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Описание руководства
Пользовательские руководства и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON Extreme âõîäÿò ñëåäóþùèå ðóêîâîäñòâà:
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“Краткое руководство”
Ñëóæèò äëÿ íà÷àëüíîãî ïðî÷òåíèÿ è îáùèõ ïðîâåðêè è îçíàêîìëåíèÿ ñ TRITON Extreme, âîñïðîèçâåäåíèÿ
äåìîíñòðàöèè, âûáîðà çâóêîâ è ìàíèïóëÿöèé îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè èíñòðóìåíòà.

“Основное руководство”
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêîâîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî
áàçîâûå ïðèíöèïû ðàáîòû — ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè,
îñíîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû; ñòðóêòóðó è îñíîâíûå ôóíêöèè ïðèáîðà;
ðåæèìû ðàáîòû, à òàêæå ñâåäåíèÿ, íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà è ñýìïëîâ. Çäåñü æå
ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå ñ àðïåäæèàòîðîì, ýôôåêòàìè è MIDI è îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è
ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Руководство “Установка параметров”
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ
ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê TRITON Extreme. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó:
ðåæèì, ñòðàíèöà. Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþòñÿ ýôôåêòû è èõ ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ,
êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè
èíîé ôóíêöèè.

Руководство “Список тембров”
Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò ïîëíîå îïèñàíèå ìóëüòèñýìïëîâ è áàðàáàííûõ ñýìïëîâ, èìåþùèõñÿ â TRITON Extreme,
çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà. Ê
ðóêîâîäñòâó “Ñïèñîê òåìáðîâ” ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëåå
ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïðåñåòíûõ çâóêàõ èíñòðóìåíòà.

Используемые обозначения
TRITON Extreme âûïóñêàåòñÿ â 88-êëàâèøíîé, 76-êëàâèøíîé è 61-êëàâèøíîé âåðñèÿõ, íî âñå ìîäåëè
îáîçíà÷àþòñÿ â äàííîì ðóêîâîäñòâå, êàê “TRITON Extreme”. Èëëþñòðàöèè ïåðåäíåé è òûëüíîé ïàíåëåé
ïðèâåäåíû äëÿ 61-êëàâèøíîé ìîäåëè, îäíàêî îíè èäåíòè÷íû âíåøíåìó âèäó îñòàëüíûõ ìîäåëåé.

Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû: Íàçâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé, êíîïîê, êîëåñ è âðàùàþùèõñÿ
ðåãóëÿòîðîâ TRITON Extreme çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ]. Ññûëêè íà êíîïêè è ÿðëûêè îòíîñÿòñÿ ê
îáúåêòàì, íàõîäÿùèìñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ: Ïàðàìåòðû, íàõîäÿùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ,
çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Øàãè ïðîöåäóðû: Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1) 2) 3)...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ: Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà
íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ
ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî
èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI: CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ
Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ
÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì ôîðìàòå.

2 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



СССС оооо дддд ееее рррр жжжж аааа нннн ииии ееее     
Введение . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
Основные возможности . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

Лицевая и тыльная панели . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

Ëèöåâàÿ ïàíåëü. Òûëüíàÿ ïàíåëü.

Объекты и функции дисплея . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

Описание режимов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Полифония . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Òîí-ãåíåðàòîðû è îñöèëëÿòîðû. Êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ â êàæäîì ðåæèìå.

Основные операции . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Âûáîð ðåæèìîâ. Âûáîð ñòðàíèö. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà.

Инсталляция. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Коммутация . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

Êîììóòàöèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ. Êîììóòàöèÿ ñ àóäèîîáîðóäîâàíèåì. Êîììóòàöèÿ âõîäîâ
àóäèîîáîðóäîâàíèÿ. Êîììóòàöèÿ öèôðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé. Ñëîò
êàðò CF. USB-êîììóòàöèÿ. MIDI-êîììóòàöèÿ. Îïöèîíàëüíûå ðàñøèðåíèÿ.

Включение/отключение питания. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ. Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ.

Воспроизведение и редакция программ . . . . . . . . . . 31
Структура программы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Áàíêè ïðîãðàìì. Ñòðàíèöû ðåæèìà ïðîãðàììû.

Страница P0: Play . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

Âûáîð ïðîãðàììû. Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ.

Редактирование программы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

Ñîñòàâíûå ÷àñòè çâóêà. Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ.

Страница P1: Edit<Basic . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

ßðëûê Program Basic. ßðëûê OSC Basic. ßðëûê Velocity Zone. ßðëûê Controller Setup.

Страница P2: Edit<Pitch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

ßðëûê OSC1 Pitch Mod. ßðëûê Pitch EG.

Страница P3: Edit<Filter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

ßðëûê Filter 1 (ôèëüòð 1). ßðëûê Filter 1 Mod. ßðëûê Filter 1 LFO Mod. ßðëûê Filter 1
EG.

Страница P4: Edit<Amp. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

ßðëûê Amp1 Level/Pan. ßðëûê Amp1 Mod. ßðëûê Amp1 EG.

Страница P5: Edit<Common LFO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

Страница P7: Edit<Arpeggiator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Страница P8: Edit<Insert Effect . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Страница P9: Edit<Master Effect . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Альтернативная модуляция. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Функция Auto Song Setup . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          3



Воспроизведение и редакция комбинации . . . . . . . . 45
Структура комбинации . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

Áàíêè êîìáèíàöèé. Ñòðàíèöû ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Страница P0: Play . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

Âûáîð êîìáèíàöèè. Ïðîñòàÿ ðåäàêöèÿ êîìáèíàöèè. Ïðîñòàÿ ðåäàêöèÿ àðïåäæèàòîðà.

Редактирование комбинации . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Ðåêîìåíäàöèè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ êîìáèíàöèè. Íàëîæåíèå è ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû,
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ.

Страница P1: Edit<Program/Mixer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

Страница P2: Edit<Trk Param . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

ßðëûê MIDI Ch. ßðëûê OSC. ßðëûê Pitch. ßðëûê Other.

Страница P3: Edit<MIDI Filter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

Страница P4: Edit<Zone/Ctrl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

ßðëûê Key Z (äèàïàçîíû êëàâèàòóðû). ßðëûê Vel Z (äèàïàçîíû velocity). ßðëûê
Controller.

Страница P7: Edit<Arp. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Страница P8: Edit<Insert Effect . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Страница P9: Edit<Master Effect . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Функция Auto Song Setup . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Режим секвенсера . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
Характеристики секвенсера . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

Структура режима секвенсера. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Ïåñíè. Ïàòòåðíû. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Ñòðàíèöû ðåæèìà ñåêâåíñåðà. 

Подготовка к записи . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

Ñîçäàíèå ïåñíè. Óñòàíîâêè òðåêîâ. Ôóíêöèè ñîëî è ìüþò.

Способы записи . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïîøàãîâàÿ çàïèñü. Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé è ñîçäàíèå
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ. Çàïèñü ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé. Çàïèñü ïàòòåðíà â ðåàëüíîì
âðåìåíè.

Редакция песни . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

Êîïèðîâàíèå ïåñíè. Íàèìåíîâàíèå ïåñíè. Óñòàíîâêà êîëè÷åñòâà òàêòîâ ïåñíè.
Òðàíñïîíèðîâàíèå.

Создание и воспроизведение списка песен . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

Ñîçäàíèå ñïèñêà ïåñåí. Ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ.

Создание и запись RPPR (запись/воспроизведение паттерна в реальном времени) . . 68

Ñîçäàíèå äàííûõ RPPR. Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR. Çàïèñü RPPR â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè.

Запись тембров комбинации или программы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup. Copy From Program/Copy From Combi.

Дополнительные функции секвенсера . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

Äàííûå ïåñíè TRITON Extreme è ñîâìåñòèìîñòü. ÔÓÍÊÖÈß ñðàâíåíèÿ. Çàùèòà ïàìÿòè.
Îòíîñèòåëüíî MIDI.

4 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Сэмплирование . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74
Возможности режима сэмплирования . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Структура режима сэмплирования . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðåøåíèå. Ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû.

Подготовка к сэмплированию . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè. Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB]). Îïðåäåëåíèå
ñïîñîáà çàïèñè (Recording Setup/Sampling). Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà (REC
Sample Setup/Sampling Setup). Àâòîìàòè÷åñêèé âûáîð ñïîñîáà ñýìïëèðîâàíèÿ (Auto
Sampling Setup).

Работа в режиме сэмплирования . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

Ñòðàíèöû ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñîçäàíèå èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëèðîâàíèå.
Èñïîëüçîâàíèå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Ñãðàáëèâàíèå. Óñòàíîâêè öèêëà. Ðåäàêòèðîâàíèå
ñýìïëà. Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà. Êîíâåðòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó.
Ðàçáèåíèå ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Time Slice è åãî âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà.

Сэмплирование в режимах программы, комбинации или секвенсера. . . . . . . . . . . . . 93

Îäíîâðåìåííîå ñýìïëèðîâàíèå ôðàçû óäàðíûõ àðïåäæèàòîðà è ïîäêëþ÷åííîé ãèòàðû.
Ôóíêöèÿ In-Track Sampling.

Воспроизведение файлов SMF . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
Структура режима воспроизведения песни . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

Воспроизведение данных SMF . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

Использование функции Jukebox . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ ïî ñïèñêó. Ñîõðàíåíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.
Èñïîëíåíèå ïîä äàííûå SMF.

Глобальные установки. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101
Структура глобального режима . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Страница P0: Basic Setup . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

ßðëûê Basic. ßðëûê System Preference. ßðëûê Input/Sampling.

Страница P1: MIDI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Страница P2: Controller . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Страница P3: User Scale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

Страница P5: Drum Kit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

Óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ. Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ.

Страница P7: Edit<Arpeggiator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà. Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.
Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà. Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà.

Установки эффектов и Valve Force. . . . . . . . . . . . . . 116
Эффекты и режимы. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Установки маршрутизации и эффектов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ äëÿ àóäèîâõîäîâ.

Динамическая модуляция (Dmod) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          5



Установки Valve Force . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

Óñòàíîâêè Valve Force äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè Valve Force äëÿ ðåæèìîâ
êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Óñòàíîâêè Valve Force äëÿ ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè Valve Force äëÿ àóäèîâõîäîâ.

Работа с данными . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126
Типы сохраняемых данных. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü. Äàìï MIDI-äàííûõ.

Запись во внутреннюю память . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. 

Страницы режима Media . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

Страница Save . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131

Òèïû èñïîëüçóåìûõ íîñèòåëåé. Ïîäãîòîâêà íîñèòåëÿ. Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.
Èñïîëüçîâàíèå TRITON Extreme â êà÷åñòâå óñòðîéñòâà õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè.

Страница Utility . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133

Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé. Óñòàíîâêè êàëåíäàðÿ. Ñîõðàíåíèå äàííûõ êàðòû ñëîòà CF
â êîìïüþòåð.

Страница Load . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Çàãðóçêà ôàéëîâ .PCG, .SNG è .KSC. Çàãðóçêà îòäåëüíûõ áàíêîâ èç ôàéëà.PCG. Çàãðóçêà
îòäåëüíûõ áàíêîâ èëè íàáîðîâ äàííûõ.

Создание аудио CD из WAVE<файлов . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137

Страница Edit WAVE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Страница Media Info . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Правила эксплуатации карт CompactFlash и Microdrive . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Восстановление заводских установок . . . . . . . . . . . 140
Восстановление заводских установок . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

Загрузка данных EXB<MOSS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Другие функции . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142
Программирование функций кнопок [SW1] и [SW2] . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

Определение функций контроллеров REALTIME CONTROLS [1] — [4] в режиме “B” . 142

Управление контрастностью дисплея . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

Использование темпа нажатий . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Кнопки “быстрого доступа” . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Приложения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144
Неисправности и их устранение. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144

Ïèòàíèå. Ýêðàí. Àóäèî âõîä è âûõîä. Ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ. Ïåñíÿ. Ñýìïëèðîâàíèå.
Íàáîðû óäàðíûõ. Àðïåäæèàòîð. Ýôôåêòû. MIDI. Media. CD-R/RW. WAVE-ôàéëû.
Ïðèëàãàåìûé CD-ROM. 

Носители для TRITON Extreme. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

Òèïû ñîâìåñòèìûõ íîñèòåëåé. Îïåðàöèè TRITON Extreme ñ íîñèòåëÿìè.

Технические характеристики и опции. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè. Îïöèè. Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó.

Таблица MIDI<сообщений . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155

6 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

Основные возможности
Обзор
• Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON Extreme èñïîëüçóåò ãèïåð-èíòåãðèðîâàííóþ ñèñòåìó

ñèíòåçà çâóêà. Îíà èìååò âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìóëüòèñýìïëû/ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è ñåêöèþ
ýôôåêòîâ, à òàêæå ôóíêöèè ñýìïëèðîâàíèÿ, çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèÿ, äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé
àðïåäæèàòîð, RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè), äî øåñòè
àóäèîâõîäîâ è øåñòü àóäèîâûõîäîâ.

• Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðàçíûì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü çâóê âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Â
èíñòðóìåíòå ïðåäñòàâëåíû ñëåäóþùèå êîíòðîëëåðû: äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, íàçíà÷àåìûå
êíîïêè, âðàùàþùèåñÿ êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè, ðåãóëÿòîðû ARPEGGGIATOR è îïöèîíàëüíûå
íîæíûå ïåäàëè.

• Ïîòåíöèàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON Extreme ìîæíî óâåëè÷èòü çà ñ÷åò óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîãî
ãåíåðàòîðà çâóêîâ MOSS è ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM.

• Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON Extreme ïðåäñòàâëÿåò øèðîêèå âîçìîæíîñòè êàê äëÿ ðàáîòû â
ñòóäèéíûõ óñëîâèÿõ, òàê è íà êîíöåðòå.

Гипер<интегрированная (HI) система синтеза
• Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà ñèíòåçà — ñèñòåìà ãåíåðàöèè çâóêà ñ ïîëíî-îáúåìíîé öèôðîâîé

îáðàáîòêîé, ãàðàíòèðóþùåé òî÷íîñòü ïîâòîðíîãî âîññîçäàíèÿ îïðåäåëåííîãî çâóêà è ïðåäîñòàâëÿþùåé â
ðóêè ïîëüçîâàòåëÿ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûé ïîòåíöèàë ïî òâîð÷åñêîìó ïîèñêó, îáðàáîòêå çâóêà
ìîäóëÿöèîííûìè è äðóãèìè ýôôåêòàìè.

* TRITON Extreme ñîäåðæèò àíàëîãîâóþ ëàìïîâóþ ñõåìó (Valve Force). Ïðè èñïîëüçîâàíèè Valve Force, â
ýòîé òî÷êå ñèãíàë ïðåîáðàçóåòñÿ â àíàëîãîâûé ôîðìàò.

Генератор звука
• Â 160 ìåãàáàéòàõ ïàìÿòè PCM ROM íàõîäÿòñÿ 962 ìóëüòèñýìïëà è 1175 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. 

• Ñòàíäàðòíàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü RAM (16 Ìá) ðàñøèðÿåòñÿ äî 96 Ìá. Ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå
áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå çàãðóæåííûå â ðåæèìå Media,
ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ çâóêà.

• ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ 60 ãîëîñîâ (äî 120 ãîëîñîâ, â çàâèñèìîñòè îò
òåìáðà).

Фильтр/синтез
• Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è äîáðîòíîñòüþ 24 äÁ/îêò èëè êîìáèíèðîâàííûé,

ñîñòîÿùèé èç îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ äîáðîòíîñòüþ 12 äÁ/îêò. Îíè ïîçâîëÿþò
äîáèâàòüñÿ äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûõ ýôôåêòîâ: îò ýêñïàíñèâíîãî ðåçîíàíñíîãî äî ïðèãëóøåííîãî.

• Øèðîêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òîí÷àéøèìè íþàíñàìè çâóêà.

Эффекты
• Çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ïÿòüþ ýôôåêòàìè (âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ çâóêîâîãî òðàêòà, ñòåðåî

âõîä / ñòåðåî âûõîä), äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè (ìîíî âõîä / ñòåðåî âûõîä) è òðåõïîëîñíûì ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðîì (ñòåðåî âõîä / ñòåðåî âûõîä). Â êà÷åñòâå ýôôåêòà âûáèðàåòñÿ îäèí èç 102 àëãîðèòìîâ,
êîòîðûå ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðîâàòü.

• Ïðåäîñòàâëÿþòñÿ ãèáêèå âîçìîæíîñòè ïî ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ, íàïðàâëåíèè èõ íà îòäåëüíûå âûõîäû.

Вторичная модуляция и динамическая модуляция эффекта
• Ñèíòåçàòîðíàÿ ñåêöèÿ îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ âòîðè÷íîé (àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèåé (ìîäóëÿöèÿ

ïàðàìåòðîâ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè), à ýôôåêòîðíàÿ — ñ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò
ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû âûñîòû òîíà, ôèëüòðà, óñèëèòåëÿ, îãèáàþùåé, LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð),
ýôôåêòîâ è ò.ä.

• Âðåìÿ LFO, çàäåðæêè è ò.ä. ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì MIDI Clock. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ðåàëèçóåòñÿ
ôóíêöèÿ ñèíõðîíèçàöèè çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà èëè àðïåäæèàòîðà.
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Схема Valve Force
Òåõíîëîãèÿ Valve Force — ýòî ïîëíîñòüþ àíàëîãîâàÿ ñõåìà, ñîäåðæàùàÿ äâå âàêóóìíûå ëàìïû 12AU7
(ECC82), êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìàñòåðèíã-ýôôåêòà äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáùåãî óðîâíÿ
ñèãíàëà. Îíà îáåñïå÷èâàåò áîãàòûé, òåïëûé è ÷èñòûé çâóê, êîòîðûé íåâîçìîæíî âîññîçäàòü öèôðîâûìè
ìåòîäàìè. Âûõîäíîé ñèãíàë, ïðîõîäÿùèé ÷åðåç ëàìïû, îáîãàùàåòñÿ ìÿãêèìè èñêàæåíèÿìè è ãàðìîíèêàìè. 

Программы и комбинации
• Â ïðåñåòíîé ïàìÿòè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè TRITON Extreme õðàíèòñÿ 1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ïðîãðàìì (çâóêîâ); êðîìå òîãî, 256 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñòèìîñòü ñ
ôîðìàòîì GM2. Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà â ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå
ïðåñåòíûå ïðîãðàììû (1344), ïîçâîëÿþùèå ðàáîòàòü ïðàêòè÷åñêèõ âî âñåõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ è
íàïðàâëåíèÿõ. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èõ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü, îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè è
ìîäèôèöèðîâàòü äðóãèìè ñïîñîáàìè, ñîçäàâàÿ ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû. Îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ
êàðòà EXB-MOSS äîïîëíÿåò èíñòðóìåíò 128 ïðîãðàììàìè çâóêîâîãî ãåíåðàòîðà Korg MOSS.

• TRITON Extreme èìååò 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ è 9 GM2-ñîâìåñòèìûõ, ðàñïîëîæåííûõ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ìóçûêó ëþáûõ æàíðîâ.
Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå íàáîðû óäàðíûõ, íàçíà÷àÿ áàðàáàííûå ñýìïëû
(âñåãî 1175) íà íîòû êëàâèàòóðû. Äëÿ êàæäîé íîòû ìîæíî îïðåäåëÿòü ñâîè óñòàíîâêè ôèëüòðà è
îãèáàþùåé àìïëèòóäû, äàæå îáðàáàòûâàòü çâóêè ýôôåêòàìè è íàïðàâëÿòü èõ íà ðàçëè÷íûå âûõîäû.

• Ïðîãðàììó ìîæíî êîìïîíîâàòü èç ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ, ñîçäàâàåìûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàãðóæàåìûõ â ðåæèìå Media. Ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå çâóêîâ óäàðíûõ ïðè ôîðìèðîâàíèè
íàáîðà óäàðíûõ.

• TRITON Extreme èìååò 1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé. Îíè ïîçâîëÿþò íàêëàäûâàòü çâóêè äðóã íà
äðóãà, íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå çâóêè íà ðàçíûå äèàïàçîíû êëàâèàòóðû, îðãàíèçîâûâàòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
òåìáðàìè â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity), îáúåäèíÿòü äî âîñüìè ïðîãðàìì
âìåñòå ñ èõ ýôôåêòàìè è äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äîâîëüíî ñëîæíûå çâóêè,
êîòîðûå íåâîçìîæíî ñôîðìèðîâàòü â ôîðìàòå ïðîãðàììû. Òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè âíåøíèõ
ãåíåðàòîðîâ çâóêà.

Секвенсер
• TRITON Extreme èìååò 16-òðåêîâûé âñòðîåííûé ñåêâåíñåð ñ ìîùíûìè ôóíêöèîíàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè.

Ñåêâåíñåð ìîæåò ñòàòü ÿäðîì, âîêðóã êîòîðîãî ñòðîèòñÿ óïðàâëåíèå ìíîãî÷èñëåííûìè îïöèÿìè TRITON
Extreme, ïðåâðàùàÿ ýòîò èíñòðóìåíò â èíòåãðèðîâàííóþ ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ/ñýìïëåð. 

• Ôóíêöèÿ Cue List ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äî 99 ïåñåí â çàäàííîì ïîðÿäêå è ñ íåîáõîäèìûì êîëè÷åñòâîì
ïîâòîðîâ, êîìáèíèðóÿ ðàçíûå ñåêâåíöèè â îäíî áîëüøîå ïðîèçâåäåíèå. 

• Çàêîí÷åííàÿ ïåñíÿ ìîæåò áûòü ðåñýìïëèðîâàíà â Wave-ôàéë è çàïèñàíà íà ïðèâîä CD-R/RW
(îïöèîíàëüíûé), ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó USB A, äëÿ ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíîãî àóäèî CD.

Сэмплирование
• TRITON Extreme èñïîëüçóåò ëèíåéíûé àëãîðèòì ñýìïëèðîâàíèÿ çâóêà 48 êÃö / 16 áèò. Îòêðûòàÿ ñèñòåìà

ñýìïëèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå èç ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè
ñåêâåíñåðà.

• Ñòàíäàðòíàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü 16 Ìá ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñýìïëû äëèòåëüíîñòüþ ïðèìåðíî 2 ìèíóòû è
54 ñåêóíäû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå èëè 1 ìèíóòó è 27 ñåêóíä â ñòåðåîôîíè÷åñêîì — âñåãî 17 ìèíóò 28
ñåêóíä.

• Îïöèîíàëüíûé íàêîïèòåëü ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü çàïèñü 80-ìèíóòíîãî îäíîãî ôàéëà ñýìïëà â ìîíî èëè
ñòåðåî (ìîíî: îêîëî 440 Ìá, ñòåðåî: ïðèìåðíî 879 Ìá). Îí ñîçäàåòñÿ â âèäå âîëíîâîãî ôàéëà WAVE.

Воспроизведение песни
• Ðåæèì ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêèõ

äèñêîâ èëè SCSI-îáîðóäîâàíèÿ. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-ôàéëà ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà, à òàêæå ñèíõðîíèçèðîâàòü àðïåäæèàòîð ñ òåìïîì SMF. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ôàéëàìè
ôîðìàòîâ 0 è 1. Ôóíêöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà ïåñåí ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü èõ âîñïðîèçâåäåíèå â
ëþáîì ïîðÿäêå.
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Двойной полифонический арпеджиатор
• Àðïåäæèàòîð èìååò 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 507 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñ

489 çàâîäñêèìè. Áîëåå òîãî, ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð TRITON Extreme ó÷èòûâàåò âûñîòó òîíà èëè
âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè èãðû íà èíñòðóìåíòå, ãåíåðèðóÿ ïðè ýòîì ðàçíîîáðàçíûå àêêîðäû è ôðàçû.
Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áàðàáàííûõ ôðàç (äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ èäåàëåí ðåæèì
ôèêñèðîâàííûõ íîò “Fixed Note Mode”), õîäîâ áàñ-ãèòàðû, à òàêæå ãèòàðíûõ èëè êëàâèøíûõ ïîäêëàäî÷íûõ
ðèôîâ. Àðïåäæèàòîð ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ íà ñèíòåçàòîðíûõ çâóêàõ èëè çâóêîâûõ ýôôåêòàõ.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äâîéíîé àðïåäæèàòîð TRITON
Extreme ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü
îòäåëüíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû íà ïðîãðàììû óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû, èëè èñïîëüçîâàòü ðàçáèåíèå
êëàâèàòóðû, èëè äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå äèíàìè÷íîãî èñïîëíåíèÿ ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû â çàâèñèìîñòè îò
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

RPPR
• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèÿ RPPR (Realtime Pattern Play/Recording) ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè

ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû (ñ îïðåäåëåííûì òðåêîì, èñïîëüçóþùèìñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ) íà îòäåëüíûå
íîòû êëàâèàòóðû è çàòåì âîñïðîèçâîäèòü èõ èëè çàïèñûâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðè ýòîì
íåîáõîäèìî áóäåò ïðîñòî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè
èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ ìíîæåñòâî ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü òàêèå, êîòîðûå èäåàëüíûì
îáðàçîì ïîäõîäÿò äëÿ ðàáîòû ñ áàðàáàííûìè òðåêàìè.

4<канальный аудиовход/6<канальный аудиовыход
• Ñòàíäàðòíûå àíàëîãîâûé (2 êàíàëà) è öèôðîâîé (2 êàíàëà) àóäèîâõîäû ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü

ñòåðåîñýìïëû. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè MIC/LINE è ðåãóëÿòîð óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà ñëóæàò
äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå (îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé
èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâõîäà. Öèôðîâîé âõîä èìååò ôîðìàò S/P DIF.

• Àóäèîâõîäû ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòîì è/èëè ñõåìîé Valve Force. Ýòèì ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðè
íåîáõîäèìîñòè îáðàáîòêè ýôôåêòîì ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà, èñïîëüçîâàòü TRITON Extreme â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ñ 4 âõîäàìè è 6 âûõîäàìè, èëè âîêîäåðà, îáúåäèíÿþùåãî ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà
ñî âñòðîåííûìè çâóêàìè ðàáî÷åé ñòàíöèè.

• Ïîìèìî îñíîâíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà (L/MONO, R), TRITON Extreme èìååò ÷åòûðå
âñïîìîãàòåëüíûõ (INDIVIDUAL) 1, 2, 3 è 4. Òàêèì îáðàçîì, èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 6 âûõîäíûìè
àóäèîêàíàëàìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà
ëþáîé èç ýòèõ âûõîäîâ. 

• Àóäèîñèãíàëû îñíîâíîãî ñòåðåîâûõîäà L/MONO è R ìîæíî ñíèìàòü òàêæå ñ öèôðîâîãî âûõîäà S/P DIF ñ
÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Сенсорный дисплей
• Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ TRITON Extreme ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé èíñòðóìåíòà íåïîñðåäñòâåííî

ñ ïîìîùüþ áîëüøîãî æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (320 x 240 ïèêñåë). 

USB<коммутация
• TRITON Extreme îáîðóäîâàí ðàçúåìàìè USB A è USB B, ïîçâîëÿþùèìè ñîõðàíÿòü äàííûå íà

ïîäêëþ÷àåìûå ïî USB íàêîïèòåëè (õàðä-äèñêè, ñìåííûå äèñêè, ïðèâîäû CD-R/RW).

• Âû ìîæåòå àðõèâèðîâàòü äàííûå íàêîïèòåëåé èëè êàðòû ñëîòà CF â êîìïüþòåð èëè ðåäàêòèðîâàòü äàííûå
â êîìïüþòåðå è çàãðóæàòü èõ â TRITON Extreme.

Важное замечание для пользователей
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ These èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ
KORG, íå èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ
îáÿçàòåëüñòâ è òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå
íåîáõîäèìî äëÿ çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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Лицевая и тыльная панели
Лицевая панель

1. Кнопки [SW1], [SW2]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííûõ íà íèõ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèé. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè
ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè.

2. Джойстик
Óïðàâëÿåò âûñîòîé òîíà è ìîäóëÿöèåé. Äæîéñòèê ïåðåìåùàåòñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè: íà ñåáÿ, îò ñåáÿ,
âëåâî è âïðàâî (+Y, -Y, -X, +X). Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è
ýôôåêòîâ.

3. Ленточный контроллер
Óïðàâëåíèå âûñîòîé òîíà èëè ìîäóëÿöèåé ïðîèñõîäèò ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ïî ýòîìó êîíòðîëëåðó
âëåâî/âïðàâî. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è
ýôôåêòîâ.

4. Слайдер [VOLUME]
Ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà íà îñíîâíûõ âûõîäàõ L/MONO, R è íà òåëåôîííîì
ðàçúåìå.

5. Регуляторы работы в режиме реального времени
Êíîïêè [REALTIME CONTROLS] èñïîëüçóþòñÿ ïðè âûáîðå ðåæèìà A, B èëè VALVE FORCE äëÿ êîíòðîëëåðîâ
ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ðåãóëÿòîðû [1] — [4] óïðàâëÿþò òîíîì, ýôôåêòàìè, êîíòðîëëåðíûìè MIDI-ñîîáùåíèÿìè è
Valve Force â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êíîïêà [REALTIME CONTROLS]

Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà (A, B, Valve Force) ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ
èíäèêàöèè àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ ðåæèìà çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé åìó èíäèêàòîð.

Êíîïêà VALVE FORCE [ON/OFF] 

Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñõåìû Valve Force.
Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð
êíîïêè.

Ðåãóëÿòîðû [1], [2], [3], [4]

Â ðåæèìå A ôóíêöèè êàæäîãî ðåãóëÿòîðà ôèêñèðîâàíû. Ðåãóëÿòîð [1]
îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò,
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ðåãóëÿòîð [2] — óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà èëè ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò,
ðåãóëÿòîð [3] — èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà, ðåãóëÿòîð [4] — âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé
ôèëüòðà/àìïëèòóäû. 

Â ðåæèìå B ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà,
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ôóíêöèè Valve Force êàæäîãî ðåãóëÿòîðà ôèêñèðîâàíû: ðåãóëÿòîð [1] îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü Valve
Force, ðåãóëÿòîð [2] — óðîâåíü ìèêñà ñõåìû íèçêî÷àñòîòíîãî óñèëåíèÿ, ðåãóëÿòîð [3] — âõîäíîå óñèëåíèå
ëàìïû, ðåãóëÿòîð [4] — âûõîäíîé óðîâåíü Valve Force.

Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî çâóêà, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ñìåíå ïàðàìåòðîâ Valve Force ìîæåò
íàáëþäàòüñÿ øóì.

6. Кнопки Mode
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà. Ïðè íàæàòèè íà òó èëè èíóþ êíîïêó çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð è
ïåðåâîäèòñÿ â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèé åé ðåæèì.

Êíîïêà [COMBI]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà êîìáèíàöèé.

Êíîïêà [PROG]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïðîãðàìì.

Êíîïêà [SEQ]

Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà [SAMPLING]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [S.PLAY]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà [GLOBAL]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà [MEDIA]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà Media.

7. Кнопка [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
õðàíÿùåãîñÿ â ïàìÿòè îðèãèíàëà. Òàêæå ýòà êíîïêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
ïîñëåäíåé è ïðåäûäóùåé çàïèñÿìè, ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

8. Контроллеры VALUE
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà ÷èñëîâîãî çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Ñëàéäåð [VALUE]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â áîëüøîì äèàïàçîíå.
Ìîæåò òàêæå ïðèìåíÿòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (ìîäóëÿòîðà).

Êíîïêè êóðñîðà

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà åäèíèöó.
Îáû÷íî ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ òî÷íîé ðåãóëèðîâêè.

Êîëåñî [VALUE]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.
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Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè [ENTER], [-], [./10’s HOLD]

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà öèôð, îïðåäåëÿþùèõ çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà. Ïðè ýòîì êíîïêè [0] — [9] ïðèìåíÿþòñÿ
äëÿ çàäàíèÿ ÷èñëåííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êíîïêà
[./10’s HOLD] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷íîé
òî÷êè, êíîïêà [-] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíàêà ÷èñëà, à
êíîïêà [ENTER] — äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî
ðåçóëüòàòà. Êíîïêà [./10’s HOLD] òàêæå èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè
êîìáèíàöèé. Äëÿ âûáîðà îäíîé èç äåñÿòè êîìàíä ìåíþ
òåêóùåé ñòðàíèöû ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[ENTER], íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9]. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, óäåðæàíèåì
êíîïêè [ENTER] è íàæàòèåì êíîïêè SEQUENCER [REC/WRITE] âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ Auto Song Setup.

9. Жидкокристаллический дисплей
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON Extreme îáîðóäîâàíà ñåíñîðíûì äèñïëååì. Äëÿ íàâèãàöèè ïî
ñòðàíèöàì äèñïëåÿ, âûáîðà ÿðëûêà, ïàðàìåòðà, îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ïàëüöåì ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó ýêðàíà äèñïëåÿ.

10. Кнопка [EXIT]
Åñëè íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ îäíà èç äåâÿòè ñòðàíèö òîãî èëè èíîãî ðåæèìà (P: 1 — 9), òî ïðè íàæàòèè íà
ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò çàãðóçêà íóëåâîé ñòðàíèöû (P 0). Åñëè çàãðóæåíî äèàëîãîâîå îêíî, òî ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó [EXIT] îòìåíÿþòñÿ âñå ñäåëàííûå â íåì óñòàíîâêè, è îíî çàêðûâàåòñÿ. Åñëè êíîïêà áûëà íàæàòà,
êîãäà íà ýêðàí âûâîäèëîñü íèñïàäàþùåå èëè ñòðàíè÷íîå ìåíþ, òî îíî çàêðûâàåòñÿ.

11. Кнопка [MENU]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì. Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö,
äîñòóïíûõ â òåêóùåì ðåæèìå. Äëÿ ïåðåõîäà ê íóæíîé ñòðàíèöå íåîáõîäèìî ïðèêîñíóòüñÿ ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ. Òðåáóåìóþ ñòðàíèöó ìîæíî çàãðóçèòü äðóãèì ñïîñîáîì:
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9].

12. Кнопки [BANK]
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Êíîïêè PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [E] (SMPL), [F] (MOSS), [G] (GM), [H], [I], [J],
[K], [L], [M], [N]

Êíîïêè COMBI BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [H], [I], [J], [K], [L], [M], [N]

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê
ïðîãðàìì. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè âûáèðàþò
áàíê êîìáèíàöèè. Ïðè íàçíà÷åíèè ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì
â êîìáèíàöèþ, ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì.
Ïðè ýòîì èíäèêàòîð âûáðàííîãî òåìáðà ïðîãðàììû
çàãîðàåòñÿ.

Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè ðåäàêöèè (ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü) ïðîãðàììû êàæäîãî
òðåêà ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì, àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè.

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíûõ íàæàòèÿõ íà êíîïêó [G] ïðîèñõîäèò çàìåíà îäíîé âàðèàöèè íà äðóãóþ è òàê ïî êðóãó:
G, g(1), g(2),..., g)8), g(9), G ... è ò.ä.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû áàíê [F] ìîæåò áûòü âûáðàí, òîëüêî åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

13. Секвенсер

Êíîïêà [PAUSE]

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè
ñôîðìèðîâàííîãî ñïèñêà ïåñåí. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè êíîïêà
îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ. Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå
áûëî ïðèîñòàíîâëåíî, òî çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè [PAUSE]. Äëÿ
çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ýòó êíîïêó åùå ðàç (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).
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Êíîïêà [<<REW]

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä âíóòðè ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñåí. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó [<<REW] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â
íàïðàâëåíèè, ïðîòèâîïîëîæíîì âîñïðîèçâåäåíèþ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà [FF>>]

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. 

Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó [FF>>] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â
íàïðàâëåíèè, ñîâïàäàþùåì ñ íàïðàâëåíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà [LOCATE]

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
â çàäàííóþ òî÷êó. Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà (ôîðìàò SMF) â
ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. 

Êíîïêà SEQUENCER [REC/WRITE]

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü
êíîïêó [START/STOP], òî íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî. Åñëè çàòåì íàæàòü â íåì íà êíîïêó OK, òî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà áóäóò ñîõðàíåíû
ñîîòâåòñòâåííî ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ èëè óñòàíîâêè ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

Êíîïêà SEQUENCER [START/STOP]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí â ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå
è ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF). Âî âðåìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ
èíäèêàòîð êíîïêè ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ýòè êíîïêè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD íà ïîäêëþ÷åííîì ïî USB ïðèâîäå CD-R/RW
ñëåäóþùèì îáðàçîì.

SEQUENCER [START/STOP]: Ñòàðò/Ñòîï

[FF>>]: Ïåðåìîòêà âïåðåä

[<<REW]: Ïåðåìîòêà íàçàä

[PAUSE]: Ïàóçà

[LOCATE]: Ïåðåõîä ê âûáðàííîé ïîçèöèè.

14. Арпеджиатор
Ýòè ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëíåíèåì
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Ðåãóëÿòîð [TEMPO]

Óñòàíàâëèâàåò òåìï àðïåäæèàòîðà è ñåêâåíñåðà. Èíäèêàòîð ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â 1/4 íîòû òåêóùåãî òåìïà.

Ðåãóëÿòîð [GATE]

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ãåéòèðîâàíèÿ (ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ íîòû) àðïåäæèàòîðíûõ íîò. Â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) çíà÷åíèå âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ áóäåò òàêèì æå, êàê è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
àðïåäæèàòîðà “Gate”. Äëÿ óìåíüøåíèÿ âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð âëåâî, äëÿ óâåëè÷åíèÿ —
âïðàâî.

Ðåãóëÿòîð [VELOCITY]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) çíà÷åíèå velocity
áóäåò òàêèì æå, êàê è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà àðïåäæèàòîðà “Velocity”. Äëÿ îñëàáëåíèÿ velocity ïîâåðíèòå
ðåãóëÿòîð âëåâî, äëÿ óâåëè÷åíèÿ — âïðàâî.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [ON/OFF]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè àðïåäæèàòîðà. Åñëè ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, òî èíäèêàòîð
êíîïêè çàãîðàåòñÿ.
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15. Сэмплер

Êíîïêà SAMPLING [REC]

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà çàãîðàåòñÿ åå
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü êíîïêó SAMPLING [START/STOP], âêëþ÷èòñÿ ðåæèì îæèäàíèÿ
ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà SAMPLING [START/STOP] 

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ïîñëå íàæàòèÿ
êíîïêè SAMPLING [REC], òî íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè, ñîîòâåòñòâåííî âîçâðàòà ê ðåæèìó
îæèäàíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Åñëè íàæàòü ýòó êíîïêó, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Sampling P1: Sample Edit, çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Äàííàÿ êíîïêà òàêæå çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîãî ôàéëà ñ âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ.

16. Крышка лампы
Çàùèùàåò êîëáó ëàìïû 12AU7 (ECC82) îò ñëó÷àéíîãî íåïîñðåäñòâåííîãî óäàðà. Ïðè ïîâðåæäåíèè êðûøêè,
íåìåäëåííî çàìåíèòå åå, èíà÷å ëàìïà è äðóãèå äåòàëè ïðèáîðà áóäóò ïîñòîÿííî íàõîäèòñÿ ïîä óãðîçîé âûõîäà
èç ñòðîÿ.

17. Крышка слота памяти
Ïîä äàííîé êðûøêîé íàõîäÿòñÿ ðàçúåìû äëÿ óñòàíîâêè ìîäóëåé SIMM (RAM). Âîçìîæíà óñòàíîâêà äî 3
ìîäóëåé SIMM ïî 32 Ìá êàæäûé.

18. Разъем Headphone
Ýòî ãíåçäî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíûõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ (1/4”). Ñ ïîìîùüþ
íàóøíèêîâ ìîæíî îðãàíèçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìîíèòîðèíã âûõîäîâ OUTPUT L/MONO è R.

Тыльная панель

1. Гнездо для подключения питания
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñîåäèíèòü ñèëîâîé êàáåëü ñ TRITON
Extreme, à çàòåì — ñ ðîçåòêîé ñåòè.

2. Переключатель [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

3. Аудиовыходы AUDIO OUTPUT
Ýòè ãíåçäà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà íà âíåøíþþ ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ èëè ìèêøåð. Êðîìå äâóõ
îñíîâíûõ àóäèîâûõîäîâ L/MONO è R), TRITON Extreme èìååò ÷åòûðå äîïîëíèòåëüíûõ. Çâóê ëþáîãî
ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç øåñòè âûõîäîâ
èíñòðóìåíòà. 

Ãíåçäà (MAIN) L/MONO, R

Ãíåçäà îñíîâíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê
ãåíåðàòîðà, ðàçðûâà ýôôåêòà, ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà íà îñíîâíûå âûõîäû (MAIN)
L/MONO è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Bus Select” â L/R. Ïðè ñíÿòèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà
êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà (MAIN) L/MONO è R, ïðè ñíÿòèè ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN)
L/MONO.
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(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Ãíåçäà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü
çâóê ãåíåðàòîðà, ðàçðûâà ýôôåêòà, ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà íà íåçàâèñèìûå âûõîäû (INDI-
VIDUAL) 1, 2, 3, 4, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Bus Select” â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4. Óðîâåíü ñèãíàëà íà
äîïîëíèòåëüíûõ àóäèîâûõîäàõ íå çàâèñèò îò ñîñòîÿíèå ñëàéäåðà [VOLUME].

4. Аудиовход AUDIO INPUT
Äâà àóäèîâõîäà èñïîëüçóþòñÿ ïðè çàïèñè ìîíîôîíè÷åñêèõ èëè ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ ñ ìèêðîôîíà èëè
âíåøíåãî èñòî÷íèêà àóäèîñèãíàëà, à òàêæå ïðè èñïîëüçîâàíèè TRITON Extreme â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà
ýôôåêòîâ. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè [MIC/LINE] è ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè [LEVEL] ñëóæàò äëÿ
ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå (îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé èñòî÷íèêà
ñèãíàëà è àóäèîâõîäà.

Ãíåçäà AUDIO INPUT 1/2

Âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ.

Ðåãóëÿòîð [LEVEL]

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäíûõ ðàçúåìàõ AUDIIO INPUT 1/2.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE]

Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäîâ AUDIIO INPUT 1/2.

5. S/P DIF

Ðàçúåì OUT (MAIN)

Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ â öèôðîâîì îïòè÷åñêîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201). Íà íåãî
ïåðåäàåòñÿ ñòåðåîñèãíàë âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Äëÿ êîììóòàöèè âûõîäà S/P DIF èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êàáåëè.

Ðåãóëÿòîð [VOLUME] íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå S/PDIF.

Ðàçúåì IN

Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà äàííûõ â öèôðîâîì îïòè÷åñêîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201) ñ
÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö. 

Äëÿ êîììóòàöèè âõîäà S/P DIF èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êàáåëè.

6. USB

Ðàçúåì USB A (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-R/RW è ò.ä.)

Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ USB-óñòðîéñòâ, òèïà õàðä-äèñêà, MO, èëè CD-RW. 

Ðàçúåì USB B (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó)

Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ êàðòîé CompactFlash (Microdrive)
èëè MIDI-èíôîðìàöèåé.

7. MIDI

Ðàçúåì MIDI THRU

Íà ýòîò ïîðò ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîñòàâëÿòü öåïî÷êó èç
íåñêîëüêèõ ïðèáîðîâ äëÿ îáìåíà ìåæäó íèìè MIDI-èíôîðìàöèåé.

Ðàçúåì MIDI OUT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èç TRITON Extreme íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì.

Ðàçúåì MIDI IN

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ TRI-
TON Extreme ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.
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8. Гнездо DAMPER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîé ïåäàëè-ïåðåêëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð, äåìïôåðíîé ïåäàëè Korg DS-
1H). Åñëè ñ ðàçúåìîì ñêîììóòèðîâàíà ïåäàëü DS-1H, òî îíà ðàáîòàåò êàê ïîëó-äåìïôåðíàÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè
ëþáîãî äðóãîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îí âûïîëíÿåò ôóíêöèè äåìïôåðíîé ïåäàëè. Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû
ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî óñòàíîâèòü ïîëÿðíîñòü è îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü. 

9. Гнезда ASSIGNABLE 

Ãíåçäî SWITCH

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàïðèìåð, Korg PS-1. Ôóíêöèÿ
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. Ïåðåêëþ÷àòåëü
ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé èëè íà óïðàâëåíèå çàïóñêîì/îñòàíîâîì ñåêâåíñåðà.

Ãíåçäî PEDAL

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé ãðîìêîñòè, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10. Ôóíêöèÿ
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

10. Регулятор контрастности
Óïðàâëÿåò êîíòðàñòíîñòüþ ýêðàíà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ. Îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ
óäàëåííîñòüþ ýêðàíà îò ïîëüçîâàòåëÿ è óãëîì çðåíèÿ.

11. Слот CF
Ñëóæèò äëÿ ðàáîòû ñ êàðòàìè CompactFlash èëè Microdrive. Ïðè óñòàíîâêå èëè óäàëåíèè êàðò íåîáõîäèìî
îòêëþ÷àòü ïèòàíèå ïðèáîðà. 

Êíîïêà âûáðîñà

Ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON Extreme, íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ óäàëåíèÿ êàðòû. Åñëè êàðòà íå
óäàëÿåòñÿ, íå ïðèëàãàéòå äîïîëíèòåëüíûõ óñèëèé äëÿ åå èçâëå÷åíèÿ, à îáðàòèòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó.

Объекты и функции дисплея
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON Extreme
èìååò ñåíñîðíûé äèñïëåé. Âûáîð ñòðàíèöû, îïðåäåëåíèå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðû, çàäàíèå èìåíè ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé, ñîõðàíåíèå äàííûõ, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèå
ðÿäà äðóãèõ îïåðàöèé îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïðèêîñíîâåíèÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (îáúåêòó)
ýêðàíà äèñïëåÿ.

Âñòðå÷àþùèåñÿ â òåêñòå äàííîãî ðóêîâîäñòâà òåðìèíû
“êíîïêà” èëè “ÿðëûê” îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ýêðàíà äèñïëåÿ, à òåðìèíû
“êíîïêà [...]”, “ðåãóëÿòîð [...]”, “êîëåñî [...]” èëè “ñëàéäåð
[...]” — ê îðãàíàì óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé è òûëüíîé ïàíåëåé
TRITON Extreme.

a: Текущая страница

Ïîëå èäåíòèôèöèðóåò òåêóùóþ ñòðàíèöó çàãðóæåííîãî ðåæèìà â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: íàçâàíèå ðåæèìà,
íîìåð ñòðàíèöû è èìÿ ñòðàíèöû.

b: Редактируемый элемент
Âûäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ îáúåêò ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (âûäåëÿåòñÿ íåãàòèâíûì, èíâåðñíûì
èçîáðàæåíèåì) íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðóåìûì ýëåìåíòîì. Â êà÷åñòâå ýëåìåíòà ìîæåò âûñòóïàòü êàê ïàðàìåòð,
òàê è åãî çíà÷åíèå. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå îíî ìîäèôèöèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE èëè ñ ïîìîùüþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Ïðè îïðåäåëåíèè íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû (ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðà velocity).
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c: Кнопка входа в ниспадающее меню (1) 
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî
ïàðàìåòðà. Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðî÷êå. Ìàíèïóëÿöèè ñ
êîíòðîëëåðàìè VALUE ïðèâîäÿò ê ñâåðòûâàíèþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Åñëè íèñïàäàþùåå ìåíþ íå
çàôèêñèðîâàíî (ñì. äàëåå), òî îíî òàêæå çàêðûâàåòñÿ ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê îáëàñòè ýêðàíà, ëåæàùåé çà
ïðåäåëàìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

* Ниспадающее меню

Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ/îòìåíû ðåæèìà ôèêñàöèè 

Åñëè áóëàâêà îòêðûòà, òî íèñïàäàþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ
ïîñëå òîãî, êàê áûëî îïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (èëè áûëî
âûáðàíî ïîëå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîå çà ïðåäåëàìè
íèñïàäàþùåãî ìåíþ), åñëè çàêðûòà — òî ìåíþ îñòàåòñÿ.

Ñòðîêà ïðîêðóòêè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ â
òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îíè íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì
ýêðàíå äèñïëåÿ.

d: Кнопка входа в ниспадающее меню (2)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿðëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé
âûáîð.

• “Bank/Program Select”, “Bank/Combination Select” — âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî áàíêó.

• “Multisample Select” — âûáîð ìóëüòèñýìïëà äëÿ ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï (òîëüêî äëÿ
ìóëüòèñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM).

• “Category/Effect Select” — âûáîð ïî ãðóïïàì ðàçðûâà ýôôåêòà èëè ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

e: Кнопка входа в ниспадающее меню групп
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿðëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé
âûáîð.

• “Category/Program Select”, “Category/Combination Select” — âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

f: Помечаемое поле
Êàæäîå ïðèêîñíîâåíèå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ïîëÿ ñ òåêóùåãî íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî
ïîñëå íàæàòèÿ âíóòðè íåãî ïîÿâëÿåòñÿ ãàëî÷êà, åñëè ïîìå÷åíî — òî ãàëî÷êà ïðîïàäàåò. Ïîìå÷åííîå ïîëå
îïðåäåëÿåò, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî
ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

g: Альтернативные поля (кнопки)
Èç ãðóïïû àëüòåðíàòèâíûõ (âçàèìîñâÿçàííûõ) êíîïîê ìîæåò áûòü ïîìå÷åíà òîëüêî îäíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
îïðåäåëÿåòñÿ îòìå÷åííîé êíîïêîé.

h: Ярлык
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

i: Кнопка меню страницы
Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Åãî êîíêðåòíûé âèä è ñîäåðæàíèå
çàâèñÿò îò âûáðàííîé ñòðàíèöû. Äåñÿòü êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî âûáðàòü äðóãèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9]. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû
ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîìó çà ãðàíèöåé ýòîãî ìåíþ èëè íàæìèòå êíîïêó [EXIT].
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Êíîïêà ôèêñàöèè

Ñòðîêà ïðîêðóòêè

Íàæàòü è ïåðåìåùàòü 
âëåâî èëè âïðàâî â 
íóæíóþ ïîçèöèþ

Íàæàòü è ïåðåìåùàòü âëåâî èëè âïðàâî

Íàæàòü  â íóæíîé 
ïîçèöèè



* Диалоговое окно
Âèä è ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêà çàâèñèò îò âûáîðà,
ñäåëàííîãî â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Äëÿ âûáîðà â
äèàëîãîâîì îêíå íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè,
èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE. Èíîãäà çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ íå öèôðîâîé, à òåêñòîâîé
êíîïêîé. Â ëþáîì ñëó÷àå ñóòü âûïîëíÿåìîé îïåðàöèè
çàâèñèò îò îïèñàíèÿ â äèàëîãîâîì îêíå ñîîòâåòñòâóþùåé
ôóíêöèè. Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîïêó
OK èëè Cancel (ôàêòè÷åñêè âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè
îòïóñêàíèè êíîïêè). Äåéñòâèå êíîïêè [EXIT] àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ êíîïêè Cancel, Done è Exit.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ðÿäà êîìàíä óñòàíîâëåííûé ðàíåå ðåæèì ôèêñàöèè ìåíþ àâòîìàòè÷åñêè îòìåíÿåòñÿ è
îíî çàêðûâàåòñÿ.

* Текстовая кнопка
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùåå îòêîððåêòèðîâàòü
òåêñòîâûå ïàðàìåòðû (íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè).

* Сводное меню страниц
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà,
ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí èëè
ãëîáàëüíîì ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [MENU] íà
äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö. Äëÿ
èäåíòèôèêàöèè ñòðàíèöû, çàãðóæåííîé íà äàííûé
ìîìåíò, åå íàçâàíèå îáðàìëÿåòñÿ ðàìêîé ñ çàãíóòûì
ïðàâûì âåðõíèì óãëîì. Äëÿ ïåðåõîäà ê íåîáõîäèìîé
ñòðàíèöå äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ê ïîëþ, â êîòîðîì
âûâîäèòñÿ åå èìÿ. Òîãî æå ñàìîãî ýôôåêòà ìîæíî
äîáèòüñÿ, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9].
Åñëè íàæàòü êíîïêó [EXIT], îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà P0.

* Другие объекты
Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ, îáîçíà÷åííûõ îáúåêòàìè â âèäå ñëàéäåðîâ èëè ðó÷åê, íåîáõîäèìî âûäåëèòü
åãî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ïðèêîñíóòüñÿ ê íåìó) è ââåñòè íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç êîíòðîëëåðîâ
VALUE. Êðîìå òîãî, âñòðå÷àþòñÿ êíîïêè, àíàëîãè÷íûå êíîïêàì OK è Cancel — ýòî êíîïêè Done (âûïîëíèòü),
Copy (êîïèðîâàòü) è Insert (âñòàâèòü). Êàê óæå îòìå÷àëîñü ðàíåå, îïåðàöèÿ âûïîëíÿåòñÿ òîëüêî ïðè
îòïóñêàíèè ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè.

Äâóõïîçèöèîííûå êíîïêè

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ýòîãî òèïà ïðîèñõîäèò ñìåíà åå ñîñòîÿíèÿ (ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è
íàîáîðîò) èëè èçìåíåíèå ôóíêöèè.

Êíîïêà PLAY/MUTE/REC (âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå/çàïèñü) â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà SOLO ON/OFF (ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà ON/OFF (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) äëÿ ðàçðûâà ýôôåêòà è ìàñòåð-ýôôåêòà.
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Òåêñòîâàÿ êíîïêà

Êíîïêà Cancel Êíîïêà OK



Описание режимов
TRITON Extreme èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ âîñïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè, çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñåðà, çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû,
ìàíèïóëèðîâàòü ñ íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêàõ äàííûìè. Ðåæèì — íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ
îïèñàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé. Ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON Extreme èìååò ñåìü ðåæèìîâ.

Режим программы
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû. 

Ìîæíî çàãðóçèòü ëþáóþ ïðîãðàììó èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêîâ A — F è Í — N (â îáùåé ñëîæíîñòè
1664) èëè íåïåðåçàïèñûâàåìîãî áàíêà G (256 çâóêîâ, ñîâìåñòèìûõ ñ ôîðìàòîì GM2 è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ).
Ïðîãðàììû áàíêà F (128 çâóêîâ) äîñòóïíû ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè èíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà
EXB-MOSS.

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. 

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ àðïåäæèàòîðà
èëè ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ òåìáðîì ïðîãðàììû.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû. 

Â ýòîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé, àìïëèòóäû, LFO, ýôôåêòîâ è
àðïåäæèàòîðà. À òàêæå çàãðóæàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû âíóòðåííåé ïàìÿòè (160 Ìá) è ñîçäàííûå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ. 

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ èç íàáîðîâ óäàðíûõ (ôîðìèðóåìûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Режим комбинации
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè. 

Êîìáèíàöèÿ — ñîâîêóïíîñòü äâóõ è áîëåå ïðîãðàìì (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî 8). Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ñîçäàíû â ðàìêàõ îäíîé ïðîãðàììû. Êîìáèíàöèè
õðàíÿòñÿ â ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè, áàíêè A — E è H — N (â îáùåé ñëîæíîñòè 1536 êîìáèíàöèé).
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ÐÅÆÈÌ MEDIA

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð

OSC 1 Ìóëüòèñýìïë-H
Íàáîð óäàðíûõ

Ìóëüòèñýìïë-L 

PITCH1 FILTER1 AMP1

OSC 2

Ìóëüòèñýìïë-L 

PITCH2 FILTER2 AMP2

Ìóëüòèñýìïë-H

ÐÅÆÈÌ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÐÅÊ 1

ÒÐÅÊ 8

ÒÐÅÊ 2

ÒÐÅÊ 3

ÒÐÅÊ 4

ÒÐÅÊ 5

ÒÐÅÊ 6

ÒÐÅÊ 7

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð-A

Àðïåäæèàòîð-B

ÐÅÆÈÌ ÑÅÊÂÅÍÑÅÐÀ / ÂÎÑÏÐ. ÏÅÑÍÈ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÒÐÅÊ 9

ÒÐÅÊ 16

ÒÐÅÊ 10

ÒÐÅÊ 11

ÒÐÅÊ 12

ÒÐÅÊ 13

ÒÐÅÊ 14

ÒÐÅÊ 15

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÅÌÁÐ 1

ÒÅÌÁÐ 8

ÒÅÌÁÐ 2

ÒÅÌÁÐ 3

ÒÅÌÁÐ 4

ÒÅÌÁÐ 5

ÒÅÌÁÐ 6

ÒÅÌÁÐ 7

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð-A

Àðïåäæèàòîð-B

ÐÅÆÈÌ ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈÃËÎÁÀËÜÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

Drumsample / Ñýìïë-L

 Drumsample / Ñýìïë-H
Key
Assign

ÀÐÏÅÄÆÈÀÒÎÐÍÛÉ ÏÀÒÒÅÐÍ

Ïðåñåòíûé 
ïàòòåðí: P0 - 4

ÍÀÁÎÐ ÓÄÀÐÍÛÕ

Ïîëüçîâàòåëüñêèé 
ïàòòåðí: U00 - 506

ÐÅÆÈÌ ÑÝÌÏËÈÐÎÂÀÍÈß

Multisample

Ñýìïë

Ñýìïë

Ñýìïë

SampleSampleSampleÑýìïë

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

Ýôôåêò ðàçðûâà

Ìóëüòèñýìïë

AUDIO INPUT
1

S/P DIF IN
L

mLAN IN
1

AUDIO INPUT
2

S/P DIF IN
R

mLAN IN
2

CDRW-1

Ðåñýìïëèðîâàíèå

Ðåñýìïëèðîâàíèå

CD-ROM Çàïèñü àóäèî CD

Òîëüêî SEQ

Íàêîïèòåëü

Àíàëîãîâûé àóäèîñèãíàë

Ñãðàáëèâàíèå

Valve Force

Valve Force

Valve Force

Valve Force

Valve Force
Valve Force

Valve Force



• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå.

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ àðïåäæèàòîðà
èëè ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì êîìáèíàöèè.

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè. 

Îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ êàæäîãî çâóêà
(ïðîãðàììû). Êðîìå òîãî, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è äâóõ àðïåäæèàòîðîâ.

Режим секвенсера
• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå 16 òðåêîâ.

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. 

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè
çàïèñü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà â êà÷åñòâå àóäèîòðåêà (ôóíêöèÿ In-Track Sampling). Âîçìîæíî ðåñýì-
ïëèðîâàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîñëåäóþùåé çàïèñüþ ðåçóëüòàòà íà íîñèòåëü è ñîçäàíèÿ àóäèî CD. 

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è Valve Force ïåñíè.

• Çàïèñü èñïîëíåíèÿ â ïåñíþ èëè ïàòòåðí ñ èñïîëüçîâàíèåì àðïåäæèàòîðà(îâ).

• Ôîðìèðîâàíèå ñïèñêà ïåñåí, îïðåäåëÿþùåãî ïîðÿäîê èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî
âîñïðîèçâîäèòü îäíó è òó æå ïåñíþ íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä.

• Èñïîëüçîâàíèå ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ ïåñåí, 200 ïåñåí è 100 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Îäíà ïåñíÿ ìîæåò
ñîäåðæàòü ìàêñèìóì 100 ïàòòåðíîâ.

• 16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü (TRITON Extreme ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü äî 16 òåìáðîâ îäíîâðåìåííî).

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè RPPR, îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ ýòîé
ôóíêöèè.

Режим воспроизведения песни
• Âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF) íåïîñðåäñòâåííî ñ íîñèòåëÿ, íàïðèìåð,

æåñòêîãî äèñêà. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè MIDI-ôàéëîâ ìîæíî èãðàòü íà èíñòðóìåíòå.

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëà ôîðìàòà SMF.

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ â ëþáîì ïîðÿäêå, îïðåäåëÿåìîì
ïîëüçîâàòåëåì.

Режим сэмплирования
• Ñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäàìè AUDIO INPUT.

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ ìîæíî ïîìåùàòü â çâóêîâîé òðàêò äî ñýìïëèðîâàíèÿ (ñýìïëèðóåòñÿ îáðàáîòàííûé
ýôôåêòîì ñèãíàë).

• Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ (çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ â ðåæèìå Media), îïðåäåëåíèå òî÷åê çàöèêëèâàíèÿ
è äð. ïàðàìåòðîâ.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ, ñîñòîÿùèõ èç äâóõ è áîëåå ñýìïëîâ.

• Ìóëüòèñýìïë ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàììó. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñýìïë, ñîçäàííûé â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Ñýìïëèðîâàíèå öèôðîâûõ äàííûõ (“ñãðàáëèâàíèå”) íåïîñðåäñòâåííî ñ àóäèî CD. Òàêæå âîçìîæíî
âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD.

Глобальный режим
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà

íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (ìàêñèìóì 144 íàáîðà), àðïåäæèàòîðíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ
(ìàêñèìóì 507 ïàòòåðíà), ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ (16 îäíîîêòàâíûõ è 1 ïîëíîäèàïàçîííûé).

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå 1171 âíóòðåííèõ áàðàáàííûõ ñýìïëîâ (ROM). Äëÿ ýòîé öåëè
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ.

20 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



• Ïåðåèìåíîâàíèå ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïà ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Режим Media
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñîõðàíèòü (èëè çàãðóçèòü) íà CompactFlash èëè

Microdrive. 

• Ôîðìàòèðîâàíèå âûøå îáîçíà÷åííûõ íîñèòåëåé. Óïðàâëåíèå õðàíÿùèìèñÿ íà íèõ äàííûìè (êîïèðîâàíèå,
ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Êðîìå ñýìïëîâ ôîðìàòà Korg, ìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû â ôîðìàòå Akai, AIFF è WAVE (ñýìïëû ôîðìàòà
Korg ìîæíî ñîõðàíÿòü, à AIFF èëè WAVE — ýêñïîðòèðîâàòü).

• Ñîçäàííûå â ñåêâåíñåðå ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ôîðìàòå SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ìîæíî
çàãðóæàòü â ñåêâåíñåð â êà÷åñòâå ïåñåí.

• Äëÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ è ñîçäàíèÿ àðõèâíûõ êîïèé ìîæíî ñîõðàíÿòü äàìï ïàìÿòè ïðèáîðà íà
âíåøíèé íîñèòåëü. Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ è çàãðóæàþòñÿ â ôîðìàòå SysEx.

• WAVE-ôàéëû ìîæíî ðàññòàâëÿòü â ëþáîì ïîðÿäêå äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD. Àóäèî CD ìîæíî
âîñïðîèçâîäèòü.

• Îñóùåñòâëÿòü îáìåí äàííûìè ÷åðåç èíòåðôåéñ USB B ìåæäó êîìïüþòåðîì è ñëîòîì êàðò CF. 

Полифония
Тон<генераторы и осцилляторы
Îñöèëëÿòîðû TRITON Extreme îçâó÷èâàþòñÿ äâóìÿ òîí-ãåíåðàòîðàìè. Êàæäûé òîí-ãåíåðàòîð ïîäêëþ÷åí ê
ðàçëè÷íûì îáëàñòÿì ïàìÿòè PCM (ñì. ðèñ.).

Òîí-ãåíåðàòîð 1

• ROM: Âñòðîåííàÿ PCM ROM (32 Ìá)

• RAM: Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü (16 Ìá, ðàñøèðÿåòñÿ äî 96 Ìá)

Òîí-ãåíåðàòîð 2

• Piano: 

• New1:

• New2:

• Best:

• OrchS:

• OrchB:

• Vint:

• Synth:

Âíóòðåííÿÿ PCM ROM (128 Ìá)

Êàæäûé òîí-ãåíåðàòîð ìîæåò
îäíîâðåìåííî îçâó÷èâàòü äî 60
îñöèëëÿòîðîâ. Ñîîòâåòñòâåííî, äâà
òîí-ãåíåðàòîðà îçâó÷èâàþò äî 120
îñöèëëÿòîðîâ.

Количество голосов в каждом режиме
Ìàêñèìàëüíîå îäíîâðåìåííîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ (ïîëèôîíèÿ) çàâèñèò îò ðåæèìà ïðîãðàììû.

• Äëÿ ïðîãðàìì Single/Drum, 1 îñöèëëÿòîð = 1 ãîëîñó.

• Äëÿ ïðîãðàìì Double, 2 îñöèëëÿòîðà = 1 ãîëîñó. 
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ROM (Âñòðîåííàÿ PCM ROM) 32 Ìá

RAM 
(Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü)

96 Ìá*

Piano (Âñòðîåííàÿ Piano PCM ROM) 16 Ìá

* = Ìàêñèìàëüíî ðàñøèðåííàÿ
Çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà 16 Ìá

New1 16 Ìá

New2 16 Ìá

Best 16 Ìá

OrchS 16 Ìá

OrchB 16 Ìá

Vint 16 Ìá

Synth 16 Ìá

Òîí-ãåíåðàòîð 1 Òîí-ãåíåðàòîð 2

Ìàêñèìóì 60 îñöèëëÿòîðîâ Ìàêñèìóì 60 îñöèëëÿòîðîâ

Âñåãî ìàêñèìóì 120 îñöèëëÿòîðîâ

PCM-ïàìÿòü PCM-ïàìÿòü



Режим программы

Single/Drum

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äî 60 ãîëîñîâ. Îäíàêî, ìàêñèìóì 120 ãîëîñîâ äîñòóïíî, åñëè íàïðèìåð, ROM èëè RAM
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ High MS, Piano èëè EXB-PCM èñïîëüçóþòñÿ äëÿ Low MS, è âû èñïîëüçóåòå ïåðåêëþ÷åíèå
velocity äëÿ çàïóñêà äâóõ òîí-ãåíåðàòîðîâ.

Double

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äî 30 ãîëîñîâ. Îäíàêî, åñëè OSC1 îçâó÷èâàåòñÿ îäíèì òîí-ãåíåðàòîðîì, à OSC2
îçâó÷èâàåòñÿ äðóãèì òîí-ãåíåðàòîðîì (ò.å., OSC1=ROM, OSC2=Piano), ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìàêñèìóì 60
ãîëîñîâ. Åñëè OSC1 è OSC2 èñïîëüçóþò îäèí òîí-ãåíåðàòîð (ò.å., OSC1=ROM, OSC2=ROM), ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Ýòîò ïðåäåë ìîæåò áûòü óâåëè÷åí èñïîëüçîâàíèåì ïåðåêëþ÷åíèåì èëè çîíàìè velocity.

Режимы комбинации, секвенсера и воспроизведения песни
Â çàâèñèìîñòè îò îñöèëëÿòîðíîãî ðåæèìà ïðîãðàììû ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ áóäåò îò 60 äî 120 ãîëîñîâ.

Ïðèìåð

Äëÿ ïðîãðàìì Single, èñïîëüçóþùèõ ROM èëè RAM — ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Single, èñïîëüçóþùèõ Piano-Synth — ìàêñèìóì 60 ãîëîñîâ.

Âñåãî 120 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Double, èñïîëüçóþùèõ ROM èëè RAM — ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Double, èñïîëüçóþùèõ Piano-Synth — ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Âñåãî 60 ãîëîñîâ.

Режим сэмплирования
Âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ òîí-ãåíåðàòîð 1.

Ìîíî ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû

60 ãîëîñîâ.

Ñòåðåî ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû

30 ãîëîñîâ.

Основные операции
Выбор режимов
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü òó èëè èíóþ ôóíêöèþ TRITON Extreme, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ðåæèì,
íàæàâ íà îäíó èç ñîîòâåòñòâóþùèõ êíîïîê.

Êíîïêè Ðåæèì

[COMBI] Êîìáèíàöèè

[PROG] Ïðîãðàììû

[SEQ] Ñåêâåíñåðà

[SAMPLING] Ñýìïëèðîâàíèÿ

[S.PLAY] Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

[GLOBAL] Ãëîáàëüíûé

[MEDIA] Media

Выбор страниц
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ðàçíåñåíû ïî ðàçëè÷íûì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ
î÷åðåäü êàæäàÿ èç ñòðàíèö ìîæåò èìåòü äî 8 âëîæåííûõ ñòðàíèö (ÿðëûêîâ).
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1) Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí òðåáóåìûé ðåæèì.

Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå
èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû. Íàæìèòå êíîïêó [PROG].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ñòðàíèöû.

Â ðåæèìå Media âñå ïàðàìåòðû ðàçìåùåíû íà îäíîé ñòðàíèöå. Ïîýòîìó ìåíþ ñòðàíèö â íåì
îòñóòñòâóåò.

3) Íàæìèòå íà ñòðàíèöó, îíà çàãðóçèòñÿ.

Ìîæíî ïåðåéòè ê ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå íàæàòèåì îäíîé èç êíîïîê [0] — [9]. (Ñòðàíèöû P0 — P9
ñîîòâåòñòâóþò êíîïêàì [0] — [9].) Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè [MENU] è íàæàòèè îäíîé èç êíîïîê [0] — [9]
ìîæíî ïåðåéòè íåïîñðåäñòâåííî íà íóæíóþ ñòðàíèöó áåç îòîáðàæåíèÿ ìåíþ ïåðåõîäà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè [EXIT] ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå P0 ñ ëþáîé äðóãîé.

4) Íàæìèòå îäèí èç ÿðëûêîâ âíèçó ñòðàíèöû. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðåì ÿðëûê “OSC Basic”.

Íåêîòîðûå èç ñòðàíèö ÿðëûêîâ íå èìåþò.

5) Äëÿ çàãðóçêè äðóãîé ñòðàíèöû íàæìèòå êíîïêó [MENU] è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 2).
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Установка параметра
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ÿ÷åéêè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (êíîïêè
êóðñîðà, ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [-], êíîïêà [./HOLD], êíîïêà
[ENTER]). Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè BANK è [COMPARE].

Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ, èõ çíà÷åíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ íàæàòèåì êíîïêè íèñïàäàþùåãî ìåíþ, â êîòîðîì
óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå.

Контроллеры VALUE

Ñëàéäåð [VALUE]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó. Â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âòîðè÷íîé èëè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. 

Êíîïêè êóðñîðà

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Êîëåñî [VALUE]

Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [ENTER], êíîïêà [-], êíîïêà [./HOLD]

Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå, â êîòîðîå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð. 

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9], à çàòåì íàæàòü
êíîïêó [ENTER].

Êíîïêà [-] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí.

Êíîïêà [./HOLD] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå
P0: Play êíîïêà [./HOLD] âûïîëíÿåò ôóíêöèþ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ.

Êíîïêè BANK [A] — [G], [H] — [N]

Â ðåæèìå ïðîãðàììû êíîïêè BANK èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì, à â ðåæèìå êîìáèíàöèè —
áàíêà êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè îíè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç
òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ
êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

Кнопка [COMPARE]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ò.å. ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè, õðàíÿùåéñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè) ñ íåîòðåäàêòèðîâàííîé îðèãèíàëüíîé âåðñèåé (ò.å.
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, õðàíÿùåéñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè).

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è
âîññòàíîâÿòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíèé ðàç ñîõðàíåííûå äëÿ ýòîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Äëÿ âîçâðàòà ê
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò.
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Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå èç ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [COMPARE] åå
ñâåòîäèîä ãàñíåò è òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé ðàíåå âåðñèè ïðîãðàììû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà [COMPARE] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîçâðàòà íà îäèí øàã íàçàä è ïîñëåäóþùåãî
âîçâðàòà ê ñàìîé ïîñëåäíåé âåðñèè ïðè çàïèñè ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè ñîáûòèé.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ïðè çàïèñè òðåêà ïåñíè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè òðåê (äóáëü 1).

2) Åùå ðàç çàïèøèòå òîò æå òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè (äóáëü 2).

3) Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è áóäåò âîññòàíîâëåí äóáëü 1.

4) Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Ñâåòîäèîä êíîïêè ïîãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ äóáëü 2.

5) Åñëè íàõîäÿñü íà øàãå 3) çàïèñàòü îïÿòü òîò æå òðåê, ÷òî è â ïåðâûå äâà ðàçà (äóáëü 3) òî îðèãèíàëîì
îñòàåòñÿ äóáëü 1, êîòîðûé áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE]. Åñëè æå
çàïèñàòü äóáëü 3 íà øàãå 4), òî îðèãèíàëîì ñòàíîâèòñÿ äóáëü 2 è èìåííî îí áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóáëåì 3
ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE].

Àíàëîãè÷íî ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðåäûäóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå
ñîñòîÿíèå ñîáûòèéíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ðåæèìàõ Media, ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è ãëîáàëüíîì ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå ðàáîòàåò.

Всплывающие меню и кнопки
Ïðè èõ íàæàòèè ìîæíî ââåñòè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Ввод с клавиатуры
Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè íà êëàâèàòóðå
ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (äëÿ ââîäà íîìåðà íîòû) èëè ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ ââîäà
velocity).

Åñëè íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] âçÿòü íîòó, òî áóäóò
âîññòàíîâëåíû ñâÿçàííûå ñ íåé óñòàíîâêè. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèå âçÿòèå íîòû ïðè íàæàòîé êíîïêå
[ENTER] ïðèâîäèò ê âûçîâó èíäåêñà, ñâÿçàííîãî ñ ýòîé íîòîé.
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Коммутация
ÂÂññþþ  êêîîììììóóòòààööèèþþ  ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïððîîââîîääèèòòüü  ïïððèè  ââûûêêëëþþ÷÷ååííííîîìì  ïïèèòòààííèèèè..  ÁÁóóääüüòòåå  ïïððååääååëëüüííîî  îîññòòîîððîîææííûû..
ÍÍååââííèèììààòòååëëüüííîîåå  îîòòííîîøøååííèèåå  êê  ïïððîîööååññññóó  êêîîììììóóòòààööèèèè  ììîîææååòò  ïïððèèââååññòòèè  êê  ââûûõõîîääóó  èèçç  ññòòððîîÿÿ  ääèèííààììèèêêîîââ
ççââóóêêîîóóññèèëëèèââààþþùùååéé  ññèèññòòååììûû  èèëëèè  êê  ïïîîëëîîììêêåå  ääîîððîîããîîññòòîîÿÿùùååããîî  îîááîîððóóääîîââààííèèÿÿ..

Коммутация кабеля питания
Âñòàâüòå êàáåëü ïèòàíèÿ â ñîîòâåòñòâóþùåå ãíåçäî èíñòðóìåíòà, à çàòåì äðóãîé åãî êîíåö — â ðîçåòêó ñåòè
ïèòàíèÿ.

ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå  òòîîëëüüêêîî  ïïððèèëëààããààååììûûéé  êê  TTRRIITTOONN  EExxttrreemmee  ññååòòååââîîéé  øøííóóðð..  ÍÍààððóóøøååííèèåå  ýýòòîîããîî  óóññëëîîââèèÿÿ  ììîîææååòò
ïïððèèââååññòòèè  êê  ââîîççííèèêêííîîââååííèèþþ  ííååèèññïïððààââííîîññòòååéé..

ÓÓááååääèèòòååññüü  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ííààïïððÿÿææååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  èèííññòòððóóììååííòòàà  ññååòòååââîîììóó..
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Коммутация с аудиооборудованием
Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû TRITON Extreme ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îòäåëüíîå âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ
âûõîäíîãî ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü îáà àóäèîâûõîäà èíñòðóìåíòà ((MAIN)
L/MONO è R), äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN) L/MONO. 

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4,
ñêîììóòèðóéòå èõ ñî âõîäàìè ìèêøåðà, à åãî âûõîä — ñî âõîäîì ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè è îäíîâðåìåííîé ðàáîòå ñåêâåíñåðà, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà
íàïðàâüòå åãî íà âûõîäû (INDIVIDUAL) 1 è 2, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ìèêøåðó è ïðîñëóøèâàéòå îáùèé ñèãíàë íà
âûõîäå ìèêøåðà.

Наушники
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì, ðàñïîëîæåííûì íà ëèöåâîé
ïàíåëè TRITON Extreme. Ñèãíàë â íèõ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà âûõîäàõ (MAIN) L/MONO è R.

Коммутация входов аудиооборудования
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ èëè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ TRITON Extreme äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà
âíåøíèõ àóäèîèñòî÷íèêîâ ñ ïîñëåäóþùèì ñíÿòèåì ñèãíàëà ñ âûõîäíûõ ðàçúåìîâ èíñòðóìåíòà,
ñêîììóòèðóéòå âíåøíèé èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Коммутация цифрового оборудования

Выход
Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF OUT (MAIN) ñ DAT-ìàãíèòîôîíîì èëè óñòðîéñòâîì çàïèñè íà ìèíèäèñê,
êîòîðûå èìåþò âõîäíîå ãíåçäî S/P DIF IN. Íà âûõîä S/P DIF OUT (MAIN) ïîäàåòñÿ ñòåðåî ñèãíàë âûõîäîâ
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Вход
Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF IN ñ DAT-ìàãíèòîôîíîì èëè óñòðîéñòâîì çàïèñè íà ìèíèäèñê, êîòîðûå èìåþò
âõîäíîå ãíåçäî S/P DIF OUT.

Коммутация педалей

Ножные педали
Ñêîììóòèðóéòå ñ ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëè èíñòðóìåíòà ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL ïðîãðàììèðóåìóþ
ïåäàëü, íàïðèìåð, Korg XVP-10 èëè EXP-2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global: P2 “Foot Pedal Assign”.

Ножные переключатели
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñóñòåéíîì, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé
ïåäàëè è àðïåäæèàòîðà, âûáîðîì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ñåêâåíñåðà è ò.ä.
Îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1) êîììóòèðóåòñÿ ñ ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé
ïàíåëè ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è åãî ïîëÿðíîñòü
îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global: P2 “Foot Pedal Assign” è “Foot Switch Polarity”.

Демпферная педаль
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàáîòû äåìïôåðíîé ïåäàëè àêóñòè÷åñêîãî ïèàíî. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì
èíñòðóìåíòà DAMPER îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü, íàïðèìåð, Korg DS-1H. Åñëè ê TRITON Extreme
ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òàê íàçûâàåìûìè ïîëó-äåìïôåðíûìè
ýôôåêòàìè. Ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå Global: P2
“Controller Damper Polarity” è Global: P0 “Half Damper Calibration”.
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Слот карт CF
Âû ìîæåòå âñòàâèòü êàðòó CompactFlash èëè Microdrive â ñëîò CF äëÿ ñîõðàíåíèÿ/çàãðóçêè äàííûõ ïåñåí èëè
ñýìïëîâ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Microdrive, âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü ñýìïëèðîâàííûå äàííûå íåïîñðåäñòâåííî íà íåå.

Ñëîò êàðò CF íå ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷óþ ñòûêîâêó”. Ïåðåä âñòàâêîé èëè óäàëåíèåì êàðòû íåîáõîäèìî
îáåñòî÷èòü TRITON Extreme, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü êàðòó ïåðåä íà÷àëîì ñåàíñà ðàáîòû ñ TRI-
TON Extreme.

Установка карты
1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON Extreme.

2) Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà âûáðîñà êàðòû óòîïëåíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå åå.

3) Âëîæèòå êàðòó CompactFlash èëè Microdrive â ñëîò CF.

Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè îðèåíòàöèè êàðòû: íàêëåéêîé ââåðõ, è ðàçúåìîì âïåðåä.

4) Íàæèìàéòå íà êàðòó äî åå ïîëíîãî âõîæäåíèÿ â ñëîò.

5) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Äëÿ ïðîâåðêè ðàñïîçíàâàíèÿ êàðòû, ïðîâåðüòå äèñïëåé “Media Select” ðåæèìà Media, îí äîëæåí îòîáðàæàòü
CF (CompactFlash) èëè MD (Microdrive).

Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò Unformatted, íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü êàðòó. Íîâàÿ ïðèîáðåòåííàÿ èëè ðàíåå
èñïîëüçîâàâøàÿñÿ ñ äðóãèì óñòðîéñòâîì êàðòà äîëæíà áûòü ñïåðâà îòôîðìàòèðîâàíà â TRITON Extreme.

Удаление карты
1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON Extreme.

2) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà ñëîòà CF.

3) Âûíüòå êàðòó èç ñëîòà.

USB<коммутация
Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü äëÿ îáìåíà äàííûìè âíåøíåå USB-óñòðîéñòâî, òèïà õàðä-äèñêà èëè ïðèâîäà CD-R/RW
ê ðàçúåìó USB A.

Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì USB A èíñòðóìåíòà TRITON Extreme ñ ñîîòâåòñòâóþùèì USB-ïîðòîì âíåøíåãî
óñòðîéñòâà.

Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ê ðàçúåìó USB B èíñòðóìåíòà TRITON Extreme êîìïüþòåð äëÿ îáìåíà äàííûìè àóäèî
è MIDI.

Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì USB B èíñòðóìåíòà TRITON Extreme ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ïîðòîì êîìïüþòåðà.

MIDI<коммутация

Коммутация с MIDI<оборудованием
Ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðîâ èëè ñåêâåíñåðà TRITON Extreme ìîæíî óïðàâëÿòü ðàáîòîé âíåøíåãî
MIDI-ìîäóëÿ, ëèáî, íàîáîðîò — ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà âîñïðîèçâîäèòü
çâóêè ãåíåðàòîðà TRITON Extreme.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ TRITON Extreme è âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå
MIDI-êàáåëè.
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Коммутация с компьютером
Êîìïüþòåðû ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ TRITON Extreme òàêèì îáðàçîì, ÷òî ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé,
êîíòðîëëåðàìè è ñåêâåíñåðîì èíñòðóìåíòà áóäóò ñîïðîâîæäàòüñÿ ïåðåäà÷åé óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé â
êîìïüþòåð è íàîáîðîò — êîìïüþòåð ìîæåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé ãåíåðàòîðà çâóêîâ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé
ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ TRITON Extreme è MIDI-èíòåðôåéñà êîìïüþòåðà èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå
MIDI-êàáåëè.

Ñêîììóòèðóéòå MIDI-ðàçúåìû èíñòðóìåíòà TRITON Extreme ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ïîðòàìè êîìïüþòåðà.

Íåêîòîðûå èíòåðôåéñû USB-MIDI ìîãóò íå ïðèíèìàòü/ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ SysEx TRITON Extreme.

Опциональные расширения
Ôóíêöèîíàëüíàÿ ìîùíîñòü TRITON Extreme ìîæåò áûòü óâåëè÷åíà çà ñ÷åò ðàçëè÷íûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò.

• EXB-MOSS (ïëàòà DSP-ñèíòåçà)

• DRAM SIMM (ìîäóëè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè)

Включение/отключение питания
Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü ïèòàíèå, óáåäèòåñü, ÷òî ïîëíîñòüþ çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè ñèñòåìû.

Включение питания
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON Extreme íàæìèòå êíîïêó [POWER]. 

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íàçâàíèå èíñòðóìåíòà è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð ýêðàíà. Íîìåð âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ìîæåò
èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè ñèñòåìó ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ.

3) Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà [VOLUME] óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå TRITON
Extreme. Óñòàíîâèòå îáùóþ ãðîìêîñòü çâóêà ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêîé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïåðåä âñòàâêîé êàðò â ñëîò CF, âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå TRITON Extreme.

Выключение питания
1) Óñòàíîâèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè [VOLUME] èíñòðóìåíòà è ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñèñòåìû

çâóêîóñèëåíèÿ â ìèíèìóì.

2) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON Extreme, íàæàâ êíîïêó [ROWER].

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âî âðåìÿ îáðàáîòêè äàííûõ îïåðàöèÿ çàïèñè çàâåðøàåòñÿ íåêîððåêòíî. Ïðè ýòîì
ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ èíèöèàëèçàöèÿ âíóòðåííåé ïàìÿòè.
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Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõîäèò çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme.
Ïðè ýòîì íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå: “Now writing into internal memory”.

• Çàïèñü (îáíîâëåíèå) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà.

• Çàãðóçêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà â
ðåæèìå Media.

• Ïðèåì MIDI-äàìïà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà.

• Âûïîëíåíèå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñåðâèñíûõ êîìàíä (“Move Sample”, “Move MS”, “Convert To
Program”, “Time Slice” è ò.ï.) ñ îäíîâðåìåííûì èçìåíåíèåì ïðîãðàììû èëè íàáîðà óäàðíûõ.

• Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â RAM â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, åñëè ïðîèñõîäèò 
îäíîâðåìåííàÿ êîíâåðòàöèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó.

ÍÍåå  ââûûêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèÿÿ  ââ  ïïððîîööååññññåå  ääîîññòòóóïïàà  êê  ëëþþááîîììóó  ííîîññèèòòååëëþþ  èèííôôîîððììààööèèèè,,  ââ  ïïððîîòòèèââííîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  ââîîççììîîææííîî
ååããîî  ïïîîââððååææääååííèèåå..

Ñîñòîÿíèå TRITON Extreme ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode”
(Global P0: System Preference).

Экран дисплея при установленных опциональных модулях или
дополнительной памяти SIMM
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò íàðàùèâàòü ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü çà ñ÷åò
èíñòàëëÿöèè îïöèîíàëüíûõ êàðò è ñýìïëåðíîé ïàìÿòè SIMM. Ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ýêðàí âûâîäèòñÿ
èíôîðìàöèÿ î äîïîëíèòåëüíî ïðîèíñòàëëèðîâàííûõ îïöèÿõ. Ýòî ïîçâîëÿåò îöåíèòü
— íàñêîëüêî óñïåøíî ïðîøåë ïðîöåññ óñòàíîâêè òîãî èëè èíîãî ìîäóëÿ. Åñëè ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON Extreme íà ýêðàí äèñïëåÿ íå âûâåëàñü èíôîðìàöèÿ î
íîâîé ïðîèíñòàëëèðîâàííîé îïöèè, òî ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðîöåññ óñòàíîâêè
çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è
çàíîâî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü îïöèþ. 

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âîçìîæíûõ îïöèé è èõ ðàñøèôðîâêà.

EXB-MOSS: îïöèÿ EXB-MOSS.

SIMM

Slot 1...3 (** MB): ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü óñòàíîâëåíà â ñëîòû SIMM íîìåð 1 — 3. Åìêîñòü ìèêðîñõåìû ïàìÿòè
óêàçûâàåòñÿ â ñêîáêàõ. Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà â ñëîòå 1 óñòàíîâëåí SIMM íà 16 MB.
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ВВВВ оооо сссс пппп рррр оооо ииии зззз вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее     ииии     рррр ееее дддд аааа кккк цццц ииии яяяя
пппп рррр оооо гггг рррр аааа мммм мммм

Структура программы
Ïðè ïîêóïêå TRITON Extreme â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå çàâîäñêèå ïðîãðàììû (1344, âêëþ÷àÿ
âàðèàöèè GM2). Êðîìå òîãî, ìîæíî ôîðìèðîâàòü ïðîãðàììû ñ èñïîëüçîâàíèåì âîëíîâûõ ôîðì ñýìïëîâ è
ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â ðåæèìå Media.

Êàæäûé èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêîâ A — E è H — N ñîäåðæèò 128 ïðîãðàìì (âñåãî 1536). Èìåþòñÿ
íåïåðåçàïèñûâàåìûå áàíê G (îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2), áàíêè g(1) — g(9) (âàðèàöèè) è áàíê g(d)
(óäàðíûå). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â áàíêàõ A — D è H — N íàõîäÿòñÿ íà÷àëüíûå
ïðîãðàììû.

Банки программ
Áàíê Íîìåðà Ñîäåðæèìîå

A...D, H...M 000...127 Íà÷àëüíûå ïðîãðàììû 

E 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû

F 000...127 Ïðîãðàììû MOSS 

G 001...128 Îñíîâíûå ïðîãðàììû GM2

g(1)...g(9) Ïðîãðàììû âàðèàöèé GM2

g(d) Ïðîãðàììû óäàðíûõ GM2 

N 000...127 Íà÷àëüíûå ïðîãðàììû, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû

Áàíê F ìîæíî èñïîëüçîâàòü, òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-MOSS. 

Ðåæèì ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì. Îí ñîñòîèò èç ñòðàíèö P0: Play —
P9: Edit-Master Effect. Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ
ôóíêöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ è îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñòðàíèöû P1 — P9
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå P0.

Страницы режима программы
P0: Play 

Âûáîð ïðîãðàìì, èñïîëüçîâàíèå ðåäàêòîðà ïåðôîðìàíñà, âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è
ñýìïëèðîâàíèÿ.

P1: Edit-Basic 

Óñòàíîâêà îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, òèïà îñöèëëÿòîðîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, ñòðîÿ è êîíòðîëëåðîâ.

P2: Edit-Pitch 

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ âûñîòû òîíà, âêëþ÷àÿ âûñîòíóþ îãèáàþùóþ.
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OSC Basic : P1 - 2,3 Filter1(A/B) : P3 - 1 Amp1 Level/Pan : P4 - 1

Pitch EG : P2 - 3

Filter1 EG : P3 - 4 Amp1 EG : P4 - 3

OSC1 LFO1 : P5 - 1

OSC 1

OSC 2

Filter1 Mod. : P3 - 2

Filter1 LFO Mod. : P3 - 3

OSC1 Pitch Mod. : P2 - 1

OSC1 LFO2 : P5 - 2

Amp1 Mod. : P4 - 2

Program Basic : P1 - 1

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master 
Effect 
1, 2 : P9

Master
EQ : P9

Insert 
Effect 
1 ... 5 : P8

Ãåíåðàòîð/Âûñîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêò

Controller 
Setup: 
P1 - 4

Arpeggi-
ator : P7

OSC1,2

Insert Effect
Master Effect
Individual Output

Routing : P8-1

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 

3, 4

1, 2

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Insert(Use Indiv.3/4 BUS)

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Final



P3: Edit-Filter 

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà (òîíà), âêëþ÷àÿ îãèáàþùóþ ôèëüòðà.

P4: Edit-Amp 

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ óñèëèòåëÿ (ãðîìêîñòè), âêëþ÷àÿ îãèáàþùóþ óñèëåíèÿ è ïàíîðàìó.

P5: Edit-Common LFO

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê äëÿ êàæäîãî LFO. 

P7: Edit-Arpeggiator 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

P8: Edit-Insert Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ îñöèëëÿòîðîâ,
îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê Valve Force.

P9: Edit-Master Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà è Valve Force.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàìì áàíêà F îòëè÷àåòñÿ îò ïàðàìåòðîâ îñòàëüíûõ áàíêîâ. 

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åãî íîìåð îïðåäåëÿåòñÿ
íà ñòðàíèöå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global P1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Channel”.

TRITON Extreme ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå
ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, àóäèîâõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü TRITON Extreme â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Страница P0: Play
Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì. Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû, à òàêæå
óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà, àóäèîâõîäà è ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåäàêòîð ïåðôîðìàíñà.

Выбор программы
Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èìååòñÿ òðè ñïîñîáà. 

• Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme 

Âûáîð íîìåðà áàíêà/ïðîãðàììû 

Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì

Âûáîð ñ ïîìîùüþ 10’s Hold

• Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change

Выбор номера банка/программы
1) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select”. Åñëè ýòî íå òàê, òî âûáåðèòå åãî (îêíî äîëæíî

ïîäñâåòèòüñÿ).

2) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå
òðåáóåìóþ ïðîãðàììó. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé
ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç
ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Âðàùàòü êîëåñî [VALUE].

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íàáðàòü
íîìåð ïðîãðàììû è íàæàòü êíîïêó [ENTER].

3) Íàæìèòå êíîïêè BANK [A] — [N] äëÿ âûáîðà
áàíêîâ. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è
âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â ëåâîé ÷àñòè
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Category

Program 
Select 

Program 
Select



äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íàæìèòå êíîïêó BANK [B] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè
è â ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ Bank B).

Êíîïêà [F] äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [G] ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: G -> g(1) ->
g(2)...g(8) -> g(9) -> G... (çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ âûñâå÷èâàþòñÿ G,
g(1) — g(9), g(d) ñîîòâåòñòâåííî).

Выбор программ с помощью меню Bank/Program Select
1) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program Select”.

Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Bank/Program
Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê G. Â öåíòðàëüíîé ÷àñòè
äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî ïðîãðàììû.

Êíîïêà Variation îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè âûáîðå áàíêà G. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: G -> g(1) -> g(2)...g(8) -> g(9) -> G...

2) Äëÿ âûáîðû áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê (ëåâàÿ è
ïðàâàÿ êîëîíêè).

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé ïðîãðàììå.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó OK.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Выбор программы из группы
Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-
ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.).

1) Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï. Îòêðîåòñÿ
ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program Select”. Â ïðèâåäåííîì
ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà 15: Drums. Ñîñòàâëÿþùèå ãðóïïó
ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2) Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó
ïîëþ (íàçâàíèÿ ãðóïï è èõ íîìåðà îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé è
ïðàâîé êîëîíêàõ).

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîé âåðõíåé
÷àñòè ýêðàíà.

3) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì èçîáðàæåíèåì.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ ïðîãðàììà, íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ OK.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Использование функции 10’s HOLD 
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ íàæìèòå êíîïêó

[./10’s HOLD] (ïîÿâèòñÿ çíà÷îê ). Â ýòîì ñëó÷àå ôèêñèðóåòñÿ
ïîëîæåíèå äåñÿòêîâ, çíà÷åíèå êîòîðûõ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü öèô-
ðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè êóðñîðà.

2) Äëÿ çàãðóçêè íîâîé ïðîãðàììû äîñòàòî÷íî íàæàòü âñåãî íà îäíó
öèôðîâóþ êíîïêó [0] — [9]. 

3) Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ äåñÿòêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
òàêæå êíîïêè êóðñîðà. 

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ åùå ðàç íàæìèòå
êíîïêó [./10’s HOLD].
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Загрузка программ с помощью ножного переключателя
Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1),
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Загрузка программ по MIDI
Çàãðóçêîé ïðîãðàìì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà
Program Change.

Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
âîçìîæíîñòè ïî óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Джойстик
JS(+X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê âïðàâî. Îáû÷íî
ýòî íàïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé îñè äæîéñòèêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà (â äàííîì ñëó÷àå âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ).

JS(-X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê âëåâî. Îáû÷íî
ýòî íàïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé îñè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âûñîòîé òîíà (â äàííîì ñëó÷àå âûñîòà óìåíüøàåòñÿ).

JS(+Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê îò ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè
äæîéñòèêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíûì ãåíåðàòîðîì LFO (âèáðàòî).

JS(-Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê íà ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè
äæîéñòèêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

TRITON Extreme èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà êíîïêàìè [SW 1] èëè [SW 2]. Åñëè îíà
íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå ýôôåêò íå
îòêëþ÷àåòñÿ.

Äæîéñòèê ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ.

Ленточный контроллер
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü ïàëåö ïî
ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà, ãðîìêîñòüþ, ôèëüòðàìè è ò.ä.

TRITON Extreme èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà êíîïêàìè [SW 1] èëè [SW
2]. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî äàæå åñëè óáðàòü ñ íåãî ïàëåö, ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ.

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ.

Кнопки SW1, SW2
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè
èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ. Êðîìå òîãî, êíîïêè [SW1], [SW2] ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îêòàâ, âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî, “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà èëè äæîéñòèêà èëè
“ôèêñàöèè” ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êíîïîê [SW1] è [SW2]: Toggle (ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìûõ îò
ýòèõ êíîïîê ôóíêöèé èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó è ôèêñèðóåòñÿ â íåì) èëè
Momentary (óïðàâëÿåìûå îò ýòèõ êíîïîê ôóíêöèè íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè òîëüêî òîãäà, êîãäà
ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè).

Óñòàíîâêè êíîïîê [SW1] è [SW2] îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play, Performance
Edit.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ òåêóùèå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê [SW1] è [SW2]
(íàæàòà/îòæàòà).
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Функция “фиксации”

Äæîéñòèê

1) Âûáåðèòå áàíê ïðîãðàìì J001: Acoustic Piano è èãðàéòå íà
êëàâèàòóðå.

2) Èçìåíèòå çâóê, ïåðåìåñòèâ äæîéñòèê íà ñåáÿ (-Y íàïðàâëåíèå).

3) Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå êíîïêó [SW2]
(åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ). Â ýòîò ìîìåíò çâóê “ôèêñèðóåòñÿ”.

4) Òåïåðü äàæå ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà èëè ïåðåìåùåíèè ê ñåáå
çâóê îñòàåòñÿ íåèçìåííûì (òàêèì, êàêèì îí áûë â ìîìåíò
íàæàòèÿ êíîïêè [SW2]).

5) Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå êíîïêó [SW2] åùå ðàç.

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð

1) Íàæìèòå êíîïêó [SW2] (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Ïåðåìåùàéòå ïàëåö ïî ðàáî÷åìó ïîëþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Çâóê ìåíÿåòñÿ.

3) Óáåðèòå ïàëåö ñ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Ôèêñèðóåòñÿ çâóê òî÷êè, â êîòîðîé íàõîäèëñÿ ïàëåö â ìîìåíò
ðàçðûâà êîíòàêòà ñ êîíòðîëëåðîì.

4) Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå íà êíîïêó [SW2] åùå ðàç.

Íà äèñïëåå, SW2 èíäèöèðóåò JS-Y & Ribbon Lock. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà [SW2] íàçíà÷åíà íà ôèêñàöèþ
ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà è äæîéñòèêà ïî îñè -Y. Êíîïêà áóäåò ðàáîòàòü â ðåæèìå Toggle. Åñëè ïåðåìåñòèòü
äæîéñòèê ïî îñè -Y, íàæàòü [SW2] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôèêñàöèè, çàòåì îïåðèðîâàòü ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì, à
çàòåì îòïóñòèòü îáà êîíòðîëëåðà, çàôèêñèðóåòñÿ çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé îáîèìè êîíòðîëëåðàìè.

Âî ìíîãèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ôèêñàöèÿ îñè äæîéñòèêà -Y è ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð íàçíà÷åíû íà
êíîïêó [SW2].

Åñëè êíîïêà [SW1] èëè [SW2] íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ôóíêöèåé After Touch Lock, òî “ôèêñèðóåòñÿ” ýôôåêò,
ïðîèçâîäèìûé ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà âçÿòóþ íîòó).

Контроллеры реального времени [1], [2], [3], [4]
Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé è
ðåçîíàíñîì îáðåçíîãî ôèëüòðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, ÷àñòîòîé LFO, óðîâíÿìè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

1) Íàæìèòå êíîïêó [REALTIME CONTROLS].

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íåå áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó ðåæèìàìè A, B è Valve Force. Òåêóùèé ðåæèì
îòîáðàæàåòñÿ ñâåòÿùåéñÿ êíîïêîé.

2) Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì âðàùàéòå ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð.

Слайдер [VALUE]
Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Play âûáðàí íîìåð ïðîãðàììû èëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè
íà ñòðàíèöå P0: Play âûáðàí íîìåð êîìáèíàöèè, ñëàéäåð [VALUE] ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

Клавиатура

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé íàæèìàþòñÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.
Îáû÷íî velocity èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ÷àñòîòîé èëè ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ îãèáàþùåé.

Ïîñëåêàñàíèå (after touch)

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ýôôåêòîì ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà íîòà (çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ ñèëû äàâëåíèÿ íà
êëàâèàòóðó ïðè íàæàòîé êëàâèøå). Îáû÷íî after touch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì
(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO è ò.ä.
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Íîìåð íîòû

Ýôôåêò çàâèñèò îò íîìåðà (âûñîòû) âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì
(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO è îãèáàþùåé è ò.ä.

Íîìåð íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

Ножные педали

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü

Ê TRITON Extreme ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü òèïà ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð,
Korg DS-1H). Åñëè ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî îíà ìîæåò ðàáîòàòü â ðåæèìå ïîëó-
äåìïôåðíîé. Ýòà îïöèÿ (ïîëó-äåìïôåðíûé ðåæèì ðàáîòû ïåäàëè) íåäîñòóïíà ïðè èñïîëüçîâàíèè äðóãèõ
ïåäàëåé.

Ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

Ê TRITON Extreme ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1. Îí ïîçâîëÿåò ñ
ïîìîùüþ íàæàòèÿ âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü íàçíà÷åííóþ íà íåãî ôóíêöèþ. Ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Global P2: Controller, ïàðàìåòð “Foot SW Assign”.

Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé ïåäàëè

Îïöèîíàëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ãíåçäó ASSIGNABLE PEDAL
è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè
îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P2: Controller, ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign”.

Редактирование программы
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîãî çâóêà (ïðîãðàììû) èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû, ñòðàíèöà P1: Edit-Basic — P9:
Edit-Master Effect. Êðîìå òîãî, çâóê ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ REAL TIME CONTROLS [1] — [4].

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ïðîãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Íîâûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ìîæíî ñîõðàíÿòü â ïàìÿòü
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì. Ïðîãðàììû ìîæíî çàïèñûâàòü íà ðàçëè÷íûå íîñèòåëè.

Íà ñòðàíèöàõ P1 — P5 îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 1 è 2. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy Oscillator”
ìîæíî êîïèðîâàòü ïàðàìåòðû îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé. Ýòî î÷åíü óäîáíî, êîãäà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ.

Составные части звука
Çâóê ñîñòîèò èç òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòà, òîí (òåìáð) è ãðîìêîñòü.

Â TRITON Extreme èì ñîîòâåòñòâóþò óñòàíîâêè ïðîãðàììû Pitch, Filter è Amplifier. Äðóãèìè ñëîâàìè, ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê Pitch èçìåíÿåòñÿ âûñîòà çâóêà, óñòàíîâîê Filter — åãî òîí (òåìáðàëüíàÿ îêðàñêà),
óñòàíîâîê Amplifier — ãðîìêîñòü.

Â Oscillator (óñòàíîâêè Oscillator P1: Edit-Basic) âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë (âîëíîâàÿ ôîðìà), êîòîðûé
îïðåäåëÿåò îñíîâó çâóêà è åãî âûñîòó. Çàòåì ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåííîé ïðîãðàììû åãî ìîæíî
ìîäèôèöèðîâàòü, èçìåíÿÿ óñòàíîâêè âûñîòû (Pitch P2: Edit-Pitch), ôèëüòðîâ (Filter P3: Edit-Filter) è àìïëèòóäû
(Amplifier P4: Edit-Amp).

Çàòåì çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ (óñòàíîâêè P8: Edit-Insert Effect), ìàñòåð-ýôôåêòàìè è
ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì (óñòàíîâêè P9: Edit-Master Effect). Îêîí÷àòåëüíîå ôîðìèðîâàíèå ïðîãðàììû
çàâåðøàåòñÿ îïðåäåëåíèåì óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà (P7: Edit-Arppeggiator) è êîíòðîëëåðîâ (P1: Edit: Basic).

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà, àðïåäæèàòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ
ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, îòëè÷àþòñÿ îò óñòàíîâîê, ïðîèçâåäåííûõ â
ðåæèìå ïðîãðàììû.

Функция сравнения
Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïðîãðàììû íà ñòðàíèöàõ P1 — P9 ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì
çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû.
Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííîé âåðñèè íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì åå
ñâåòîäèîä ïîãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé
âåðñèé ïðîãðàìì.
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Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì
òåêóùèé çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæàþòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò
ñâåòîäèîä êíîïêè [COMPARE].

Страница P1: Edit<Basic
Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ãåíåðàòîðîâ. TRITON Extreme èìååò äâà ãåíåðàòîðà,
íà êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ âîëíîâóþ ôîðìó (ìóëüòèñýìïë) è îïðåäåëèòü âûñîòó òîíà.
Ìóëüòèñýìïëû TRITON Extreme èìåþò âîëíîâûå ôîðìû, ìîäåëèðóþùèå çâóêè êàê òðàäèöèîííûõ
èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ïèàíî, òàê è âîëíîâûå ôîðìû óíèêàëüíûõ ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ. Ìóëüòèñýìïëû
âîñïðîèçâîäÿò ñëîæíóþ îáåðòîíîâóþ ñòðóêòóðó çâóêà. Ýòî ïîçâîëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî ïðàâäîïîäîáíî
èìèòèðîâàòü çâóêè ðàçëè÷íûõ “æèâûõ” èíñòðóìåíòîâ (ïèàíî, ãèòàðû è ò.ä.).

Ярлык Program Basic

Oscillator Mode (режим генератора)
Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ. Â ðåæèìå Single ðàáîòàåò òîëüêî
îäèí ãåíåðàòîð, â ðåæèìå Double — äâà. Â ïåðâîì ñëó÷àå ïîëèôîíèÿ
èíñòðóìåíòà ðàâíà 60 íîòàì, à âî âòîðîì ñíèæàåòñÿ äî 30. Äëÿ ñîçäàíèÿ
ïðîãðàììû íàáîðà óäàðíûõ íåîáõîäèìî âûáðàòü òðåòüþ îïöèþ — Drums
ñî ñòàíäàðòíîé ïîëèôîíèåé 60 íîò. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî äëÿ
êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìóëüòèñýìïëà, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ìîæåò
äîñòèãàòü 120 íîò äëÿ Single, 60 íîò äëÿ Double è 120 íîò äëÿ Drums.

Voice Assign Mode
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîëîñà: Poly (ïîëèôîíè÷åñêèé) èëè Mono (ìîíîôîíè÷åñêèé). Â ïåðâîì
ñëó÷àå ìîæíî èãðàòü àêêîðäàìè, à âî âòîðîì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû çâó÷èò òîëüêî îäíà íîòà.
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Poly, îäíàêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ çâóêîâ êàê àíàëîãîâûé ñèíòåçàòîðíûé
áàñ èëè ñèíòåçàòîðíûé ñîëüíûé èíñòðóìåíò ïðèìåíÿåòñÿ ðåæèì Mono.

Ярлык OSC Basic
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë äëÿ êàæäîãî èç äâóõ
ãåíåðàòîðîâ TRITON Extreme. Âñåãî â íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM
èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ 962 ìóëüòèñýìïëà. 

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, êîòîðûå
ñîçäàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Выбор мультисэмпла
Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè ïðîãðàììû. Äëÿ âûáîðà áàíêà ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ
“High MS Bank”, à äëÿ âûáîðà ñàìîãî ìóëüòèñýìïëà — “High Multisample”.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â RAM, òî ìîæíî âûáèðàòü çàãðóæåííûå èëè ñîçäàííûå â TRITON
Extreme ìóëüòèñýìïëû. Ïàðàìåòð “High Multisample” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 000 — 999. 

Ñïèñîê ìóëüòèñýìïëîâ

Áàíê Ìá Íîìåð Îïèñàíèå

ROM 32 000-424 Êëàññè÷åñêèå ïðåñåòíûå TRITON

RAM 96 000-999 RAM (ñýìïëèðîâàííûå èëè çàãðóæåííûå)

Piano 16 000-003 Ïðåñåòíûå äëÿ ñòåðåî ôîðòåïèàíî

New1 16 000-007 Ïðåñåòíûå äëÿ ñòåðåî ôîðòåïèàíî è õîðà

New2 16 000-048 Ïðåñåòíûå äëÿ îðãàíà ñîëüíûõ äóõîâûõ, ãèòàð, áàñ-ãèòàð è ò.ä.

Best 16 000-046 Ïðåñåòíûå äëÿ ýëåêòðîïèàíî, äóõîâûõ, äåðåâÿííûõ, õîðîâ, óäàðíûõ è ò.ä.

OrchS 16 000-112 Ïðåñåòíûå äëÿ îðêåñòðîâûõ ñòðóííûõ

OrchB 16 000-079 Ïðåñåòíûå äëÿ îðêåñòðîâûõ äóõîâûõ, äåðåâÿííûõ, ïåðêóññèè è ò.ä.

Vint 16 000-157 Ïðåñåòíûå äëÿ êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ

Synth 16 000-077 Ïðåñåòíûå äëÿ ìóçûêè ñòèëåé “õàóñ” è “òðàíñ”
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Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ, òî íà ýêðàí âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ ïî âñåì
ìóëüòèñýìïëàì íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. Îíè ðàçíåñåíû ïî 15 ãðóïïàì. Äëÿ âûáîðà ãðóïïû è
íåîáõîäèìîãî ìóëüòèñýìïëà èç íåå èñïîëüçóéòå ÿðëûêè, ðàñïîëîæåííûå ñëåâà è ñïðàâà.

High Multisample и Low Multisample
Åñëè äëÿ ãåíåðàòîðà îïðåäåëåíû ìóëüòèñýìïëû High è Low, òî ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
â êîíêðåòíîé ñèòóàöèè, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) âçÿòîé íîòû. Ýòà ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ velocity-
çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì ìóëüòèñýìïëîâ (ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íà êëàâèàòóðó).

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ “High Multisample” è “Low Multisample”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) äëÿ “Velocity M.Sample SW Lo -> Hi”.

Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà, âîñïðîèçâîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëîì
Low, ó êîòîðûõ áîëüøå — ìóëüòèñýìïëîì High.

3) Ïàðàìåòð “Lvl” (ãðîìêîñòü) ïîçâîëÿåò îòðåãóëèðîâàòü áàëàíñ ìåæäó ýòèìè ìóëüòèñýìïëàìè.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë,
óñòàíîâèòå “Velocity SW L->H” â 001.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó çâó÷àë òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë,
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Velocity M.Sample SW Lo -> Hi” â 001. Ïðè ýòîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ìóëüòèñýìïë, íàçíà÷åííûé íà óðîâåíü “High”.

Поле Rev (реверс)
Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Îáû÷íî ýòà îïöèÿ
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Double

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü âòîðîé ãåíåðàòîð OSC2, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
“Oscillator Mode” â Double (ÿðëûê Program Basic). Òàê æå, êàê è äëÿ OSC1, äëÿ âòîðîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî
íàçíà÷èòü äâà ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûå áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó
èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî òåìáðà ýòè ãåíåðàòîðû ìîæíî íåìíîãî
ðàññòðîèòü ïî âûñîòå îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà (óñòàíîâêè “Tune”).

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Copy Oscillator”
ìåíþ ñòðàíèöû. 

Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Drums

Ýòîò ðåæèì óñòàíàâëèâàåòñÿ â ÿðëûêå Program Basic (ïàðàìåòð
“Oscillator Mode”) è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû óäàðíûõ. Â
ýòîì ñëó÷àå âìåñòî ìóëüòèñýìïëà âûáèðàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ. TRTON
STUDIO èìååò 20 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîçâîëÿþùèõ
èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò ïðè ðàáîòå â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ñòèëÿõ. Íà
äàííîì ýòàïå èìååòñÿ òîëüêî âîçìîæíîñòü âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ.
Ðåäàêòèðîâàíèå èëè ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå, ñòðàíèöà Global P5: Drum Kit. 

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ãåíåðàòîð.

• Ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû.

• Ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå
Media.

• 9 íàáîðîâ óäàðíûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè ROM.

• 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, ñîçäàííûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ
ñýìïëû óäàðíûõ èëè ñîáñòâåííûå ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî íàçíà÷èòü íà
ëþáóþ íîòó. Äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû (ãðîìêîñòè),
îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè è íàïðàâèòü íà ëþáîé èç âûõîäîâ.

Ярлык Velocity Zone
Â ýòîì äèàëîãîâîì îêíå îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðûìè âîñïðîèçâîäÿòñÿ
çâóêè ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå äèàïàçîíû.
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• Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò íà âñåì äèàïàçîíå velocity.

• Ãåíåðàòîð OSC2 çâó÷èò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà
êëàâèøó êëàâèàòóðû äîñòàòî÷íî âûñîêà (â äàííîì ñëó÷àå 64 è âûøå).

• Êðîìå òîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó
ìóëüòèñýìïëàìè (ñì. âûøå). Â äàííîì ïðèìåðå ãåíåðàòîð OSC1
ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ îäíîãî ìóëüòèñýìïëà íà äðóãîé ïðè velocity ðàâíîé
032, à ãåíåðàòîð OSC2 — ïðè 096. Ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ
âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè â ñåêòîðå äèñïëåÿ Velocity Zone.

Â äàííîì ñëó÷àå äèàïàçîí velocity ðàçáèâàåòñÿ íà ÷åòûðå çîíû.

Velocity 001 — 031: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë “Low” ãåíåðàòîðà OSC1. 

Velocity 032 — 063: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë “High” ãåíåðàòîðà OSC1.

Velocity 064 — 095: çâó÷àò ìóëüòèñýìïë “High” ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë “Low” ãåíåðàòîðà OSC2.

Velocity 096 — 127: çâó÷àò ìóëüòèñýìïëû “High” ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2. 

Ярлык Controller Setup (установка контроллера)
Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ýòîò ÿðëûê ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2]
è ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”.

Страница P2: Edit<Pitch
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ àëãîðèòì èçìåíåíèÿ âûñîòû ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî äëÿ ãåíåðàòîðà.
Îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà è óñòàíîâêè LFO (íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà) ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü âûñîòó òîíà â
çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè. Åñëè “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî äîñòóïåí òîëüêî ÿðëûê
OSC1 P.Mod.

Ярлык OSC1 Pitch Mod.

Поле Pitch (высота тона)
Ïàðàìåòðû JS(+X) è JS(-X) îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå âûñîòû òîíà â
ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî èëè âëåâî.
Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé
îêòàâû ââåðõ/âíèç (±12).

Ïîëå “Ribbon” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì. Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé
îêòàâû ââåðõ/âíèç (±12) ïðè ïåðåìåùåíèè ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó äî óïîðà âïðàâî/âëåâî.

Поле Pitch EG (огибающая высоты тона)
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâëåíî â +12, îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå
âëèÿíèå ÿðëûêà Pitch EG íà èçìåíåíèå âûñîòû òîíà (±1 îêòàâà).

Поле Portamento (портаменто)
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable”, òî âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì ïîðòàìåíòî. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ïëàâíîå èçìåíåíèå
âûñîòû òîíà îò îäíîé íîòû ê äðóãîé (äî òåõ ïîð, ïîêà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïåðâàÿ íîòà). Ïàðàìåòð “Time”
îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. ×åì áîëüøå ýòî çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå ñêîðîñòü. Çíà÷åíèå 000
ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åííîìó ðåæèìó ïîðòàìåíòî.

Åñëè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] çàïðîãðàììèðîâàíû íà Porta.SW CC#65, òî âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì
ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê.

Поле LFO 1/2 (низкочастотные генераторы)
Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð LFO ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà (ýôôåêò
âèáðàòî). Ïàðàìåòð “LFO 1/2 Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ LFO íà âûñîòó òîíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí
íà +12, òî ýôôåêò âèáðàòî äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíû (±1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð “JS+Y Int” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ AMS (alternative mod-
ulation source — èñòî÷íèê âòîðè÷íîé, èëè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè). Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS”
óñòàíîâëåí â After Touch, òî ýôôåêò âèáðàòî óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.
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Ярлык Pitch EG
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ óñòàíîâîê îãèáàþùåé âûñîòû òîíà. Äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëóáîêàÿ
ìîäóëÿöèÿ âûñîòû òîíà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé. Êðîìå òîãî, ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü
çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îãèáàþùàÿ ëèøü â íåçíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ìîäóëèðóåò
âûñîòó òîíà.

Огибающая и LFO
Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà è LFO (íèçêî÷àñòîòíûé
ãåíåðàòîð) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà,
ïàðàìåòðîâ ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû ñèãíàëà âî âðåìåíè â
öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà

TRITON Extreme îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ òðåìÿ
îãèáàþùèìè: âûñîòû òîíà (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG)
è àìïëèòóäû (Amplifier EG), êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èçìåíåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ âî âðåìåíè.

LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð)

Êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON Extreme ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ äâóìÿ LFO, ïîçâîëÿþùèìè öèêëè÷åñêè
èçìåíÿòü âûñîòó òîíà, òåìáð è ãðîìêîñòü. Ïðèìåðàìè òàêèõ ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ: âèáðàòî (öèêëè÷åñêîå
èçìåíåíèå âûñîòû òîíà), âàó-âàó (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà), òðåìîëî èëè
àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè).

Страница P3: Edit<Filter
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ìóëüòèñýìïëà,
íàçíà÷åííîãî íà òîò èëè èíîé ãåíåðàòîð. Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè
óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON Extreme ìîæíî
íàçíà÷èòü ôèëüòð îäíîãî èç äâóõ òèïîâ. Äëÿ OSC1
èñïîëüçóåòñÿ ôèëüòð 1, äëÿ OSC2 — ôèëüòð 2. Â
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí
â Single èëè Drums, òî äîñòóïåí òîëüêî ôèëüòð 1.
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà è LFO èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðû êîòîðûõ
èçìåíÿþòñÿ âî âðåìåíè.

Ярлык Filter 1 (фильтр 1)

Поля Filter Type (тип фильтра), Filter A и Filter B
Ýòè ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà, åãî ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”) è ðåçîíàíñà (ïàðàìåòð “Resonance”).

• Low Pass Resonance — îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì
è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò. Îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðà
“A”.

• Low Pass & High Pass — ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå îáðåçíûõ
ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 12
äÁ/îêò. Óñòàíîâêè ôèëüòðà “A” îïðåäåëÿþò ïàðàìåòðû îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, à óñòàíîâêè ôèëüòðà “B” — îáðåçíîãî
ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò

Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí ïðîïóñêàåò áåç
èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë.
Ïîñëå ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì.
Ïàðàìåòð êðóòèçíû ïîäàâëåíèÿ ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 24 äÁ/îêò è 12 äÁ/îêò è
îïðåäåëÿåò íà ñêîëüêî äåöèáåë óìåíüøàåòñÿ óðîâåíü ñèãíàëà â ïðåäåëàõ îäíîé
îêòàâû, åñëè ÷àñòîòà ïðåâûøàåò çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé.
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Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è ïîäàâëÿåò
íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ.
Îäíàêî íå ñòîèò óâëåêàòüñÿ è óñòàíàâëèâàòü ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”), èíà÷å çâóêà ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò ñëûøíî.

Ïàðàìåòð “Resonance” (ðåçîíàíñ)

×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâàþòñÿ îáåðòîíà îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà,
ðàñïîëîæåííûå ïîáëèçîñòè îò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû.

Ярлык Filter 1 Mod.
Êîíòðîëëåðû è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäóëÿöèè
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, çíà÷åíèå êîòîðîé áûëî îïðåäåëåíî â îêíå ÿðëûêà
Filter 1. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ìîæíî èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ
ñèãíàëà âî âðåìåíè, äîáèâàÿñü èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Поле Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû
ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû. È íàîáîðîò-åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî
ôèëüòðà.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî íà
ôèëüòðû “A” è “B”. 

Поле Filter EG (огибающая фильтра)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ
î÷åðåäü, çàäàþòñÿ â ÿðëûêå EG.

• Ïàðàìåòðû “Velocity to A” è “Velocity to B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó (velocity) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” çàäàþò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “AMS Int. to A” è “AMS Int. to B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò, îêàçûâàåìûé èñòî÷íèêîì âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè (AMS) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Â êîíå÷íîì èòîãå ýòè òðè ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàþò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ òåìáðà ñèãíàëà îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Поле Filter A/B Modulation
Óñòàíîâêè ýòîãî ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ è
ò.ï.

Ярлык Filter 1 LFO Mod.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ öèêëè÷åñêè èçìåíÿòü òåìáð ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO
(ýôôåêò “âàó-âàó”).

Ïàðàìåòðû “LFO Int. to A” è “LFO Int. to B” îïðåäåëÿþò — áóäåò ñèãíàë ìîäóëèðîâàòüñÿ èëè íåò.

Ïàðàìåòðû “JS-Y Intensity to A” è “JS-Y Intensity to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýôôåêòà “âàó-âàó” ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà íà ñåáÿ.
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Ïàðàìåòðû “LFO1 AMS Int. to A” è “LFO1 AMS Int. to B” îïðåäåëÿþò âëèÿíèå íà ýôôåêò èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé
(àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèè AMS. Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí íà After Touch (ïîñëåêàñàíèå), òî
ýôôåêò “âàó-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

Ярлык Filter 1 EG
Îïðåäåëÿåò ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà, êîòîðûå óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì òîíà ñèãíàëà âî âðåìåíè. Íà
ýòîì ÿðëûêå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé, à ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ýôôåêòà — íà ÿðëûêå Filter 1 Mod. 

Огибающие фильтра и амплитуды
Ïðè èçìåíåíèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ
òåìáð ñèãíàëà. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èçìåíåíèÿ åãî ãðîìêîñòè ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé àìïëèòóäû,
ýòîò ýôôåêò ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, èçìåíÿÿ ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ñèãíàëà
(àòàêà) èëè âðåìÿ åãî çàòóõàíèÿ, ìîæíî äîáèòüñÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðàëüíûõ îêðàñîê. Êðîìå òîãî, ìîæíî
îäíîâðåìåííî èçìåíÿòü è îãèáàþùóþ ôèëüòðà Filter EG (òåìáð ñèãíàëà), è îãèáàþùóþ àìïëèòóäû Amplifier
EG (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Страница P4: Edit<Amp
Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü ñèãíàëà.
Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ êàê îãèáàþùèå àìïëèòóäû è LFO
áóäóò èçìåíÿòü âî âðåìåíè àìïëèòóäó, à òàêæå êàê
êîíòðîëëåðû è ò.ï. áóäóò âëèÿòü íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

Amp1 âîçäåéñòâóåò íà OSC1, à Amp2 — íà OSC2. Åñëè
ïàðàìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî
äåéñòâóåò òîëüêî Amp1.

Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ íà òåìáðå ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîìêî, à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê
ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà.
Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ, èìèòèðóÿ ñèëó çâóêîâîãî
äàâëåíèÿ èëè íàæàòèÿ ñìû÷êîì íà ñòðóíó. Ýòîò ýôôåêò ìîäåëèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèøó.

Ярлык Amp1 Level/Pan

Поле Amp Level (амплитуда сигнала)
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè
óñèëèòåëü.

Поле Pan (панорама)
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå), ïðîõîäÿùåãî
÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè óñèëèòåëü. Ïî óìîë÷àíèþ ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â C064. Åñëè ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Double,
è íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ìîæíî ðàçíåñòè
ãåíåðàòîðû 1 è 2 âëåâî è âïðàâî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Random,
ïàíîðàìà ñèãíàëà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïîêà íàæàòà íîòà.

Параметр AMS Intensity
Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè íà ïàíîðàìó (åñëè
ïàðàìåòð “AMS” íå îòêëþ÷åí).

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Note Number, ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íîòû. Åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó êðàéíèìè ïîëîæåíèÿìè
(àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå). Äðóãèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðà ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà ñ
ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà.

Использование установки DKit
Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Drums. Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî
ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ. Åñëè æå îïöèÿ DKit íå àêòèâíà, ïàíîðàìà
çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà. Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò îïöèþ ðàçìåùåíèÿ çâóêîâ ïî ñòåðåî
ïîëþ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïöèþ DKit ðåêîìåíäóåòñÿ îñòàâëÿòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.
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Ãðîìêîñòü                        Ãðîìêîñòü

Ãðîñêîñòü ïàäàåò
ïîñòåïåííî

Ãðîìêîñòü îñòàåòñÿ
ïîñòîÿííîé äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò
îòæàòà êëàâèøà

Âðåìÿ                        Âðåìÿ



Ярлык Amp1 Mod.

Поле Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò
âûñîòû âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî
ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû. È íàîáîðîò
— åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì
áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, òî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè
áîëåå âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì
áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

Поле Amp Modulation
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity Intensity” äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è
óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð Amp Modulation îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýòîãî âëèÿíèÿ. Îáû÷íî
îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå
ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

Поле LFO 1/2
Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, ñ êàêèì íèçêî÷àñòîòíûå ãåíåðàòîðû LFO èçìåíÿþò ãðîìêîñòü âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå (ýôôåêò “òðåìîëî”). Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ òåõ ãåíåðàòîðîâ LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “LFO
Intensity” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà
òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS”
óñòàíîâëåí â JS-Y: #02, ýôôåêò òðåìîëî âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïðèåìå
êîíòðîëëåðà CC#02.

Ярлык Amp1 EG
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé àìïëèòóäû, èçìåíÿþùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî âðåìåíè. Êàæäûé
èíñòðóìåíò èìååò ñîáñòâåííóþ êðèâóþ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè. Ýòî ïîçâîëÿåò íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íî
èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. È, íàîáîðîò, ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé àìïëèòóäû
ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Страница P5: Edit<Common LFO
Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà áëîêà LFO
(íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð): LFO1 è LFO2. Ïðè ýòîì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî âûáîðà òèïà êàæäîãî èç LFO è åãî ÷àñòîòû.
Ãëóáèíà ýôôåêòà LFO1 è LFO2 óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-
Pitch, P3: Edit-Filter è P4: Edit-Amp.

Поля OSC1 LFO1, OSC1 LFO2, OSC2 LFO1, OSC2
LFO2
Ïàðàìåòð “Waveform” îïðåäåëÿåò òèï LFO. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü
âûáîðà ëþáîé èç ñòàíäàðòíûõ âîëíîâûõ ôîðì: Triangle (òðåóãîëüíèê),
Saw (ïèëà), Square (êâàäðàò), Sine (ñèíóñîèäà), à òàêæå Step (ïîøàãîâàÿ) èëè Random (ñëó÷àéíàÿ). Ìîæíî
ïîëó÷èòü ñàìûå ðàçëè÷íûå ìîäèôèêàöèè, âàðüèðóÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Offset”, “Fade”, “Delay”, à òàêæå
èçìåíÿÿ çíàê ïàðàìåòðîâ “Intensity” íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-Pitch, P3: Edit-Filter è P4: Edit-Amp. ×àñòîòà LFO
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Frequency”.

Поле Frequency Modulation
Ïàðàìåòð “AMS” (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ) ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. Ýòà îïöèÿ äàåò
âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, îãèáàþùåé èëè óñòàíîâêàìè ðàñêëàäêè
êëàâèàòóðû (Keyboard Track).
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Поле Frequency MIDI/Tempo Sync.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “MIDI/Tempo Sync.”, òî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñòîòó ýôôåêòîâ
âèáðàòî, “âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ èëè òðåìîëî ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà
èëè àðïåäæèàòîðà.

Страница P7: Edit<Arpeggiator 
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. 

Страница P8: Edit<Insert Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ ïàðàìåòðû. Çäåñü æå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû
çâóêîâîãî òðàêòà ãåíåðàòîðà (ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå
âûõîäû). 

Страница P9: Edit<Master Effect 
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâêè. Çäåñü æå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðà è Valve Force.

Альтернативная модуляция
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ — òèï ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿþùèé óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà. Â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation Source) ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîíòðîëëåðû (íàïðèìåð, äæîéñòèê èëè ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, îïåðèðóþùèå ñ ôèçè÷åñêèìè îáúåêòàìè),
âõîäÿùóþ MIDI-èíôîðìàöèþ, à òàêæå òàêèå ìîäóëÿòîðû êàê îãèáàþùóþ èëè LFO.

TRITON Extreme ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ìîäóëÿöèþ ê ñàìèì èñòî÷íèêàì ìîäóëÿöèè. Ýòîò òèï óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðàìè çâóêà íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé. Ñòåïåíü, â êîòîðîé èñòî÷íèêè
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåéñòâóþò íà òå èëè èíûå ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì Intensity.

×àñòî èñïîëüçóåìûå â ñåêâåíñåðå ïðèåìû (íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà) âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè.

TRITON Extreme èìååò 29 òèïîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Â ðåæèìå Single ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29
ïðèåìíèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ, â ðåæèìå Double — 55 ïðèåìíèêîâ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ. Â îáùåé ñëîæíîñòè TRITON Extreme èìååò 42 èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS. Îäíàêî íå äëÿ âñåõ òèïîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû âñå èñòî÷íèêè AMS. 

Советы по использованию альтернативной модуляции
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåîáõîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà
íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü ýòîò ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì
ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity”. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü
îáðàòíóþ ñâÿçü çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ìîìåíòàëüíîãî íà÷àëà çàïèñè âîçíèêøåé ìóçûêàëüíîé èäåè.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ
íàäïèñüþ “Are you sure?”. Íàæìèòå “OK”. Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò
ãîòîâ ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.
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ВВВВ оооо сссс пппп рррр оооо ииии зззз вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее     ииии     рррр ееее дддд аааа кккк цццц ииии яяяя
кккк оооо мммм бббб ииии нннн аааа цццц ииии ииии

Структура комбинации
Ïðè ïîêóïêå TRITON Extreme â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ 1280 ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ êîìáèíàöèè. Êðîìå òîãî,
ìîæíî ôîðìèðîâàòü êîìáèíàöèè ñ èñïîëüçîâàíèåì âîëíîâûõ ôîðì ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå
çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êàæäûé èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêîâ A — E è H — N ñîäåðæèò 128 êîìáèíàöèé (âñåãî 1536). Â ñîîòâåòñòâèè
ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â áàíêàõ A — D è H — M íàõîäÿòñÿ íà÷àëüíûå êîìáèíàöèè.

Банки комбинаций
Áàíê Íîìåðà Ñîäåðæèìîå

A...D, H...M 000...127 Íà÷àëüíûå êîìáèíàöèè

E 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå êîìáèíàöèè, êîìáèíàöèè MOSS 

N 000...127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå êîìáèíàöèè

Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé, âûïîëíåíèÿ ôóíêöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ è
îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà. 

Ñòðàíèöû P1 — P9 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå
P0.

Страницы режима комбинации
P0: Play

Âûáîð êîìáèíàöèè, âûáîð ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî òåìáðà: ñîñòîÿíèÿ, ïàíîðàìû è óðîâíÿ, âûáîð è
îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è ñýìïëèðîâàíèÿ.

P1: Edit-program/Mixer

Óñòàíîâêà ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî òåìáðà, ïàíîðàìû è óðîâíÿ.

P2: Edit-Trk Param 

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ òåìáðîâ, òèïà MIDI, OSC, Pitch è ò.ä.

P3: Edit-MIDI Filter 

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà MIDI äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

P4: Edit-Zone/Ctrl 

Óñòàíîâêà çîí êëàâèàòóðû è äèíàìèêè äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ îïöèè EXB-MOSS.
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AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

3, 4

1, 2

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Insert (Use Indiv.3/4 BUS)

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Final

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Insert 
Effect 
1 ... 5 : P8

Master 
Effect 
1, 2 : P9

Master
EQ : P9

Controller 
Setup : 
P4- 4

Arpeggi-
ator : P7

Òåìáð 2

Òåìáð 3

Òåìáð 8

Òåìáð 4

Routing : P8-1

Òåìáð

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òåìáð 1 Ïàðàìåòðû

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà



P7: Edit-Arpeggiator 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

P8: Edit-Insert Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ.

P9: Edit-Master Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà è Valve Force.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàìì áàíêà F îòëè÷àåòñÿ îò ïàðàìåòðîâ îñòàëüíûõ áàíêîâ. 

TRITON Extreme ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå êîìáèíàöèè. Êðîìå
ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, àóäèîâõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü TRITON Extreme â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Страница P0: Play
Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé. Çäåñü ìîæíî âûáèðàòü ïðîãðàììû äëÿ
êàæäîãî òåìáðà, à òàêæå óñòàíîâêè ïàíîðàìû, óðîâíÿ, àðïåäæèàòîðà, àóäèîâõîäà è ñýìïëèðîâàíèÿ.

Выбор комбинации
Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè èìååòñÿ òðè ñïîñîáà. 

• Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme 

Âûáîð íîìåðà áàíêà/êîìáèíàöèè

Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì

Âûáîð ñ ïîìîùüþ 10’s Hold

• Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change

Выбор номера банка/комбинации
1) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Combination

Select”. Åñëè ýòî íå òàê, òî âûáåðèòå åãî íà ñòðàíèöå
COMBINATION P0: Play (îêíî äîëæíî
ïîäñâåòèòüñÿ).

2) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå
òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé
êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç
ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Âðàùàòü êîëåñî [VALUE].

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íàáðàòü íîìåð êîìáèíàöèè è íàæàòü êíîïêó [ENTER].

3) Íàæìèòå êíîïêè BANK [A] — [N] äëÿ âûáîðà áàíêîâ. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è âûáðàííûé
áàíê îòîáðàçèòñÿ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà B íàæìèòå êíîïêó BANK [B] (ïðè
ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì óãëó îòîáðàçèòñÿ Bank B).

Выбор по категориям
Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæíî âûáèðàòü èç 16 ãðóïï. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ãðóïïû
ôîðìèðóþòñÿ èç èíñòðóìåíòîâ îäíîãî êëàññà, íàïðèìåð, êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñîâûå è áàðàáàíû (ñì. “Âûáîð
ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì”).

Выбор с использованием функции 10’s HOLD
Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî ôèêñèðîâàòü çíà÷åíèå äåñÿòêîâ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Òàêèì
îáðàçîì ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó èç
öèôðîâûõ êíîïîê.
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Загрузка с помощью ножного переключателя
Äëÿ çàãðóçêè êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1),
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Выбор с помощью внешнего MIDI<оборудования
Êîìáèíàöèè TRITON Extreme ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change,
ïðèíèìàåìûõ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Использование контроллеров
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
âîçìîæíîñòè ïî óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
(ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äëÿ ïðîãðàìì).

Простая редакция комбинации

Выбор программ для каждого тембра (ярлык Program Select)
Èìååòñÿ òðè ñïîñîáà ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì.

• Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme 

Âûáîð íîìåðà áàíêà/êîìáèíàöèè

Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì

• Ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Program Change

MIDI Program Change íå ìîãóò ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû, ïàðàìåòð “Status” òåìáðîâ êîòîðûõ îòëè÷åí îò
çíà÷åíèÿ INT.

Status
Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI è âíóòðåííèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ äëÿ êàæäîãî òåìáðà 1 — 8. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
âíóòðåííèõ òîí-ãåíåðàòîðîâ TRITON Extreme, îí óñòàíîâëåí â INT. Äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ îí
óñòàíàâëèâàåòñÿ â Off. Åñëè ñòàòóñ óñòàíîâëåí â Off, EXT èëè EX2, òåìáð íå çâó÷èò. Óñòàíîâêè EXT è EX2
ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü òåìáðàìè îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ярлык Mixer
Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü ïàíîðàìó è óðîâåíü äëÿ êàæäîãî òåìáðà 1 — 8.

Простая редакция арпеджиатора

Ярлыки Arpeggio Play A/Arpeggio Play B
• Ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü àðïåäæèàòîðû A è B íåçàâèñèìî.

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðîâ èñïîëüçóéòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF].

Àðïåäæèàòîð äåéñòâóåò òîëüêî äëÿ òåìáðîâ, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû àðïåäæèàòîðû A èëè B.

• Ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR [TEMPO], [GATE] è [VELOCITY] óïðàâëÿþò òåìïîì, äëèòåëüíîñòüþ
è ãðîìêîñòüþ íîò àðïåäæèî.

Редактирование комбинации
Áàíêè A — D, H — Ì TRITON Extreme ñîäåðæàò íàáîð ðàçíîîáðàçíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ íà÷àëüíûå
ïðîãðàììû, à òàêæå íà÷àëüíûå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ýôôåêòû. Ýòè êîìáèíàöèè
ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü, à òàêæå ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç ðÿäà ïàðàìåòðîâ, äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1: Edit-
Program/Mixer — P9: Edit-Master FX. 

Â êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû, ïîñòðîåííûå íà îðèãèíàëüíûõ ñýìïëàõ èëè
ñýìïëàõ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå çàãðóæåííûõ â TRITON Extreme ñ íîñèòåëåé â ðåæèìå
Media. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè êîìáèíàöèè, åå
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Â áàíêàõ A — E è H — N ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 1536 îòðåäàêòèðîâàííûõ èëè ñîçäàííûõ êîìáèíàöèé. Ðåæèì
Media ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü êîìáèíàöèè íà ðàçëè÷íûå íàêîïèòåëè. 
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Рекомендации по редактированию комбинации
Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1: Edit-Program/Mixer — P9: Edit-
Master FX.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû P1: Edit-Program/Mixer âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ
êîìáèíàöèè íåîáõîäèìóþ ïðîãðàììó. Çàòåì íà ñòðàíèöàõ P4: Edit-Zone/Ctrl îïðåäåëèòå äèàïàçîí
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè (óðîâåíü; äèàïàçîí êëàâèàòóðû; çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ
(velocity), ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå òåìáðîâ è ò.ä.). Äàëåå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü
êàæäîãî èç òåìáðîâ è äðóãèå ïàðàìåòðû.

Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî çàâåðøåíèÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ
(ñòðàíèöà P8: Edit-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñòðàíèöà P9: Edit-Master FX). Îíè ìîãóò
îòëè÷àòüñÿ îò óñòàíîâîê ýôôåêòîâ, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, ìîæíî èçìåíèòü
óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà P7: Edit-Arp.) è êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà P4: Edit-Zone/Ctrl).

Êîìàíäà ìåíþ “Solo Selected Timbre” ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü òîëüêî âûáðàííûé òåìáð. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà
ïðè ïðîñëóøèâàíèè îòäåëüíûõ çâóêîâ íàëîæåííûõ òåìáðîâ.

Наложение и разбиение клавиатуры, переключение по
velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû è îïöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî
velocity äëÿ îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ëþáîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç òðåõ ðåæèìîâ:
íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ýòèõ
ðåæèìîâ.

Наложение (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâå è áîëåå
ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî. Â äàííîì ïðèìåðå âî âñåì äèàïàçîíå êëàâèàòóðû
ïðîãðàììû “À” è “Á” âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.

Разбиение (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé äèàïàçîí
êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Â äàííîì ïðèìåðå
ïðîãðàììû “À” è “Á” âîñïðîèçâîäÿòñÿ â íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû.

Переключение по velocity
Â ýòîì ðåæèìå — áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð èëè íåò, îïðåäåëÿåòñÿ
äèíàìèêîé èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî åñòü ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó (velocity).

Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ëèáî òåìáð A, ëèáî òåìáð B.
Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò velocity.

Â TRITON Extreme íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå
âûøå îïèñàííûõ ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Ïðîãðàììû B è C/D ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì
êëàâèàòóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû A è B íàëîæåíû
äðóã íà äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ
ðåãèñòðàõ íàëîæåíû äðóã íà äðóãà ïðîãðàììà A è ïðîãðàììû C
è D. Ïðè ÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ
âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà èç ïðîãðàìì C èëè D. Òàêèì
îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû A è B, ëèáî ïðîãðàììû A è D.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïåðåõîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è
ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé çîíû ê äðóãîé
(èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà velocity ê äðóãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî, à íå ñêà÷êîîáðàçíî. Ýòà îïöèÿ
ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè
êëàâèàòóðû èëè velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ äèàïàçîíàìè
êëàâèàòóðû. Â ðàìêàõ çîíû êðîññôåéäà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå
âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû A óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.
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Функция сравнения
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ P1 — P9, ìîæíî íàæàòü êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð è áóäåò
çàãðóæåíà îðèãèíàëüíàÿ (íå ìîäèôèöèðîâàííàÿ) âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Åñëè ñíîâà íàæàòü êíîïêó [COMPARE],
åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò è çàãðóçèòñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü
çâóê îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé îäíîé è òîé æå êîìáèíàöèè.

Ïðè ïîïûòêå ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè ãîðÿùåé êíîïêå [COMPARE] îíà ãàñíåò è ïðîèñõîäèò
âîçâðàò ê êîìáèíàöèè, êîòîðàÿ áûëà çàãðóæåíà äî òîãî ìîìåíòà, êàê ýòà êíîïêà áûëà íàæàòà â ïåðâûé ðàç. 

Страница P1: Edit<Program/Mixer
Íà ýòîé ñòðàíèöå íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû
ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè êàæäîãî èç íèõ. Òå æå ñàìûå ïàðàìåòðû ìîæíî çàäàòü è íà ñòðàíèöå P0: Play.

Ярлык Edit<Program/Mixer

Поля Category (группа), Bank/Program (банк/программа)
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òåìáð ïî ãðóïïàì èëè èç
áàíêîâ.

Íà ñòðàíèöå P0: Play âêëþ÷àåòñÿ îïöèÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change. 

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK [A] — [N].

Поле Pan (панорама)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû òåìáðîâ êîìáèíàöèè.
Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò ïàíîðàìå ãåíåðàòîðîâ, îïðåäåëåííîé äëÿ
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Ïðè ïåðåìåùåíèè ïàíîðàìû òåìáðà âëåâî èëè âïðàâî åãî çâóê
ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñòåðåîïîëþ â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì âçàèìíîå ðàñïîëîæåíèå ãåíåðàòîðîâ
ïðîãðàììû òåìáðà îñòàåòñÿ íåèçìåííûì. Êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå L001,
êðàéíåìó ïðàâîìó — R127. 

Поле Volume (громкость)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Volume” ïîçâîëÿåò
îïðåäåëèòü áàëàíñ ìåæäó òåìáðàìè êîìáèíàöèè è â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåò åå çâó÷àíèå.

Страница P2: Edit<Trk Param
Ярлык MIDI Ch

Поле Status (состояние)
Äëÿ òåìáðîâ, èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Status” â INT, à äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ — â Off. Òåìáðû,
ñîñòîÿíèå êîòîðûõ îïðåäåëåíî êàê INT, îçâó÷èâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ
âíóòðåííèõ ãåíåðàòîðîâ TRITON Extreme. Òåìáðû, íàõîäÿùèåñÿ â
ñîñòîÿíèè Off, íå çâó÷àò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïî MIDI ñ ïîìîùüþ òåìáðîâ
êîìáèíàöèè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè, ïîäêëþ÷åííûìè ê TRITON
Extreme, èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Status” EXT è EX2.

Поле MIDI Channel
Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON Extreme íåîáõîäèìî íàñòðîèòü
íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ
ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, óïðàâëÿÿ âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ, íàñòðîåííûõ íà êàíàë ñ òåì æå
íîìåðîì. Îáû÷íî ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ â GCh. Â ýòîì ñëó÷àå íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî
êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííîãî òåìáðà, àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-
êàíàë (äàæå åñëè åãî íîìåð èçìåíÿåòñÿ).

Íåêîòîðûå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå àðïåäæèàòîð, ìîãóò èìåòü ñîñòîÿíèå (ïàðàìåòð “Status”)
îòëè÷íîå îò INT è íîìåð MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð “MIDI Channel”) îòëè÷íûé îò GCh. Ýòè óñòàíîâêè
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âêëþ÷åí ðåæèì
àðïåäæèàòîðà. 
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Поле Bank Select (когда Status = EX2)
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EX2. Îíè îïðåäåëÿþò òèï
ñîîáùåíèé ôîðìàòà Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóåò TRITON Extreme.

Ярлык OSC

Поле Force OSC Mode
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü åãî â MN (ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî). Åñëè ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â Poly, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â
ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå. 

Поле OSC Select
Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â BTH (ðàáîòàþò îáà ãåíåðàòîðà). Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò
ïðîãðàììó, â êîòîðîé ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Double è íåîáõîäèìî, ÷òîáû çâó÷àë òîëüêî
îäèí ãåíåðàòîð OSC1 èëè OSC2 (íî íå îáà îäíîâðåìåííî), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òåìáðà â OSC1
(ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC1) èëè OSC2 (ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð OSC2).

Поле Portamento (портаменто)
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòàìåíòî,
îïðåäåëåííîé äëÿ ïðîãðàììû äàííîãî òåìáðà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Off. Åñëè æå íåîáõîäèìî
ïðèíóäèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò ïîðòàìåíòî (íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû), èëè âîçíèêëà
ïîòðåáíîñòü èçìåíèòü åãî âðåìÿ, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 001 — 127.

Ярлык Pitch

Параметры Transpose, Detune (BPM Adjust)
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ, ìîæíî íà
äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òóæå ïðîãðàììó è ïîëó÷èòü
áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà îêòàâó âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî
èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð “Transpose”) èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû
(ïàðàìåòð “Detune”).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû, îïöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð
“Transpose”) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåìáðà íà îêòàâó â êàæäîì èç
äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð “Detune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè
êîððåêòèðîâêå óñòàíîâîê “Transpose” èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîòàìè è
çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû íàáîðà óäàðíûõ).

Óñòàíîâêà òåìïà ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (èëè
çàãðóæåííûå â ðåæèìå Media), òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñíîé êîìàíäîé “Detune BPM Adjust”. Îíà èçìåíÿåò òåìï, ìîäèôèöèðóÿ
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ÷àñòîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ярлык Other

Поле Delay [ms]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó òåìáðà (âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå íà÷èíàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâèøó èíñòðóìåíòà). Åñëè
çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â KeyOff, òî ïðîãðàììà òåìáðà
íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Use Program’s Scale, Scale
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñòðîé êàæäîãî èç òåìáðîâ. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Program’s Scale”, òî èñïîëüçóåòñÿ
ñòðîé, îïðåäåëåííûé â ïðîãðàììå äàííîãî òåìáðà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî ïðèìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà “Scale”
(ñòðîé êîìáèíàöèè).
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Страница P3: Edit<MIDI Filter
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ è
ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ (ïîëå
îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñîñòîÿíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò — áóäåò ëè TRITON
Extreme ãåíåðèðîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííûõ ôîðìàòîâ èëè íåò.
Íàïðèìåð, åñëè âêëþ÷åí ðåæèì ïîðòàìåíòî, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
TRITON Extreme ýòîò ýôôåêò áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïîëå “Portamento SW CC#65” íå áóäåò îòìå÷åíî. 

Äîïóñòèì âûáðàíà êîìáèíàöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû, â êîòîðîé íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà
ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû, à íà òåìáð 2 — çâóê ïèàíî. Åñëè ïîëå “Enable Damper” òåìáðà 1 íå îòìå÷åíî, à äëÿ
òåìáðà 2 â íåì ñòîèò ãàëî÷êà, òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2. 

Страница P4: Edit<Zone/Ctrl
Ярлык Key Z (диапазоны клавиатуры)
Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî çàäàòü áîëüøèíñòâî óñòàíîâîê ðàñêëàäêè êëàâèàòóðû: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå,
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity, îðãàíèçàöèÿ êðîññôåéäîâ ìåäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è velocity-çàâèñèìûõ
êðîññôåéäîâ.

Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà ðàçíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû. Êîìáèíèðóÿ äèàïàçîíû âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ
òåìáðîâ, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè ñ íàëîæåíèåì è ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿþòñÿ êàê “Top Key” è “Bottom Key”
ñîîòâåòñòâåííî. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùèé èç òðåõ òåìáðîâ, ñ íàëîæåíèåì è
ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû. Òåìáðû 2 è 3 íàëîæåíû äðóã íà äðóãà, à òåìáð 1 è òåìáðû 2/3 ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì
äèàïàçîíàì (ãðàíèöà îïðåäåëåíà ìåæäó íîòàìè B3 è C4).

1) Äëÿ ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè ïîäîáíîé ýòîé, çàãðóçèòå ñòðàíèöó
P0: Play èëè P1: Edit-Program/Mixer è âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî
èç òåìáðîâ 1 — 3 ñâîþ ïðîãðàììó.

Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ïèàíî.

Íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû.

Íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê MIDI Ch. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ
êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Key Zone, îïðåäåëèòå âåðõíþþ
è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû
“Top Key” è “Bottom Key”).

Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòð òåìáðà 1 “Top Key” â G9 è “Bottom
Key” â C4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òåìáðîâ 2 è 3 “Top Key” â B3 è
“Bottom Key” â C1. Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Страница Key Zone Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî
óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïåðåõîäíûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top
Key” è “Bottom Key”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè
÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom Slope”, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä)
ìåæäó òåìáðàìè 1/2 è 3, âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó íîòàìè B3 è C4.
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C–1 C4 G9B3

Òåìáð 3     Ñòðóííûå

Òåìáð 2     Äóõîâûå

Òåìáð 1                          Ïèàíî



Ярлык Vel Z (диапазоны velocity)
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì îí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî òåìáð áóäåò çâó÷àòü
åñëè íîòà âçÿòà òîëüêî ñ îïðåäåëåííîé velocity. Êîìáèíèðóÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè ñêîðîñòè
íàæàòèÿ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü êîìáèíàöèþ ñ velocity-çàâèñèìîé ñòðóêòóðîé ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Top Velocity” è “Bottom Velocity”
ñîîòâåòñòâåííî. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùåé èç äâóõ òåìáðîâ, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ. Ïîäîáíûå êîìáèíàöèè ñîçäàþòñÿ ïóòåì
îïðåäåëåíèÿ ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíîâ velocity äëÿ ñîñòàâëÿþùèõ åå òåìáðîâ.

1) Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè, ïîäîáíîé ïðèâåäåííîé íà ðèñóíêå, çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: Play, Program
Select èëè P1: Edit-Program/Mixer, Prog è íàçíà÷üòå
ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 è 2: íà òåìáð 1 ïðîãðàììó
äóõîâûõ, íà òåìáð 2 ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê
MIDI Ch. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ
êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Vel Z, îïðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû velocity êàæäîãî èç
äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû “Top Velocity” è “Bottom
Velocity”).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà 1 â çíà÷åíèå 127, à
“Bottom Velocity” — â 64. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà
2 â çíà÷åíèå 63, à “Bottom Velocity” — â 1. Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî
çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ ñ òðåáóåìîé
ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Страница Velocity Zone Slope
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü
òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ
ïåðåõîäíûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Velocity” è “Bottom Velocity”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû velocity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè
÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü. Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è
“Bottom Slope”, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1 è 2,
âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíèÿìè velocity 63 è 64.

Ярлык Controller
Äëÿ ëþáîé êîìáèíàöèè TRITON Extreme ìîæíî îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è
[SW2], à òàêæå ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”.

Страница P7: Edit<Arp.
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà.

Страница P8: Edit<Insert Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ óñòàíîâêè. Çäåñü æå ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû
çâóêîâîãî òðàêòà ãåíåðàòîðà (óðîâíè ïîñûëîâ íà ðàçðûâ-ýôôåêòû, íà ìàñòåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå âûõîäû.

Страница P9: Edit<Master Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà è Valve Force. 

Функция Auto Song Setup
Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò ïåñíå óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû è ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ìîìåíòàëüíîãî íà÷àëà çàïèñè âîçíèêøåé ìóçûêàëüíîé èäåè. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [REC/WRITE]. Îòêðîåòñÿ îêíî “Setup to Record” ñ íàäïèñüþ “Are you sure?”. Íàæìèòå “OK”.
Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è áóäåò ãîòîâ ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó
[START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷àëà çàïèñè.
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РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ееее кккк вввв ееее нннн сссс ееее рррр аааа
TRITON Extreme èìååò 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð. Îí ÿâëÿåòñÿ ÿäðîì, â êîòîðîì èíòåãðèðîâàíû âñå
öèôðîâûå ôóíêöèè èíñòðóìåíòà, ïîçâîëÿþùèå èñïîëüçîâàòü åãî â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ è çàïèñàííûé â ñåêâåíñåð ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë
ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà ëþáîé íîñèòåëü èëè ñîõðàíèòü èõ
íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè â âèäå MIDI-äàìïà.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì, òðåêîâ è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON Extreme â åãî ïàìÿòè íå ñîäåðæèòñÿ ñïèñêîâ ïåñåí èëè äàííûõ
ïåñåí. Òàêèì îáðàçîì, åñëè íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà
çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ èëè MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Характеристики секвенсера
• Ïàìÿòü íà 200000 ñîáûòèé, 200 ïåñåí, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 999 òàêòîâ.

• Ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç
99 ïåñåí, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Â ýòîì ñïèñêå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòð,
îïðåäåëÿþùèé êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîé èç ïåñåí. Ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæíî
îáúåäèíèòü â îäíó ïåñíþ.

• Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð.

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• 16 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ïåñåí, à òàêæå ïðîãðàììû è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ðàáîòû â
ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Øåñòíàäöàòü îðèãèíàëüíûõ øàáëîíîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

• 5 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà, ìàñòåð-ýêâàëàéçåð è Valve Force íà êàæäóþ
ïåñíþ.

• Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1/192.

• 16 òðåêîâ MIDI-äàííûõ è ìàñòåð-òðåê, ñîäåðæàùèé äàííûå î ðàçìåðíîñòè è òåìïå è èõ èçìåíåíèÿõ â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà (ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè öèêëà äëÿ
êàæäîãî èç òðåêîâ).

• 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (èäåàëüíû äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ). Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàòü äî
100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â ïåñíå èëè
âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR.

• Ðàçëè÷íûå ñïîñîáû çàïèñè: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå, ïðè ýòîì çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè, âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîáûòèÿ);
çàïèñü â ïîøàãîâîì ðåæèìå (äëÿ ëþáîé èç íîò åå ïîëîæåíèå âíóòðè òàêòà, äëèòåëüíîñòü è velocity
îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ).

• Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

• Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ (âêëþ÷àÿ äàííûå ôîðìàòîâ XG è GS) ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè
èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ òðåêîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ëþáîé òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè. Äëÿ çàïèñè
óñòàíîâîê ýôôåêòîâ â íóæíóþ ïîçèöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting (MIDI
Exclusive) to Track”.

• Ïàðàìåòð “Tone Adjust” ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü âðåìåííóþ ïåðåñòðîéêó çâóêà ïðîãðàììû òðåêà â ðåàëüíîì
âðåìåíè, áåç âîçäåéñòâèÿ íà îðèãèíàëüíóþ ïðîãðàììó. 

• Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH, TRITON Extreme ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà óñòàíîâëåíî â
BTH, EXT èëè EX2, ñåêâåíñåð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.
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• AMS (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ìîäóëèðîâàòü èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè). Ôóíêöèÿ MIDI Sync
(ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòîòû LFO èëè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ).

• Dmod (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè).

• Çàäàíèå èìåí ïåñåí, ïàòòåðíîâ, òðåêîâ.

• Êîïèðîâàíèå â ïåñíþ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè.

• Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñåêâåíñåðà (ïåñåí è ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí) â ôîðìàòå TRITON Extreme èëè â
âèäå MIDI-äàìïà.

• Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ ïåñåí â ôîðìàòå SMF. 

• Êíîïêè PLAY/MUTE/REC è “SOLO On/Off” ïîçâîëÿþò îïåðàòèâíî óïðàâëÿòü
âîñïðîèçâåäåíèåì/ìüþòèðîâàíèåì òðåêîâ.

• Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Áûñòðûé ïåðåõîä â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïåñíè êíîïêîé [LOCATE].

• Ñîâìåñòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñîçäàííûõ ôóíêöèåé Time Slice ìóëüòèñýìïëîâ è âíóòðåííèõ ïðîãðàìì.

• Ôóíêöèÿ In-Track Sampling, ïîçâîëÿþùàÿ ñýìïëèðîâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè è ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå äëÿ çàïóñêà ñýìïëà â íóæíîå âðåìÿ.

• Ñîçäàííóþ ïåñíþ ìîæíî çàïèñàòü íà íîñèòåëü. Â ðåæèìå Media ýòè äàííûå ìîæíî “íàðåçàòü” íà àóäèî CD,
èñïîëüçóÿ ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB A ïðèâîä CD-R/RW.

Структура режима секвенсера

Песни
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ ïåñíè (òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ,
àðïåäæèàòîðà è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Â ñåêâåíñåð ìîæíî çàïèñàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí.
Òðåêè 1 — 16 è ìàñòåð-òðåê ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê, ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå òðåêà è ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ âíóòðè òðåêà.

Начальные установки
Òðåêè 1 — 16

Bank/Program No.*, PLAY/MUTE/REC, Pan*, Volume*, Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop End Measure,
Status, MIDI Channel, Bank Select (When Status=EX2), Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*, Transpose**,
Detune**, Bend Range**, OSC On/Off Ctrl, Delay, Use Program’s Scale, MIDI Filter, Key Zone, Velocity Zone,
Track Name, IFX/Indiv.Out BUS Select, Send1(MFX1)*, Send2 (MFX2)*

Ìàñòåð-òðåê

Time signature*, Tempo*
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AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 

3, 4

1, 2

Controller 
Setup
: P4- 4

Arpeggi-
ator
: P7Routing : P8-1

Òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òðåê 1

Òðåê 2

Òðåê 3

Òðåê 4

Òðåê 5

Òðåê 6

Òðåê 7

Òðåê 8

Òðåê 16

Ìàñòåð
Òðåê 

Pattern 
U00 ... U99
RPPR 
Setup: P6

Insert 
Effect 
1 ... 5 : P8

Master 
Effect 
1, 2 : P9

Master 
EQ
: P9

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Insert(Use Indiv.3/4 BUS)

Ðåñýìïëèðîâàíèå (L/R 2-êàíàëüíûé ìèêñ)

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Final

Óñòàíîâêè Ìóç.
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóç.
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Óñòàíîâêè

Óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå
äàííûå

Òåìï, ðàçìåð

Ïàìÿòü (RAM)

In-Track Sampling

Make Audio CD

WAVE (ñòåðåî)   Íîñèòåëü



Музыкальные данные
Òðåêè 1 — 16

Note On/Off, Program Change (âêëþ÷àÿ Bank Select), Pitch Bend, After Touch (Poly After), Control Change,
Pattern No.

* Ïðè èçìåíåíèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ
ñîõðàíÿþòñÿ âíóòðè òðåêà êàê ÷àñòü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

** Ìóçûêàëüíûå äàííûå (äàííûå MIDI RPN), êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ íà÷àëüíûõ
óñòàíîâîê âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Паттерны
Â TRITON Extreme èñïîëüçóþòñÿ ïàòòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: ïàòòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON Extreme.
Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ëþáîé èç ïåñåí ñåêâåíñåðà.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü äî 100 ïàòòåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòòåðí
èñïîëüçóåòñÿ â íåñêîëüêèõ ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè ìåíþ
ñòðàíèöû “Copy Pattern” èëè “Copy From Song” è ò.ä. Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà â åäèíèöàõ
òàêòà.

Âñå ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî òðåêà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòòåðí,
ñîäåðæàùèé íåñêîëüêî òðåêîâ. Ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà ïóòåì ðàçìåùåíèÿ èõ
íà òðåêå (êîìàíäà “Put to Track”) èëè êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (Êîìàíäà “Copy to Track”). Â êà÷åñòâå
àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðíû â ðåæèìå ôóíêöèè ïåñíè RPPR.

Список воспроизведения песен
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê, â êîòîðîì ïåñíè áóäóò èñïîëíÿòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà
çà äðóãîé. Â ïàìÿòè TRITON Extreme ìîæíî ñôîðìèðîâàòü 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Êàæäûé èç
ñïèñêîâ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 99 ïåñåí. Ïîðÿäîê è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ïåñåí â ñïèñêå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçâîëüíû.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Convert to Song” ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî îáúåäèíèòü íåñêîëüêî ïåñåí ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ îñíîâíîé ñòðóêòóðû ïåñíè, çàòåì
ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ è äîáàâèòü ñîëüíûå ÷àñòè íà ñâîáîäíûå òðåêè.

Страницы режима секвенсера
P0: Play/REC

Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí è îñóùåñòâëåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê. Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî
òðåêà. Óñòàíîâêè ïàíîðàì, óðîâíÿ è ñýìïëèðîâàíèÿ.

P1: Cue List

Âîñïðîèçâåäåíèå, ñîçäàíèå è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ñïèñêîâ ïåñåí. 

P2: Trk Param

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ êàæäîãî òðåêà: MIDI, OSC, Pitch, è ò.ä.

P3: MIDI Filter

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ôèëüòðà MIDI äëÿ êàæäîãî òðåêà.

P4: Zone/Ctrl

Óñòàíîâêà çîí êëàâèàòóðû è äèíàìèêè äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêà êîíòðîëëåðîâ è ïàðàìåòðîâ îïöèè EXB-
MOSS.

P5: Track Edit

Ðåäàêöèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òðåêîâ ïåñíè. Íàèìåíîâàíèå òðåêîâ. Òîíàëüíûå ìîäèôèêàöèè ïðîãðàìì
òðåêîâ.

P6: Pattern/RPPR

Çàïèñü è ðåäàêöèÿ ïàòòåðíîâ äëÿ ïåñíè. Íàèìåíîâàíèå ïàòòåðíîâ. Óñòàíîâêè ôóíêöèè RPPR äëÿ ïåñíè.
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P7: Edit-Arpeggiator 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

P8: Edit-Insert Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ îñöèëëÿòîðîâ,
îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê Valve Force.

P9: Edit-Master Effect

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà è Valve Force.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàìì áàíêà F îòëè÷àåòñÿ îò ïàðàìåòðîâ îñòàëüíûõ áàíêîâ. 

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ íà
ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param, MIDI Ch, ïàðàìåòð “MIDI Channel”.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ è Valve Force óïðàâëÿþòñÿ â “Ctrl Ch” (P8, P9).

TRITON Extreme ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå
ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, àóäèîâõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü TRITON Extreme â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Подготовка к записи
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Создание песни
Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà. Çàòåì íàæìèòå
“Song Select” ñëåâà îò íîìåðà è èìåíè ïåñíè (S000: NEW SONG).
Âûáåðèòå ïåðâóþ ïåñíþ áåç èìåíè. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Íàæìèòå OK äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïåñíè (èëè íàæìèòå Cancel äëÿ îòìåíû).

Установки треков
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà
îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

Äëÿ óïðîùåíèÿ íà÷àëüíîãî ýòàïà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ïîäõîäÿùèì øàáëîíîì ïåñíè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: PLAY/REC è
âûáåðèòå ÿðëûê Program T01 — 08 (èëè Program T09 —
16). Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Category” äëÿ
âûáîðà ïðîãðàììû ïî êàòåãîðèÿì èëè “Copy From Combi”
äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê èç êîìáèíàöèè.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, êîòîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ, èñïîëüçóéòå
ïîëå “Track Select”.

2) Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Mixer T01-08/T09-16 â ïîëå
“Pan” óñòàíîâèòå ïàíîðàìó, à â ïîëå “Volume” — ãðîìêîñòü êàæäîãî
òðåêà.

3) Íà ñòðàíèöå Sequencer P2: Trk Param, MIDI Ch T01-08/T09-16 ïîëå
“Status” îïðåäåëÿåò ñîîòâåòñòâèå êàæäîãî òðåêà çâóêó âíóòðåííåãî
èëè âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. Â ïîëå “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ
MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî INT, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè
êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì âíóòðåííåãî òîí-ãåíåðàòîðà TRI-
TON Extreme.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî EXT, EX2 èëè BTH, äàííûå òðåêà,
êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì âíåøíåãî òîí-
ãåíåðàòîðà. (MIDI-êàíàë âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà äîëæåí ñîâïàäàòü
ñî çíà÷åíèåì “MIDI Channel” òðåêîâ TRITON Extreme, óñòàíîâëåííûõ
â EXT, EX2 èëè BTH.)
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Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî BTH, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü
çâóêàìè âíóòðåííåãî è âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðîâ.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ TRITON Extreme â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà,
óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð â INT èëè BTH. 

Îáû÷íî, ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ðàçíûå êàíàëû 1 — 16 äëÿ êàæäîãî òðåêà.
Óñòàíîâêà îäèíàêîâîãî MIDI-êàíàëà äëÿ òðåêîâ âûçûâàåò èõ îäíîâðåìåííûå çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå.

4) Íà ñòðàíèöàõ Sequencer P8: Insert Effect è P9: Master Effect ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ. 

5) Íà ñòðàíèöå Sequecner P0: Play/REC â ïîëå “Tempo” óñòàíîâèòå òåìï, à â ïîëå “Meter” — ðàçìåð.

6) Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàíòîâàíèÿ “Reso”.

7) Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè: àðïåäæèàòîðà (Sequencer P7: Arpggiator) è MIDI-
ôèëüòðîâ (Sequencer P3: MIDI Filter).

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó Tone Adjust (Sequencer P5: Track Edit, Tone 1.2 — 5.6) äëÿ íàñòðîéêè
òåìáðà êàæäîé ïðîãðàììû ïåñíè. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü èçìåíåíèÿ íåïîñðåäñòâåííî â ïåñíå áåç âûõîäà
â ðåæèì ïðîãðàììû äëÿ ìîäèôèêàöèè çâóêà.

Установки [LOCATE]
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî
èçìåíÿòü âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó [LOCATE] ïðè íàæàòîé êíîïêå
[ENTER]. Îáû÷íî êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå 001:01:000 (íà÷àëî ïåñíè). Ïðè
çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Функции соло и мьют
Äëÿ ñîëèðîâàíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 — 16 èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè SOLO ON/OFF è PLAY/MUTE/REC,
íàõîäÿùèåñÿ íà ñòðàíèöå P0: PlAY/REC. Ýòè ôóíêöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, êîãäà íåîáõîäèìî
çàïèñàòü íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàííûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

1) Çàãðóçèòå ïåñíþ.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: PLAY/REC, Program T01-08/T09-16. Êíîïêîé SEQUENCER [START/STOP]
çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 1.
Â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü
“MUTE” è òðåê çàìüþòèðóåòñÿ (ïåðåñòàíåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Íàæìèòå êíîïêó “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 2.
Òðåê 2 áóäåò çàìüþòèðîâàí. Ýòî
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòîáðàçèòñÿ è íà
äèñïëåå. Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç
íàæìèòå êíîïêó “PLAY/MUTE/REC”, ÷òîáû â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ âûâåëàñü íàäïèñü PLAY.
Êàæäîå íàæàòèå íà ýòó êíîïêó èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà ìåæäó äâóìÿ âîçìîæíûìè
(MUTE è PLAY).

4) Íàæìèòå “SOLO ON/OFF” òðåêà 1. Ñîñòîÿíèå
äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ ñ “SOLO OFF” íà “SOLO
ON”. Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî
òðåê 1 (ôóíêöèÿ SOLO èìååò áîëåå âûñîêèé
ïðèîðèòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé MUTE).

Íàæìèòå “SOLO ON/OFF” òðåêà 2. Ñîñòîÿíèå
äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è òåïåðü áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè 1 è 2.

Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íàæìèòå “SOLO ON/OFF” åùå ðàç. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 è 2
íàæìèòå íà íèõ “SOLO ON/OFF” åùå ðàç. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêè 1 è
2 çâó÷àò íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå îíè áûëè çàìüþòèðîâàíû. Åñëè îòêëþ÷åíû ôóíêöèè SOLO âñåõ òðåêîâ,
òî ïàðàìåòðàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ óïðàâëÿþò óñòàíîâêè “PLAY/MUTE/REC”.

Êîìàíäà “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâîëÿåò ñîëèðîâàòü òîëüêî âûäåëåííûå òðåêè. Ýòà îïöèÿ
óäîáíà ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ òðåêà èëè ýôôåêòîâ.
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Способы записи
Запись трека
Çàïèñü òðåêà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (øåñòü ðàçëè÷íûõ òèïîâ), òàê è â
ïîøàãîâîì ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. Äëÿ ââîäà íà òðåê óïðàâëÿþùèõ äàííûõ (âûñîòà òîíà, ïîñëåêàñàíèå, ñîîáùåíèÿ
ôîðìàòà Control Change) èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê Create Control Data.

Запись паттерна
Çàïèñü â ïàòòåðí ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (çàïèñü â öèêëå), òàê è â ïîøàãîâîì
ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ÷àñòè òðåêà ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Get
From Track” ìåíþ ñòðàíèöû. Àíàëîãè÷íî êîìàíäû “Put to Track” è Copy to Track” ìåíþ ñòðàíèöû
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçìåùåíèÿ èëè êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ïàòòåðíà íà òðåê.

Запись в реальном времени
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî
êîíòðîëëåðàìè (íàïðèìåð, äæîéñòèêîì). Îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê (ïîòðåêîâàÿ çàïèñü). Îäíàêî
ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü). Ïîñëåäíèé
ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè RPPR äëÿ îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàêæå
ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äàííûõ â ñåêâåíñåð TRITON Extreme ïðè çàïóùåííîì
âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ âî âíåøíåì ñåêâåíñåðå. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå Sequencer P0:
Play/REC, Preference, ÿðëûê “Recording Setup”.

Overwrite (перезапись)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå ñóùåñòâóþùèå. Îáû÷íî â íåì çàïèñûâàþò òðåê, à
çàòåì ìîäèôèöèðóþò ñ ïîìîùüþ çàïèñè â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè ñ ïîìîùüþ ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Over Write.

3) Â ïîçèöèè “Location” çàäàéòå òî÷êó òðåêà, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî
íà÷àòü çàïèñü.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP].

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå óñòàíîâêè
ìåòðîíîìà, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà çàïèñè áóäåò äàí
ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

5) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ êîòîðîé îíà íà÷àëàñü. Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà
çàïèñè áåç ïåðåõîäà ê íà÷àëüíîé òî÷êå íàæìèòå êíîïêó [PAUSE]. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðåðâàííîé òàêèì
îáðàçîì çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [PAUSE] åùå ðàç.

Overdub (наложение)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ (äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ
èõ. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çàïèñè äàííûõ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Over Dub.

Îñòàëüíûå øàãè àíàëîãè÷íû øàãàì 3) — 5) îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû.

Manual punch<in (вставка в ручном режиме)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â
òðåáóåìîé òî÷êå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà SEQUENCER [REC/WRITE] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Manual Punch In.
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3) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî
ïåðåçàïèñàòü.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè,
îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 3).

5) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè òðåêà, ãäå íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [REC/WRITE]. Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

6) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Ïðîöåññ çàïèñè çàêîí÷èòñÿ, à
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ. Â ïóíêòàõ 5) è 6) ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü,
ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH. Ïðè ýòîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global
P2: Controller ïàðàìåòð “Foot SW Assign” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Song Punch In/Out.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â
ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 3) îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Auto punch<in (вставка в автоматическом режиме)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè
çàðàíåå îïðåäåëåííîé íà÷àëüíîé òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Auto Punch In.

3) Â ïîëÿõ “M (Auto Punch In Start Measure), “M (Auto Punch In End
Measure)” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M005-M008, òî áóäóò çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 5 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî
ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì — SEQUENCER [START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ êîãäà
âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè
êîíå÷íîé òî÷êè, òàêæå îïðåäåëåííîé íà øàãå 3), çàïèñü îòêëþ÷èòñÿ. Îäíàêî âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò
ïðîäîëæåíî.

6) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 4).

Loop All Tracks (запись в циклическом режиме)
Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûäåëåííîé ÷àñòè òðåêà.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Loop All Tracks. Ïðè ýòîì ïîëå
“MultiRec” äîëæíî áûòü íå îòìå÷åíî.

3) Â ïîëÿõ “M (Loop Start Measure), “M (Loop End Measure)” îïðåäåëèòå ïåðåçàïèñûâàåìóþ îáëàñòü òðåêà.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M004-M008, òî áóäóò öèêëè÷åñêè çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 4 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî
ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì — SEQUENCER [START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ, êîãäà
âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè
êîíå÷íîé òî÷êè ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê íà÷àëüíîé òî÷êå è ïðîöåññ çàïèñè ïðîäîëæèòñÿ. Ìóçûêàëüíûå
äàííûå, êàæäîãî ïîâòîðíîãî ïðîãîíà íàêëàäûâàþòñÿ íà çàïèñàííûå ðàíåå, íå ñòèðàÿ èõ.

6) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] èëè
óïðàâëÿþùåå ïîëå “Remove Data”.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè â öèêëå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE], òî áóäóò óíè÷òîæåíû âñå
äàííûå òðåêà. Ðàçìåð ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà çàâèñèò îò ïðîäîëæèòåëüíîñòè óäåðæàíèÿ â íàæàòîì
ñîñòîÿíèè äàííîé êíîïêè.
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Äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ îòìåòüòå ïîëå “Remove Data”. Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà
êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Èç çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà áóäóò
óäàëåíû âûáðàííûå íîòû (åñëè â ìîìåíò èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæèâàëàñü íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ èì
êëàâèøà).

Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà íàñòðîéêè (íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì
íàïðàâëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî ñ îïðåäåëåííûì óñèëèåì íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó).

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû, äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îòìåíèòü
âûäåëåíèå ïîëÿ “Remove Data”.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò
â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 4).

Multi (многотрековая запись)
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííóþ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé ïî ñâîåìó
êàíàëó). Ýòîò ìåòîä ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè ñî ñëåäóþùèìè ðåæèìàìè çàïèñè: ïåðåçàïèñü,
íàëîæåíèå, âñòàâêà â ðó÷íîì/àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìàõ. Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè
àðïåäæèàòîðà, RPPR, îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì MIDI-äàííûõ âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà, è ò.ï.

1) Çàñèíõðîíèçèðóéòå TRITON Extreme îò MIDI Clock âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðàíèöå
GLOBAL P1: MIDI â çíà÷åíèå External. Îòìåòüòå ïîëå “Receive Ext.
Realtime Commands”.

2) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC,
Preference îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”. Óñòàíîâèòå “Recording Mode”
â Over Write.

3) Äëÿ êàæäîãî íåçàïèñûâàåìîãî òðåêà óñòàíîâèòå “PLAY/MUTE/REC”
â PLAY èëè MUTE.

4) Íà ñòðàíèöå P0: Play/REC, Program âûáåðèòå ÿðëûêè T01-08/T09-16.

5) Íà ñòðàíèöå P2: Trk Param, ÿðëûê MIDI Ch, â ïîëå “MIDI Channel”
îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî èç çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ.

Òåïåðü äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó, áóäóò çàïèñûâàòüñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé åìó òðåê. Òàêæå
íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ, ÷òî ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð “Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH.

6) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

8) Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð TRITON Extreme ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI Start è àâòîìàòè÷åñêè
íà÷íåò çàïèñü.

9) Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè îñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð TRITON Extreme ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI
Stop è àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ. Âû òàêæå ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ
îñòàíîâà çàïèñè.

10) Íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI óñòàíîâèòå “MIDI Clock” â Internal. Óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â Auto. Ïðè
íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè íåñîîòâåòñòâèè òåìáðîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Event Edit” (ñòðàíèöà
Sequencer P5: Track Edit) äëÿ ðåäàêöèè äàííûõ Program Change.

Пошаговая запись
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ýêðàíà äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ýòîò ìåòîä ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî
äàííûå òèïà note on/off (íîòà íàæàòà/îòæàòà).

Редакция событий и создание управляющих данных
Ïîøàãîâûé ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî ñîáûòèÿ òèïà note on/off. Äëÿ çàïèñè ñîáûòèé äðóãèõ òèïîâ
èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé — èíñòðóìåíò ìîäèôèêàöèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ. Êðîìå òîãî, ìåòîä
ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè ïî èçìåíåíèþ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè âñòàâêè ñîáûòèé ôîðìàòà Control Change.
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Ôóíêöèÿ ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ ïîçâîëÿåò ãåíåðèðîâàòü êîíòðîëëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïîñòåïåííî
ìåíÿþòñÿ â çàäàííîì äèàïàçîíå ñ îïðåäåëåííîé ñêîðîñòüþ. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ êîëåñà
íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ è Control Change.

Запись эксклюзивных событий
Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè ïðîèçâîäèìûå èçìåíåíèÿìè
ïàðàìåòðîâ òðåêîâ èëè ýôôåêòîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ëþáîé òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âîçìîæíû
ìàíèïóëÿöèè êîíòðîëëåðàìè, àðïåäæèàòîðîì, óñòàíîâêàìè ïðîãðàìì è òåìáðîâ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, çàïèñûâàåìûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè òðåêîâ è ýôôåêòîâ
ïåñíè è ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ âî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ âñòàâêè â íóæíóþ ïîçèöèþ òðåêà
ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ, ñîäåðæàùåãî óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ- èëè ìàñòåð-ýôôåêòà, êîòîðûå
àâòîìàòè÷åñêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ GM, XG è GS òàêæå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â òðåê, íî òîí ãåíåðàòîð TRITON
Extreme íå ðåàãèðóåò íà òàêèå ñîîáùåíèÿ.

Запись изменений внутренних параметров
Íàïðèìåð, çàïèøåì èçìåíåíèÿ âíóòðåííèõ ïàðàìåòðîâ äëÿ øàáëîíà
ïåñíè “Acid Jazz”. Èñïîëüçóåì ïóñòîé òðåê äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé
ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (IFX1, IFX2), íàçíà÷åííûõ íà òðåê 1
(óäàðíûå).

Äëÿ çàïèñè ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé, ïîëå “Enable Exclusive”
ñòðàíèöû Global P1: MIDI, MIDI Filter äîëæíî áûòü îòìå÷åíî.
Ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì è óñòàíîâèòå ýòîò ôëàæîê.

1) Êîìàíäîé ìåíþ “Load Template Song” çàãðóçèòå øàáëîí Acid Jazz. Â
äèàëîãîâîì îêíå îòìåòüòå ïîëå “Copy Pattern to Track too?” è
ñêîïèðóéòå ïàòòåðí ñ 16 òàêòàìè.

2) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå Track 09 è
íà÷íèòå çàïèñü.

Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå ïóñòîé òðåê.

Ïðè çàïèñè íà ñîäåðæàùèé äàííûå òðåê, â îêíå “Recording Setup”
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â Over Dub.

3) Â íóæíûé ìîìåíò âðåìåíè ìàíèïóëèðóéòå çàïèñûâàåìûìè
ïàðàìåòðàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòðàíèöó Sequencer P8: Insert
Effect, Insert FX äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè IFX1 è IFX2 èëè ñòðàíèöó
P5: Track Edit, Tone Adjust äëÿ ìîäèôèêàöèè òåìáðà.

4) Îñòàíîâèòå çàïèñü.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ áóäóò óæå çàïèñàíû íà òåêóùèé òðåê,
âûáðàííûé â ïîëå “Track Select”. Â äàííîì ïðèìåðå, îíè çàïèñàíû íà
òðåê 9.

Â ðåäàêòîðå ñîáûòèé âû ìîæåòå ïðîñìîòðåòü çàïèñàííûå
ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ è èõ ïîçèöèè. Ýêñêëþçèâíûå
ñîîáùåíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â âèäå “EXCL”.

Äëÿ èõ ïðîñìîòðà ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P5: Track
Edit è âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Event Edit”. Çàòåì â
äèàëîãîâîì îêíå Set Event Filters îòìåòüòå Exclusive è
íàæìèòå OK.

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ íå ìîãóò çàìåíÿòüñÿ ñîáûòèÿìè
äðóãèõ òèïîâ. Äðóãèå ñîáûòèÿ íå ìîãóò çàìåíÿòüñÿ íà ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ.

5) Ïðè ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó Sequencer P8: Insert Effect, â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû óâèäèòå èçìåíÿåìûå
â ðåàëüíîì âðåìåíè çàïèñàííûå ïàðàìåòðû.
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Çàïèñûâàåìûå â ðåàëüíîì âðåìåíè ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ

• Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. 

• Èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• Óíèâåðñàëüíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ Master Volume, íàçíà÷åííûå íà íîæíóþ ïåäàëü èëè ðåãóëÿòîð

Использование “Put Effect Setting to Track” для переключения
эффектов
Êîìàíäà ìåíþ “Put Effect Setting to Track” ïîìåùàåò óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â òðåê â êà÷åñòâå ýêñêëþçèâíûõ
ñîîáùåíèé. Íàïðèìåð, èñïîëüçóåì øàáëîí ïåñíè “Acid Jazz” äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà äëÿ Track 03:
Elec.Piano ñ 023: Stereo Phaser íà 020: Stereo Flanger â íà÷àëå òàêòà 9 äâóìÿ ñïîñîáàìè.

Äàííàÿ êîìàíäà îñóùåñòâëÿåòñÿ âñòàâêîé ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ñìåíû ïàðàìåòðà íåïîñðåäñòâåííî â
òðåê ñåêâåíñåðà. Ïîñêîëüêó ýòî òðåáóåò íåñêîëüêèõ òàêòîâ äëÿ ÷òåíèÿ è îáðàáîòêè, ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ
çàíèìàåò íåêîòîðîå âðåìÿ. Âîçìîæíî ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ðàííÿÿ ïî âðåìåíè óñòàíîâêà äàííîãî ñîáûòèÿ.
Òàêæå èìåéòå â âèäó, ÷òî íåïðåðûâíûé çâóê ìîæåò ïðåðûâàòüñÿ.

Âñòàâëÿòüñÿ ìîãóò òîëüêî ïàðàìåòðû è òèïû ýôôåêòîâ. Äëÿ îñòàëüíûõ óñòàíîâîê èñïîëüçóéòå çàïèñü â
ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âñòàâêà óñòàíîâîê ýôôåêòîâ â íà÷àëî ïåñíè è â âûáðàííûé òàêò

Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà (IFX3) òðåêà 3 áóäåì èñïîëüçîâàòü 023: Stereo Phaser äëÿ òàêòîâ 1 — 8 (êàê â øàáëîíå
ïåñíè), à çàòåì ïåðåêëþ÷àòü åãî íà 020: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9, âñòàâëÿÿ ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ
êîìàíäîé ìåíþ “Put Effect Setting to Track”.

1) Âîéäèòå â ðåæèì ñåêâåíñåðà è â ïîëå “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ
S000.

2) Êîìàíäîé ìåíþ “Load Template Song” çàãðóçèòå øàáëîí Acid Jazz.

3) Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå Track 03: Elec.Piano è çàïèøèòå
èñïîëíåíèå.

4) Íà ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert Effect âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Put
Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

5) Îïðåäåëèòå ýôôåêò è ïîçèöèþ âñòàâêè ñîîòâåòñòâóþùåãî ýêñêëþçèâíîãî ñîîáùåíèÿ.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 001

“Beat.Tick”: 01.000

6) Íàæìèòå OK.

7) Îïðåäåëèòå ýôôåêò äëÿ òàêòà 9 è ïîñëåäóþùèõ.

Íà ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert Effect, Insert FX óñòàíîâèòå IFX3 â
020: Stereo Flanger.

8) Íà ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert Effect, IFX3 óñòàíîâèòå íóæíûå
ïàðàìåòðû.

9) Íà ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert effect, Insert FX âûáåðèòå êîìàíäó
ìåíþ “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

10) Îïðåäåëèòå ýôôåêò äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ýêñêëþçèâíîãî
ñîîáùåíèÿ.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 009

“Beat.Tick”: 01.000
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11) Íàæìèòå OK.

Òåïåðü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, ýôôåêò òðåêà 3 ïåðåêëþ÷èòñÿ íà 020: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9.

12) Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó [COMPARE] (îíà çàñâåòèòñÿ) è íà÷íåòå âîñïðîèçâåäåíèå, âû óñëûøèòå
ñîñòîÿíèå òðåêà äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Put Effect Setting to Track”.

Èñïîëüçóéòå êíîïêó [COMPARE] äëÿ îöåíêè ðåçóëüòàòîâ îïåðàöèè.

13) Íà ñòðàíèöå Sequencer P5: Track Edit óñòàíîâèòå “Track Select” â Track03. Çàòåì âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ
“Event Edit” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó ðåäàêöèè ñîáûòèé. (Â äèàëîãîâîì îêíå Set Event Filters îòìåòüòå ïîëå
“Exclusive”.)

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ýêñêëþçèâíîå ñîîáùåíèå âñòàâëåíî â íà÷àëå òàêòà 9 òðåêà 3.

Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà ïåñíè ñ íà÷àëà ïåñíè è âñòàâêà óñòàíîâîê ýôôåêòà äðóãîé ïåñíè â
ñåðåäèíó ïåñíè

Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà (IFX3) òðåêà 3 áóäåì èñïîëüçîâàòü 023: Stereo Phaser ñ íà÷àëà ïåñíè (êàê â øàáëîíå
ïåñíè), à çàòåì ïåðåêëþ÷àòü åãî íà 020: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9, âñòàâëÿÿ ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ
èç äðóãîé ïåñíè.

1) Âîéäèòå â ðåæèì ñåêâåíñåðà è â ïîëå “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ
S000.

2) Êîìàíäîé ìåíþ “Load Template Song” çàãðóçèòå øàáëîí Acid Jazz.

3) Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå Track 03: Elec.Piano è çàïèøèòå
èñïîëíåíèå.

4) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòà äëÿ âòîðîé ïîëîâèíû ïåñíè â äðóãîé
(ñêîïèðîâàííîé) ïåñíå.

• Ñîçäàéòå ïåñíþ S001.

• Êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Song” ñêîïèðóéòå â íåå ïåñíþ Song 000. 

5) Â ïåñíå 001 ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòà äëÿ òàêòà 9 è äàëåå. Íà
ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert Effect, Insert FX âûáåðèòå 020: Stereo
Flanger äëÿ IFX3.

6) Íà ñòðàíèöå Sequencer P8: Insert Effect, IFX3 óñòàíîâèòå íóæíûå
ïàðàìåòðû.

7) Âûáåðèòå “Put Effect Setting to Track” äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

8) Âñòàâüòå óñòàíîâêè ýôôåêòà èç ïåñíè 001 â ïåñíþ 000.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000

“Track”: 03

“Measure”: 009

“Beat.Tick”: 01.000

9) Íàæìèòå OK. Òåïåðü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè 000, ýôôåêò òðåêà
3 ïåðåêëþ÷èòñÿ íà 020: Stereo Flanger, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9.

10) Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó [COMPARE] (îíà çàñâåòèòñÿ) è íà÷íåòå âîñïðîèçâåäåíèå, âû óñëûøèòå
ñîñòîÿíèå òðåêà äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Put Effect Setting to Track”.

Èñïîëüçóéòå êíîïêó [COMPARE] äëÿ îöåíêè ðåçóëüòàòîâ îïåðàöèè.
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Îáðàáîòêà äàííûõ êîìàíäîé “Put Effect Setting to Track” ìîæåò çàíÿòü
íåêîòîðîå âðåìÿ. Ïî ìåðå íàïîëíåíèÿ ïåñíè äàííûìè, ñìåíà ýôôåêòîâ
ìîæåò çàíèìàòü âñå áîëüøåå âðåìÿ. Ïðè ïðîñëóøèâàíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ
â øàãå 9, åñëè íå ïðîèñõîäèò ïëàâíîé ñìåíû ýôôåêòà â íóæíîé ïîçèöèè,
èñïîëüçóéòå êíîïêó [COMPARE] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ
è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ. Ïðè ýòîì ïîìåíÿéòå óñòàíîâêó “Beat.Tick:” íà
íåñêîëüêî ðàíüøå èëè ïîçæå (40 — 100 “òèêîâ”).

Запись паттерна в реальном времени
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ôóíêöèþ RPPR àíàëîãè÷íî çàâîäñêèì è ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ
èëè ïîìåùàòüñÿ â ïåñíþ. Äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà òàêæå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â ïàòòåðí. Ïåðåä çàïèñüþ
ïàòòåðíà â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàòòåðí çàäàííîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ â
öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàåìûå íà êàæäîì ïðîõîäå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR âûáåðèòå ÿðëûê
Pattern Edit.

3) Ñ ïîìîùüþ “Track Select” îïðåäåëèòå òðåê. Ïàòòåðí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðåêà è â ñîîòâåòñòâèè ñ
äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

4) Óñòàíîâèòå “Pattern” â User, à “Pattern Select” — â U00.
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû U00 — U99 ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ äëÿ êàæäîé
ïåñíè.

5) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Pattern Parameter”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6) Óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïàòòåðíà “Length” â 04 è ðàçìåðíîñòü â
ïîëå “Meter” — â 4/4. Íàæìèòå êíîïêó OK.

7) Óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ êâàíòèçàöèþ “Resolution”.

8) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP].

Ïîñëå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è îïåðèðóéòå
êîíòðîëëåðàìè äëÿ çàïèñè ïàðòèè. Ïî äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà, áóäåò ïðîèçâåäåí âîçâðàò ê íà÷àëó
ïàòòåðíà è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ. Íîâûå äàííûå áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ íà óæå çàïèñàííûå.

9) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ â ïðîöåññå çàïèñè ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE] èëè îòìåòèòü ïîëå “Remove Data”.

10)Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó
[COMPARE].

Управляющие данные в записи паттерна
Äëÿ çàïèñè â ïàòòåðí óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü èõ ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ â ïàòòåðíå.
Ñëåäóþùèå óïðàâëÿþùèå äàííûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñáðîøåíû â èñõîäíûå çíà÷åíèÿ, êîãäà ïåñíÿ èëè RPPR
çàêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîíòðîëëåð Èñõîäíîå çíà÷åíèå

Modulation 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Modulation 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Expression (CC#11) 127 (ìàêñèìóì)

Ribbon controller (CC#16) 64 (öåíòð)

Damper switch (CC#64) 00 (íîëü)

Sostenuto switch (CC#66) 00 (íîëü)

Soft switch (CC#67) 00 (íîëü)

EG sustain level (CC#70) 64 (öåíòð)

Resonance level (CC#71) 64 (öåíòð)
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EG release time (CC#72) 64 (öåíòð)

EG attack time (CC#73) 64 (öåíòð)

Low pass filter cutoff (CC#74) 64 (öåíòð)

EG decay time (CC#75) 64 (öåíòð)

LFO1 speed (CC#76) 64 (öåíòð)

LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (öåíòð)

LFO1 delay (CC#78) 64 (öåíòð)

Filter EG intensity (CC#79) 64 (öåíòð)

SW1 modulation (CC#80) 00 (íîëü)

SW2 modulation (CC#81) 00 (íîëü)

Channel after touch 00 (íîëü)

Pitch bender 00 (íîëü)

Использование арпеджиатора для записи паттерна
Åñëè óñòàíîâëåíî äåéñòâèå àðïåäæèàòîðà äëÿ òðåêà, âûáðàííîãî â “Track Select”, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü êíîïêó
ARPEGGIATOR [ON/OFF] è çàïèñàòü ïàðòèþ àðïåäæèàòîðà â ïàòòåðí.

Редакция песни
Редактирование песни
Ñòðàíèöà Sequencer P0: Play/REC ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå êîìàíäû ñåðâèñíîãî ìåíþ, òèïà ïåðåèìåíîâàíèÿ,
óäàëåíèÿ è êîïèðîâàíèÿ.

Редактирование трека
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû P5: Track Edit. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñîáûòèé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ èëè âñòàâêè íîâûõ. Êîìàíäû
ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê Create Control Data (ñîçäàíèå óïðàâëÿþùèõ äàííûõ) ïîçâîëÿþò îïåðèðîâàòü
ñ êîíòðîëëåðíûìè äàííûìè êîëåñà íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ, äàííûìè ôîðìàòà Control Change, à òàêæå
ìàíèïóëèðîâàòü ñ òðåêàìè: ñòèðàòü, êîïèðîâàòü, âñòàâëÿòü, ïåðåìåùàòü.

Редактирование паттерна
Äëÿ ðåàëèçàöèè îïöèé ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû P6:
Pattern/RPPR. Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü çàïèñàííûå äàííûå è âñòàâëÿòü íîâûå, à òàêæå âûïîëíÿòü íàä
ïàòòåðíàìè îïåðàöèè ñòèðàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ è ñëèÿíèÿ (bounce). 

Копирование песни
1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ. 

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC, Program T01-08.
Öèôðîâûìè êíîïêàìè âûáåðèòå â ïîëå “Song Select” íîìåð ñîçäàâàåìîé
ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó [ENTER]. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. 

Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ, ââåäèòå çíà÷åíèå “Set Length” è
íàæìèòå êíîïêó OK. 

Íîâàÿ ïåñíÿ áóäåò ñîçäàíà. Òåïåðü ñêîïèðóåì óñòàíîâêè ïåñíè è
äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ äðóãîé ïåñíè â ñîçäàííóþ.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî. 

Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïåñíþ (ïåñíþ-èñòî÷íèê). Ïðè âûáîðå All,
áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå äàííûå è óñòàíîâêè ïåñíè. Ïðè âûáîðå Without
Track/Pattern Events áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå óñòàíîâêè, êðîìå Play Loop è
RPPR. Íàïðèìåð, âûáåðåì All. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû.
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Наименование песни
1) Âûáåðèòå ïåñíþ â ïîëå “Song Select”, íàïðèìåð, 002.

2) Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Program T01-08 âûáåðèòå êîìàíäó
ìåíþ “Rename Song”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íàæìèòå êíîïêó
ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ äîñòóïà ê òåêñòîâîìó äèàëîãîâîìó îêíó. 

Íàæìèòå êíîïêó Clear è ââåäèòå “CHORUS”. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà èìåíè íàæìèòå êíîïêó OK. Íàæìèòå
êíîïêó OK åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Установка количества тактов песни
1) Âûáåðèòå ïåñíþ S000: INTRO.

2) Íà ñòðàíèöå P5: Track Edit, Track Edit íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ
äîñòóïà ê ñòðàíèöå Jump è íàæìèòå P5: Track Edit. 

3) Âîéäèòå â ìåíþ ñòðàíèöû. Îíî ñîäåðæèò ðÿä êîìàíä ðåäàêöèè òðåêîâ
è òàêòîâ. Âûáåðèòå “Set Song Length”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. 

Ââåäèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïåñíè,
íàïðèìåð, 008 (8 òàêòîâ) è íàæìèòå
êíîïêó OK. Îñòàíóòñÿ òîëüêî äàííûå
ïåðâûõ òàêòîâ 1 — 8, îñòàëüíûå
áóäóò óíè÷òîæåíû. Ïðè íàæàòèè

êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ â
êîíöå âîñüìîãî òàêòà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Track Play Loop, ïðîâåðüòå çíà÷åíèÿ
ïîëåé “Loop Start Measure” è “Loop End Measure”. Åñëè îíè íàõîäÿòñÿ
â îáëàñòè óäàëåííûõ äàííûõ, êîìàíäàìè “Move Measure” è ò.ä.
ïåðåìåñòèòå äàííûå â îáëàñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ äî âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.

4) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Play/REC,
Program T01-08/T09-16. Çàìüþòèðóéòå âñå òðåêè, êðîìå 3 è 4. 

Транспонирование
1) Âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P5: Track Edit.

3) Ñ ïîìîùüþ “Track Select” âûáåðèòå òðåê T02.

4) Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Âûáåðèòå
“From Measure” è êîíòðîëëåðîì VALUE óñòàíîâèòå åãî â 001. Çàòåì
âûáåðèòå “To End of Measure” è óñòàíîâèòå åãî â 008.

5) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Shift/Erase Note”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî. Âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Replace è óñòàíîâèòå “Shift Note”
â +003. Íàæìèòå êíîïêó OK. Âûñîòà òîíà òðåêà 2 óâåëè÷èòñÿ íà 3
ïîëóòîíà. 

6) Àíàëîãè÷íî ìîæíî èçìåíèòü âûñîòó òîíà ëþáîãî òðåêà, êðîìå òðåêà 1,
ñîäåðæàùåãî íàáîð óäàðíûõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ñîîòâåòñòâèå ìåæäó
íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ áóäåò íàðóøåíî è òðåê áóäåò çâó÷àòü
íåêîððåêòíî.

Создание и воспроизведение списка песен
Ñïèñîê ïåñåí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðîèãðûâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü
ìóçûêàëüíóþ êîìïîçèöèþ íà ñîñòàâíûå ÷àñòè (íàïðèìåð, ââåäåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ìåëîäèÿ “Á”, ïðèïåâ, êîäà) è
îôîðìëÿòü èõ â âèäå ïåñåí. Çàòåì, îïðåäåëÿÿ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí î÷åðåäíîñòü è êîëè÷åñòâî
ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàãìåíòà, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå. Êðîìå òîãî,
ýòó âîçìîæíîñòü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè ñâîåîáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ, êîòîðûé
âîñïðîèçâîäèò îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå. Êàæäûé áëîê â ñïèñêå ïåñåí
íàçûâàåòñÿ “øàãîì”, è êàæäûé øàã ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.
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Создание списка песен
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ïåñåí S000: INTRO (âñòóïëåíèå),
S001: VERSE (êóïëåò) è S002: CHORUS (ïðèïåâ).

1) Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó Sequencer P1: Cue List.

Ïî óìîë÷àíèþ ïåñíÿ S000 íàçíà÷àåòñÿ íà øàã (“Step”) 01, à åå
îêîí÷àíèå — íà øàã 02.

2) Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç øàãîâ ñâîþ ïåñíþ.

Âûáåðèòå “Song” äëÿ Step 02 è íàæìèòå êíîïêó Insert.
Êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå S001: VERSE. Àíàëîãè÷íî, äëÿ
øàãà 03 âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Cut âûáðàííûé øàã áóäåò óäàëåí. Ïðè íàæàòèè
êíîïêè Copy óäàëåííûé øàã áóäåò ñêîïèðîâàí è çàòåì âñòàâëåí â
âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

3) Óñòàíîâèòå ïîñëåäíèé øàã â End. Ïðè âûáîðå Continue to Step01,
ñïèñîê ïåñåí áóäåò öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

4) Ïîëå “Repeat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîãî èç øàãîâ.
Óñòàíîâèòå äëÿ øàãà 02 S001: VERSE êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ â 02.

5) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå ïîëå “FX”.

Îíî îïðåäåëÿåò áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè øàãà (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå
îòìå÷åíî).

6) Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
“Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå Manu,
òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäàåòñÿ â ïîëå “# =   “.

7) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øàãà, îáîçíà÷åííîãî â ïîëå “Current
Step” (òåêóùèé øàã) íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

• Ïîëå “Step” (øàã): ñòðåëêà óêàçûâàåò øàã, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò. Çàêðàøåííûé
òðåóãîëüíèê îáîçíà÷àåò âûáðàííûé øàã. Åñëè âûáðàòü “Current Step” âî âðåìÿ îñòàíîâà, òî ýêðàí äèñïëåÿ
èçìåíèòñÿ.

• Ïîëå “M****”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé òàêò øàãà.

• Ïîëå “Meter”: èäåíòèôèöèðóåò ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà âîñïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ìîäèôèöèðóåòñÿ).

• Äëÿ çàäàíèÿ èìåíè ñïèñêà ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà, îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ “Track Select”. Åñëè â ðàçíûõ
ïåñíÿõ íà äàííîì òðåêå èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðàçíûå òåìáðû.

Некорректность воспроизведения при переходах между песнями
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ íåîáõîäèìî âðåìÿ. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ýôôåêò “çàòûêàíèÿ”
ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî íåæåëàòåëüíîãî ÿâëåíèÿ, îòìåòüòå
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ïîëå “FX” òîëüêî äëÿ øàãà 01. Â ýòîì ñëó÷àå ýôôåêòû çàãðóæàþòñÿ äî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è íå
ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî øàãà (îäíîé ïåñíè) ê äðóãîìó (ê äðóãîé ïåñíå). Ñìåíà òèïà ýôôåêòà
âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíà. Îäíàêî îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Effect Control. Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ âíóòðè
ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Íàïðèìåð, ìîæíî âàðüèðîâàòü ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè â ðàçíûõ ïåñíÿõ,
èçìåíÿòü ÷àñòîòó LFO è ò.ä. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ, êîòîðûé ïëàíèðóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü
â îäíó ïåñíþ, ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî òàêîé ïîäõîä. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Convert to
Song” óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå äëÿ øàãà 01, ñòàíîâÿòñÿ îáùèìè äëÿ âñåé ïåñíè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé âîçíèêàåò çàäåðæêà, äàæå åñëè ïîëå “FX” íå
îòìå÷åíî. Òàêæå ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî ìóçûêàëüíûå äàííûå â ìîìåíò ïåðåõîäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íå â ðèòìå è
ò.ä. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ìîæíî ïîïûòàòüñÿ îòêîððåêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñåí. Îäíàêî áîëåå
ýôôåêòèâíûì è íàäåæíûì ÿâëÿåòñÿ ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert to Song”.

Создание нескольких песен для списка воспроизведения
Ïðè ñîçäàíèè íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîñòàðàéòåñü
ïðîèçâåñòè âñå óñòàíîâêè (ïðîãðàììû è ïàðàìåòðû òðåêîâ, ýôôåêòû, è
ò.ä.) äëÿ îäíîé ïåñíè (íàïðèìåð, S000), à çàòåì ñêîïèðîâàòü èõ â îñòàëüíûå
ïåñíè êîìàíäîé “Copy From Song”.

MIDI-êàíàëû âñåõ òðåêîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïàðàìåòðàìè ïåñíè øàãà “Step” 01. Åñëè ïîñëåäóþùèå øàãè èñïîëüçóþò
äðóãèå óñòàíîâêè, òî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî áóäåò íåâîçìîæíî àäåêâàòíî ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Ïîýòîìó, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî, ïûòàéòåñü ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ MIDI-
êàíàëîâ íà òðåêè â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Использование ножного переключателя для смены шагов
Åñëè “Repeat” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå FS, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí øàãîâ
èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH. Óñòàíîâèòå “Foot
Switch Assign” (ñòðàíèöà Global P2: Controller) â çíà÷åíèå Cue Repeat Control.

Преобразование списка воспроизведения в песню
Âîçìîæíîñòè äîïèñàòü òðåêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí íåâîçìîæíî. Îäíàêî ýòî íåóäîáñòâî ìîæíî
îáîéòè, ïðåîáðàçîâàâ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ, à çàòåì ïðîïèñàâ íåîáõîäèìûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå
òðåêè. Ê óñëóãàì ôóíêöèè êîíâåðòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïðèõîäèòñÿ ïðèáåãàòü è â òåõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà âíåøíèé íîñèòåëü â ôîðìàòå SMF.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Convert to Song”.

2) Â ïîëå “To Song” îïðåäåëèòå ïåñíþ, â êîòîðîé íåîáõîäèìî ðàçìåñòèòü
ðåçóëüòàòû êîíâåðòèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå èìåíè ñîçäàâàåìîé òàêèì
îáðàçîì ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ýòîì çíà÷åíèå ïîëÿ “Set Length” íå âàæíî, ïîñêîëüêó èñïîëüçóåòñÿ
êîëè÷åñòâî òàêòîâ êîíâåðòèðîâàííîé ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó OK, è
îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Convert Cue List.

3) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåîáðàçóåòñÿ â
ïåñíþ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC, âûáåðèòå íîìåð
ñîçäàííîé ïåñíè è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

Создание и запись RPPR
(запись/воспроизведение паттерна в
реальном времени)

Создание данных RPPR
1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Íàçíà÷üòå ïðîãðàììû íà âñå òðåêè.

Äëÿ ïðèìåðà èñïîëüçóåì øàáëîí ïåñíè. Êîìàíäîé ìåíþ “Load Template Song” çàãðóçèì P14: Hip Hop/Rap.
Êîïèðîâàíèå ïàòòåðíîâ íåîáÿçàòåëüíî. 
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3) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup. Íà ýòîé
ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò â àêòèâíîå
ñîñòîÿíèå.

4) Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷åí
ïàòòåðí. Âûáåðåì C#2. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæàòèåì íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó.
Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà è íå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû.

5) Îòìåòüòå ïîëå “Assign”.

6) Âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, îïðåäåëåííóþ íà
ïðåäûäóùåì øàãå. Óñòàíîâèòå “Pattern Select” â ïàòòåðí P121: HipHop 1/HipHop.

7) Âûáåðèòå òðåê äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Óñòàíîâèòå “Track” â Track01: Drums.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû òðåêà â
ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

8) Íàçíà÷üòå ïàòòåðíû íà äðóãèå êëàâèøè. Óñòàíîâèòå “KEY” â D2.
Íàæìèòå êíîïêó REVERT.

Ïîëÿ “Assign”, “Pattern (Pattern Bank)”, “Pattern Select” è “Track”
óñòàíîâÿòñÿ â çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííûå â ïðåäûäóùèõ øàãàõ.

Âûáåðèòå “Pattern Select” è íàæìèòå êíîïêó [5] äëÿ âûáîðà P122:
HipHop 2/HipHop.

Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííóþ ïðîöåäóðó äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ â äèàïàçîíå P123: HipHop
3/HipHop — P135: HipHop 15/HipHop.

9) Íàæìèòå êëàâèøó C#2. Íàçíà÷åííûé ïàòòåðí íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Îòïóñòèòå êëàâèøó C#2 è íàæìèòå
D2. Ïàòòåðí ñìåíèòñÿ è íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïðè ýòîì, ôóíêöèîíèðîâàíèå ïàòòåðíà çàâèñèò îò
óñòàíîâîê “Sync” è “Mode”.

Óñòàíîâèòå “KEY” â C#2, à “Sync” â Measure. Ïîâòîðèòå àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè äëÿ D2. Òåïåðü íàæèìàéòå
êëàâèøè ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ïðè óñòàíîâêå “Measure”, ïàòòåðíû äåéñòâóþò â îäíîòàêòîâîé ñèñòåìå îòñ÷åòà. Ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû
ñòàðòóþò ñèíõðîííî â òàêò îòíîñèòåëüíî ïåðâîãî ïàòòåðíà.

Ïðè óñòàíîâêå “Mode” â Once, ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî êîíöà, äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå òó æå êëàâèøó èëè êëàâèøó îò C2 è íèæå.

Íàçíà÷åííûå êëàâèøè îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå. Íåíàçíà÷åííûå êëàâèøè äåéñòâóþò â îáû÷íîì ðåæèìå.
Èñïîëüçóéòå “Track Select” äëÿ âûáîðà òðåêà, âîñïðîèçâîäèìîãî ñ êëàâèàòóðû. 

Воспроизведение RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â ïðîöåññå
èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû Sequencer P0: Play/REC.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC.

2) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR áóäåò ïåðåâåäåíà â
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. Òåêóùåå ñîñòîÿíèå äàííîé ôóíêöèè ñîõðàíÿåòñÿ
îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïåñíè.
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3) Íàæèìàéòå êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè
óñòàíîâêàìè RPPR.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure, âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòòåðíîâ
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ðàííåå. 

• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî (ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè
SEQ), òî íà÷àëî åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå òàêòà èëè íà÷àëó òàêòà, åñëè
êëàâèøà çàïóñêà ïàòòåðíà íàæèìàåòñÿ íåìíîãî ðàíüøå (äîëè òàêòà èëè íà÷àëà òàêòà). Áîëåå òîãî, åñëè
äàæå íàæàòü íà êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå (íî íå áîëåå ÷åì íà òðèäöàòü âòîðóþ íîòó), ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
ïàòòåðí çàïóùåí íà äîëå èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷àëî ïàòòåðíà
êîìïðåññèðóåòñÿ è îñòàâøàÿñÿ åãî ÷àñòü âûðàâíèâàåòñÿ ïî äîëå òàêòà èëè ïî åãî íà÷àëó.

Äëÿ çàïóñêà ôóíêöèè RPPR îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èñïîëüçóéòå MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ “Track
Select”.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “RPPR”.

Воспроизведение RPPR в процессе песни
RPPR ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ êëàâèøè ñ óñòàíîâêîé
“Sync” â SEQ áóäåò ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè.

Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå êëàâèøó. Íà÷íåòñÿ ñèíõðîííîå ñ òàêòàìè ïåñíè
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ òåðÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïîê [<< REW] èëè [FF >>].

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà RPPR è ïåñíè ïîëåçíî âñòàâèòü â ïåñíþ ïåðâûé
ïóñòîé òàêò. 

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòòåðí áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ôóíêöèåé àðïåäæèàòîðà.

Запись RPPR в режиме реального времени
Ïðè èñïîëüçîâàíèè òîëüêî îäíîãî òðåêà (Track01: Drums) óñòàíîâèòå
“Track Select” â Track01: Drums è èñïîëüçóéòå ðåæèì çàïèñè íà îäíó
äîðîæêó. Äàæå åñëè RPPR èñïîëüçóåò òîëüêî îäèí òðåê, èñïîëüçóéòå
ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü ïðè âûáîðå äðóãîãî òðåêà â “Track Select” è
ïàðàëëåëüíîé çàïèñè. Òàêæå ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ ïðè
ñîçäàíèè äàííûõ RPPR ñ ïîìîùüþ íåñêîëüêèõ äîðîæåê.

Ïàòòåðí RPPR çàïèñûâàåòñÿ íà èñïîëüçóþùèé åãî òðåê. Äàëåå áóäåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü RPPR è àðïåäæèàòîðà.

1) Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà RPPR óñòàíîâèòå “Sync” â SEQ. 

2) Äîïóñòèì, àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áàñîâîãî
ïàòòåðíà. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Óñòàíîâèòå “Track Select” â Track02: Bass. Âûáåðèòå ñòðàíèöó
Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01-08 è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Arpeggiator Assign” òðåêà 2 â A. (Â êà÷åñòâå “Arpeggiator Run”
äîëæíî áûòü âûáðàíî A). 

Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P7: Arpeggiator, Arpeggiator A è
óñòàíîâèòå “Pattern” â U038 (I-A/B). Óñòàíîâèòå “Gate” è “Velocity” â
Step. Íå îòìå÷àéòå ïîëå “Key Sync”. Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF]. 

3) Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Preference îòìåòüòå ïîëå “Multi
REC”. Óñòàíîâèòå “Recording Mode” â Over Write.

4) Âûáåðèòå ñòðàíèöó P0: Play/REC, Program T01-08. Äëÿ âñåõ òðåêîâ
èíäèêàöèÿ “PLAY/MUTE/REC” áóäåò ïîêàçûâàòü REC. Òðåê ñ RPPR
áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì àðïåäæèàòîðà.

Óñòàíîâèòå “PLAY/MUTE/REC” â PLAY èëè MUTE äëÿ âñåõ òðåêîâ,
îòëè÷íûõ îò 1 è 2, íà êîòîðûå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü. Çàïèñü íîò
êëàâèàòóðû, íå íàçíà÷åííûõ íà RPPR, ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà òðåê,
îïðåäåëåííûé â ïîëå “Track Select”.
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5) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”.

6) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ëîêàòîðà â 001:01.000.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì íàæìèòå
êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Íàæìèòå êëàâèøó, âîñïðîèçâîäÿùóþ ïàòòåðí RPPR, è îäíó èëè
íåñêîëüêî êëàâèø, çàïóñêàþùèõ àðïåäæèàòîð. Ïðè íàæàòèè êëàâèøè
â ïðîöåññå íà÷àëüíîãî îòñ÷åòà äî çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà è
àðïåäæèî íà÷íóòñÿ îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì çàïèñè.

Çàïèøèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà RPPR è àðïåäæèî. Ïðè çàïèñè
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ çàïóñêàåòñÿ îò RPPR, è çàïèñàííûå
ñîáûòèÿ ìîãóò áûòü íåñêîëüêî íåòî÷íûìè âî âðåìåíè. Â òàêîì
ñëó÷àå, ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü îòëè÷íîå îò Hi çíà÷åíèå “Reso”.

8) Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].
Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

9) Äëÿ çàïèñè äðóãèõ òðåêîâ ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå âûäåëåíèå
ïîëåé “Multi REC” èëè “RPPR”.

Запись тембров комбинации или программы
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîé óñòàíîâêè ïåñíè ñ òåêóùèìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Òàêæå ìîæíî â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â
óñòàíîâêè ñåêâåíñåðà.

Функция Auto Song Setup
Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè áóäåò îáúÿñíåíî íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè.

1) Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2) Ïðè ñìåíå ëþáûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, òèïà ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû,
ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà (â òîì ÷èñëå åãî âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå),
âû äîëæíû ñïåðâà ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ êîìàíäàìè “Update
Combination” èëè “Write Combination”.

Êîìáèíàöèÿ (èëè ïðîãðàììà) äîëæíà áûòü ñîõðàíåíà ïðè
âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå äëÿ ïðàâèëüíîé ðàáîòû ïàðàìåòðà “Auto
Adjust Arp settings for Multi REC” (øàã 4).

3) Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE]. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record”.

4) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup. TRITON Extreme
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì ñåêâåíñåðà, è íîâàÿ ïåñíÿ ïîëó÷èò
óñòàíîâêè êîìáèíàöèè. Ïåðâîé áóäåò ïåðâàÿ íåèñïîëüçîâàííàÿ ïåñíÿ.

5) Ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ìåòðîíîì
íà÷íåò çâó÷àòü ñîãëàñíî óñòàíîâêàì Sequencer 0-8: Preference.

6) Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP], è íà÷íåòñÿ çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [START/ STOP] åùå ðàç.

Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç êîìáèíàöèè óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Combi” è ñîçäàþò
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ïîëå “with Effects” îòìå÷åíî.

• Ïîëå “To” óñòàíîâëåíî â Track 1 — 8.

• Ïîëå “Auto Adjust Arp setting for Multi REC” îòìå÷åíî.
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Àâòîìàòè÷åñêè êîïèðóåìûå èç ïðîãðàììû óñòàíîâêè

Äàííûå óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû óñòàíîâêàì, êîïèðóåìûì êîìàíäîé ìåíþ “Copy From Program” è ñîçäàþò
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèàëîãîâîãî îêíà.

• Ïîëå “with Effects” îòìå÷åíî.

• Ïîëå “with Arpeggiator” îòìå÷åíî.

• Ïîëå “To” óñòàíîâëåíî â Track 01.

• Ïîëå “Arpeggiator” óñòàíîâëåíî â A.

Copy From Program/Copy From Combi
Óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà Global P1: MIDI, “MIDI
Channel”) â 01.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Program”  èëè “Copy From
Combi”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ (èñòî÷íèê).
Íàæìèòå êíîïêó COMBI BANK [I], çàòåì öèôðîâûå êíîïêè [4], [0] è íàæìèòå êíîïêó [ENTER]. Áóäåò
âûáðàíà êîìáèíàöèÿ I040: Steely Keys. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ îòìåòüòå ïîëå “With Effects”.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ 8 òåìáðîâ êîìáèíàöèè íà òðåêè 1 — 8 âûáåðèòå Track ñ
1 ïî 8. Ïðè âûáîðå âñåõ âîñüìè òðåêîâ ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíî ïîëå “Auto
adjust Arp setting for Multi REC”. Åñëè îíî îòìå÷åíî, MIDI-êàíàëû è ò.ä.
òðåêîâ ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå àâòîìàòè÷åñêè áóäóò íàñòðîåíû íà
âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðîâ, èñïîëüçîâàííûõ ïðè çàïèñè. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè ýòîé ôóíêöèè êîïèðóåìûå êîìáèíàöèè äîëæíû
çàïèñûâàòüñÿ ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå ARPEGGIATOR [ON/OFF].
Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000.
Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êëàâèø îò B3 è íèæå â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíîãî
îòñ÷åòà, ïàòòåðí àðïåäæèî ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì
çàïèñè.

4) Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].
Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

Дополнительные функции секвенсера
Данные песни TRITON Extreme и совместимость
Ñ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè â ñåêâåíñåð TRITON Extreme ìîæíî çàãðóçèòü ñëåäóþùèå äàííûå.

• Äàííûå ïåñíè ôîðìàòà TRITON Extreme

Äàííûå ýòîãî ôîðìàòà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè, îäíàêî îíè ÷àñòè÷íî ñîâìåñòèìû
ñ TRITON STUDIO, TRITON-Rack è TRITON/TRITONpro/TRITONproX. Â ýòîì ôîðìàòå ðåêîìåíäóåòñÿ
ñîõðàíÿòü òå äàííûå, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî íà ýòîì èíñòðóìåíòå.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû

Ýòîò ôîðìàò íå ïîçâîëÿåò â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON Extreme,
õîòÿ èõ âîñïðîèçâåäåíèå è íå âûçûâàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ôîðìàò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòà SMF. Äëÿ
ñîõðàíåíèÿ èëè çàïèñè äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Media.

• Äàííûå ñ ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè

Ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ (âêëþ÷àÿ äàííûå XG èëè GS), ïðèíÿòûå ïî MIDI, è èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ
ðåäàêöèè òðåêîâ ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè íà âûáðàííûé òðåê. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó ìåíþ “Put Effect Set ting to Track” äëÿ ïîìåùåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðàçðûâ- è ìàñòåð-ýôôåêòîâ â
êà÷åñòâå ýêñêëþçèâíûõ ñîáûòèé â íóæíîå ìåñòî òðåêà.
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Çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ GM, XG èëè GS íå âëèÿþò íà TRITON Extreme ïðè èõ
âîñïðîèçâåäåíèè.

Ïîñêîëüêó çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ âíåäðÿþòñÿ â ïåñíþ, îíè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ/çàãðóæàòüñÿ
îáû÷íûì ñïîñîáîì, à òàêæå â êà÷åñòâå äàííûõ SMF (“Load Standard MIDI File”, “Save Song as Standard
MIDI File”). Âû ìîæåòå ïðåîáðàçîâàòü ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èç äàííûõ SMF â äàííûå ïåñíè.

Функция сравнения
Ïðè çàïèñè òðåêà (â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè â ïîøàãîâîì ðåæèìå) èëè ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè ýòà
ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèè.

Операции, для которых доступен режим сравнения
• Çàïèñü òðåêà

• Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà 

Âñå êîìàíäû, êðîìå êîìàíä ìåíþ “Memory Status” è “Rename Track”, ñòðàíèöû Sequencer P5: Track Edit.

• Çàïèñü â ïàòòåðí 

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà 

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ “Memory Status”, “Rename Pattern”, “FF/REW Speed” è
“Rename Track” ñòðàíèö Pattern/Sequencer P6: RPPR, Pattern Edit.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè 

Êîìàíäû “Delete Song” è “Copy From Song” ìåíþ ñòðàíèö Sequencer P0 — P4 è P7 — P9; SEQ 2.1: Êîìàíäû
“Convert to Song” è “Copy Song” ñòðàíèöû Sequencer P1: Cue List. 

• Ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ â òðåê

Îïåðàöèÿ ñðàâíåíèÿ àêòóàëüíà äëÿ ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, ñîçäàííûõ êîìàíäîé “Convert to” ïðè
îòìå÷åííîì ïîëå Seq.Event â “Select Bank & Sample No.”. Åñëè âû õîòèòå ñäåëàòü Redo ñýìïëèðîâàíèþ, âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [COMPARE] äëÿ âîçâðàòà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ â ïðåäøåñòâóþùåå
ñýìïëèðîâàíèþ ñîñòîÿíèå, è íåíóæíûå ñýìïëû íå îñòàíóòñÿ.

Ðåæèì ñðàâíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè äîñòóïåí òîëüêî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè (ïðè âûïîëíåíèè
êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû). Â îáùåì ñëó÷àå íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü äàííûå òðåêà è ñîáûòèé ïàòòåðíà. 

Операции, для которых режим сравнения недоступен
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

• Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (çà èñêëþ÷åíèåì âûøåóïîìÿíóòûõ)

Защита памяти
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü òðåê èëè ïàòòåðí èëè æå îòðåäàêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Относительно MIDI

Состояние трека (“статус”)
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü èñïîëüçîâàíèå ñåêâåíñåðîì äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà “Status” (P2:
Trk Param, MIDI Ch T01-08/T09-16) óñòàíîâëåí â INT, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
êîíòðîëëåðàìè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóòðåííèé ãåíåðàòîð TRITON Extreme. Åñëè
æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé EXT, EX2 èëè BTH, òî TRITON Extreme áóäåò óïðàâëÿòü
ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà (ïðè óñëîâèè, ÷òî âíåøíèé ãåíåðàòîð íàñòðîåí íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è
òðåê ñ óñòàíîâêàìè EXT, EX2 èëè BTH). Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå BTH, èãðà íà
êëàâèàòóðå TRITON Extreme áóäåò óïðàâëÿòü çâóêîì âíóòðåííåãî è âíåøíåãî ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ñåêâåíñåðà TRITON Extreme â êà÷åñòâå 16-òåìáðàëüíîãî (16-òðåêîâîãî)
ãåíåðàòîðà çâóêà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû ñîñòîÿíèÿ âñåõ òðåêîâ â INT èëè BTH. 

Синхронизация секвенсера с внешним MIDI<оборудованием
Òåìï çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà TRITON Extreme ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âíåøíèì MIDI-
îáîðóäîâàíèåì, íàïðèìåð, ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìàøèíîé.
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СССС ээээ мммм пппп лллл ииии рррр оооо вввв аааа нннн ииии ееее

Возможности режима сэмплирования
• Îòêðûòàÿ ñèñòåìà ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ òàêæå îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå â

ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà.

• 16-áèòíîå ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ñòåðåî/ìîíî ñ ÷àñòîòîé 48 kHz.

• 16 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè â áàçîâîé âåðñèè. Ýòî ïðèáëèçèòåëüíî 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû çàïèñè â
ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå èëè ïðèìåðíî 1 ìèíóòà è 27 ñåêóíä â ñòåðåî ðåæèìå. Ñ ïîìîùüþ 72-êîíòàêòíûõ
÷èïîâ SIMM ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì ïàìÿòè äî 96 Ìá. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äî 6 ñýìïëîâ
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû â ðåæèìå ìîíî (èëè ÷åòûðåõ ñýìïëîâ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 1
ìèíóòà è 27 ñåêóíä â ðåæèìå ñòåðåî). Â îáùåé ñëîæíîñòè ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñýìïëà
ñîñòàâëÿåò 17 ìèíóò è 28 ñåêóíä. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñáðàñûâàåòñÿ.
Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñýìïëåðíûå äàííûå,
êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â äàëüíåéøåì. 

Íàêîïèòåëè ïîçâîëÿþò çàïèñàòü äî 80 ìèíóò îäíîãî ôàéëà ñýìïëà â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: ïðèìåðíî 440
Ìá, ñòåðåî: ïðèìåðíî 879 Ìá) â âèäå ôàéëà WAVE. 

Ïðè çàãðóçêå ñýìïëà (ôàéëà WAVE) â ïàìÿòü RAM, îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå òîí-ãåíåðàòîðà.
Ñýìïë äî 16 Ìá (ìîíî) èëè 32 Ìá (ñòåðåî) (ïðè ðàñøèðåíèè ïàìÿòè äî 32 Ìá èëè áîëåå) ìîæåò áûòü
çàãðóæåí â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü RAM. Ôàéëû WAVE ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà ïðèâîä CD-R/RW,
ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó USB A äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

• Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ 1’000, ñýìïëîâ — 4’000.

• Çàãðóçêà â ðåæèìå Media ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ ñ ðàçëè÷íûõ òèïîâ íîñèòåëåé. 

• Çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg èëè AKAI (S1000/S3000) è ôàéëîâ ôîðìàòîâ AIFF è WAVE.
Ïîñëå çàãðóçêè äàííûõ â TRITON Extreme îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg.

Ñýìïëåðíûå äàííûå, ñôîðìèðîâàííûå â TRITON Extreme, ìîæíî ýêñïîðòèðîâàòü êàê ñýìïëåðíûå ôàéëû
ôîðìàòîâ AIFF èëè WAVE.

• 5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ â òðàêòå îáðàáîòêè çâóêà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå
ýôôåêòîâ ìîãóò âûñòóïàòü: êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð èëè íèçêî÷àñòîòíûé ôèëüòð. Ïàðàìåòðû
íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà LFO è âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî çàäàâàòü â BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó).
Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè öèêëîâ.

• Âîçìîæíîñòü îáðàáîòêè ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà ñõåìîé Valve Force.

• Ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ êíîïêîé SAMPLING [START/STOP], íîòîé, ïîðîãîì èëè êíîïêîé
SEQUENCER [START/STOP] (â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà). Ïðîöåññ çàïèñè ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
“îïåðåæàþùåãî” ïðåäâàðèòåëüíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ (pre-trigger).

• Ðàáîòà ñ ìèêðîôîííûìè è ëèíåéíûìè óðîâíÿìè âõîäíûõ ñèãíàëîâ. Ïîääåðæêà ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè 48
êÃö ñî âõîäà S/P DIF IN. 

• Àóäèîäàííûå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñ àóäèî CD USB A-ñêîììóòèðîâàííîãî ïðèâîäà CD-R/RW. Ïîääåðæêà
ïðèåìà öèôðîâîãî ñèãíàëà ñ CD (“ñãðàáëèâàíèå”).

• Ïðîñòàÿ îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå äàííûõ
äëÿ ñèñòåìû ñèíòåçà TRITON Extreme HI. Êîíâåðòèðîâàííûå â ïðîãðàììó ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè èëè â ïåñíå. 

Сэмплирование в режимах программы, комбинации и секвенсера
• Âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà â öèôðîâîé ôîðìå

ñ ôèëüòðàìè, àðïåäæèàòîðàìè äàííûìè ñåêâåíöèè è ò.ä.

• Ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ íà TRITON Extreme ïðè îáðàáîòêå
ñýìïëèðîâàííîãî ñèãíàëà ýôôåêòàìè èíñòðóìåíòà.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñýìïëèðîâàíèå âíåøíèõ àóäèîñèãíàëîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ
ñîçäàíèåì íîòíûõ äàííûõ â òðåêå. Ýòî — ôóíêöèÿ “In-Track Sampling”, ïîçâîëÿþùàÿ çàïèñûâàòü âîêàë èëè
ãèòàðó â ñåêâåíñåð, àíàëîãè÷íî ìóëüòèòðåêîâîìó ðåêîðäåðó.

• Çàïèñü ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà íîñèòåëü ñ äàëüíåéøèì ñîçäàíèåì àóäèî CD.
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Редакция в режиме сэмплирования
• Ïðîñìîòð âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ è åå ðåäàêòèðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, ñðåäè

êîòîðûõ êîíâåðòèðîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå. 

• Çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, íà÷àëà è êîíöà öèêëà â åäèíèöàõ ïðîñòîãî ñýìïëà. Ïîääåðæêà ôóíêöèé
íàñòðîéêè âûñîòû, ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ôèêñàöèè (loop lock).

• Ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷åê ïåðåõîäà íóëÿ â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå Use Zero. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ëåãêî
è êîððåêòíî îïðåäåëèòü ïîëîæåíèÿ íóëåâîé è êîíå÷íîé òî÷åê ñýìïëà.

• Îïðåäåëåíèå öåíû äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ýêðàíà â åäèíèöàõ BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî
óäîáíî ïðè ñîçäàíèè öèêëîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâûõ ôîðì, êîòîðûå äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü
ïàðàìåòðó òåìïà BPM.

• Êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128 èíäåêñîâ. Èíäåêñîâ õðàíèò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèÿ
ñýìïëà, äèàïàçîíà êëàâèàòóðû, îá îñíîâíîé íîòå, âûñîòå âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâêàõ, òàêèõ êàê
ãðîìêîñòü.

• Îòîáðàæåíèå íà ýêðàíå äèñïëåÿ “Keyboard & Index” èíôîðìàöèè ìóëüòèñýìïëà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
íàçíà÷åíèÿ è äèàïàçîí êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

• 16-ñèìâîëüíûå èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Èõ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü òàêæå è â ðåæèìå Media.

• Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå
ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè îòäåëüíûõ
èíñòðóìåíòîâ. Àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóåòñÿ ïàòòåðí, ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìïëàì. Òàêèì
îáðàçîì åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå èëè â ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà è óñòàíîâêè òðåáóåìîãî òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû (÷àñòîòû). Òàêæå ìîæíî, íàïðèìåð,
èçìåíÿòü âûñîòó òîëüêî ìàëîãî áàðàáàíà, çàìåíÿÿ åãî äðóãèì ñýìïëîì, èëè ìîäèôèöèðóÿ òåìï
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà. Èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæäó Sustaining (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíîâîãî òèïà, íàïðèìåð,
ñòðóííûõ èë âîêàëà) è Slice (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, íàïðèìåð, óäàðíûå). Ïîääåðæèâàåòñÿ
ðàáîòà ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Î÷åíü âàæíàÿ ôóíêöèÿ Crossfade Loop, ïîçâîëÿþùàÿ ñãëàäèòü íåðàâíîìåðíîñòü äëèííûõ öèêëîâ ñî
ñëîæíûì èñõîäíûì ìàòåðèàëîì. Ôóíêöèÿ Crossfade Loop ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó, à òàêæå
ïîìîãàåò ïîâûñèòü ðåàëèñòè÷íîñòü èìèòàöèè çâóêà æèâîãî èíñòðóìåíòà.

• Ôóíêöèÿ Link (ñ êðîññôåéäîì) äëÿ îáúåäèíåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ â îäèí. Îäíîâðåìåííî ìîæíî îðãàíèçîâàòü
êðîññôåéä ïåðåêðûâàþùèõñÿ îáëàñòåé ñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ãðîìêîñòü â êðîññôåéäåðíîé çîíå èçìåíÿåòñÿ
ïëàâíî, ÷òî ïîìîãàåò äîñòè÷ü áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì
BPM. Èñïîëüçóåòñÿ ïðè îïðåäåëåíèè ÷àñòîòû öèêëà.

• Àâòîìàòè÷åñêîå ðåñýìïëèðîâàíèå ñ ýôôåêòàìè äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ñýìïëà.

Структура режима сэмплирования
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AUDIO INPUT

USB A CD-R/RW
(Àóäèî CD)

Ñãðàáëèâàíèå

S/P DIF IN 

ÀÖÏ Ñýìïë 0000 ... 3999

RAM (ïàìÿòü SIMM): 16 Má 
(ðàñøèðÿåìàÿ äî 96 Ìá)

ÖÀÏ

AUDIO 
OUTPUT

Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Ðàçðûâ-ýôô.
(Ìàñòåð-ýôô.)

Öèôðîâîé ñèãíàë

Àíàëîãîâûé 
ñèãíàë

Íîñèòåëü

RAM (âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü)

Ìóëüòèñýìïë 000 ... 999

Ïðîãðàììà
Èñïîëüçóåòñÿ 
êîìáèíàöèÿìè
è ïåñíÿìè

WAVE-ôàéë

Resampling
Program, combinations and 
songs

Valve Force

Placement: 
Insert (Use Indiv.3/4 BUS)

Placement: Final

ÀÖÏ

ÖÀÏ

VALVE FORCE

Àíàëîãîâûé ñèãíàëÖèôðîâîé ñèãíàë



Частота сэмплирования и разрешение
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêàõ, â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ
óðîâåíü àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå
öèôðîâîé èíôîðìàöèè.

Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå
ïðîèñõîäèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà
íàçûâàþòñÿ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå
ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö èçìåðåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ 48000
ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì îáðàçîì, âåëè÷èíà èíòåðâàëà
îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé 1/48000 ñåêóíäû, ÷òî ñîñòàâëÿåò
ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002083 ñ èëè 0.02803 ìñ.

×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì áîëåå òî÷íî
îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ
àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè, îïðåäåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è
ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà
êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå ìíîæåñòâî öèôðîâîãî ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ îòîáðàæåíèÿ
óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì ôîðìàòå áóäåò èñïîëüçîâàíî 65536 ãðàäàöèé. ×åì áîëüøå ðàçðåøåíèå, òåì áîëåå
òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 êÃö îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî
öèôðîâîãî ìàãíèòîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò ôîðìàò 44.1 êÃö / 16 áèò.

Сэмплы и мультисэмплы

Сэмплы
Çàïèñàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme â
öèôðîâîì ôîðìàòå äàííûå (èëè çàãðóæåííûå ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ) íàçûâàþòñÿ ñýìïëàìè èëè
ñýìïëåðíûìè ôàéëàìè. Ñýìïëû ñîñòîÿò ñîáñòâåííî èç
âîëíîâûõ äàííûõ è èç ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ
õàðàêòåð èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïðèâåñòè Start (íà÷àëî ñýìïëà),
Loop Start (íà÷àëî öèêëà), End (îêîí÷àíèå). Ñýìïëû
èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ñîñòàâíûõ ÷àñòåé
ìóëüòèñýìïëîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON Extreme ìîæåò
õðàíèòüñÿ äî 4000 ñýìïëîâ.

TRITON Extreme äîïóñêàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
îäíîé âîëíîâîé ôîðìû íåñêîëüêèìè ìóëüòèñýìïëàìè.
Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Äîïóñòèì, âîëíîâàÿ ôîðìà
ÿâëÿåòñÿ çàïèñüþ ôðàçû, ñîñòîÿùåé èç ñëîâà “Îäèí-Äâà-Òðè”. ×àñòè ýòîé âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî
ðàñïðåäåëèòü ìåæäó ñýìïëàìè ñëåäóþùèì îáðàçîì. Ñýìïë “À” âîñïðîèçâîäèò “Îäèí-Äâà-Òðè”, ñýìïë “Á” —
”Îäèí-Äâà”, à ñýìïë “Â” — “Äâà-Òðè”.

Мультисэмплы
Ìóëüòèñýìïëû âêëþ÷àþò ìíîæåñòâî óñòàíîâîê, ðàñïðåäåëÿþùèõ îäèí è áîëåå ñýìïëîâ ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì
êëàâèàòóðû. Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç èíäåêñîâ (1 — 128). Êàæäûé èç èíäåêñîâ îáúåäèíÿåò ðÿä ïàðàìåòðîâ,
îïðåäåëÿþùèõ êàêîé èç ñýìïëîâ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äèàïàçîí åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, íà÷àëüíóþ íîòó,
âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, óðîâåíü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà, âîñïðîèçâîäÿùåãî çâóê øèðîêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (íàïðèìåð, ïèàíî),
çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî ñýìïëà íà âñåì äèàïàçîíå íå ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ õîðîøåãî ðåçóëüòàòà.
Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí îðèãèíàëüíîãî èíñòðóìåíòà íà áîëåå ìåëêèå
è èñïîëüçîâàòü äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñâîé ñýìïë. Íàïðèìåð, ìîæíî çàïèñàòü îäèí ñýìïë íà êàæäóþ îêòàâó è
íàçíà÷èòü êàæäîìó èç íèõ ñâîé èíäåêñ (äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí âîñïðîèçâîäèòñÿ). Ïî ýòîìó
ïðèíöèïó ïîñòðîåíû âñå ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû ïàìÿòè ROM (íåïåðåçàïèñûâàåìàÿ ïàìÿòü).
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 ñèãíàë

Óðîâåíü

Àíàëîãîâàÿ
    âîëíà

Âðåìÿ

Îòñýìïëèðî-
âàííàÿ öèôðî-
âàÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà

Óðîâåíü
48 êÃö
= 48000  ðàç â ñåêóíäó
= 0.0208 ìñ öèêë

16 áèò
= 65536 ãðàäàöèé
óðîâíåé äàííûõ

Âðåìÿ

Ìóëüòèñýìïë

Èíäåêñ 4
Top Key

Èíäåêñ 3
Top Key

Èíäåêñ 2
Top Key

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1              Èíäåêñ 2           Èíäåêñ 3            Èíäåêñ 4

0000:
Ñýìïë "À"

0003:
Ñýìïë "Ã"

0002:
Ñýìïë "Â"

0001:
Ñýìïë "Á"

Ìóëüòèñýìïë

Ñýìïë Íàáîð óäàðíûõ

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
        (Single/Double)

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
             (Drums)



Ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïî âñåé êëàâèàòóðå ðàçëè÷íûõ ìíîãîôðàçîâûõ ñýìïëîâ
èëè áàðàáàííûõ öèêëîâ. Êàæäóþ ôðàçó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñâîþ êëàâèøó. Òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû íà
êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå äðóã îò äðóãà íà ðàññòîÿíèè îêòàâû è âîñïðîèçâîäèòü âàðèàöèè ôðàçû íà ðàçëè÷íîé
âûñîòå.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON Extreme ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 1000 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà äëÿ ïðîãðàììû è âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê ïðîãðàììà. Â
êîìáèíàöèè èõ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è èñïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììå. Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè ìóëüòèñýìïëà âìåñòå ñ àðïåäæèàòîðîì.

Подготовка к сэмплированию
Коммутация и установки

Подключение входных устройств
1) Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà èñòî÷íèêà åãî âûõîä êîììóòèðóåòñÿ ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P

DIF IN. 

• Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí èëè äðóãîé âíåøíèé èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà ñ
âûáðàííûì âõîäîì. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà AUDIO INPUT
[MIC/LINE] â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå. Äëÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà
íèçêîãî óðîâíÿ (íàïðèìåð, ìèêðîôîí) óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â
ïîëîæåíèå MIC, äëÿ äðóãèõ èñòî÷íèêîâ — â ïîëîæåíèå LINE.

Ãèòàðû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì TRITON Extreme. Â
ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà èíñòðóìåíòîâ ñ ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè ýòî íåâîçìîæíî,
âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è èìïåäàíñîâ. Ïîýòîìó èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðóþòñÿ ñ
TRITON Extreme ÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

• Ñêîììóòèðóéòå îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä DAT-ìàãíèòîôîíà è ò.ä. ñî âõîäîì S/P DIF
IN òûëüíîé ïàíåëè. 

Äëÿ çàïèñè ñ ðàçúåìà S/P DIF IN, óñòàíîâèòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå “System Clock” â S/P DIF.

Входные установки
Íàáîðû âõîäíûõ óñòàíîâîê äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ è îñòàëüíûõ ðàçëè÷íû è ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ Sampling P0: Recording, Input/Setup

Ðåæèì êîìáèíàöèè Combination P0: Play, Sampling

Ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play, Sampling

Ðåæèì ñåêâåíñåðà Sequencer P0: Play/REC, Sampling

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè Global P0: Basic Setup, Input/Sampling

Ðåæèì Media Media, Play Audio CD

Ñýìïëèðîâàíèå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ,
êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû è ñåêâåíñåðà.

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ âõîäíûõ óñòàíîâîê.
Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì ýòîò ïðîöåññ â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è
ïðîãðàììû.

• Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ

Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.
Íàæìèòå ÿðëûê Input Setup äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Recording,
Input/Setup.

• Ðåæèì ïðîãðàììû

Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû. Íàæìèòå
ÿðëûê Sampling äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Play, Sampling.
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3) Â ïîëå “Input” âûáåðèòå âõîäíîé èñòî÷íèê. Äëÿ çàïèñè ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 óñòàíîâèòå “Input” â
Analog. Äëÿ çàïèñè ñî âõîäà S/P DIF IN óñòàíîâèòå “Input” â S/P DIF. 

Åñëè ïîëå “Input” óñòàíîâëåíî â S/P DIF, îòîáðàçèòñÿ îêíî “Obey Copyright Rules”
(íàïîìèíàíèå îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ). Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïðèíÿòèÿ
ñîãëàøåíèÿ, èëè êíîïêó Cancel äëÿ îòêàçà.

Äëÿ çàïèñè àíàëîãîâîãî àóäèîñèãíàëà ñ ìàêñèìàëüíûì êà÷åñòâîì, óñòàíîâèòå
íàèâûñøåå çíà÷åíèå óðîâíÿ áåç âîçíèêíîâåíèÿ íàäïèñè “ADC OVERLOAD !!”.

4) Äëÿ Input1 è Input2 óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.)” â îäíî èç ñëåäóþùèõ çíà÷åíèé.

L/R: Ïîñûë íà øèíó L/R.

IFX1 — IFX5: Ïîñûë íà ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò ðàçðûâà.

1, 2, 3(Tube), 4(Tube), 1/2, 3/4(Tube): Ïîñûë íà øèíû INDIVIDUAL 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

Èñïîëüçóéòå “Level” äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà, îáû÷íî 127. Èñïîëüçóéòå “Pan” äëÿ óñòàíîâêè
ïàíîðàìû. Â ñåêöèè Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA) óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send1
(MFX1)” è “Send2 (MFX2)” äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2. Ýòè óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ, åñëè “BUS
(IFX/Indiv.)” óñòàíîâëåíî â L/R èëè Off.

Óñòàíîâêè “Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” íå ìîãóò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ñèãíàë ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 óñòàíàâëèâàåòñÿ â Input1, à ñî âõîäà AUDIO INPUT 2 — â Input2.

• Êàíàë L âõîäà S/P DIF IN óñòàíàâëèâàåòñÿ â Input1, à êàíàë R — â Input2.

Ïðèìåðû

• Ïîñûë ìîíîñèãíàëà ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 íà øèíó L/R: Input1 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan”
L000.

• Ïîñûë ñòåðåîñèãíàëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 íà øèíó L/R: Input1 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level”
127, “Pan” L000; Input2 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” R127.

Êîãäà “BUS (IFX/Indiv.)” ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ Off íà L/R èëè IFX, ìîæåò ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ
íà âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ. Áóäüòå îñòîðîæíû.

Установка уровня записи (Recording Level [dB])
1) Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà

ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!” (ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò
ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVERLOAD!”).

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Ïîäàéòå íà âõîäû ñèãíàë è åãî óðîâåíü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà
èíäèêàòîðàõ Recording Level [dB]. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì VALUE óìåíüøèòå
óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording Level”. Òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Auto +12 dB On” äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ñ
íîðìàëüíûì óðîâíåì.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà:

“Recording Level”: +0.0 (äÁ)

“Auto +12 dB On”: íå îòìå÷åíî

Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè èëè ïðè îäíîâðåìåííîì
ðåñýìïëèðîâàíèè è ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà:

“Recording Level”: -12.0 (äÁ)

“Auto +12 dB On”: îòìå÷åíî

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC].

Определение способа записи (Recording Setup/Sampling)
1) Â ïîëå “Source BUS” âûáåðèòå èñòî÷íèê ñèãíàëà. 

L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Indiv.1/2: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèí INDIVIDUAL 1, 2.
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2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Trigger” â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ: Sampling START SW, Note On, Threshold

Ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè: Sampling START SW, Note On

Ðåæèì ñåêâåíñåðà: Sampling START SW, Note On, Threshold,
Sequencer START SW

Ïðèâåäåì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâîê Sampling START SW è Note
On. 

Sampling START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING [REC],
èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAM-
PLING [START/STOP].

Note On: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING [REC], à çàòåì êíîïêó SAMPLING [START/STOP],
èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà èãðû íà
êëàâèàòóðå.

Установки для записываемого сэмпла 
(REC Sample Setup/Sampling Setup)
Óñòàíîâêè REC Sample Setup ïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à Sampling Setup — êîìáèíàöèè,
ïðîãðàììû èëè ñåêâåíñåðà. Îíè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîãî ðåæèìà è ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ Sampling P0: Recording, Recording

Ðåæèì êîìáèíàöèè Combination P0: Play, Sampling

Ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play, Sampling

Ðåæèì ñåêâåíñåðà Sequencer P0: Play/REC, Sampling

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ Ðåæèì ïðîãðàììû 

1) Â ïîëå “Save to” îïðåäåëèòå ïîçèöèþ çàïèñè äàííûõ.

RAM: Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü (RAM). Ïðè ýòîì
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü áàíê. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòî
îïðåäåëÿåòñÿ â ïîëå “Bank”, â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ — êîìàíäîé ìåíþ
“Select Bank & Smpl No.”. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Select Bank & Smpl No.”. Îïðåäåëèòå â íåì “Bank”. “Sample
No.” Îïðåäåëÿåò íîìåð çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà. Åñëè “Sample Mode”
óñòàíîâëåíî â Stereo, îïðåäåëèòå L è R.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Program” â îáëàñòè “Convert to”, ñýìïë
àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóåòñÿ â ïðîãðàììó ñðàçó ïîñëå åãî çàïèñè â
RAM è áóäåò ãîòîâ ê ïðîñëóøèâàíèþ. Â ïîëÿõ “Program” è “MS”
îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ïðîãðàììû è ìóëüòèñýìïëà, ñîçäàâàåìûå
ïîñëå êîíâåðòàöèè. Â ïîëå “Orig.Key” îïðåäåëÿåòñÿ áàçîâàÿ íîòà
ñýìïëà. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâîê.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto +12 dB On”, óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ íà +12 äÁ ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ.
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî óñòàíîâèòü íà
ñòðàíèöå P0: Recording, Preference. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî óñòàíîâèòü
êîìàíäîé “Select Bank & Smpl. No.” ìåíþ ñòðàíèöû Sampling.
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MEDIA: Ñýìïë çàïèñûâàåòñÿ íà íàêîïèòåëü. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî
îïðåäåëèòü íàêîïèòåëü êîìàíäîé “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèö âî
âñåõ ðåæèìàõ. Êíîïêàìè Open è Up ïåðåìåùàéòåñü ïî óðîâíÿì
äèðåêòîðèé. Íàæìèòå êíîïêó Done button äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâîê.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà íàêîïèòåëü â WAVE-ôàéë, óñòàíîâêà “Auto
+12 dB On” áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ. Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ WAVE-
ôàéëà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “WAVE File Play Level”.

2) Â ïîëå “Sample Time” îïðåäåëèòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëà â ìèíóòàõ è
ñåêóíäàõ.

Ïðè çàïèñè â ïàìÿòü (RAM) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ñîñòàâëÿåò 2 ìèíóòû 54 ñåêóíä â ìîíî èëè 1
ìèíóòà 27 ñåêóíä â ñòåðåî. Ïðè ðàñøèðåíèè ïàìÿòè ìîäóëÿìè SIMM äî 96 Ìá âîçìîæíà çàïèñü øåñòè
ñýìïëîâ äëèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû 54 ñåêóíä â ìîíî (1 ìèíóòà 27 ñåêóíä â ñòåðåî) — âñåãî 17 ìèíóò 28
ñåêóíä â ìîíî (8 ìèíóò 44 ñåêóíä â ñòåðåî).

Ïðè çàïèñè íà íàêîïèòåëü (MEDIA) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ñîñòàâëÿåò 80 ìèíóò â ìîíî èëè ñòåðåî
(ìîíî: 440 Ìá, ñòåðåî: 879 Ìá).

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Sample Mode”.

L-Mono: Ñèãíàë âíóòðåííåãî ëåâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

R-Mono: Ñèãíàë âíóòðåííåãî ïðàâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

Stereo: Ñèãíàë âíóòðåííèõ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Уровень записи и “Auto +12 dB On”
Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè èëè ñìåøàííîì ðåæèìå ðåñýìïëèðîâàíèÿ è ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà
“Recording Level” îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â -12.0 (äÁ). Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè ïðè -12.0 (äÁ), äàííûå
çàïèñûâàþòñÿ ñ îïòèìàëüíûì óðîâíåì, íî âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò òèõèì (åñëè “+12 dB” îòêëþ÷åíî). Â òàêèõ
ñëó÷àÿõ ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “Auto +12 dB On”, è óñòàíîâêà “+12 dB” (ñòðàíèöà Loop
Edit ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ) âêëþ÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïîâûñèâ óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ äî íîðìàëüíîãî.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà “Recording Level” îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â +0.0 (äÁ), è
äàííûå çàïèñûâàþòñÿ ñ îïòèìàëüíûì óðîâíåì. Ïðè íå îòìå÷åííîì ïîëå “Auto +12 dB On” óñòàíîâêà “+12 dB”
òàêæå îòêëþ÷èòñÿ, è ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ “Recording Level” è “Auto +12 dB On” óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ — “Recording Level”: +0.0 (äÁ), “Auto +12 dB On”: íå îòìå÷åíî.

Îñòàëüíûå ðåæèìû — “Recording Level”: -12.0 (äÁ), “Auto +12 dB On”: îòìå÷åíî.

Оптимизация сэмплерной RAM<памяти
Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè ïàìÿòè îáúåäèíÿþòñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí äîñòóïíûé äëÿ çàïèñè áëîê. Íà
ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup, Input/Sampling ìîæíî îòìåòèòü ïîëå “Auto Optimize RAM”, è ïàìÿòü áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè îïòèìèçèðîâàòüñÿ ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó
“Optimize RAM” ìåíþ ñòðàíèö ðåæèìîâ ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà äëÿ
îïòèìèçàöèè ïàìÿòè. Ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå Sampling P0: Memory Status.

Примеры установок сэмплирования
Ðåñýìïëèðîâàíèå òîëüêî çâó÷àíèÿ TRITON Extreme (àðïåäæèàòîðà è êëàâèàòóðíîãî èñïîëíåíèÿ)

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: Off

Input2 “BUS Select”: Off

“Source BUS”: L/R

“Recording Level”: -2.0

“Auto +12dB On”: îòìå÷åíî

Ðåñýìïëèðîâàíèå çâó÷àíèÿ TRITON Extreme ñîâìåñòíî ñ âõîäíûì ñèãíàëîì AUDIO INPUT 1

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: L/R, “Pan”: C064 èëè ïî íåîáõîäèìîñòè

80 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Input2 “BUS Select”: Off

“Source BUS”: L/R

“Recording Level”: -2.0

“Auto +12dB On”: îòìå÷åíî

Ðåñýìïëèðîâàíèå òîëüêî âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ðàçúåìîâ AUDIO INPUT 1 è 2 ïðè ïðîñëóøèâàíèè
çâó÷àíèÿ TRITON Extreme (àðïåäæèàòîðà è ò.ä.)

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: 1/2, “Pan”: L000

Input2 “BUS Select”: 1/2, “Pan”: R127

“Source BUS”: Indiv.1/2

“Recording Level”: 0.0

“Auto +12dB On”: íå îòìå÷åíî

Â äàííîì ñëó÷àå, ñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 áóäåò ïîäàâàòüñÿ òîëüêî íà âûõîäû AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 è 2.

Использование метронома
Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â íóæíîì òåìïå ïðè
ñýìïëèðîâàíèè èñïîëíåíèÿ. Äëÿ äîñòóïà ê óñòàíîâêàì ìåòðîíîìà èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ “Metronome
Setup” ñòðàíèöû Program èëè Combination P0: Play, Sampling. Ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü “BUS (OUTPUT)
Select” â 3 èëè 4 è ïîäêëþ÷èòü ðàçúåìû (INDIVIDUAL) 3 èëè 4 ê ìèêøåðó äëÿ ìîíèòîðèíãà ñèãíàëà ìåòðîíîìà
÷åðåç ìèêøåð.

Автоматический выбор способа сэмплирования 
(Auto Sampling Setup) 
Â êàæäîì ðåæèìå, Auto Sampling Setup àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò ïîäõîäÿùèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
ñýìïëèðîâàíèÿ, ÷òî èñêëþ÷àåò íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ âûøåîïèñàííûõ øàãîâ 1-4. Íàïðèìåð, â ðåæèìå
ïðîãðàììû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ ôóíêöèþ äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ íåîáõîäèìûõ óñòàíîâîê
ðåñýìïëèðîâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû èëè ñýìïëèðîâàíèÿ òîëüêî ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà ïðè
ïðîñëóøèâàíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû. Îäíàêî, äàííûå àâòîìàòè÷åñêèå óñòàíîâêè ðàññ÷èòàíû íà
òèïîâûå ñèòóàöèè, ïîýòîìó òðåáóþò ñîîòâåòñòâåííîé êîððåêöèè â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ äîñòóïíà íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ñýìïëèðîâàíèÿ Sampling P0: Recording 

Êîìáèíàöèè Combination P0: Play, Sampling 

Ïðîãðàììû Program P0: Play, Sampling 

Ñåêâåíñåðà Sequencer P0: Play/REC, Sampling

Работа в режиме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå çàïèñûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ñýìïëû, à òàêæå çàãðóæàòü èõ ñ íîñèòåëåé
(âêëþ÷àÿ ôîðìàòû WAVE è AIFF). Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü ñýìïëû íà èíäåêñû (çîíû) äëÿ ñîçäàíèÿ
ìóëüòèñýìïëà. 

Страницы режима сэмплирования
P0: Recording

Çàïèñü ñýìïëîâ. Âûáîð è óñòàíîâêè çàïèñè è âõîäîâ AUDIO INPUT. Ïðîñìîòð ñîñòîÿíèÿ ïàìÿòè.

P1: Sample Edit

Ðåäàêöèÿ ôîðìû âîëíû ñýìïëîâ.

P2: Loop Edit

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ öèêëà. Îïåðàöèè ðåäàêöèè, òèïà Time Slice è Time Stretch.
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P3: Multisample

Ðåäàêöèÿ ìóëüòèñýìïëîâ. Óñòàíîâêà íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ, çîí, îðèãèíàëüíûõ êëàâèø è ò.ä.

P4: Controller Setup

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ.

P5: Audio CD

Âîñïðîèçâåäåíèå è ñãðàáëèâàíèå àóäèî CD. 

P8: Insert Effect

Âûáîð è óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. 

P9: Valve Force

Óñòàíîâêè Valve Force.

Ñýìïëèðîâàíèå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ íà ëþáîé èç ñòðàíèö P0-P8 ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ êíîïêàìè
[REC/WRITE] è [START/STOP]. Óñòàíîâêè çàïèñè, òèïà âõîäíîãî óðîâíÿ, îñóùåñòâëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè
ñòðàíèöû P0: Recording è ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå ñòðàíèöû.

Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû íà ëþáîé ñòðàíèöå, ïîçâîëÿÿ
ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàò ðåäàêöèè.

Создание индексов мультисэмплов и сэмплирование
Çäåñü îïèñàíà ïðîöåäóðà ôîðìèðîâàíèÿ èíäåêñîâ äëÿ
ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ. 

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Recording.

2) Â ïîëå “MS” îïðåäåëèòå ìóëüòèñýìïë (MS). 

Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð
ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàïèñàòü è íàæìèòå
íà êíîïêó [ENTER]. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîé
öåëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü íèñïàäàþùåå ìåíþ. Åñëè
ââåäåí íîâûé íîìåð, òî íà ýêðàí âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïëà îòìåòüòå îêíî
“Stereo”. Íàæìèòå êíîïêó OK.

3) Äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Create.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index” àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ â 001/001. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò
ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí èíäåêñ. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü â ïîëå “Keyboard &
Index” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âûäåëåííûé äëÿ èíäåêñà.

Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó Create. Êàæäîå íàæàòèå ôîðìèðóåò
íîâûé èíäåêñ. Íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ äèàïàçîí è îñíîâíàÿ
(êëþ÷åâàÿ) êëàâèøè èíäåêñà. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü îïðåäåëÿåò
âûäåëåííûé èíäåêñ.

Èíäåêñó, ôîðìèðóåìîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Create, ïðèñâàèâàþòñÿ
óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Create Zone Preference” ÿðëûêà
Preference. 

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå
ïàðàìåòðû: “Position” óñòàíàâëèâàåòñÿ â Right, “Zone Range” — â
12Keys, à “Original Key Position” — â Bottom.

Åñëè ïàðàìåòð “Zone Range” (äèàïàçîí çîíû) óñòàíîâëåí â 1Key, äëÿ
êàæäîé íîòû êëàâèàòóðû ñîçäàåòñÿ ñâîé èíäåêñ, à èíäåêñó
íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà ïðè ñýìïëèðîâàíèè ôðàç
èëè ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü, âîñïðîèçâåäÿ íà êëàâèàòóðå íîòó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òðåáóåìîìó
èíäåêñó ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Â äàííîì ïðèìåðå âûáðàí èíäåêñ 001.
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5) Íàçíà÷üòå ñýìïë íà “Index”. Åñëè ýòî íå íà÷àëî ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ è íåñêîëüêî ñýìïëîâ óæå áûëî
ñîçäàíî, èñïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà ñýìïëà äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â çîíå,
ðàñïîëîæåííîé â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà èíäåêñà, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íàçíà÷åííûé íà íåãî ñýìïë.

6) Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 4) è 5), ÷òîáû íàçíà÷èòü ñýìïë íà êàæäûé èç èíäåêñîâ. 

Ìóëüòèñýìïë ôîðìèðóåòñÿ ïóòåì âûáîðà èíäåêñà è çàïèñè äëÿ íåãî ñýìïëà.

Создание нескольких сэмплов
Äàííàÿ ïðîöåäóðà ñîçäàåò íåñêîëüêî èíäåêñîâ (ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè Create), è çàòåì
ñýìïëû íàçíà÷àþòñÿ íà èíäåêñû.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà ìîæíî ñîçäàòü îäèí èíäåêñ, ñýìïëèðîâàòü â íåãî, à çàòåì ïîâòîðÿòü ýòè
øàãè.

1) Íàæìèòå êíîïêó Create äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà.

2) Çàïèøèòå ñýìïë.

Çàïèñàííûé ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èòñÿ íà ñîçäàííûé â øàãå 1) èíäåêñ.

3) Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 1) è 2).

Ýòî ÿâëÿåòñÿ ýôôåêòèâíûì ñïîñîáîì çàïèñè ðÿäà ñýìïëîâ.

Использование разрывов эффектов
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü ñèãíàë ñýìïëà íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñýìïëèðóåòñÿ
óæå îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ “ðåñýìïëèðîâàíèåì”.

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording, Recording íàçíà÷üòå îáðàáàòûâàåìûé ñýìïë â ïîëå “Sample Select”. Ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïë íàçíà÷åí íà “Orig.Key” C2. 

2) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Âûáåðèòå “Auto Resample through IFX” è ýôôåêò.

4) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Óñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîèçâåäóòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

“Key”: C2

Îáîçíà÷àåò ðåñýìïëèðîâàííûé ñýìïë.

“Recording Level”: -12.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

“Save to”: RAM

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü (RAM).

“Sampling Mode”: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

“Auto +12dB On”: On

Äëÿ ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ ïàðàìåòð “+12 dB”.

“BUS (IFX) Select”: IFX1

Âûõîä ñýìïëà áóäåò íàçíà÷åí íà IFX1 (øàã 6).

Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          83



Áóäüòå îñòîðîæíû, ïðè ñìåíå óñòàíîâêè “BUS” ñ Off íà L/R èëè IFX1-5, íà âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R,
à òàêæå â íàóøíèêàõ ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè ãðîìêîñòü.

5) Íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit îòìåòüòå “+12 dB”. 

Îïòèìàëüíûé óðîâåíü ðåñýìïëèðîâàíèÿ áóäåò ïðè ñîáëþäåíèè
ñëåäóþùèõ óñòàíîâîê.

“+12 dB” íå îòìå÷åíî — “Recording Level”: +0.0 (äÁ); “Auto +12 dB
On”: íå îòìå÷åíî.

“+12 dB” îòìå÷åíî — “Recording Level”: -12 (äÁ); “Auto +12 dB On”:
îòìå÷åíî.

6) Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect, Routing óñòàíîâèòå “BUS (IFX) Select”
â IFX1.

Äëÿ óìåíüøåíèÿ âõîäíûõ øóìîâ óñòàíîâèòå äëÿ êàæäîãî âõîäà
“BUS (IFX/Indiv.) Select” â Off.

Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

“Source BUS”: L/R

“Trigger”: Sampling START SW

“Resample”: Auto 

7) Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect, Insert FX óñòàíîâèòå “IFX1” â 052:
Reverb Hall, à “IFX On/Off” â ON. Íàæìèòå êëàâèøó C2 è
ïðîñëóøàéòå ðåâåðáåðàöèþ.

8) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], çàòåì SAMPLING
[START/STOP]. Âîñïðîèçâåäåòñÿ íàçíà÷åííûé íà C2 ñýìïë è
íà÷íåòñÿ ðåñýìïëèðîâàíèå. Ïî îêîí÷àíèè ñýìïëà ðåñýìïëèðîâàíèå
îñòàíîâèòñÿ. Ñîçäàííûé ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè áóäåò íàçíà÷åí íà
“Sample Select”.

9) Íàæìèòå êëàâèøó C2 è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Íà ñòðàíèöå Sampling P8: Insert Effect, Routing ïàðàìåòð “BUS (IFX) Select” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â
L/R âî èçáåæàíèå äóáëèðîâàíèÿ ýôôåêòà ïðè ïðîñëóøèâàíèè. Äëÿ ïîâòîðíîé ïðîöåäóðû ñíîâà âûáåðèòå IFX1.

Òàêæå âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå çâóêà, âîñïðîèçâîäèìîãî ñ êëàâèàòóðû. Â ïîëå “Sample Select” íàçíà÷üòå ñýìïë
è óñòàíîâèòå “Resample” â Manual. Óñòàíîâèòå “Trigger” â Note On, à “Sample Mode” — â Stereo (íàïðèìåð).
Óñòàíîâèòå ýôôåêò è øèíó, êàê îïèñàíî â øàãàõ 3 è 4, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], çàòåì êíîïêó
[START/STOP], è íàæìèòå êëàâèøó C2 äëÿ ñòàðòà ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà íàæìèòå
êíîïêó SAMPLING [START/STOP].

Сграбливание
Äàííûå àóäèî CD, âëîæåííîãî â ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB A ïðèâîä CD-ROM / CD-R/RW èìåþò öèôðîâîé
ôîðìàò. Ïðîöåññ íåïîñðåäñòâåííîãî ñ÷èòûâàíèÿ èõ ñ äèñêà â TRITON Extreme áåç ïðîìåæóòî÷íîãî
ïðåîáðàçîâàíèÿ â àíàëîãîâóþ ôîðìó íàçûâàåòñÿ “ñãðàáëèâàíèå”. Òàêæå âîçìîæíà çàïèñü ñèãíàëà àóäèî CD â
àíàëîãîâîì ôîðìàòå ÷åðåç âõîäû AUDIO INPUT.

Сграбливание данных аудио CD в виде сэмпла
1) Âëîæèòå àóäèî CD â ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB A ïðèâîä CD-ROM / CD-R/RW.

2) Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, Input/Setup óñòàíîâèòå âõîäíûå ïàðàìåòðû äëÿ ìîíèòîðèíãà
àóäèîñèãíàëîâ.

“Input”: Analog

Input1 “BUS (IFX/Indiv.) Select” L/R, “Level” 127, “Pan” L000

Input2 “BUS (IFX/Indiv.) Select” L/R, “Level” 127, “Pan” R127

Ïðîöåññ ñãðàáëèâàíèÿ íå âçàèìîäåéñòâóåò ñ ýòèìè âõîäàìè.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P5: Audio CD, Ripping.

4) Â ïîëå “Media” âûáåðèòå ïðèâîä ñ àóäèî CD è â ïîëå “Track” âûáåðèòå
ñãðàáëèâàåìûé òðåê. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð “Volume” â ìàêñèìóì.
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5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà àóäèî CD.

6) Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [ENTER] â òî÷êàõ íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñãðàáëèâàíèÿ. Ýòî
óñòàíîâèò ïàðàìåòðû “Range Start” è “Range End”. Åñëè âû íàæìåòå êíîïêó [ENTER] òðè è áîëåå ðàç,
“Range Start” è “Range End” ñîîòâåòñòâåííî óñòàíîâÿòñÿ ïðè íàæàòèè (íà÷àëî) è ïðè îòïóñêàíèè
(îêîí÷àíèå) êëàâèøè. Ýòî óäîáíî â ñëó÷àå, êîãäà ïîëîæåíèå êóðñîðà íå ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range Start”
èëè “Range End”. Åñëè ïîëîæåíèå êóðñîðà ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range Start” èëè “Range End”, ýòè
óñòàíîâêè áóäóò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [ENTER] è ðåãèîí ìåæäó íèìè áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
äèñêà.

7) Ïðîñëóøèâàíèå ðåãèîíà äëÿ ñãðàáëèâàíèÿ. 

Âûáåðèòå “Region Start” èëè “Region End” (äèñïëåé ïîäñâåòèòñÿ) è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP]. CD âîñïðîèçâåäåò ðåãèîí ìåæäó “Range Start” è “Range End”, à çàòåì îñòàíîâèòñÿ. Äëÿ
ñìåíû ïîçèöèè “Range Start” èëè “Range End” èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE. Äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà ñ íà÷àëà íàæìèòå êíîïêó [LOCATE].

8) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Destination”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå
çàïèñè ñãðàáëåííîãî ñýìïëà.

RAM — â ïàìÿòü. Ïðè ýòîì ìîæíî îïðåäåëèòü íîìåð ñýìïëà Sample No. (L), (R). Îáû÷íî ýòî ïîëå íå
èçìåíÿåòñÿ.

MEDIA — çàïèñü íà íîñèòåëü. Âû ìîæåòå âûáðàòü äèñê è äèðåêòîðèþ, à òàêæå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî WAVE-
ôàéëà.

9) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ ñãðàáëèâàíèÿ èëè íàæìèòå êíîïêó
Cancel äëÿ îòìåíû.

Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó OK, îòîáðàçèòñÿ îêíî “Obey Copyright Rules”
(íàïîìèíàíèå îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ). Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïðèíÿòèÿ
ñîãëàøåíèÿ, èëè êíîïêó Cancel äëÿ îòêàçà.

Чтение данных аудио CD через аналоговый выход в сэмпл
1) Àóäèîêàáåëÿìè ïîäêëþ÷èòå àíàëîãîâûé âûõîä ïîäêëþ÷åííîãî ê ïîðòó USB A óñòðîéñòâà CD-ROM / CD-

R/RW êî âõîäàì TRITON Extreme AUDIO INPUT 1 è 2. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ìåõàíèçìîì ïðèâîäà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] è ò.ä. 

2) Âëîæèòå àóäèî CD â ïðèâîä CD-ROM / CD-R/RW.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P5: Audio CD, Ripping.

4) Â ïîëå “Media” âûáåðèòå ïðèâîä ñ àóäèî CD è â ïîëå “Track”
âûáåðèòå òðåê. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð “Volume” â ìàêñèìóì.

Íåêîòîðûå óñòðîéñòâà CD-ROM / CD-R/RW íå ìîãó óïðàâëÿòüñÿ
òàêèì îáðàçîì, ïîýòîìó äàííàÿ óñòàíîâêà íå áóäåò âëèÿòü íà èõ
ãðîìêîñòü.

5) Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, Input/Setup óñòàíîâèòå
ñëåäóþùèå âõîäíûå ïàðàìåòðû.

“Input” Analog

Input1 “Level” 127, “Pan” L000, “BUS Select” L/R

Input2 “Level” 127, “Pan” R127, “BUS Select” L/R
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6) Îïðåäåëèòå ìåòîä çàïèñè â Recording Setup.

“Source BUS”: L/R

“Trigger”: Sampling START SW (ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING [START/STOP])

“Resampling”: Manual

7) Â REC Sampling Setup ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëà.

“Save to”: RAM (çàïèñü â ïàìÿòü)

“Save to”: MEDIA (çàïèñü íà íîñèòåëü)

“Sample Mode”: Stereo

“Sample Time”: ìàêñèìóì

8) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. 

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Ïîñëå çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêîé SEQUENCER [START/STOP]
èíäèêàòîðû îòîáðàçÿò óðîâåíü ôîíîãðàììû. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “ADC OVERLOAD !!”,
îòðåãóëèðóéòå ñëàéäåð “Volume” íà ñòðàíèöå P5: Audio CD, Ripping.

Ïðè ðàáîòå ñ USB-ïðèâîäîì ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ðåãóëÿòîðîì [LEVEL] íà òûëüíîé ïàíåëè TRITON
Extreme.

Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!!”, êîíòðîëëåðàìè VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording
Level”. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
àóäèî CD. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó òðåêà. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]
åùå ðàç.

9) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. 

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. 

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà àóäèî CD. Íåñêîëüêî
ðàíüøå ïîçèöèè íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ want íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ ñòàðòà
ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Â òî÷êå îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà.

Установки цикла
Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðèíÿòûìè ïî óìîë÷àíèþ, ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïëèðóåìûå çâóêè
àâòîìàòè÷åñêè çàöèêëèâàþòñÿ (ñòðàíèöà P0: Recording, ÿðëûê Preference, ïàðàìåòð “Auto Loop On”). Äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê öèêëà è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P2:
Loop Edit Page.

1) Âûáåðèòå P2: Loop Edit. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà
îòìåòüòå/îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Loop”. Ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âêëþ÷åí, åñëè ýòî ïîëå
îòìå÷åíî. Ïðè ýòîì çàöèêëèâàåòñÿ ÷àñòü ñýìïëà, êîîðäèíàòû êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ â ïóíêòå “3)”.

Çàöèêëèâàíèå âêëþ÷åíî: Start -> End -> LoopS -> End -> (LoopS -> End â öèêëå)

Çàöèêëèâàíèå âûêëþ÷åíî: Start -> End

Íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âîëíîâîé ôîðìû
âûáðàííîãî ñýìïëà. Äëÿ çàãðóçêè è ðåäàêòèðîâàíèÿ äðóãîãî ñýìïëà
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå âûáîðà ñýìïëà.

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî
ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå
ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò
âîëíîâóþ ôîðìó ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëî ñýìïëà), “LoopS”
(íà÷àëî öèêëà), “End” (êîíåö öèêëà).

Íàæìèòå “Start” (ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
[VALUE] îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà. Ïðè ýòîì â
ãðàôè÷åñêîì ïðåäñòàâëåíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà áóäåò
ïåðåìåùàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ. Àíàëîãè÷íûì
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îáðàçîì çàäàéòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà è êîíöà ñýìïëà
(ïàðàìåòðû “LoopS” è “End” ñîîòâåòñòâåííî).

Êíîïêè ZOOM îïðåäåëÿþò ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè óñòàíîâêå êîîðäèíàò
ðàçëè÷íûõ òî÷åê ñýìïëà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî òå, â êîòîðûõ
âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ îñü. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò
êîððåêòíî îïðåäåëÿòü òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü ñíèæàåò
óðîâåíü øóìà â ïðè ïåðåõîäå ìåæäó ãðàíè÷íûìè òî÷êàìè öèêëà. 

3) Äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèìèñÿ çà ïðåäåëàìè íà÷àëà
ñýìïëà (èëè öèêëà) è êîíöà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Truncate” ìåíþ
ñòðàíèöû.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå
êíîïêó OK.

Масштабная сетка дисплея
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü íà ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå ñýìïëà ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûïîëíèòå êîìàíäó
“Grid”. Öåíà äåëåíèÿ ñåòêè çàäàåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòà îïöèÿ
ïîçâîëÿåò áûñòðî è áåç ïðîáëåì îïðåäåëèòü óñòàíîâêè öèêëà, ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ òåìïîì.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìàñøòàáíóþ ñåòêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà (ñòðàíèöà P1: Sample Edit).

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ ñòðàíèöû.

Âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó On, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ðàçðåøåíèÿ
“Resolution”, íàæìèòå êíîïêó OK. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ìàñøòàáíàÿ ñåòêà,
îòîáðàæàþùàÿñÿ òî÷êàìè.

2) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ öåíó äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè.

3) Óñòàíîâèòå êîîðäèíàòû òî÷åê ñýìïëà, ïðèâÿçàâ èõ ê ìàñøòàáíîé
ñåòêå.

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí, òî ìàñøòàáíàÿ ñåòêà
ïðèâÿçûâàåòñÿ ê òî÷êå “LoopS”, åñëè îòêëþ÷åí — òî ê òî÷êå “Start”.

4) Äëÿ ñíÿòèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ
ñòðàíèöû, âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Off è íàæìèòå êíîïêó OK.

Ñåòêà îòîáðàæàåòñÿ ñîãëàñíî âûñîòå áàçîâîé íîòû (ïîêàçàíà ñåðûì öâåòîì â ïîëå “Keyboard & Index”).
Áàçîâóþ íîòó ìîæíî âûáðàòü óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæàâ êëàâèøó.

Сэмплирование фразы ударных
Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî íàéòè èñòî÷íèê çâóêà, âîñïðîèçâîäÿùèé ôðàçó
óäàðíûõ, íàïðèìåð, CD è ò.ï. Äëÿ íà÷àëà âîçüìåì äîñòàòî÷íî ïðîñòîé
ìàòåðèàë. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ñýìïëèðóåòñÿ îäíîòàêòîâàÿ ôðàçà
óäàðíûõ ðàçìåðíîñòüþ 4/4, âîñïðîèçâîäÿùàÿñÿ â òåìïå 140 BPM (÷èñëî
óäàðîâ â ìèíóòó).

1) Ñêîììóòèðóéòå âõîäû AUDIO INPUT 1, 2 ñ ëèíåéíûìè âûõîäàìè CD-
ïðîèãðûâàòåëÿ. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â
ïîëîæåíèå LINE, à ðåãóëÿòîð [LEVEL] ïðèáëèçèòåëüíî â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

3) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4) Âûáåðèòå “REC Audio Input”.

5) Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Source Audio” â Analog. 

Ñýìïëèðóåòñÿ âíåøíèé àíàëîãîâûé àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ INPUT 1, 2.
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“Mono-1/Mono-2/Stereo” â Stereo. 

Ñèãíàë ñî âõîäîâ INPUT 1, 2 íàïðàâëÿåòñÿ íà âíóòðåííèå êàíàëû L/R è ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

“Save to” â RAM. 

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü (RAM).

“IFX” â Off. 

Ðàçðûâ-ýôôåêòû îòêëþ÷åíû.

6) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

Input 1 “Level”: 127, “Pan”: L000, “BUS (IFX/Indiv.) Select”: L/R

Input 1 “Level”: 127, “Pan”: R127, “BUS (IFX/Indiv.) Select”: L/R

“Source BUS”: L/R

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

“Trigger”: Sampling START SW

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING [START/STOP])

“Recording Level”: +0.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ.

“Save to”: RAM

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü (RAM).

“Mode”: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Bus ñ Off íà L/R èëè IFX ìîæåò ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ íà
âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

7) Îòðåãóëèðóéòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà
ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!” (ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò
ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVERLOAD!”).

8) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ
Recording Level. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü ñëàéäåðà
“Recording Level” îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ +0.0 íà íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó.

9) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC].

10) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

11) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

12) Äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP].

Íà ýòîì ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçû óäàðíûõ ñ òåìïîì 140 BPM çàêàí÷èâàåòñÿ. Ñýìïë áóäåò ñîçäàí è
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà “Sample (Sample Select)”. 

Ðåêîìåíäóåòñÿ çàïóñêàòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ íåìíîãî ðàíüøå ôàêòè÷åñêîãî íà÷àëà çàïèñè è
îñòàíàâëèâàòü åãî ÷óòü ïîçæå åå îêîí÷àíèÿ.

Ñýìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ ïðè ïîëíîì çàïîëíåíèè ïàìÿòè.
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13) Íàæìèòå íîòó êëàâèàòóðû, ñîîòâåòñòâóþùóþ “OrigKey”. Ïðè ýòîì áóäåò âîñïðîèçâåäåí çàïèñàííûé
ñýìïë. Â íàçâàíèè ñòåðåî ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 14 ñèìâîëîâ (äâà ïîñëåäíèå -L è -R ÿâëÿþòñÿ
ôèêñèðîâàííûìè). Ïîñëå íàèìåíîâàíèÿ îäíîãî èç êàíàëîâ L èëè R, âòîðîé ñýìïë áóäåò íàèìåíîâàí
àâòîìàòè÷åñêè.

14) Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P2:
Loop Edit.

15) Óáåäèòåñü, ÷òî “Sample (Sample Select)” óñòàíîâëåí â 0000: LOOP1-
140BPM-L. Íà äèñïëåå â ãðàôè÷åñêîì âèäå îòîáðàçÿòñÿ âîëíîâûå
äàííûå âûáðàííîãî ñýìïëà. Âûáðàííûé ñýìïë ÿâëÿåòñÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Âîëíîâûå ôîðìû ëåâîãî (L) è ïðàâîãî (R)
êàíàëîâ îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

16) Ïàðàìåòð “Start” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íà÷àëüíîãî àäðåñà,
“LoopS (Loop Start)” — äëÿ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà íà÷àëà öèêëà, “End” — äëÿ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà îêîí÷àíèÿ
öèêëà. ×àñòè ñýìïëà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå.

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí: S -> E -> LoopS -> E -> (âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå LoopS -> E).

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âûêëþ÷åí: S -> E.

Âûáåðèòå “Start” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè äðóãèõ ðåãóëÿòîðîâ îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òî÷êè, ñ
êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà. Ïðè ýòîì âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ íà äèñïëåå ïåðåìåùàåòñÿ â
ñîîòâåòñòâóþùóþ ïîçèöèþ.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ZOOM ìîæíî èçìåíÿòü ìàñøòàá
ïðåäñòàâëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Ïðè
ýòîì ìîæíî èçìåíÿòü òî÷êó, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé ãðàôèê
âîëíîâîé ôîðìû âûâîäèòñÿ íà ýêðàí: “Start” (íà÷àëî
ñýìïëà), “LoopS (Loop Start)” (íà÷àëî öèêëà) èëè “End”
(êîíåö ñýìïëà/öèêëà).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè îïðåäåëåíèè òî÷åê “Start”,
“LoopS (Loop Start)” èëè “End” ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] è ò.ä., èõ
êîîðäèíàòû àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ïåðåñå÷åíèè
ãðàôèêîì âîëíîâîé ôîðìû íóëåâîé îñè àáñöèññ. Ýòî ïîçâîëÿåò
àâòîìàòèçèðîâàòü ïðîöåññ çàäàíèÿ àäðåñîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òî÷åê,
â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî íå ïðîèñõîäèò ùåë÷êîâ è äðóãèõ øóìîâ ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà.

Â äàííîì ïðèìåðå àäðåñà (êîîðäèíàòû) òî÷åê “Start” è “LoopS (Loop Start)”
ñîâïàäàþò.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè íà ýêðàí âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî âûâåñòè ïóíêòèðíóþ
âåðòèêàëüíóþ ëèíèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ çàäàííîìó òåìïó BPM. Ýòî óäîáíî
ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîãëàñîâàíèÿ îêîí÷àíèÿ ñýìïëà/öèêëà è âûáðàííîãî
òåìïà.

17) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Grid” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó
îêíó. Óñòàíîâèòå “Resolution” â # è íàæìèòå êíîïêó OK. Óñòàíîâèòå
“Grid” â 140. Â ñîîòâåòñòâèè ñ îïðåäåëåííûìè òîëüêî ÷òî
óñòàíîâêàìè ïóíêòèðíûå âåðòèêàëüíûå ëèíèè ïîÿâÿòñÿ ñ
èíòåðâàëîì, ðàâíûì îäíîé ÷åòâåðòíîé íîòå ïðè òåìïå 140 BPM.

Óñòàíîâêà êîîðäèíàò “End”

Åñëè ïàðàìåòð “Loop” óñòàíîâëåí â On (âêëþ÷åí ðåæèì
çàöèêëèâàíèÿ), òî ïåðâàÿ ïóíêòèðíàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ
ñîâìåùàåòñÿ ñ òî÷êîé “LoopS (Loop Start)”. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû
ñýìïë çàêàí÷èâàëñÿ â êîíöå ïåðâîãî òàêòà ðàçìåðíîñòüþ 4/4, òî
êîîðäèíàòû òî÷êè “End” äîëæíû ñîâïàäàòü ñ êîîðäèíàòàìè ïÿòîé
ïóíêòèðíîé ëèíèè.

18) Äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ çà ïðåäåëàìè àäðåñà
íà÷àëà ñýìïëà/öèêëà è àäðåñà îêîí÷àíèÿ ñýìïëà/öèêëà èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà “Truncate”. 

Âûáåðèòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Front & End.
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Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå íåò íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè “Save to No.” è îòìå÷àòü
“Overwrite”, ïîýòîìó äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè óäàëåíèÿ
ëèøíèõ äàííûõ ñýìïëû 0002: LOOP1-140B0002-L è 0003: LOOP1-140B0002-R àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà
èíäåêñ 1 (Index 1).

Редактирование сэмпла (волновой формы)
Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P1: Sample Edit. Â àðñåíàëå èìåþòñÿ òàêèå êîìàíäû
ðåäàêòèðîâàíèÿ êàê âûðåçàòü, êîïèðîâàòü è íîðìàëèçîâàòü âîëíîâóþ ôîðìó.

1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó P1: Sample Edit. Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî ñýìïëà. 

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî ñèãíàëà
(ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå
ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò âîëíîâóþ
ôîðìó ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”.

2) Ïàðàìåòðû “Edit Range Start” è “Edit Range End” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Âûáðàííûé äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîëíîâîé ôîðìû âûáðàííîãî äèàïàçîíà íàæìèòå
êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. Âîëíîâàÿ ôîðìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ
÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé îñíîâíîé íîòå. Îñíîâíàÿ íîòà ñýìïëà
îòîáðàæàåòñÿ íà êëàâèàòóðå ñåðûì öâåòîì. Äëÿ âûáîðà îñíîâíîé íîòû
ìîæíî íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé
êíîïêå [ENTER].

Êíîïêè ZOOM è ïîëå “User Zero” âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è íà
ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

3) Èç ñïèñêà êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ êîìàíäó. Â
äèàëîãîâîì îêíå çàäàéòå òðåáóåìûå ïàðàìåòðû è íàæìèòå êíîïêó OK.

Особенности сохранения сэмплов
Â íåêîòîðûõ äèàëîãîâûõ îêíàõ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû èìååòñÿ ïàðàìåòð “Save to No.”, ïîçâîëÿþùèé çàäàâàòü
íîìåð ñýìïëà, â êîòîðûé ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ñýìïëû. Íîìåð ñâîáîäíîãî ñýìïëà îïðåäåëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Ïîýòîìó ýòó îïöèþ ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êîãäà íåîáõîäèìî ñïåöèàëüíûì îáðàçîì çàäàòü
íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ñòàðûå äàííûå ñòèðàþòñÿ è çàìåíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèåé
ñýìïëà. Îáû÷íî ýòî ïîëå îñòàâëÿåòñÿ íåîòìå÷åííûì. Â ýòîì ñëó÷àå â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííûå
ñýìïëà-ïðèåìíèêà íå èçìåíÿþòñÿ. Äëÿ ñòèðàíèÿ íåíóæíûõ ñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Delete Sample”
ìåíþ ñòðàíèöû.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íå èìååò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ñýìïëà. Äëÿ
òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìïëà, ïåðåä åãî ðåäàêòèðîâàíèåì
ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè êîïèðîâàíèÿ “Copy MS” (êîïèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà) èëè “Copy Sample”
(êîïèðîâàíèå ñýìïëà). 

Íåêîòîðûå èç êîìàíä ìåíþ ñòðàíèö P1: Sample Edit è P2: Loop Edit ìîæíî âûïîëíÿòü, íå îòìå÷àÿ ïîëå
“Overwrite”. Òàêèì îáðàçîì, â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ñýìïëà íå ñòèðàåòñÿ.

Редактирование мультисэмпла
Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àåòñÿ: â ñîçäàíèè èíäåêñîâ è íàçíà÷åíèè ñýìïëîâ íà êàæäûé èç íèõ (ýòè
óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P0); âûïîëíåíèè ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê
ñòèðàíèå, êîïèðîâàíèå, âñòàâêà èíäåêñîâ; è îïðåäåëåíèè áîëåå äåòàëüíûõ óñòàíîâîê, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü è
âûñîòà ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P3: Multisample.

Редактирование индексов
Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Insert (âñòàâèòü), Cut (âûðåçàòü), Copy
(êîïèðîâàòü) è Create (ñîçäàòü).

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó P3: Multisample.
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2) Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë “Multisample (MS)”, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

3) Âûáåðèòå èíäåêñ (ïîëå “Index”).

Èíäåêñ ìîæíî çàäàòü, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùèõ êíîïîê èçìåíèòå êîëè÷åñòâî èëè ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ è îòðåäàêòèðóéòå
èõ.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Cut. Êíîïêà Insert èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ
êíîïêàìè Cut è Copy. Ñîäåðæàíèå ñêîïèðîâàííîãî (êíîïêà Copy) èëè âûðåçàííîãî (êíîïêà Cut) èíäåêñà
âñòàâëÿåòñÿ â íåîáõîäèìîå ìåñòî ñ ïîìîùüþ êíîïêè Insert.

Äåéñòâèå êíîïêè Create àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ òàêîé æå êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé íà ñòðàíèöå P0: Recording.

Редактирование установок индекса
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 1) — 3) òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2) Îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî èíäåêñà.

• Ïàðàìåòð “Top Key” îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì èçìåíÿåòñÿ íèæíÿÿ
ãðàíèöà ñîñåäíåãî èíäåêñà.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch”, òî âñå íîòû èç äèàïàçîíà ýòîãî èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà îäíîé
÷àñòîòå, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

• Ïàðàìåòð “Pitch” îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü
èíòåðâàë öèêëà â åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Pitch
BPM Adjust”. 

Конвертирование мультисэмпла в программу
Íà ñòðàíèöàõ P0 — P4 ìîæíî âûáðàòü è âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert MS To Program” ìåíþ ñòðàíèöû. Ïðè
ýòîì óñòàíîâêè òåêóùåãî ñýìïëà ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó. Äàëåå â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëÿòü
óñòàíîâêè ôèëüòðà, óñèëåíèÿ, ýôôåêòîâ è ò.ä., âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû êàê ïðîãðàììû. Ïîëó÷åííûå òàêèì
îáðàçîì ïðîãðàììû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå.

Использование сэмплов в наборе ударных
Ñýìïë, çàïèñàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îäíîãî èç èíñòðóìåíòîâ íàáîðà
óäàðíûõ. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Drumsample Bank” íà ñòðàíèöàõ Global P5: Drum Kit, Sample Setup High
Sample è Low Sample â RAM. Çàòåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drumsample” âûáåðèòå ñîçäàííûé ñýìïë.

Разбиение сэмпла с помощью функции Time Slice и его
воспроизведение в режиме секвенсера
Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå
ðèòìè÷åñêîãî öèêëà (çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.
Çâóê êàæäîãî èç èíñòðóìåíòîâ îôîðìëÿåòñÿ â âèäå ñýìïëà è çàòåì àâòîìàòè÷åñêè ðàçâåðòûâàåòñÿ â
ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììó. Òàêæå äëÿ ïîëó÷åííûõ òàêèì îáðàçîì ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóþòñÿ
äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

Ðàñ÷ëåíåííûå ñ ïîìîùüþ Time Slice ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåæèìà ñåêâåíñåðà ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Ñîãëàñîâàíèå òåìïîâ íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ áåç èçìåíåíèÿ èõ òîíàëüíîñòè.

• Èçìåíåíèå òåìïà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áåç èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà èñïîëüçîâàíèÿ
ðàçáèåíèÿ ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ è
èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà ñåêâåíñåðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ åãî â êà÷åñòâå
îòäåëüíûõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü â TRITON Extreme
ñýìïëû ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ
ñýìïë ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ 120 BPM.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample Select” âûáåðèòå ñýìïë ðèòìè÷åñêîãî
öèêëà 120 BPM.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P2: Loop Edit.
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3) Âûáåðèòå è âûïîëíèòå êîìàíäó “Time Slice”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Set Sample Tempo.

4) Îïðåäåëèòå ÷èñëî ÷åòâåðòíûõ íîò â ñýìïëå è åãî òåìï.

Åñëè èçâåñòåí òåìï â åäèíèöàõ BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), òî çàäàéòå
çíà÷åíèå “Source BPM”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îïðåäåëèòå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Beat” (÷èñëî ÷åòâåðòíûõ íîò), è òåìï âû÷èñëèòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå òåìï èçâåñòåí, ïîýòîìó óñòàíîâèòå “Source BPM” â 120.

5) Íàæìèòå êíîïêó OK.

Ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèò íà íåñêîëüêî ÷àñòåé è ðàñêðîåòñÿ
íîâîå äèàëîãîâîå îêíî.

Åñëè íà êëàâèàòóðå âçÿòü íîòó C2, òî áóäåò âîñïðîèçâåäåí
îðèãèíàëüíûé ñýìïë (ñýìïë-èñòî÷íèê). Íîòàì D2 è âûøå áóäóò
ñîîòâåòñòâîâàòü ñýìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ
îðèãèíàëüíîãî. 

Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòð “Sensitivity” òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çâóê êàæäîãî îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà
îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà-èñòî÷íèêà îôîðìèëñÿ â âèäå îòäåëüíîãî ñýìïëà. Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ ýòî
îêàçûâàåòñÿ íåâîçìîæíûì. Íàïðèìåð, àòàêà ñëåäóþùåãî çâóêà ñîâïàäàåò ñ îêîí÷àíèåì ïðåäûäóùåãî, èëè
îäèí ñýìïë ñîñòîèò èç äâóõ íîò. Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïëû íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî, íàæàâ
êíîïêó [ENTER] âûáåðèòå “Index”, íàçíà÷åííûé íà ðåäàêòèðóåìóþ íîòó. Çàòåì ïðîèçâåäèòå ðåäàêöèþ.

6) Íàæìèòå êíîïêó Save. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Samples & MS.

Çäåñü ìîæíî ñîõðàíèòü ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ ñýìïëû è àâòîìàòè÷åñêè ñôîðìèðîâàííûå
ìóëüòèñýìïëû. Ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Save With” ìîæíî çàäàòü ïðîãðàììó-ïðèåìíèê, â êîòîðóþ áóäåò
ñîõðàíåíà ïðîãðàììà, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, à òàêæå äàííûå ïàòòåðíà äëÿ ñýìïëà
ðèòìè÷åñêîãî öèêëà, èñïîëüçóåìûå ñåêâåíñåðîì.

• Äëÿ ñáðîñà äàííûõ â òðåê

Îòìåòüòå ïîëÿ “Program” è “Seq. Event”.

Program: E101

Track: On

Song: 000, Track: 01, Meter: 4/4

Start Measure: 001, Time: 008

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Save. Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê äèàëîãîâîìó
îêíó ïóíêòà “5)”. 

• Äëÿ ñáðîñà äàííûõ â ïàòòåðí

Íàæìèòå îäèí ðàç êíîïêó Save äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî Save
Samples & MS. Îòìåòüòå ïîëÿ “Program” è “Seq. Event”.

Program: E102

Pattern: On

Song: 001, Pattern: U00, Meter: 4/4

RPPR: îòìå÷åíî, Key: C#2, Track: 01

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Save. Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê äèàëîãîâîìó
îêíó ïóíêòà “5)”. 

7) Äëÿ ïåðåõîäà ê ïóíêòó “2)” íàæìèòå êíîïêó Exit. 

8) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà è óñòàíîâèòå
“Song Select” â 000.

Àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàäóòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå.

• P0: Play/REC — Song: 000, Meter: 4/4, Tempo: 120

• P0: Play/REC, Program T01-08 — Track01 Program: E101

• P5: Track Edit, Track Edit — Track01: äàííûå òðåêà: 8 òàêòîâ (D2-)
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Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óñòàíîâèòå òåìï “(Tempo)” â (íàïðèìåð) 100. Ïðè ýòîì òîíàëüíîñòü
íå èçìåíèòñÿ.

Ïðè íàëè÷èè ñáîåâ â öèêëå èëè íåæåëàòåëüíûõ ïðèçâóêîâ
îïòèìèçèðóéòå ñýìïë, êàê óêàçàíî â øàãå 5).

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåíàòóðàëüíîìó çâó÷àíèþ
ñýìïëà.

9) Â “Song Select” óñòàíîâèòå 001.

Àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàäóòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå.

• P0: Play/REC — Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 120, RPPR: On

• P0: Play/REC, Program T01-08 — Track01 Program: E102

• P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup — Key: C#2, Assign: On, Pattern: User,
U00, Track: Track01, äàííûå ïàòòåðíà: 1 òàêò (D2-)

Íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR, Pattern Edit íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà
ïàòòåðíà U00.

Ïðè íàæàòèè êëàâèøà C#2 íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup, ôóíêöèÿ RPPR çàïóñòèò ïàòòåðí U00.

Сэмплирование в режимах программы,
комбинации или секвенсера
Èñïîëíåíèå â äàííûõ ðåæèìàõ îñóùåñòâëÿåòñÿ âíóòðè èíñòðóìåíòà â öèôðîâîì ôîðìàòå. Âîçìîæíî
ðåñýìïëèðîâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì âñåõ ðåãóëÿòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ. Òàêæå ïðè ýòîì ìîæíî ñýìïëèðîâàòü
ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ è îñóùåñòâëÿòü ìîíèòîðèíã ðàáîòû TRITON Extreme.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì
ïåñíè è àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå â òðåêå, àíàëîãè÷íî ìóëüòèòðåêåðó (ôóíêöèÿ “In-Track
Sampling”). Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â ðåæèìå êîìáèíàöèè àíàëîãè÷íà ðåæèìó ïðîãðàììû.

Одновременное сэмплирование фразы ударных
арпеджиатора и подключенной гитары
Äàííàÿ ïðîöåäóðà ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîä INDIVIDUAL 1.

1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âûáåðèòå ïðîãðàììó Ê020: Processed Kit.

2) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF] è çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû. Íàæìèòå
ÿðëûê Arpeggio è óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå “Latch” îòìå÷åíî.
Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé òåìï àðïåäæèàòîðà.

3) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ
îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà.

4) Ñêîììóòèðóéòå ãèòàðó ñî âõîäîì AUDIO INPUT 1.
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà
AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ïîëîæåíèå LINE, à
ðåãóëÿòîð [LEVEL] ïðèáëèçèòåëüíî â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå.
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Ãèòàðû è äðóãèå èíñòðóìåíòû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì
TRITON Extreme. Èíñòðóìåíòû ñ ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè êîììóòèðóþòñÿ ñ TRITON Extreme ÷åðåç
ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

5) Èñïîëüçóéòå “Auto Sampling Setup” äëÿ ïðîèçâåäåíèÿ óñòàíîâîê.

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ïðèåìà ñèãíàëà ñ âõîäà AUDIO INPUT 1 â ëåâûé êàíàë (L).

Input 1 “Level”: 127, “Pan”: ïî íåîáõîäèìîñòè, “BUS Select”: L/R

7) Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Trigger”: Sampling START SW

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING
[START/STOP])

“Metronome Precount”: 4

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì íàæàòèè êíîïîê SAMPLING [REC] è SAM-
PLING [START/STOP] çàïèñü íà÷íåòñÿ ïîñëå ÷åòûðåõ òàêòîâ
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

8) Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. 

Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!”
(ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà,
ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVERLOAD!”).

9) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. 

Èãðàéòå íà ãèòàðå, è óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ Recording Level [dB].
Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF], çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû è óñòàíîâèòå
îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü
ñëàéäåðà “Recording Level” íà íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó. Åãî çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî -12 äÁ. 

Äëÿ áàëàíñèðîâêè ãðîìêîñòåé èñòî÷íèêîâ çâóêà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [LEVEL] èëè “Amp Level”
ðåäàêòîðà ïåðôîðìàíñà

10) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. 

Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà.

11) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà.

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Êîãäà âû íàæìåòå
êíîïêó SAMPLING [START/STOP], íà÷íåòñÿ îòñ÷åò. Ïðè ýòîì èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Ïîñëå îòñ÷åòà
çàïóñòèòñÿ àðïåäæèàòîð è íà÷íåòñÿ çàïèñü. Èãðàéòå íà ãèòàðå.

12) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. 

13) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà.

14) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Íàæìèòå ÿðëûê Perf.Edit äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Play, Performance Edit è âûáåðèòå ïðîãðàììó.

Функция In<Track Sampling
Íàïðèìåð, çàïèøåì ïàðòèþ ãèòàðû ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 â ïåñíþ. Íàïðàâèì åå ñèãíàë íà INDIVIDUAL 1
äëÿ ìîíèòîðèíãà, ïîäêëþ÷èì AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R è (INDIVIDUAL) 1 ê ìèêøåðó.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ.

2) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó AUDIO INPUT 1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â
ïîëîæåíèå LINE, à ðåãóëÿòîð [LEVEL] — â öåíòð.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC, Sampling.

4) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5) Âûáåðèòå “In-Track Sampling”.

6) Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.
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“Source Audio” â Analog. 

Ñýìïëèðóåòñÿ âíåøíèé àíàëîãîâûé àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ INPUT 1, 2.

“Mono-1/Mono-2/Stereo” â Stereo. 

Ñèãíàë ñî âõîäîâ INPUT 1, 2 íàïðàâëÿåòñÿ íà âíóòðåííèå êàíàëû L/R è ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

“To” â íîìåð òðåêà äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ In-Track. 

Íà âûáðàííûé òðåê áóäóò çàïèñàíû MIDI-íîòû çàïóñêà çàïèñàííîãî ñýìïëà.

“Program” â íîìåð ïðîãðàììû-íàçíà÷åíèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ. 

Ïî çàâåðøåíèè ñýìïëèðîâàíèÿ íîâûé ìóëüòèñýìïë àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ, ïðåîáðàçóåòñÿ â ïðîãðàììó è
íàçíà÷àåòñÿ â êà÷åñòâå ïðîãðàììû íà òðåê.

7) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

Input 1 “Level”: 127, “Pan”: L000, “BUS (IFX/Indiv.) Select”: 1/2

“Source BUS”: Indiv 1/2

Ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë øèíû 1/2.

“Trigger”: Sampling START SW

Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING
[START/STOP])

“Recording Level”: +0.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ âõîäîâ.

“Save to”: RAM

Äàííûå çàïèøóòñÿ â ïàìÿòü (RAM).

“Mode”: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Bus ñ Off íà L/R èëè IFX ìîæåò ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ íà
âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû.

8) Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, èçìåíèòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ.

“Pan”: C64

“Trigger”: Threshold

“Level”: ïî æåëàíèþ

“Sample Time”: ïî æåëàíèþ

9) Èãðàéòå íà ãèòàðå. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “ADC OVERLOAD !!”,
óñòàíîâèòå óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì [LEVEL]. 

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Èíäèêàòîðû îòîáðàçÿò óðîâåíü ñèãíàëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò
“CLIP!!”, êîíòðîëëåðàìè VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording Level”. Ýòî íå äåéñòâóåò
íà âûõîäíîé ñèãíàë. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] åùå ðàç.

10) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], çàòåì êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó
ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ óòî÷íåíèÿ ïîçèöèè
íàæìèòå ÿðëûê Prog.9-16 äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Program T09-16.

Íà÷íèòå èãðàòü â íóæíîé ïîçèöèè. Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì óðîâíÿ
Threshold “Level”.

11) Â òî÷êå îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ñýìïëèðîâàíèå òàêæå
ïðåêðàòèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample Time”. Äàííûå ñîáûòèé è ïðîãðàììà áóäóò íàçíà÷åíû íà òðåê,
îïðåäåëåííûé â “Select Bank & Smpl No.”.

12) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].
Àóäèîäàííûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé.
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Ресэмплирование воспроизведения песни в WAVE<файл
1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ ñ

íîñèòåëÿ.

Çà îäèí ïðîõîä íà íîñèòåëü âîçìîæíà çàïèñü äî 80 ìèíóò â ìîíî èëè ñòåðåî ôîðìàòå (ìîíî: 440 Ìá,
ñòåðåî: 880 Ìá).

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC, Sampling. 

3) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Auto Sampling Setup”. 
Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4) Âûáåðèòå “2ch Mix to Media”.

5) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè. 

Input 1 “BUS (IFX/Indiv.) Select”: Off

Input 2 “BUS (IFX/Indiv.) Select”: Off

“Source BUS”: L/R

“Trigger”: Sequencer START SW

“Recording Level”: -12.0

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ.

“Save to”: MEDIA

Äàííûå çàïèøóòñÿ íà íîñèòåëü.

“Mode”: Stereo

Ñèãíàë âíóòðåííèõ êàíàëîâ L/R ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

6) Âûáåðèòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû è îïðåäåëèòå
ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ WAVE-ôàéëà. 

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé äèðåêòîðèè âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Create
Directory” ìåíþ ñòðàíèöû Utility. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãó è ââåäèòå èìÿ ôàéëà (äî 6 ñèìâîëîâ).

Îñòàâüòå ïîëå “Take No.” îòìå÷åííûì. ×èñëî ñïðàâà îò “Take No.”
áóäåò äâóìÿ ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè èìåíè ôàéëà. Îíî áóäåò
óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïðè êàæäîì ñëåäóþùåì äóáëå. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó Done.

7) Óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëèðîâàíèÿ “Sample Time”. Îíà äîëæíà ïðåâûøàòü äëèòåëüíîñòü ïåñíè.

8) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Â òå÷åíèå âðåìåíè îò íåñêîëüêèõ ñåêóíä
äî ìèíóòû ïîñëå ýòîãî TRITON Extreme ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ. Ýòî âðåìÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ
ôðàãìåíòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ïî
èíäèêàòîðàì.

Óñòàíîâèòå “Recording Level” â -12.0 (äÁ). Åñëè ïîêàçàíèÿ èíäèêàòîðîâ ìàëû, êîíòðîëëåðàìè VALUE
ìàêñèìàëüíî óâåëè÷üòå óðîâåíü áåç îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “CLIP!!”. Ýòî íå äåéñòâóåò íà âûõîäíîé
ñèãíàë. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [LOCATE].

9) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], çàòåì êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.
Îäíîâðåìåííî íà÷íåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå.

10) Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. 

Èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ ïðîâåðêè ñîçäàíèÿ WAVE-ôàéëà. Âûáåðèòå
ôàéë è íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. Óðîâåíü
âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â “WAVE File Play Level”.
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ВВВВ оооо сссс пппп рррр оооо ииии зззз вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее     фффф аааа йййй лллл оооо вввв     SSSS MMMM FFFF
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü äàííûå â ôîðìàòå SMF (ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû)
íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî èëè æåñòêîãî äèñêîâ è âîñïðîèçâîäèòü èõ íå ðåäàêòèðóÿ.

Структура режима воспроизведения песни 
Êàê ïîêàçàíî íà ïðèâåäåííîé äèàãðàììå, â ñòðóêòóðå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âûäåëèòü òðåêè (1 — 16),
ýôôåêòû è àðïåäæèàòîð.

Страницы режима воспроизведения песни
P0: Program/Mix 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê è âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ SMF. Âûáîð ïðîãðàììû, ïàíîðàìû è óðîâíÿ äëÿ
êàæäîãî òðåêà.

P1: Track 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê MIDI è ñòðîÿ äëÿ êàæäîãî òðåêà, à òàêæå îïöèè EXB-MOSS.

P2: Controller 

Óñòàíîâêà êîíòðîëëåðîâ.

P3: Select Directory/Jukebox

Âûáîð äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé SMF, è ïîðÿäêà âîñïðîèçâåäåíèÿ SMF. Ñîçäàíèå ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

P7: Arpeggiator 

Îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

P8: Insert Effect 

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêà ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ.

P9: Master Effect 

Âûáîð è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà è Valve Force.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äîïîëíèòåëüíûé áàíê F. 

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON Extreme íå
ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, ïàðàìåòðû òðåêà è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïåñíè,
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû. 

Данные формата SMF
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü äàííûå SMF ôîðìàòà 0 èëè 1. TRITON Extreme
ðàñïîçíàåò òîëüêî ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì .MID.
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AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 

3, 4

1, 2

Controller 
Setup
: P2

Arpeggi-
ator
: P7

Insert 
Effect 
1 ... 5 : P8

Master 
Effect 
1, 2 : P9

Master 
EQ
: P9

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Insert (Use Indiv.3/4 BUS)

Valve 
Force
: P9

Placement: 
Final

Routing : P8-1

Òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òðåê 1 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 2 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 3 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 4 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 5 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 6 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 7 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 8 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå

Òðåê 16 Ïàðàìåòðû Ìóç. äàííûå



Дополнительные сведения о MIDI

Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ òðåêà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü áóäóò ëè ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà èëè êëàâèàòóðà è
êîíòðîëëåðû TRITON Extreme óïðàâëÿòü âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà è/èëè çâóêàìè âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî äàííûå òðåêà è äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è
êîíòðîëëåðàìè TRITON Extreme, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà
èíñòðóìåíòà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, òî äàííûå òðåêà è äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è
êîíòðîëëåðàìè TRITON Extreme, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà. Ïðè ýòîì
âíåøíèé ãåíåðàòîð çâóêà äîëæåí áûòü íàñòðîåí íà ïðèåì äàííûõ ïî êàíàëó, êîòîðûé îïðåäåëåí â “MIDI
Channel” äëÿ òðåêà TRITON Extreme, èìåþùåãî óñòàíîâêè EXT èëè
BTH. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ óñòàíîâëåí â BTH, òî îäíîâðåìåííî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè TRITON Extreme è âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè

Â äàííîì ðåæèìå ñîñòîÿíèå âåäóùèé/âåäîìûé TRITON Extreme îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé MIDI Clock (Global
P1: MIDI “MIDI Clock”).

Эффекты и Valve Force
Ýôôåêòû TRITON Extreme ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ àíàëîãè÷íî ðåæèìó ñåêâåíñåðà. 

Воспроизведение данных SMF
Непосредственное воспроизведение данных с
накопителей
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF, ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòàìè GM/GS/XG, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Bank Map” (ÿðëûê Global P0: System Preference) â GM(2).

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ êàðò ñëîòà CF, ïåðåä óñòàíîâêîé íàêîïèòåëÿ íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå
èíñòðóìåíòà.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [S.PLAY].

2) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0: Prog/Mix.

3) Â ïîëå âûáîðà ôàéëà îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ôàéëîâ ôîðìàòà SMF.
Åñëè íàêîïèòåëü íå ñîäåðæèò äàííûõ ôîðìàòà SMF (èëè â
âûáðàííîé äèðåêòîðèè íåò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF), òî â ýòîì ïîëå
íè÷åãî íå îòîáðàæàåòñÿ.

Äëÿ âûáîðà äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé äàííûå ôîðìàòà SMF,
íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì “P3: Select Directory”,
÷òîáû âûâåñòè îêíî P3: Select Directory.

Èñïîëüçóéòå “Media Select” äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîñèòåëÿ,
ñîäåðæàùåãî òðåáóåìûå äàííûå. Íàæìèòå êíîïêó Open
èëè Up äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíÿì ôàéëîâîé ñòðóêòóðû è
íàéäèòå òàêèì îáðàçîì íåîáõîäèìûé SMF-ôàéë.

Êîãäà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èìÿ SMF-ôàéëà (óáåäèòåñü, ÷òî
ôàéë èìååò ðàñøèðåíèå .SMF), äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
P0: Prog/Mix íàæìèòå êíîïêó [EXIT]. Èìåíà ôàéëîâ
îòîáðàæàþòñÿ â ïîëå “File Select”.

Åñëè íå áûëî ñôîðìèðîâàíî ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ è îòìå÷åíî ïîëå “Jukebox”, òî â ýòîì ïîëå íè÷åãî
íå îòîáðàæàåòñÿ. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ýòîãî ïîëÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “File Select” è
èç ñïèñêà âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî
âîñïðîèçâåñòè.

98 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  

Âûáîð
ïðèâîäà

File Select



5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto
Start”, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäèí çà äðóãèì âñå ôàéëû, íàõîäÿùèåñÿ â íèñïàäàþùåì ìåíþ.

6) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] åùå ðàç.

Запуск воспроизведения каждой из песен
Â ÿðëûêå P0: Preference îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Chain to next file”
èëè “Auto Start” è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].
Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò äîñòèãíóò êîíåö
ïåñíè, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò äëÿ êàæäîé èç ïåñåí, ïðîèãðûâàåìîé â ýòîì ðåæèìå. 

Функции Solo/Mute
Êíîïêè PLAY/MUTE è SOLO ON/OFF ðàñïîëîæåíû íà ñòðàíèöå P0: Prog/Mix â ÿðëûêàõ T01 — 08 è T09 —
16. Îíè ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü è ìüþòèðîâàòü òðåêè 1 — 16 ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì îïèñàííîìó äëÿ
ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Ýòè îïöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü, êîãäà íåîáõîäèìî çàìüþòèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà è èñïîëíèòü åãî
ïàðòèþ íà êëàâèàòóðå (ôîíîãðàììà “ìèíóñ îäèí”) èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïðîñëóøàòü âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî
îäíîãî òðåêà.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûäåëåííîãî òðåêà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû.

Использование функции Jukebox
Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ôîðìàòà SMF è îïðåäåëÿòü ïîðÿäîê ïðîèãðûâàíèÿ ôàéëîâ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ñòèðàåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ê íåìó ìîæíî áûëî
âåðíóòüñÿ âïîñëåäñòâèè, ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Воспроизведение файлов по списку
1) Äëÿ ïåðåõîäà ê P0: Play/Mix íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

2) Îòìåòüòå ïîëå “Jukebox”.

3) Âûáåðèòå P3: Jukebox. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ïðèâîäà, íà êîòîðîì íàõîäÿòñÿ òðåáóåìûå
äàííûå.

4) Ïåðåìåùàÿñü ïî ñïèñêó SMF-ôàéëîâ ñ ïîìîùüþ ñòðîêè
ïðîêðóòêè, âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïåðâûì (ðàñøèðåíèå .MID).

5) Íàæìèòå êíîïêó Add. Ôàéë, âûáðàííûé â øàãå 4),
çàíåñåòñÿ â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

6) Âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñëåä
çà ïåðâûì è íàæìèòå êíîïêó Add. Ýòîò ôàéë âñòàíåò íà âòîðîå ìåñòî â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
(ýòîò ñïèñîê ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 100 ôàéëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ ñ 00 ïî 99). Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëà
èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ, íàæìèòå êíîïêó Delete.

7) Äëÿ ïåðåõîäà ê P0: Play/Mix íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

8) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ôàéëû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïîðÿäêå, îïðåäåëåííûì â
ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

9) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ìîæíî çàíåñòè äàííûå òîëüêî îäíîé äèðåêòîðèè.

Åñëè âî âðåìÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ âûïîëíèòü îäíó èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå
îïåðàöèé, òî ñïèñîê áóäåò óíè÷òîæåí. 

• Ñìåíà äèðåêòîðèè

• Ñìåíà íîñèòåëÿ 

• Ñìåíà ïðèâîäà
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Сохранение списка воспроизведения файлов

Процедура сохранения
1) Ñ ïîìîùüþ âûøåîïèñàííîé ïðîöåäóðû ñîçäàéòå ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

2) Åñëè ñïèñîê íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà íîñèòåëü, â P3: Jukebox íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ïðèâîäà, íà
êîòîðûé áóäóò çàïèñûâàòüñÿ äàííûå.

3) Â P3: Jukebox âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Save Jukebox List”.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè
ââåäèòå èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ. 

5) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ áóäåò
ñîõðàíåí.

Процедура загрузки
1) Íà ñòðàíèöå Jukebox âûáåðèòå ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ (ðàñøèðåíèå .JKB).

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Load Jukebox List”. Âûáðàííûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
çàãðóçèòñÿ â TRITON Extreme.

Исполнение под данные SMF

Режим “минус один”
Â ýòîì ðåæèìå îòäåëüíûå ïàðòèè âîñïðîèçâîäèìîãî SMF-ôàéëà ìüþòèðóþòñÿ è èñïîëíÿþòñÿ íà êëàâèàòóðå
TRITON Extreme.

1) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà, îïðåäåëèòå òðåê, ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè, è îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

2) Íà ñòðàíèöå P0: Prog/Mix âûáåðèòå ÿðëûê Prog. 1 — 8 èëè Prog. 9 — 16.

3) Ñ ïîìîùüþ îïöèè âûáîðà òðåêà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (“Play Track
Select”) çàäàéòå òðåê, ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ âðó÷íóþ.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïðîãðàììû,
íàçíà÷åííîé íà ýòîò òðåê.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàìüþòèðîâàòü òðåê, âûáðàííûé â øàãå 3), íàæìèòå
ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó êíîïêó “PLAY/MUTE” (íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ýòó êíîïêó â ñîñòîÿíèå MUTE).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ èñïîëíåíèåì íà êëàâèàòóðå
çâó÷àëè è ïàðòèè òðåêà, òî êíîïêó “PLAY/MUTE” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå PLAY.

5) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Арпеджиатор
Ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå “ìèíóñ-îäèí” ìîæíî èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð. 
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Структура глобального режима
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëüíûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû TRITON Extreme. Ê
ðàçðÿäó ãëîáàëüíûõ îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, èìÿ ãðóïïû, íàáîðû óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

P0: Basic Setup

Îñíîâíûå óñòàíîâêè TRITON Extreme, à òàêæå óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ.

P1: MIDI

MIDI-óñòàíîâêè TRITON Extreme.

P2: Controller

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ äëÿ ïåäàëåé è ò.ä., ïîäêëþ÷åííûõ ê òûëüíîé ïàíåëè.

P3: User Scale

Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

P4: Category Name

Ðåäàêöèÿ íàçâàíèé ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

P5: Drum Kit

Ðåäàêöèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ.

P6: User Arpeggio

Ðåäàêöèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî
ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (P5), óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà (P6) è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ
ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå Media ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà
âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ
óñòàíîâîê. 

Страница P0: Basic Setup
Ярлык Basic

Настройка под другой инструмент/транспонирование
Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè èëè
ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà CD-ïðîèãðûâàòåëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä.
Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè TRITON Extreme èñïîëüçóåòñÿ
ïàðàìåòð “Master Tune” ÿðëûêà Global P0: Basic Setup, Basic. Íàñòðîéêà
ïðîèçâîäèòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ ±50
öåíòîâ.

Ïàðàìåòð “Key Transpose” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû
ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ
ðàâåí ±1 îêòàâå.

Определение влияния velocity или aftertouch на громкость или тон
Ýòî ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü èëè òîí ñèãíàëà, â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà êëàâèøó (velocity) è ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû,
ïðè êîòîðîì ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â íåáîëüøîì äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ íà çíà÷èòåëüíûé ðàçáðîñ velocity.
Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü êðèâóþ velocity, îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé ìàíåðû èñïîëíåíèÿ.

Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé velocity âîéäèòå â ïîëå “Velocity Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé
aftertouch âîéäèòå â ïîëå “After Touch Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.
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Отключение эффектов
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè
ïåñíè íåçàâèñèìî èëè â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îäíàêî åñëè íåîáõîäèìî
îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ðàçðûâû èëè ìàñòåð-ýôôåêòû) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Effect
Global SW. 

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ 1 — 5, îòìåòüòå ïîëå “IFX1 — 5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1 —
ïîëå “MFX1 Off”, ìàñòåð-ýôôåêòà 2 — ïîëå “MFX2 Off”.

Связь арпеджиатора с программой и комбинацией
Ïîëå “Program” èëè “Combination” îáëàñòè “Auto Arpeggiator” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü – áóäóò ëè
âîññòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé, ïðè ñìåíå
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè
óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. 

Ярлык System Preference

Загрузка последнего режима и страницы при включении
Ñîñòîÿíèå TRITON Extreme ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áóäåò çàâèñåòü îò óñòàíîâêè “Power On Mode”.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà),
TRITON Extreme àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò íà ñòðàíèöó P0: Play
ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Memorize, TRITON Extreme
ïåðåõîäèò â ðåæèì è íà ñòðàíèöó, êîòîðûå áûëè àêòèâíû ïåðåä
îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Óñòàíîâêà Memorize çàïîìèíàåò ïîñëåäíèå àêòèâíûå ðåæèì è
ñòðàíèöó, íîìåð ïîñëåäíåé âûáðàííîé êîìáèíàöèè â ðåæèìå
êîìáèíàöèè, à òàêæå íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðåæèìå
ïðîãðàììû. Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûáðàí äðóãîé ðåæèì, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [COMBI] èëè
[PROG] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû P0: Play ñ ïîñëåäíèì àêòèâíûì íîìåðîì êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû.

Звуковой сигнал
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Beep Enable”, òî ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê ýêðàíó äèñïëåÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîâîé
ñèãíàë.

Защита памяти
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Äëÿ îòìåíû
çàùèòû äàííûõ, ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ îêíà “Memory Protect” (çàùèòà ïàìÿòè), ÷òîáû
îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

Ярлык Input/Sampling

Установки аудиовходов, отличные от режима сэмплирования
Ñì. Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Страница P1: MIDI
MIDI Setup, MIDI Filter
Ñì. Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Страница P2: Controller
Программирование функций ASSIGNABLE Switch и ASSIGNABLE Pedal
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð,
îïöèîíàëüíîãî Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.
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“Foot Switch Assign”

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà, óïðàâëÿòü
ñîñòîÿíèåì (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, ýôôåêòîì
ñóñòåéíà, âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ýôôåêò ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè,
àðïåäæèàòîð, âûáèðàòü ñëåäóþùóþ/ïðåäûäóùóþ ïî ñïèñêó ïðîãðàììó
èëè êîìáèíàöèþ, çàïóñêàòü/îñòàíàâëèâàòü ñåêâåíñåð, óïðàâëÿòü
ïåðåõîäîì ê ñëåäóþùåé ïåñíå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

“Foot Pedal Assign”

Òàêæå TRITON Extreme ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (íàïðèìåð,
îïöèîíàëüíîé Korg XVP-10 èëè EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL. Ïåäàëü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ èíñòðóìåíòà; âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèåé èëè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé ýôôåêòà; èçìåíÿòü ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî; ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç
ðàçðûâ ýôôåêòà; ðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìó, ãðîìêîñòü èëè óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. 

Ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà è
ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Foot
Switch Assign” â Foot SW (CC#82), à “Foot Pedal Assign” â Foot Pedal (CC#04).

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

1) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Foot Switch Assign” è âûáåðèòå îäíî èç äâóõ çíà÷åíèé
Program Up èëè Program Down. Åñëè âûáðàíî Program Up, òî ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïðîãðàììà ñ áîëüøèì íà åäèíèöó íîìåðîì, åñëè Program Down – òî ñ
íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot Switch Polarity” çàäàéòå ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè. Â ñëó÷àå
èñïîëüçîâàíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg PS-1, óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â (-) –  ñòàíäàðò ôèðìû Korg.
Åñëè ïîëÿðíîñòü îïðåäåëåíà íåâåðíî, òî íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî.

3) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play íàæìèòå êíîïêó [PROG], äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè
Combination P0: Play — êíîïêó [COMBI]. Òåïåðü ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò
çàãðóæàòüñÿ íîâàÿ ïðîãðàììà/êîìáèíàöèÿ.

Страница P3: User Scale
Создание пользовательских строев
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò îäíîé
îêòàâû ïîâòîðÿåòñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû (âûñîòà âñåõ 128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ
íåçàâèñèìî). Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû, îòäåëüíûå òåìáðû êîìáèíàöèè èëè
îòäåëüíûå òðåêè ïåñíè.

Ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîé ñòðîé äëÿ ïðîãðàììû, îòäåëüíûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè èëè îòäåëüíûõ òðåêîâ ïåñíè
(ðåæèì ñåêâåíñåðà/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè). Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Type” è
ïàðàìåòðîì “Use Prog’s Scale” (äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè). Îíè ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû Program P1: Edit-Basic, Program Basic

Ðåæèì êîìáèíàöèè Combination P2: Edit-Trk Param, Other

Ðåæèì ñåêâåíñåðà Sequencer P2: Trk Param, Other

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè Song Play P1: Track, Status/Scale

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå êíîïêó [SEQ].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì P2: Trk Param.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Other 1 — 8 èëè Other 9 — 16.

4) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé íàçíà÷åííîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå ïîëå “Use
Program’s Scale” äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà. Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé,
îïðåäåëÿåìûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Â ïîëå “Type” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âî âñåé ïåñíå.
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Страница P5: Drum Kit
Установки набора ударных

Набор ударных
Íàáîð óäàðíûõ óñòàíàâëèâàåò ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè è áàðàáàííûìè ñýìïëàìè (âîëíîâûå äàííûå
PCM äëÿ áàðàáàíîâ), à òàêæå îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà, ãðîìêîñòü è ò.ä. êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

Ïàìÿòü TRITON Extreme èìååò 144 íàáîðà óäàðíûõ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íàáîðû 000
(A/B) — 045 (I) ñîäåðæàò ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå 128 (User) — 131 (User) ñîäåðæàò
íàáîðû óäàðíûõ ðàçðàáîòàííûå ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Íàáîðû 144 (GM) — 152
(GM) âêëþ÷àþò â ñåáÿ 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñòèìîñòü TRITON Extreme ñ êàðòîé çâóêîâ
ñòàíäàðòà GM2.

Ñòðàíèöà Global P5: Drum Kit ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ñîçäàíèÿ
íîâûõ “ñ íóëÿ”. Ïðè ðàçðàáîòêå ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìïëû, çàïèñàííûå â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ðåæèìå Media. Îòðåäàêòèðîâàííûé èëè
ñîçäàííûé íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà 000 (A/B) — 143 (User) èëè
çàïèñàòü â ðåæèìå Media íà âíåøíèé íîñèòåëü. 

Программы мультисэмпла и набора ударных
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû,
ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ. Âûáîð òèïà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Program
P1: Edit-Basic, Program Basic, ïàðàìåòð “Oscillator Mode”. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå ìóëüòèñýìïëà
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Single èëè Double. Äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ ïàðàìåòð “Oscillator Mode”
ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.

Параметры программы
Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ìåëîäè÷åñêèå èíñòðóìåíòû (òàêèå êàê ïèàíî, îðãàí, òðóáà è ñòðóííûå) ïî ñâîåé
âíóòðåííåé ïðèðîäå êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþòñÿ îò ïåðêóññèè (íàïðèìåð, áàðàáàíîâ èëè ëèòàâð), ðîçíÿòñÿ
è ñòðóêòóðû ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëå (ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â
Single èëè Double), è ïðîãðàììû, ðàáîòàþùåé ñ íàáîðîì óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â
Drums).

Ïîñêîëüêó çàäà÷à ïîäãîòîâêè ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëåðíîé ïðîãðàììû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå íàáîðà
óäàðíûõ äîñòàòî÷íî ñëîæíà (óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ è ò.ä. ïðîèçâåäåíû ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè
ìóëüòèñýìïëåðíîé ïðîãðàììû), ðåêîìåíäóåòñÿ ñïåðâà â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáðàòü ïðîãðàììó íàáîðà
óäàðíûõ, à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Редактирование набора ударных
Ïðåæäå ÷åì îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäèìî ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ. Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ èç ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è ò.ä. Åñëè
íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòñÿ ðåäàêòèðîâàòü, óæå èñïîëüçîâàëñÿ êàêîé-ëèáî ïðîãðàììîé, òî
âûáåðèòå åå. 

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” (ñòðàíèöà Program P1: Edit-Basic, OSC Basic) â +0 [8’]. Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ
ýòîãî ïàðàìåòðà íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè êëàâèàòóðû è çâóêàìè.

Çâóê îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè ïðîãðàììû, çàãðóæåííîé äî ýòîãî ìîìåíòà.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âëèÿåò íà âñå èñïîëüçóþùèå åãî ïðîãðàììû.

2) Íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit âûáåðèòå ÿðëûê Sample Setup.

3) Â ïîëå âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ “Drum Kit” îïðåäåëèòå
íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ
êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðåñåòíîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè
íàáîðà óäàðíûõ GM ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé
“Copy Drum Kit” ìåíþ ñòðàíèöû.

Íà ýòîì ýòàïå âûáèðàòü íàáîðû óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 144
(GM) — 152 (GM) íåëüçÿ (íàáîðû óäàðíûõ GM íå
ðåäàêòèðóþòñÿ è íå çàïèñûâàþòñÿ). Åñëè íåîáõîäèìîñòü
îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ èç 144 (GM) — 152 (GM)
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âñå æå âîçíèêëà, ñêîïèðóéòå åãî ñíà÷àëà â îáëàñòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ 000 (A/B) — 143 (User)
(êîìàíäà “Copy Drum Kit”) è ìîäèôèöèðóéòå êîïèþ.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Key” îïðåäåëèòå íîìåð íîòû, êîòîðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Ïàðàìåòðû ñýìïëà
óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùåãî íîòå ñ çàäàííûì íîìåðîì, îòîáðàçÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ High Drumsample, Low
Drumsample è Voice/Mixer. Íîìåð íîòû ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE — óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó.

5) Ïîëå “Assign” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ — áóäåò íàçíà÷åí íà äàííóþ íîòó ñýìïë óäàðíûõ, èëè íåò.

Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë óäàðíûõ. 

Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì ñýìïë óäàðíûõ íå íàçíà÷àåòñÿ. Ïðè âçÿòèè ýòîé íîòû
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñýìïë íîòû, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà, ñ ÷àñòîòîé íà ïîëòîíà íèæå. Ýòà óñòàíîâêà
óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî èçìåíÿòü âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ, êàê òîìû èëè òàðåëêè.

6) Ñ ïîìîùüþ “High Drumsample Bank”, “High Drumsample”, “Low Drumsample Bank” è “Low Drumsample”
îïðåäåëèòå ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âûáðàííóþ íîòó.

Åñëè áûë âûáðàí ñýìïë äëÿ Low Drumsample, òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Velocity Sample SW Lo -> Hi”
îïðåäåëèòå ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity), ïðè êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñýìïëàìè
High Drumsample è Low Drumsample.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Drumsample Bank” â ROM.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ ñýìïëîâ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â
RAM.

Барабанные сэмплы ROM<памяти
Âî âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè TRITON Extreme (ROM-ïàìÿòü) íàõîäèòñÿ 1175 áàðàáàííûõ
ñýìïëîâ. Â íèñïàäàþùåì ìåíþ áàðàáàííûå ñýìïëû ïàìÿòè ROM ðàñïðåäåëåíû ïî 15 ãðóïïàì. 

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Velocity Sample SW Lo -> Hi” îïðåäåëèòå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñýìïëàìè íàáîðà óäàðíûõ.

Ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äàííûé ìîìåíò, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íà êëàâèàòóðó) ïðèíÿòîé íîòû. Ýòî íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì ñýìïëà óäàðíûõ
(ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 001, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî ñýìïë High Drumsample.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà velocity-çàâèñèìîìó ïåðåêëþ÷åíèþ ìóëüòèñýìïëîâ îáû÷íîé ïðîãðàììû.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëîâ óäàðíûõ, íàçíà÷åííûõ íà íîòû. Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
High Drumsample è Low Drumsample.

Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñòè (“Level”), âûñîòû (“Transpose” è “Tune”) è
òåìáðà çâóêà (“Cutoff” è “Resonance”).

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ êàæäîé èç íîò, ïîâòîðèòå øàãè 4) — 8).

Óñòàíîâêè îäíîé íîòû (“KEY”) ìîæíî ñêîïèðîâàòü â óñòàíîâêè äðóãîé. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ
êîìàíäà “Copy Key Setup”.

10) Âûáåðèòå â GLOBAL P5: Drum Kit ñòðàíèöó Voice/Mixer.

11) Îïðåäåëèòå “Exclusive Group”. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ôîðìèðîâàíèÿ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï ñýìïëîâ óäàðíûõ.
Ñýìïëû, ïðèíàäëåæàùèå îäíîé è òîé æå ãðóïïå íå ìîãóò çâó÷àòü
îäíîâðåìåííî. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû çâóêè
îòêðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ ïðåðûâàëè äðóã äðóãà. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî ñâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòèñýìïëû â îäíó è òó æå
âçàèìîèñêëþ÷àþùóþ ãðóïïó.

12) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select” îïðåäåëèòå ìàðøðóòèçàöèþ
ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü òîò èëè èíîé ñýìïë óäàðíûõ ýôôåêòîì ðàçðûâà èëè
íàïðàâèòü âûõîä ñýìïëà íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4.

Íàïðèìåð, äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â IFX1, à äëÿ áî÷êè — â IFX2. Òàêèì îáðàçîì,
ðàçíûå áàðàáàíû áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. Àíàëîãè÷íî èõ ìîæíî íàïðàâèòü íà
ðàçëè÷íûå íåçàâèñèìûå âûõîäû (1 — 4, 1/2 èëè 3/4).
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Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà Program P8: Edit-Insert Effect,
ÿðëûê Routing) äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé íàáîð óäàðíûõ.

13) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” çàäàåòñÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà Program P4:
Edit-Amp., Amp1 Level/Pan) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

14) Óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Send1(MFX1)” è “(Send2(MFX2)” .

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà Program P8:
Edit-Insert Effect, Routing) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

15) Ñîõðàíèòå äàííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ “Write Drum Kits”.

Åñëè ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ íàáîðà óäàðíûõ, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Rename
Drum Kit”.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ äàííûå, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò
ïîòåðÿíû.

Ïðè èñïîëíåíèè ñ èñïîëüçîâàíèåì êëàâèàòóðû TRITON Extreme â ãëîáàëüíîì ðåæèìå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òåìáðû
è óñòàíîâêè ðåæèìà, êîòîðûé áûë çàãðóæåí äî ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè âûõîä â
ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, à ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü åùå íå ñîäåðæèò äàííûõ
(íàïðèìåð, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ), òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò. Ïðè
ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìîâ ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïðîãðàììû èëè àðïåäæèî, ñîîòâåòñòâóþùèõ ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (ñòðàíèöà
Global P1: MIDI). 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî
ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (P5), óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà (P6) è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ
ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå Media ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà
âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ
óñòàíîâîê. Îäíàêî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðîâ óäàðíûõ èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè, ñîçäàâ òåì
ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà (êîìàíäû “Copy Drum Kit” — êîïèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ è “Copy Arpeggio
Pattern” — êîïèðîâàíèå àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà). 

Страница P7: Edit<Arpeggiator
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ. 

Установки арпеджиатора для программы

Включение/выключение арпеджиатора
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (ñ
âûêëþ÷åííîãî íà âêëþ÷åííîå è íàîáîðîò). Íà àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà óêàçûâàåò ãîðÿùèé
èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON]/[OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî â
ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûìè óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Установки арпеджиатора
1) Íà ñòðàíèöå P7: Edit-Arpeggiator âûáåðèòå ÿðëûê Arpeg. Setup.

2) Â ïîëå “Tempo” îïðåäåëèòå òåìï àðïåäæèàòîðà.

Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà
ARPEGGIATOR [TEMPO]. Âî âðåìÿ ýòîé ïðîöåäóðû èíäèêàòîð
ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì íà äàííûé ìîìåíò
çíà÷åíèåì òåìïà.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà Global P1:MIDI) óñòàíîâëåí â
External MIDI èëè External USB, óñòàíîâêè òåìïà îòîáðàæàþòñÿ â ñëåäóþùåì ôîðìàòå “#= EXT”. Ýòà
óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï àðïåäæèàòîðà ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. Â ýòîì ñëó÷àå åãî
íåëüçÿ óñòàíîâèòü íà TRITON Extreme.
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3) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ (P000 — P004) èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ (U000 (A/B) — U506 (User))
ïàòòåðíîâ. Íþàíñû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Octave” è “Sort”. Íà
ñëåäóþùèõ ðèñóíêàõ ïîêàçàíû ïðèìåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ P000 — P004 ïðè ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ:
“Octave” óñòàíîâëåí â 1, ïîëå “Sort” îòìå÷åíî. Âîçìîæåí òîëüêî îäèí ïàòòåðí P004: RANDOM.

U000 (A/B) — U199 (A/B)

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïàòòåðíû
ñ ýòèìè íîìåðàìè âêëþ÷àþò â ñåáÿ ðàçëè÷íûå
áàðàáàííûå, ãèòàðíûå è áàñ-ãèòàðíûå ôðàçû, à
òàêæå êëàâèøíûå ðèôû. 

U200 (H) — U506 (User)

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè
íåêîòîðûå èç ïàòòåðíîâ ñîäåðæàò äàííûå.

4) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ.

Octave: îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, â
êîòîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî.

Äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ìîæíî çàäàòü
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Octave Motion” (Global P6:
Arpeggio, Pattern Setup), îïðåäåëÿþùåãî
íàïðàâëåíèå àðïåäæèî. 

Resolution: îïðåäåëÿåò ðàñïîëîæåíèå íîò àðïåäæèî â òàêòå.

Gate: îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, â íåì ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòð “Gate”
óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ (ÿðëûê Global P6: User Arpeggio, Pattern Edit).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ðåãóëÿòîð ARPEGGIATOR [GATE] íàõîäèòñÿ â
öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà åãî
ïîëîæåíèå. 

Velocity: îïðåäåëÿåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøó) íîò àðïåäæèî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
Key, òî velocity íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ ïðè èñïîëíåíèè íîò íà êëàâèàòóðå. Åñëè
âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, òî â íåì ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step è çàäàòü “Vel” äëÿ
êàæäîãî èç øàãîâ (Global P6: User Arpeggio, Pattern Edit).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ðåãóëÿòîð ARPEGGIATOR [GATE] íàõîäèòñÿ â
öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà åãî
ïîëîæåíèå. 

Swing: îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ ÷åòíûõ íîòû àðïåäæèî äëÿ
èìèòàöèè ýôôåêòà ñâèíãîâàííîãî èñïîëíåíèÿ.

Sort: åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ïîðÿäêå, ñîîòâåòñòâóþùåì èõ âûñîòå, íåçàâèñèìî îò ïîðÿäêà, â êîòîðîì
îíè íàæèìàëèñü íà êëàâèàòóðå. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîðÿäîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿäêîì èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ íà êëàâèàòóðå.

Latch: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ïðîäîëæàòñÿ
äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ íîò êëàâèàòóðû. Åñëè ïîëå íå
îòìå÷åíî, òî ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Key Sync.: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà ïðè íàæàòèè
íà íîòó (åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëíåíèè â
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P000: UP P001: DOWN

P002: ALT1 P003: ALT2

P004: RANDOM

Octave: 4

UP

ON, UP

Sort

OFF,  UP

Sort



ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äëÿ ñèíõðîíèçàöèè íà÷àëà àðïåäæèî ñ íà÷àëîì òàêòà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì MIDI Clock. 

Keyboard: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîñòî íîòà è ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà èç äðóãîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Copy Arpeggiator” ìåíþ ñòðàíèöû.

5) Â ÿðëûêå Scan Zone îïðåäåëÿåòñÿ ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû
àðïåäæèàòîðà.

Top Key, Bottom Key: îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû
äèàïàçîíà, âíóòðè êîòîðîãî äåéñòâóþò óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (çà
ïðåäåëàìè äèàïàçîíà óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà íåäåéñòâèòåëüíû).

Äîïóñòèì “Pattern” óñòàíîâëåí â P0: UP, îòìå÷åíî ïîëå “Latch”,
“Top Key” îïðåäåëåí êàê B3, à “Bottom Key” — êàê C-1. Â ýòîì
ñëó÷àå àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáîòàòü â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû,
ðàñïîëîæåííîì íèæå íîòû B3 (ãðàíè÷íàÿ òî÷êà âõîäèò â ðàìêè
äèàïàçîíà). Ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî íå ïðåðûâàåòñÿ (îòìå÷åíî ïîëå
“Latch”). Äèàïàçîí êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííûé âûøå íîòû B3 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èñïîëíåíèÿ â
íîðìàëüíîì ðåæèìå. Äëÿ èçìåíåíèÿ àðïåäæèðóåìîãî àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íîâûé àêêîðä â äèàïàçîíå
êëàâèàòóðû, íà÷èíàÿ ñ íîòû B3 è íèæå.

Top Velocity, Bottom Velocity: àðïåäæèàòîð âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè velocity íîò âçÿòîãî
àêêîðäà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà, îïðåäåëÿåìîãî ýòèìè äâóìÿ ïàðàìåòðàìè. Íîòû,
ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ëåæèò çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, íå àðïåäæèðóþòñÿ è âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäàðòíûìè óñòàíîâêàìè.

6) Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü
çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Установка связи арпеджиатора и программы
Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ çàãðóæàåìîé ïðîãðàììîé âûáèðàëèñü çàïèñàííûå â íåå óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà, îòìåòüòå ïîëå “Program” ñåêöèè “Auto Arpeggiator” (Global P0: Basic Setup, Basic).

Установки арпеджиатора в режимах комбинации и
секвенсера
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè TRITON Extreme ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà
àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. Óñòàíîâêè êàæäîãî èç íèõ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì. Íèæå áóäåò
ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê â ðåæèìå êîìáèíàöèè. 

Ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè ìîæíî âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

• Íàçíà÷èòü íà êàæäûé òåìáð êîìáèíàöèè ñâîé àðïåäæèàòîð. Ìîæíî âûáðàòü èç Off (îòêëþ÷åí),
(àðïåäæèàòîð) A èëè (àðïåäæèàòîð) B (ñì. ïóíêò 5) îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

• Îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò 6).

• Âûáèðàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí è óñòàíàâëèâàòü íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ (ñì.
ïóíêò 7).

• Îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû Scan Zone òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ïðîèñõîäèëî
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âîñïðîèçâåäåíèåì â îáû÷íîì ðåæèìå è âîñïðîèçâåäåíèåì â ðåæèìå àðïåäæèðîâàíèÿ
èëè ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè. Äëÿ ýòîãî ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè
êëàâèàòóðíîãî èëè velocity-çàâèñèìîãî äèàïàçîíîâ (ñì. ïóíêò 8).

• Îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè òåìáðîâ, êîòîðûå ìüþòèðóþòñÿ, åñëè àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ (ñì. ïóíêò 10).

Включение/выключение арпеджиатора
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ
àðïåäæèàòîðà ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è íàîáîðîò. Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè,
òî èíäèêàòîð êíîïêè ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü ïðèáîðà âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Ïðè “Assign” óñòàíîâëåííîì â Off âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð ñ ïîìîùüþ êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF] íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, åñëè ïîëå “Arpeggiator Run” íå îòìå÷åíî. 
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Установки арпеджиатора
1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Combination P1: Edit-Program/Mixer. Íàçíà÷üòå ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 — 4.

2) Íà ñòðàíèöå Combination P2: Edit-Trk Param âûáåðèòå ÿðëûê MIDI Ch.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ â INT, à “MIDI
Channel” — â GCh èëè â íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà
(óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI
Channel”).

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà óñòàíîâèòå ñîñòîÿíèå òåìáðîâ 1 — 4 “Status” â INT,
à 5 — 8 — â Off. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MIDI Channel” òåìáðîâ 1 — 4 â
Gch.

3) Íà ñòðàíèöå Combination P7: Edit-Arp. âûáåðèòå ÿðëûê Setup.

4) Ñ ïîìîùüþ “#” óñòàíîâèòå òåìï.

Ýòè äåéñòâèÿ àíàëîãè÷íû îïðåäåëåíèþ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà äëÿ
ïðîãðàììû (ñì. ðàíåå). Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îïðåäåëåííûé
òàêèì îáðàçîì òåìï äåéñòâóåò äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ A è B.

5) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Assign”. Óñòàíîâèòå àðïåäæèàòîðû
A èëè B íà ñîîòâåòñòâóþùèå òåìáðû. 

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”.

Îòìåòüòå òå àðïåäæèàòîðû, êîòîðûå äîëæíû ðàáîòàòü. Åñëè ïîëå
ñîîòâåòñòâóþùåãî àðïåäæèàòîðà îòìå÷åíî, òî àðïåäæèî âîñïðîèçâîäèòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îí ïåðåâåäåí
â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF].

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîâåäåííûìè óñòàíîâêàìè ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå ARPEGGIATOR [ON/OFF]
àðïåäæèàòîð A áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B — òåìáðîì 3. Åñëè êíîïêà ARPEGGIA-
TOR [ON/OFF] îòêëþ÷åíà (íå ïîäñâå÷åíà), òî òåìáðû 1 — 4 âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå íàëîæåíèÿ. 

Åñëè ïîëå “Arpeggiator Assign” äëÿ âñåõ òåìáðîâ óñòàíîâëåíî â Off èëè íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé
“Arpeggiator Run”, òî àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

7) Â ÿðëûêàõ Arpeggiator A èëè Arpeggiator B îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû (ñì.
ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

8) Â ÿðëûêå Scan Zone A/B îïðåäåëèòå ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèàòóðû àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû (ñì.
ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïðåäåëåíèå ðàáî÷èõ äèàïàçîíîâ
êëàâèàòóð èëè äèíàìè÷åñêèõ äèàïàçîíîâ (ÿðëûêè Key Zone è Vel Zone ñòðàíèöû Combination P4: Edit-
Zone/Ctrl). Êîìáèíàöèÿ ýòèõ óñòàíîâîê ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ðàçëè÷íûå âàðèàöèè
ðåæèìîâ, óïðàâëÿþùèõ ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ.

9) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî îòêëþ÷èòü
çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè. 

10) Ìîæíî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ “Status”, “MIDI Channel” è “Assign” òàêèì îáðàçîì, ÷òî îïðåäåëåííûå òåìáðû
áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïðè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà.

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð óñòàíîâîê îäíîé èç ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ D062: Old Vox Organ

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ D062: Old Vox Organ è âîñïðîèçâåäèòå åå. Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, ÷òî
ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI Channel”) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è Ò8. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U396(User):
Dr-Jump Up DnB áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì T7 ïðîãðàììû J068: HipHop Kit.

• Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð “Arpeggio Tone Mode” (ñòðàíèöà Global P6: User
Arpeggio, ÿðëûê Pattern Setup), óñòàíîâëåííûé â Fixed Note (óñòàíîâêà, ïðèñóùàÿ áàðàáàííûì
àðïåäæèàòîðíûì ïàòòåðíàì). Â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå.
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• Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà A “Top Key” è Bottom Key” (Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone A/B) îïðåäåëÿþò,
÷òî îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà B3 è íèæå.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T8. Îäíàêî óñòàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî
àðïåäæèî (ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì T7 (ïðîãðàììîé J068:
HipHop Kit).

Status MIDI Channel Assign

T7 INT 02 A

T8 Off Gch A

• Åñëè àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðû ñ óñòàíîâêàìè
Gch èëè íàñòðîåííûå íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (â äàííîì ñëó÷àå — ýòî êàíàë 01). Òåìáð T7
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò, ïîñêîëüêó åãî ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíîâëåí â 02. Òåìáð T8 òàêæå íå
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îí íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â Off).

• Àðïåäæèàòîðîì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI-êàíàëó, íàñòðîåííîìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð. Â
ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ýòî MIDI-êàíàëû 02 (òåìáð T7) è Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë, òåìáð T8).

• Â äàííîì ïðèìåðå ñîñòîÿíèå òåìáðà T8 “Status” óñòàíîâëåíî â Off. Ïîýòîìó îí íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ,
íåñìîòðÿ íà òî — âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò.

Êîìáèíàöèÿ J056: “In The Pocket”

Âûáåðèòå è ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäèòå êîìáèíàöèþ J056: “In The Pocket”. Ïåðåä
âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI Channel”) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è Ò8, à B — íà òåìáð T5. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí U444(User): Dr-In The Pocket áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì T7 (ïðîãðàììîé J068: HipHop Kit), à
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U123(A/B): Syn-Echo — òåìáðîì T5 (ïðîãðàììîé M034: Chord Trigger).

• Ãðàíè÷íûå òî÷êè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðîâ A è B (ïàðàìåòðû “Bottom Key” è “Top Key”,
îïðåäåëÿåìûå íà ñòðàíèöå Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone) çàäàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà G3 è âûøå.

• Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T8. Îäíàêî åãî óñòàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè
âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáð T7 (ïðîãðàììà J068: HipHop Kit). 

Связь установок арпеджиатора и комбинации
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè çàãðóçêå êîìáèíàöèè àêòèâèçèðîâàëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà,
íåîáõîäèìî äëÿ ïàðàìåòðà “Auto Arpeggiator” îòìåòèòü ïîëå Combination (ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup,
ÿðëûê Basic).

Создание пользовательского арпеджиаторного
паттерна

Пользовательские арпеджиаторные паттерны
Существует два типа арпеджиаторных паттернов: пресетные и пользовательские. 
Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, â ñîþ î÷åðåäü, ðàçäåëÿþòñÿ åùå íà ïÿòü òèïîâ: UP, DOWN, ALT1, ALT2
è RANDOM. Äåéñòâèå ýòèõ ïàòòåðíîâ çàðàíåå îïðåäåëåíî è èçìåíåíèþ íå ïîääàåòñÿ.

TRITON Extreme èìååò 507 ðåäàêòèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà U000(A/B) —
U506(User). Îíè îáåñïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî âîñïðîèçâåäåíèþ ðàçëè÷íûõ
àêêîðäîâ è ôðàç íà ðàçíîé âûñîòå è ñ ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ.

Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio, Pattern ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”. Îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïàòòåðíîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme â ïîçèöèè U000(A/B) — U506(User). Â ðåæèìå Media èõ ìîæíî
ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü.

Редактирование пользовательского арпеджиаторного паттерна
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, íåîáõîäèìî
îòêëþ÷èòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè. 

Åñëè âîéòè â ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû, òî îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ìîäèôèöèðîâàòü
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí âûáðàííîé ïðîãðàììû.

110 Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü (èëè ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî âçÿòü çà îñíîâó ïðè
ñîçäàíèè íîâîãî ïàòòåðíà.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] (îíà ïîäñâåòèòñÿ). Êíîïêîé
ARPEGGIATOR [ON/OFF] ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì àðïåäæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â
ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà ïðîãðàììû, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí.

3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Setup.

4) Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ïðîãðàììû,
òî â êà÷åñòâå àðïåäæèàòîðà àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ àðïåäæèàòîð
A (ïàðàìåòð “Arpeggiator Select”).

5) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, êîòîðûé
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïóñòîé
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íèêàêèõ
àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Õîòÿ è ìîæíî âûáðàòü ïðåñåòíûé
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí P000 — P004, íî îòðåäàêòèðîâàòü åãî íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. 

Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ïðîãðàììû, òî â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà âñå ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ îí èñïîëüçóåòñÿ. 

6) Â ïîëå “Length” çàäàéòå äëèíó ïàòòåðíà. Ïîñëå òîãî, êàê ïàòòåðí áûë âîñïðîèçâåäåí íîòàìè çàäàííîé
äëèòåëüíîñòè äî êîíöà, îí âîçâðàùàåòñÿ â íà÷àëî. Ýòè óñòàíîâêè (äëèíà è äëèòåëüíîñòü) ìîæíî èçìåíèòü
êàê â ïðîöåññå, òàê è ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Óñòàíîâèòå â äàííîì ñëó÷àå äëèíó
ïàòòåðíà â çíà÷åíèå 08.

Ðåäàêòèðîâàíèå äëèíû ïðåñåòíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ U000(A/B) — U199(A/B) ìîæåò
ñóùåñòâåííûì îáðàçîì èçìåíèòü õàðàêòåð èõ çâó÷àíèÿ.

7) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “(Tempo)”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync.” è “Keyboard”.
Âñå ýòî — ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, îäíàêî èõ çíà÷åíèÿ ìîæíî îïðåäåëèòü è â ýòîì äèàëîãå. Åñëè ïåðåõîä â
ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ïðîãðàììû è ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, ìîæíî
âåðíóòüñÿ â ðåæèì ïðîãðàììû è ñîõðàíèòü åå. Çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà “Write Arpeggio Pattern” íå ñîõðàíÿþòñÿ. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå
óñòàíîâêè, ïðèâåäåííûå íà ðèñóíêå â ïóíêòå 3).

8) Â ïîëå Arpeggio Pattern Setup îïðåäåëèòå ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî
èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

9) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit. 

Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ è òîíîâ.

• Øàã: ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò ñîñòîÿòü
ìàêñèìóì èç 48 øàãîâ. Àðïåäæèàòîð ïðîèãðûâàåò ïàòòåðí, íà÷èíàÿ
ñ ïåðâîãî øàãà ÷åðåç èíòåðâàëû, îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðîì
“Resolution”. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ øàãè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè
ëèíèÿìè ñåòêè. Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî øàãà ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå
ïîëå “Step No.”. Äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Pitch Offset”, “Gate”, “Velocity” è “Flam”.

• Òîí: íà êàæäîì èç øàãîâ ìîæåò çâó÷àòü àêêîðä ìàêñèìóì èç 12 òîíîâ (“Tone No.” 00 — 11). Äëÿ ââîäà òîíà
âûáåðèòå øàã (ïàðàìåòð “Step No.”) è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9], [-] è
[./10’s HOLD] îïðåäåëèòå íîìåð òîíà. Íîìåð òîíà ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ ïîëÿ
“Tone No.”. Íèæå ïðèâåäåíî ñîîòâåòñòâèå íîìåðîâ òîíîâ è êíîïîê [0] — [9], [-] è
[./10’s HOLD]. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèé
òîí âêëþ÷àåòñÿ/âûêëþ÷àåòñÿ èç âûáðàííîãî øàãà. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ òîíû
îòîáðàæàþòñÿ ãîðèçîíòàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè.

Òîíû 00 — 09: êíîïêè [0] — [9] 

Òîí 10: êíîïêà [-] 

Òîí 11: êíîïêà [./10’s HOLD]

Korg TRITON Extreme. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          111

Äëèòåëüíîñòü: 8

01     05 ¹ øàãà

¹ òîíà



Ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà

1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå êíîïêó [0].

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02 è íàæìèòå êíîïêó [1].

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêó [2].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [1].

5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå êíîïêó [3].

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå êíîïêó [1].

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå êíîïêó [2].

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêó [1].

9) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî, (ñì. ðèñóíîê). Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé
íèçêîé íîòå àðïåäæèðóåìîãî àêêîðäà. Åñëè íå âûäåëåíî ïîëå “Sort”, òî åãî âûñîòà ñîâïàäàåò ñ âûñîòîé
ïåðâîé âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

10) Äëÿ øàãîâ 01 — 08 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pitch Offset”, “Gate”, “Velocity” è “Flam”.

Pitch Offset: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû íîò àðïåäæèî ââåðõ/âíèç. Ìîæíî çàäàòü äëÿ
âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà íîòó îäíîé âûñîòû è ñôîðìèðîâàòü ìåëîäè÷åñêóþ ëèíèþ, èçìåíÿÿ ïàðàìåòð “Pitch
Offset” (ñì. “Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí”).

Gate: îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ íîòû øàãà
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí â Legato, òî íîòà
çâó÷èò äî òåõ ïîð, ïîêà â ïàòòåðíå íå âñòðåòèòñÿ åùå îäíà íîòà ñ òåì
æå íîìåðîì òîíà èëè íå çàêîí÷èòñÿ ïàòòåðí. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå
Off, òî òîí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Velocity: îïðåäåëÿåò äèíàìèêó âîñïðîèçâåäåíèÿ òîíîâ. Åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî òîí âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), ñîîòâåòñòâóþùåé äèíàìèêå èãðû íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà.

Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû “Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator, ÿðëûê Arpeg. Setup
óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator.  

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Gate” è “Velocity” ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR [GATE] è [VELOCITY]
äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ).

11) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern” ìåíþ ñòðàíèöû.

12) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå
ïðèåìíèêà âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON Extreme, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî
îíè òåðÿþòñÿ.

13) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïðîãðàììû è çàïèøèòå
åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Другие примеры создания пользовательских арпеджиаторных
паттернов

Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí

1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch Offset”
â +00.

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch Offset”
â +10.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch
Offset” â +00.

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch
Offset” â +00.
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5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +12.

6) Äëÿ øàãà 06 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +00.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â -02.

Àêêîðäîâûé ïàòòåðí

1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â
Legato.

2) Äëÿ øàãà 02 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

5) Äëÿ øàãà 05 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â Legato.

7) Äëÿ øàãà 07 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå òåìáð àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû è íàçíà÷üòå íà íåãî ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî
ïàòòåðí. Íà ñòðàíèöå Program P7: Edit Arpeggiator, â ÿðëûêå Arpeg. Setup óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â
Step.

Âåðíèòåñü íà ÿðëûê Pattern Edit (ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Flam” äëÿ øàãîâ
ñ íå÷åòíûìè íîìåðàìè â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå (+), à äëÿ øàãîâ ñ ÷åòíûìè íîìåðàìè — â
îòðèöàòåëüíîå (-). Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü íþàíñû èãðû íà ãèòàðå àêêîðäàìè.

Áàðàáàííûé ïàòòåðí

Ðàññìîòðèì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ àðïåäæèàòîðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû çàãðóçèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíà ïðîãðàììà J036:
Standard Kit 1.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Global P6: User Arpeggio, âûáåðèòå ÿðëûê Pattern
Setup è îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ïîëÿ Arpeggio Pattern Setup.

Ïàðàìåòð “Arpeggio Tone Type” óñòàíîâèòå â Fixed Note. Â ýòîì
ñëó÷àå òîí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà îäíîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò
âûñîòû âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Fixed Note Mode” â Trigger All Tones, òî
ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû. Åñëè
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Trigger As Played, òî òîíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ íàæàòèåì íà òó èëè èíóþ êëàâèøó
êëàâèàòóðû.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit. Òåïåðü íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Tone No.” è “Fixed Note No.”. Âûáåðèòå òîí
(ïàðàìåòð “Tone No.”) è óñòàíîâèòå â “Fixed Note No.” íîìåð íîòû,
ñîîòâåòñòâóþùåé äàííîìó òîíó. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì íàçíà÷üòå íà
êàæäûé èç òîíîâ ñâîé áàðàáàííûé ñýìïë (íîìåð íîòû) íàáîðà
óäàðíûõ. Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíî ñëåäóþùåå ñîîòâåòñòâèå
ìåæäó “Tone No.” è “Fixed Note No.”.

Tone No. Fixed Note No.

00 C2 (áî÷êà)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õýò)

03 A#3 (îòêðûòûé õýò)
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Â ðàçëè÷íûõ íàáîðàõ óäàðíûõ íîòå ñ îäíèì è òåì æå íîìåðîì ìîãóò ñîîòâåòñòâîâàòü ðàçëè÷íûå
áàðàáàííûå ñýìïëû. Ïîýòîìó èíîãäà ìîæåò áûòü óäîáíåé èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèé ïîäõîä. Íàéäèòå
òðåáóåìûé áàðàáàííûé ñýìïë, âîñïðîèçâîäÿ çâóêè íàáîðà óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Çàòåì ââåäèòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Fixed Note No.”, âçÿâ íîòó íóæíîé âûñîòû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ââåäèòå ïàðòèþ áî÷êè (òîí 00). Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step
No.” â 05 è ñíîâà íàæìèòå êíîïêó [0].

5) Ââåäèòå ïàðòèþ ìàëîãî áàðàáàíà (òîí 01). Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêó [1]. Çàòåì
óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è ñíîâà íàæìèòå êíîïêó [1].

6) Ââåäèòå ïàðòèþ çàêðûòîãî õýòà (òîí 02). Ïîñëåäîâàòåëüíî óñòàíàâëèâàéòå “Step No.” â 01, 02, 03, 05, 06 è
07 è íà êàæäîì èç ýòàïîâ íàæèìàéòå êíîïêó [2]. 

7) Ââåäèòå ïàðòèþ îòêðûòîãî õýòà (òîí 03). Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [3]. Çàòåì
óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è ñíîâà íàæìèòå êíîïêó [3].

Ïàðàìåòð “Fixed Note Mode”: åñëè óñòàíîâèòü åãî â Trigger All Tones, òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Trigger As Played, òî ïðè íàæàòèè íà îäíó
êëàâèøó âîñïðîèçâîäèòñÿ òîí 00 (áî÷êà), åñëè íàæàòü íà äâå — òîíû 01 è 02 (ìàëûé áàðàáàí) è ò.ä. Òàêèì
îáðàçîì, êîëè÷åñòâî íàæàòûõ êëàâèø îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ òîíîâ.

8) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû êàæäîãî èç øàãîâ.

Èñïîëüçóéòå “Velocity” äëÿ ñîçäàíèÿ àêöåíòîâ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà è ò.ä.

Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû “Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator (ÿðëûê Arpeg. Setup)
óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator. 

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR [GATE] è [VELOCITY] äîëæíû áûòü
óñòàíîâëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ).

Редактирование установок арпеджиатора
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî ôóíêöèîíèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè. Åñëè âîéòè â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, òî â êà÷åñòâå îáúåêòà ðåäàêòèðîâàíèÿ
áóäóò âûáðàíû óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà êîìáèíàöèè.

1) Â ðåæèìå êîìáèíàöèè çàãðóçèòå êîìáèíàöèþ, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, èñïîëüçóþùóþ îáà àðïåäæèàòîðà A è B.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] (êíîïêà ïîäñâåòèòñÿ).

Êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF] ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì àðïåäæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë
âûêëþ÷åí. Îäíàêî åñëè íè îäíî èç ïîëåé “Arpeggiator Run” A èëè B íå îòìå÷åíî, è íè àðïåäæèàòîð A, íè
àðïåäæèàòîð B íå íàçíà÷åíû íè íà îäèí èç òåìáðîâ (ïîëå “Arpeggiator Assign”), òî îïöèÿ àðïåäæèðîâàíèÿ
íåäîñòóïíà.

3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Setup.

4) Åñëè ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë çàãðóæåí èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, òî ñ ïîìîùüþ àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê A è B
ïîëÿ “Arpeggiator Select” âûáåðèòå àðïåäæèàòîð, óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè îòìå÷åíà êíîïêà A, òî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà A, åñëè îòìå÷åíà êíîïêà B — òî óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà B.

5) Ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B, îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ, âîéäèòå â ðåæèì
êîìáèíàöèè, çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: Play, âûáåðèòå ÿðëûê Arpeggio Play A èëè Arpeggio Play B è îòìåíèòå
âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run”.

6) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern” ìåíþ
ñòðàíèöû.

7) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå
ïðèåìíèêà âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme çàïèñûâàþòñÿ îáà ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà
îäíîâðåìåííî. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ,
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òî îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïðîïàäàþò.

8) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå êîìáèíàöèè, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì êîìáèíàöèè è çàïèøèòå
åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü óñòàíîâêè
ãëîáàëüíîãî êàíàëà, íàçíà÷åíèÿ òðåêîâ íà êàíàëû è ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà, ÷òîáû áûòü óâåðåííûì
íà ñòî ïðîöåíòîâ, ÷òî âîñïðîèçâîäèòñÿ èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè ïåðåéòè ê ðåæèìó ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð íå óäàñòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îòñóòñòâóþò äàííûå, êîòîðûå ìîæíî áû áûëî
îòðåäàêòèðîâàòü. 

Синхронизация арпеджиатора
Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñîñòîÿíèåì ïîëÿ “Key Sync.”. Åñëè ýòî
ïîëå îòìå÷åíî, òî ïðè íàæàòèè íà íîòó çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ñ íà÷àëüíîé òî÷êè ïàòòåðíà
(åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîð
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíóòðåííèõ/âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI Clock. Äàëåå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëå “Key Sync.”
íå îòìå÷åíî.

Синхронизация арпеджиаторов A и B
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè àðïåäæèàòîðû (A è B) ìîãóò ðàáîòàòü
îäíîâðåìåííî. Ïðè ýòîì (åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”), åñëè îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ óæå âîñïðîèçâîäèò
àðïåäæèî, à âòîðîé òîëüêî ñòàðòóåò, òî îí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåðâîãî.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”, òî àðïåäæèàòîðû A è B ðàáîòàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Синхронизация арпеджиатора и секвенсера в режиме секвенсера или
воспроизведения песни

Ïåñíÿ îñòàíîâëåíà

• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà ñîîáùåíèé MIDI Clock.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà RPPR àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ åãî òåìïîì.

• Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïàòòåðíà RPPR ñ ðàáîòàþùèì àðïåäæèàòîðîì óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Sync” (ñòðàíèöà
Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup) â SEQ.

Ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ èëè âîñïðîèçâîäèòñÿ

• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåñíè.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè

• Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî
âõîäÿùåå ñîîáùåíèå Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñ åãî íà÷àëà.

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå (ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF])
óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó êëàâèàòóðû âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, òî àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ
âìåñòå ñ çàïèñüþ è åãî èñïîëíåíèå òàêæå çàïèñûâàåòñÿ.

Синхронизация с внешним секвенсером в режимах программы,
комбинации и секвенсера
Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock (Global P1: MIDI “MIDI Clock”) óñòàíîâëåí â External MIDI èëè External USB, òî
àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ c MIDI Clock èëè ñòàðòîâûìè ñîîáùåíèÿìè Start âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock

Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI Clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè

Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî
âõîäÿùåå ñîîáùåíèå Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñ åãî íà÷àëà.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè TRITON Extreme íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèì MIDI Clock.
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Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON Extreme ñîñòîèò èç ïÿòè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îäíîãî
ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõïîëîñíûé) è ìèêøåðà, îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè
êîìïîíåíòàìè.

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 102 òèïîâ öèôðîâûõ ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Ïðè ýòîì 89 òèïîâ ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ëþáîãî èç äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ.
Ýôôåêòû ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü íà ñëåäóþùèå ãðóïïû.

001 — 015: Ôèëüòðû è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýêâàëàéçåð è êîìïðåññîð.

016 — 031: Ýôôåêòû ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ è ôåéçåð.

032 — 040: Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è ýôôåêòû, îñíîâàííûå íà ñäâèãå ÷àñòîòû, òàêèå êàê
ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ è ýôôåêò ðàññòðîéêè.

041 — 051: Ýôôåêòû, ìîäåëèðóþùèå ðàííèå îòðàæåíèÿ è çàäåðæêó.

052 — 057: Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè.

058 — 089: Öåïî÷êà èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

090 — 102: Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102) ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû
IFX2, IFX3 èëè IFX4. 

Эффекты и режимы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà,
àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì è óñèëèòåëåì ïðè ñîçäàíèè

çâóêà. Êðîìå ðàçðûâà ýôôåêòà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè
òåìáðà ñèãíàëà. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè
çâóêà òåìáðà/òðåêà. Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè
òåìáðà ñèãíàëà. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç
êîìáèíàöèé. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ëþáîé èç ïåñåí. Â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ äëÿ âñåãî ðåæèìà â öåëîì.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ïîñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 èëè
S/PDIF IN. Åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ óæå
îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ â ïîëå “Input (Sampling)” ÿðëûêà Sampling P0:
Input/Setup è äåéñòâèòåëüíû òîëüêî äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.
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Ðàçðûâû 1-5 Ìàñòåð-ýêâàë.Ãåíåðàòîð Ôèëüòð Óñèëèòåëü

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-ýôôåêò 1,2

Òåìáð 1/Òðåê 1

Òåìáð 2/Òðåê 2

Òåìáð 8/Òðåê 16

Ðàçðûâû 1-5 

Ìàñòåð-ýôô.
          1, 2

Ïîñûë                                  Âîçâðàò

Ìàñòåð-
-ýêâàë.

OUTPUT

L/MONO, R



Âñå âíåøíèå âõîäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî òàêæå íàïðàâèòü íà
ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ TRITON
Extreme èìååò êîíôèãóðàöèþ 4 âõîäà/6 âûõîäîâ. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON Extreme
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè çâóêàìè TRITON
Extreme ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî, íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà.

Установки маршрутизации и эффектов
Ñòðóêòóðà ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà îïðåäåëÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ âñåõ
ðåæèìîâ. Â îòëè÷èå îò ýòîãî, óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè ïîñûëîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ èëè
ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî (â ïðîãðàììå îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòîðîâ, â
êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ). Äàëåå áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è
ýôôåêòîâ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Установки эффектов программы

Маршрутизация
1) Íà ñòðàíèöå Program P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

2) Â ïîëå “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëèòå øèíó (ðàçðûâ
ýôôåêòà), íà êîòîðóþ íåîáõîäèìî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäàåòñÿ ñðàçó
íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, à çàòåì — íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1, 2, 3, 4 èëè 5.

1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà íåçàâèñèìûå àóäèîâûõîäû AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3 èëè 4, ìèíóÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Off: ñèãíàë ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R èëè (INDI-
VIDUAL) 1, 2, 3, 4 è èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è ìàñòåð-ýôôåêòû.
Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)”.

3) Â ïîëå “OSC MFX Send” îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ýòî ïîëå äîñòóïíî
òîëüêî êîãäà “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” óñòàíîâëåí ëèáî â L/R, ëèáî â Off. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2”
(ÿðëûê Insert FX).

Разрывы эффектов
4) Âûáåðèòå ÿðëûê Insert FX.

5) Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

Ïðè âõîäå â íèñïàäàþùåå ìåíþ âûâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ èìåþùèõñÿ
ýôôåêòîâ, ðàçíåñåííûõ ïî øåñòè ãðóïïàì. Ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ
(ðàñïîëîæåíû ñëåâà) âûáåðèòå ãðóïïó, à çàòåì — êîíêðåòíûé
ýôôåêò âíóòðè íåå.
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Ðàçðûâ 1-5 Çàïèñü
ñýìïëà

Ðàçðûâ 1-5
Ðåñýìïëèðîâàíèå

Ñýìïë

AUDIO INPUT (1, 2)

S/P DIF IN (L, R)

mLAN AUDIO IN (1, 2)

Ðàçðûâû 1-5 Ìàñòåð-ýêâàë.Ãåíåðàòîð Ôèëüòð Óñèëèòåëü

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-ýôôåêò 1,2

AUDIO INPUT (1, 2)

S/P DIF IN (L, R)

mLAN AUDIO IN (1, 2)



Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102) ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû
IFX2, IFX3 èëè IFX4.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Insert Effect”
ìåíþ ñòðàíèöû. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó ðàçðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Swap Insert Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.

6) Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà
ñ âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà âûáîðó 000: No
Effects.

7) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, òî ðàçðûâ ýôôåêòà âêëþ÷àåòñÿ â öåïî÷êó
ýôôåêòîâ, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà. Ïîñêîëüêó âûõîä ãåíåðàòîðà íàïðàâëåí íà
IFX1 (ñì. ïóíêò 2), òî îïðåäåëåíèå ñîñòîÿíèÿ ïîëåé “Chain”, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 4), çàäàåò
öåïî÷êó èç ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ: IFX1 -> IFX2 -> IFX3 -> IFX4 -> IFX5. Ñèãíàë ñ
âûõîäà ãåíåðàòîðà ïîïàäàåò íà âõîä ýòîé öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû “Pan (CC#8)”, íàçíà÷åíèÿ íà øèíó (“BUS Sel.”), ïîñûëîâ 1 è 2
(“Send 1” è “Send 2”) äëÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòîâ.

Åñëè èñïîëüçîâàíà îïöèÿ îáúåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ â öåïî÷êó, òî ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ ïîñëå
ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

Pan: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà, äåéñòâèòåëåí òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “BUS Sel.” óñòàíîâëåí â L/R.

BUS Sel.: îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû. Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè
íåîáõîäèìî çâóê ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íàïðàâèòü íà íåçàâèñèìûå âûõîäû AUDIO OUTPUT
(INDINIDUAL) 1 — 4, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

Send 1, Send 2: îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå 127.

9) Ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ IFX1 — 5 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Мастер<эффекты
Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send 1/2” (ñì. ïóíêòû 3)
èëè 7) îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Åñëè “Send 1/2” óñòàíîâèòü â íîëü, òî ýòî áóäåò ýêâèâàëåíòíî îòêëþ÷åíèþ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð “Send 1” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send 1” — íà
ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

10) Íà ñòðàíèöå P9: Edit-Master Effect âûáåðèòå ÿðëûê Master FX.

11) Â ïîëÿõ MFX1 è MFX2 âûáåðèòå òèï äëÿ êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ
(ñì. ïóíêò 5). Ýòà ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýôôåêòà äëÿ ðàçðûâà.

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ íåëüçÿ âûáèðàòü ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà
(090 — 102). 

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ìîíî âõîä è ìîíî âûõîä. Äàæå ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ýôôåêò â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà ðàáîòàåò â ðåæèìå ìîíî. 

12) Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà
ñ âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà ìüþòèðîâàíèþ
ìàñòåð-ýôôåêòà.

13) Ïàðàìåòðû “Return 1” è “Return 2” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âåëè÷èíà Wet (îáðàáîòàííàÿ ýôôåêòîì ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà) ïàðàìåòðà
“Wet/Dry” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âîçâðàòà
ýôôåêòà ýòè âåëè÷èíû ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = “Return” x Wet. 

14) Âûáåðèòå ÿðëûêè MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Мастер<эквалайзер
15) Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ 3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé

ýêâàëàéçåð, ðàñïîëîæåííûé â çâóêîâîì òðàêòå ñèãíàëà íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä àóäèîâûõîäàìè AUDIO
OUTPUT L/MONO è R.

Äëÿ ðåãóëèðîâêè ïî êàæäîé èç ïîëîñ ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñëàéäåðû. Êðîìå òîãî,
ìîæíî âûáðàòü ÿðëûê Master EQ è â íåì îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.
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Установки эффектов в режимах комбинации, песни и
воспроизведения песни
Â ýòèõ ðåæèìàõ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ è ìàñòåð ýôôåêòû íàïðàâëÿþòñÿ ñèãíàëû òåìáðîâ/òðåêîâ. Ïðîöåäóðû
îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ âî âñåõ ýòèõ ðåæèìàõ èäåíòè÷íû. Ïîýòîìó íèæå áóäåò ðàññìîòðåíà ðàáîòà
òîëüêî â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Маршрутизация
1) Íà ñòðàíèöå Combination P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

2) Â ïîëå “IFX/Indiv.Out Bus Select” îïðåäåëÿåòñÿ íà êàêóþ øèíó
(ðàçðûâ ýôôåêòà) áóäåò íàïðàâëåí âûõîä êàæäîãî èç òåìáðîâ
êîìáèíàöèè.

Ãðàôè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ è öåïî÷åê ýôôåêòîâ îòîáðàæàþòñÿ â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà
äèñïëåÿ. Â äàííîì ïðèìåðå T01 (òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû
ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02 (òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03 (òåìáð 3) —
ðàçðûâû IFX3 è 4, òåìáðû T02 è T05 — ðàçðûâ IFX4, òåìáðû T06 è T07
— ðàçðûâ IFX5. Äëÿ âûáîðà òèïà êàæäîãî èç ýôôåêòîâ, îïðåäåëåíèÿ
èõ ñîñòîÿíèé (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è óñòàíîâîê îáúåäèíåíèÿ â
öåïî÷êó èñïîëüçóåòñÿ ÿðëûê Insert Effect.

3) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”.

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè “IFX/Indiv.Out BUS Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ çíà÷åíèé è çíà÷åíèé “Send 1” èëè “Send 2”
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû “Send 1”
èëè “Send 2” óñòàíîâëåí â 0, òî óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà íóëåâîì óðîâíå,
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû “Send 1” è “Send 2”.

Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü ñèãíàëà íà
âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

Разрывы эффектов
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Pan”, “BUS Sel.”, “Send 1” è “Send 2” äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç
êàæäûé èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ýôôåêòû îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, òî
èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. Ïàðàìåòðû “Send
1” è “Send 2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
Óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå, êàê ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè äëÿ
ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ïîäðàçäåë).

Мастер<эффекты и мастер<эквалайзер
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóåòñÿ ïðîöåäóðà,
àíàëîãè÷íàÿ îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå.

Установки эффектов в режиме сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà,
êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 èëè S/P DIF IN. Ïðè ýòîì ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë,
îáðàáîòàííûé ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

Маршрутизация
1) Ñ ïîìîùüþ “Input (SAMPLING)” îïðåäåëèòå àóäèîâõîä, íà ñòðàíèöå

Sampling P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Input/Setup è ïàðàìåòðîì
“BUS (IFX/Indiv.) Select” âûáåðèòå øèíó (ýôôåêò ðàçðûâà), íà
êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ ñèãíàë.

Øèíà, íà êîòîðóþ ïîäàþòñÿ ñèãíàëû ñ àóäèîâõîäîâ, îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “BUS Select (Indiv.Out Assign)” íà ñòðàíèöå Sampling P8:
Insert Effect, Routing.
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Разрывы эффектов
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Pan” äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç êàæäûé èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.
Åñëè ýôôåêòû îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè
ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. 

Мастер<эффекты и мастер<эквалайзер
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðà íåäîñòóïíû.

Установки эффектов для аудиовходов 
Ñèãíàëû, ïîñòóïàþùèå íà àóäèîâõîäû ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè TRITON
Extreme íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè äëÿ êàæäîãî âõîäà ìîãóò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïàðàìåòðîì
“Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)”. Îáû÷íî îíè ïðîèçâîäÿòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå
P0: Basic Setup, Input/Sampling, íî îíè äîñòóïíû è èç ðåæèìîâ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà èëè äèñêà.
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON Extreme ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ñ 4 âõîäàìè è 6
âûõîäàìè. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON Extreme ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð
ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. 

Маршрутизация
Äëÿ ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ â ðåæèìàõ, îòëè÷íûõ îò
ñýìïëèðîâàíèÿ, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “BUS (IFX/Indiv.) Select”.

1) Ïàðàìåòðîì “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)” âûáåðèòå
âõîä íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè — P0: Play, Sampling. 

Ðåæèì ñåêâåíñåðà — P0: Play, Sampling. 

Ãëîáàëüíûé ðåæèì — P0: Basic Setup, Input/Sampling.

Ðåæèì Media — Play Audio CD.

Äëÿ çàïèñè ýòèõ ïàðàìåòðîâ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Global
Settings”. Âîçìîæíà ïàðàëëåëüíàÿ ðàáîòà âñåõ âõîäîâ.

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, òî â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå áóäóò
óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ “Input (SAMPLING)” ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó íåâîçìîæíî áóäåò ïðîñëóøàòü
ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ àóäèîâõîäîâ
èãíîðèðóþòñÿ. Óñòàíîâêè äëÿ àóäèîâõîäîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì íà
ñòðàíèöå Sampling P0: Recording Input/Setup, ÿðëûê “Input (SAMPLING)”. 

2) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Input 1 è 2. Îíè ñîîòâåòñòâóþò ñëåäóþùèì âõîäàì.

Àíàëîãîâûé AUDIO INPUT 1 Input 1

2 Input 2

S/P DIF S/P DIF L Input 1 

R Input 2

Level: îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127.
Åñëè ñèãíàë èñêàæàåòñÿ äàæå ïðè íåáîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà, âåðîÿòíåå âñåãî ïðîáëåìà
âîçíèêàåò â òî÷êå àóäèîòðàêòà, ðàñïîëîæåííîé äî ÀÖÏ. Â ýòîì ñëó÷àå îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü
âõîäà ðåãóëÿòîðîì [LEVEL] èëè óìåíüøèòå âûõîäíîé óðîâåíü âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

Pan: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
èñòî÷íèêà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127 (èëè íàîáîðîò). Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò çíà÷åíèå C064.

BUS (IFX/Indiv.) Select: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ ãåíåðàòîðîì ïðîãðàììû, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
øèíó, íà êîòîðóþ ïîñòóïàåò ñèãíàë ñ àóäèîâõîäà.

Send 1 (to MFX1) è Send 2 (to MFX2): òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ ãåíåðàòîðîì ïðîãðàììû, ýòè ïàðàìåòðû
îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ýòè óñòàíîâêè
ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî ïðè “BUS (IFX/Indiv.) Select” óñòàíîâëåííûì â L/R èëè Off (ñì. ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).
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Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü ñèãíàëà íà
âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

Äîïóñòèì ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò Off çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð “Level” —
â îòëè÷íîå îò 0. Åñëè ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â TRI-
TON Extreme ÷åðåç ÀÖÏ ìîãóò ïðîíèêíóòü ïîìåõè (äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT
îòñóòñòâóåò). Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû
AUDIO OUTPUT L/R, 1, 2, 3 èëè 4. Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà íå èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ
óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” â Off èëè ïàðàìåòð “Level” — â 0. Ýòî îòíîñèòñÿ è êî
âõîäàì S/P DIF IN.

Åñëè àóäèîâõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 íè ñ ÷åì íå ñêîììóòèðîâàíû, òî ÀÖÏ ãåíåðèðóåò “íóëåâûå” äàííûå è
ïîìåõè íà âûõîäàõ TRITON Extreme îòñóòñòâóþò.

Динамическая модуляция (Dmod) 
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ TRITON Extreme èëè MIDI-ñîîáùåíèé.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì óñòðîåíà è ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync, ïîçâîëÿþùàÿ ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO (äëÿ
ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà ìîäóëÿöèè), âðåìÿ çàäåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíîâàííûõ íà çàäåðæêå) è ò.ä. ñ
òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà.

Примеры использования динамической модуляции
Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè
ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”, óñòàíîâèòå “IFX1” â 049:
L/C/R BPM Delay. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîäå âîñïðîèçâîäèòñÿ çàäåðæàííûé ñèãíàë.

2) Íà ñòðàíèöå Program P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê IFX1.

Использование Dmod для изменения уровня
задержки перемещением джойстика “от себя”.
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Input Level Dmod” â +100.

2) Óñòàíîâèòå “Src” â JS+Y: CC#01. Ýôôåêò çàäåðæêè ïðîïàäåò.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì. Ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” óðîâåíü çàäåðæêè ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ.

Использование Dmod для изменения уровня
регенерации с помощью кнопки [SW1]
1) Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic âûáåðèòå ÿðëûê Controller Setup è

óñòàíîâèòå “SW1” â SW1 Mod.: CC#80 (Toggle).

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P8. Óñòàíîâèòå “Feedback Src” â SW 1: CC#80.

3) Óñòàíîâèòå “Amt” â +30.

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü ðåãåíåðàöèè
óâåëè÷èâàåòñÿ è çàäåðæàííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ äîëüøå (íå
çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé
ýôôåêòîì ñèãíàë ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä). Ïàðàìåòð “Amt”
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè ïðè íàæàòîé êíîïêå [SW1]. Åñëè
óñòàíîâèòü åãî â -10, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü ðåãåíåðàöèè óïàäåò äî 0.

Использование функции BPM/MIDI Sync для синхронизации времени
задержки с темпом арпеджиатора
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

2) Äëÿ L, C è R óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ “Delay Base Note” è “Times”. Íàïðèìåð, óñòàíîâèòå “Delay
Base Note” â    , à “Times” — â x1.

3) Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [TEMPO]. Âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó âîñüìóþ íîòû (íå
çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä).
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4) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð (êíîïêà ARPRGGIATOR [ON/OFF]).
Âûáåðèòå ëþáîé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà
[TEMPO] âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì
òåìïà àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [TEMPO] âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ çàäåðæàííîãî
ñèãíàëà, â íåì ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó
íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì çâóêà è íå
ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû TRITON Extreme. 

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó
LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà “BPM/MIDI Sync” â On è “BPM” â MIDI. 

Установки Valve Force
Valve Force ÿâëÿåòñÿ àíàëîãîâîé ñõåìîé íà ëàìïå 12AU7 (ECC82), ðàáîòàþùåé â ðåæèìå
ñòåðåîâõîä/ñòåðåîâûõîä. Áëàãîäàðÿ ãåíåðàöèè áîãàòûõ âûñîêèõ ãàðìîíèê è ìÿãêèõ èñêàæåíèé, ñâîéñòâåííûõ
ëàìïàì, Valve Force îáåñïå÷èâàåò åñòåñòâåííûé ãëóáîêèé, “æèðíûé è äðàéâîâûé” çâóê. Valve Force òàêæå
èìååò ñõåìó óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò “ultra boost”. Ìîæíî âêëþ÷àòü Valve Force íà âûõîäå ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, ïåñíè èëè âîñïðîèçâîäèìîãî ñýìïëà, à òàêæå èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ ðàçðûâ- è ìàñòåð-
ýôôåêòàìè.

Установки Valve Force для режима программы
1) Íàæìèòå êíîïêó Valve Force [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ Valve Force (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Расположение
2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P9: Edit-Master Effect, VALVE.

3) Ïàðàìåòðîì “Placement” îïðåäåëèòå ðàñïîëîæåíèå ñõåìû Valve
Force.

Ïðè óñòàíîâêå “Placement” â Final, ñõåìà Valve Force áóäåò
ðàñïîëîæåíà ïîñëå âûõîäíîãî ÖÀÏ (ïðåîáðàçîâàíèÿ â àíàëîãîâûé
ñèãíàë) ãëàâíîé øèíû. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç Valve Force, ñèãíàë
áóäåò ïîñòóïàòü íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO, R è íà ðàçúåì
íàóøíèêîâ.

Ïðè óñòàíîâêå “Placement” â Insert (User 3/4 BUS), ñõåìà Valve Force
áóäåò ðàñïîëîæåíà ïîñëå âûõîäíîãî ÖÀÏ âûõîäîâ Indiv. Output 3/4.
Âõîäîì Valve Force áóäåò ÿâëÿòüñÿ øèíà 3/4, à âûõîäàìè —
Individual 3/4.

Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç Valve Force, ñèãíàë áóäåò ïîâòîðíî
ïðåîáðàçîâàí â öèôðîâîé ôîðìàò ñ ïîìîùüþ ÀÖÏ è íàïðàâëåí íà
ðàçðûâ-ýôôåêòû, ìàñòåð-ýôôåêòû, øèíû L/R, Individual 1/2 è 3/4,
ñîãëàñíî óñòàíîâêàì “Pan (CC#8)”, “BUS Select”, “Send1” è “Send2”.

Вход/Выход

Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü Valve Force íà âûõîäå S/ P DIF, à òàêæå ïðè
ðåñýìïëèðîâàíèè øèíû L/R â ëþáûõ ðåæèìàõ.

4) Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå âõîäà/âûõîäà äëÿ Valve Force. 

Åñëè “Placement” = Final: 

Valve Force ðàñïîëàãàåòñÿ íà âûõîäå øèíû L/ R.

Åñëè “Placement” = Insert (3/4 BUS):

Ïðè ïîñûëå âûõîäà îñöèëëÿòîðà 1, 2 íà Valve Force, óñòàíîâèòå “BUS
Select (IFX/Indiv.Out Assign)” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube).

Ïðè ïîñûëå ñèãíàëà ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò, à çàòåì â Valve Force,
óñòàíîâèòå äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà “BUS Select (IFX/ Indiv.Out Assign)”,
à post-IFX “BUS Sel.” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube).

Âûõîä Valve Force íàçíà÷àåòñÿ íà ñòðàíèöå Program P9: Edit-Master
Effect, VALVE ïàðàìåòðàìè “BUS Sel.”, “Send1” è “Send2”.
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Èñïîëüçóéòå “BUS Sel.” äëÿ ïîñûëà ñèãíàëà íà øèíó L/R, øèíû IFX1-5 èëè 1, 2. Ïàðàìåòðû “Send1” è
“Send2” ðåãóëèðóþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Регулировка установок Valve Force
5) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè Valve Force.

Âûáåðèòå VALVE FORCE â êà÷åñòâå îáúåêòà óïðàâëåíèÿ ðåãóëÿòîðàìè REALTIME CONTROLS ëèöåâîé
ïàíåëè èëè ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå Program P9: Edit-Master Effect, VALVE.

Input Trim: âõîäíîé óðîâåíü Valve Force.

Ultra Boost: óðîâåíü ìèêñà ñõåìû ultra-boost íà âõîäå Valve Force.

Tube Gain: óñèëåíèå ëàìïû.

Output Level: âûõîäíîé óðîâåíü Valve Force.

Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî çâóêà, ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè èëè ïàðàìåòðàìè Valve Force
âîçìîæíî ïîÿâëåíèå øóìà.

Установки Valve Force для режимов комбинации, песни
и воспроизведения песен
Â äàííûõ ðåæèìàõ âû ìîæåòå óñòàíîâèòü “Placement” â Final èëè Insert (3/4 BUS) àíàëîãè÷íî ïðîãðàììå.

Äëÿ îáðàáîòêè ñõåìîé Valve Force îïðåäåëåííîãî òåìáðà èëè òðåêà, óñòàíîâèòå “Placement” â Insert (3/4
BUS). Äëÿ âñåõ òðåõ ðåæèìîâ ïðîöåäóðà óñòàíîâêè îäèíàêîâà. Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì
êîìáèíàöèè.

1) Íàæìèòå êíîïêó Valve Force [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ Valve Force (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Расположение
2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Combination P9: Edit-Master Effect, VALVE.

3) Ïàðàìåòðîì “Placement” îïðåäåëèòå ðàñïîëîæåíèå ñõåìû Valve Force.

Ñì. øàã 3 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Вход/Выход
Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü Valve Force íà âûõîäå S/ P DIF, à òàêæå ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè øèíû L/R â ëþáûõ
ðåæèìàõ.

4) Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå âõîäà/âûõîäà äëÿ Valve Force. 

Åñëè “Placement” = Final: 

Valve Force ðàñïîëàãàåòñÿ íà âûõîäå øèíû L/ R.

Åñëè “Placement” = Insert (3/4 BUS):

Ïðè ïîñûëå âûõîäà êàæäîãî òåìáðà (êîìáèíàöèÿ)/òðåêà (ñåêâåíñåð,
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè) íà Valve Force, óñòàíîâèòå “BUS Select” â 3/4
(Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube). Âû ìîæåòå íàïðàâèòü íà Valve Force
íåñêîëüêî òåìáðîâ/òðåêîâ.

Ïðè ïîñûëå ñèãíàëà ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò, à çàòåì â Valve Force,
óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå Routing “BUS Select” íà ðàçðûâ-ýôôåêò, à
post-IFX “BUS Sel.” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube).

Âûõîä Valve Force íàçíà÷àåòñÿ íà ñòðàíèöå Combination P9: Edit-
Master Effect, VALVE ïàðàìåòðàìè “BUS Sel.”, “Send1” è “Send2”.

Èñïîëüçóéòå “BUS Sel.” äëÿ ïîñûëà ñèãíàëà íà øèíó L/R, øèíû IFX1-5
èëè 1, 2. Ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2” ðåãóëèðóþò óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû.

Регулировка установок Valve Force
5) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè Valve Force.

Ñì. øàã 5 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.
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Установки Valve Force для режима сэмплирования
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Valve Force äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî êî âõîäàì
AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P DIF IN, ïðè åãî ñýìïëèðîâàíèè. Òàêæå ìîæíî îáðàáîòàòü Valve Force ñýìïëû,
íàçíà÷åííûå íà ìóëüòèñýìïë è ðåñýìïëèðîâàòü ðåçóëüòàò.

1) Íàæìèòå êíîïêó Valve Force [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ Valve Force (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Расположение
2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P9: VALVE FORCE.

3) Ïàðàìåòðîì “Placement” îïðåäåëèòå ðàñïîëîæåíèå ñõåìû Valve Force.

Ñì. øàã 3 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Вход/Выход
Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü Valve Force íà âûõîäå S/ P DIF, à òàêæå ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè øèíû L/R â ëþáûõ
ðåæèìàõ.

4) Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå âõîäà/âûõîäà äëÿ Valve Force. 

Åñëè “Placement” = Final: 

Valve Force ðàñïîëàãàåòñÿ íà âûõîäå øèíû L/R. Èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó ïðè îáðàáîòêå çâóêà
ìóëüòèñýìïëà.

Óñòàíîâèòå “BUS (IFX) Select” (ñòðàíèöà P8: Insert Effect, Routing) â L/R èëè IFX1 — IFX5. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè IFX1 — IFX5, óñòàíîâèòå post-IFX “BUS Sel.” (ñòðàíèöà P8: Insert Effect, Insert FX) â L/ R.

Åñëè “Placement” = Insert (3/4 BUS):

Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî êî
âõîäàì AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P DIF IN, ñõåìîé Valve Force ïðè
åãî ñýìïëèðîâàíèè, óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.) Select” â 3/4
(Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube). 

Ïðè ïîñûëå ñèãíàëà ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò, à çàòåì â Valve Force,
óñòàíîâèòå post-IFX “BUS Sel.” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube).

Èñïîëüçóéòå “BUS Sel.” äëÿ ïîñûëà âûõîäà Valve Force íà øèíó L/R,
øèíû IFX1 — IFX5 èëè 1, 2. 

5) Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîïóùåííîãî ÷åðåç ñõåìó Valve Force ñèãíàëà, óñòàíîâèòå “Source BUS” íà âûõîäíóþ
øèíó ñèãíàëà Valve Force.

Âû ìîæåòå ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë ïðè óñòàíîâêå “Placement” â Insert (3/4 BUS).

Регулировка установок Valve Force и сэмплирование
6) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè Valve Force è ñýìïëèðóéòå ðåçóëüòàò.

Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ îïèñàíà â “Êðàòêîì ðóêîâîäñòâå
ïîëüçîâàòåëÿ”.

Ресэмплирование выхода Valve Force
Äëÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ ïðîïóùåííîãî ÷åðåç Valve Force ñèãíàëà
ìóëüòèñýìïëà, ñì. ïðèìåð äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà. Óñòàíîâèòå “BUS (IFX)
Select” â 3 (Tube), 4 (Tube) èëè 3/4 (Tube) è ïðîèçâåäèòå
ðåñýìïëèðîâàíèå.
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Установки Valve Force для аудиовходов
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è Media âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
Valve Force äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2 èëè S/P DIF IN ïðè åãî
ñýìïëèðîâàíèè. 

Ýòî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)”, îáùèì äëÿ ýòèõ ðåæèìîâ. Íèæå
ïðèâåäåí ïðèìåð äëÿ ðåæèìà ïðîãðàììû.

1) Íàæìèòå êíîïêó Valve Force [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ Valve Force (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Расположение
2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P9: Edit-Master Effect, VALVE.

3) Ïàðàìåòðîì “Placement” îïðåäåëèòå ðàñïîëîæåíèå ñõåìû Valve Force.

Ñì. øàã 3 ïðåäûäóùåé ïðîöåäóðû.

Вход/Выход
Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü Valve Force íà âûõîäå S/ P DIF, à òàêæå ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè øèíû L/R â ëþáûõ
ðåæèìàõ.

4) Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå âõîäà/âûõîäà äëÿ Valve Force. 

Åñëè “Placement” = Final: 

Valve Force ðàñïîëàãàåòñÿ íà âûõîäå øèíû L/R. Óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.) Select” â L/R èëè IFX1 —
IFX5. Ïðè èñïîëüçîâàíèè IFX1 — IFX5, óñòàíîâèòå post-IFX “BUS Sel.” (ñòðàíèöà Insert FX) â L/ R.

Åñëè “Placement” = Insert (3/4 BUS):

Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñõåìîé Valve Force,
óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.) Select” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4
(Tube). 

Ïðè ïîñûëå ñèãíàëà ÷åðåç ðàçðûâ-ýôôåêò, à çàòåì â Valve Force,
óñòàíîâèòå post-IFX “BUS Sel.” â 3/4 (Tube), 3 (Tube) èëè 4 (Tube).

Âûõîä Valve Force íàçíà÷àåòñÿ íà ñòðàíèöå Valve Force ïàðàìåòðàìè
“BUS Sel.”, “Send1” è “Send2”.

Èñïîëüçóéòå “BUS Sel.” äëÿ ïîñûëà ñèãíàëà íà øèíó L/R, øèíû IFX1-5 èëè 1, 2. Ïàðàìåòðû “Send1” è
“Send2” ðåãóëèðóþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
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РРРР аааа бббб оооо тттт аааа     сссс     дддд аааа нннн нннн ыыыы мммм ииии

Типы сохраняемых данных
TRITON Extreme ïðåäëàãàåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü,
ñîõðàíåíèå äàííûõ íà íîñèòåëü èëè çàïèñü MIDI-äàìïà.

Ìîæíî ñîõðàíÿòü äàííûå íà êàðòå ñëîòà CF äëÿ ïåðåíîñà èõ â êîìïüþòåð.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôàéëû Wave äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

Запись во внутреннюю память
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæíî çàïèñàòü äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììû 0 — 127 áàíêîâ A — F, H — N. 

(Áàíê F äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-MOSS).

• Êîìáèíàöèÿ

Êîìáèíàöèè 000 — 127 â áàíêàõ A — E, H — N.

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup — P4: Category Name)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (A/B) — 143 (User) 

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû U000 (A/B) — U506 (User)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü óñòàíîâêè ïåñíè. Íàïðèìåð, èìÿ ïåñíè è òåìï, óñòàíîâêè
òðåêîâ, óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ. Òåì íå ìåíåå, ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòòåðíû âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Òàêæå íå ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. À èìåííî: “Meter” (ìåòð, ðàçìåð), “Metronome” (ìåòðîíîì), “Play/Mute”
(âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå), “Track Play Loop” (öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà), âêëþ÷àÿ
“Start/End Measure” (íà÷àëüíûé/êîíå÷íûé òàêòû) è RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè). Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Save Template Song”
ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè RAM, íåîáõîäèìî îòäàâàòü ñåáå
îò÷åò â òîì, ÷òî îíè (ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû) íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ è èñïîëüçóþùèå èõ ïðîãðàììû áóäóò çâó÷àòü íå
òàê, êàê õîòåëîñü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü òàêèå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû íà âíåøíèé íîñèòåëü.

Ôóíêöèÿ Write (çàïèñü) íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå, îòðåäàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà,
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Запись на внешний носитель
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðàíÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè.

• Ôàéë .PCG: Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ôàéë .SNG: Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

• Ôàéëû .KSC, .KMP, .KSF: Ìóëüòèñýìïëû (.KMP), ñýìïëû (.KSF), à òàêæå èõ ñïèñêè (.KSC).

• Ôàéë .MID: Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

• Ôàéë .EXL: Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx. TRITON Extreme ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ óñòðîéñòâà
äëÿ õðàíåíèÿ àðõèâíûõ äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ äàííûå ôîðìàòà SysEx.

• Ôàéë .JKB: Ñïèñêè ïðîèçâåäåíèé, ñîõðàíåííûå â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îñòàëüíûå òèïû ôàéëîâ
ñîõðàíÿþòñÿ â ðåæèìå Media.

• Ôàéëû .WAV è .AIF: Ýêñïîðòèðîâàííûå ñýìïëû.

• Ôàéë .KCD: Ñïèñîê àóäèîòðåêîâ.
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Дамп MIDI<данных
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå
óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

Начальные и пресетные данные
Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ïàìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Èõ ìîæíî
ïåðåçàïèñàòü èëè ïåðåìåñòèòü â äðóãóþ ÷àñòü ïàìÿòè. 

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê íà÷àëüíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì A — D, H — M: 000 — 127; N: 000 — 063

• Áàíêè êîìáèíàöèé A — D, H — M: 000 — 127

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 000 (A/B) — 045 (I), 128 (User) — 131 (User)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû U000 (A/B) — U488 (User) 

• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè S000 — S002

Ïðåñåòíûå äàííûå — äàííûå, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïèñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Íèæå
ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ïðåñåòíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì G, g(1) — g(9), g(d): 001 — 128

• Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 144 (GM) — 152 (GM)

• Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû P000 — P004

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P149

Запись во внутреннюю память
Сохранение программ и комбинаций
Ñîçäàííóþ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ (ñòðàíèöû Performance Editor èëè äðóãèå
ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ) ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ çàïèñü
ïðîãðàììû èëè çàïèñü êîìáèíàöèè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå
óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè. 

Запись с помощью команд меню страницы
1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Program” èëè “Write

Combination”. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write
Program/Combination. Ýòî îêíî ìîæíî îòêðûòü, íàæàâ íà êíîïêó [0]
ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äèàëîãîâîå îêíî
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

2) Ïðîâåðüòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè â âåðõíåé ëèíèè.

3) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, ïðèêîñíèòåñü ê òåêñòîâîìó ïîëþ. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè. Ââåäèòå èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ âîçâðàòà â îêíî Write Program/Write Combination.

4) Â ïîëå “Category” çàäàéòå èìÿ ãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Îïðåäåëåííîå â ýòîì ïîëå èìÿ ãðóïïû ìîæíî â äàëüíåéøåì âûáèðàòü â ìåíþ Category/Program Select,
Category/Track Program Select èëè Category/Timbre Program Select (ïðè âûáîðå ïðîãðàììû) èëè â ìåíþ
Category/Combination Select (ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè).

5) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, êóäà áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ,
èñïîëüçóþòñÿ ïîëÿ “To”.
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Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE èëè êíîïêè BANK.

6) Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè — êíîïêó Cancel.

Åñëè íàæàòü êíîïêó OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “Are you shure?”. Äëÿ
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Запись с помощью кнопки SEQUENCER [REC/WRITE]
Ýòîò ìåòîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü
äàííûå â òåêóùóþ ïðîãðàììó/êîìáèíàöèþ.

1) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE].

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà
ðåæèìà ïðîãðàììû.

2) Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðàöèè — êíîïêó Cancel.

Áóôåð ðåäàêöèè

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöà Program P0: Play èëè Combination P0: Play)
ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå çàãðóæàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ
íà ñòðàíèöå P0: Play èëè íà ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ P1 — P9 ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ
äàííûå áóôåðà.

Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write. Ïðè ýòîì ñîäåðæèìîå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåíîñèòñÿ â ïðîãðàììó
èëè êîìáèíàöèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà. Åñëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, íå ñîõðàíèâ
îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ áóôåðà, òî èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ.

Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæàòü êíîïêó [COMPARE], òî â áóôåð âðåìåííî çàãðóçÿòñÿ
äàííûå èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèè
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. 

Èçìåíåíèå èìåíè

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, ìóëüòèñýìïëà, ñýìïëà è ò.ä. Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü
êîððåêòèðîâêè èìåí ãðóïï ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

Îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ïðîãðàììû Program P0...9: Write Program

Êîìáèíàöèè Combination P0...9: Write Combination

Ïåñíÿ Sequencer P0, 2...4, 7: Rename Song

Ñïèñîê ïåñåí Sequencer P1: Rename Cue List

Òðåêè Sequencer P5: Track Name

Ïàòòåðíû Sequencer P6: Pattern Name

Ìóëüòèñýìïëû Sampling P0...4: Rename MS

Ñýìïëû Sampling P0...4: Rename Sample

Íàáîðû óäàðíûõ Global P5: Rename Drum Kit
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Áóôåð ðåäàêöèè

Çàïèñü ×òåíèå

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ïðîãðàììà

Áàíê A  0...127

Ïðîãðàììà

Áàíê H  0...127

Êîìáèíàöèÿ

Áàíê A  0...127

Êîìáèíàöèÿ

Áàíê H  0...127



Àðïåäæ. ïàòòåðíû Global P6: Rename Arpeggio Pattern

Ãðóïïû ïðîãðàìì Global P4: Program Cat. 

Ãðóïïû êîìáèíàöèé Global P4: Combination Cat. 

Ôàéë MEDIA Save: Save All...Save Audio CD Track List, Utility: Rename

Äëÿ ïðèìåðà, ââåäåì èìÿ “Extreme01” â øàãå 3 ïðîöåäóðû “Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû”.

1) Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ
îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè.

2) Íàæìèòå êíîïêó Clear.

Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà
âåðõíèé è íàæìèòå ñèìâîë E.

Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ñìåíû ðåãèñòðà íà
íèæíèé è íàæìèòå ñèìâîëû x, t, r, e, m, e, 0, 1.

3) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî
îêíà.

Ïðè îòêàçå îò äàëüíåéøèõ êîððåêöèé, íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ çàêðûòèÿ îêíà Write Program.

Защита памяти
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Ïðåæäå ÷åì
ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå ïàòòåðíû èëè çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì
çàùèòû çàïèñè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Êðîìå òîãî, çàùèòó íåîáõîäèìî ñíèìàòü ïåðåä çàãðóçêîé äàííûõ îïèñàííûõ âûøå òèïîâ èëè ïåñåí
(ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, à òàêæå ïåðåä çàãðóçêîé MIDI-äàìïîâ è ïåðåä
çàïèñüþ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P0: Basic Setup èëè íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê System Pref. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî System
Preference.

4) Îòìåíèòå çàùèòó ïåðåçàïèñè äàííûõ íåîáõîäèìîãî òèïà. Äëÿ ýòîãî
ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ îêíà “Memory Protect”
(çàùèòà ïàìÿòè), ÷òîáû îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

Сохранение глобальных установок, пользовательских
наборов ударных и арпеджиаторных паттернов
Ýòè óñòàíîâêè ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ìîãóò áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
èíñòðóìåíòà. Îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä Write Global Settings (çàïèñü ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê), Write Drum Kits (çàïèñü íàáîðà óäàðíûõ) è Write Arpeggio Patterns (çàïèñü àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî âîññòàíîâèòü ýòè óñòàíîâêè ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü
îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, íåîáõîäèìî ñíÿòü çàùèòó çàïèñè. 

Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ “Tempo”, “Pattern”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”,
“Latch”, “Key Sync” è “Keyboard” ñîõðàíÿþòñÿ íåçàâèñèìî â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ïðè îïèñàííûõ íèæå îïåðàöèÿõ çàïèñè äàííûõ ýòè ïàðàìåòðû âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü ýòè óñòàíîâêè, òî
íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ â ðåæèì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è çàïèñàòü ýòè ïàðàìåòðû âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü.
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Êóðñîð
Character Set

Ñèìâîëüíûå
       êíîïêè

Êíîïêà Shift

Êíîïêà Delete

Êíîïêè êóðñîðà

Êíîïêà Space
Êíîïêà Clear

Òåêñò

Êíîïêè Cancel è OK



Запись с помощью команды меню страницы
1) Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Global P0 — P4) âûáåðèòå êîìàíäó

“Write Global Setting” ìåíþ ñòðàíèöû â Global P0 — P4. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê Write Global Setting.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ âûáåðèòå “Write Drum
Kits” â Global P5. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè íàáîðîâ óäàðíûõ
Write Drum Kits.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ âûáåðèòå “Write
Arpeggio Patterns” â Global P6. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ Write Arpeggio Patterns.

Ýòè äèàëîãîâûå îêíà ìîæíî îòêðûòü, åñëè, íàõîäÿñü íà
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå, íàæàòü êíîïêó [0], óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER].

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå
OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïåðàöèè “Are you shure?”. Äëÿ
çàâåðøåíèå îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Запись с помощью кнопки SEQUENCER [REC/WRITE]
1) Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñòðàíèö, íàæìèòå íà êíîïêó

SEQUENCER [REC/WRITE]. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè: Global P0 — P4

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ: Global P5

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: Global P6

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòêàçà — Cancel.

Ñòðóêòóðà ïàìÿòè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
èç âíóòðåííåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â îòäåëüíóþ
îáëàñòü. Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ
ïàðàìåòðîâ ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå ýòîé îáëàñòè
ïàìÿòè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü
âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè, èõ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Åñëè
îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå
âûïîëíèâ ýòîé îïåðàöèè, ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå
áóäóò ïîòåðÿíû.

Страницы режима Media
Load

Çàãðóçêà âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè â ïàìÿòü.

Save

Ñîõðàíåíèå äàííûõ ïàìÿòè íà íîñèòåëü.

Utility

Îáñëóæèâàíèå äèñêîâ è ôàéëîâ, ñîçäàíèå äèðåêòîðèé, óñòàíîâêà äàòû è âðåìåíè.

Make Audio CD

Çàïèñü ôàéëîâ Wave íà àóäèî CD.

Play Audio CD

Âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD.

Edit WAVE

Ðåäàêöèÿ ôàéëîâ Wave íà íîñèòåëÿõ.

Media Information

Èíôîðìàöèÿ î íîñèòåëå.
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Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ãëîá.
óñò-êè

Íàáîð
óäàðíûõ

Àðïåäæ.
ïàòòåðí

Çàïèñü Âêë.
ïèòàíèÿ

ÐåäàêòèðîâàíèåÎïåðàòèâíàÿ
     ïàìÿòü

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôè-
öèðóþòñÿ äàííûå, çàãðóæåííûå
â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
óñòàíîâêè ïåðåïèñûâàþò-
ñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè ñîõðàíåíèè,
ðàçëè÷íûå óñòà-
íîâêè ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.



Страница Save
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme íåâîçìîæíî çàïèñàòü ïåñíè, ïàòòåðíû è ñïèñêè ïåñåí â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà, à òàêæå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ýòîãî íå ïðîèçîøëî, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà íîñèòåëè. 

Типы используемых носителей

Карты для слота CF
• CompactFlash (Type I, Type II)

Ïèòàíèå +5 Â; 16 Ìá — 1 Ãá

• Microdrive

Ïèòàíèå +5 Â; 1 Ãá

Внешние накопители USB
• Õàðä-äèñê

• Ñìåííûé äèñê

Ôîðìàò: MS-DOS FAT16 è FAT32.

Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü: FAT32 — äî 2000 Ãá; FAT16 — äî 4 Ãá.

• CD-R/RW

Ïîääåðæèâàåò ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷èòûâàíèåì (ïîääåðæèâàåòñÿ ïàêåòíàÿ çàïèñü). 

Âîçìîæíû çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

Äàííûå òèïû íàêîïèòåëåé íå ïðèëàãàþòñÿ è ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî.

Подготовка носителя
1) Ïðè èñïîëüçîâàíèè êàðòû CompactFlash èëè Microdrive, âëîæèòå åå â ñëîò CF.

Ïåðåä óñòàíîâêîé êàðòû â ñëîò CF íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå. Íåâûïîëíåíèå ýòîãî òðåáîâàíèÿ
ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ äàííûõ.

Ñëåäèòå çà ïðàâèëüíîñòüþ îðèåíòàöèè íîñèòåëÿ â ñëîòå. Âñòàâëÿéòå êàðòó â ñëîò íà âñþ ãëóáèíó äî
óïîðà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-ñîâìåñòèìûõ õàðä-äèñêà, ñìåííîãî äèñêà èëè ïðèâîäà CD-R/RW, êàáåëåì USB
ïîäêëþ÷àéòå èõ ê ðàçúåìó USB A íà TRITON Extreme.

Ðàçúåìû USB A/B â TRITON Extreme ïîääåðæèâàþò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”; âû ìîæåòå êîììóòèðîâàòü
êàáåëü USB ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Îäíàêî, ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî òàêæå äîëæíî
ïîääåðæèâàòü “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Íå óñòàíàâëèâàéòå êàðòó â ñëîò CF ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Íåâûïîëíåíèå ýòîãî òðåáîâàíèÿ ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ äàííûõ.

3) Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-ñîâìåñòèìûõ õàðä-äèñêà, ñìåííîãî äèñêà èëè ïðèâîäà CD-R/RW, êàáåëåì USB
ïîäêëþ÷àéòå èõ ê ðàçúåìó USB A íà TRITON Extreme.

Åñëè ïîäêëþ÷àåìîå USB-óñòðîéñòâî íå ïîääåðæèâàåò “ãîðÿ÷åå ïîäêëþ÷åíèå”, ïîäêëþ÷èòå åãî ïðè
îòêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Çàòåì âêëþ÷èòå ïèòàíèå è íà ñòðàíèöå Utility âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Scan
USB Device”.

Êîãäà TRITON Extreme ðàñïîçíàåò USB-óñòðîéñòâî, íå
ïîäêëþ÷àéòå äðóãîå USB-óñòðîéñòâî è íå îòêëþ÷àéòå
ïðèñîåäèíåííîå. Íåâûïîëíåíèå ýòîãî òðåáîâàíèÿ ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ äàííûõ.

4) Íàæìèòå êíîïêó [MEDIA] äëÿ âõîäà â ðåæèì Media.

5) Èñïîëüçóéòå “Media Select” äëÿ âûáîðà íîñèòåëÿ.
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñìåííîãî äèñêà, âëîæèòå åãî â ïðèâîä. Ïîñëå ñìåíû íîñèòåëÿ â ïðèâîäå USB, íàæìèòå
ýêðàí äëÿ òîãî, ÷òîáû TRITON Extreme îïðåäåëèë íîñèòåëü. Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ íîñèòåëÿ, íà äèñïëåå
îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ î íîñèòåëå.

6) Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ íîñèòåëÿ âûïîëíèòå îïåðàöèþ Format.

Òðåáóþùèé ôîðìàòèðîâàíèÿ íàêîïèòåëü îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå Unformatted â ïîëå “Media Select”.

Процедура сохранения данных
Â ýòîì ïðèìåðå áóäåò îïèñàíî ñîõðàíåíèå äàííûõ ñëåäóþùèõ òèïîâ.

• Íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ è ò.ä.

Ïðè ñîõðàíåíèè íà äèñê ìàëîé åìêîñòè ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåñêîëüêî íîñèòåëåé.

1) Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàïèñè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [MEDIA]. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Media.

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó Save. Îòêðîåòñÿ îêíî Save.

4) Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå “Media Select” è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïðèâîä.

5) Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èìååò íåñêîëüêî äèðåêòîðèé, âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. 

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Open, äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå
âûñîêèé óðîâåíü — ê êíîïêå Up. 

Äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Create Directory”.

6) Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó “Save All”. 

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. 

7) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè ââåäèòå
èìÿ ôàéëà.

8) Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûì, êîòîðûå
ñîõðàíÿòü íå òðåáóåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü ïîëíîñòüþ óâåðåííûì â
òîì, ÷òî ñîõðàíåíû âñå íåîáõîäèìûå äàííûå, ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè
âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè âûäåëÿòü âñå ïîëÿ.

9) Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Äàííûå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå

Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà âûáðàííûé âíåøíèé íîñèòåëü è ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Save. Âðåìÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåïèñûâàåìîé èíôîðìàöèè.

Äàííûå íå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå

Â ýòîì ñëó÷àå ðàñêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No space available on medi-
um”. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ðàçáèòü ôàéë è ñîõðàíèòü åãî íà íåñêîëüêèõ
íîñèòåëÿõ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî îòìåíèòü îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ, íàæàâ êíîïêó Cancel, à çàòåì çàïèñàòü ôàéë íà áîëüøèé
íîñèòåëü. 

10) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î
çàïèñàííîì ôàéëå.
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Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. 

Åñëè íà íîñèòåëå óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ ýòèì èìåíåì, òî ïåðåä åãî ïåðåçàïèñüþ áóäåò âûäàíî
ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóïðåæäåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàâåðøèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå êíîïêó OK. Åñëè
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì, íàæìèòå êíîïêó Cancel, ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ
ïóíêòà 6). 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñïèñîê ñîõðàíåííûõ ôàéëîâ. Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â
âèäå ôàéëîâ ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

Ôàéë .PCG

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, õðàíÿùèõñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Ôàéë .SNG

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí è ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

Ôàéë .KSC

Ôàéë, â êîòîðîì õðàíÿòñÿ ñïèñêè èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ.

Äèðåêòîðèÿ

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà .KMP) è ñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà KSF), ñïèñêè
êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ â ôàëå ôîðìàòà .KSC.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ “Save All”, “Save PCG & SNG” è “Save PCG” íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî
ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà òåìáðû êîìáèíàöèé (è íàáîð óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûé
ïðîãðàììàìè) è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû
íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû,
èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì è íàáîðîâ óäàðíûõ, èñïîëüçóþùèõ ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü “Save All”.

Åñëè äëÿ çàïèñè îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ “Save ÐCG”
èëè “Save Sampling Data”, ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â îäíó è òó æå äèðåêòîðèþ è ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè.
Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàãðóçêè “Load PCG” ôàéëà ôîðìàòà .PCG àâòîìàòè÷åñêè
çàãðóçÿòñÿ ôàéëû ôîðìàòà .KSC ñ òåìè æå èìåíàìè. Òàêèì îáðàçîì, áóäóò çàãðóæåíû íåîáõîäèìûå
ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

Использование TRITON Extreme в качестве устройства
хранения информации
TRITON Extreme ìîæåò ïðèíèìàòü MIDI-äàííûå ôîðìàòà SysEX ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà
íîñèòåëè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Exclusive” ìåíþ ñòðàíèöû, íàõîäÿùóþñÿ â ÿðëûêå
Save ðåæèìà Media.

Страница Utility
Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî ïðîèçâîäèòü ïåðåèìåíîâàíèå, êîïèðîâàíèå èëè óäàëåíèå ôàéëîâ, ñîçäàíèå
äèðåêòîðèé, ôîðìàòèðîâàíèå è îïòèìèçèðîâàíèå íîñèòåëåé, à òàêæå îñóùåñòâëÿòü îáìåí äàííûìè ìåæäó
ïîäêëþ÷åííûì ê ïîðòó USB B êîìïüþòåðîì è âëîæåííîé â ñëîò CF êàðòîé.

Форматирование носителей
Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè,
ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü â TRITON
Extreme. 

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ âñå äàííûé íà
íîñèòåëå óíè÷òîæàþòñÿ.

Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ íåâîçìîæåí âîçâðàò ê ïðåäûäóùåìó
ñîñòîÿíèþ íàæàòèåì êíîïêè [COMPARE].

1) Óñòàíîâèòå ôîðìàòèðóåìûé íîñèòåëü.

2) Íàæìèòå êíîïêó [MEDIA] äëÿ âõîäà â ðåæèì Media.
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3) Íàæìèòå ÿðëûê Utility äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû Utility.

4) Èñïîëüçóéòå “Media Select” äëÿ âûáîðà íîñèòåëÿ.

5) Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è â ìåíþ âûáåðèòå “Format” äëÿ
îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

6) Â ïîëå “Volume Label” âûáåðèòå ðåäàêòîð òåêñòà è ââåäèòå ìåòêó òîìà.

Îòîáðàçèòñÿ ñòàðàÿ ìåòêà òîìà. Ïðè åãî îòñóòñòâèè èëè ïðè óñòàíîâêå
DOS-íåñîâìåñòèìîãî íîñèòåëÿ, çäåñü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ “NEW VOLUME”.

7) Îïðåäåëèòå ðåæèì ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Quick Format: Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå. Âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàíåå ôèçè÷åñêè îòôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé
èëè äëÿ ïåðåôîðìàòèðîâàíèÿ UDF-îòôîðìàòèðîâàííûõ íà TRITON Extreme íîñèòåëåé.

Â äàííîì ñëó÷àå ôîðìàòèðóåòñÿ òîëüêî ñèñòåìíàÿ îáëàñòü, ýòî òðåáóåò ìåíüøå âðåìåíè.

Full Format: Âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàíåå ôèçè÷åñêè íåôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé (CD-RW) èëè äëÿ
ïåðåôîðìàòèðîâàíèÿ UDF-íåôîðìàòèðîâàííûõ íîñèòåëåé.

Îáû÷íî, Full Format íå òðåáóåòñÿ äëÿ íîñèòåëåé, ôèçè÷åñêè îòôîðìàòèðîâàííûõ ñ 512 áàéòàìè íà áëîê.
Äëÿ òàêèõ íîñèòåëåé èñïîëüçóéòå Quick Format.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå “Media not formatted”, âûïîëíèòå îïåðàöèþ Full Format. Â
çàâèñèìîñòè îò åìêîñòè íàêîïèòåëÿ, âûïîëíåíèå îïåðàöèè Full Format ìîæåò çàíèìàòü çíà÷èòåëüíîå
âðåìÿ. 

Íåêîòîðûå óñòðîéñòâà USB íå ïîääåðæèâàþò îïåðàöèþ Full Format.

8) Îïðåäåëèòå ôàéëîâóþ ñèñòåìó.

FAT16 ïîääåðæèâàåò ìàêñèìóì 4 Ãá. Åñëè íîñèòåëü èìååò åìêîñòü áîëåå 4 Ãá, èñïîëüçóéòå ñèñòåìó FAT32.

Åñëè íîñèòåëü CompactFlash èëè Microdrive èìååò åìêîñòü 4 Ãá è ìåíåå, èñïîëüçóéòå ñèñòåìó FAT16.

9) Íàæìèòå OK äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè OK âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïðîäîëæåíèå. Íàæìèòå OK åùå ðàç äëÿ íà÷àëà
ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ïàêåòíîé çàïèñè íà äèñê CD-R/RW, åãî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. Äèñê CD-R/RW, èñïîëüçóþùèéñÿ
äëÿ çàïèñè àóäèî CD ôîðìàòèðîâàòü íåîáÿçàòåëüíî.

Åñëè íîñèòåëü, îòôîðìàòèðîâàííûé íà äðóãîì óñòðîéñòâå íå ðàñïîçíàåòñÿ, îí äîëæåí ôîðìàòèðîâàòüñÿ íà
TRITON Extreme.

Установки календаря
Äàòà è âðåìÿ çàïèñûâàþòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû
Utility ðåæèìà Media “Set Date/Time”. 

Óñòàíîâêà äàòû/âðåìåíè òðåáóåòñÿ ïðè ïîêóïêå TRITON Extreme è ïîñëå çàìåíû âíóòðåííåé áàòàðåè.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Date/Time” ìåíþ ñòðàíèöû 0-3: Utility.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Êîíòðîëëåðàìè VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ “Year” (ãîä), “Month”
(ìåñÿö), “Day” (÷èñëî), “Hour” (÷àñ), “Minute” (ìèíóòà) è “Second”
(ñåêóíäà).

3) Íàæìèòå êíîïêó OK.

Ïðè ðàçðÿäå âíóòðåííåé áàòàðåè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Battery voltage for calendar IC”. Ïðè ïîëíîì
ðàçðÿäå âíóòðåííåé áàòàðåè êàëåíäàðü èíèöèàëèçèðóåòñÿ è äàòà/âðåìÿ îòîáðàæàþòñÿ íåêîððåêòíî.

Сохранение данных карты слота CF в компьютер
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð äëÿ äîñòóïà ê êàðòå ñëîòà CF, è ñîõðàíÿòü åå äàííûå íà õàðä-äèñê
êîìïüþòåðà èëè êîïèðîâàòü ôàéëû Wave èëè äðóãèå äàííûå ñ õàðä-äèñêà êîìïüþòåðà íà êàðòó ñëîòà CF. Äëÿ
ýòîãî ñëóæèò êîìàíäà ìåíþ “USB Storage Mode” ñòðàíèöû Utility.
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Страница Load
Çäåñü îñóùåñòâëÿåòñÿ çàãðóçêà äàííûõ ñ íîñèòåëåé. Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî
íîñèòåëÿ, ïðèâåäåíû íà ðèñóíêå. 

Загрузка файлов .PCG, .SNG и .KSC
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ïåñíè. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê.

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ïåñíþ, íàáîð óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON Extreme, îí ïåðåïèñûâàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæäå
äàííûå (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàííûå, êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé ðàáîòå,
ñîõðàíèòå èõ ïåðåä çàãðóçêîé ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíûõ êîìàíä “Save All” èëè “Save PCG”.

1) Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàãðóçêè. 

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì Media íàæìèòå êíîïêó [MEDIA].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load. 

4) Èñïîëüçóéòå “Media Select” äëÿ âûáîðà íîñèòåëÿ. 

5) Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ôàéëîâàÿ ñòðóêòóðà íîñèòåëÿ. Âûáåðèòå ôàéë
.SNG. Îí ïîäñâåòèòñÿ.
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Ôàéë .PCG  Âñå ïðîãðàììû  1 áàíê ïðîãðàìì
A...F, H...N

 1 ïðîãðàììà

 Âñå êîìáèíàöèè  1 áàíê êîìáèíàöèé
A...F, H...N

 1 êîìáèíàöèÿ

 Âñå íàáîðû óäàðíûõ  1 ãðóïïà 
íàáîðîâ óäàðíûõ 

A/B, H...N, User 

1 íàáîð
óäàðíûõ

 Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæ. ïàòòåðíû

 1 ãðóïïà 
ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæ. ïàòòåðíîâ

A/B, H...N, User 

 1 ïîëüçîâàòåëüñêèé
àðïåäæ. ïàòòåðí

 Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

Ôàéë .SNG

 1 ïåñíÿ
[000–199]

Òðåê

 1 ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí
 [00–99]

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ôàéë .EXL

Ôàéë .JKB

Ôàéë .KSC

Ôàéë .KMP

Ôàéë .KSF

Ôàéë .MID

Òèïû çàãðóæàåìûõ ôàéëîâ

Ôàéë .AIF

Ôàéë .WAV

Ôàéë ïðîãðàìì
ôîðìàòà AKAI

Ôàéë ñýìïëà
ôîðìàòà AKAI

Äèðåêòîðèÿ DOS

Íåðàñïîçíàííûå
DOS-ôàéëû

Ôàéëû DOS Ôàéë DOS

Ââåðõ Îòêðûòèå Ôàéë .KCD



6) Âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíä êîìàíäó “Load Selected”. 

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà çàãðóæàåìîãî ôàéëà. 

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “.PCG Contents” îïðåäåëèòå äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî
çàãðóçèòü.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà All, òî çàãðóæàåòñÿ âñå ñîäåðæèìîå ôàéëà
.PCG.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.PCG too”, òî âìåñòå ñ ôàéëîì
“.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.PCG” ñ òåì æå èìåíåì.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load ********.KSC too”, òî âìåñòå ñ ôàéëîì
“.SNG” çàãðóæàåòñÿ ôàéë “.KSC” ñ òåì æå èìåíåì.

Èñïîëüçóéòå “Select .SNG Allocation” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà çàãðóçêè
äàííûõ ôàéëà .SNG.

Append: äàííûå ïåñíè çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè
ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïåñíè. 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ è ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïåñåí ñòèðàåòñÿ, à äàííûå
çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

Îïöèÿ “Select .KSC Allocation” îïðåäåëÿåò ðåæèì çàãðóçêè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ ôàéëà “.KSC”.

Append: ñýìïëû çàãðóæàþòñÿ íåïðåðûâíûì ïîòîêîì, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé ÿ÷åéêè ñâîáîäíîé îáëàñòè
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè, â êîòîðîé ìîãóò íàõîäèòüñÿ ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû (ðàíåå çàïèñàííûå èëè
çàãðóæåííûå). 

Clear: ïåðåä çàãðóçêîé ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ, à ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû çàãðóæàþòñÿ
â ïàìÿòü â òîé êîíôèãóðàöèè, ñ êîòîðîé îíè áûëè ñîõðàíåíû.

8) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  óóääààëëÿÿééòòåå  ííîîññèèòòååëëüü  ââ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè..

Загрузка отдельных банков из файла .PCG
1) Âûáåðèòå ôàéë .PCG ñ íóæíûìè äàííûìè. 

2) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Load Selected”.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG â èíäèâèäóàëüíûå áàíêè, ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà
“.PCG Contents” âûáåðèòå áàíê-èñòî÷íèê, à ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” —
áàíê ïðèåìíèê. Â ýòîì ñëó÷àå â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èç áàíêà-
èñòî÷íèêà â áàíê-ïðèåìíèê çàãðóæàþòñÿ òîëüêî ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.
Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè íå çàãðóæàþòñÿ. Åñëè ïàðàìåòð “.PCG Contents”
óñòàíîâëåí â Bank A, à ïàðàìåòð “To” — â Bank A, òî äàííûå çàãðóæàþòñÿ
ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïðîãðàììû

• Áàíê A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê A

Êîìáèíàöèè

• Áàíê A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê A

Íàáîðû óäàðíûõ

• 00 — 15 (A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíê A/B

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

• 000 — 199 (A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíê A/B

Åñëè â êà÷åñòâå áàíêà-èñòî÷íèêà è áàíêà-ïðèåìíèêà âûáðàíû ðàçëè÷íûå áàíêè, òî ïåðå÷èñëåííûå íèæå
äàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïîñëå çàãðóçêè â êàæäîì èç ðåæèìîâ
ñîõðàíÿëîñü ñîîòâåòñòâèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ äàííûõ. Äàæå åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load .SNG too”, òî äàííûå â
ïðîöåññå çàãðóçêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ, îáåñïå÷èâàÿ ñîîòâåòñòâèå äàííûõ ìóëüòèòåìáðàëüíîé
ïðîãðàììû.
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• Áàíê ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûé êîìáèíàöèÿìè.

• Íîìåð ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, èñïîëüçóåìîãî
êîìáèíàöèÿìè/ïðîãðàììàìè/ïåñíÿìè.

• Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, èñïîëüçóåìîãî ïðîãðàììîé

• Áàíê ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûé êàæäûì èç òðåêîâ ïåñíè

• Áàíê ïðîãðàììû â ñîáûòèÿõ, åñëè åñòü ñîáûòèÿ òðåêà/ïàòòåðíà

Загрузка отдельных банков или наборов данных
TRITON Extreme ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíûå áàíêè, ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Íàáîðû óäàðíûõ è
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ïî îòäåëüíîñòè èëè ãðóïïîé.

ÁÁóóääüüòòåå  ââííèèììààòòååëëüüííûû,,  ïïððèè  ññììååííåå  ïïîîððÿÿääêêàà  ïïððîîããððààìììì,,  îîááùùåååå  ççââóó÷÷ààííèèåå  êêîîììááèèííààööèèèè  ììîîææååòò  èèççììååííèèòòüüññÿÿ..

Íàïðèìåð, çàãðóçèì êîìáèíàöèþ áàíêà D â Å000. 

1. Â äèðåêòîðèè “Bank D” âûáåðèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ. 

1) Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 — 5, îïèñàííûå âûøå, âûáåðèòå ôàéë .PCG è
íàæìèòå êíîïêó Open.

2) Íàæìèòå “Combinations” è íàæìèòå êíîïêó Open.

3) Íàæìèòå “Bank D” è íàæìèòå êíîïêó Open.

4) Íàéäèòå çàãðóæàåìóþ êîìáèíàöèþ è âûáåðèòå åå.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó “Load Selected”.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Èñïîëüçóéòå “Combination” (âåðõíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè-
èñòî÷íèêà è èñïîëüçóéòå “(To) Combination” (íèæíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà
êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà, â äàííîì ïðèìåðå E000: InitialCombiE000.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK. Êîìáèíàöèÿ çàãðóçèòñÿ è íàçíà÷èòñÿ íà E000.

Создание аудио CD из WAVE<файлов
Äëÿ ýòîãî ê ïîðòó USB A äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí âíåøíèé ïðèâîä CD-R/RW. Äëÿ çàïèñè äèñêà CD-R/RW
ïðèâîä, ñîäåðæàùèé WAVE-ôàéëû äîëæåí èìåòü ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî, ðàâíîå ñîâîêóïíîñòè âñåõ
çàïèñûâàåìûõ WAVE-ôàéëîâ. 

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó MEDIA, Make Audio CD. Ïî óìîë÷àíèþ, â
îáëàñòè WAVE File îòîáðàæåíî òîëüêî “====End====”.

2) Äîáàâüòå â ñïèñîê íåîáõîäèìûå WAVE-ôàéëû. 

Âûáåðèòå “====End====”
(ïîäñâåòèòñÿ) è íàæìèòå êíîïêó
Insert. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Insert Track. 

Âûáåðèòå íîñèòåëü, äèðåêòîðèþ è
WAVE-ôàéë.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. 

Ïðè âûáîðå ôàéëà ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, îòëè÷íîé îò 44.1 èëè 48
êÃö, êíîïêà Insert áóäåò íåäîñòóïíà. 

WAVE-ôàéëû ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö êîíâåðòèðóþòñÿ â 
44.1 êÃö ïåðåä çàïèñüþ íà CD (ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”).

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó Insert. 

Ïî îêîí÷àíèè äîáàâëåíèÿ ôàéëîâ íàæìèòå êíîïêó Exit. Ôàéëû
ðàñïîëàãàþòñÿ â ñïèñêå ïî ìåðå èõ äîáàâëåíèÿ. Äëÿ äîáàâëåíèÿ âñåõ
WAVE-ôàéëîâ äèðåêòîðèè íàæìèòå êíîïêó Insert All. Ïî îêîí÷àíèè
íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.
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Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãèõ WAVE-ôàéëîâ â ñïèñîê íàæìèòå êíîïêó Insert åùå ðàç. Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãîãî
òðåêà âûáåðèòå WAVE-ôàéë, ñëåäóþùèé çà äîáàâëÿåìûì òðåêîì. Äëÿ äîáàâëåíèÿ òðåêà â êîíåö ñïèñêà
âûáåðèòå “====End====”, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Insert. 

Äëÿ óäàëåíèÿ WAVE-ôàéëà èç ñïèñêà âûáåðèòå ôàéë è íàæìèòå êíîïêó Cut. Ïîñëåäóþùèå òðåêè
ïåðåäâèíóòñÿ ê íà÷àëó ñïèñêà.

3) Âëîæèòå â ïðèâîä ÷èñòóþ ìàòðèöó CD-R èëè CD-RW. Âûáåðèòå ïðèâîä “Media Select” íà ñòðàíèöå Make
Audio CD.

Â îáëàñòè âûáîðà ïðèâîäà îòîáðàçèòñÿ “CDD: Blank Disc”. 

Àóäèî CD íå ìîæåò áûòü ñîçäàí íà ìàòðèöå, ñîäåðæàùåé ôàéëîâóþ ñèñòåìó. Â òàêîì ñëó÷àå êîìàíäû “Write
to CD” èëè “Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû áóäóò íåäîñòóïíû. 

Íåêîòîðûå CD-ïëåéåðû íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü ìàòðèöû CD-RW, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ìàòðèöû CD-R.

4) Âûáåðèòå êîìàíäó “Write to CD” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó
îêíó è îïðåäåëèòå ðåæèì çàïèñè CD.

Speed — ñêîðîñòü çàïèñè. Îíà îïðåäåëÿåòñÿ èñïîëüçóåìûì ïðèâîäîì CD-
R/RW. Íàïðèìåð, óñòàíîâèì “Speed” â 1x.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âûñîêèõ ñêîðîñòåé â ìåäëåííûõ ñèñòåìàõ ìîãóò
íàáëþäàòüñÿ îøèáêè.

Mode — ñïîñîá çàïèñè. Â çàâèñèìîñòè îò ïðèâîäà, ìîæåò áûòü íåâîçìîæíà çàïèñü ñ âûáðàííîé
ñêîðîñòüþ. Ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè ïåðâîé çàïèñè âûáðàòü Test äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñèñòåìû. Òåñò íå
çàïèñûâàåò äàííûå íà CD-R/RW, à îïðåäåëÿåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáîê
äèñïëåé îòîáðàçèò “Error in writing to medium”. 

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ òåñòà. Ïîñëå ïîëîæèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà óñòàíîâèòå Write.

Ïîëå “Execute finalize too” îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïðîöåññà ôèíàëèçàöèè ìàòðèöû CD-R/RW. Åñëè
ôèíàëèçàöèÿ ïðîèçâåäåíà, äèñê ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íà CD-ïëåéåðå, íî äàëüíåéøàÿ çàïèñü íà íåãî áóäåò
íåâîçìîæíà. Äëÿ ýòîãî îòìåòüòå ïîëå “Finalize Audio CD”.

5) Ïðè ãîòîâíîñòè çàïèñè CD-R/RW èëè äëÿ ïðîâåäåíèÿ òåñòà íàæìèòå
êíîïêó OK. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Cancel. Ïîñëå íàæàòèÿ
êíîïêè OK îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Obey Copyright Rules”. Ïðè
ñîãëàñèè íàæìèòå êíîïêó OK. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Âî èçáåæàíèå îøèáîê íà CD-R/RW íå ïîäâåðãàéòå ïðèâîä ôèçè÷åñêèì
ñîòðÿñåíèÿì èëè âèáðàöèÿì â ïðîöåññå çàïèñè.

6) Çàïèñàííûé è ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà ñòðàíèöå Play Audio CD. 

Íàæìèòå ÿðëûê Play Audio CD äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Play Audio CD. 

Â ïîëå “Drive” âûáåðèòå ïðèâîä CD-R/RW. Ïîëå “Drive” áóäåò èíäèöèðîâàòü Audio CD. 

Äëÿ ìîíèòîðèíãà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Input”: Analog

Input1 “BUS(IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” L000

Input2 “BUS(IFX/Indiv.)” L/R, “Level ”127, “Pan” R127

“Volume” 127.

Â ïîëå “Track” âûáåðèòå òðåê è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñîõðàíåíèå ñïèñêà òðåêîâ

Ñïèñîê òðåêîâ òåðÿåòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Åãî âîçìîæíî ñîõðàíèòü.

1) Íà ñòðàíèöå Save âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñïèñêà òðåêîâ.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Save Audio CD Track List” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

3) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ èëè íàæìèòå êíîïêó Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.
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Страница Edit WAVE
Çäåñü ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ôàéëû Wave, ñîõðàíåííûå íà íîñèòåëå.

Ýòî ñòàíäàðòíûé ñïîñîá ðåäàêöèè áîëüøèõ ôàéëîâ äëÿ èõ ïîìåùåíèÿ â ïàìÿòü TRITON Extreme.

• Íà ñòðàíèöå Load, Save, Utility èëè Make Audio CD âûáåðèòå ôàéë Wave äëÿ ðåäàêöèè è ïîëó÷èòå äîñòóï ê
íåìó íà ñòðàíèöå Edit WAVE.

Íåâîçìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ôàéë, ïðåâûøàþùèé 230’400’000 ñýìïëîâ (80 ìèíóò íà ÷àñòîòå 48 êÃö).

×àñòîòû äèñêðåòèçàöèè ôàéëîâ Wave äîëæíû ñîâïàäàòü ñ ÷àñòîòàìè äèñêðåòèçàöèè, ïîääåðæèâàåìûìè
ôàéëàìè KSF.

Страница Media Info
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î íîñèòåëå, âûáðàííîì â ïîëå “Media Select”. Òàêæå çäåñü ìîæåò
ìîíòèðîâàòüñÿ óñòðîéñòâî, ïðèñîåäèíåííîå ê ïîðòó USB A.

Правила эксплуатации карт CompactFlash и
Microdrive
Ñðàçó ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ, CompactFlash èëè Microdrive ìîãóò èìåòü ïîâûøåííóþ òåìïåðàòóðó. Ïåðåä
óäàëåíèåì êàðò îòêëþ÷èòå TRITON Extreme è äàéòå åìó îñòûòü.

Îáåðåãàéòå êàðòû CompactFlash è Microdrive îò ôèçè÷åñêèõ âîçäåéñòâèé — óäàðîâ, âèáðàöèé è ïàäåíèé, à
òàêæå îò âîçäåéñòâèÿ ýêñòðåìàëüíûõ òåìïåðàòóð, îò âîçäåéñòâèÿ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé îò ïîâûøåííîé
âëàæíîñòè è çàïûëåííîñòè.

Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîíòàêòàì CompactFlash èëè Microdrive. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ïîâðåæäåíèå êàðòû
ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì èëè çàãðÿçíåíèå êîíòàêòîâ. Õðàíèòå êàðòû â ñïåöèàëüíîé àíòèñòàòè÷åñêîé
óïàêîâêå. Ïðîòèðàéòå êàðòû ñóõîé òêàíüþ.

Õðàíèòå êàðòû âäàëè îò äåòåé, ïîñêîëüêó îíè ìîãóò ïðîãëîòèòü èõ.

Îáÿçàòåëüíî ïðî÷òèòå èíñòðóêöèè, ïðèëàãàåìûå ê êàðòå.
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ВВВВ оооо сссс сссс тттт аааа нннн оооо вввв лллл ееее нннн ииии ееее     зззз аааа вввв оооо дддд сссс кккк ииии хххх
уууу сссс тттт аааа нннн оооо вввв оооо кккк

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê íà÷àëüíûõ äàííûõ ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ
íàáîðîâ óäàðíûõ TRITON Extreme.

Â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïåðåçàïèñûâàþòñÿ âñå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. 

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ýòè äàííûå áåçâîçâðàòíî, ñîõðàíèòå èõ ïðåäâàðèòåëüíî íà âíåøíèé íîñèòåëü. 

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå çàùèòó îò çàïèñè.

ÍÍèè  ââ  êêîîååìì  ññëëóó÷÷ààåå  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ââ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè..

Восстановление заводских установок
1) Íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global P0: Basic Setup, Basic.

2) Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ äëÿ âûáîðà “Load Preload/Demo Data”. Ðàñêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

3) Â ïîëå “Kind” âûáåðèòå All Preload PCG.

Ôàéëû .PCG ñîäåðæàò ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ,
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè.

4) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòìåíû.

Â ñëó÷àå OK, ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå.
Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó OK. Âñå íà÷àëüíûå äàííûå áóäóò çàãðóæåíû.

Ïðè îòêëþ÷åííîì èíñòðóìåíòå ìîæíî àâòîìàòè÷åñêè âûïîëíèòü
êîìàíäó “All (Preload PCG and Demo Data)” âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðè
óäåðæàíèè êíîïîê [MENU] è [EXIT] (ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè
îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Now writing internal memory”).

Ïëàòà EXB-MOSS íå óñòàíîâëåíà

Íà÷àëüíûå äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñëåäóþùèå áàíêè:

Ïðîãðàììû: Bank A, B, C, D, H, I, J, K, L, M, N (000 — 63) 

Êîìáèíàöèè: Bank A, B, C, D, H, I, J, K, L, M

Íàáîðû óäàðíûõ: 000(A/B) — 045(I), 128(User) — 131(User) 

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: U000(A/B) — U488(User)

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè:

Äåìî-ïåñíè: S000 — S002

Ïëàòà EXB-MOSS óñòàíîâëåíà

Íà÷àëüíûå äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñëåäóþùèå áàíêè:

Ïðîãðàììû: Bank A, B, C, D, F*, H, I, J, K, L, M, N (000 — 63) 

Êîìáèíàöèè: Bank A, B, C, D, E*, H, I, J, K, L, M

Íàáîðû óäàðíûõ: 000(A/B) — 045(I), 128(User) — 131(User) 

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: U000(A/B) — U488(User)

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè:

Äåìî-ïåñíè: S000 — S003*

Äàííûå äëÿ EXB-MOSS çàãðóæàþòñÿ â áàíêè ïðîãðàìì F000 — 127, áàíêè êîìáèíàöèé E000 — 063 è ïåñíÿ
S003.

Äåìî-ïåñíÿ ñòèðàåòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
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Загрузка данных EXB<MOSS
Ïîñëå óñòàíîâêè îïöèè EXB-MOSS íåîáõîäèìî çàãðóçèòü åå äàííûå. TRITON Extreme ñîäåðæèò íà÷àëüíûå
äàííûå è äåìî-ïåñíè äëÿ EXB-MOSS.

Âîçìîæíû äâà ñïîñîáà: çàãðóçèòü âñå íà÷àëüíûå äàííûå TRITON Extreme èëè çàãðóçèòü ìèíèìóì äàííûõ ïðè
ñòèðàíèè êàê ìîæíî ìåíüøåãî êîëè÷åñòâà ñóùåñòâóþùèõ. Ïðè çàãðóçêå âñåõ äàííûõ, âñå íà÷àëüíûå äàííûå
ñòèðàþòñÿ, íî çà îäíó îïåðàöèþ. Âî âòîðîì ñëó÷àå òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî îïåðàöèé çàãðóçêè.

Загрузка всех данных
1) Ïðîèçâåäèòå çàãðóçêó, êàê îïèñàíî â “Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê”.

Åñëè îïöèÿ EXB-MOSS óñòàíîâëåíà, åå äàííûå çàãðóçÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

2) Ïîñëå çàãðóçêè, â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðîñëóøàéòå äåìî-ïåñíþ EXB-MOSS.

Загрузка минимальных данных
1) Âûïîëíèòå øàãè 1 è 2 ïàðàãðàôà “Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî

“Load Preload/Demo Data”.

2) Îïðåäåëèòå “Kind” è áàíê.

Óñòàíîâèòå “Kind”: Program, è “Bank”: F To F (ñì. ðèñ.)

Ïðîãðàììû EXB-MOSS ìîãóò çàãðóæàòüñÿ òîëüêî â áàíê F.

3) Íàæìèòå OK äëÿ âûïîëíåíèÿ çàãðóçêè èëè Cancel äëÿ îòêàçà.

Â ñëó÷àå OK, ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì íà ïîäòâåðæäåíèå.
Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó OK. 

4) Êàê îïèñàíî â øàãàõ 1 — 3, çàãðóçèòå ñëåäóþùèå íàáîðû ïðè ñëåäóþùèõ óñòàíîâêàõ “Kind” è áàíêîâ.

“Kind”: Program, “Bank”: J To J

“Kind”: Program, “Bank”: K To K

“Kind”: Drum Kit, “Bank”: A/B To A/B

“Kind”: Arpeggio Pattern, “Bank”: A/B To A/B

“Kind”: Combination, “Bank”: E To E

Êîìáèíàöèè EXB-MOSS ñîçäàþòñÿ íà îñíîâå ïðîãðàìì EXB- MOSS ñîâìåñòíî ñ ïðîãðàììàìè áàíêîâ J è K.
Ïîýòîìó íåîáõîäèìà çàãðóçêà íà÷àëüíûõ ïðîãðàìì áàíêîâ J è K.

Íà÷àëüíûå êîìáèíàöèè EXB-MOSS õðàíÿòñÿ â áàíêå E è äîñòóïíû òîëüêî ïðè óñòàíîâêå EXB-MOSS.

5) Äëÿ çàãðóçêè äåìî-ïåñíè, â îêíå Load Preload/Demo Data óñòàíîâèòå
“Kind” â All Demo Songs è íàæìèòå OK.

Äàííûé ñïîñîá ïåðåïèñûâàåò ñëåäóþùèå äàííûå áàíêîâ.

Ïðîãðàììû: Bank J, K, F 

Êîìáèíàöèè: Bank E (000 — 063) 

Íàáîðû óäàðíûõ: 000 (A/B) — 015 (A/B)

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: U000 (A/B) — U199 (A/B) 

Äåìî-ïåñíè: S000 — S003

Äàííûå EXB-MOSS çàãðóæàþòñÿ â áàíêè ïðîãðàìì F000 — 127 è áàíêè êîìáèíàöèé E000 — 063.
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ДДДД рррр уууу гггг ииии ееее     фффф уууу нннн кккк цццц ииии ииии
Программирование функций кнопок [SW1] и [SW2]
Ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2] îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â
ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äåéñòâèå ýòèõ êíîïîê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2], TRITON Extreme
ïîçâîëÿåò çàäàâàòü ðåæèì èõ ñðàáàòûâàíèÿ: 

Toggle: ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó èëè
Momentary: ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå “Panel Switch Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû P1: Edit-Basic, Controller Setup

Ðåæèì êîìáèíàöèè P4: Edit-Zonr/Ctrl, Control

Ðåæèì ñåêâåíñåðà P4: Zonr/Ctrl, Controller Setup

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ P4: Controller Setup

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè P2: Controller Setup

Ïðè çàïèñè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå è ñîñòîÿíèå
êíîïîê [SW1] è [SW2].

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, à
òàêæå óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò SW1
Mod.:CC#80 è SW2 Mod.:CC#81.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON Extreme, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Определение функций контроллеров REALTIME 
CONTROLS [1] — [4] в режиме “B”
Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå “B” îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è
ïåñåí. Â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èõ äåéñòâèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì. Ýòè
óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå “Realtime Control Knob B-Assign” íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ýòè ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ýôôåêòîâ, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî
óñòàíàâëèâàþò Knob Mod.1:CC#17, Knob Mod.2:CC#19, Knob Mod.3:CC#20 è Knob Mod.4:CC#21.

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ðåãóëÿòîðà [1] äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû è
ôèëüòðà ïðîãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó [PROG].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P1: Edit-Basic.

3) Íàæìèòå ÿðëûê Controller.

4) Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ íàçíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B” — êíîïêó
“Knob 1-B” è âûáåðèòå F/A Attack.

5) Äëÿ âûáîðà ðåæèìà “B” íàæìèòå êíîïêó [REALTIME CONTROLS] è ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [1]. Ïðè ýòîì
áóäåò èçìåíÿòüñÿ àòàêà îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON Extreme, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Управление контрастностью дисплея
Äëÿ ýòîé öåëè èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð êîíòðàñòíîñòè, ðàñïîëîæåííàÿ íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.
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Использование темпа нажатий
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî óñòàíàâëèâàòü òåìï
àðïåäæèàòîðà ôóíêöèåé òåìïà íàæàòèé. Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ýòèì ñïîñîáîì
ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï ïåñíè. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, íå ñèëüíî íàæìèòå êíîïêó [ENTER] íåñêîëüêî
ðàç â íóæíîì òåìïå. Òåìï óñòàíîâèòñÿ ñîãëàñíî èíòåðâàëó ìåæäó íàæàòèÿìè.

Äëÿ ïðèìåðà ïðèâåäåì ïðîöåäóðó óñòàíîâêè ñêîðîñòè àðïåäæèàòîðà.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè çàïóñòèòå àðïåäæèàòîð.

Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Åñëè ïîëå “Latch” (ñòðàíèöà P0: Play,
Arpeggiator) îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáîòàòü äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèø.

2) Íàñèëüíî íàæìèòå êíîïêó [ENTER] íåñêîëüêî ðàç â íóæíîì òåìïå.

Ïîëå “#=“ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ áóäåò èíäèöèðîâàòü òåìï íàæàòèé êíîïêè [ENTER].

Ïðè óìåíüøåíèè äëèòåëüíîñòè èíòåðâàëîâ ìåæäó íàæàòèÿìè êíîïêè [ENTER], òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ
áóäåò óáûñòðÿòüñÿ.

Ôóíêöèÿ òåìïà íàæàòèé íå çàâèñèò îò ðåãóëÿòîðà [TEMPO]. Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà îíà íåäîñòóïíà ïðè
óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Tempo Mode” â Auto.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé òåìïà íàæàòèé òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE
FOOT SWITCH íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Кнопки “быстрого доступа”
Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

Âûçîâ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû.

Êíîïêà [ENTER] + êíîïêà [REC/WRITE] 

Äîñòóï ê ôóíêöèè Song Setup.

Êíîïêà [ENTER] + êëàâèøè êëàâèàòóðû

Ââîä íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity).

Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðà “Key” â ÿðëûêàõ Global P5: Drum Kit è Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup.

Âûáîð îñíîâíîé íîòû è èíäåêñà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [ENTER] + êíîïêà [LOCATE]

Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îïðåäåëÿåò òåêóùóþ ïîçèöèþ êàê çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Location” (ýêâèâàëåíòíî âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû).

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óäåðæàíèå êíîïîê [MENU] è [EXIT]

Àâòîìàòè÷åñêîå èñïîëíåíèå êîìàíäû “Load All (Preload PCG and Demo Songs).” (Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü “Now writing into internal memory”.)

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óäåðæàíèå êíîïîê [MENU] è [9]

(Âíèìàíèå! Äàííàÿ îïåðàöèÿ óíè÷òîæàåò âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå â ïàìÿòè ïðèáîðà)

Èíèöèàëèçèðóåò TRITON Extreme è çàïèñûâàåò äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. (Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
êîìàíäû íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü “Now writing into internal memory”.)

Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü íà÷àëüíûå äàííûå êîìàíäîé ìåíþ “Load Preload/Demo Data”
ðåæèìà Global. 
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ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Неисправности и их устранение
Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê âûïîëíÿéòå îïèñàííûå ðåêîìåíäàöèè.

Питание
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè ê èíñòðóìåíòó ñåòåâîé êàáåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER].

Экран
Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ íà ýêðàí äèñïëåÿ

• Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [Contrast], ðàñïîëîæåííîãî íà òûëüíîé ïàíåëè.

• Âîçìîæíà ïðîáëåìà çàïèñè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, íàïðèìåð, ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON
Extreme â ïðîöåññå ðàáîòû. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè âíóòðåííåé ïàìÿòè âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [MENU] è [9], âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

TRITON Extreme áóäåò èíèöèàëèçèðîâàí, à äèñïëåé îòîáðàçèò “Now writing into internal memory”.

Íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñåíñîðíûé äèñïëåé

• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration” ìåíþ ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup è óñòàíîâèòå
òðåáóåìóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû íå óäàåòñÿ, âîéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì P0 (íàæìèòå
êíîïêó [MENU], à çàòåì — êíîïêó [0] èëè [EXIT]) è, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENER], íàæìèòå êíîïêó
[3] äëÿ âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà.

Íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ðåæèìû èëè ñòðàíèöû

• Çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

• Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Âîñïðîèçâåäåíèå CD.

• Âîñïðîèçâåäåíèå WAVE-ôàéëà.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå ðåäàêòèðóþòñÿ ïàðàìåòðû
òåìáðîâ/òðåêîâ, òèïà “MIDI Channel” èëè “Status”

• Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðè íàæàòîé êëàâèøå èëè äåìïôåðíîé ïåäàëè.

• Ïðîâåðüòå ïîëÿðíîñòü äåìïôåðíîé ïåäàëè (“Damper Polarity”, ñòðàíèöà Global P2: Controller).

• Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration” (Global P0: Basic Setup).

Íåò çâóêà ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê äèñïëåþ

• Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ïîëÿ “Beep Enable” (Global P0: Basic Setup, System Preference).

Аудио вход и выход
Íåò çâóêà

• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóøíèêàìè.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ðåæèì Local Control. Â Global P1: MIDI îòìåòüòå ïîëå “Local Control On”.

• Ïðîâåðüòå — íå óáðàí ëè ñëàéäåð [VOLUME].

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà íåçàâèñèìûõ âûõîäàõ OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 — 4 óáåäèòåñü, ÷òî “BUS Select
(IFX/Indiv.Out Assign)” èëè “Bus Select” óñòàíîâëåíû â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4.
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• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè, óáåäèòåñü, ÷òî
ñîîòâåòñòâóþùèå èì êíîïêè PLAY/MUTE/REC èëè PLAY/MUTE óñòàíîâëåíû â PLAY.

• Óáåäèòåñü, ÷òî “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone óñòàíîâëåíû êîððåêòíî.

“Çàëèïàíèå” íîò (áåñïðåðûâíîå âîñïðîèçâåäåíèå)

• Íà ñòðàíèöå Program P1: Edit Basic âûáåðèòå ÿðëûê Program Basic è óáåäèòåñü, ÷òî íå îòìå÷åíî ïîëå
“Hold”.

• Óáåäèòåñü, ÷òî â Global P2: Controller êîððåêòíî óñòàíîâëåíû ïàðàìåòðû “Damper Polarity” è “Foot Switch
Polarity”.

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë ñ àóäèîâõîäîâ

• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2, S/P DIF IN.

• Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Sampling P0: Recording,
âûáåðèòå ÿðëûê Input/Setup è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû óñòàíîâêè “Input”, “Level” è “BUS
(IFX/Indiv.) Select”.

• Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, Media èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë àóäèîâõîäîâ, ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup, âûáåðèòå ÿðëûê
Input/Sampling è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû óñòàíîâêè “Input”, “Level” è “BUS (IFX/Indiv.)
Select”; èëè íà ñòðàíèöå Play Audio CD ðåæèìà Media.

• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóò ëè äî óïîðà âëåâî ðåãóëÿòîð AUDIO INPUT [LEVEL].

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ñîñòîÿíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [MIC/LINE].

• Ïðîâåðüòå ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà ðàçúåì S/P DIF IN.

• Ïðîâåðüòå ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè âõîäíûõ äàííûõ, ïîñòóïàþùèõ íà ðàçúåì S/P DIF IN. Âîçìîæíû
çíà÷åíèÿ 48 è 96 êÃö. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “S/P DIF Clock Error!”. Åñëè “System
Clock” óñòàíîâëåíî â S/P DIF, à “S/P DIF Sample Rate” — â 48 kHz, è âû õîòèòå èçìåíèòü ÷àñòîòó
äèñêðåòèçàöèè âõîäíîãî ñèãíàëà, íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðè ýòîì TRITON Extreme íå îáðàáàòûâàë äàííûõ.
Òàêæå â ýòî âðåìÿ íå ïðèêàñàéòåñü ê óïðàâëåíèþ TRITON Extreme. Öèôðîâîé ñèãíàë íå áóäåò ñëûøåí â
òå÷åíèå 2-3 ñåêóíä.

Îòñóòñòâóåò çâóê ñ àóäèî CD

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè êîììóòàöèè àóäèîâûõîäîâ âíåøíåãî USB-ïðèâîäà CD-R/RW ñî âõîäàìè AUDIO
INPUT. 

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàíà ñòðàíèöà Play Audio CD Make â ðåæèìå Media èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

• Â ðåæèìå Media íà ñòðàíèöå Play Audio CD óñòàíîâèòå “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)” â
Analog, è ïðîèçâåäèòå íóæíûå óñòàíîâêè äëÿ “Level” è “BUS (IFX/ Indiv.) Select”. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ,
ïðîèçâåäèòå íóæíûå óñòàíîâêè â “Input (SAMPLING)”.

• Çàêðûò ñëàéäåð “Volume” (ñòðàíèöà Sampling P5: Audio CD, Ripping).

• CD íå ôèíàëèçèðîâàí. Âûïîëíèòå êîìàíäó “Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû.

Èçáûòî÷íûé øóì è èñêàæåíèÿ íà àóäèîâõîäå èëè â ñýìïëèðîâàííîì ñèãíàëå 

• Åñëè “Recording Level” èíäèöèðóåò “ADC OVERLOAD!!”, îòðåãóëèðóéòå [LEVEL]. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ
“CLIP!!”, îòðåãóëèðóéòå “Recording Level”.

• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà “Recording Level” ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ S/P DIF IN èëè mLAN. Åñëè
îòîáðàæàåòñÿ “CLIP!!”, îòðåãóëèðóéòå “Recording Level”.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “System Clock”.

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è ôëóêòóàöèé

• Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ, ñêîììóòèðîâàííûõ ñ àóäèîâõîäàìè AUDIO
INPUT 1 è 2, ìîãóò âîçíèêíóòü êîëåáàíèÿ. Ýòî ÿâëåíèå îáúÿñíÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèåì íåêîððåêòíûõ
óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ äëÿ ýôôåêòîâ îïðåäåëåííîãî òèïà. Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âûõîäíîé óðîâíè, à
òàêæå — ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòàìè, èñïîëüçóþùèìè
áîëüøîé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ.
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• Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå çàïèñè ñòåðåîñýìïëà ìîãóò âîçíèêíóòü
íåçíà÷èòåëüíûå øóìû. Ýòî íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà îòñýìïëèðîâàííûå èëè
îòðåäàêòèðîâàííûå àóäèîäàííûå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè â çàäåðæàííîì ñèãíàëå
ìîãóò ïîÿâèòüñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è
íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

• Íåêîòîðûå ýôôåêòû, òèïà 015: St.Analog Record ãåíåðèðóþò ñîáñòâåííûå øóìû. Âîçìîæíî ñîçäàíèå
êîëåáàíèé ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà 24 äÁ/îêò LPF ñ ðåçîíàíñîì. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè Valve Force ñ óñòàíîâêîé “Placement” â Insert, óáåäèòåñü, ÷òî íàçíà÷åíèå âûõîäà Valve
Force (“BUS Sel.”) íå óñòàíîâëåíî íà øèíó èëè ðàçðûâ ðàííåé òî÷êè çâóêîâîãî òðàêòà, ïîñêîëüêó ýòî
ìîæåò âûçâàòü ñàìîâîçáóæäåíèå.

Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî çâóêà, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ñìåíå ïàðàìåòðîâ Valve Force ìîæåò
íàáëþäàòüñÿ øóì. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Программа, комбинация
Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ÿðëûêà Program P1: Program Basic óñòàíîâëåí â Double.

Êîìáèíàöèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî ïîñëå çàãðóçêè

• Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè â äèàëîãîâîì îêíå áûëè îòìå÷åíû íå âñå íåîáõîäèìûå ïîëÿ.

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõñÿ â êîìáèíàöèè, îòëè÷íû îò òåõ, êîòîðûå áûëè ïðè åå ñîçäàíèè.

Песня
Ïåñíÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

• Ïðîâåðüòå — âñå ëè ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, îòìå÷åíû.

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü
ïðîãðàììà.

• Ïðîâåðüòå — çàãðóæåíû ëè íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìî-ïåñíè “S001: WinterVariations”.

Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Load Preload/ Demo data” äëÿ âûáîðà “Global
Setting”. 

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER
[START/STOP]

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal.

Íåâîçìîæíà çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

• Ïðîâåðüòå — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ “Song” â Global P0: Memory Protect.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñêîïèðîâàííûå èç êîìáèíàöèè êîìàíäîé “Copy From Combi”
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî

• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëÿ “Multi REC” (Sequencer P0: Play/REC, Preference).

• Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, ìîæåò îêàçàòüñÿ íåîáõîäèìûì îòðåãóëèðîâàòü çíà÷åíèÿ “Track
Select”, “MIDI Channel”, “Status” è “Arpeggiator Assign”. Â äèàëîãîâîì îêíå Copy from Combi îòìåòüòå ïîëå
“Auto adjust Arp setting for Multi REC”. Ýòî àâòîìàòèçèðóåò êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê.

Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “RPPR” íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select” è “Track”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal.

Íå çàïèñûâàþòñÿ ýêñêëþçèâíûå äàííûå

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Enable Exclusive” (Global P1: MIDI).
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Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè GM/GS/XG-ñîâìåñòèìûé ôàéë âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

• Âûïîëíèòå êîìàíäó “GM Initialize” äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíîâîê.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè “Bank Map” â GM(2).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè “Status” â INT.

Сэмплирование
Íåâîçìîæíà çàïèñü ñýìïëà

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ìîäóëü ïàìÿòè. 

• Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà âíåøíèé íîñèòåëü âûáðàí íåêîððåêòíûé.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ.

• Ïðîâåðüòå — åñòü ëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü RAM.

• Âûáåðèòå äðóãîé áàíê RAM-ïàìÿòè. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà õàðä-äèñê âûáåðèòå äðóãîé. 

• Ñîòðèòå íåíóæíûå ñýìïëû. Ïðåæäå ÷åì ñòåðåòü ñýìïëû îïðåäåëèòå — êàêèå èç íèõ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
â äàëüíåéøåì è ñîõðàíèòå èõ.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Trigger”. 

• Ïðè óñòàíîâêå “Resample” â Auto â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïë íå íàçíà÷åí íà êëàâèàòóðó ïàðàìåòðîì
“Key”.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Source BUS”.

• Åñëè ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà õàðä-äèñê ÷àñòî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Buffer underrun error occurred”,
âûïîëíèòå êîìàíäó “Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû MEDIA, Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è êîððåêöèè îøèáîê
íà íîñèòåëÿõ ôîðìàòà MS-DOS.

Ñòåðåîñýìïë íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòåðåî

• Ìóëüòèñýìïë ìîíîôîíè÷åñêèé. Âûïîëíèòå êîìàíäó “MS Mono To Stereo” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ
ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà â ñòåðåî.

• Íåêîððåêòíîå íàèìåíîâàíèå ñýìïëà.

Ãðîìêîñòü çàïèñàííîãî ñýìïëà ìàëà/âåëèêà

• Ñýìïë, ðåñýìïëèðîâàííûé ïðè “Recording Level” îêîëî -12.0 (äÁ) ïðîèãðûâàåòñÿ òèøå, ÷åì îðèãèíàëüíîå
çâó÷àíèå ïðè çàïèñè. Âêëþ÷èòå óñòàíîâêó “Auto +12 dB On” ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,
îòìåòüòå ïîëå “+12 dB” (ñòðàíèöà Sampling Loop Edit) äëÿ ýòîãî ñýìïëà.

• Åñëè ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ãðîì÷å, ÷åì ïðè çàïèñè, âîçìîæíî “Recording Level” áûë óñòàíîâëåí âûøå
îòìåòêè +0.0, åñëè òèøå — íèæå îòìåòêè +0.0.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Auto +12 dB On”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè CD îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ñýìïëèðîâàíèè

• Îòìåòüòå ïîëå “Auto Optimize RAM”.

Çàäåðæêà ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING [REC] ïåðåä âõîäîì â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè

• Íåäîñòàòîê ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå èëè ñèëüíàÿ åãî ôðàãìåíòàöèÿ. Óñòàíîâèòå “Sample Time”
íåñêîëüêî áîëüøå ïðåäïîëàãàåìîé äëèòåëüíîñòè ñýìïëà, íî íå íàìíîãî.

Наборы ударных
Òîíàëüíîñòü áàðàáàííîãî ñýìïëà íå ìåíÿåòñÿ

• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Assign”.

• Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû óäàðíûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû äëÿ äàëüíåéøåé åå ðåäàêöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Program P2: Edit-Pitch, OSC1 Pitch Mod. è óñòàíîâèòå “Pitch Slope” â +1.0 äî
ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.
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Арпеджиатор
Íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð

• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF].

• Åñëè íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå “Arpeggiator
Run” è àðïåäæèàòîð âûáðàí â ïîëå “Assign”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal.

• Åñëè êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] â GLOBAL P6: User Arpeggio íå äåéñòâóåò, òî âîçìîæíî ïåðåõîä íà
ýòó ñòðàíèöó ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ èëè Media.

Эффекты
Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì

• Ïðîâåðüòå — íå âûáðàíà ëè ïðîãðàììà ýôôåêòà 000: No Effect äëÿ “IFX1 — 5”, “MFX1” èëè “MFX2”. 

• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off” èëè “MFX2 Off” â ÿðëûêå Global P0: Basic.

• Åñëè â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð—
ýôôåêòîì ïðè ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ ïîñûëà (“Send 1” è “Send 2”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (“Return 1” è “Return 2”) — íå íàäî ëè èõ óâåëè÷èòü. Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ
“Send 1” è “Send 2” äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé òåìáðîì/òðåêîì. 

• Ïðîâåðüòå — íàïðàâëåí ëè âûõîä íà ðàçðûâ-ýôôåêò.

MIDI
TRITON Extreme íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå ïî MIDI-äàííûå

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé.

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíàëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàâàëèñü.

TRITON Extreme íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå

• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “Enable Program Change”, “Enable Bank Change”, “Enable Control Change” è
“Enable AfterTouch” â Global P1: MIDI.

• Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïðèíèìàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx, òî ïðîâåðüòå — îòìå÷åíî ëè ïîëå “Enable
Exclusive” â Global P1: MIDI.

• Óáåäèòåñü, ÷òî TRITON Extreme ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ.

Media
Íåâîçìîæíî îòôîðìàòèðîâàòü êàðòó CompactFlash èëè Microdrive

• Íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå TRITON Extreme êàðòû. 

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè êàðòû.

Íå ñîõðàíÿþòñÿ/íå çàãðóæàþòñÿ äàííûå íà êàðòó

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè êàðòû.

• Ïðîâåðüòå ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû.

USB-óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåòñÿ

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè íîñèòåëü.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ âíåøíåãî USB-óñòðîéñòâà. Åãî ïèòàíèå íåîáõîäèìî âêëþ÷àòü äî âêëþ÷åíèÿ
ïèòàíèÿ TRITON Extreme. 

• Ñìîíòèðóéòå USB-îáîðóäîâàíèå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Scan USB device” ñòðàíèöû Media
Information.

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ íà âíåøíèé õàðä-äèñê ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Error in writing to medium” 

• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû MEDIA, Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è êîððåêöèè îøèáîê
íà íîñèòåëÿõ ôîðìàòà MS-DOS.
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CD<R/RW
Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü

• Ôèçè÷åñêîå ñîòðÿñåíèå ïðèâîäà â ïðîöåññå çàïèñè.

• Äèñê íå îòôîðìàòèðîâàí.

• Âûáðàííûé íîñèòåëü íå ïîääåðæèâàåò ïðîòîêîë JustLink.

• Ïðè çàïèñè ñ âíåøíåãî USB-ïðèâîäà íà CD-R/RW íåäîñòàòî÷íà ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ. Ïîíèçüòå
ñêîðîñòü çàïèñè èëè ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåïèøèòå äàííûå íà êàðòó ñëîòà CF.

• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå.

• Ìàòðèöà óæå ñîäåðæèò äàííûå. Ïðè èñïîëüçîâàíèè CD-RW ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòå êîìàíäó “Erase CD-
RW” ìåíþ ñòðàíèöû Media, Make Audio CD äëÿ î÷èñòêè ìàòðèöû îò äàííûõ.

Çàïèñàííûé íà TRITON Extreme CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ âíåøíèì óñòðîéñòâîì

• Äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ CD-R/RW êîìïüþòåðîì óñòàíîâèòå â íåì äðàéâåð ñ÷èòûâàíèÿ UDF âåðñèè 1.5 èëè
äðóãîå àíàëîãè÷íîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

• CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ èíñòðóìåíòàìè TRITON/TRITON pro/TRITON proX/TRITON-Rack. Äàííûå
ìîäåëè íå ïîääåðæèâàþò UDF âåðñèè 1.5 è íå ìîãóò ðàñïîçíàòü äàííûé ôîðìàò.

• Â ñëó÷àå CD-R âûïîëíèòå êîìàíäó “Convert to ISO9660 Format” ìåíþ ñòðàíèöû Media, Utility.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü àóäèîòðåêîâ

• Äîïîëíèòåëüíûå òðåêè íå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ôèíàëèçèðîâàííûé äèñê CD-R/RW.

Äèñê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ CD-ïëåéåðîì

• Äèñê íå ôèíàëèçèðîâàí. Ïåðåä çàïèñüþ îòìåòüòå ïîëå “Execute finalize too” èëè èñïîëüçóéòå êîìàíäó
“Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû MEDIA, Make Audio CD è íàæìèòå êíîïêó OK.

• Ìàòðèöû CD-RW ìîãóò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà íåêîòîðûõ CD-ïëåéåðàõ, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå CD-R.

WAVE<файлы
Çàâûøåííûé èëè çàíèæåííûé óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ WAVE-ôàéëà

• Óñòàíîâèòå “WAVE File Play Level” â Normal. Óñòàíîâêà “WAVE file Play Level” â High (+12 äÁ) íåîáõîäèìà
òîëüêî ïðè çàíèæåííîì óðîâíå ñèãíàëà íà âûõîäå S/P DIF.

Îòñóòñòâóåò ïðåäïðîñìîòð

• Íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò WAVE-ôàéëà. 

WAVE-ôàéëû èìåþò íåêîððåêòíóþ äàòó/âðåìÿ

• Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Set Date/Time” (Media, Utility) óñòàíîâèòå êîððåêòíûå êàëåíäàðíûå äàííûå.

Прилагаемый CD<ROM
Íå óñòàíàâëèâàåòñÿ äðàéâåð

• Íåêîððåêòíàÿ êîììóòàöèÿ USB-êàáåëÿ.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè CD-ROM â ïðèâîä.

• Î÷èñòèòå ëèíçó CD-ïðèâîäà.

• Äðàéâåð íå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí ñ ñåòåâîãî CD-ïðèâîäà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ðàáîòû USB.

Â Windows XP ïåðåéäèòå â “System” ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è âûáåðèòå ìåíþ Hardware. Â [Device Manager]
ïðîâåðüòå óñòàíîâêè äëÿ Universal Serial Bus Controller è USB Root Hub.

• TRITON Extreme îïðåäåëÿåòñÿ, êàê íåîïîçíàííîå óñòðîéñòâî.

Â Windows XP ïåðåéäèòå â “System” ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è âûáåðèòå ìåíþ Hardware. Â [Device Manager]
ïðîâåðüòå íàëè÷èå óñòðîéñòâà “Other devices” èëè “Unknown devices.” Îòêëþ÷èòå êàáåëü USB; åñëè TRI-
TON Extreme ñíîâà îïðåäåëÿåòñÿ, êàê “Unknown device”, óäàëèòå ïîçèöèþ “Unknown device” è
ïåðåóñòàíîâèòå äðàéâåð. 
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Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ðàñïîçíàåò TRITON Extreme

• Ïðîâåðüòå USB-êàáåëü.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó äðàéâåðà.

• Ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

Windows XP: “Sounds and Audio Devices Properties” ïàíåëè óïðàâëåíèÿ -> ìåíþ Hardware.

Mac OS X: Application -> Utility “Audio MIDI Settings” -> ìåíþ “MIDI Devices” è ïðîâåðüòå ðàñïîçíàâàíèå
TRITON Extreme.

• Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèÿ TRITON Extreme è óñòàíîâêè ïîðòà USB-MIDI.

• Ïîäêëþ÷åííîå îáîðóäîâàíèå è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ìîãóò íå ðàñïîçíàâàòü íåêîòîðûå ñîîáùåíèÿ.
Îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Носители для TRITON Extreme
Типы совместимых носителей

Карты для слота CF
• CompactFlash (Type I, Type II)

Ïèòàíèå +5 Â; 16 Ìá — 1 Ãá

• Microdrive

Ïèòàíèå +5 Â; 1 Ãá

Внешние накопители USB
• Õàðä-äèñê

• Ñìåííûé äèñê (ìàãíèòî-îïòè÷åñêèé)

Ôîðìàò: MS-DOS FAT16 è FAT32.

Ðàñïîçíàâàåìàÿ åìêîñòü: FAT32 — äî 2000 Ãá; FAT16 — äî 4 Ãá.

• CD-R/RW

Ïîääåðæèâàåò ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷èòûâàíèåì (ïîääåðæèâàåòñÿ ïàêåòíàÿ çàïèñü). 

Âîçìîæíû çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

Операции TRITON Extreme с носителями
• Ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà (ðåæèì Media)

Äàííûå âíóòðåííåé è ñýìïëåðíîé (RAM) ïàìÿòè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ/çàãðóæàòüñÿ. Çàãðóçêà èëè ñîõðàíåíèå
ðàçäåëåííûõ ôàéëîâ íà íîñèòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó USB A.

• Ñýìïëèðîâàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå (ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèÿ)

Åñëè “Save to” = MEDIA, ñýìïëèðîâàííûå/ðåñýìïëèðîâàííûå Wave-ôàéëû ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà íîñèòåëü.

• Âîñïðîèçâåäåíèå Wave-ôàéëîâ (ðåæèìû ñåêâåíñåðà, Media) 

• Ðåäàêöèÿ Wave-ôàéëîâ (ðåæèì Media) 

• Íåïîñðåäñòâåííîå âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ SMF (ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè)

Ôàéëû SMF ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ íîñèòåëÿ.

• Ñîçäàíèå àóäèî CD (ðåæèì Media)

Èç Wave-ôàéëîâ ñ ïîìîùüþ ïðèâîäà CD-R/RW ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ àóäèî CD.

• Îáìåí äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì (ðåæèì Media) 

Äàííûå íàõîäÿùåéñÿ â ñëîòå CF êàðòû CompactFlash ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â êîìïüþòåð, à äàííûå èç
êîìïüþòåðà ìîãóò çàãðóæàòüñÿ íà êàðòó CompactFlash.

• Ïðåîáðàçîâàíèå â ôîðìàò ISO9660 (ðåæèì Media)

Ìàòðèöû CD-R ôîðìàòà UDF ìîãóò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ â ôîðìàò ISO9660.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè âîïðîñîâ îá èñïîëüçîâàíèè íîñèòåëåé èíôîðìàöèè, îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó Korg
èëè íà âåá-ñàéò Korg (http:// www.korg.com/downloads).
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Технические характеристики и опции
Технические характеристики
Ñèñòåìà

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ãåíåðàòîð çâóêà

Ïîëèôîíèÿ: 60 ãîëîñîâ (ìàêñèìóì 120) â îäèíî÷íîì ðåæèìå

30 ãîëîñîâ (ìàêñèìóì 60) â äâîéíîì ðåæèìå

Ôèëüòðû: 24 äÁ/îêò îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì

12 äÁ/îêò îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò + îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

Ôóíêöèÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Êëàâèàòóðà: 88 (RH2 — âçâåøåííàÿ), 76, 61 êëàâèøà

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü

160 Ìá PCM ROM (962 ìóëüòèñýìïëà, 1175 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ)

16 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (SIMM) (ðàñøèðÿåòñÿ ìàêñèìóì äî 96 MB)

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû

1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé (1280 ïðåñåòíûõ)

1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (128 ïðè óñòàíîâêå EXB-MOSS) (1344 ïðåñåòíûõ)

256 +9 óäàðíûõ ïðîãðàìì â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ êàðòà çâóêîâ)

Ñýìïëèðîâàíèå

48 êÃö, 16 áèò, ëèíåéíîå

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè 96 Ìá (âìåñòå ñ ðàñøèðåíèåì SIMM)

4000 ñýìïëîâ, 1000 ìóëüòèñýìïëîâ (128 èíäåêñîâ íà êàæäûé ìóëüòèñýìïë)

Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè ôàéëîâ ôîðìàòà AIFF, WAVE, AKAI (S1000/3000), ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg

Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå/ñãðàáëèâàíèå CD-DA (àóäèî CD)

Ýêñïîðò ñýìïëåðíûõ äàííûõ â ôîðìàòû AIFF èëè WAVE

Íàáîðû óäàðíûõ

144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (50 ïðåñåòíûõ)

9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ êàðòà çâóêîâ)

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ 

5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ (ñòåðåî âõîä/âûõîä),

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä), 

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé), âñå ðàáîòàþò îäíîâðåìåííî

102 òèïà ýôôåêòîâ (ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòîâ)

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Valve Force

Àíàëîãîâàÿ ñõåìà Valve Force (Ultra Boost + ëàìïà 12AU7): Input Trim, Ultra Boost, Tube Gain, Output Level

Ðàñïîëîæåíèå: îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì â êà÷åñòâå îáùåãî èëè ðàçðûâ-ýôôåêòà

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð

2 íåçàâèñèìûõ è îäíîâðåìåííûõ àðïåäæèàòîðà (ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè)

5 ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

507 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ (489 ïðåñåòíûõ)
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Ñåêâåíñåð

16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ + 1 ìàñòåð-òðåê

Åìêîñòü: 200000 íîò

Ðàçðåøåíèå: 1/192

200 ïåñåí, 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ
(íà êàæäóþ ïåñíþ)

Ôóíêöèÿ In-Track Sampling 

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñíè

Ðàáîòà â ôîðìàòå TRITON è SMF (ôîðìàò 0 è 1)

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè) (äëÿ êàæäîé ïåñíè ñâîé íàáîð)

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ

SMF (ôîðìàò 0 è 1)

Ðåæèì Media

Çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå, çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD, ðåäàêöèÿ Wave-ôàéëîâ

Ôóíêöèÿ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè (ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx)

Ôóíêöèÿ íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè USB (ìàíèïóëÿöèÿ äàííûìè êàðòû ñëîòà CF ñ êîìïüþòåðà) 

Ðàáîòà ñ CD-ROM/R/RW (÷òåíèå/çàïèñü ôîðìàòà UDF, çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA, çàãðóçêà äàííûõ
ISO 9660 level1) 

Ðåæèìû

Êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèÿ, ãëîáàëüíûé, Media, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Êîíòðîëëåðû

Äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, êíîïêè [SW1]/[SW2], ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] — [4] è
êíîïêà âûáîðà ðåæèìîâ [A/B], ñëàéäåð [VALUE], ðåãóëÿòîðû ARPRGGIATOR [TEMPO], [GATE], [VELOCI-
TY] è êíîïêà [ON/OFF]

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

Ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé äèñïëåé (320 x 240 òî÷åê) 

Ñëàéäåð [VOLUME]

Êíîïêè ðåæèìîâ: [COMBI], [PROG], [SEQ], [SAMPLING], [S.PLAY], [GLOBAL], [MEDIA]

Êîíòðîëëåðû ââîäà çíà÷åíèé: ñëàéäåð [VALUE], êíîïêè êóðñîðà, êîëåñî [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè
[0]…[9], [-], [./10’s HOLD], [ENTER]

Êíîïêè [MENU], [EXIT], [COMPARE]

Êíîïêè âûáîðà áàíêîâ BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [F], [G], [H], [I], [J], [K], [L], [M], [N]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì: [PAUSE], [REW], [FF], [LOCATE], [REC/WRITE], [START/STOP]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñýìïëèðîâàíèåì: [REC], [START/STOP]

Àóäèîâûõîäû

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1.1 êÎì (L/MONO — 550 Îì äëÿ ìîíî)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +13.5 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 100 êÎì è áîëåå
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Âûõîä íà íàóøíèêè

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 22 ìÂ

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 33 Îì

S/P DIF

24 áèò îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIAJ CP-1201)

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö

Àóäèîâõîäû

AUDIO INPUT 1,2

Ïåðåêëþ÷àòåëü LEVEL [MIC/LINE], ðåãóëÿòîð [LEVEL]

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü LINE +4 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-30 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

MIC -17 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-52 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü LINE +14 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-20 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

MIC -7 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-42 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà 600 Îì

S/P DIF

24 áèò îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIAJ CP-1201)

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö

Âõîäû óïðàâëåíèÿ

DAMPER (ñ ïîääåðæêîé ïîëóäåìïôèðîâàíèÿ), ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

USB

USB A (ê óñòðîéñòâó), USB B (ê êîìïüþòåðó):

Ïîääåðæêà USB-ñïåöèôèêàöèè âåðñèè 1.1

Ïîääåðæêà Full speed (12 Mbps) è Low speed (1.5 Mbps)

Ñïåöèôèêàöèÿ: Interface Class 8 (Mass Storage), Interface Subclass 2 (SFF8020i), 5 (SFF8070i), 6 (SCSI),
ïîääåðæêà ïàêåòíîé ïåðåäà÷è: ïðîòîêîë èíòåðôåéñà [0x50h] (òîëüêî ïàêåò)

Äðóãèå

MIDI IN, OUT, THRU

Ðåãóëÿòîð êîíòðàñòíîñòè äèñïëåÿ

Ñëîò êàðò CF

Ðàçúåì äëÿ ñåòåâîãî øíóðà 

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Áàòàðåÿ ïèòàíèÿ êàëåíäàðÿ

Ïîääåðæèâàåìûå îïöèè

EXB-MOSS

72-êîíòàêòíûå SIMM (äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè) — 3 ñëîòà
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Ãàáàðèòû (øèðèíà õ ãëóáèíà õ âûñîòà)

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1452 õ 420 õ 144 (ìì)

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1316 õ 360 õ 117 (ìì)

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1109 õ 360 õ 117 (ìì)

Âåñ

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 28.5 êã

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 16.9 êã

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 14.4 êã

Ïèòàíèå: ñåòåâîå

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 38 Âò

Àêñåññóàðû: ñåòåâîé øíóð, CD-ROM (TNECD-D00) 

Опции
Êàðòà ðàñøèðåíèÿ: EXB-MOSS (DSP-ñèíòåçàòîð)

Ïåäàëü ãðîìêîñòè: XVP-10

Íîæíîé êîíòðîëëåð: EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü: DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü: PS-1

Äðóãèå: MIDI-êàáåëü

Требования к компьютеру

Windows
Ïîääåðæèâàåìûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-õðàíåíèÿ: Microsoft Windows 98/Me/2000 SP3 è ñòàðøå / XP

* Äëÿ Windows 98/Me òðåáóåòñÿ äðàéâåð USB äëÿ Windows 98.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB MIDI: Microsoft Windows XP

Ìîäåëè êîìïüþòåðîâ

Ñ ïîðòîì USB è ïîääåðæêîé âûøåóêàçàííûõ ñèñòåì

Macintosh
Ïîääåðæèâàåìûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-õðàíåíèÿ: Mac OS 9.0.4 è ñòàðøå, Mac OS X 10.0 è ñòàðøå

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB MIDI: Mac OS X 10.2 è ñòàðøå

Ìîäåëè êîìïüþòåðîâ

Ñ ïîðòîì USB è ïîääåðæêîé âûøåóêàçàííûõ ñèñòåì

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Çàìå÷àíèå

Basic Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Channel Changed 1 — 16 1 — 16

Mode Memorized 3

Messages X X

Altered **************

Note 0 — 127 0 — 127 Ñåêâåíñåð è àðïåäæèàòîð èñïîëüçóþò íîòû 

Number: True Voice ************** 0 — 127 èç âñåãî äèàïàçîíà 0 — 127.

Velocity Note On O 9n, V = 1 — 127 O 9n, V = 1 — 127

Note Off X X

Aftertouch Ïîëèôîíè÷åñêèé (êëàâèøà) O O Ïîëèôîíè÷åñêèé aftertouch ïåðåäàåòñÿ *A
Ìîíîôîíè÷åñêèé (êàíàë) O O â âèäå ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ. *A

Pitch Bend O O *C

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2, 16, 18 O O Äæîéñòèê , ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, ñëàéäåð *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Ïåäàëü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ãðîìêîñòü, *C
ïàíîðàìà ýôôåêòà, ïàíîðàìà 

11, 12, 13 O O Ýêñïðåññèÿ (ãðîìêîñòü), óïðàâëåíèå *C
ýôôåêòîì 1/2

64, 65, 66, 67 O O Äåìïôåð, Ïîðòàìåíòî, Ñóñòåéí, *C
Ïðèãëóøåíèå

Control 70 — 79 O O Çâóê (Óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè *C
1 —4A: 74, 71, 79, 72) 

Change 80, 81, 82, 83 O O Ïåðåêëþ÷àòåëü 1, 2; *C
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; Êîíòðîëëåð

93, 91, 92, 94, 95 O O Ïîñûë 1, 2; âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå *C
ýôôåêòà (IFX, MFX1, MFX2)

6, 38 O O Ââîä äàííûõ (MSB, LSB) *C

96, 97 X O Óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå äàííûõ *C

98, 99 O O NRPN (LSB, MSB)                                         *C,*2

100, 101 X O RPN (LSB, MSB)                                            * C,*3

0 — 95 O O Ðåãóëÿòîðû [1] — [4] â ðåæèìå "B" *C

0 — 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà (íà ïðèåì *C)

120, 121 X O Îòêëþ÷åíèå âñåõ íîò, ïåðåóñòàíîâêà *C
êîíòðîëëåðîâ

Program O 0 — 127 O 0 — 127 *P

Change Variable Range ************** 0 — 127

System Exclusive O O *E *4

Song Position O O Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
System ñîîòâåòñòâóåò åìó.

Song Select O 0 — 127 O 0 — 127 Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
Common ñîîòâåòñòâóåò 0 — 19 

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Command O O *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off X O 123 — 127

Messages Active Sense O O

Reset X X

Ïðèìå÷àíèå:

*P, *A, *C, *E: ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, êîãäà óñòàíîâëåíû â
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû Global P1: MIDI
Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive).

*1: Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå P1: MIDI Clock óñòàíîâëåí Internal
(âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ), ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, â 
îòëè÷èå îò External èëè USB

*2: LSB, MSB = 02,00: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà; 0A,00:
Arp. Gate; OB,00: Arp. Velocity; 10,00: V.F. (Valve Force) ON/OFF; 11,00:

*3: LSB, MSB = 00,00: äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ; 01,00: ò î÷íàÿ
íàñòðîéêà; 02,00: ãðóáàÿ íàñòðîéêà.

*4: êðîìå ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ
ñîîáùåíèÿìè Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance,
Master Fine Tune è Master Coarse Tune.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: åñòü

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI ON, MONO X: íåò

V.F. Input Trim; 12,00: V.F. Ultra Boost; 13,00: V.F. Tube Gain; 14,00: V.F. Output Level


