
Структура руководства
Â ðóêîâîäñòâå îïèñàíû íîâûå ôóíêöèè, ðåàëèçîâàííûå â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.0, à òàêæå

óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ, êîòîðûå áûëè âíåñåíû â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó ðàííåé âåðñèè.

• “Ââåäåíèå” — îáçîð îñíîâíûõ ôóíêöèé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 2.0, ïðîöåäóðà åå óñòàíîâêè.

• “Ôóíêöèÿ KARMA” — íîâûå âîçìîæíîñòè ôóíêöèè KARMA ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,

ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, ðåàëèçîâàííûå â íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

• “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì” — íîâûå ôóíêöèè è

óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà.

• “Äðóãèå ôóíêöèè” — íîâûå ôóíêöèè, êîòîðûå íå áûëè îïèñàíû â ïðåäûäóùèõ ãëàâàõ.

Принятые соглашения
Âíóòðåííèå ññûëêè îôîðìëÿþòñÿ â ôîðìàòå <<##>>, ãäå # — íîìåð ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîãî

îðèãèíàëà. Ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ðÿäîì ñ åãî

ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé.

Ñèìâîëû ✪ è ✍✍
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ îñîáî âàæíîé è ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè ñîîòâåòñòâåííî.

* KARMA™ (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) — òåõíîëîãèÿ, ëèöåíçèðîâàííàÿ Stephen Kay è
çàùèùåííàÿ ïàòåíòàìè 5,486,647, 6,084,171,6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533 è 6,326,538.
Îñòàëüíûå ïàòåíòû íàõîäÿòñÿ íà ñòàäèè ðåãèñòðàöèè.

* KARMA™, ëîãîòèï KARMA, KARMA MW™, Generated Effect™ (GE), Melodic Repeat™, Direct Index™,
Manual Advance™, SmartScan™, Freeze Randomize™, Random Capture™ è Random FF/REW™ — òîðãîâûå
ìàðêè Stephen Kay, Karma Lab LLC, www.karma-lab.com. Àâòîðñêèå ïðàâà íà ðóêîâîäñòâî ïðèíàäëåæàò
KORG Inc. è Stephen Kay. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè 

Korg Karma, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. 

Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru.
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* Ïðèìåðû ýêðàíîâ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ KARMA ïå÷àòàþòñÿ ñ ðàçðåøåíèÿ Stephen Kay è Karma Lab
LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.

* Macintosh — çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà Apple Computer, Inc.

* Windows — çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà Microsoft Corporation.

* Èìåíà êîìïàíèé, íàçâàíèÿ ïðèáîðîâ è ôîðìàòîâ è ò.ï. — òîðãîâûå ìàðêè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûå
òîðãîâûå çíàêè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.

ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

Основные возможности операционной
системы версии 2.0

Функция KARMA

1. Расширенная поддержка GE
Ê 1’190 ïðåñåòíûì GE (ãåíåðèðóåìûé ýôôåêò), êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòåðíîâ â

ôóíêöèè KARMA, äîáàâëåíî 320 ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE (10 áàíêîâ ïî 32 GE â êàæäîì).

Ïëàíèðóåòñÿ âûïóñê êàðò EXB-PCM 04/05 ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè, ðàçðàáîòàííûìè ñïåöèàëüíî äëÿ

ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, à òàêæå ñ íîâûìè GE. Äàííûå GE çàãðóæàþòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

GE ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, ðàñøèðÿÿ òåì ñàìûì èñïîëíèòåëüñêèé ïîòåíöèàë ìóçûêàíòà.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå KARMA MW* ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü è ñîçäàâàòü GE ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà.

Îíî ðåàëèçóåò äîñòóï êî âñåì ïàðàìåòðàì GE (áîëåå 400). Ýòî ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü äàííûå

ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE, à òàêæå äàííûå øàáëîíîâ, íàïðèìåð, ðèòìè÷åñêèå ïàòåðíû, ïàòåðíû CC è ïàòåðíû

óäàðíûõ. Ïîëó÷åííûå òàêèì îáðàçîì GE ìîæíî çàãðóæàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (10 áàíêîâ ïî

32 GE â êàæäîì) ñ ïîìîùüþ ãèáêîãî äèñêà èëè â âèäå MIDI-äàìïà.

Êðîìå òîãî, ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå KARMA MW ïîçâîëÿåò êîíâåðòèðîâàòü äàííûå SMF (Standard MIDI

File) â GE. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü MIDI-äàííûå â ïîëüçîâàòåëüñêèé GE, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ

KARMA Realtime Controls ðýíäîìèçèðîâàòü è ìîäèôèöèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ ôðàçó. Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ

ñòàíöèÿ Karma ìîæåò ïî MIDI-çàïðîñó, ñôîðìèðîâàííîìó KARMA MW, êîíâåðòèðîâàòü äàííûå

ñåêâåíñåðà, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, â äàííûå ôîðìàòà SMF, à çàòåì ïåðåäàòü èõ â

KARMA MW â âèäå MIDI-äàìïà. Â ðàìêàõ KARMA MW ýòè äàííûå ìîæíî ïðåîáðàçîâàòü â GE è çàãðóçèòü

îáðàòíî â èíñòðóìåíò, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïðàêòè÷åñêè áåñ÷èñëåííîå êîëè÷åñòâî óíèêàëüíûõ âàðèàöèé

çàïèñàííîé ôðàçû.

* Ïðîèçâîäèòñÿ Karma Lab (http://www.karma-lab.com). Äîñòóïíû òîëüêî àíãëèéñêèå âåðñèè äëÿ

êîìïüþòåðîâ ïëàòôîðì Macintosh è Windows.

✍ Ïî âîïðîñàì ïðèîáðåòåíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ KARMA MW îáðàùàéòåñü ê ìåñòíûì
äèñòðèáüþòîðàì êîìïàíèè Korg.

2. Фиксированная рэндомизация
Äîáàâëåíà îïöèÿ ôèêñàöèè ñëó÷àéíûõ âàðèàöèé, ñãåíåðèðîâàííûõ ôóíêöèåé Randomize. Íîâûé ïàðàìåòð

“Start Seed” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàêàÿ èç áîëåå ÷åì ÷åòûðåõ áèëëèîíîâ ñëó÷àéíûõ ñòàðòîâûõ òî÷åê áóäåò

èñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé KARMA äëÿ ãåíåðàöèè ìóçûêàëüíîãî ýôôåêòà. Ïàðàìåòð ”Freeze Loop Length”

îïðåäåëÿåò òàêòû, â êîòîðûõ ôóíêöèÿ ôèêñàöèè Freeze âêëþ÷àåòñÿ è âûêëþ÷àåòñÿ, à òàêæå äëèíó

çàöèêëåííîé îáëàñòè. Ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êîìàíäû “Random Capture” ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè

çàôèêñèðîâàòü íóæíîå ñîñòîÿíèå ðýíäîìèçàöèè è óïðàâëÿòü ïðîöåññàìè çàïóñêà èëè çàöèêëèâàíèÿ. Ýòà

ôóíêöèÿ ðåàëèçóåò âîçìîæíîñòü ïîâòîðíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåáóåìîé ôðàçû, ñãåíåðèðîâàííîé KARMA â

ðåæèìå ðýíäîìèçàöèè, ïîâûøàÿ ñòåïåíü óïðàâëÿåìîñòè è ïðåäñêàçóåìîñòè ðàáîòû èíñòðóìåíòà.
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3. Управление метром
Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îáåñïå÷èâàåò óïðàâëåíèå ìåòðîì òàêòà ôðàç, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì

KARMA, â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íàïðèìåð, ôðàçó ñ ðàçìåðíîñòüþ 4/4 ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íà 3/4.

Ìîæíî óïðàâëÿòü îäíîâðåìåííî ìåòðàìè íåñêîëüêèõ ãðóâîâ êîìáèíàöèè, íàïðèìåð, óäàðíûìè, áàñîì, ðèòì-

ãèòàðîé è ñîëî-ãèòàðîé. Ôóíêöèÿ èäåàëüíà äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ âàðèàöèé.

4. Управление темпом
Êíîïêó [TIMBRE/TRACK] ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì ôóíêöèè

KARMA â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ýòî îòíîñèòñÿ íå òîëüêî ê ôóíêöèè KARMA, íî è ê ñåêâåíñåðó è

âîñïðîèçâåäåíèþ SMF-ôàéëîâ. Óïðàâëÿòü òåìïîì ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

5. KARMA Tx Filter “Notes”
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò îòôèëüòðîâûâàòü òîëüêî íîòíûå äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA, â òî âðåìÿ êàê

MIDI-äàííûå äðóãèõ òèïîâ, òàêèå ìîäóëÿöèÿ è òðàíñïîíèðîâàíèå, ãåíåðèðóþòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå. Îíà

ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà èëè ðåçîíàíñîì, êîòîðûå

ìîäóëèðóþò ôðàçû èëè àêêîðäû, èãðàåìûå âðó÷íóþ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

6. Отображение значений K.RTC (KARMA REALTIME CONTROLS)

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS íà ñòðàíèöå

KARMA RTC êàæäîãî èç ðåæèìîâ îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà. Ýòî ïîâûøàåò

íàãëÿäíîñòü èíòåðôåéñà óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè GE è RT.

7. Функция Auto K.RTC Name
Ïîçâîëÿåò â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå íàçíà÷àòü èìåíà ïàðàìåòðîâ GE è RT (áîëåå 407 èìåí, íàïðèìåð,

Rhythm Swing% è Rhythm Complexity). Îíà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè îïðåäåëåíèè íîâûõ íàçíà÷åíèé ôóíêöèè

KARMA èëè ñìåíå GE.

8. Copy/Swap KARMA SCENE
Äîáàâëåíà îïöèÿ êîïèðîâàíèÿ èëè îáìåíà óñòàíîâêàìè ñöåí (SCENE 1/2) ôóíêöèè KARMA. Ýòî ïîâûøàåò

ýôôåêòèâíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ñöåí, êîòîðûå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü óñòàíîâîê ñîñòîÿíèé

ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS.

9. Параметры GE
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê íîâûì GE è ê íîâûì ïàðàìåòðàì GE. Ïëàíèðóåòñÿ

âûïóñê êàðò EXB-PCM 04/05 ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè, ðàçðàáîòàííûìè ñïåöèàëüíî äëÿ ìóçûêàëüíîé

ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, à òàêæå ñ íîâûìè GE, êîòîðûå îðèåíòèðîâàíû íà ðàáîòó ñ ýòèìè ïàðàìåòðàìè.

Режим секвенсера

1. Параметры “Tone Adjust”
Ïàðàìåòðû “Tone Adjust” ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü êîððåêòèðîâêó óñòàíîâîê ïðîãðàìì êàæäîãî èç òðåêîâ

òåêóùåé ïåñíè. Íàïðèìåð, ìîæíî äîáàâèòü áàñó ïðîçðà÷íîñòè èëè óêîðîòèòü àòàêó ñòðóííûõ, íå âõîäÿ â

ðåæèì ïðîãðàììû.

2. Управление параметрами по MIDI с помощью сообщений SysEx
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ðåàëèçóåò âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ïàðàìåòðîâ òðåêîâ è

ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx. Ýòî ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ

âíåøíåãî ñåêâåíñåðà ðåàëèçîâàòü âñåîáúåìëþùèé êîíòðîëü ïàðàìåòðîâ ìèêøèðîâàíèÿ òðåêîâ ìóçûêàëüíîé

ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ïðè èñïîëüçîâàíèè åå â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà.
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3. Функция автоматической настройки параметров
Óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ïðîèçâåäåííûå ñîîòâåòñòâåííî â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè, ìîæíî ïåðåíåñòè íåïîñðåäñòâåííî â ïåñíþ. Òàêàÿ ãëóáîêàÿ èíòåãðàöèÿ ïðîöåäóðû ñîçäàíèÿ

ïåñíè ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî ðåàëèçîâûâàòü âîçíèêàþùèå èäåè è îôîðìëÿòü

èõ â âèäå ïåñåí.

4. Свингованное квантование
Â ôóíêöèþ êâàíòîâàíèÿ äîáàâëåíà îïöèÿ ñâèíãîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ “îæèâèòü” ïàòåðí.

5. “Copy from Program”
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò êîïèðîâàòü óñòàíîâêè ïðîãðàììû, âêëþ÷àÿ ýôôåêòû è ïàðàìåòðû ôóíêöèè KARMA, â

ïåñíþ èëè êîìáèíàöèþ, ãàðàíòèðóÿ, ÷òî âî âñåõ ðåæèìàõ îíà áóäåò çâó÷àòü îäèíàêîâî.

6. Опция MultiREC Standby
Â ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Copy From Combination” äîáàâëåíà îïöèÿ MultiREC. Îíà ïîçâîëÿåò ïðè êîïèðîâàíèè

êîìáèíàöèè â ñåêâåíñåð ïðîèçâîäèòü àâòîìàòè÷åñêóþ íàñòðîéêó íà çàïèñü êîìáèíàöèè ñî ñëîæíîé

ñòðóêòóðîé KARMA.

Глобальный режим 

1. Режим MIDI clock “Auto”
Îáåñïå÷èâàåò àâòîìàòè÷åñêóþ íàñòðîéêó íà ñèíõðîíèçàöèþ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ñ

ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock, ïðèíèìàåìûìè îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Åñëè èçâíå ñîîáùåíèé MIDI Clock íå

ïîñòóïàåò, òî Karma èñïîëüçóåò äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âíóòðåííèå ñîîáùåíèÿ. Ýòî óäîáíî ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ

âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, êîòîðûé äîëæåí óïðàâëÿòü ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèåé Karma. Ïîñêîëüêó â ýòîì

ñëó÷àå, åñëè ñåêâåíñåð íå ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèé MIDI Clock, òî ôóíêöèÿ KARMA ìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ

îò âíóòðåííèõ ñîîáùåíèé.

2. Фильтр MIDI “Realtime Command”
Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ èíñòðóìåíòà â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà

äîáàâëåíà ôóíêöèÿ ôèëüòðàöèè ñîîáùåíèé MIDI Common è Realtime (Song Position Pointer — ïîëîæåíèå

óêàçàòåëÿ ïåñíè, Start — çàïóñê, Continue — ïðîäîëæåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ, Stop — îñòàíîâ).

3. Функция ножного переключателя/ножной педали
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè íîæíóþ ïåäàëü ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå êîíòðîëëåðíûìè ôóíêöèÿìè

ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma. Íàïðèìåð, èõ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëåíèå ðåãóëÿòîðàìè

ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS èëè íà óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ (ðàíåå äëÿ ýòîãî

èñïîëüçîâàëñÿ äæîéñòèê).

4. Параметр “Start/Stop Out P/C”
Â íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìå ïðåäóñìîòðåíà îïöèÿ ïåðåäà÷è íà âûõîä MIDI OUT ñîîáùåíèé MIDI

Start/Stop ïðè çàïóñêå/îñòàíîâå ôóíêöèè KARMA. Ýòî ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü çàïóñê/îñòàíîâ âíåøíèõ

MIDI-ñåêâåíñåðà èëè ðèòì-ìàøèíêè ñ ðàáîòîé ôóíêöèè KARMA â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Режим работы с диском

1. Load/Save
Â ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïàìÿòü GE ìîæíî çàïèñàòü äàííûå GE êàðòû EXB-PCM 04/05. Äàííûå GE ïëàíèðóåòñÿ

ðàçìåùàòü íà êàðòàõ ðàñøèðåíèÿ íîâûõ âåðñèé.
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Установка системы
Äëÿ îáíîâëåíèÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma äî âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû 2.0, ñíà÷àëà

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ñèñòåìíûé ôàéë “System Boot Disk for KARMA Music Workstation”, à çàòåì çàãðóçèòü

äàííûå GE ñ “GE Disk for KARMA Music Workstation”.

✍ Íîìåð âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, óñòàíîâëåííîé
íà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma,
îòîáðàæàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
èíñòðóìåíòà â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ.

Установка в музыкальную рабочую станцию Karma
программного обеспечения
Äëÿ ìîäåðíèçàöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äî âåðñèè 2.0, â ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ Karma

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü äàííûå äâóõ òèïîâ.

• Ñèñòåìíûé çàãðóçî÷íûé äèñê äëÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma

Ñîäåðæèò ñèñòåìíûå äàííûå, êîòîðûå ðàñïîëàãàþòñÿ íà òðåõ ãèáêèõ äèñêàõ ôîðìàòà MS-DOS ïëîòíîñòè

2HD.

• Äèñê ñ äàííûìè GE äëÿ äëÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma

Ñîäåðæèò äàííûå GE, êîòîðûå ðàñïîëàãàþòñÿ íà äâóõ ãèáêèõ äèñêàõ ôîðìàòà MS-DOS ïëîòíîñòè 2HD.

✪ ÏÏððèè  óóññòòààííîîââêêåå  ííîîââîîéé  ââååððññèèèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ââññåå  ääààííííûûåå,,  ííààõõîîääÿÿùùèèååññÿÿ  ââîî  ââííóóòòððååííííååéé  ïïààììÿÿòòèè
ììóóççûûêêààëëüüííîîéé  ððààááîî÷÷ååéé  ññòòààííööèèèè  KKaarrmmaa,,  èèííèèööèèààëëèèççèèððóóþþòòññÿÿ..  ÄÄëëÿÿ  òòîîããîî,,  ÷÷òòîîááûû  ííåå  ïïîîòòååððÿÿòòüü  èèõõ,,  ììîîææííîî
ââîîññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ  êêîîììààííääààììèè  ““SSaavvee  AAllll””  èèëëèè  ““SSaavvee  PPCCGG””  ääëëÿÿ  ññîîõõððààííååííèèÿÿ  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùååéé  èèííôôîîððììààööèèèè  ííàà
ââííååøøííèèéé  ííîîññèèòòååëëüü  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÎÎññííîîââííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî””,,  ññòòðð..  3322;;  èè  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÓÓññòòààííîîââêêàà
ïïààððààììååòòððîîââ””,,  ññòòðð..  113388))..

✪ ÄÄëëÿÿ  îîááííîîââëëååííèèÿÿ  ââååððññèèèè  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ääîî  22..00,,  ññííàà÷÷ààëëàà  ííååîîááõõîîääèèììîî  ììîîääååððííèèççèèððîîââààòòüü  ññèèññòòååììóó,,  àà
ççààòòååìì  ——  ääààííííûûåå  ããååííååððèèððóóååììûûõõ  ýýôôôôååêêòòîîââ  GGEE..

✍ Ïî âîïðîñàì ïðèîáðåòåíèÿ ñèñòåìíîãî çàãðóçî÷íîãî äèñêà (“System Boot Disk for KARMA Music
Workstation”) è äèñêà ñ äàííûìè GE (“GE Disk for KARMA Music Workstation”) îáðàùàéòåñü ê ìåñòíûì
äèëåðàì êîìïàíèè Korg.

Модернизация системы
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü ïðîöåäóðó, íåîáõîäèìî èìåòü òðè ãèáêèõ äèñêà ôîðìàòà MS-DOS ïëîòíîñòè 2HD, íà

êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ ñèñòåìíûå äàííûå íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [ENTER] è [LOCATE]. Íà

äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please insert System 1 disk”.

2) Âñòàâüòå â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ ïåðâóþ äèñêåòó (“System Boot disk No.1”). Ïðîöåññ çàãðóçêè

ñèñòåìíûõ äàííûõ èíèöèàëèçèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì íà äèñïëåé ïîî÷åðåäíî áóäóò âûâîäèòüñÿ

ñëåäóþùèå ñîîáùåíèÿ:

“Now loading...”

↓↓

“Now erasing ROM“

↓↓

“Checking the system’s check sum“

Ïîñëå òîãî, êàê âñå äàííûå äèñêà “System Boot disk No.1” áóäóò çàãðóæåíû, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ

ñîîáùåíèå “Please change to System 2 disk”.

✪ ÂÂ  ññëëóó÷÷ààåå  ââîîççííèèêêííîîââååííèèÿÿ  îîøøèèááêêèè  ïïððèè  ññ÷÷èèòòûûââààííèèèè  ääààííííûûõõ  ññ  ããèèááêêîîããîî  ääèèññêêàà  ââûûêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå
èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ïïîîââòòîîððèèòòåå  ïïððîîööååääóóððóó,,  ííàà÷÷èèííààÿÿ  ññ  ïïóóííêêòòàà  ““11))””..
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✪ ÂÂ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè  ääààííííûûõõ  ííåå  ïïððèèêêààññààééòòååññüü  êê  ððååããóóëëÿÿòòîîððààìì  ììóóççûûêêààëëüüííîîéé  ððààááîî÷÷ååéé  ññòòààííööèèèè  KKaarrmmaa  èè  ííèè
ïïððèè  êêààêêèèõõ  óóññëëîîââèèÿÿõõ  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  èèííññòòððóóììååííòòàà..

3) Èçâëåêèòå èç äèñêîâîäà ïåðâûé ãèáêèé äèñê è âñòàâüòå ñëåäóþùèé (“System Boot disk No.2”). Íà äèñïëåé

ïîñëåäîâàòåëüíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ, àíàëîãè÷íûå îïèñàííûì ïðè çàãðóçêè äàííûõ ñ ïåðâîãî

ñèñòåìíîãî äèñêà. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè îáìåíà íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, ïðåäëàãàþùåå

âñòàâèòü ñëåäóþùèé ãèáêèé äèñê: “Please change to System 3 disk”.

4) Èçâëåêèòå èç äèñêîâîäà âòîðîé ãèáêèé äèñê è âñòàâüòå ñëåäóþùèé (“System Boot disk No.3”). Íà äèñïëåé

ïîñëåäîâàòåëüíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ, àíàëîãè÷íûå îïèñàííûì ïðè çàãðóçêè äàííûõ ñ ïåðâîãî

ñèñòåìíîãî äèñêà. Åñëè óñòàíîâêà çàâåðøèëàñü óñïåøíî, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “System was

completed” è àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

5) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma è îáíîâèòå äàííûå GE.

✪ ÏÏîîññëëåå  óóññòòààííîîââêêèè  ííîîââûûõõ  ññèèññòòååììííûûõõ  ääààííííûûõõ  ííååîîááõõîîääèèììîî  ççààããððóóççèèòòüü  ììîîääååððííèèççèèððîîââààííííûûåå  ääààííííûûåå  GGEE..

Загрузка новых данных GE

✪ ÏÏîîññëëåå  óóññòòààííîîââêêèè  ííîîââûûõõ  ññèèññòòååììííûûõõ  ääààííííûûõõ  ííååîîááõõîîääèèììîî  ççààããððóóççèèòòüü  ììîîääååððííèèççèèððîîââààííííûûåå  ääààííííûûåå  GGEE..

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü ïðîöåäóðó, íåîáõîäèìî èìåòü äâà ãèáêèõ äèñêà ôîðìàòà MS-DOS ïëîòíîñòè 2HD, íà

êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ äàííûå GE.

1) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [ENTER] è [LOCATE]. Íà

äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Please insert System 1 disk”.

2) Âñòàâüòå â äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ ïåðâóþ äèñêåòó (“GE disk No.1”). Ïðîöåññ çàãðóçêè íîâûõ äàííûõ

GE èíèöèàëèçèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì íà äèñïëåé ïîî÷åðåäíî áóäóò âûâîäèòüñÿ ñëåäóþùèå

ñîîáùåíèÿ:

“Now loading...”

↓↓

“Now erasing ROM“

↓↓

“Checking the system’s check sum“

Ïîñëå òîãî, êàê âñå äàííûå äèñêà “GE disk No.1” áóäóò çàãðóæåíû, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå

“Please change to System 2 disk”.

✪ ÂÂ  ññëëóó÷÷ààåå  ââîîççííèèêêííîîââååííèèÿÿ  îîøøèèááêêèè  ïïððèè  ññ÷÷èèòòûûââààííèèèè  ääààííííûûõõ  ññ  ããèèááêêîîããîî  ääèèññêêàà  ââûûêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå
èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ïïîîââòòîîððèèòòåå  ïïððîîööååääóóððóó,,  ííàà÷÷èèííààÿÿ  ññ  ïïóóííêêòòàà  ““11))””..

✪ ÂÂ  ïïððîîööååññññåå  ççààããððóóççêêèè  ääààííííûûõõ  ííåå  ïïððèèêêààññààééòòååññüü  êê  ððååããóóëëÿÿòòîîððààìì  ììóóççûûêêààëëüüííîîéé  ððààááîî÷÷ååéé  ññòòààííööèèèè  KKaarrmmaa  èè  ííèè
ïïððèè  êêààêêèèõõ  óóññëëîîââèèÿÿõõ  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  èèííññòòððóóììååííòòàà..

3) Èçâëåêèòå èç äèñêîâîäà ïåðâûé ãèáêèé äèñê è âñòàâüòå ñëåäóþùèé (“GE disk No.2”). Íà äèñïëåé

ïîñëåäîâàòåëüíî âûâåäóòñÿ ñîîáùåíèÿ, àíàëîãè÷íûå îïèñàííûì ïðè çàãðóçêè äàííûõ ñ ïåðâîãî äèñêà.

Åñëè óñòàíîâêà çàâåðøèëàñü óñïåøíî, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “System was completed” è

àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

4) Çàãðóçèòå â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íà÷àëüíûå äàííûå èëè äàííûå, êîòîðûå áûëè çààðõèâèðîâàíû

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, ñòð. 73).

ФФФФ уууу нннн кккк цццц ииии яяяя     KKKK AAAA RRRR MMMM AAAA

Выбор GE
Ïîìèìî 1’190 ïðåñåòíûõ GE, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ ìîäóëÿìè KARMA äëÿ ãåíåðàöèè ôðàç è ïàòåðíîâ,

îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ïàìÿòüþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE, ðàññ÷èòàííîé íà

õðàíåíèå 320 ãåíåðèðóåìûõ ýôôåêòîâ. GE èç ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè äîñòóïíû âî âñåõ ðåæèìàõ.
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Ïàðàìåòð “GE Select”, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE, ðàñïîëàãàåòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà ðåæèìà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-3à

PROG 6.1-1à

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-4à

COMBI 6.1-1à

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1a

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1a

GE Select  . . . . . . . . . . . . . . .[0000(PRE): Arp Model 01 Up/Dn…1190(U-A)…1509(U-J)]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 1190 ïðåñåòíûõ è 320 ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE.

Â ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïàìÿòü GE ìîæíî çàãðóçèòü ãåíåðèðóåìûå ýôôåêòû êàðòû EXB-PCM 04/05, ñîäåðæàùåé

äàííûå GE äëÿ ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, èëè ãåíåðèðóåìûå ýôôåêòû ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

KARMA MW, ðàáîòàþùåãî íà êîìïüþòåðàõ ïëàòôîðì Mac è PC.

Íèæå ïðåäñòàâëåíà ñõåìà îðãàíèçàöèè ïðåñåòíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE. Âñëåä çà íîìåðîì GE â êðóãëûõ

ñêîáêàõ óêàçûâàåòñÿ áàíê, â êîòîðîì îí ðàñïîëîæåí.

0000(PRE) — 1189(PRE) 1190 ïðåñåòíûõ GE

1190(U-A) — 1221(U-A)

1222(U-B) — 1253(U-B)

1254(U-C) — 1285(U-C)

1286(U-D) — 1317(U-D)

1318(U-E) — 1349(U-E) 320 ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE (10 áàíêîâ ïî 32 GE â êàæäîì)

1350(U-F) — 1381(U-F)

1382(U-G) — 1413(U-G)

1414(U-H) — 1445(U-H)

1446(U-I) — 1477(U-I)

1478(U-J) — 1509(U-J)

KARMA Time Sig.
Ïàðàìåòð “KARMA Time Sig.” äîñòóïåí âî âñåõ ðåæèìàõ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà ðåæèìà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-1à

PROG 6.1-1à

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-1à

COMBI 6.1-1à

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1a

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1a
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KARMA Time Sig.  . . . . . . .[GE/TS…16/16]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìåòð ôðàç èëè ïàòåðíîâ, ãåíåðèðóåìûõ

ìîäóëÿìè KARMA. Èçíà÷àëüíî ìåòð ôðàçû èëè ïàòåðíà

çàäàåòñÿ âûáðàííûì GE, îäíàêî ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà

ðàçìåðíîñòü ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü.

GE/TS: íà÷àëüíûé ìåòð, îïðåäåëÿåìûé óñòàíîâêàìè êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA.

1/4...16/16: òðåáóåìûé ìåòð. Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ýòà óñòàíîâêà

ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåì ÷åòûðåì ìîäóëÿì KARMA îäíîâðåìåííî.

Выбор с помощью групп
Â íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ðàñøèðÿåòñÿ îáëàñòü äîñòóïíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà “GE Select”. 

Ê êàæäîìó èç ðåæèìîâ äîáàâëÿåòñÿ ãðóïïà ãåíåðèðóåìûõ ýôôåêòîâ 16 [User], êîòîðàÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â

êîìàíäå “Select by Category: GE” (âûáîð ñ ïîìîùüþ ãðóïï) ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè KARMA.

Êîìàíäà “Select by Category” (âûáîð ñ ïîìîùüþ ãðóïï) íàõîäèòñÿ â ìåíþ ñëåäóþùèõ ñòðàíèö.

Ðåæèì Ñòðàíèöà ðåæèìà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-3

PROG 6.1-1 — PROG 6.3-4

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-4

COMBI 6.1-1 — COMBI 6.3-4

COMBI 6.4-6/7

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1 — SEQ6.3-4

SEQ 6.4-6/7

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1 — S.PLAY6.3-4

S.PLAY 6.4-6/7

Select by Category
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE ñ ïîìîùüþ ãðóïï. Äîñòóïíû ñëåäóþùèå ãðóïïû: 00 [Basic Arpeggio] —

15 [Perc. Pattern] è 16 [User]. Äëÿ 320 ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ãðóïïà 16 [User].

✍ Åñëè áûëè çàãðóæåíû äàííûå GE ñ êàðòû EXB-PCM 04/05 èëè äàííûå GE, ñîçäàííûõ â ðàìêàõ
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ KARMA MW ïëàòôîðì Mac/PC, òî äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî GE ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ãðóïïó, â êîòîðóþ îí áûë çàïèñàí.

K.RTC
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå çíà÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ

ñåêöèè KARMA Realtime Controls. Îêíî RTC (KARMA Realtime Controls) äîñòóïíî âî âñåõ ðåæèìàõ íà

ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà ðåæèìà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-4

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-5

Ñåêâåíñåðà SEQ 1.1-7

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 1.1-7
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Функция отображения значений
регуляторов K.RTC (KARMA Realtime Controls)

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè ñåêöèè

KARMA REALTIME CONTROLS íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ çíà÷åíèÿ

ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ GE èëè RT. Ýòî îáëåã÷àåò

âèçóàëüíûé êîíòðîëü çà ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåòðîâ. Åñëè â

òå÷åíèè äâóõ ñåêóíä íå ïðîèçâîäèòü ñ ðåãóëÿòîðîì íèêàêèõ ìàíèïóëÿöèé, òî âìåñòî òåêóùåãî çíà÷åíèÿ

ïàðàìåòðà íà äèñïëåé ñíîâà âûâîäèòñÿ åãî èìÿ.

Ïðèìåð

Ìîäóëü KARMA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[A…D, P]

Îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î òîì, íà êàêîé ïàðàìåòð íàçíà÷åí äàííûé ðåãóëÿòîð èëè ïåðåêëþ÷àòåëü ñåêöèè

KARMA REALTIME CONTROLS.

A, B, C, D: ìîäóëü KARMA, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð. Â ýòîì ñëó÷àå èçìåíÿåòñÿ

ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð GE. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äîñòóïåí òîëüêî ìîäóëü A.

P: äàííûé ðåãóëÿòîð èëè ïåðåêëþ÷àòåëü íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì RT.

Íîìåð ïàðàìåòðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[01...16]

Åñëè “Ìîäóëü KARMA” = A — D, òî â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð ïàðàìåòðà GE (01 — 16), êîòîðûé

ñîîòâåòñòâóåò äàííîìó ðåãóëÿòîðó (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 35). Åñëè “Ìîäóëü

KARMA” = P, òî â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð ïàðàìåòðà RT (01 — 08), êîòîðûé íàçíà÷åí íà äàííûé

ðåãóëÿòîð (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 36).

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ðåäàêòèðóåìîãî ïàðàìåòðà (GE èëè RT). Ïðè ïîâîðîòå

ðåãóëÿòîðà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ.

✪ ÍÍàà  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  èèëëèè  êêííîîïïêêóó  ììîîææååòò  ááûûòòüü  ííààççííàà÷÷ååííîî  ííååññêêîîëëüüêêîî  ïïààððààììååòòððîîââ..  ÍÍàà  ääèèññïïëëåååå  ïïîîììååùùààååòòññÿÿ
ççííàà÷÷ååííèèåå  òòîîëëüüêêîî  òòððååõõ  èèçç  ííèèõõ..  ÅÅññëëèè  ææåå  ííàà  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  ççààïïððîîããððààììììèèððîîââààííîî  ááîîëëüüøøåå  ïïààððààììååòòððîîââ,,  òòîî  ííàà
ääèèññïïëëååéé  îîííèè  ííåå  ââûûââîîääÿÿòòññÿÿ,,  îîääííààêêîî  ïïððèè  ììààííèèïïóóëëÿÿööèèÿÿõõ  ññ  ððååããóóëëÿÿòòîîððîîìì  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèìì  îîááððààççîîìì
èèççììååííÿÿþþòòññÿÿ..

TxFltr
Íà ñòðàíèöó KARMA TxFltr â íîâîé âåðñèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû êàæäîãî èç ðåæèìîâ äîáàâëÿåòñÿ

óñòàíîâêà “Notes”.

Ïàðàìåòð “Notes” äîñòóïåí íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà ðåæèìà

Ïðîãðàììû PROG 6.1-4a

Êîìáèíàöèè COMBI 6.1-6a

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-6a

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-6a
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Notes ............................................[Off, On]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ

âçÿòèÿ/ñíÿòèÿ íîò (note-on/note-off), ãåíåðèðóåìûå ìîäóëåì KARMA.

✍ Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ìüþòèðîâàòü ôðàçû íîò,
ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA è èñïîëüçîâàòü òîëüêî åãî
êîíòðîëëåðíûå äàííûå (íàïðèìåð, óïðàâëåíèå ïàíîðàìîé, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà, ðåçîíàíñîì)
äëÿ ìîäóëÿöèè ôðàç èëè àêêîðäîâ, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Â ñâÿçè ñ äîáàâëåíèåì “Notes” èçìåíÿåòñÿ ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èìåí ïàðàìåòðîâ íà äèñïëåå (ñì. ïðèâåäåííûé

âûøå ðèñóíîê).

GE Bend → Bend GE CC-A → CC-A GE CC-B → CC-B

GE Env1 → Env1 GE Env2 → Env2 GE Env3 → Env3

Фиксация рэндомизации
Â íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 â êàæäûé èç ðåæèìîâ äîáàâëåíà ñòðàíèöà 6.2-3: Parm3 (Parameter

3) è ôóíêöèÿ Freeze Randomize (ôèêñàöèÿ ðýíäîìèçàöèè).

Ñòðàíèöà Parm3 (Parameter 3) ðàñïîëàãàåòñÿ ïîñëå ñëåäóþùèõ ñòðàíèö.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 6.2-2

Êîìáèíàöèè COMBI 6.2-2

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.2-2

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.2-2

6.2–3: Parm3 (Parameter3)
Íîâàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîçâîëÿåò ôèêñèðîâàòü âàðèàöèè ôðàç èç ïðàêòè÷åñêè áåñ÷èñëåííîãî

ìíîæåñòâà, êîòîðîå ãåíåðèðóåòñÿ ôóíêöèåé âåðîÿòíîñòíîé ðýíäîìèçàöèè KARMA. Ïàðàìåòðû “Random

Capture” (ñì. ñòð. <<99>>), “Start Seed” (6.2-3a) è “Freeze Loop Length” (6.2-2a) âìåñòå ñ ôóíêöèåé “Random

FF/REW” ïîçâîëÿþò çàöèêëèâàòü ôðàçû, ñãåíåðèðîâàííûå ñ èñïîëüçîâàíèåì ðýíäîìèçàöèè èëè

âîñïðîèçâîäèòü ïðè êàæäîì çàïóñêå ìîäóëÿ KARMA îäíó è òó æå ôðàçó. Â ñîâîêóïíîñòè ýòîò èíñòðóìåíòàðèé

íàçûâàåòñÿ ôèêñàöèåé ðýíäîìèçàöèè (Freeze Randomize). Ìîæíî òàêæå ñîõðàíèòü ïðîãðàììó èëè

êîìáèíàöèþ ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè, ÷òîáû ïðè ïåðâîì çàïóñêå âñåãäà âîñïðîèçâîäèëàñü îäíà è òà æå

ðýíäîìèçèðîâàííàÿ ôðàçà.

✍ Ôóíêöèÿ ðýíäîìèçàöèè ìîäóëÿ KARMA äîñòóïíà íå äëÿ âñåõ GE. Åñëè ãåíåðèðóåìûé ýôôåêò (GE) íå
ïðåäïîëàãàåò èñïîëüçîâàíèÿ ðýíäîìèçàöèè, òî ýòè ïàðàìåòðû íà íåãî íå äåéñòâóþò.

6.2g3а: фиксация рэндомизации
Â ðåæèìàõ, ïîääåðæèâàþùèõ ðàáîòó ñ íåñêîëüêèìè

ìîäóëÿìè KARMA (ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà

è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè), ñ ïîìîùüþ êíîïîê

âûáåðèòå ìîäóëü KARMA, äëÿ

êîòîðîãî íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè

ôèêñàöèè ðýíäîìèçàöèè.

Start Seed. . . . . . . . . . . . . . . [g2147483648…0: Random…+2147483647]
Îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå ÷èñëî, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ ìîäóëåì KARMA ïðè ãåíåðàöèè ñëó÷àéíîé

(ðýíäîìèçèðîâàííîé) ôðàçû.

[  ]/[  ] 
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6.2-3à



✍ Íà÷àëüíîå ÷èñëî (“SSeeeedd”) ÿâëÿåòñÿ îòïðàâíîé òî÷êîé, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ ïðîöåññ ðýíäîìèçàöèè.
“Start Seed” çàäàåò íà÷àëüíîå ÷èñëî, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ ïðè êàæäîì çàïóñêå GE.

✍ Óñòàíîâêè 6.4-6(7): Random 1(2) ðåæèìîâ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îñòàþòñÿ
àêòóàëüíûìè íåçàâèñèìî îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Start Seed”. Åñëè äëÿ âñåõ ìîäóëåé KARMA (A, B, C è
D) âûáðàòü îäèí è òîò æå GE è óñòàíîâèòü äëÿ íèõ îäèíàêîâîå çíà÷åíèå “Start Seed”, òî ïðè çàïóñêå
áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ îäèíàêîâûå ôðàçû. Îäíàêî õàðàêòåð èçìåíåíèÿ êàæäîãî èç ïîâòîðîâ áóäåò
îïðåäåëÿòüñÿ óñòàíîâêàìè Random 1 (2).

0: Random: ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóåòñÿ íîâàÿ ôðàçà. Â ðàìêàõ êàæäîãî èç ìîäóëåé KARMA ðàçëè÷íûå

çíà÷åíèÿ “Start Seed” âûáèðàþòñÿ ïî ñëó÷àéíîìó çàêîíó ïðè êàæäîì çàïóñêå. Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè

1.0 — ýòî áûëà åäèíñòâåííî äîñòóïíàÿ îïöèÿ.

Ëþáîå çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò Random: ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóåòñÿ îäèíàêîâàÿ ôðàçà. Ðàçëè÷íûì

çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðà Start Seed ñîîòâåòñòâóþò ðàçëè÷íûå ôðàçû, íî ïðè îäèíàêîâûõ çíà÷åíèÿõ Start Seed

ãåíåðèðóþòñÿ èäåíòè÷íûå ôðàçû.

Âëèÿíèå “Start Seed” íà ãåíåðèðóåìóþ ôðàçó

Ðîëü “Start Seed” â ãåíåðàöèè ôðàçû ðàññìàòðèâàåòñÿ íà

ïðèìåðå êîìáèíàöèè E-67: Modern Jazz [JS].

1) Âûáåðèòå â ðåæèìå êîìáèíàöèè E067: Modern Jazz

[JS]. E067: Â ýòîé êîìáèíàöèè ñîëüíàÿ ïàðòèÿ ñàêñîôîíà

ïîääåðæèâàåòñÿ óäàðíûìè, áàñîì è ðîÿëåì.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] è âûáåðèòå ñòðàíèöó 6.2: Ed-

KARMA Mdl.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] è âûáåðèòå ñòðàíèöó Parm3.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê âûáåðèòå ìîäóëü A è óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Start Seed”

óñòàíîâëåí â 0: Random. Åñëè ýòî íå òàê, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Start Seed” â ýòî çíà÷åíèå. Ìîäóëü A

ãåíåðèðóåò ôðàçó äëÿ ñàêñîôîíà (òåìáð 2).

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè CHORD TRIGGER [1] çàïóñòèòå íåñêîëüêî ðàç GE ÷åðåç ðàâíûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè

(÷åðåç îäíó-äâå ñåêóíäû). Ïðè êàæäîì çàïóñêå áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ íîâàÿ ôðàçà, âîñïðîèçâîäèìàÿ

ñàêñîôîíîì.

6) Óñòàíîâèòå “Start Seed” â ëþáîå çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò 0: Random, íàïðèìåð, â +1.

7) Êàê ýòî óæå äåëàëîñü íà øàãå “5)”, çàïóñòèòå GE ñ ïîìîùüþ êíîïêè CHORD TRIGGER [1] íåñêîëüêî ðàç

ïîäðÿä. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ôðàçó ñàêñîôîíà, êîòîðàÿ çàïóñêàåòñÿ ñðàçó ïîñëå êàæäîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Ïðè êàæäîì çàïóñêå ñàêñîôîí âîñïðîèçâîäèò îäèíàêîâóþ ôðàçó.

8) Óñòàíîâèòå “Start Seed” â ëþáîå çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò +1 è, êàê ýòî óæå äåëàëîñü íà øàãå “5)”, çàïóñòèòå

GE ñ ïîìîùüþ êíîïêè CHORD TRIGGER [1] íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä. Ïðè êàæäîì çàïóñêå ñàêñîôîí

âîñïðîèçâîäèò îäèíàêîâóþ ôðàçó, êîòîðàÿ îäíàêî îòëè÷àåòñÿ îò ãåíåðèðóåìîé ïðè “Start Seed” ðàâíîì +1.

✍ Åñëè óñòàíîâèòü “Start Seed” â çíà÷åíèå 00::  RRaannddoomm è ïîñëå çàïóñêà âûïîëíèòü êîìàíäó “Random
Capture” (ñì. ñòð. <<99>>), òî ïàðàìåòð “Start Seed” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå,
êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò âíóòðåííåé óñòàíîâêå ìîäóëÿ â ìîìåíò åãî çàïóñêà (ò.å. â íà÷àëüíîå
çíà÷åíèå, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûì áûëà ñãåíåðèðîâàíà äàííàÿ ôðàçà). Òàêèì îáðàçîì ìîæíî,
ïðîñëóøèâàÿ ôðàçû, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ íà âåðîÿòíîñòíîé îñíîâå ïðè êàæäîì çàïóñêå, âûäåëèòü è
çàôèêñèðîâàòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ. Óñòàíîâêà “Freeze Loop Length” ïîçâîëÿåò çàöèêëèâàòü ëþáóþ
ôðàçó (ñì. ðàçäåë “Ïðèìåð ïðèìåíåíèÿ ôèêñàöèè ðýíäîìèçàöèè è âûïîëíåíèå êîìàíäû “Random
Capture” ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè “Random FF/REW” íà ñòð. <<1100>>).

[  ]/[  ] 
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Freeze Loop Length  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, 1…32]
Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ âî ôðàçàõ, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ìîäóëåì KARMA â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Ïîñëå çàïóñêà ìîäóëü ãåíåðèðóåò ôðàçó, äëèíà êîòîðîé â òàêòàõ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà.

Çàòåì ôðàçà âîñïðîèçâîäèòñÿ ïîâòîðíî. Åñëè ïàðàìåòð “Freeze Loop Length” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Off, òî

ôðàçà íå ïîâòîðÿåòñÿ.

Äàëåå îïèñûâàåòñÿ âëèÿíèå êîìáèíàöèé ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Start Seed” è “Freeze Loop Length”

íà ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ôðàç èëè óïðàâëÿþùèõ äàííûõ, ãåíåðèðóåìûõ ìîäóëåì KARMA â âåðîÿòíîñòíîì ðåæèìå

ïðè êàæäîì çàïóñêå â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè âûáðàííîãî GE.

“Start Seed” “Freeze Loop Length”

(1) 0: Random Off

(2) ëþáîå çíà÷åíèå Off

(3) 0: Random 1...32

(4) ëþáîå çíà÷åíèå 1...32

(1) “Start Seed” = 0: Random, “Freeze Loop Length” = Off

Ïðè êàæäîì çàïóñêå ôðàçà ãåíåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Ïðè êàæäîì ïîâòîðå ôðàçà ìîäèôèöèðóåòñÿ íà

âåðîÿòíîñòíîé îñíîâå. Ýòà óñòàíîâêà èäåíòè÷íà ðåæèìó, ðåàëèçîâàííîìó â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè

1.0. Äîïóñòèì âûáðàí GE, êîòîðûé ïðè ïðèåìå íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïåðåòàñîâûâàåò èõ è

âîñïðîèçâîäèò â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïî ÷åòûðå â êàæäîì òàêòå. Ïðè çàïóñêå GE ãåíåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíàÿ

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò, íàïðèìåð, òàêàÿ êàê C-D-E-F, C-C-D-F, F-D-C-E…. Ïðè ïîâòîðíîì çàïóñêå ýòîãî æå

GE ãåíåðèðóåòñÿ äðóãàÿ ñëó÷àéíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü, íàïðèìåð, E-D-C-C, C-C-D-D, C-D-C-E....

(2) “Start Seed”: ëþáîå çíà÷åíèå, “Freeze Loop Length”: Off

Ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóåòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì “Start Seed” ñîîòâåòñòâóþò

ðàçëè÷íûå ôðàçû. Ïðè êàæäîì ïîâòîðå ôðàçà ìîäèôèöèðóåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, îäíàêî ïðè êàæäîì

çàïóñêå ïðè âûáðàííîì çíà÷åíèè “Start Seed” ãåíåðèðóþòñÿ îäèíàêîâûå ôðàçû. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò

ãåíåðèðîâàòü áîëåå ÷åì ÷åòûðå áèëëèîíà ðàçëè÷íûõ âàðèàöèé ôðàçû! Äîïóñòèì âûáðàí GE, êîòîðûé ïðè

ïðèåìå íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïåðåòàñîâûâàåò èõ è âîñïðîèçâîäèò â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïî

÷åòûðå â êàæäîì òàêòå. Ïðè çàïóñêå GE ãåíåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò, íàïðèìåð, òàêàÿ êàê

C-D-D-C, D-C-E-C, D-E-C-D…. Åñëè åùå ðàç çàïóñòèòü GE, òî ñãåíåðèðóåòñÿ àíàëîãè÷íàÿ ôðàçà — C-D-D-C,

D-C-E-C, D-E-C-D…. Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Start Seed”, òî ñãåíåðèðóåòñÿ äðóãàÿ ôðàçà,

íàïðèìåð, E-E-C-D, D-C-C-C, E-E-E-E….

(3) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: 1…32

Ïðè êàæäîì çàïóñêå ôðàçà ãåíåðèðóåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Îäíàêî ôðàçó ìîæíî çàöèêëèòü. Äëèíà öèêëà

îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ ñ ïîìîùüþ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Freeze Loop Length”. Äî òåõ ïîð, ïîêà GE íå áóäåò

çàïóùåí ñíîâà, ôðàçà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Äîïóñòèì âûáðàí GE, êîòîðûé ïðè

ïðèåìå íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïåðåòàñîâûâàåò èõ è âîñïðîèçâîäèò â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïî

÷åòûðå â êàæäîì òàêòå. Åñëè óñòàíîâèòü “Freeze Loop Length” â çíà÷åíèå 1 (äëèíà çàöèêëåííîé ôðàçû ðàâíà

îäíîìó òàêòó) è çàïóñòèòü GE, òî áóäóò ïåðèîäè÷åñêè âîñïðîèçâîäèòüñÿ ÷åòûðå íîòû (F-E-D-C, F-E-D-C, F-

E-D-C, …). Åñëè åùå ðàç çàïóñòèòü GE, òî áóäåò ñãåíåðèðîâàíà äðóãàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò, íàïðèìåð, 

D-D-C-C, D-D-C-C, D-D-C-C,… (ñì. íèæå îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Retrigger Each Time”).

(4) “Start Seed”: ëþáîå çíà÷åíèå, “Freeze Loop Length”: 1...32

Ïðè êàæäîì çàïóñêå GE ãåíåðèðóåòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Äëèíà çàöèêëèâàåìîé ÷àñòè îïðåäåëÿåòñÿ

çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Freeze Loop Length”. Íàïðèìåð, åñëè âûáðàòü ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ è îïðåäåëèòü

ýòè óñòàíîâêè äëÿ ìîäóëÿ KARMA, êîòîðûé ïðè êàæäîì çàïóñêå ãåíåðèðóåò ñëó÷àéíóþ ôðàçó, òî êàæäûé ðàç

áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ îäíà è òà æå ôðàçà. Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Start Seed”, òî áóäåò çàöèêëåíà

äðóãàÿ ôðàçà. Äîïóñòèì âûáðàí GE, êîòîðûé ïðè ïðèåìå íîò C-D-E-F ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïåðåòàñîâûâàåò èõ

è âîñïðîèçâîäèò â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïî ÷åòûðå â êàæäîì òàêòå. Åñëè óñòàíîâèòü “Freeze Loop Length” â

çíà÷åíèå 1 (äëèíà çàöèêëåííîé ôðàçû ðàâíà îäíîìó òàêòó) è çàïóñòèòü GE, òî áóäóò ïåðèîäè÷åñêè

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ÷åòûðå íîòû (D-E-E-C, D-E-E-C, D-E-E-C, …). Åñëè çàïóñòèòü GE åùå îäèí ðàç, òî áóäåò

ñãåíåðèðîâàíà òà æå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü (D-E-E-C, D-E-E-C, D-E-E-C, …). Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà “Start Seed”, òî ñãåíåðèðóåòñÿ äðóãàÿ ôðàçà, íàïðèìåð, C-C-E-E, C-C-E-E, C-C-E-E, … (ñì. äàëåå

îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Retrigger Each Time”).
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Retrigger Each Time  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]
Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå On (ïîëå ïàðàìåòðà îòìå÷åíî), òî ïîñëå çàâåðøåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàöèêëåííîé

÷àñòè ôðàçû ïàòåðí ôðàçû (Phase Pattern), îãèáàþùèå (Envelopes) è èíäåêñû (Indexes) ïåðåçàïóñêàþòñÿ, êàê

áóäòî ïîä âîçäåéñòâèåì êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íîòû ôðàçû ïåðåçàïóñêàþòñÿ â

ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Note Trigger (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”), à âíóòðåííèå óñòàíîâêè

GE è âñå îñòàëüíûå îãèáàþùèå ïåðåçàïóñêàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Envelope Trigger/Latch

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”).

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå Off (ïîëå ïàðàìåòðà íå îòìå÷åíî), òî ìîìåíò ïåðåçàïóñêà öèêëà îïðåäåëÿåòñÿ îáùåé

äëèíîé âíóòðåííåãî ïàòåðíà ôàçû GE (Phase Pattern). Íàïðèìåð, åñëè Phase Pattern = 8 òàêòîâ, à ïàðàìåòð

“Freeze Loop Length” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2 (äâà òàêòà), òî óñòàíîâêè ðýíäîìèçàöèÿ ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ

÷åðåç êàæäûå äâà òàêòà, óïðàâëÿÿ, íàïðèìåð, ðèòìîì, à ìåëîäèÿ è îãèáàþùèå ìîãóò ïåðåçàïóñòèòüñÿ òîëüêî

ïî èñòå÷åíèè 8 òàêòîâ (ñì. ðàçäåë “Ïðèìåð ïðèìåíåíèÿ ôèêñàöèè ðýíäîìèçàöèè è âûïîëíåíèå êîìàíäû
“Random Capture” ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè “Random FF/REW” íà ñòð. <<1100>>).

✪ ÏÏààððààììååòòðð  ííåå  ääîîññòòóóïïååíí  ääîî  òòååõõ  ïïîîðð,,  ïïîîêêàà  ““FFrreeeezzee  LLoooopp  LLeennggtthh””  ííåå  ááóóääååòò  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  îîòòëëèè÷÷ííîîåå  îîòò  00::  OOffff
ççííàà÷÷ååííèèåå..

✍ Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, ïðè îáåèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî
ïàðàìåòðà çâóê íå èçìåíÿåòñÿ.

Link Start Seeds  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]
Ïàðàìåòð äîñòóïåí â ðåæèìàõ, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó ñðàçó ñ íåñêîëüêèìè ìîäóëÿìè

KARMA (ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

On (ïîëå îòìå÷åíî): ïðè îïðåäåëåíèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Start Seed” äëÿ îäíîãî èç ìîäóëåé KARMA (A, B, C

èëè D) ïàðàìåòðû “Start Seed” âñåõ îñòàëüíûõ ìîäóëåé óñòàíàâëèâàþòñÿ â òî æå ñàìîå çíà÷åíèå. Ýòî óäîáíî,

êîãäà íåîáõîäèìî áûñòðî ïîìåíÿòü óñòàíîâêè ÷åòûðåõ ìîäóëåé îäíîâðåìåííî.

✍ Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Random Capture” ýòà óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ.

Команда Random Capture
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 äîáàâëåíà ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Random Capture”, ðàñïîëàãàþùàÿñÿ íà

ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 6.1-1 — PROG 6.4-5

Êîìáèíàöèè COMBI 6.1-1 — COMBI 6.4-7

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1 — SEQ 6.4-7

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1 — S.PLAY 6.4-7

Random Capture
Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû óñòàíîâêà “Start Seed” (6.2-3, ñì. ñòð.
<<88>>) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, êîòîðîå

èñïîëüçóåòñÿ ìîäóëåì KARMA â äàííûé ìîìåíò. Åñëè ïðè

ïðîñëóøèâàíèè ôðàç, êîòîðûå ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðè

êàæäîì çàïóñêå ìîäóëÿ KARMA, ïîëó÷èëàñü òà, êîòîðóþ õîòåëîñü

áû âîñïðîèçâîäèòü êàæäûé ðàç ïðè çàïóñêå äàííîãî GE, ìîæíî âûïîëíèòü êîìàíäó “Random Capture”. Ïðè

ýòîì ôèêñèðóåòñÿ “íà÷àëüíîå” ÷èñëî, ñîîòâåòñòâóþùåå ïîíðàâèâøåéñÿ ôðàçå (ñì. ðàçäåë “Ïðèìåð
ïðèìåíåíèÿ ôèêñàöèè ðýíäîìèçàöèè è âûïîëíåíèå êîìàíäû “Random
Capture” ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè “Random FF/REW” íà ñòð. <<1100>>).

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Random Capture”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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2) Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì, ïîääåðæèâàþùèé îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó íåñêîëüêèõ ìîäóëåé KARMA, òî ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Module:” âûáåðèòå íåîáõîäèìûé, ò.å. òîò, “íà÷àëüíîå ÷èñëî” êîòîðîãî ñëåäóåò

çàôèêñèðîâàòü. Åñëè âûáðàòü êîíêðåòíûé ìîäóëü (A — D), òî áóäåò çàôèêñèðîâàíî “íà÷àëüíî ÷èñëî”

ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ KARMA. Åñëè “Module:” = All, òî ôèêñèðóþòñÿ “íà÷àëüíûå ÷èñëà” âñåõ ÷åòûðåõ

ìîäóëåé KARMA.

3) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Random Capture íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó

[F7](“Cancel”).

✪ ÅÅññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““SSttaarrtt  SSeeeedd””  ((66..22--33aa,,  ññìì..  ññòòðð..  <<88>>))  ììîîääóóëëÿÿ  KKAARRMMAA,,  ääëëÿÿ  êêîîòòîîððîîããîî  ââûûïïîîëëííÿÿååòòññÿÿ  êêîîììààííääàà
ôôèèêêññààööèèèè  ððýýííääîîììèèççààööèèèè,,  îîïïððååääååëëååíí  êêààêê  ïïààððààììååòòðð  ããððóóïïïïûû  RRTT  ((ññìì..  ññòòðð..  <<1111>>)),,  òòîî  ââûûââîîääèèòòññÿÿ  ññîîîîááùùååííèèåå
““CCaann’’tt  eexxeeccuuttee  rraannddoomm  ccaappttuurree””  ((ââûûïïîîëëííååííèèåå  êêîîììààííääûû  ííååââîîççììîîææííîî))  èè  ïïððîîööååññññ  ïïððååððûûââààååòòññÿÿ..  ÄÄëëÿÿ  òòîîããîî,,
÷÷òòîîááûû  ññîîîîááùùååííèèåå  ïïððîîïïààëëîî  ññ  ýýêêððààííàà  ääèèññïïëëååÿÿ,,  ííààææììèèòòåå  ííàà  êêííîîïïêêóó  [[FF88]]  ((““OOKK””))..

Åñëè â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû îïöèÿ “Module:” óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå ALL (ðåæèìû êîìáèíàöèè,

ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè), ÷òîáû âûïîëíèòü êîìàíäó ôèêñàöèè ðýíäîìèçàöèè äëÿ âñåõ

ìîäóëåé KARMA, òî îíà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òîëüêî íà òå ìîäóëè KARMA, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Start Seed”

íå íàçíà÷åí íà ãðóïïó RT. Åñëè æå ïàðàìåòðû “Start Seed” âñåõ ìîäóëåé KARMA ïðèíàäëåæàò ýòîé

ãðóïïå, òî âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Can’t execute random capture” (âûïîëíåíèå êîìàíäû íåâîçìîæíî) è

ïðîöåññ ïðåðûâàåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîáùåíèå ïðîïàëî ñ ýêðàíà äèñïëåÿ, íàæìèòå íà êíîïêó

[F8] (“OK”).

Функция Random FF/REW
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 äîáàâëåíà ôóíêöèÿ “Random FF/REW”, êîòîðàÿ äåéñòâóåò â ðåæèìàõ

ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Ôóíêöèÿ “Random FF/REW” ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä/íàçàä ïî ôðàçå, ãåíåðèðóåìîé ìîäóëåì KARMA,

ñ øàãîì â îäèí òàêò. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè “Random Capture”, “Start Seed” (6.2-3a) è

“Freeze Loop Length” (6.2-3a) îíà ïîçâîëÿåò çàöèêëèâàòü ðýíäîìèçèðîâàííóþ ôðàçó òðåáóåìûì îáðàçîì èëè

ãåíåðèðîâàòü îäèíàêîâûå ôðàçû ïðè êàæäîì çàïóñêå GE.

Ïðîöåäóðà

Ñóòü ïðîöåäóðû çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì. Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ ôóíêöèè KARMA

(P6.1 — 6.4 ), íàæìèòå íà êíîïêó [!!REW] èëè [FF""] ïðè íàæàòîé êíîïêå [./HOLD]. Åñëè íàæàòü íà

êíîïêó [!!REW] èëè [FF ""] îäèí ðàç, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà îäèí òàêò íàçàä (âïåðåä) ïî ôðàçå,

ñãåíåðèðîâàííîé ìîäóëåì KARMA. Åñëè íàæàòü íà êîìáèíàöèþ ýòèõ êíîïîê ([./HOLD] è [!!REW] èëè

[FF""]) ÷åòûðå ðàçà, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà 4 òàêòà.

Пример применения фиксации рэндомизации и выполнение команды
“Random Capture” с использованием функции “Random FF/REW”
Â ðàññìàòðèâàåìîì íèæå ïðèìåðå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ íàõîäèòñÿ â ðåæèìå

ïðîãðàììû.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå E096: Thin AnaLead.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ñåêöèè [CHORD TRIGGER] èëè

êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà çàïóñòèòå GE “0643(PRE): Improv

Lead1/E96” ìîäóëÿ KARMA. Ôðàçà, ãåíåðèðóåìàÿ äàííûì

GE, ïîñòîÿííî âèäîèçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íîâîì çàïóñêå GE

èëè ïðè êàæäîì íîâîì ïîâòîðå.

3) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 6.2: Ed-KARMA Mdl Parm3.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Start Seed” â çíà÷åíèå 1

(+0000000001). Íàæèìàéòå íà êíîïêó ñåêöèè [CHORD

TRIGGER]. Êàæäûé ðàç âîñïðîèçâîäèòñÿ îäíà è òà æå ôðàçà.

Îäíàêî, åñëè êíîïêó óäåðæèâàòü íàæàòîé äîñòàòî÷íî äîëãî, òî ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî îíà íà÷èíàåò

ñëó÷àéíûì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòüñÿ.

14 <10> • Korg Karma ÎÑ 2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Freeze Loop Length” â çíà÷åíèå 2 (äâà òàêòà). Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì

çàöèêëèâàþòñÿ äâà òàêòà ãåíåðèðóåìîé ôðàçû, êîòîðàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñåðèþ ðýíäîìèçàöèé,

îïðåäåëÿåìûõ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Start Seed” = 1. Îäíàêî ïàòåðí ôàçû (Phase Pattern) âûáðàííîãî

GE ðàâåí 8 (âîñåìü òàêòîâ). Ïîýòîìó GE íå ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, êàê áóäòî ïåðåçàïóñêàåòñÿ ÷åðåç

êàæäûå äâà òàêòà. Îí ïîâòîðÿåò îäèíàêîâûå ðýíäîìèçàöèè, íî íå îáÿçàòåëüíî ïåðåçàïóñêàåò ðèô ñ

ñàìîãî íà÷àëà. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ îäèíàêîâîãî ðèòìè÷åñêîãî è ìåëîäè÷åñêîãî

ðàçâèòèÿ ïðè ðàáîòå ñ äëèííûìè ôðàçàìè.

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Retrigger Each Time” â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî). Òåïåðü ïàòåðí ôàçû (Phase

Pattern) ïåðåçàïóñêàåòñÿ ÷åðåç êàæäûå äâà òàêòà, òàêæå êàê è çàöèêëåííàÿ ÷àñòü (ïàðàìåòð “Freeze Loop

length”). Òàêèì îáðàçîì ôðàçà âûðîæäàåòñÿ â äâóõòàêòíûé öèêë.

7) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Start Seed” îáðàòíî â çíà÷åíèå 0: Random. Çàïóñòèòå ôðàçó ñ ïîìîùüþ êíîïêè

ñåêöèè [CHORD TRIGGER] èëè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Ïðè êàæäîì çàïóñêå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ

àáñîëþòíî íîâàÿ ðýíäîìèçèðîâàííàÿ ôðàçà, êîòîðàÿ áóäåò çàöèêëèâàòüñÿ ÷åðåç êàæäûå äâà òàêòà. Âíóòðè

öèêëà ôðàçà íå âèäîèçìåíÿåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî ïðîèçîøëî, íåîáõîäèìî ïåðåçàïóñòèòü GE.

8) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Retrigger Each Time” îáðàòíî â çíà÷åíèå Off (ïîëå íå îòìå÷åíî). È ñíîâà, íåñìîòðÿ

íà òî, ÷òî ðýíäîìèçèðîâàííàÿ ôðàçà çàöèêëèâàåòñÿ ÷åðåç äâà òàêòà, îíà òåì íå ìåíåå ïîëó÷àåò ðàçâèòèå

çà ñ÷åò áîëåå äëèííîãî ïàòåðíà ôàçû (Phase Pattern), â äàííîì ñëó÷àå — 8 òàêòîâ.

9) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Freeze Loop Length” â çíà÷åíèå Off (0).

10) Çàïóñòèòå ìîäóëü KARMA ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè [CHORD TRIGGER] èëè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà

(ñì. ïóíêò “2)”).

11) Â íóæíûé ìîìåíò, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [./HOLD], íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [!!REW]. Ïî

ôðàçå, ãåíåðèðóåìîé GE, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà îäèí òàêò íàçàä. Åñëè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó

[./HOLD], íàæàòü íà êíîïêó [!!REW] ÷åòûðå ðàçà, òî âîñïðîèçâåäåíèå ñìåñòèòñÿ óæå íà ÷åòûðå òàêòà

íàçàä. Ýòî îïöèÿ ïîçâîëÿåò íàõîäèòü ôðàçû, ðýíäîìèçàöèþ êîòîðûõ íåîáõîäèìî ôèêñèðîâàòü.

12) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Freeze Loop Length”. Åñëè îí óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé 1 — 32, òî

ôðàçà çàöèêëèâàåòñÿ. Ïðè÷åì äëèíà öèêëà îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ âåëè÷èíîé ïàðàìåòðà “Freeze Loop

Length”. Äîïóñòèì “Freeze Loop Length” = 2, à “Retrigger Each Time” = On (ïîëå îòìå÷åíî). Â

ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè ðýíäîìèçèðîâàííàÿ ôðàçà ôèêñèðóåòñÿ â äâóõòàêòíîé ôðàçå. Ýòó

îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàöèêëèâàíèÿ ôðàçû ïðè ðàáîòå “â æèâóþ”.

13) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ýòà ôðàçà âîñïðîèçâîäèëàñü ïðè

êàæäîì çàïóñêå äàííîãî GE, âûïîëíèòå êîìàíäó “Random

Capture”. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”) è

âûáåðèòå èç ìåíþ ñåðâèñíóþ êîìàíäó “Random Capture”.

14) Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”). Ïàðàìåòð “Start Seed” àâòîìàòè÷åñêè

íàñòðîèòñÿ íà âíóòðåííåå çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå äàííîé ðýíäîìèçèðîâàííîé âàðèàöèè ôðàçû.

Ïðèìåð: â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Random
Capture ïàðàìåòð “Start Seed” óñòàíàâëèâàåòñÿ â

çíà÷åíèå ++00225544886611223355

✍ Íà÷àëüíîå ÷èñëî (“SSeeeedd”) ÿâëÿåòñÿ îòïðàâíîé
òî÷êîé, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ ðýíäîìèçàöèÿ. Äëÿ çàöèêëåííîé ôðàçû íà÷àëüíîå ÷èñëî îïðåäåëÿåòñÿ
âíóòðåííåé óñòàíîâêîé “Start Seed” ìîäóëÿ KARMA. Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì çàïóñêå
GE. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðè êàæäîì çàïóñêå GE ïðè ãåíåðàöèè ôðàçû âñåãäà ó÷èòûâàåòñÿ
êîíêðåòíîå íà÷àëüíîå ÷èñëî.

15) Âðåìåííî îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ KARMA, íàæàâ íà êíîïêó KARMA [ON/OFF]. Çàòåì, ÷òîáû âíîâü

âêëþ÷èòü åå, íàæìèòå íà êíîïêó KARMA [ON/OFF] åùå îäèí ðàç.

16) Çàïóñòèòå ìîäóëü KARMA ñ ïîìîùüþ êíîïêè ñåêöèè [CHORD TRIGGER] èëè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà

(ñì. ïóíêò “2)”). Ïðè êàæäîì çàïóñêå ìîäóëÿ áóäåò ãåíåðèðîâàòüñÿ çàöèêëåííàÿ ôðàçà, ïåðèîäè÷íîñòü

êîòîðîé áûëà çàäàíà íà øàãå “12)”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâåñòè ïîëó÷åííóþ ôðàçó

â äàëüíåéøåì, äàííóþ ïðîãðàììó íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.
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Параметр RT
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 ê “Grp (Parm Group)” äîáàâëåíû ãðóïïû Rand (Random) è PE

(Performance). Îíè ðàñïîëàãàþòñÿ íà ñòðàíèöå KARMA RT Parameter êàæäîãî èç ðåæèìîâ. Â ñîñòàâ

äîáàâëåííûõ ãðóïï âõîäÿò íîâûå ïàðàìåòðû, òàêèå êàê Start Seed, Loop Length (Freeze Loop Length) è Time

Sig. (Time Signature). Èõ ìîæíî íàçíà÷àòü íà ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè ñåêöèè KARMA REALTIME CON-

TROLS è óïðàâëÿòü èìè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êàê óæå îòìå÷àëîñü ðàíåå, íîâûå ïàðàìåòðû ðàñïîëàãàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ KARMA RT Parameter.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 6.4-1(2)

Êîìáèíàöèè COMBI 6.4-1(2)

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.4-1(2)

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.4-1(2)

Grp (Parm Group)  . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Mix, Ctrl, Trig, Zone, Rand, PE]

Group: Rand (Random)

Start Seed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-8192…0…+8191]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå “Start Seed” (6.2-3a).

0: ñëó÷àéíîå ÷èñëî.

Ëþáîå ÷èñëî, îòëè÷íîå îò 0: òðåáóåìîå çíà÷åíèå “Start Seed”. Îäíàêî, åñëè îïðåäåëÿòü âåëè÷èíó

ïàðàìåòðà ýòèì ñïîñîáîì, òî äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé îãðàíè÷åí -8192 — +8191.

✍ Åñëè ïðè íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðà “Start Seed” íà RT Parameter åãî çíà÷åíèå âûõîäèò çà ðàìêè ýòîãî
äèàïàçîíà, òî îíî àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà åãî âåðõíþþ èëè íèæíþþ ãðàíèöû
ñîîòâåòñòâåííî.

Loop Length (Freeze Loop Length)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…32]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå “Freeze Loop Length” (6.2-3a).

0: Off (ôóíêöèÿ îòêëþ÷åíà).

1...32: äëèíà â òàêòàõ çàöèêëåííîé îáëàñòè ôðàçû.

Retrigger Each Time  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå “Retrigger Each Time” (6.2-3a).

0: Off (ôóíêöèÿ ïåðåçàïóñêà îòêëþ÷åíà).

1: ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàöèêëåííîé ÷àñòè ôðàçû, äëèíà êîòîðîé îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Freeze Loop

Length”, ôðàçà ïåðåçàïóñêàåòñÿ.

Group: PE (Performance)

Time Sig. (Time Signature) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…48]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “KARMA Time Sig. (KARMA Time Signature)” (ñì. ñòð. <<66>>).

0: Off (ôóíêöèÿ îòêëþ÷åíà).

1: ñîîòâåòñòâóþò ìåòðàì 1/4 — 16/16.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààòòüü  TTiimmee  SSiigg..  ââ  êêàà÷÷ååññòòââåå  ïïààððààììååòòððàà  RRTT,,  îîïïððååääååëëèèââ  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèìì  îîááððààççîîìì  ííààççííàà÷÷ååííèèåå
((ääððóóããèèììèè  ññëëîîââààììèè,,  ííààççííàà÷÷èèââ  ååããîî  ííàà  êêààêêîîéé--ííèèááóóääüü  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  ññååêêööèèèè  KKAARRMMAA  RREEAALLTTIIMMEE  CCOONNTTRROOLLSS)),,  òòîî
óóññòòààííîîââêêèè  ““AA  ((PPaarrmm  MMoodduullee  AA))””  èèëëèè  ““AA//BB//CC//DD  ((PPaarrmm  MMoodduullee  AA//BB//CC//DD))””  ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ  ííååääîîññòòóóïïííûûììèè
((ññìì.. ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÓÓññòòààííîîââêêàà  ïïààððààììååòòððîîââ””))..
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✪ ÏÏààððààììååòòððûû,,  ííààççííàà÷÷ååííííûûåå  ííàà  êêîîííòòððîîëëëëååððûû  ííàà  ññòòððààííèèööåå  RRTT  PPaarrmm  11……88,,  ííàà  ääððóóããèèõõ  ññòòððààííèèööààõõ
îîòòððååääààêêòòèèððîîââààòòüü  ííååââîîççììîîææííîî..

Auto Assign KARMA RT Name
Â íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 íà ñòðàíèöû K.RTC (KARMA Realtime Controls) è 

6.4-4(5): Name 1 (2) êàæäîãî èç ðåæèìîâ äîáàâëåíà ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Auto K.RT Name”. Îíà íàõîäèòñÿ â

ìåíþ ñëåäóþùèõ ñòðàíèö.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-4

PROG 6.4-4(5)á: UTILITY

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-5

COMBI 6.4-4(5)á: UTILITY

Ñåêâåíñåðà SEQ 1.1-7

SEQ 6.4-4(5)á: UTILITY

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 1.1-7

S.PLAY 6.4-4(5)á: UTILITY

Auto K.RT Name (Auto Assign KARMA RT Name)

Íà ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè ñåêöèè KARMA REALTIME CON-

TROLS ìîæíî àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àòü èìåíà (áîëåå 400 èìåí,

òàêèõ êàê Rhythm Swing% è Rhythm Complexity), ñîîòâåòñòâóþùèå

óïðàâëÿåìûì ïàðàìåòðàì GE è RT. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè íîâîé ôóíêöèè KARMA èëè ïðè ñìåíå GE.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Auto K.RT Name”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ

îòìåíû — íà êíîïêó [F7] (“Cancel“).

✪ ÁÁóóääüüòòåå  ââííèèììààòòååëëüüííûû  èè  ïïîîììííèèòòåå  îî  òòîîìì,,  ÷÷òòîî  ïïððèè  ââûûïïîîëëííååííèèèè  êêîîììààííääûû  ììîîããóóòò  ïïîîììååííÿÿòòüüññÿÿ  èèììååííàà  ääààææåå
ääëëÿÿ  ííàà÷÷ààëëüüííûûõõ  ïïððîîããððààìììì  èèëëèè  êêîîììááèèííààööèèéé,,  ääëëÿÿ  êêîîòòîîððûûõõ  ôôóóííêêööèèÿÿ  KKAARRMMAA  ííåå  ððååääààêêòòèèððîîââààëëààññüü..

AutoName w/Gechg
Â íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 íà ñòðàíèöû Play KARMA è KARMA Setup êàæäîãî èç ðåæèìîâ

äîáàâëåíà ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “AutoName w/GEchg”.

Êîìàíäà “AutoName w/GEchg” (“AutoName GEchg” â ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ðàñïîëîæåíà â ìåíþ ñëåäóþùèõ

ñòðàíèö.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 1.1-3á

PROG 6.1-1â

Êîìáèíàöèè COMBI 1.1-4ã

COMBI 6.1-1ã

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1ã

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1ã
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AutoName w/Gechg
Êîìàíäà ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ðåæèì

àâòîìàòè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ èìåí ðåãóëÿòîðîâ è

ïåðåêëþ÷àòåëåé ñåêöèè KARMA REALTIME

CONTROLS ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ

íàçíà÷åíèé GE.

1) Âûáåðèòå èç ìåíþ êîìàíäó “AutoName w/GEchg“ è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”).

Ïðè ýòîì â ìåíþ êîìàíä ñëåâà îò “AutoName w/GEchg” ïîÿâëÿåòñÿ ìåòêà,

ñèãíàëèçèðóþùàÿ î òîì, ÷òî ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà. Ñîñòîÿíèå ôóíêöèè

(âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) ïðè êàæäîì âûáîðå êîìàíäû èçìåíÿåòñÿ íà îáðàòíîå.

2) Åñëè ýòà ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, òî ïðè èçìåíåíèè óñòàíîâêè “GE Select” (ñì. ñòð. <<66>>) àâòîìàòè÷åñêè

âûïîëíÿåòñÿ êîìàíäà “Auto Assign KARMA RT Name“, ïîääåðæèâàÿ òåì ñàìûì ñîîòâåòñòâèå ðåãóëÿòîðîâ

è ïåðåêëþ÷àòåëåé K.RTC êîððåêòèðîâêàì, ïðîèçâåäåííûì íà ñòðàíèöàõ GE Parameter (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”).

✍ Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîääåðæèâàþò îäíîâðåìåííóþ ðàáîòó ñ
íåñêîëüêèìè ìîäóëÿìè. Â ýòîì ñëó÷àå èìåíà àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþòñÿ íà ðåãóëÿòîðû è êíîïêè
ñåêöèè KARMA REALTIME CONTROLS òîëüêî äëÿ òîãî ìîäóëÿ, ó êîòîðîãî ðåäàêòèðóþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè GE.

Copy/Swap KARMA Scene
Â íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 âî âñå ðåæèìû äîáàâëåíû êîìàíäû “Copy KARMA Scene” è “Swap

KARMA Scene”. Îíè ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììû PROG 6.1-1 — 6.4-5

Êîìáèíàöèè COMBI 6.1-1 — 6.4-7

Ñåêâåíñåðà SEQ 6.1-1 — 6.4-7 

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè S.PLAY 6.1-1 — 6.4-7

Copy Scene 1&2 (Copy KARMA Scene)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìåæäó ñöåíàìè

KARMA REALTIME CONTROLS Scene 1 è 2. Ýòî óäîáíî, êîãäà

íåîáõîäèìî ñôîðìèðîâàòü îäíó ñöåíó íà áàçå äðóãîé.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy Scene 1&2”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Âûáåðèòå ïðèåìíèê è èñòî÷íèê èíôîðìàöèè. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå

Scene 1 → Scene 2, òî óñòàíîâêè ñöåíû 1 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ñöåíû 2, åñëè çíà÷åíèå Scene 2 →
Scene 1 — òî óñòàíîâêè ñöåíû 2 êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ñöåíû 1.

3) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Swap Scene 1&2 (Swap KARMA Scene 1&2)
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó ñöåíàìè KARMA REALTIME CONTROLS Scene 1 è 2.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Swap Scene 1&2“. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû

— íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

18 <12> • Korg Karma ÎÑ 2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Ñòðàíèöà ðåæèìà
ïðîãðàììû

Ñòðàíèöà ðåæèìà ïðîãðàììû



Параметры GE
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè KARMA âåðñèè 2.0 ðàñøèðåíà çà ñ÷åò íîâûõ ïàðàìåòðîâ

è èõ îïöèé, êîòîðûå îðèåíòèðîâàíû íà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è GE êàðò EXB-PCM 04/05.

Группа GE

GE Type
Èçìåíÿåòñÿ îïèñàíèå ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ “GE Type” 1: Generated-Gated ñëåäóþùèì îáðàçîì (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû”, ñòð. 7).

1: Generated-Gated

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò (Note Series) ôîðìèðóåòñÿ àíàëîãè÷íî óñòàíîâêå 0: Generated – Riff, îäíàêî, â

ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè ïàðàìåòðàìè ïåðåêëþ÷àþòñÿ òîëüêî íåêîòîðûå èç íîò. Ýôôåêòû ãåíåðèðóþòñÿ íà

îñíîâå ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà (Rhythm Pattern), ïîñêîëüêó îí ñâÿçàí ñ èñòî÷íèêîì ñèíõðîñèãíàëà èëè

îãèáàþùåé òåìïà. Íîòû, êàê òàêîâûå, ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ïåðèîäè÷åñêè ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè èëè

“óäåðæèâàòüñÿ” (ñóñòåéí), à çàòåì — “íàðåçàòüñÿ” ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ

ìîäåëèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ ïîïóëÿðíûõ ýôôåêòîâ òåõíî, òàêèõ êàê ãåéòèðîâàíèå ñèíòåçàòîðíîãî ïîäêëàäà

òðåêîì õýòà è âíåøíèì àóäèîãåéòîì/êîìïðåññîðîì. Ýòîò òèï ýôôåêòîâ, âìåñòå ñ “Gate Type” = Vel CP

(ñì. íèæå) ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg Triton.

Gate Type
Â ãëîáàëüíûé ïàðàìåòð “Gate Type” äîáàâëåíà íîâàÿ îïöèÿ 1: Vel CP.

Â ñâÿçè ñ ýòèì èçìåíÿåòñÿ ïîðÿäîê è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äîñòóïíûõ óñòàíîâîê. È òàêæå èçìåíÿåòñÿ îïèñàíèå

0: [Vel] (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû”, ñòð. 7).

Gate Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…5]
0: Vel — ïåðåêëþ÷åíèå âñåõ íîò ïî velocity

1: Vel CP — ïåðåêëþ÷åíèå íîò ïàòåðíà áëîêà (Cluster Pattern) ïî velocity

2: CC [T] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè îòëè÷íûõ Phase Transpose 

(òðàíñïîíèðîâàíèå ôàçû)

2: CC [1] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 1 (Phase 1)

3: CC [2] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî ïðè íàñòóïëåíèè ôàçû 2 (Phase 2)

4: CC [A] — ñóñòåéí íîò; ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò ïðè íàñòóïëåíèè ëþáîé ôàçû

0: Vel ïåðåêëþ÷åíèå íîò ïî velocity

×àñòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò (Note Series), ñîîòâåòñòâóþùàÿ êîëè÷åñòâó âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò,

ãåíåðèðóåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè â âèäå ñîáûòèé note-on (âçÿòèå íîòû) è note-off (ñíÿòèå íîòû). Äðóãèìè ñëîâàìè,

åñëè íà êëàâèàòóðå âçÿòî 8 íîò, òî ïåðâûå âîñåìü íîò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series ãåíåðèðóþòñÿ

îäíîâðåìåííî â ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìè÷åñêèì ïàòåðíîì. Ýòî âîñïðîèçâîäèò “ãåéòèðîâàííûé” ýôôåêò, êîãäà

êàæäûé áëîê íîò èñïîëüçóåò íà÷àëüíóþ ôàçó àòàêè ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû, êàê áóäòî èñïîëíèòåëü

î÷åíü áûñòðî óäàðÿåò ïî êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ áëîêîâ íîò (àêêîðäîâ)

ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòåðí ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity Pattern). Ïàòåðíîâàÿ ñåòêà áëîêà (Cluster Pattern Grid)

îòêëþ÷àåòñÿ è íà êîëè÷åñòâî ãåíåðèðóåìûõ íîò âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

1: Vel CP — ïåðåêëþ÷åíèå íîò ïàòåðíà áëîêà (Cluster Pattern) ïî velocity

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîíêðåòíûõ íîò, êîòîðûå áóäóò áðàòüñÿ èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series â ñîîòâåòñòâèè ñ

êîëè÷åñòâîì âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò, èñïîëüçóåòñÿ ïàòåðíîâàÿ ñåòêà áëîêà (Cluster Pattern Grid). Äðóãèìè

ñëîâàìè äëÿ îïðåäåëåíèÿ îäíîâðåìåííî ãåíåðèðóåìûõ íîò (ìàêñèìóì 10) èñïîëüçóåòñÿ 10 ñòðîê çíà÷åíèé

(Value) ñåòêè ïàòåðíà áëîêà (Cluster Pattern Grid). Åñëè íà øàãå ïàòåðíà áëîêà (Cluster Pattern) âûáðàíû

ñòðîêè 0, 2 è 4, òî íà íåì ãåíåðèðóþòñÿ ïåðâàÿ, òðåòüÿ è ïÿòàÿ íîòû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series. Òî, êàêèå

â êîíå÷íîì èòîãå ýòî áóäóò íîòû, îïðåäåëÿåòñÿ êàê ñàìîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ Note Series, òàê è

óñòàíîâêàìè Input Sort. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà

èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Korg Triton. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî åñëè âî âñåõ êîëîíêàõ îòìå÷åíû âñå 10 ñòðîê,

òî ýòà óñòàíîâêà ñòàíîâèòñÿ èäåíòè÷íîé 0: Vel, îïèñàííîé âûøå.
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Группа Phase

Length Mode
Èç îïèñàíèÿ “Length Mode” 0: AC-Actual (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû”, ñòð. 11) íåîáõîäèìî

óáðàòü ôðàçó “êîòîðîå çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Cycle Mode” (ñì. íèæå)”.

Cycle Mode
Ñëåäóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ îïèñàíèå îáùåãî ïàðàìåòðà “Cycle Mode” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå
ýôôåêòû”, ñòð. 11).

Cycle Mode  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…6]
0: S — çàìåíà íà ïàóçó

1: L — îãðàíè÷åíèå âåðõíåé/íèæíåé íîòû

2: R — ðåñòàðò íà äðóãîì êîíöå ôàçû (Phase)

3: W — çàöèêëèâàíèå íà ëþáîì èç êîíöîâ ôàçû (Phase)

4: B — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî ôàçû (Phase)

5: E — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â êîíåö ôàçû (Phase)

6: BE — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî/êîíåö ôàçû (Phase)

Îïðåäåëÿåò äåéñòâèÿ, êîòîðûå ïðîèçâîäÿòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà â ïðîöåññå ãåíåðàöèè íîò ïðîèñõîäèò âûõîä çà

âåðõíþþ èëè íèæíþþ ãðàíèöû ôàçû (Phase). Äèàïàçîí ôàçû îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “Beginning Offset %” è

“End Offset %” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû”, ñòð. 13) è äëèíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò Note

Series. Ýôôåêò çàâèñèò îò îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêè Phase “Length Mode”.

✪ ÅÅññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““PPhhaassee  LLeennggtthh  MMooddee””  ==  00::  AAccttuuaall  ((ññìì..  ââûûøøåå)),,  òòîî  ääààííííààÿÿ  óóññòòààííîîââêêàà  ííååääîîññòòóóïïííàà..  ÒÒààêêææåå  îîííàà
ííååääîîññòòóóïïííàà  ïïððèè  ““GGEE  TTyyppee””  ==  11::  GGeenneerraatteedd--GGaatteedd,,  ååññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““GGaattee  TTyyppee””  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî
““ÑÑããååííååððèèððîîââààííííûûåå  ýýôôôôååêêòòûû””,,  ññòòðð..  77))  ííåå  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  11::VVeell  CCPP..  ÂÂ  ññëëóó÷÷ààåå  22::  GGeenneerraatteedd--DDrruumm
ïïîîññëëååääîîââààòòååëëüüííîîññòòüü  NNoottee  SSeerriieess  ììîîææååòò  èèññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ  ääëëÿÿ  óóïïððààââëëååííèèÿÿ  ÷÷ààññòòîîòòîîéé  ((ââûûññîîòòîîéé  ççââóóêêàà))..

0: S — çàìåíà íà ïàóçó

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà ïðîïóñêàåòñÿ è çàìåíÿåòñÿ íà

ïàóçó. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèìðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé, âêëþ÷àÿ ïàóçû, èëè äîëåé

ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû

àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: As Played.

1: L — îãðàíè÷åíèå âåðõíåé/íèæíåé íîòû

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ åãî íèæíåé èëè

âåðõíåé ãðàíèöàìè ñîîòâåòñòâåííî. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèìðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé

èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Óñòàíîâêè Index Pattern (ïàòåðí èíäåêñà) èëè

Cluster Pattern (ïàòåðí áëîêà), êîòîðûå ìîãëè áû ïðèâåñòè ê âûõîäó çà ïðåäåëû äèàïàçîíà, çíà÷åíèÿ íå

èìåþò. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ

óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: As Played (Fill).

2: R — ðåñòàðò íà äðóãîì êîíöå ôàçû (Phase)

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ íîòîé, ðàñïîëîæåííîé

âíóòðè íåãî, êàê áóäòî ðèô áûë çàïóùåí ñ äðóãîãî êîíöà. Äðóãèìè ñëîâàìè, èíäåêñ óäåðæèâàåòñÿ â ðàáî÷åì

äèàïàçîíå ïóòåì äåëåíèÿ ïî ìîäóëþ. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèìðîâàíî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî

ñîáûòèé èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ

ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé “Arpeggio Type”: Running Up.

3: W — ôèêñàöèÿ íà îäíîì èç îêîí÷àíèé ôàçû

Åñëè ãåíåðèðóåìàÿ íîòà âûõîäèò çà ðàáî÷èé äèàïàçîí ôàçû (Phase), òî îíà çàìåùàåòñÿ íîòîé, ðàñïîëîæåííîé

âíóòðè íåãî, êàê áóäòî ðèô “çàöèêëèâàåòñÿ” íà ñîîòâåòñòâóþùåì îêîí÷àíèè ôàçû. Äðóãèìè ñëîâàìè, èíäåêñ

óäåðæèâàåòñÿ â ðàáî÷åì äèàïàçîíå ïóòåì åãî èíâåðòèðîâàíèÿ. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñãåíåðèìðîâàíî
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îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ñîáûòèé èëè äîëåé ìåòðà, ïðîèñõîäèò ñìåíà ôàçû (Phase Change). Ýòó îïöèþ

ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton ñ óñòàíîâêîé

“Arpeggio Type”: Up&Down.

4: B — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî ôàçû

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü öèêë â íà÷àëüíîé ÷àñòè ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè èçìåíåíèè èíäåêñà â

îáðàòíîì íàïðàâëåíèè îí âûõîäèò çà íà÷àëî ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôàçû, òî îðãàíèçóåòñÿ öèêë. Òî åñòü èíäåêñ

àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ â ðàáî÷èé äèàïàçîí. Âåëè÷èíà ñêà÷êà îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå âû÷èñëåíèé. Åñëè

ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: AC-Actual, òî çàöèêëèâàíèÿ íå ïðîèñõîäèò. Â ýòîì

ñëó÷àå ìåíÿåòñÿ ôàçà.

5: E — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â êîíåö ôàçû

Îïöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü öèêë â êîíå÷íîé ÷àñòè ôàçû. Íàïðèìåð, åñëè ïðè èçìåíåíèè èíäåêñà â

ïðÿìîì íàïðàâëåíèè îí âûõîäèò çà êîíåö ðàáî÷åãî äèàïàçîíà ôàçû, òî îðãàíèçóåòñÿ öèêë. Òî åñòü èíäåêñ

àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ â ðàáî÷èé äèàïàçîí. Âåëè÷èíà ñêà÷êà îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâå âû÷èñëåíèé. Åñëè

ïàðàìåòð ôàçû “Length Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0: AC-Actual, òî çàöèêëèâàíèÿ íå ïðîèñõîäèò. Â ýòîì

ñëó÷àå ìåíÿåòñÿ ôàçà.

6: BE — öèêëè÷åñêèé âîçâðàò â íà÷àëî/êîíåö ôàçû

Óñòàíîâêà îáúåäèíÿåò ôóíêöèè äâóõ îïöèé, îïèñàííûõ âûøå (4: B è 5: E). 

Beginning Offset %/End Offset %
Â ðóêîâîäñòâå “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE” ê îïèñàíèþ ñïåöèàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ôàçû “Beginning

Offset%” è “End Offset%” äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

✪ ÓÓññòòààííîîââêêàà  ííååääîîññòòóóïïííàà,,  ååññëëèè  ““GGEE  TTyyppee””  ==  11::  GGeenneerraatteedd--GGaatteedd,,  ççàà  èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì  ññëëóó÷÷ààÿÿ,,  êêîîããääàà  ““GGaattee  TTyyppee””  ==
11::  VVeell  CCPP..  ÅÅññëëèè  ââûûááððààííîî  ççííàà÷÷ååííèèåå  22::  GGeenneerraatteedd--DDrruumm,,  òòîî  ïïîîññëëååääîîââààòòååëëüüííîîññòòüü  ííîîòò  ((NNoottee  SSeerriieess))  ììîîææååòò
ïïððèèììååííÿÿòòüüññÿÿ  ääëëÿÿ  óóïïððààââëëååííèèÿÿ  ÷÷ààññòòîîòòîîéé  ((ppiittcchh  bbeenndd))..

Параметры патерна
Ê ïàðàìåòðàì ïàòåðíà äîáàâëåíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Step Transpose Value  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-48…0…+48]

Êàæäûé øàã ïàòåðíà ôàçû ìîæíî àññîöèèðîâàòü ñî ñâîèì ñîáñòâåííûì çíà÷åíèåì òðàíñïîíèðîâàíèÿ (-

48...+48), êîòîðîå âîçäåéñòâóåò íà âñå íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå íà äàííîì øàãå. Ýòî çíà÷åíèå ñêëàäûâàåòñÿ ñî

çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Phase Transpose Value (ñì. íèæå). Íàïðèìåð, åñëè Step Transpose Value = -12, à

ïàðàìåòð Phase Transpose Value òåêóùåé ôàçû óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå +24, òî ðåçóëüòèðóþùèé èíòåðâàë

òðàíñïîíèðîâàíèÿ áóäåò ðàâåí +12. Ïîñêîëüêó äàííàÿ óñòàíîâêà íåäîñòóïíà íàïðÿìóþ â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà

GE, îíà ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê ÷àñòü GE è èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äâóõ îïèñàííûõ íèæå ïàðàìåòðîâ.

Step Transpose On/Off  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0, 1]

0: Off (îòêë.) 1: On (âêë.)

Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü äåéñòâèå ïàðàìåòðà Step Transpose Value äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòåðíà ôàçû.

Step Transp. Template . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…17]

Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü îäèí èç 18 øàáëîíîâ, âêëþ÷àþùèõ ïî 16 øàãîâ ïàòåðíà ôàçû, è ïðèìåíÿòü èõ ê òåêóùåìó

ïàòåðíó ôàçû. Øàáëîíû ñîîòâåòñòâóþò ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðîâ “Octave” è “Octave Motion”

àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton è ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè èñïîëíåíèÿ àðïåäæèî íà íèõ

(ñì. òàáëèöó).
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Øàáëîíû ýìóëÿöèè äåéñòâèÿ ïàðàìåòðîâ “Octave” è “Octave Motion” àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Octave Octave Motion*

0: [0] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 U D B

1: [0 12] 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 2 U B

2: [12 0] 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 12 0 2 D

3: [0 12 24] 0 12 24 0 12 24 0 12 24 0 12 24 0 3 U

4: [24 12 0] 24 12 0 24 12 0 24 12 0 24 12 0 24 3 D

5: [0 12 24 12] 0 12 24 12 0 12 24 12 0 12 24 12 3 B

6: [0 12 24 36] 0 12 24 36 0 12 24 36 0 12 24 36 4 U

7: [36 24 12 0] 36 24 12 0 36 24 12 0 36 24 12 0 4 D

8: [0 12 24 36 24 12] 0 12 24 36 24 12 0 12 24 36 4 B

9: [0] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 U D B (x2)

10: [0 0 12 12] 0 0 12 12 0 0 12 12 0 0 12 12 2 U B (x2)

11: [12 12 0 0] 12 12 0 0 12 12 0 0 12 12 0 0 2 D (x2)

12: [0 0 12 12 24 24] 0 0 12 12 24 24 0 0 12 12 3 U (x2)

13: [24 24 12 12 0 0] 24 24 12 12 0 0 24 24 12 12 3 D (x2)

14: [0 0 12 12 24 24 12 12] 0 0 12 12 24 24 12 12 3 B (x2)

15: [0 0 12 12 24 24 36 36] 0 0 12 12 24 24 36 36 4 U (x2)

16: [36 36 24 24 12 12 0 0] 36 36 24 24 12 12 0 0 4 D (x2)

17: [0 0 12 12 24 24 36 36 24 24 12 12] 0 0 12 12 4 B (x2)

* U = Up, D = Down, B = Both

Группа Rhythm

Swing%
Îïèñàíèå ãëîáàëüíîãî ïàðàìåòðà “Swing%” èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Swing %  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-200…200%]

Ãëóáèíà ñâèíãîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ: 0% — ñâèíãîâàíèå îòñóòñòâóåò; 50% — òðèîëüíîå

ñâèíãîâàíèå; 100% — ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ ê ñëåäóþùèì ñîñåäíèì è óñòàíàâëèâàþòñÿ â

ïîçèöèè, ñîîòâåòñòâóþùèå 1/2 äëèòåëüíîñòè, êîòîðàÿ çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Swing Note Value” (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”). Íàïðèìåð, åñëè íåïîñðåäñòâåííàÿ ãëóáèíà ñâèíãîâàíèÿ

(ïàðàìåòð “Swing Note Value”) ðàâíà 1: 16-å íîòû, òî ïðè 100% ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ â

ïîçèöèè òðèäöàòü âòîðûõ, ïðè 200% — â ïîçèöèè øåñòíàäöàòûõ. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà

ñâèíãîâàííûå íîòû ïåðåìåùàþòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE,

òðèîëüíûå êîíôèãóðàöèè ìîãóò ñòàíîâèòüñÿ äëÿ ñâèíãîâàíèÿ íåäîñòóïíûìè.

Группа Duration
Îïèñàíèå àññîöèàòèâíûõ ïàðàìåòðîâ èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Duration Mode  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…7]
0: Poly Extend 4: Rhythm Overlap

1: Poly Extend/Damped 5: Rhythm %

2: Mono Extend 6: Pattern Overlap

3: Timed 7: Pattern %
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Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ãåíåðàöèè äëèòåëüíîñòåé òåêóùåé ôàçû.

✪ ÂÂ  ççààââèèññèèììîîññòòèè  îîòò  êêîîííêêððååòòííûûõõ  òòååêêóóùùååéé  óóññòòààííîîââêêèè,,  ññååòòêêàà  ïïààòòååððííàà  ääëëèèòòååëëüüííîîññòòååéé  èè  ââååððîîÿÿòòííîîññòòííîî--
ââççââååøøååííííûûåå  ïïààððààììååòòððûû  ììîîããóóòò  ááûûòòüü  ííååääîîññòòóóïïííûû..

0: Poly Extend  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 1…800 %]

Êàæäàÿ èç íîò óäåðæèâàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñãåíåðèðîâàíà íîòà òîé æå âûñîòû èëè ïîêà îíà íå

ïåðåñòàíåò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series (íàïðèìåð, ïðè âçÿòèè íîâîãî àêêîðäà).

Äîïóñòèì óäåðæèâàþòñÿ íîòû àêêîðäà Cmaj è îí ìåíÿåòñÿ íà Cmin. Â ýòîì ñëó÷àå äåìïôèðóåòñÿ (ñíèìàåòñÿ)

òîëüêî íîòà “Ìè”. Ýòà îïöèÿ ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ãèòàðíûõ “áîÿ” èëè “ïåðåáîðà”. Íåêîòîðûå èç

øàãîâ ìîæíî “äåìïôèðîâàòü” ñ ïîìîùüþ ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, âûáðàâ çíà÷åíèå

äëèòåëüíîñòè ìåíüøå ñîîòâåòñòâóþùåé âåëè ÷èíû ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïàðàìåòð “Duration Value”

îïðåäåëÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ îòíîñèòåëüíî ïàòåðíà Duration Pattern è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè

óìåíüøåíèÿ åãî äëèòåëüíîñòåé. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà (Rhythm

Pattern) ãåíåðèðóþòñÿ ÷åòâåðòíûå íîòû, òî ëþáîé èç øàãîâ ïàòåðíà Duration Pattern ñ äëèòåëüíîñòüþ ìåíüøå

÷åòâåðòíîé íîòû (ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè “Duration Value”) áóäåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü

äëèòåëüíîñòü íîòû (à òàêæå âñåõ óäåðæèâàåìûõ íà äàííûé ìîìåíò íîò). Ýòà âîçìîæíîñòü ÷àñòî

èñïîëüçóåòñÿ ïðè ìîäåëèðîâàíèè ãèòàðíîãî “áîÿ” ñ äåìïôèðîâàíèåì îïðåäåëåííûõ àêêîðäîâ. Åñëè óñòàíîâêà

øàãà ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern áîëüøå ñîîòâåòñòâóþùåãî çíà÷åíèÿ (ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè

“Duration Value”), îïðåäåëåííîãî äëÿ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern, òî îíà èãíîðèðóåòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå

äëèòåëüíîñòü íîòû óäåðæèâàþòñÿ, êàê ýòî áûëî îïèñàíî âûøå.

1: Poly Extend/Damped  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 1…800 %]

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî óäåðæèâàåìûå íîòû äåìïôèðóþòñÿ íå

òîëüêî òîãäà, êîãäà îíè ïåðåñòàþò ÿâëÿòüñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè Note Series, íî è ïðîñòî ïðè ñìåíå

àêêîðäîâ.

2: Mono Extend  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 1…800 %]

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî êàæäàÿ èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò

óäåðæèâàþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò ñãåíåðèðîâàíû íîâûå íîòà èëè áëîê (íåçàâèñèìî îò èõ âûñîòû).

3: Timed . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 001…+5000 ms]

Äëèòåëüíîñòü íîò îïðåäåëÿåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Duration Value”. Òàêèì îáðàçîì

ãåíåðèðóþòñÿ íîòû îäèíàêîâîé äëèòåëüíîñòè. Îòìåòèì, ÷òî ýòî àáñîëþòíàÿ äëèòåëüíîñòü, íåçàâèñÿùàÿ îò

òåêóùåãî òåìïà. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 50 ms, òî íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî çíà÷åíèÿ

òåìïà äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò áóäåò ðàâíà 50 ìèëëèñåêóíäàì.

4: Rhythm Overlap  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: -500…+500 ms]

Ïàðàìåòð “Duration Value” îïðåäåëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ íàñêîëüêî êàæäàÿ èç íîò èëè êàæäûé èç áëîêîâ íîò

ïåðåêðûâàþòñÿ èëè íàîáîðîò — îòäåëÿþòñÿ äðóã îò äðóãà. Îòìåòèì, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð âçàèìîñâÿçàí ñ

óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ïðèâîäÿò ê îáðàçîâàíèþ íàëîæåíèÿ

íîò (áëîêîâ íîò) äðóã íà äðóãà, îòðèöàòåëüíûå — ê èõ ðàçäåëåíèþ. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â

çíà÷åíèå -20, òî íåçàâèñèìî îò ðåàëüíîãî ðèòìà èëè òåêóùåãî òåìïà ìåæäó âñåìè ñîñåäíèìè íîòàìè áóäåò

âûäåðæèâàòüñÿ èíòåðâàë â 20 ìèëëèñåêóíä. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â îòëè÷èè îò ïàòåðíà ðèòìà Rhythm

Pattern, óñòàíîâêè êîòîðîãî ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûìè òåìïà, ýòî çíà÷åíèå îò òåìïà íèêàê íå çàâèñèò. Òàê, åñëè

âåëè÷èíà ïàðàìåòðà ðàâíà -20, òî íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà ìåæäó íîòàìè óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàóçû

ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 20 ìèëëèñåêóíä.

5: Rhythm %  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 1…800 %]

Ïàðàìåòð “Duration Value” òðàíñôîðìèðóåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò. Îêîí÷àòåëüíî äëèòåëüíîñòü

âû÷èñëÿåòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì òåìïîì íà îñíîâå óñòàíîâîê ïàòåðíà ðèòìà

Rhythm Pattern. Äîïóñòèì âûáðàíî çíà÷åíèå 50% è, â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàòåðíà ðèòìà (Rhythm

Pattern), ãåíåðèðóþòñÿ âîñüìûå íîòû. Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò áóäåò

ðàâíà øåñòíàäöàòûì. Ïðè÷åì íîòû áóäóò ðàçäåëÿòüñÿ ìåæäó ñîáîé øåñòíàäöàòûìè ïàóçàìè. Çàìåòèì òàêæå,

÷òî äëèòåëüíîñòü íîò âû÷èñëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî âûáðàííîãî òåìïà.

Korg Karma ÎÑ 2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • <15>       23



6: Pattern Overlap  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: -500…+500 ms]

Ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.

Êàæäûé øàã ïàòåðíà îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìîé â äàííûé ìîìåíò íîòû. Ïàðàìåòð “Duration

Value” îïðåäåëÿåò â ìèëëèñåêóíäàõ ñìåùåíèå (óâåëè÷åíèå èëè óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè÷èí ïàòåðíà

îòíîñèòåëüíî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, à çàòåì

óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” êàæäîé èç íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ

óñòàíîâêàìè Duration Pattern ãåíåðèðóþòñÿ 16-å — 8-å íîòû â òåìïå 120 BPM (120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî

äëèòåëüíîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ áóäåò ðàâíÿòüñÿ 125, 250 è ò.ä. Åñëè æå òåïåðü ïàðàìåòð “Duration Value”

óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå -20, òî äëèòåëüíîñòè íîò òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 105 ìñ, 230 ìñ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî â

òî âðåìÿ êàê óñòàíîâêè ïàòåðíà äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûìè òåìïà, âûáèðàåìîå ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Duration Value” ñìåùåíèå ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü åãî â -20,

òî íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî òåìïà äëèòåëüíîñòü âñåõ íîò ñîêðàòèòñÿ íà 20 ìèëëèñåêóíä.

7: Pattern % . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Duration Value: 1…800 %]

Ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern ôîðìèðóåòñÿ ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ïàòåðíà ðèòìà Rhythm Pattern.

Êàæäûé øàã ïàòåðíà îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìîé â äàííûé ìîìåíò íîòû. Ïàðàìåòð “Duration

Value” ïîçâîëÿåò â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå (óâåëè÷åíèå èëè óìåíüøåíèå) ðåàëüíûõ âåëè

÷èí ïàòåðíà îòíîñèòåëüíî çàäàííîé. Ýòî ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü ïàòåðí äëèòåëüíîñòåé Duration Pattern, à

çàòåì óïðàâëÿòü “ãåéòèðîâàíèåì” êàæäîé èç íîò â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì

îïèñàííîìó âûøå. Íàïðèìåð, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè Duration Pattern ãåíåðèðóþòñÿ 16-å — 8-å

íîòû â òåìïå 120 BPM (120 óäàðîâ â ìèíóòó), òî äëèòåëüíîñòü íîò â ìèëëèñåêóíäàõ áóäåò ðàâíÿòüñÿ 125,

250 è ò.ä. Åñëè æå òåïåðü ïàðàìåòð “Duration Value” óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå 80%, òî äëèòåëüíîñòè íîò

òðàíñôîðìèðóþòñÿ â 100 ìñ, 200 ìñ è ò.ä. Îòìåòèì, ÷òî ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü íîò ïàòåðíà çàâèñèò îò

âûáðàííîãî òåìïà.

Duration Value
Èç îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Duration Value” íåîáõîäèìî óäàëèòü ñëåäóþùèé òåêñò (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 17).

✪ ÏÏààððààììååòòðð  ííååääîîññòòóóïïååíí,,  ååññëëèè  ““DDuurraattiioonn  MMooddee””  ==  00::PPoollyy  EExxtteenndd,,  11::PPoollyy  EExxtteenndd//DDaammppeedd  èèëëèè  22::  MMoonnoo  EExxtteenndd..

UseRhythm Multiplier
Ê àññîöèàòèâíûì ïàðàìåòðàì “Duration Value” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”)
äîáàâëåíà óñòàíîâêà “UseRhythm Multiplier”.

UseRhythmMultiplier  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0, 1]

0: Off (îòêë.) 1: On (âêë.)

Â ñîñòîÿíèè 0: Off (îòêë.) íà äëèòåëüíîñòü ãåíåðèðóåìûõ íîò îêàçûâàåò âëèÿíèå ïàðàìåòð “Rhythm

Multiplier” ãðóïïû Rhythm (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”). Íàïðèìåð, åñëè ïàòåðí

äëèòåëüíîñòåé (Duration Pattern) íàñòðîåí íà 16- íîòû, à “Rhythm Multiplier” = 200%, òî ðåàëüíàÿ

äëèòåëüíîñòü íîòû òåêóùåé ôàçû áóäåò ðàâíà âîñüìîé íîòå.

Группа CC

Введение
Ðàçäåë “Ââåäåíèå” îïèñàíèÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû CC èçìåíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 23).

Ââåäåíèå

Ãðóïïà CC îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿþùèõ ãåíåðàöèåé ñîîáùåíèé

ôîðìàòà CC (Control Change). Îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàíîðàìîé íîò (CC #10)

ñãåíåðèðîâàííûõ ýôôåêòîâ GE. Êðîìå òîãî, ìîæíî ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ CC ëþáûõ äðóãèõ òèïîâ è ñ

ïîìîùüþ íèõ óïðàâëÿòü MIDI-ïàðàìåòðàìè ñèíòåçàòîðà, íàïðèìåð, ðåçîíàíñíîé ÷àñòîòîé, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé

ôèëüòðà, ýôôåêòîì âèáðàòî è ò.ä. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòåðí CC Pattern äëÿ ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ

ñîîáùåíèé ôîðìàòà Pitch Bend (óïðàâëåíèå âûñîòîé íîòû), êîòîðûå ôîðìàëüíî íå îòíîñÿòñÿ ê êëàññó “CC”.
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Â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, ñ ïîìîùüþ ïàòåðíà CC Pattern ìîæíî îïðåäåëÿòü çíà÷åíèå

ïàðàìåòðà “Pitch Offsets”, êîòîðûé âûñòóïàåò â ðîëè Transpose Values (âåëè÷èíà òðàíñïîíèðîâàíèÿ) äëÿ

êàæäîé ãåíåðèðóåìîé íîòû. Èëè æå ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ èìèòèðîâàòü äåéñòâèå îïöèè Pitch Offset

àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton.

Патерны CC
Â íà÷àëå ðàçäåëà “Ïàòåðíû CC” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 23) ôðàçó

“Çíà÷åíèÿ ïàòåðíà CC Pattern ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âåëè÷èíû MIDI Control Change, ëåæàùèå â äèàïàçîíå 0 —

127 (èëè Pitch Bend)” íåîáõîäèìî çàìåíèòü íà ñëåäóþùóþ: “Çíà÷åíèÿ ïàòåðíà CC Pattern ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé

âåëè÷èíû MIDI Control Change, ëåæàùèå â äèàïàçîíå 0 — 127 (èëè Pitch Bend èëè Pitch Offsets)”.

Патерн CC
Â ðàçäåë “Ïàòåðí CC” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 23) äîáàâëÿåòñÿ

ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Â çàâèñèìîñòè îò âíóòðåííèõ óñòàíîâîê GE, äëÿ

îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Pitch Offsets”

ãåíåðèðóåìûõ íîò ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïàòåðí

CC Patern ôàçû 2. Â ýòîì ñëó÷àå ñåòêà ïàòåðíà

ðàçáèâàåòñÿ íà äâå ÷àñòè: âåðõíþþ è íèæíþþ. Â

âåðõíåé ÷àñòè (Pich) èìååòñÿ 25 ñòðîê,

ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì Transpose

(òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå -12 — +12

ïîëóòîíîâ). Íèæíÿÿ ÷àñòü ñåòêè (Octave) ñîäåðæèò

7 ñòðîê, ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçëè÷íûì çíà÷åíèÿì

Transpose (òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå -3 — +3

îêòàâû). Êîìáèíàöèÿ ýòèõ óñòàíîâîê ïîçâîëÿåò

èçìåíÿòü çíà÷åíèå Transpose â äèàïàçîíå -48 — +48 ïîëóòîíîâ. Ýòî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè íà

êàæäîì èç øàãîâ îïöèè Pitch Offset àðïåäæèàòîðà èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton.

✪ ÑÑååòòêêàà  ïïààòòååððííàà  ííàà  ýýêêððààííåå  ììóóççûûêêààëëüüííîîéé  ððààááîî÷÷ååéé  ññòòààííööèèèè  KKaarrmmaa  ííåå  îîòòîîááððààææààååòòññÿÿ  èè  îîòòððååääààêêòòèèððîîââààòòüü
åååå  ííåå  ïïððååääññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ââîîççììîîææííûûìì..

Fixed/On
Ê îïèñàíèþ ïàðàìåòðà “Fixed/On” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 23)
äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå çàìå÷àíèå.

✪ ÏÏððèè  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè  PPiittcchh  OOffffsseettss  ääëëÿÿ  ôôààççûû  22  ýýòòàà  îîïïööèèÿÿ  ññòòààííîîââèèòòññÿÿ  ííååääîîññòòóóïïííîîéé..

Pattern Type
Ê îïèñàíèþ ïàðàìåòðà “Pattern Type” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 23)
äîáàâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå çàìå÷àíèå.

✪ ÏÏððèè  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè  PPiittcchh  OOffffsseettss  ýýòòàà  îîïïööèèÿÿ  ääëëÿÿ  ôôààççûû  22  ññòòààííîîââèèòòññÿÿ  ííååääîîññòòóóïïííîîéé..

Вероятностноgвзвешенные параметры
Äîáàâëåíî íåñêîëüêî óñòàíîâîê ê âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûì ïàðàìåòðàì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå
ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 24). Íîâûå ïàðàìåòðû äåéñòâèòåëüíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ñîîòâåòñòâèè ñ

óñòàíîâêàìè GE çíà÷åíèÿ Pitch Offset îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàòåðíà CC Pattern ôàçû 2.

Pitches-Random Factor  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+99]

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà âåðõíþþ ÷àñòü ñåòêè ïàòåðíà

CC Pattern (Pitches).

Ñì. ðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë”, ñòð. 15 ðóêîâîäñòâà “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû
KARMA GE”.
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Ñåòêà ïàòåðíà CC, èñïîëüçóåìàÿ äëÿ Pitch Offset 
(ñìåùåíèå ÷àñòîòû)



✪ ÝÝòòîî  ââååððííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  óóññòòààííîîââêêààììèè  GGEE  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  PPiittcchh  OOffffsseett
îîïïððååääååëëÿÿþþòòññÿÿ  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ïïààòòååððííàà  CCCC  PPaatttteerrnn  ôôààççûû  22..

Pitches-Weighting Curve  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà âåðõíþþ ÷àñòü ñåòêè ïàòåðíà

CC Pattern (Pitches).

Ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ðàçäåëû “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû —
ïóë” (ñòð. 15) è “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ” (ñòð. 42).

✪ ÝÝòòîî  ââååððííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  óóññòòààííîîââêêààììèè  GGEE  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  PPiittcchh  OOffffsseett
îîïïððååääååëëÿÿþþòòññÿÿ  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ïïààòòååððííàà  CCCC  PPaatttteerrnn  ôôààççûû  22..

Octaves-Random Factor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+99]

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà íèæíþþ ÷àñòü ñåòêè ïàòåðíà

CC Pattern (Octaves).

Ñì. ðàçäåë “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû — ïóë”, ñòð. 15 ðóêîâîäñòâà “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû
KARMA GE”.

✪ ÝÝòòîî  ââååððííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  óóññòòààííîîââêêààììèè  GGEE  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  PPiittcchh  OOffffsseett
îîïïððååääååëëÿÿþþòòññÿÿ  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ïïààòòååððííàà  CCCC  PPaatttteerrnn  ôôààççûû  22..

Octaves-Weighting Curve  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…3]

0: Exponential 2: Exp-S

1: Logarithmic 3: Log-S

Îïðåäåëÿþò ôîðìó êðèâîé âçâåøåííîñòè âåðîÿòíîñòåé, êîòîðàÿ âîçäåéñòâóåò íà íèæíþþ ÷àñòü ñåòêè ïàòåðíà

CC Pattern (Pitches).

Ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ðàçäåëû “Âåðîÿòíîñòíî-âçâåøåííûå ïàðàìåòðû —
ïóë” (ñòð. 15) è “Êðèâûå ñëó÷àéíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ” (ñòð. 42).

✪ ÝÝòòîî  ââååððííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  óóññòòààííîîââêêààììèè  GGEE  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  PPiittcchh  OOffffsseett
îîïïððååääååëëÿÿþþòòññÿÿ  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ïïààòòååððííàà  CCCC  PPaatttteerrnn  ôôààççûû  22..

Ассоциативные параметры
Â ðàçäåë “Àññîöèàòèâíûå ïàðàìåòðû” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 24)
äîáàâëÿåòñÿ îïèñàíèå ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ.

Use Pitch Offsets  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On: 1, òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóåìûõ

íîò èñïîëüçóåòñÿ ïàòåðí Pitch Offset, çàäàííûé ñ ïîìîùüþ ñåòêè ïàòåðíà CC Patern ôàçû 2. Ýòî ïîçâîëÿåò

âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ïàòåðí â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòà óñòàíîâêà äåéñòâîâàëà,

íåîáõîäèìî, ÷òîáû âíóòðåííèå óñòàíîâêè GE äîïóñêàëè èñïîëüçîâàíèå Pitch Offset (ñìåùåíèå ÷àñòîòû).

P.Offset Chord Shift  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…2]

0: Off 1: Scalic1 2: Scalic2

00::  OOffff

Óñòàíîâêè Pitch Offset íå ìîäèôèöèðóþòñÿ.
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11::  SSccaalliicc11

Ïðîèçâîäèòñÿ ãàðìîíè÷åñêèé àíàëèç âõîäíûõ äàííûõ è çíà÷åíèÿ Pitch Offset ìîäèôèöèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì,

÷òîáû ãåíåðèðóåìûå íîòû òðàíñïîíèðîâàëèñü â ñîîòâåòñòâèè ñ èäåíòèôèöèðîâàííûì àêêîðäîì. Ýòî

ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñëîæíûå õðîìàòè÷åñêèå ïàòåðíû Pitch Offset, îáåñïå÷èâàÿ îòñóòñòâèå àòîíàëüíûõ

íîò. Òàáëèöû íîò, èñïîëüçóåìûõ äëÿ êîððåêöèè èõ òðàíñïîíèðîâàíèÿ, àíàëîãè÷íû îïèñàííûì äëÿ ïàðàìåòðà

“Note Type” = 1: Scalic ãðóïïû Note Series (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”, ñòð. 8).

22::  SSccaalliicc22

Óñòàíîâêà àíàëîãè÷íà îïèñàííîé âûøå 1: Scalic, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî äëÿ êîððåêöèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ

íîò èñïîëüçóþòñÿ òàáëèöû íîò ïàðàìåòðà “Note Type” = 2: Scalic2 ãðóïïû Note Series. Îïöèÿ Scalic2

îòëè÷àåòñÿ áîëåå âûðàæåííîé ëàäîâîé ïðèðîäîé è ïî ñðàâíåíèþ ñ 1: Scalic õàðàêòåðèçóåòñÿ íàëè÷èåì

áîëüøåãî ÷èñëà ïðîõîäíûõ òîíîâ.

✪ ÏÏààððààììååòòðð  ääååééññòòââèèòòååëëååíí  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ  ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  ââííóóòòððååííííèèììèè  óóññòòààííîîââêêààììèè  GGEE
ííààññòòððîîååíí  ííàà  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  PPiittcchh  OOffffsseett..

Группа Drum
Ê àññîöèàòèâíûì ïàðàìåòðàì ãðóïïû Drum (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñãåíåðèðîâàííûå ýôôåêòû KARMA GE”,
ñòð. 36) äîáàâëÿåòñÿ îïèñàíèå ïàðàìåòðà “Link To Next”.

Notes Played = Rows  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0, 1]

0: Off 1: On

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1: On, òî ÷èñëî âîñïðîèçâîäèìûõ ñòðîê ïàòåðíà 3 Drum Pattern

îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Òàê, åñëè íàæàòà òîëüêî îäíà êëàâèøà, òî

ãåíåðèðóþòñÿ òîëüêî íîòû ïåðâîé ñòðîêè Drum Pattern (íèæíÿÿ ñòðîêà èç ñåìè ñòðîê, óïðàâëÿþùèõ

ãåíåðàöèåé íîò óäàðíûõ). Åñëè íàæàòî òðè êëàâèøè, òî â ãåíåðàöèè íîò ó÷àñòâóþò òðè íèæíèõ ñòðîêè. Ýòà

îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èìèòàöèè óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà “Fixed Tone Mode”: Trigger As Played

èíñòðóìåíòîâ ñåðèè Triton.

РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ееее кккк вввв ееее нннн сссс ееее рррр аааа

SEQ 5.3: Tone Adjust
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìå âåðñèè 2.0 äîáàâëåíà ñòðàíèöà SEQ 5.3: Tone Adjust, êîòîðàÿ ñëåäóåò çà ñòðàíèöåé

5.3: Track Edit (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”).

5.3g1: TA1..8 (Tone Adjust1 T01 — 08)

5.3g2: TA1..16 (Tone Adjust1 T09 — 16)

5.3g3: TA2..8 (Tone Adjust2 T01 — 08)

5.3g4: TA2..16 (Tone Adjust2 T09 — 16)

5.3g5: TA3..8 (Tone Adjust3 T01 — 08)

5.3g6: TA3..16 (Tone Adjust3 T09 — 16)
Ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðîâåäåíèÿ ïðîìåæóòî÷íîé êîððåêòèðîâêè çâóêà ïðîãðàìì êàæäîãî èç òðåêîâ.

Íàïðèìåð, ïðè ñîçäàíèè ïåñíè ïðåäîñòàâëÿåòñÿ

âîçìîæíîñòü, íå âûõîäÿ â ðåæèì ïðîãðàììû, ñäåëàòü

áàñ áîëåå ìÿãêèì, à àòàêó ñòðóííûõ — áîëåå îñòðîé.

Äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü

äî øåñòè ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà

ôèëüòðà, ðåçîíàíñ, óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà è

îãèáàþùåé àìïëèòóäû.
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5.3-1à

5.3-1á



5.3g1(2)(3)(4)(5)(6)a: Destination 1 — 6, Value 1 — 6

Destination 1 — 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[LPF Fc…Reverse]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Value 1 — 6  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+99, -12.00…+12.00, -1200…+1200, Off…On]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ “Destination 1 — 6”. Åñëè âûáðàòü +00 èëè PRG, òî

èñïîëüçóåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû.

✍ Ñòàíäàðòíî â ðàìêàõ îäíîãî è òîãî æå òðåêà âûáèðàþòñÿ ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ “Destination”. Îäíàêî
åñëè ýòî íå òàê, òî ïðîèñõîäèò ñëåäóþùåå.

Íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ “Destination” îäíîãî òðåêà óñòàíîâëåíû â îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ,

îòëè÷íûå îò Hold èëè Reverse

Çíà÷åíèÿ “Value” îäèíàêîâûõ ïàðàìåòðîâ, âûáðàííûõ ñ ïîìîùüþ “Destination”, ñêëàäûâàþòñÿ. Îäíàêî

íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò òîò ôàêò, ÷òî îêîí÷àòåëüíîå çíà÷åíèå íå ìîæåò âûéòè èç ðàáî÷åãî

äèàïàçîíà ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà. Íàïðèìåð, åñëè òðè ïàðàìåòðà “Destination” îäíîãî è òîãî æå

òðåêà óñòàíîâëåíû â Detune1, à èõ çíà÷åíèÿ “Value” ðàâíû +1000, +1000 è +1000, òî â ðåçóëüòàòå

ïîëó÷èòñÿ +1200. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî äèàïàçîí ïàðàìåòðà Detune1 îãðàíè÷åí çíà÷åíèåì

+1200 è, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â ðåçóëüòàòå ñëîæåíèÿ ïîëó÷àåòñÿ +3000, èñïîëüçóåòñÿ èìåííî +1200.

Åñëè ïðè òåõ æå óñëîâèÿõ çíà÷åíèÿ “Value” ðàâíû +1000, +1000 è -1000, òî â êà÷åñòâå

ðåçóëüòèðóþùåé èñïîëüçóåòñÿ âåëè÷èíà +1000.

Íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ “Destination” îäíîãî òðåêà óñòàíîâëåíû â çíà÷åíèÿ Hold èëè Reverse

Ïðèìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå ïîñëåäíåé èç óñòàíîâîê “Destination”.

“Destination 1 — 6” и “Value 1 — 6”
Íèæå îïèñàíû âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Destination” è èõ çíà÷åíèé “Value”.

LPF Fc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòð âëèÿåò íà “ÿðêîñòü” òåìáðà. Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ

ñîîáùåíèé CC#74 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

Reso.HP  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Â çàâèñèìîñòè îò òèïà ôèëüòðà, èñïîëüçóåìîãî â ïðîãðàììå, îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåçîíàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà

âûñîêèõ ÷àñòîò èëè ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû.

Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#71 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

F EG Int  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû.

Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#79 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 230 è 255).

A Vel I.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) íà ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2

ïðîãðàììû. Ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ïàðàìåòð “Velocity Int.”

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 24).

✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Velocity Control” ñòðàíèöû 5.1-3:
AmpEG (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 266).
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F.A EG A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìåíà àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû. Äëÿ

óñèëåíèÿ âûðàçèòåëüíîñòè ýôôåêòà êîððåêòèðîâêè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà, îäíîâðåìåííî ìîäèôèöèðóþòñÿ

óñòàíîâêè óðîâíÿ ñóñòåéíà îãèáàþùåé àìïëèòóäû (ãðîìêîñòè), óðîâíÿ àòàêè, ìîäóëÿöèè íà÷àëüíîãî óðîâíÿ è

ìîäóëÿöèè âðåìåíè àòàêè. Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé

CC#73 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

F.A EG D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìåíà ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2

ïðîãðàììû. Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#75

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

F.A EG S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû.

Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#70 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

F.A EG R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû.

Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#72 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

F EG A  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

F EG D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

F EG S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

F EG R . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Óñòàíîâêè âëèÿþò èñêëþ÷èòåëüíî íà ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà. Â îñòàëüíîì îíè àíàëîãè÷íû îïèñàííûì

âûøå ïàðàìåòðàì “F.A EG A”, “F.A EG D”, “F.A EG S” è “F.A EG R” ñîîòâåòñòâåííî.

A EG A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

A EG D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

A EG S  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

A EG R . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Óñòàíîâêè âëèÿþò èñêëþ÷èòåëüíî íà ïàðàìåòðû îãèáàþùåé àìïëèòóäû. Â îñòàëüíîì îíè àíàëîãè÷íû

îïèñàííûì âûøå ïàðàìåòðàì “F.A EG A”, “F.A EG D”, “F.A EG S” è “F.A EG R” ñîîòâåòñòâåííî.

LFO1 Sp  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-199…+00…+199]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó LFO1, èñïîëüçóåìîãî äëÿ ìîäóëÿöèè óñòàíîâîê ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2

ïðîãðàììû. Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#76

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

PLFO1 I.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12.00…+00.00…+12.00]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ LFO1.

Êîððåêòèðîâêà åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#77 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 229 è 255).

✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F äèàïàçîí çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ñîñòàâëÿåò 9999......++0000......++9999. Óñòàíîâêè -
1122..0000......++0000..0000......++1122..0000 îñòàþòñÿ àêòóàëüíûìè. Îäíàêî âñëåäñòâèå ðàçíîãî ðàçðåøåíèÿ ÷àñòîòû
ïðîãðàìì áàíêà F è îñòàëüíûõ ïðîãðàìì ìîãóò íå ñîâïàäàòü.

LFO1 Fd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà LFO1 “Fade” äëÿ ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû (èíòåðâàë ñ ìîìåíòà
çàïóñêà LFO è äî äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ; ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 28).
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✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çíà÷åíèÿ “LFO 1/2, 3, 4 Fade”. Ýòî ñîîòâåòñòâóåò LFO1
— 4, êîòîðûå âûáðàíû â Pitch AMS1, AMS2 (ñòðàíèöà PROG 3.1: Ed-Pitch, OSC1/2) èëè Common Pitch
Mod. AMS (ñòðàíèöà PROG 3.1: Ed-Pitch, Common).

LFO1 Dl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99…+00…+99]

Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà LFO1 “Dly” äëÿ ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû (èíòåðâàë ñ ìîìåíòà
âçÿòèÿ íîòû è äî íà÷àëà äåéñòâèÿ LFO; ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 28). Êîððåêòèðîâêà

åãî çíà÷åíèÿ àíàëîãè÷íà ïîëó÷åíèþ êîíòðîëëåðíûõ ñîîáùåíèé CC#78 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 230 è 255).

P.Strch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12…+00…+12]

Îäíîâðåìåííî ðåãóëèðóåò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Transpose è Tune ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïðîãðàììû. Ýòî

ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ ðàçíîîáðàçíîãî çâó÷àíèÿ, íå ðàçðóøàÿ îðèãèíàëüíîé òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå óñòàíîâêè “Stretch

(Pitch Stretch)” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 8).

✍ Äåéñòâèå ïàðàìåòðà íà ïðîãðàììû áàíêà F íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.

Dtune 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-1200…+0000…+1200]

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò âûñîòó íàñòðîéêè ãåíåðàòîðà OSC1 ïðîãðàììû. Ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà “Tune” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 13).

✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè “Trans” è “Tune” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 257).

Dtune 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-1200…+0000…+1200]

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò âûñîòó íàñòðîéêè ãåíåðàòîðà OSC2 ïðîãðàììû. Ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà “Tune” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 13).

✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè “Trans” è “Tune” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 257).

✪ ÓÓññòòààííîîââêêàà  ääååééññòòââèèòòååëëüüííàà  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““OOsscciillllaattoorr  MMooddee””  ïïððîîããððààììììûû
((ññìì.. ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÓÓññòòààííîîââêêàà  ïïààððààììååòòððîîââ””,,  ññòòðð..  1111))  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå  DDoouubbllee..

Hold  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Hold” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 11). Åñëè âûáðàíà îïöèÿ Off,

òî äëÿ áîëåå âûðàæåííîãî ïðîÿâëåíèÿ ïàðàìåòð âðåìåíè çàòóõàíèÿ OSC1/2 Amp EG Release Time

óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 0.

✍ Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ïàðàìåòð EG Release Time, èñïîëüçóåìûé Amp, óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 00.

Ñòàíäàðòíî ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Off, òî ñòàíîâèòñÿ

äîñòóïíîé îïöèÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ ñîáûòèÿìè ñíÿòèÿ íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âðåìåíåì ãåéòèðîâàíèÿ ñ

ïîìîùüþ íàæàòèÿ è îòïóñêàíèÿ êëàâèøè. Èíîãäà ïîëó÷àþòñÿ èíòåðåñíûå ðåçóëüòàòû ïðè ïðèìåíåíèè îïöèè

Off ê óæå ñîçäàííîìó òðåêó óäàðíûõ.

Reverse  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, PRG, ON]

Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “Rev (Reverse)” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 13 è 130) âñåõ

ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ óäàðíûõ ãåíåðàòîðîâ OSC1/2 ïðîãðàììû. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå On, òî

ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû óäàðíûõ âîñïðîèçâîäÿòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Çíà÷åíèå Off ñîîòâåòñòâóåò

øòàòíîìó ðåæèìó âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ óäàðíûõ. Îïöèÿ PRG îïðåäåëÿåò

èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè, îïðåäåëåííîé â ïðîãðàììå. Îáû÷íî ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ ïðè ðàáîòå ñ

ïðîãðàììàìè óäàðíûõ.

✪ ÄÄëëÿÿ  ïïððîîããððààìììì  ááààííêêàà  FF  ýýòòîîòò  ïïààððààììååòòðð  ííååääååééññòòââèèòòååëëååíí..
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5.3g1б: UTILITY
“Memory Status”, “Solo Sel. Track”, “Rename Song”,

“Delete Song”, “Copy From Song” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 67).

“Copy From Comb” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 68 è ñòð. <<2200>> äàííîãî ðóêîâîäñòâà).

“Load Template” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 68).

“Save Template”, “FF/REW Speed”, “Set Location” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 69).

“Copy From Prog” (ñì. ñòð. <<2200>> äàííîãî ðóêîâîäñòâà).

Copy From Comb 
(копирование установок комбинации)
Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.0 ìîäèôèöèðîâàíà êîìàíäà “Copy From Comb” ñòðàíèöû SEQ 1.1-1. Êðîìå

òîãî, â åå äèàëîãîâîå îêíî äîáàâëåíà îïöèÿ “Multi REC Standby”.

Суть модификации
Êîïèðóþòñÿ óñòàíîâêè òîëüêî òåõ òåìáðîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â êîìáèíàöèè. Òåìáðû, ó êîòîðûõ

ïàðàìåòð “Status” ðàâåí Off (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 77), íå êîïèðóþòñÿ. Ñ äðóãîé

ñòîðîíû, åñëè íå îäèí èç àêòèâíûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè íå íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, ò.å. ïàðàìåòð

“MIDI Channel” íè îäíîãî èç ýòèõ òåìáðîâ íå óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Gch, òî ýòî ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.

Çàòåì “Track Select”, îïÿòü æå àâòîìàòè÷åñêè, íàñòðàèâàåòñÿ íà ýòîò òðåê. Ýòî ãàðàíòèðóåò, ÷òî ïîñëå

âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ìîæíî ñðàçó æå âîñïðîèçâåñòè ïîëó÷åííóþ êîìáèíàöèþ.

Опция “Multi REC Standby”

Multi REC Standby  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

On (ïîëå îòìå÷åíî): äëÿ àêòèâíûõ òðåêîâ êîìáèíàöèè-èñòî÷íèêà

(“Status” = On) ïàðàìåòð “Status” ïðèåìíèêà àâòîìàòè÷åñêè

óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå REC. Êðîìå òîãî, ïàðàìåòð “Multi REC”

ñòðàíèöû Preference óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî),

à ïàðàìåòð “Recording Mode” — â çíà÷åíèå Over Write. Ýòî âåðíî,

åñëè ïàðàìåòð “To:” = Track1 to 8.

Copy From Prog 
(копирование установок программы)
Â ìåíþ ñòðàíèöû SEQ 1.1-1 äîáàâëåíà êîìàíäà “Copy from Program”.

Copy From Program

Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê âûáðàííîé

ïðîãðàììû â óñòàíîâêè òðåêà èëè ýôôåêòîâ òåêóùåé ïåñíè.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy From Program”. Ðàñêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Prog” âûáåðèòå ïðîãðàììó-èñòî÷íèê

èíôîðìàöèè.

3) Óñòàíîâêà “with Effects” îïðåäåëÿåò áóäóò ëè â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâîâàòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ

ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà. Ïàðàìåòð “Control Channel” êàæäîãî èç ýôôåêòîâ

íàñòðàèâàåòñÿ íà MIDI-êàíàë òðåêà-ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè.
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Óñòàíîâêà “BUS Select” (7.1-1(2)a)

• Åñëè â ïðîãðàììå-èñòî÷íèêå îïöèÿ “Use DKit Setting” óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), òî 

ïàðàìåòð “BUS Select” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå Dkit. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïàðàìåòð “DKit IFX 

Patch” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 62) óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, ïðèíÿòîå ïî 

óìîë÷àíèþ.

• Åñëè îïöèÿ “with Effects” óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), òî êîïèðóåòñÿ ïàðàìåòð “BUS 

Select” ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà. Åñëè ïàðàìåòð “BUS Select” òðåêà, îòëè÷íîãî îò òðåêà-ïðèåìíèêà, 

óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé IFX1 — IFX5, òî îí àâòîìàòè÷åñêè ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå L/R.

• Åñëè îïöèÿ “with Effects” óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå Off (ïîëå íå îòìå÷åíî), òî ïàðàìåòðû “BUS Select” 

ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà è òðåêà-ïðèåìíèêà, åñëè îíè áûëè óñòàíîâëåíû â â îäíî èç çíà÷åíèé IFX1 — 

IFX5, àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå L/R.

4) Óñòàíîâêà “with KARMA” îïðåäåëÿåò áóäóò ëè â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâîâàòü óñòàíîâêè ìîäóëÿ

KARMA. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà êîïèðóþòñÿ â

óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA, îïðåäåëÿåìîãî íà øàãå “6)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà

“KARMA Module”. Ïàðàìåòðû “Input Channel” è “Output Channel” ìîäóëÿ KARMA íàñòðàèâàþòñÿ íà

MIDI-êàíàë òðåêà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track” (ñì. ïóíêò “5)” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû), à

ïàðàìåòð “Track Thru” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî).

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå òðåê-ïðèåìíèê èíôîðìàöèè. Åãî ïàðàìåòðû èíèöèàëèçèðóþòñÿ, à

óñòàíîâêà “Program Select” (1.1-2(3)ä) íàñòðàèâàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

• Óñòàíîâêè “MIDI Channel” (3.1-1(2)a) è “Bank (EX2) MSB/LSB” (3.1-1(2)a) íå èçìåíÿþòñÿ.

• Ïàðàìåòð “Status” (3.1-1(2)a) àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå INT.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè âûáðàíà ïðîãðàììà áàíêà F, òî äëÿ òðåêà-ïðèåìíèêà ïàðàìåòð 

“Voice Reserve ” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 254) óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 6, à 

äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ — â çíà÷åíèå 0. Êðîìå òîãî, ïàðàìåòð “BUS Reference” (ñì. ðóêîâîäñòâî 
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 254) àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà òðåêà-ïðèåìíèê.

• Â ïðîöåññå êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâóþò óñòàíîâêè ñòðàíèöû 2.2: Ed-Ctrl (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 14) ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “KARMA Module” îïðåäåëèòå ìîäóëü KARMA, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â

êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè.

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

Команда квантования, параметр “Swing”
Â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 ê êîìàíäå êâàíòîâàíèÿ “Quantize” äîáàâëåí íîâûé ïàðàìåòð “Swing”

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 94).

Quantize

Swing  . . . . . . . . . . . . . . . .[-300%…+300%]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñâèíãîâàíèÿ ðèòìà. Íàïðèìåð, ñ

ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî äîáèòüñÿ îùóùåíèÿ

“ðàñêà÷èâàíèÿ” 16 — äîëüíîãî “êâàäðàòà”.

Ïðè îòëè÷íûõ îò 0% çíà÷åíèÿõ íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå

÷åòíûì äîëÿì ñ ó÷åòîì âûáðàííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà

“Resolution” ñìåùàþòñÿ, ñîçäàâàÿ îùóùåíèå

ñâèíãîâàíèÿ. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 100%, òî ýòè íîòû

ïåðåìåùàþòñÿ ê ñëåäóþùèì äîëÿì íà 1/3 äëèòåëüíîñòè,

îïðåäåëåííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Resolution”. Ïðè

300% íîòû ÷åòíûõ äîëåé óñòàíàâëèâàþòñÿ òî÷íî â

ïîçèöèè ñëåäóþùèõ íå÷åòíûõ.
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Функция автоматического определения
установок песни
Ôóíêöèÿ ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ïðåîáðàçîâûâàíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â

óñòàíîâêè ïåñíè. Ýòî ïîçâîëÿåò áûñòðî îôîðìëÿòü èíòåðåñíûå íàõîäêè, ðîäèâøèåñÿ ïðè èãðå íà ìóçûêàëüíîé

ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma, â âèäå ïåñíè.

Ïðèìåð ïðîöåäóðû äëÿ ðåæèìà êîìáèíàöèè

1) Âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 1.1: Play òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ è, åñëè ýòî íåîáõîäèìî, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì

îòðåäàêòèðóéòå åå.

✍ Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè êîìáèíàöèè âûïîëíèòå êîìàíäó “Update Combination” èëè
“Write Combination”.

3) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà êíîïêó

[REC/WRITE]. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record”.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîãî ôîðìèðîâàíèÿ

óñòàíîâîê ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”). Â ïåðâîì

ñëó÷àå ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â ðåæèì ñåêâåíñåðà è âûáðàííàÿ êîìáèíàöèÿ òðàíñôîðìèðóåòñÿ â ïåñíþ. 

Â êà÷åñòâå ïåñíè-ïðèåìíèêà âûáèðàåòñÿ ïåðâàÿ ñâîáîäíàÿ ïåñíÿ.

Êîïèðóåìûå óñòàíîâêè êîìáèíàöèè

Â ïåñíþ-ïðèåìíèê êîïèðóþòñÿ òå æå ïàðàìåòðû êîìáèíàöèè, ÷òî è ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy From

Combi (1.1-1â), âûïîëíåííîé ñî ñëåäóþùèìè óñòàíîâêàìè: “with Effects” = On (ïîëå îòìå÷åíî), “To:” =

Track1 to 8 è “Multi REC Standby” (ñì. ñòð. <<2200>>) = On (ïîëå îòìå÷åíî).

Êîïèðóåìûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû

Â ïåñíþ-ïðèåìíèê êîïèðóþòñÿ òå æå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, ÷òî è ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Copy From

Prog (1.1-1â, ñì. ñòð. <<2200>>), âûïîëíåííîé ñî ñëåäóþùèìè óñòàíîâêàìè: “with Effects” = On (ïîëå

îòìå÷åíî), “To:” = Track01, “with KARMA” = On (ïîëå îòìå÷åíî) è “To:” = KARMA Module A.

5) Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñèãíàë

ìåòðîíîìà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè, ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

(1.1-6a).

6) Äëÿ çàïóñêà çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]. Äëÿ òîãî, ÷òîáû

âûéòè èç ðåæèìà çàïèñè, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] åùå îäèí ðàç (ñì. ðóêîâîäñòâî “Îñíîâíîå
ðóêîâîäñòâî”, ñòð. 40).

Другие усовершенствования

Меню Utility
Âèäîèçìåíåíî ìåíþ êîìàíä ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

• Solo Selected Track → Solo Sel. Track

• Copy From Combi → Copy From Comb

• Load Template Song → Load Template

• Save Template Song → Save Template

• Select by Category → Select by Cat.

• Copy KARMA Module → Copy KARMA Mdl

• Init KARMA Module → Init KARMA Mdl
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Ïðèìåð: SEQ 6.1-1ã: UTILITY



Исправления
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîäèôèöèðîâàíû ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Óæå çàïèñàííûå èñïîëíÿåìûå äàííûå íå ïðîïàäàþò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè â ïðîöåññå çàïèñè áûëà

èñïîëüçîâàíà âñÿ ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü ñåêâåíñåðà.

• Åñëè ìîäóëü KARMA óïðàâëÿåò íåñêîëüêèìè òåìáðàìè îäíîâðåìåííî, è ïîñëåäíèå íàñòðîåíû íà îäèí è

òîò æå êàíàë, òî äóáëèðîâàííûå ñîîáùåíèÿ íà âûõîä MIDI OUT íå ïåðåäàþòñÿ (äàæå åñëè äëÿ âñåõ

òåìáðîâ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå BTH). Íà âûõîä ïîäàåòñÿ òîëüêî îäèí ïîòîê

MIDI-äàííûõ.

• Ïðè ïåðåõîäå ê äðóãîìó ìîäóëþ óñòàíîâêà “Multi REC” = On (ïîëå îòìå÷åíî) â Off (ïîëå íå îòìå÷åíî) íå

ñáðàñûâàåòñÿ.

ГГГГ лллл оооо бббб аааа лллл ьььь нннн ыыыы йййй     рррр ееее жжжж ииии мммм

User GE Memory Protect
Ê óñòàíîâêàì Memory Protect (1.1-2á, ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 124) ñòðàíèöû GLOBAL 1.1-2: Pref. (System

Preference) äîáàâëåíû ïàðàìåòðû çàùèòû ïàìÿòè

ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE.

User GE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ çàùèòû âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE.

On (ïîëå îòìå÷åíî): ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE çàùèùåíà, âûïîëíåíèå ñëåäóþùèõ îïåðàöèé áëîêèðóåòñÿ.

• Ïîëó÷åíèå ïî MIDI äàìïà äàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE

• Çàãðóçêà äàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE ñ äèñêà

Off (ïîëå íå îòìå÷åíî): ðàçðåøàþòñÿ îïåðàöèè çàïèñè â ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE.

MIDI Clock
Ó ïàðàìåòðà “MIDI Clock” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 125) ñòðàíèöû GLOBAL 2.1-1a: MIDI

Setup ïîÿâèëàñü íîâàÿ îïöèÿ Auto.

MIDI Clock  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Internal, External, Auto]

Auto: åñëè íà âõîäå MIDI IN ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ MIDI Clock îòñóòñòâóþò, òî äàííàÿ óñòàíîâêà

àíàëîãè÷íà îïöèè Internal. Ïðè èäåíòèôèêàöèè íà âõîäå MIDI IN ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïåðåäàâàåìûõ îò

âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì, èäåíòè÷íûé óñòàíîâêå External.

Óñòàíîâêè Internal è External îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî” íà ñòðàíèöå 125.

✍ Íîâóþ îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè KARMA ñ âíåøíèì
ñåêâåíñåðîì, ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé KARMA ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà, åñëè ñåêâåíñåð íå ãåíåðèðóåò â äàííûé ìîìåíò ñîîáùåíèé MIDI Clock.

✍ Åñëè â òå÷åíèè 500 ìñ íà âõîäå MIDI IN èíñòðóìåíòà îòñóòñòâóþò ñîîáùåíèÿ MIDI Clock, çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ (Start) èëè ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (Continue), èëè æå ôóíêöèÿ KARMA áûëà
çàïóùåíà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, òî àâòîìàòè÷åñêè ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì, ñîîòâåòñòâóþùèé óñòàíîâêå IInntteerrnnaall.
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RT
Íà ñòðàíèöó GLOBAL 2.1-1a: MIDI Setup (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 124) äîáàâëåí ïàðàìåòð “RT”.

RT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Off (ïîëå íå îòìå÷åíî): îáùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ è ñîîáùåíèÿ ðåàëüíîãî âðåìåíè (ïîçèöèîíèðîâàíèå óêàçàòåëÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, çàïóñê, îñòàíîâ è ïðîäîëæåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ), ïîñòóïèâøèå íà âõîä èíñòðóìåíòà

MIDI IN, èãíîðèðóþòñÿ, åñëè “MIDI Clock” = Auto èëè External. 

✍ Îïöèÿ OOffff èñïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, êîãäà íåîáõîäèìî ïðåäîòâðàòèòü íåïðåäíàìåðåííóþ
ïåðåóñòàíîâêó íàñòðîåê èíñòðóìåíòà ïîä âîçäåéñòâèåì ñîîáùåíèé, ãåíåðèðóåìûõ âíåøíèì
ñåêâåíñåðîì. Êðîìå òîãî, ýòî óäîáíî, êîãäà íåîáõîäèìî ìàñêèðîâàòü êîìàíäû MIDI Start è Stop
âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, òåì íå ìåíåå íå òåðÿÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ íèì.

S/S Out P/C
Íà ñòðàíèöó GLOBAL 2.1-1á: MIDI Setup (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 126) äîáàâëåí ïàðàìåòð “S/S

Out P/C”.

S/S Out P/C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçðåøåíèÿ/çàïðåùåíèÿ ïåðåäà÷è

MIDI-ñîîáùåíèé Start (çàïóñê) è Stop (îñòàíîâ) ïðè âêëþ÷åíèè è âûêëþ÷åíèè ôóíêöèè KARMA. Ýòî

ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü çàïóñê/îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå èëè ðèòì-ìàøèíêå ñ

çàïóñêîì/îñòàíîâîì ôóíêöèè KARMA.

Off (ïîëå íå îòìå÷åíî): â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè MIDI-ñîîáùåíèÿ “Start” è “Stop” íå ïåðåäàþòñÿ.

Ýòó îïöèþ èñïîëüçóþò îáû÷íî â òîì ñëó÷àåí, åñëè ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ Karma íå èñïîëüçóåòñÿ â

êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåé ïî îòíîøåíèþ ê âíåøíåìó ñåêâåíñåðó.

On (ïîëå îòìå÷åíî): ïðè âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè ôóíêöèè KARMA â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè

ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ “Start”/“Stop” ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 125) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Internal èëè Auto (ïîäðàçóìåâàåòñÿ ðåæèì

ðàáîòû, èäåíòè÷íûé óñòàíîâêå Internal), òî MIDI-ñîîáùåíèÿ “Start”/“Stop” ïåðåäàþòñÿ ïðè îïèñàííûõ íèæå

óñëîâèÿõ. Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ôóíêöèè KARMA ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-

ìàøèíêîé.

Start: åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [KARMA ON/OFF] ãîðèò, òî ïðè çàïóñêå GE ìîäóëÿ KARMA ñ ïîìîùüþ

êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà èëè êíîïîê CHORD TRIGGER 1 — 4 ãåíåðèðóåòñÿ MIDI-ñîîáùåíèå ðåàëüíîãî

âðåìåíè “Start”.

✍ Ñîîáùåíèå “Start” ïåðåäàåòñÿ â ìîìåíò çàïóñêà GE. Íà óñëîâèÿ çàïóñêà âëèÿåò ïàðàìåòð “KARMA Key
Zone” (Program, Combination 6.1-2a), îïðåäåëÿþùèé ðàáî÷èé äèàïàçîí ìîäóëÿ KARMA.

Stop: åñëè ðàíåå áûëî ïåðåäàíî ñîîáùåíèå “Start”,

òî â ìîìåíò, êîãäà ñâåòîäèîä êíîïêè [KARMA

ON/OFF] ãàñíåò, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå “Stop”.

Ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ðàçäåë
“Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”,
ñòð. 230; ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè
KARMA è ñåêâåíñåðà”, ñòð. 238; ðóêîâîäñòâî
“Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, ðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ
ôóíêöèè KARMA”, ñòð. 70.
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Команда Dump User GE
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ 320

ïåðåçàïèñûâàåìûìè ïîëüçîâàòåëüñêèìè GE, à òàêæå

îáåñïå÷èâàåò ïðèåì/ïåðåäà÷ó ïî MIDI ñîîòâåòñòâóþùèõ äàìïîâ

äàííûõ. Äëÿ ýòîãî â ìåíþ ñòðàíèöû GLOBAL 2.1-1 (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 126) äîáàâëåíà

êîìàíäà “Dump User GE”.

Dump User GE

User GE . . . . . . . . . . . .[Bank, Single, User Template]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà GE, äàìï êîòîðîãî íåîáõîäèìî

ïåðåäàòü.

Bank: ïåðåäàåòñÿ îäèí áàíê GE (32 ãåíåðèðóåìûõ ýôôåêòà). Ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà ñëåäóþùóþ ñòðîêó è

âûáåðèòå áàíê, äàìï êîòîðîãî íåîáõîäèìî ïåðåäàòü (Bank U-A — Bank U-J).

Single: ïåðåäàåòñÿ äàìï îäíîãî GE. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà ñëåäóþùóþ ñòðîêó è âûáåðèòå GE, äàìï êîòîðîãî

íåîáõîäèìî ïåðåäàòü (1190 (U-A) — 1509 (U-J)).

User Template: ïåðåäàåòñÿ äàìï äàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêîãî øàáëîíà (User Template), êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ

ïîëüçîâàòåëüñêèìè GE.

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå íà ïåðåäà÷ó äàííûõ GE

Òèï ïåðåäàâàå- Ðàçìåð äàìïà (Êá) Íåîáõîäèìîå äëÿ ïåðåäà÷è âðåìÿ (ñ)

ìûõ äàííûõ Ìóçûêàëüíàÿ Óñòàíîâëåííàÿ Ìóçûêàëüíàÿ Óñòàíîâëåííàÿ

ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ êàðòà ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ êàðòà

KARMA EXB-MOSS KARMA EXB-MOSS

Îäèí GE 2.4 ← 0.7 ←

Áàíê GE 77.9 ← 24.2 ←

Øàáëîí 68.0 ← 21.2 ←

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE

Òèï ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ Âðåìÿ çàïèñè â ïàìÿòü

Îäèí GE ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñåêóíäà

Áàíê GE ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñåêóíäà

Øàáëîí ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñåêóíäà

✍ Äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE â îáùèé äàìï (êîìàíäà Dump All) íå âõîäÿò.

Foot SW Assign
Äîáàâëåíû íîâûå îïöèè óñòàíîâêè “Foot SW Assign” ñòðàíèöû GLOBAL 6.1-1: Foot (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 132).

Foot SW Assign  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off…KARMA Chord Trigger 4]

Åñëè âûáðàíà ôóíêöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ CC#, òî ïðè êàæäîì íàæàòèè/îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè 127/0 ñîîòâåòñòâåííî.

MIDI
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Tap Tempo: â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íîæíîé

ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì ôóíêöèè KARMA, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëà

ôîðìàòà SMF. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íàæèìàòü íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

✪ ÓÓïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ííîîææííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ  ììîîææííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ
ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  òòååêêóóùùèèììèè  óóññòòààííîîââêêààììèè  ääîîññòòóóïïååíí  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  [[TTEEMMPPOO]]..  ÍÍààïïððèèììååðð,,  ååññëëèè  ââ  ððååææèèììåå
ññååêêââååííññååððàà  ïïààððààììååòòðð  ““TTeemmppoo  MMooddee””  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÎÎññííîîââííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî””))  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå
AAuuttoo,,  òòîî  óóïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ííîîææííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ  ííååââîîççììîîææííîî..

JS+Y (CC#01), JS-Y (CC#02): íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èìèòèðóåò ðàáîòó äæîéñòèêà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé

ñòàíöèè Karma. Ïðè íàæàòèè íà íåãî âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé îòêëîíåíèþ äæîéñòèêà äî óïîðà

â íàïðàâëåíèè +Y (îò ñåáÿ) èëè -Y (íà ñåáÿ). Ïðè îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äæîéñòèê âîçâðàùàåòñÿ

â öåíòðàëüíîå ñîñòîÿíèå.

Slider (CC#18): íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èìèòèðóåò ðàáîòó ñëàéäåðà [VALUE] ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè

Karma. Ïðè íàæàòèè íà íåãî âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé óñòàíîâêå ñëàéäåðà [VALUE] â

ìàêñèìàëüíîå ñîñòîÿíèå (äî óïîðà ââåðõ). Ïðè îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñëàéäåð [VALUE]

óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìèíèìàëüíîå ñîñòîÿíèå (äî óïîðà âíèç).

Knob 1…4, SW1, SW2: íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èìèòèðóåò ðàáîòó ðåãóëÿòîðîâ 1 — 4 èëè ïåðåêëþ÷àòåëåé

SW1/2, ðàñïîëîæåííûõ â ñåêöèè REALTIME CONTROL ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma. Ïðè

íàæàòèè/îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ, íàçíà÷åííûå íà

ýòè ðåãóëÿòîðû (ïàðàìåòðû “Knob 1…4 B-Assign” èëè “SW 1/2 Assign”).

KARMA RTC Knob 1…8, KARMA RTC SW 1/2, KARMA Scene, KARMA Chord Trigger 1…4: íîæíîé

ïåðåêëþ÷àòåëü èìèòèðóåò ðàáîòó ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà èëè êíîïêè, êîòîðûå óïðàâëÿþò ôóíêöèåé

KARMA. Ïðè íàæàòèè/îòïóñêàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ,

íàçíà÷åííûå íà ýòè ðåãóëÿòîðû â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöàõ 6.1-2: KARMA1 è 6.1-3: KARMA2

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 133).

Foot Pedal Assign
Äîáàâëåíû íîâûå îïöèè óñòàíîâêè “Foot Pedal Assign” ñòðàíèöû GLOBAL 6.1-1: Foot (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 132).

Åñëè âûáðàíà ôóíêöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ CC#, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëüþ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ

êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè 1 — 127.

JS+Y (CC#01), JS-Y (CC#02): ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó äæîéñòèêà ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma.

Slider (CC#18): ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó ñëàéäåðà [VALUE] ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma. 

Knob 1…4: ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó ðåãóëÿòîðîâ 1 — 4, ðàñïîëîæåííûõ â ñåêöèè REALTIME CONTROL

ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëüþ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå

ñîîáùåíèÿ, íàçíà÷åííûå íà ýòè ðåãóëÿòîðû (ïàðàìåòðû “Knob 1…4 B-Assign”).

KARMA RTC Knob 1…8: ïåäàëü èìèòèðóåò ðàáîòó ðåãóëÿòîðîâ KARMA RTC Knob 1 — 8. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ

ñ ïåäàëüþ ïî MIDI ïåðåäàþòñÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ, íàçíà÷åííûå íà ýòè ðåãóëÿòîðû â ãëîáàëüíîì

ðåæèìå íà ñòðàíèöå 6.1-2: KARMA1 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 133).

РРРР ееее жжжж ииии мммм     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы     сссс     дддд ииии сссс кккк оооо мммм
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ïîçâîëÿåò

çàãðóæàòü è ïåðåäàâàòü äàííûå GE, èñïîëüçóåìûå

ôóíêöèåé KARMA. Â ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE

ìîæíî çàãðóçèòü äàííûå GE êàðòû EXB-PCM

04/05. È íàîáîðîò — äàííûå ïàìÿòè

ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE ìîæíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé

äèñê. Êðîìå òîãî, ìîæíî çàãðóæàòü/ñîõðàíÿòü

äàííûå øàáëîíà (Template), òàêèå êàê

ðèòìè÷åñêèå ïàòåðíû è ïàòåðíû CC, è

MIDI
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Ôàéëû DOS

(Ôàéë .KGE)

(âñå ïîëüçîâà-
òåëüñêèå GE)

(1 áàíê ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ GE)

1 ïîëüçîâà-
òåëüñêèé GE

Øàáëîí ïîëüçî-
âàòåëüñêîãî GE

Çàêðûòü äèðåêòîðèþ Îòêðûòü äèðåêòîðèþ



èñïîëüçîâàòü èõ âìåñòå ñ ïîëüçîâàòåëüñêèìè äàííûìè GE. Ê ýòèì äàííûì îòíîñÿòñÿ äàííûå GE, äàííûå

øàáëîíà (Template) è ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì “.KGE”, â êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ äàííûå ýòèõ äâóõ òèïîâ

(ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê).

1.1g1: Load
Â îïèñàíèå êîìàíäû “1) Load .PCG” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 135) äîáàâëÿåòñÿ

ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Load .PCG
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ ôàéëîì “.PCG” çàãðóçèòü

îäíîèìåííûé ôàéë “.KGE”, íåîáõîäèìî îòìåòèòü

îïöèþ “Load ********.KGE too”. 

Load .SNG
Â îïèñàíèå êîìàíäû “12) Load .SNG” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 137) äîáàâëÿåòñÿ

ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Load .SNG
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ ôàéëîì “.SNG” çàãðóçèòü

îäíîèìåííûé ôàéë “.KGE”, íåîáõîäèìî îòìåòèòü

îïöèþ “Load ********.KGE too”. 

Дополнительные функции загрузки
Ê ôóíêöèÿì çàãðóçêè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô “Load Selected”, ñòð. 135)
äîáàâëåíû ñëåäóþùèå.

Load .KGE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .выбрана пиктограмма 
Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ôàéëà “.KGE”.

1) Äëÿ òîãî, ÷òîáû âìåñòå ñ ôàéëîì “.KGE”

çàãðóçèòü îäíîèìåííûå ôàéëû “.PCG” è/èëè

“.SNG”, íåîáõîäèìî îòìåòèòü ñîîòâåòñòâåííî îïöèè “Load ********.KGE PCG” è/èëè “Load

********.SNG too”.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

Load Ges  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .выбрана пиктограмма 
Çàãðóæàþòñÿ âñå äàííûå ãåíåðèðóåìûõ ýôôåêòîâ

GE ôàéëà “.KGE”.

1) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè äàííûõ

íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó [F7] (“Cancel”).

Load GE Bank  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .выбрана пиктограмма 
Äàííûå âñåõ GE âûáðàííîãî áàíêà çàãðóæàþòñÿ â

áàíê-ïðèåìíèê, îïðåäåëÿåìûé â äèàëîãîâîì îêíå

êîìàíäû.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå áàíê-ïðèåìíèê.
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2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

Load a GE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .выбрана пиктограмма 
Äàííûå âûáðàííîãî GE çàãðóæàþòñÿ â GE-

ïðèåìíèê, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ â

äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” îïðåäåëèòå íîìåð

GE-ïðèåìíèêà.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

Load User Template  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .выбрана пиктограмма 
Çàãðóæàþòñÿ äàííûå øàáëîíà (Template), òàêèå

êàê ïàòåðíû ðèòìà è ïàòåðíû CC, êîòîðûå

èñïîëüçóþòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE.

1) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

1.1g2: Save
Меню Utility
Â ìåíþ êîìàíä (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ñòð. 138) äîáàâëåíû “Save PCG & SEQ” è “Save User GE”.

Изменения и добавления функции Save

Save All
Ïîìèìî ôàéëîâ “.PCG” è “.SNG”, òåïåðü ìîæíî â ôîðìàòå ôàéëîâ “.KGE” ñîõðàíÿòü äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ

GE (User GE). Ñîîòâåòñòâåííî ñëåäóþùèì îáðàçîì èçìåíèëîñü äèàëîãîâîå îêíî “Select Save Items“

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 138).

3) Äëÿ âõîäà â äèàëîãîâîå îêíî “Select Save Items“ íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“S.Item”). Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà

“Select Item“ (ñì. ðèñóíîê) âûáåðèòå KGE èëè PCG è îòìåòüòå ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå áàíêàì è

îáúåêòàì, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Save PCG & SEQ
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà ãèáêèé äèñê âñåõ íàõîäÿùèõñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàìì,

êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê â ôîðìàòå ôàéëà “.PCG ”. Ïðè ýòîì ïåñíè ñîõðàíÿþòñÿ

íà äèñê â âèäå ôàéëîâ “.SNG ”. Êîìàíäà “Save PCG & SEQ” àíàëîãè÷íà êîìàíäå “Save All” îïåðàöèîííîé

ñèñòåìû âåðñèè 1.0 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 138).
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Select item



Save User GE
Äàííûå âñåõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE ñîõðàíÿþòñÿ â ôîðìàòå

ôàéëà “.KGE”.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Save User GE”. Ðàñêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

2) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè ôàéëà âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè, íàæàâ

íà êíîïêó [F5] (“Name”) — ñì. ðóêîâîäñòâî “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, ñòð. 31.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó “Select Save Items”

íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“S.Item”) è âûáåðèòå äàííûå,

êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. Äëÿ ýòîãî îòìåòüòå

ñîîòâåòñòâóþùèå îáúåêòû. Åñëè îòìå÷åí îáúåêò “User

Template”, òî ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå øàáëîíà, òàêèå êàê

èñïîëüçóåìûå â ïîëüçîâàòåëüñêèõ GE ðèòìè÷åñêèå

ïàòåðíû è ïàòåðíû CC.

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòêàçà — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

Другие усовершенствования
Â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì âíåñåíî ñëåäóþùàÿ êîððåêòèâà.

• Åñëè äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå íèçêèé óðîâåíü ôàéëîâîé ñòðóêòóðû íàæàòü íà êíîïêó , à çàòåì

âåðíóòüñÿ îáðàòíî, íàæàâ íà êíîïêó , òî áóäåò âûáðàíà òà æå äèðåêòîðèÿ èëè ôàéë, ÷òî è ðàíüøå.

Совместимость по данным
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî âñåìè

ôîðìàòàìè äàííûõ îïåðàöèîííîé ñèñòåìû âåðñèè 1.0. Îáìåí äàííûìè (çàãðóçêà/ñîõðàíåíèå) ìîæåò

ïðîèçâîäèòüñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ãèáêîãî äèñêà. Îäíàêî íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò ñëåäóþùèå ìîìåíòû.

✪ ÄÄààììïï  ññèèññòòååììííûûõõ  ääààííííûûõõ  ôôîîððììààòòàà  SSyyssEExx

ÎÎïïååððààööèèîîííííûûåå  ññèèññòòååììûû  ððààççëëèè÷÷ííûûõõ  ââååððññèèéé  ((11..00  èè  22..00))  ííååññîîââììååññòòèèììûû  ïïîî  ääààììïïààìì  ääààííííûûõõ  ôôîîððììààòòàà  SSyyssEExx..
ÏÏîîýýòòîîììóó  ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ  óóññòòààííîîââèèòòüü  ííàà  îîááîîèèõõ  èèííññòòððóóììååííòòààõõ,,  ììååææääóó  êêîîòòîîððûûììèè  ïïððîîèèññõõîîääèèòò  îîááììååíí
ääààììïïààììèè  SSyyssEExx,,  îîïïååððààööèèîîííííóóþþ  ññèèññòòååììóó  ââååððññèèèè  22..00..

✪ ÈÈççììååííååííèèåå  ññèèññòòååììííûûõõ  ïïààððààììååòòððîîââ  SSyyssEExx

ÅÅññëëèè  ððààááîîòòàà  ññ  êêîîííêêððååòòííûûìì  ññèèññòòååììííûûìì  ïïààððààììååòòððîîìì  ïïîîääääååððææèèââààååòòññÿÿ  ââ  îîááååèèõõ  ââååððññèèÿÿõõ  îîïïååððààööèèîîííííûûõõ
ññèèññòòååìì  ((11..00  èè  22..00)),,  òòîî  ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùèèåå  ääààííííûûåå  ììîîææííîî  ïïååððååääààââààòòüü  èèçç  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ââååððññèèèè
11..00  ââ  îîïïååððààööèèîîííííóóþþ  ññèèññòòååììóó  ââååððññèèèè  22..00,,  èè  ííààîîááîîððîîòò..  ÏÏààððààììååòòððûû,,  ääîîááààââëëååííííûûåå  ââ  îîïïååððààööèèîîííííóóþþ  ññèèññòòååììóó
ââååððññèèèè  22..00,,  èè  êêîîòòîîððûûõõ  ííåå  ááûûëëîî  ââ  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììåå  ââååððññèèèè  11..00,,  îîòòððààááààòòûûââààþþòòññÿÿ  ííååààääååêêââààòòííîî..  ÂÂ
ííååêêîîòòîîððûûõõ  ññëëóó÷÷ààÿÿõõ  ýýòòîî  ììîîææååòò  ïïððèèââååññòòèè  êê  ííååêêîîððððååêêòòííîîììóó  ôôóóííêêööèèîîííèèððîîââààííèèþþ  èèííññòòððóóììååííòòàà..  ÅÅññëëèè  ýýòòîî
ïïððîîèèççîîøøëëîî,,  òòîî  ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ  óóññòòààííîîââèèòòüü  ííàà  îîááîîèèõõ  èèííññòòððóóììååííòòààõõ,,  ììååææääóó  êêîîòòîîððûûììèè  ïïððîîèèññõõîîääèèòò  îîááììååíí
ïïààððààììååòòððààììèè  SSyyssEExx,,  îîïïååððààööèèîîííííóóþþ  ññèèññòòååììóó  ââååððññèèèè  22..00..

✍ Ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé âåðñèè 11..00 ïîñòàâëÿëàñü äèñêåòà KMFD-00P ñ ôàéëàìè “PRELOAD.PCG” è
“PRELOAD.SNG”. Èõ ìîæíî áåç ïðîáëåì çàãðóçèòü â ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ Karma, íà êîòîðîé
óñòàíîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 22..00. Îäíàêî, åñëè âïîñëåäñòâèè ïîïûòàòüñÿ ñîõðàíèòü ýòè
æå ôàéëû (“PRELOAD.PCG” è “PRELOAD.SNG”), òî îäíîãî ãèáêîãî äèñêà áóäåò íåäîñòàòî÷íî. Ýòî íå
ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì ñáîÿ è ïðîèñõîäèò ïî ïðè÷èíå òîãî, ÷òî îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 22..00
èñïîëüçóåò äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû, êîòîðûå óâåëè÷èâàþò îáúåì ñîîòâåòñòâóþùåãî ôàéëà.
Ñîõðàíÿéòå ôàéëû íà äâà ãèáêèõ äèñêà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô “Ïðè

ñîõðàíåíèè äàííûå íà îäíîì íîñèòåëå íå ïîìåùàþòñÿ”, ñòð. 138).
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Параметры, которые можно сохранить/загрузить только в рамках
операционной системы версии 2.0

1. Ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

• 6.1-1 (1.1-1): “KARMA Time Signature”

• 6.2-3: “Start Seed”

• 6.2-3: “Freeze Loop Length”

• 6.4-1(2): RT Parameter — “Start Seed”/“Rand Group”

• 6.4-1(2): RT Parameter — “Loop Length (Freeze Loop Length)”/“Rand Group”

• 6.4-1(2): RT Parameter — “Time Sig. (Time Signature)”/“PE Group”

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Ïðè çàãðóçêå ýòèõ ïàðàìåòðîâ â èíñòðóìåíò, íà êîòîðîì óñòàíîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.0,

èõ óñòàíîâêè èãíîðèðóþòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî â ñòàðîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìå îíè íå

îïðåäåëåíû.

• Âåðñèÿ 1.0 →→ Âåðñèÿ 2.0

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ â èíñòðóìåíò, íà êîòîðîì óñòàíîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0, ýòè

ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî èñòî÷íèêîì

èíôîðìàöèè ÿâëÿåòñÿ èíñòðóìåíò, íà êîòîðîì óñòàíîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.0.

2. Ðåæèì ñåêâåíñåðà, ïàðàìåòð “Tone Adjust” parameters (5.3-1 — 6)

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Ïðè çàãðóçêå ïàðàìåòðà “Tone Adjust” â èíñòðóìåíò, íà êîòîðîì óñòàíîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

âåðñèè 1.0, åãî óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî â ñòàðîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìå

îí íå îïðåäåëåí.

• Âåðñèÿ 1.0 →→ Âåðñèÿ 2.0

Ïàðàìåòð “Tone Adjust” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ.

3. Ïàðàìåòð TxFltr “Notes“ ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è 

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (6.1-4 â ðåæèìå ïðîãðàììû è 6.1-6 â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ)

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 1.0 ýòà óñòàíîâêà ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê âíóòðåííÿÿ, íî òå íå ìåíåå îíà

èãíîðèðóåòñÿ. Îäíàêî, åñëè ñîõðàíèòü åå ñîñòîÿíèå â ôîðìàòå ôàéëà “.PCG”, òî ýòîò ïàðàìåòð çàïèøåòñÿ

íà ãèáêèé äèñê.

• Âåðñèÿ 1.0 →→ Âåðñèÿ 2.0

Ïàðàìåòð TxFltr “Notes“ óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî).

4. Ãëîáàëüíûé ðåæèì, ïàðàìåòð RT (2.1-1), “S/S Out P/C“

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 1.0 ýòà óñòàíîâêà ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê âíóòðåííÿÿ, íî òå íå ìåíåå îíà

èãíîðèðóåòñÿ. Îäíàêî, åñëè ñîõðàíèòü åå ñîñòîÿíèå â ôîðìàòå ôàéëà “.PCG”, òî ýòîò ïàðàìåòð çàïèøåòñÿ

íà ãèáêèé äèñê.

• Âåðñèÿ 1.0 →→ Âåðñèÿ 2.0

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.0 ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå Off (ïîëå íå îòìå÷åíî).

5. Óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, äîáàâëåííûå â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0

• Îïöèè Tap Tempo…KARMA Chord Trigger ïàðàìåòðà “Foot Switch Assign“ (6.1-1)
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• Îïöèè JS+Y (CC#01)…KARMA RTC Knob 8 ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign” (6.1-1)

• Îïöèÿ Auto ïàðàìåòðà “MIDI Clock” (2.1-1)

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 1.0 ïàðàìåòð “Foot Switch Assign“ óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå Cue

Repeat Control, “Foot Pedal Assign” — â çíà÷åíèå MFX Send2 (CC#91), à “MIDI Clock” — â çíà÷åíèå

External.

6. Óñòàíîâêè GE Select: 1190 (U-A)…1509 (U-J) ðåæèìîâ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, 

ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, äîáàâëåííûå â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó 

âåðñèè 2.0

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Ïîñêîëüêó îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.0 ðàáîòó ñ GE èç äàííîãî äèàïàçîíà íå ïîääåðæèâàåò, òî îíè

áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîððåêòíî.

7. Ïàðàìåòðû GE è èõ îïöèè (çíà÷åíèÿ), êîòîðûå áûëè äîáàâëåíû â îïåðàöèîííóþ 

ñèñòåìó âåðñèè 2.0 (6.3-1 — 4)

• Âåðñèÿ 2.0 →→ Âåðñèÿ 1.0

Ïîñêîëüêó îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.0 ðàáîòó ñ ýòèìè ïàðàìåòðàìè GE íå ïîääåðæèâàåò, òî îíè

áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîððåêòíî.

• Âåðñèÿ 1.0 →→ Âåðñèÿ 2.0

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ãåíåðèðóåìîãî ýôôåêòà â îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó âåðñèè 2.0 çíà÷åíèÿ äîáàâëåííûõ

ïàðàìåòðîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ãàðàíòèðîâàòü êîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå GE.

Äîáàâëåííûå ïàðàìåòðû GE óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ.

✪ ÎÎääííààêêîî  ääëëÿÿ  ííååêêîîòòîîððûûõõ  GGEE  èè  óóññòòààííîîââîîêê  GGEE  èèçç  îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììûû  ââååððññèèèè  11..00  ïïððèè  ïïååððååõõîîääåå  êê
îîïïååððààööèèîîííííîîéé  ññèèññòòååììåå  ââååððññèèèè  22..00  ïïððîîèèññõõîîääèèòò  ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêèèéé  ññááððîîññ  ïïààððààììååòòððîîââ  ââ  èèññõõîîääííûûåå  ññîîññòòîîÿÿííèèÿÿ..

ДДДД рррр уууу гггг ииии ееее     фффф уууу нннн кккк цццц ииии ииии

Функция Tap Tempo
Â ðåæèìû ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äîáàâëåíà ôóíêöèÿ óïðàâëåíèÿ

òåìïîì ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ íà êëàâèøó.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü â ýòèõ ðåæèìàõ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ôóíêöèè KARMA, ñåêâåíñåðà èëè äàííûõ

SMF, äîñòàòî÷íî íàæàòü íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà êíîïêó [TIMBRE/TRACK].

Ôóíêöèÿ óäîáíà äëÿ ïîäñòðîéêè òåìïà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïîä êàêîé-íèáóäü äðóãîé òåìï.

Ïðèìåð

1) Âûáåðèòå â ðåæèìå ïðîãðàììû A004: ! (Tricky) Kit !.

2) Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà

êíîïêó [TIMBRE/TRACK]. Çàòåì ñûãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà

êëàâèàòóðå èëè íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê Chord

Trigger, ÷òîáû çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå â çàäàííîì òåìïå.

3) Åñëè íàæèìàòü íà êíîïêó [TIMBRE/TRACK] ñ ÷àñòîòîé, áîëüøåé ÷åì ÷àñòîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ äîëåé

òàêòà, òî òåìï óñêîðèòñÿ. Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòêîððåêòèðóåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “� =”.
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✪ ÓÓïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  êêííîîïïêêèè  [[TTIIMMBBRREE//TTRRAACCKK]]  ììîîææííîî  òòîîëëüüêêîî  ââ  òòîîìì  ññëëóó÷÷ààåå,,  ååññëëèè  ââ
ññîîîîòòââååòòññòòââèèèè  ññ  òòååêêóóùùèèììèè  óóññòòààííîîââêêààììèè  ääîîññòòóóïïååíí  ððååããóóëëÿÿòòîîðð  [[TTEEMMPPOO]]..  ÍÍààïïððèèììååðð,,  ååññëëèè  ââ  ððååææèèììåå
ññååêêââååííññååððàà  ïïààððààììååòòðð  ““TTeemmppoo  MMooddee””  ((ññìì..  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ““ÎÎññííîîââííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî””))  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå
AAuuttoo,,  òòîî  óóïïððààââëëÿÿòòüü  òòååììïïîîìì  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ííîîææííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ  ííååââîîççììîîææííîî..

✍ Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì òåìïîì ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ,
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ èíñòðóìåíòîì (ñì. ñòð. <<2233>>, ãëîáàëüíûé ðåæèì, ïàðàìåòð “Foot Sw Assign”).

Copy From Program (режим комбинации)
Â ìåíþ ñòðàíèö ðåæèìà êîìáèíàöèè, òàêèõ êàê COMBI 1.1-1

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 44),

äîáàâëåíà êîìàíäà “Copy from Program” (êîïèðîâàíèå

óñòàíîâîê ïðîãðàììû).

Copy from Program
Êîìàíäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû â òåìáðû è ýôôåêòû òåêóùåé êîìáèíàöèè.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Copy from Program”. Ðàñêðîåòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Prog” âûáåðèòå ïðîãðàììó-

èñòî÷íèê.

3) Ïàðàìåòð “with Effects“ îïðåäåëÿåò áóäóò ëè â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâîâàòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ

ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà. Ïàðàìåòð “Control Channel” êàæäîãî èç ýôôåêòîâ

íàñòðàèâàåòñÿ íà MIDI-êàíàë òåìáðà-ïðèåìíèêà.

Óñòàíîâêà BUS SELECT” (7.1-1(2)a)

• Åñëè â ïðîãðàììå èñòî÷íèêå ïàðàìåòð “Use DKit Setting“ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), 

òî íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “with Effects” ïàðàìåòð “BUS Select” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå DKit

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 61).

• Åñëè “with Effects” = On (ïîëå îòìå÷åíî), òî êîïèðóåòñÿ óñòàíîâêà “BUS Select” ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà. 

Òàêæå, åñëè äëÿ òåìáðîâ, îòëè÷íûõ îò òåìáðà-ïðèåìíèêà, ïàðàìåòð “BUS Select” = IFX1 — IFX5, òî îí 

àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå L/R.

• Åñëè “with Effects” = Off (ïîëå íå îòìå÷åíî) è ïàðàìåòðû “BUS Select” ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà è 

òåìáðà-ïðèåìíèêà óñòàíîâëåíû â îäíî èç çíà÷åíèé IFX1 — IFX5, òî àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ L/R.

4) Ïàðàìåòð “with KARMA“ îïðåäåëÿåò áóäóò ëè â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâîâàòü óñòàíîâêè ìîäóëÿ

KARMA. Åñëè îí óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), òî óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA ïðîãðàììû-

èñòî÷íèêà êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè ìîäóëÿ KARMA, âûáðàííîãî íà øàãå “6)”. Ïàðàìåòð “Input Channel”

ìîäóëÿ KARMA óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå Gch, “Timbre Thru” — â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), à

ïàðàìåòð “Output Channel” íàñòðàèâàåòñÿ íà MIDI-êàíàë òåìáðà, âûáðàííîãî íà øàãå “5)”.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “To” âûáåðèòå òåìáð-ïðèåìíèê èíôîðìàöèè. Åãî ïàðàìåòðû èíèöèàëèçèðóþòñÿ, à

óñòàíîâêà “Program Select” (1.1-2â) íàñòðàèâàåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

• Åñëè ïàðàìåòð “with KARMA” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On (ïîëå îòìå÷åíî), òî óñòàíîâêà “MIDI Ch” 

(3.1-1a) íå ìîäèôèöèðóåòñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (“with KARMA” = Off) àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ 

çíà÷åíèå Gch.

• Óñòàíîâêà “Bank (EX2) MSB/LSB” (3.1-1a) íå ìîäèôèöèðóåòñÿ.

• Åñëè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè âûáðàíà ïðîãðàììà áàíêà F, òî äëÿ òåìáðà-ïðèåìíèêà ïàðàìåòð 

“Voice Reserve ” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 254) óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 6, à 

äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ — â çíà÷åíèå 0. Êðîìå òîãî, ïàðàìåòð “BUS Reference” (ñì. ðóêîâîäñòâî 
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 254) àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà òåìáð-ïðèåìíèê.

• Â ïðîöåññå êîïèðîâàíèÿ ó÷àñòâóþò óñòàíîâêè ñòðàíèöû 2.2: Ed-Ctrl (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà 
ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 14) ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

Korg Karma ÎÑ 2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • <27>       43



6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “KARMA Module” îïðåäåëèòå ìîäóëü KARMA, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â

êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè.

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“OK”), äëÿ îòìåíû — íà êíîïêó

[F7] (“Cancel”).

MIDI
Сообщения формата SysEx
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0 ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Karma ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ñèñòåìíûìè

ñîîáùåíèÿìè SysEx ñëåäóþùèõ òèïîâ.

• SMF Data Dump Request — ïðèåì çàïðîñà íà äàìï äàííûõ SMF

• SMF Data Dump — ïåðåäà÷à äàìïà äàííûõ SMF

• GE Data Dump Reques — ïðèåì çàïðîñà íà äàìï äàííûõ GE

• GE Data Dump — ïåðåäà÷à äàìïà äàííûõ GE

• Ïðèåì/ïåðåäà÷à â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèé ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà.

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.0 èçìåíåí ôîðìàò ñëåäóþùèõ ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé.

• Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàìïà ïàðàìåòðà ïðîãðàììû (PROGRAM PARAME-

TER DUMP) èçìåíåí ñ 0x4C íà 0x72.

• Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàìïà ïàðàìåòðà êîìáèíàöèè (COMBINATION

PARAMETER DUMP) èçìåíåí ñ 0x4D íà 0x73.

• Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàìïà ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè (SEQUENCE DATA)

èçìåíåí ñ 0x48 íà 0x74.

• Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàìïà âñåõ äàííûõ (ALL DATA DUMP — PROG,

COMBI, GLOBAL, DRUMS, SEQ) èçìåíåí ñ 0x50 íà 0x75.

* Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïîäðîáíîãî îïèñàíèÿ ðàáîòû â ñèñòåìå MIDI, ñîäåðæàùåãî ïîëíûé ñïèñîê èñïîëüçóåìûõ
ôîðìàòîâ MIDI-ñîîáùåíèé òèïà SysEx, îáðàùàéòåñü ê áëèæàéøèì äèñòðèáüþòîðàì êîìïàíèè Korg.

Прием запроса на дамп данных SMF, передача данных SMF и
прием/передача дампа данных GE
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå KARMA MW*, ðàçðàáîòàííîå äëÿ êîìïüþòåðîâ ïëàòôîðì MAC è PC, ïîçâîëÿåò

ðåäàêòèðîâàòü è ñîçäàâàòü çàíîâî ãåíåðèðóåìûå ýôôåêòû GE. Ïðè ôîðìèðîâàíèè îðèãèíàëüíîãî GE ìîæíî

êîððåêòèðîâàòü áîëåå ÷åì 400 ïàðàìåòðîâ. Çàòåì äàííûå GE ìîæíî ïåðåíåñòè â ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ

ñòàíöèþ Karma ëèáî çàïèñàâ èõ íà ãèáêèé äèñê, ëèáî ïåðåäàâ ñîîòâåòñòâóþùèé äàìï ïî MIDI.

Êðîìå òîãî, ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå KARMA MW ðåàëèçóåò ôóíêöèþ ïðåîáðàçîâàíèÿ äàííûõ ñòàíäàðòíîãî

MIDI-ôàéëà (SMF) â ôîðìàò GE. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ GE íà áàçå MIDI-äàííûõ, à

çàòåì, ðåäàêòèðóÿ ïàðàìåòðû GE, ìîäèôèöèðîâàòü ãåíåðèðóåìóþ ôðàçó. Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîãî

èñïîëüçîâàíèÿ ýòîé ôóíêöèè â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 2.0 ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü ïðèåìà îò

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ KARMA MW çàïðîñà íà äàìï äàííûõ SMF (ïåñíÿ, òðåê, ÷àñòü òàêòà). Â îòâåò íà

ýòîò çàïðîñ äàííûå ñåêâåíñåðíîé ïàìÿòè, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ïðåîáðàçóþòñÿ â ôîðìàò SMF è

ïåðåäàþòñÿ â êà÷åñòâå äàìïà äàííûõ SMF. Çàòåì ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïðåîáðàçóåò ýòè äàííûå â

ïîëüçîâàòåëüñêèé GE è ïåðåäàåò åãî äàìï îáðàòíî â ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ Karma, ãäå ñ ïîìîùüþ

ôóíêöèè KARMA ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ãåíåðèðóåìûå ôðàçû.

* Ïðîäóêò Karma Lab (http://www.karma-lab.com). Îðèåíòèðîâàí íà èñïîëüçîâàíèå íà êîìïüþòåðàõ
Macintosh è Windows. Äîñòóïíà òîëüêî àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ.
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Прием/передача сообщений редактирования значения параметра в
режиме секвенсера
Íèæå îïèñàíû ïàðàìåòðû, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ ñèñòåìíûõ

MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx.

• Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC, îòëè÷íûå îò “Location”, “Meter”, “Resolution”, “� (Tempo)”,

“Tempo Mode”, “Èìÿ ïåñíè”, “RPPR On/Off”, “Track Select”, “PLAY/MUTE/REC”, “SOLO On/Of”, è

ïàðàìåòðû ñòðàíèöû Preference.

• Ïàðàìåòðû ñëåäóþùèõ ñòðàíèö:

SEQ 1.2: Loop SEQ 2.2: Controller

SEQ 2.3: MOSS SEQ 3.1: Param1

SEQ 3.2: Param2 SEQ 3.3: Key Zone

SEQ 3.4: Vel Zone SEQ 4.1 — 4: MIDI Filter 1 — 4

SEQ 5.3: Tone Adjust SEQ 6.1: KARMA

SEQ 6.2: KARMA MdlSEQ 6.3: KARMA GE

SEQ 6.4: KARMA RT SEQ 7.1: BUS

SEQ 7.2: Insert FX SEQ 7.3: Master FX

Режим программы
Ñëåäóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàíà óñòàíîâêà Mono ïàðàìåòðà PROG 2.1-1á “Mode (Voice Assign Mode)”

(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ñòð. 11).

Â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå âåðñèè 1.0 çàïîìèíàëîñü òîëüêî òðè ñîáûòèÿ âçÿòèÿ íîòû (note-on). Â íîâîé âåðñèè

îïåðàöèîííîé ñèñòåìû îáúåì âíóòðåííåãî áóôåðà óâåëè÷åí äî 10 ñîáûòèé note-on. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì,

åñëè ïîñëåäîâàòåëüíî áðàòü è ñíèìàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà íîòû:

C (note-on) →→ D (note-on) →→ E (note-on) →→ F (note-on) →→ F (note-off) →→ E (note-off) →→ D (note-off),

òî â ïåðâîì ñëó÷àå (îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 1.0) âîñïðîèçâåäåòñÿ ñåêâåíöèÿ:

C (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ F (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→
E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ íè÷åãî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ,

à âî âòîðîì (îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà âåðñèè 2.0) — ñåêâåíöèÿ:

C (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ F (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→
E (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ D (âîñïðîèçâîäèòñÿ) →→ C (âîñïðîèçâîäèòñÿ)
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