
ТТТТ ееее хххх нннн ииии кккк аааа     бббб ееее зззз оооо пппп аааа сссс нннн оооо сссс тттт ииии
Расположение
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà èç ñòðîÿ èíñòðóìåíòà íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå åãî â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò
áûòü ïîäâåðãíóò:

• ïðÿìîìó äåéñòâèþ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé;

• ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè;

• ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè;

• èíòåíñèâíîé âèáðàöèè.

Питание
Íå ïûòàéòåñü ïîäêëþ÷èòü ïðèáîð ê ñåòè ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â òåõíè÷åñêèõ
õàðàêòåðèñòèêàõ.

Интерференция
Ïðèáîð èìååò âñòðîåííûé ìèêðî-êîìïüþòåð. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü íàâîäîê, ðàñïîëàãàéòå òåëå- è
ðàäèîïðèåìíèêè íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò ïðèáîðà.

Эксплуатация
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò âûâåñòè èõ èç
ñòðîÿ.

Уход
Âíåøíèå ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà ïðîòèðàéòå ÷èñòîé ñóõîé òðÿïêîé. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ðàñòâîðèòåëåé è ïîëèðîëåé.

Хранение руководства
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîæàëóéñòà ñîõðàíÿéòå åãî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.
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Не допускайте попадания инородных тел внутрь корпуса инструмента
• Íå îñòàâëÿéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò

ïðèâåñòè ê ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî âñå æå
ïðîèçîøëî, íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, îòñîåäèíèâ îò ñåòè áëîê ïèòàíèÿ. Çàòåì
îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîìïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí
èíñòðóìåíò.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò òàêæå òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðåé, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Данные
Âñëåäñòâèå íåêîððåêòíûõ äåéñòâèé äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ìîãóò áûòü
ïîòåðÿííû. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ñîõðàíÿéòå âàæíóþ èíôîðìàöèþ ñ ïîìîùüþ System Exclusive âî
âíåøíèå óñòðîéñòâà õðàíåíèÿ (ñåêâåíñåðû èëè äàòà-ôàéëåðû). Êîìïàíèÿ Korg íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà
ïîòåðþ äàííûõ.

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è ãàðàíòèéíîãî îáñëóæèâàíèÿ. 

Для того, чтобы продлить срок службы прибора ELECTRIBE·M EM21,
внимательно изучите данное руководство.
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Electribe•M (äàëåå EM-1) ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíîé è ïðîñòîé â ýêñïëóàòàöèè ðàáî÷åé ñòàíöèåé, ïðåäíàçíà÷åííîé
äëÿ ïðîèçâîäñòâà îðèãèíàëüíûõ çâóêîâ è ôðàç.

Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè Âû ìîæåòå èíòóèòèâíî ðåäàêòèðîâàòü çâóêè è íà èõ îñíîâå
ñîçäàâàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïàòòåðíû áåç èñïîëüçîâàíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

EM-1 ÿâëÿåòñÿ èäåàëüíûì ïîäñïîðüåì äëÿ ìóçûêàíòîâ, äè-äæååâ, çâóêîèíæåíåðîâ è ñîçäàòåëåé
ìóëüòèìåäèéíûõ ïðèëîæåíèé, âñåõ òåõ, êòî ñòðåìèòñÿ âíåñòè îðèãèíàëüíûå ýëåìåíòû â ìóçûêàëüíóþ
ïðîäóêöèþ.

Основные характеристики
• EM-1 ïðåäñòàâëÿåò 8 áàðàáàííûõ áëîêîâ è äâà áëîêà ñèíòåçà ñ âîçìîæíîñòüþ íàçíà÷åíèÿ çâóêîâ íà

êàæäûé èç íèõ ñ ïîñëåäóþùèì ðåäàêòèðîâàíèåì.

• Îáúåäèíåíèåì ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ êàæäîãî áëîêà óäàðíûõ ñ ôðàçîâûìè ïàòòåðíàìè áëîêîâ ñèíòåçà,
Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ìíîæåñòâî îðèãèíàëüíûõ ìóçûêàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé áåç èñïîëüçîâàíèÿ
äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü ñîäåðæèò 144 òèïà áàðàáàííûõ ñýìïëîâ è 50 òèïîâ ñýìïëîâ ñèíòåçà, ïîçâîëÿÿ ðàáîòàòü
â øèðî÷àéøåì äèàïàçîíå çâó÷àíèé.

• Âû ìîæåòå ñîçäàòü äî 256 ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ (äëèíîé äî 64 øàãîâ), à òàêæå ñîõðàíèòü èõ â ïàìÿòè. 

• Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü è öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòü
ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, êîòîðûå ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî áëîêà ïàòòåðíà.

• Âû ìîæåòå ðàñïîëîæèòü ïàòòåðíû â íåîáõîäèìîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äîáàâèòü ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ è ò. ä. äëÿ ñîçäàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ äî 16 ïåñåí â ïàìÿòè.

• Âû ìîæåòå âûáèðàòü çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîøàãîâóþ çàïèñü è íîòíóþ ðåäàêöèþ.

• Âû ìîæåòå áûñòðî ìîäèôèöèðîâàòü çâóêè èëè ôðàçû äëÿ èçìåíåíèÿ èñïîëíåíèÿ âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Èìåþòñÿ 11 òèïîâ ýôôåêòîâ ïëþñ ðèòìè÷åñêàÿ çàäåðæêà, à òàêæå ôóíêöèÿ ýôôåêòà/çàäåðæêè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ çàïèñè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ.

• Ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû äëÿ ââîäà íîò.

• Ðåæèì óñòàíîâîê ïàòòåðíà ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü 64 ïàòòåðíà íà 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø è ïåðåêëþ÷àòü
ïàòòåðíû âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

• Ôóíêöèÿ Tap Tempo è âîçìîæíîñòü ðàáîòû ïî MIDI Clock ïîçâîëÿþò ñèíõðîíèçèðîâàòü EM-1 ñ âíåøíèìè
óñòðîéñòâàìè.

• EM-1 ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ è èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî òîí-
ãåíåðàòîðà.

• Ôóíêöèÿ MIDI Dump ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå íà âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè.

Данные, создаваемые в EM21
Ïàòòåðíû è ïåñíè, ñîçäàâàåìûå è ðåäàêòèðóåìûå â EM-1, íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè çàïèñè
äî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà äðóãîé ïàòòåðí è ïåñíþ èëè îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà. Äàæå ïîñëå çàïèñè äàííûõ
âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå âñåõ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê. 
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Подключайтесь и работайте!
Пример коммутации

Начало работы
ÏÏååððååää  ííàà÷÷ààëëîîìì  êêîîììììóóòòààööèèèè  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà..  ÍÍååîîññòòîîððîîææííûûåå  ääååééññòòââèèÿÿ  ììîîããóóòò  ïïîîââððååääèèòòüü
ññèèññòòååììóó  îîêêîîííåå÷÷ííîîããîî  óóññèèëëååííèèÿÿ  èèëëèè  ããððîîììêêîîããîîââîîððèèòòååëëèè..

ÏÏîîììååññòòèèòòåå  øøííóóðð  ààääààïïòòååððàà  ââ  ññïïååööèèààëëüüííûûéé  ääååððææààòòååëëüü  ííàà  òòûûëëüüííîîéé  ïïààííååëëèè  ïïððèèááîîððàà..  ÏÏððèè  óóääààëëååííèèèè  êêààááååëëÿÿ  èèçç
ääååððææààòòååëëÿÿ  ííåå  ïïððèèëëààããààééòòåå  ááîîëëüüøøèèõõ  óóññèèëëèèéé..

1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð ê ðàçúåìó DC 9V è ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

2. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîêàáåëè îäíèì êîíöîì ê âûõîäíûì ðàçúåìàì EM-1 (L/MONO, R), à äðóãèì – êî âõîäàì
ìèêøåðà. Äëÿ ðàáîòû ñ ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîãî êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ ïðèáîðà ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñòåðåîðåæèìà.

3. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ãîëîâíûå òåëåôîíû, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúåìó. 

Ïðè ýòîì âûõîäíûå ðàçúåìû áëîêîâ íå îòêëþ÷àþòñÿ.

4. Ïî îêîí÷àíèè êîììóòàöèè, âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Ââåäèòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà EM-1 è
íàæìèòå êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ (1...6B) äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêà è ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè êîììóòàöèè.
Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà EM-1 è ðåãóëÿòîðû óñèëåíèÿ è ôåéäåðû ìèêøåðà èëè
ñèñòåìû óñèëåíèÿ äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè.
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Âûêëþ÷àòåëü
    ïèòàíèÿ

Äåðæàòåëü
    êàáåëÿ
  àäàïòåðà

Êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ

Ìàñòåð-óðîâåíü



2222 ....     ЛЛЛЛ ииии цццц ееее вввв аааа яяяя     ииии     тттт ыыыы лллл ьььь нннн аааа яяяя     пппп аааа нннн ееее лллл ииии
Îðãàíû óïðàâëåíèÿ è äðóãèå óçëû EM-1 ìîæíî ñãðóïïèðîâàòü, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Общая секция
1. Ðåãóëÿòîð Master Volume

Äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà
âûõîäíûõ ðàçúåìàõ è âûõîäå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

2. Êíîïêà Tempo Lock

Êîãäà îíà âêëþ÷åíà, ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ òåìï îñòàåòñÿ
íåèçìåííûì.

3. Äèñïëåé

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà è ðàçëè÷íûå
ñîîáùåíèÿ.

4. Êîëåñî âûáîðà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ, ïîêàçàííîãî íà äèñïëåå.

5. Ñâåòîäèîä MIDI

Çàãîðàåòñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé.

6. Ñâåòîäèîä òåìïà

Ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â ÷åòâåðòü òàêòà îò óñòàíîâëåííîãî òåìïà.

7. Êíîïêè êóðñîðà

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ èç ìàòðèöû.

8. Ìàòðèöà

Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå â êàæäîì ðåæèìå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñâåòîäèîäíîé èíäèêàöèè.

9. Êíîïêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ

Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ ïåðåõîäà â âûáðàííûé ðåæèì: Pattern, Song, Global èëè STEP EDIT.

10. Êíîïêà Write

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìàõ Pattern, Song èëè Global, à òàêæå
óñòàíîâîê ïàòòåðíà.
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Ñåêöèÿ ôèëüòðîâ ñèíòåçà

Ñåêöèÿ âûáîðà áëîêàÑåêöèÿ óïðàâëåíèÿ ñåêâåíöèåé

Ñåêöèÿ ïîøàãîâûõ êëàâèø

1

2

7

3

5 6

4

108 9



Секция эффекта/задержки
1. Ðåãóëÿòîð Type

Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà.

2. Ñâåòîäèîä Original Value

Çàãîðàåòñÿ ïðè ñîâïàäåíèè èçìåíÿåìîãî ïàðàìåòðà ñ åãî èñõîäíûì
çíà÷åíèåì.

3. Êíîïêà Delay Edit

Ïðè åå íàæàòèè, ðåãóëÿòîðû Edit 1 è 2 óïðàâëÿþò çàäåðæêîé. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ýôôåêòà îíà ïðèíóäèòåëüíî
îòêëþ÷àåòñÿ.

4. Êíîïêà Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé) 

Ïðè åå íàæàòèè, ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ Edit 1 è 2 áóäóò çàïèñûâàòüñÿ è âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Êîãäà êíîïêà
Delay Edit âêëþ÷åíà, âûáðàíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü çàäåðæåê. Êîãäà êíîïêà Delay Edit îòêëþ÷åíà,
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííûì åãî òèïîì.

5. Ðåãóëÿòîð Edit 1/Time

Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. Êîãäà êíîïêà Delay Edit âêëþ÷åíà,
äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè.

6. Ðåãóëÿòîð Edit2/Depth

Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. Êîãäà êíîïêà Delay Edit âêëþ÷åíà,
äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò ãëóáèíó çàäåðæêè.

Общая секция блоков
1. Êíîïêà Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé)

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü öèêëè÷íîñòü
ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó, óñòàíîâêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
Smooth, Trig Hold è “âûêëþ÷åíî” (ñâåòîäèîäû íå ñâåòÿòñÿ).

2. Êíîïêà Amp EG

Âûáèðàåò îãèáàþùóþ àìïëèòóäû äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè êàæäîì åå íàæàòèè, îãèáàþùàÿ ïåðåêëþ÷àåòñÿ

ìåæäó çàòóõàþùåé “ ” (ñâåòèòñÿ) è óäåðæèâàåìîé “ ” (íå ñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêà Roll

Äëÿ êàæäîãî áëîêà, ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò ñáèâêè.

4. Êíîïêà Effect

Äëÿ êàæäîãî áëîêà, ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïîñûë íà ýôôåêò.

5. Ðåãóëÿòîð EG Time

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì îãèáàþùåé äëÿ êàæäîãî áëîêà.

6. Ðåãóëÿòîð Pitch/Glide

Óñòàíàâëèâàåò âûñîòó áëîêà óäàðíûõ. Äëÿ áëîêà ñèíòåçà, îí óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ, â òå÷åíèå êîòîðîãî âûñîòà
ìåæäó äâóìÿ íîòàìè ïëàâíî èçìåíÿåòñÿ.

7. Ðåãóëÿòîð Level

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü. Äëÿ áëîêà àêöåíòà, îí óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü àêöåíòà.

8. Ðåãóëÿòîð Pan

Óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó çâóêà.
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Секция фильтров синтеза
Äàííûå ðåãóëèðîâêè ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè çâóêà.

1. Ðåãóëÿòîð Cutoff

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà.

3. Ðåãóëÿòîð Resonance

Óïðàâëÿåò ðåçîíàíñîì ôèëüòðà.

2. Ðåãóëÿòîð EG Int 

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé îãèáàþùåé ôèëüòðà.

4. Ðåãóëÿòîð Drive

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé èñêàæåíèé. Èçìåíÿåòñÿ îò òåïëîãî àíàëîãîâîãî îâåðäðàéâà äî æåñòêîãî äèñòîðøíà.

Секция выбора блока
1. Êíîïêè (Synth Part) 1, 2 

Âûáèðàþò áëîê ñèíòåçà.

2. Êíîïêà (Synth Part) Accent 

Âûáèðàåò áëîê àêöåíòà ñèíòåçà.

3. Êíîïêè (Drum Part) 1-4, 5A-5B, 6A-6B 

Âûáèðàþò áëîê óäàðíûõ. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âû ìîæåòå ñëûøàòü çâóê, íàçíà÷åííûé íà ñîîòâåòñòâóþùèé
áëîê.

4. Êíîïêà (Drum Part) Accent 

Âûáèðàåò áëîê àêöåíòà óäàðíûõ.

Секция управления секвенцией
1. Êíîïêà Rec

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ôðàç, ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è ò.
ä. Åñëè Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó âî âðåìÿ çàïèñè, çàïèñü
ïðåðâåòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ.

2. Êíîïêà Stop/Cancel 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè
ïåñíè, à òàêæå îòìåíû îïåðàöèè.

3. Êíîïêà Play/Pause 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íà÷àëà/ïàóçû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

4. Êíîïêà Tap, Rest/Tie, Part Mute

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîãî ââîäà òåìïà. Ïðè ïîøàãîâîé çàïèñè, èñïîëüçóéòå äàííóþ êíîïêó äëÿ ââîäà ïàóçû
èëè ëèãè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå íàæàòîé äàííîé êíîïêè è íàæàòèå êíîïêè áëîêà ìüþòèðóåò
âûáðàííûé áëîê.

5. Êíîïêà Transpose, Solo

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ôðàçû. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå íàæàòîé äàííîé êíîïêè è
íàæàòèå êíîïîê áëîêîâ âûçûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ áëîêîâ.
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Секция пошаговых клавиш

1. Êíîïêè âûáîðà

Íàæàòèå íà äàííûå êíîïêè âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ñâåòîäèîäû âûáîðà. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ
êëàâèø, îïèñàííûõ íèæå, â êà÷åñòâå 64 ïîøàãîâûõ êëàâèø.

Ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè êëàâèàòóðû, äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñìåíû îêòàâû.

Â ðåæèìå ïåñíè, äàííûå êíîïêè ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå êíîïîê ïåðåìîòêè âïåðåä è íàçàä. Ïðè âêëþ÷åíèè
ôóíêöèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà, îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ãðóïï ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê.

2. Ñâåòîäèîäû âûáîðà

Âåðõíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) âíóòðè ïàòòåðíà â òåêóùåé
ôðàçå. Íèæíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (êðàñíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) ôðàçû, îïðåäåëÿåìóþ
ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò
ãðóïïó ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê. Êîãäà âêëþ÷åíà êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò
îêòàâó.

3. Ïîøàãîâûå êëàâèøè 1...16

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè è ïðîñëóøèâàíèÿ ôðàç êàæäîãî áëîêà. Êîãäà âêëþ÷åíà êíîïêà ôóíêöèè
êëàâèàòóðû, äàííûå êíîïêè ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû, ïîçâîëÿþùåé âîñïðîèçâîäèòü çâóêè.
Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íàçíà÷àåìûõ
ïàòòåðíîâ.

4. Êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû, Pattern Set

Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû. Óäåðæèâàÿ äàííóþ êíîïêó è íàæàâ íà
îäíó èç ïîøàãîâûõ êëàâèø, Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó (ôóíêöèÿ
óñòàíîâîê ïàòòåðíà).

5. Êíîïêà Shift

Èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ.

Shift + êíîïêà Play/Pause: Íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà ïàòòåðíà.

Shift + êíîïêà Rec: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, óäàëÿåò òðèããåðû èç ïàòòåðíà.

Shift + ïîøàãîâûå êëàâèøè: Âûïîëíÿåò ôóíêöèþ, îáîçíà÷åííóþ ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé ïîøàãîâîé êëàâèøåé.

Îñòàëüíûå êîìáèíàöèè êíîïêè Shift îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðàõ.

Секция коммутации

1. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Ðàçúåì DC 9V

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà.
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3. Äåðæàòåëü øíóðà àäàïòåðà

Ïðåäîõðàíÿåò øíóð àäàïòåðà îò ñëó÷àéíîãî îòñîåäèíåíèÿ.

4. Ðàçúåìû MIDI

IN: Ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

OUT: Ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. 

THRU: Ñëóæèò äëÿ ðåòðàíñëÿöèè MIDI-äàííûõ, ïðèíÿòûõ íà âõîä MIDI IN, íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

5. Ðàçúåìû L/MONO, R (ëèíåéíûå âûõîäû)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäîâ ïðèáîðà êî âõîäàì ìèêøåðà èëè ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà. Äëÿ ðàáîòû ñ
ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO.

6. Ðàçúåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé âûõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

3333 ....     ОООО сссс нннн оооо вввв нннн ыыыы ееее     оооо пппп ееее рррр аааа цццц ииии ииии

Архитектура EM�1
Îñíîâîé EM-1 ÿâëÿåòñÿ ïåñíÿ, ñîñòîÿùàÿ èç ïàòòåðíîâ (ñîñòîÿùèõ, â ñâîþ î÷åðåäü, èç áëîêîâ è óñòàíîâîê
ýôôåêòîâ/çàäåðæêè) è ñîáûòèé.

Воспроизведение песни
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïåñíè (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Song” (ãîðèò âåðõíèé
ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåñíè (S01...S16).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
Êîãäà îíà çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ (êíîïêà
ïîãàñíåò).

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîïêà
íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause åùå ðàç
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïåñåí â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî.
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×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïåñíÿ?

Â EM-1, ïåñíÿ ÿâëÿåòñÿ íàáîðîì ìóçûêàëüíûõ äàííûõ,
ñîñòîÿùèì èç ïàòòåðíîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. EM-1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è
ñîõðàíÿòü äî 16 ïåñåí. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ
äî 256 ïàòòåðíîâ è ôðàç, à òàêæå çàïèñü ïåðåìåùåíèé
ðåãóëÿòîðîâ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Воспроизведение паттернов
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Pattern” (ãîðèò
ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà (A01...A64, b01...b64, C01...C64,
d01...d64).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà (êíîïêà
çàñâåòèòñÿ). Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ïàòòåðí âåðíåòñÿ ê
íà÷àëó è öèêëè÷íî ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå.

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç
ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause åùå ðàç (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå
êíîïêó Stop/Cancel. Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû êîëåñîì âûáîðà ïðè îñòàíîâå èëè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ âîçìîæíû òîëüêî ïî îêîí÷àíèè
òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è çàäåðæêè, ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ âîçìîæíî ïîÿâëåíèå øóìîâ è
ëèøíèõ ïðèçâóêîâ.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïàòòåðí?

Ïàòòåðí ÿâëÿåòñÿ åäèíèöåé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùåé èç
çâóêîâ, îðãàíèçîâàííûõ â ôðàçû. EM-1 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è
ñîõðàíÿòü 256 ïàòòåðíîâ.

Êàæäûé ïàòòåðí ñîñòîèò èç 12 áëîêîâ. Â äîïîëíåíèþ ê çâóêàì
áëîêîâ, Âû ìîæåòå òàêæå çàïèñûâàòü ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ.

Возможные функции
Изменение темпа песни или паттерна
Èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà èçìåíåíèÿ òåìïà. Êîãäà êíîïêà Tempo Lock îòêëþ÷åíà (íå
ñâåòèòñÿ), èçìåíåííûé òåìï âîçâðàùàåòñÿ íà íà÷àëüíóþ âåëè÷èíó ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí èëè ïåñíþ.

• Использование колеса выбора для смены темпа
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà äëÿ âõîäà â ðåæèì ïåñíè èëè ðåæèì ïàòòåðíà.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Tempo (ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ).

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ñìåíû òåìïà.

• Использование кнопки Tap Tempo для смены темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap
â íåîáõîäèìîì òåìïå. EM-1 îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò
ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå
åñëè EM-1 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ïàòòåðíà. Êíîïêàìè
êóðñîðà âûáåðèòå Tempo (ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ), è íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîâîå
çíà÷åíèå òåìïà.
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   Áëîê
óäàðíûõ

   Áëîê
ñèíòåçà



Использование клавиш для воспроизведения звуков 
Íàæàòèå íà êíîïêè âûáîðà áëîêà âûçûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ òåìáðîâ. Òåìáð êàæäîãî áëîêà
çàâèñèò îò ïàòòåðíà. Ïåðåêëþ÷åíèå ïàòòåðíîâ äàåò äîñòóï ê øèðîêîìó ñïåêòðó çâóêîâ. 

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Áëîêè, äëÿ êîòîðûõ Wave óñòàíîâëåíî â “oFF”, íå ïðîèçâîäÿò çâóêà.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áëîê?

Áëîê ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíîé åäèíèöåé äàííûõ ïðè ñîçäàíèè ïàòòåðíà.
Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû áëîêîâ, âñåãî 12.

• Áëîê óäàðíûõ (1—4, 5A-B, 6A-B)

Ïåðêóññèîííûé çâóê è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí, ýôôåêò âêë./âûêë.,
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé è ò.ä.

• Áëîê ñèíòåçà (1, 2)

Çâóê ñèíòåçà è ôðàçîâûé ïàòòåðí, ýôôåêò âêë./âûêë., ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé è ò.ä.

• Áëîê àêöåíòà (óäàðíûå, ñèíòåç)

Ñîçäàåò ãðîìêîñòíóþ ôðàçó äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî âñåì ïàòòåðíå, ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Îòðåäàêòèðîâàííûé òåìáð êàæäîãî áëîêà, ôðàçû, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé è ò.ä. ñîõðàíÿþòñÿ
íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Воспроизведение звука блока ударных
Ïðè íàæàòèè êíîïîê áëîêîâ óäàðíûõ îò 1 äî 6B âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê, íàçíà÷åííûé íà êàæäûé èç áëîêîâ.
(Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà ýòè íàçíà÷åíèÿ ìîãóò áûòü ðàçëè÷íû.)

Íàæàòèå êíîïêè áëîêà àêöåíòà íå âûçûâàåò çâóêà. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè áëîêîâ 5A
è 5B èëè 6A è 6B, ïîñêîëüêó îíè ÿâëÿþòñÿ âçàèìîèñêëþ÷àþùèìè, òèïà çàêðûòîãî è îòêðûòîãî õàé-õýòà. 

Воспроизведение звука блока синтеза (Функция клавиатуры)
1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñèíòåçà 1 èëè 2 (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Íàæìèòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

3. Èñïîëüçóéòå â êà÷åñòâå êëàâèàòóðû ïîøàãîâûå êëàâèøè.

Äëÿ èçìåíåíèÿ îêòàâû èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà. Ñâåòîäèîäû
âûáîðà (êðàñíûå, íèæíèé ðÿä) çàñâåòÿòñÿ, îïðåäåëÿÿ îêòàâó.

Íàæàòèå êíîïêè áëîêà àêöåíòà íå âûçûâàåò çâóêà.

Ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû íå ìîæåò áûòü âêëþ÷åíà/îòêëþ÷åíà ïðè
âûáîðå áëîêîâ ñèíòåçà 1 èëè 2.

Êàæäûé áëîê ÿâëÿåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñèíòåçàòîðîì è íå ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå
äâóõ èëè áîëåå íîò (ïîëèôîíèþ). 

Редакция звука блока
Äëÿ áëîêà óäàðíûõ âû ìîæåòå âûáðàòü çâóêîâóþ âîëíó ïåðêóññèè, à äëÿ áëîêà ñèíòåçà âû ìîæåòå âûáðàòü
çâóêîâóþ âîëíó ñèíòåçà.

Äëÿ ðåäàêöèè çâóêà êàæäîãî áëîêà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû Level è Pan, à òàêæå êíîïêè Effect è Amp EG.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóäíåíà.
Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.
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Áëîê óäàðíûõ

Áëîê ñèíòåçà

Èíäèêàöèÿ îêòàâû

Áëîê óäàðíûõ

Áëîê ñèíòåçà

Âûñîòíûé äèàïàçîí

Ãîðÿùèå ñâåòîäèîäû



×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âîëíà?

“Âîëíû” ÿâëÿþòñÿ ñîñòàâëÿþùèìè âîëíîâûõ äàííûõ EM-1 è îñíîâîé çâóêà êàæäîãî áëîêà. Äîñòóïíû 144
âîëíû äëÿ áëîêîâ óäàðíûõ è 50 âîëí äëÿ áëîêîâ ñèíòåçà, â îáùåé ñëîæíîñòè 194 âîëíû. Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü
èõ íà ëþáîé áëîê.

Редакция звука блока ударных
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàòòåðíà.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Wave (çàãîðèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

3. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà óäàðíûõ.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå âîëíó è íàæàòèåì êíîïêè øàãà 3
ïðîñëóøàéòå çâóê.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû îáùåé ñåêöèè äëÿ ðåäàêöèè çâóêà.
Ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäà Original Value áóäåò èíäèöèðîâàòü
ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê.

Редакция звука блока синтеза
1. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàòòåðíà.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Wave (çàãîðèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

3. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà ñèíòåçà (1 èëè 2).

4. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû è íàæàòèåì ïîøàãîâîé
êëàâèøè èçâëåêèòå çâóê.

5. Ïðîñëóøèâàÿ çâóêè, êîëåñîì âûáåðèòå âîëíó.

6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû ñåêöèè ñèíòåçà äëÿ ðåäàêöèè çâóêà.
Ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäà Original Value áóäåò èíäèöèðîâàòü
ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê.

Редакция эффекта или задержки
1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà óäàðíûõ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

èçìåíåíèé ýôôåêòà.

2. Ïðè èñïîëüçîâàíèè áëîêà ñèíòåçà âêëþ÷èòå ôóíêöèþ
êëàâèàòóðû è íàæàòèåì ïîøàãîâîé êëàâèøè èçâëåêèòå çâóê.

3. Äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêòà â îáùåé ñåêöèè âêëþ÷èòå êíîïêó
Effect (îíà çàñâåòèòñÿ).

4. Äëÿ ðåäàêöèè îáùåé çàäåðæêè â ñåêöèè ýôôåêòà/çàäåðæêè
âêëþ÷èòå êíîïêó Delay Edit.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû ñåêöèè ýôôåêòà/çàäåðæêè äëÿ
ðåäàêöèè çâóêà. Ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäà Original Value áóäåò
èíäèöèðîâàòü ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Çàäåðæêà ÿâëÿåòñÿ îáùèì ýôôåêòîì, ïîýòîìó îíà âêëþ÷åíà âñåãäà, âíå çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè
Effect.

Äåéñòâèå ðåãóëÿòîðîâ çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. 

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóäíåíà.
Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.
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Воспроизведение звука блоков при воспроизведении
песни или паттерна
1. Âûáåðèòå áëîê ñèíòåçà (1 èëè 2) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è

âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû.

2. Â ðåæèìå ïåñíè èëè ðåæèìå ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó
Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Íàæèìàéòå êíîïêè âûáîðà áëîêîâ óäàðíûõ èëè ïîøàãîâûå
êëàâèøè äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ
êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà ñèíòåçà, îíà
âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Êàæäûé áëîê ÿâëÿåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñèíòåçàòîðîì. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå äâóõ èëè
áîëåå íîò ñ îäíîãî áëîêà.

Редакция звука блока, эффекта или задержки при
воспроизведении песни или паттерна
1. Â ðåæèìå ïåñíè èëè ðåæèìå ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó

Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà
ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ ñåêöèè ñèíòåçà èëè îáùåé
ñåêöèè äëÿ ðåäàêöèè çâóêà. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ
ñåêöèè ýôôåêòà/çàäåðæêè äëÿ ìîäèôèêàöèè ýôôåêòà èëè
çàäåðæêè. Òåìáð âîñïðîèçâîäèìîãî áëîêà èçìåíÿåòñÿ ïðè
êàæäîì ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè êëàâèø.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.

Åñëè Âû âûáèðàåòå äðóãîé ïàòòåðí èëè îòêëþ÷àåòå ïðèáîð “áåç ñîõðàíåíèÿ”, òåìáð îñòàíåòñÿ â ïðåäûäóùåì
ðåäàêöèè ñîñòîÿíèè.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíåíèå çâóêà, îòðåäàêòèðîâàííîãî â ïåñíå. Ñîõðàíåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â âèäå ïàòòåðíà.

Редакция фразы
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôðàçà?

Ôðàçà ñîñòîèò èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ
áëîêîâ óäàðíûõ è ôðàçîâûõ ïàòòåðíîâ áëîêîâ ñèíòåçà.
Ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí ñîñòîèò èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò
êàæäîãî øàãà êàæäîãî áëîêà. Ôðàçîâûé ïàòòåðí ñîñòîèò èç
òðèããåðà (ïîçèöèè íîòû), âûñîòû è ãåéòà (äëèòåëüíîñòè íîòû)
äëÿ êàæäîãî øàãà. Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ôðàçû äëÿ êàæäîãî áëîêà
ñ ïîìîùüþ 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø (èëè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè).

Ôðàçà ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ òðåìÿ ñïîñîáàìè.

• Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êíîïêè áëîêîâ èëè ôóíêöèþ êëàâèàòóðû äëÿ çàïèñè íîâîé
ôðàçû.

• Ïîøàãîâàÿ çàïèñü

Ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ôðàçà ñîçäàåòñÿ îòäåëüíûì ââîäîì êàæäîé íîòû.

• Ðåäàêöèÿ ñîáûòèé (òîëüêî äëÿ ôðàçîâûõ ïàòòåðíîâ)

Ðåäàêöèÿ äàííûõ (òðèããåð, âûñîòà, ãåéò) êàæäîãî øàãà äëÿ ñîçäàíèÿ ôðàçû.
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Ôðàçîâûé ïàòòåðí

Ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí

   Áëîê
óäàðíûõ

   Áëîê
ñèíòåçà



Запись в реальном времени 
Äëÿ çàïèñè ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà â íóæíîå âðåìÿ íàæèìàéòå êíîïêè áëîêîâ óäàðíûõ. Äëÿ çàïèñè ôðàçîâîãî
ïàòòåðíà, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, â íóæíîå âðåìÿ íàæèìàéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Ïðè çàïèñè âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ìåòðîíîìà.

1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà çàïèñûâàåìîãî ïàòòåðíà.

3. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè ñèíòåçà âûáåðèòå áëîê 1 èëè 2 è âêëþ÷èòå
êíîïêó Keyboard (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
(Êíîïêà Rec çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü.)

5. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. (Êíîïêà
Play/Pause çàñâåòèòñÿ.)

6. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè óäàðíûõ íàæèìàéòå êíîïêè èõ áëîêîâ â
íåîáõîäèìîì ðèòìå.

7. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè ñèíòåçà íàæèìàéòå íóæíûå ïîøàãîâûå êëàâèøè â íåîáõîäèìîì ðèòìå.

8. Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòîìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî
ìàòåðèàëà â òå÷åíèè âðåìåíè ñâå÷åíèÿ êíîïêè Rec.

Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. (Êíîïêè Rec è Play/Pause ïîãàñíóò.) Òàêæå, Âû ìîæåòå
íàæàòü êíîïêó Rec (âìåñòî êíîïêè Stop/Cancel) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
(Êíîïêà Rec ïîãàñíåò, à êíîïêà Play/ Pause çàñâåòèòñÿ.) 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Óäàëåíèå

Ïðè ââîäå îøèáî÷íîé íîòû, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, íàæàòü
êíîïêó Rec äëÿ óäàëåíèÿ ðèòìè÷åñêîé ôðàçû âûáðàííîãî áëîêà.

Пошаговая запись
Äàííûé ñïîñîá çàâèñèò îò õàðàêòåðà âûáðàííîãî áëîêà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà óäàðíûõ îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû, íî ïðè âûáîðå êíîïêè áëîêà
ñèíòåçà, îíà âîññòàíàâëèâàåòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå.

Èñïîëüçîâàíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø äëÿ ñîçäàíèÿ ðèòìà áëîêà óäàðíûõ

1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà.

4. Ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø èíäèöèðóåò ðèòì âûáðàííîãî
áëîêà. Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîé íîòû
âî ôðàçó. Êàæäîå íàæàòèå íà êëàâèøó áóäåò ïåðåêëþ÷àòü
ñîñòîÿíèå ñâåòîäèîäà êëàâèøè (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). 

Èñïîëüçîâàíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø äëÿ ñîçäàíèÿ
ôðàçû áëîêà ñèíòåçà

Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå EM-1 êíîïêîé Stop/Cancel.

1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà Pattern.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.
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3. Âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó STEP EDIT è êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà
Step Rec. (Äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùèé øàã.)

6. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì çàïèñè. Ïðè ýòîì, íàæàòèå êíîïêè
Play/Pause íå çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

7. Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà êàæäîé íîòû âî ôðàçó. (Òåêóùèé
øàã áóäåò àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïîñëå êàæäîãî ââîäà.)

8. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, êîãäà Âû ââåäåòå ïîñëåäíèé øàã èëè íàæìåòå êíîïêó
Stop/Cancel (êíîïêà Rec ïîãàñíåò).

Äëÿ ââîäà ïàóçû, íàæìèòå êíîïêó Rest/Tie. Äëÿ ââîäà ëèãè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
ïîøàãîâóþ êëàâèøó (çâóê áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ), íàæìèòå êíîïêó Rest/Tie.

Â ïðîöåññå çàïèñè, Âû ìîæåòå âðàùàòü êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
òåêóùåãî øàãà âïåðåä èëè íàçàä. Âîçìîæåí ïåðåõîä ê ëþáîìó øàãó ïðè
óäåðæèâàíèè êíîïêè Shift è íàæàòèè íà íåîáõîäèìóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

Ïðè ïîøàãîâîé çàïèñè, òðèããåð è âûñîòà çàïèñûâàþòñÿ îäíîâðåìåííî, à
óñòàíîâêè äëèíû ãåéòà âîçìîæíî èçìåíÿòü. Äëÿ áîëåå òî÷íîé ðåäàêöèè,
èñïîëüçóéòå ðåäàêöèþ ñîáûòèé.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó WRITE. 

×òî ñîáîé ïðåäñòàâëÿåò äëèòåëüíîñòü?

Â äàííîì êîíòåêñòå, “äëèòåëüíîñòü” îçíà÷àåò äëèíó
ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà. “Äëèòåëüíîñòü” ïàòòåðíà ìîæåò
áûòü ðàâíà 16 èëè 12 øàãàì, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
ðàçìåðà ïàòòåðíà. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà, êàæäûé ïàòòåðí ìîæåò èìåòü äî 64
øàãîâ.

Сохранение созданного паттерна 
Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó îò çàïèñè. Ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî
îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Memory Protect â ðåæèìå Global.

ÁÁóóääüüòòåå  îîññòòîîððîîææííûû  ïïððèè  ññîîõõððààííååííèèèè  ääààííííûûõõ;;  ññîîõõððààííååííèèåå  ïïååððååïïèèññûûââààååòò  ððààííåååå  ññîîççääààííííûûåå  óóññòòààííîîââêêèè..

1. Îòðåäàêòèðóéòå ïàòòåðí, êàê îïèñàíî âûøå.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà çàìèãàåò). Äèñïëåé íà÷íåò îòîáðàæàòü
ìèãàþùèé íîìåð ïàòòåðíà.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà ïîä êîòîðûì áóäóò ñîõðàíåíû
äàííûå.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ íà÷àëà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Äî îêîí÷àíèÿ
ïðîöåññà êíîïêà áóäåò ìèãàòü. Êîãäà ñîõðàíåíèå çàâåðøåíî, êíîïêà ïîãàñíåò. Äëÿ
îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî
ïàòòåðíà, âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ (êîãäà êíîïêà WRITE ñâåòèòñÿ). Ýòî ìîæåò
ïîâðåäèòü äàííûå.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü äàííûå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.
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Äëèòåëüíîñòü Ñâåòîäèîäû
Îáëàñòü, îòîáðàæàåìàÿ ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Øàãè

Ðàçìåð Íîòà êàæäîé
   êëàâèøè

1/16

1/32

1/8 òðèîëü

1/16 òðèîëü

Äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà



Использование последовательности перемещений
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé?

Äëÿ êàæäîãî áëîêà, Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ çâóêà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ
äàëüíåéøåãî èõ öèêëè÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Öèêëè÷íûå ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ íàçûâàþòñÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ
ëþáûõ ïàðàìåòðîâ. Èìåþòñÿ òðè òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (ýôôåêòà, çàäåðæêè, áëîêà),
çàâèñÿùèå îò áëîêà.

Ýôôåêò: Edit 1, Edit 2 (äîñòóïíû òîëüêî äëÿ áëîêîâ ñ âêëþ÷åííûì ýôôåêòîì)

Çàäåðæêà: Time, Depth (îáðàáàòûâàåò âåñü ïàòòåðí áåç âîçìîæíîñòè âûáîðà îòäåëüíûõ áëîêîâ)

Áëîê óäàðíûõ (âñåãî 2): EG Time, Pitch, Level èëè Pan; ïëþñ Effect, Roll èëè Amp EG

Áëîê ñèíòåçà (âñåãî 3): EG Time, Glide, Level èëè Pan; ïëþñ Cutoff, Resonance, EG Int èëè Drive; ïëþñ
Effect, Roll èëè Amp EG

Áëîê àêöåíòà: Level

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì çàïèñü â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ïàðàìåòðà Pitch.

1. Â ðåæèìå ïàòòåðíà âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà óäàðíûõ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Motion Sequence äëÿ âûáîðà Smooth èëè
Trig Hold.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè
(êíîïêà Rec çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü).

5. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà (êíîïêè
Rec è Play/Pause çàñâåòÿòñÿ).

6. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð Pitch äëÿ ñîçäàíèÿ íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé çâóêà â öèêëå ïàòòåðíà
(äëèòåëüíîñòüþ â 16 èëè 12 øàãîâ).

7. Êîãäà, ïîñëå íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà, öèêë ïàòòåðíà çàêîí÷èòñÿ, êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè
ïîãàñíåò è Âû âåðíåòåñü â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, âûïîëíèòå øàã íîìåð 2 è ñîõðàíèòå
ïàòòåðí ñ çàïèñàííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé.

Â äàííîì ñëó÷àå èìåþòñÿ äâå ðàçíîâèäíîñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (Smooth è Trig Hold).
Âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèìè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîñëå åå çàïèñè âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèÿìè Motion Dest. è
Motion Value ðåæèìà ïàòòåðíà STEP EDIT. 

Äëÿ êàæäîãî áëîêà â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé âîçìîæíà çàïèñü îãðàíè÷åííîãî êîëè÷åñòâà
ðåãóëÿòîðîâ. Åñëè, âî âðåìÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â áëîê, Âû ïåðåäâèíåòå áîëüøåå
êîëè÷åñòâî ðåãóëÿòîðîâ, ýôôåêò ðàíåå ïåðåìåùåííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

Воспроизведение с установкой паттерна
×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óñòàíîâêà ïàòòåðíà?

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, ïîçâîëÿþùóþ çàêðåïëÿòü
âûáðàííûé ïàòòåðí çà êàæäîé èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, è èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå
êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàòòåðíîâ. 

Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü) è íàæìåòå
îäíó èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, ïàòòåðí íàçíà÷èòñÿ íà âûáðàííóþ êëàâèøó. Ïîñëå
ýòîãî, Âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ñìåíû ãðóïïû ïàòòåðíîâûõ
óñòàíîâîê, èíäèöèðóåìîé êðàñíûìè ñâåòîäèîäàìè âûáîðà (íèæíÿÿ ëèíèÿ) 1 — 4,
äëÿ äîñòóïà ê 16x4 (äî 64) óñòàíîâêàì ïàòòåðíà.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû,
íàæìåòå äðóãóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó,
íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, êîãäà âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå.
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Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 1

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 3



Êîãäà êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû ìèãàåò, îíà óïðàâëÿåò ôóíêöèåé óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìåòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû, âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ óñòàíîâîê
ïàòòåðíà. (Êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû íà÷íåò ìèãàòü.)

Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû åùå ðàç.

Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íîâûå óñòàíîâêè ïàòòåðíà.

Óñòàíîâêè ïàòòåðíà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â ðåæèìå ïåñíè.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ ïðîèçîéäóò òîëüêî ïî îêîí÷àíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî ïàòòåðíà.

Использование EM�1 в качестве модуля тон�генератора
Ïðè èñïîëüçîâàíèè EM-1 â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì,
ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ê
ðàçúåìó MIDI IN EM-1.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI ch.

3. Óñòàíîâèòå êàíàë ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà â ñîîòâåòñòâèè ñ êàíàëîì
EM-1. 

4. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå, è áóäåò
ñëûøåí òåìáð áëîêà 1.

Åñëè Âû èìååòå ìíîãîäîðîæå÷íûé MIDI-ñåêâåíñåð, èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè
MIDI-êàíàëîâ âñåõ áëîêîâ ïî âûøåèçëîæåííîé ìåòîäèêå. Óñòàíîâèòå MIDI-
êàíàë êàæäîãî áëîêà íà ñîîòâåòñòâóþùóþ äîðîæêó è âêëþ÷èòå
âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ðåæèìîâ Global, Âû äîëæíû âûïîëíèòü îïåðàöèþ
çàïèñè.

Синхронная работа с устройствами серии ELECTRIBE 
Ñèíõðîííàÿ ðàáîòà óñòðîéñòâ Electribe çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ ìóçûêè. Âîçìîæíà
ðàáîòà EM-1 ñ ìîäåëÿìè: ELECTRIBE•S (ES-1), R (ER-1) è A (EA-1). Äëÿ ïðèìåðà ðàññìîòðèì ñèíõðîíèçàöèþ
òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ ES-1 è EM-1.

Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT íà EM-1 ê ðàçúåìó
MIDI IN íà ES-1. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîâûõîäû EM-1 è ES-1 ê ìèêøåðó
èëè óñèëèòåëüíîé ñèñòåìå.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Clock.

3. Óñòàíîâèòå EM-1 â “int”, à ES-1 â “Ext”.

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause íà EM-1 äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà èëè
ïåñíè. (Êíîïêà Play/Pause çàãîðèòñÿ.) ES-1 íà÷íåò
âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðí ñèíõðîííî ñ òåìïîì EM-1.

Äëÿ ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ EM-1 è ES-1 ñ
îäèíàêîâûìè íîìåðàìè, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Ñèíõðîíèçèðóéòå ES-1 ñ EM-1 â êà÷åñòâå ìàñòåðà. (Óñòàíîâèòå
EM-1 to “int”, à ES-1 â “Ext”.)

• Óñòàíîâèòå EM-1 è ES-1 íà îäèí MIDI-êàíàë (íàïðèìåð, “01”).

• Â EM-1 è ES-1, óñòàíîâèòå MIDI-ôèëüòð “P” â “Î”.

• Â ES-1, óñòàíîâèòå äèàïàçîí íîìåðîâ MIDI-íîò íà C-1...A-1
èëè A#8...G9. (Ýòî ïðåäîõðàíèò ES-1 îò âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïîñòîðîííèõ íîò.)

Àíàëîãè÷íî, âîçìîæíà ñèíõðîííàÿ ðàáîòà EM-1 îò ñåêâåíñåðà,
ïåðåäàþùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.
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4444 ....     РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп аааа тттт тттт ееее рррр нннн аааа
Â äàííîì ðåæèìå Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðíû èëè ðåäàêòèðîâàòü èõ, ñîçäàâàÿ íîâûå. Äëÿ ðåäàêöèè
îòäåëüíûõ øàãîâ ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Step Edit. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ âõîäà ðåæèì
ïàòòåðíà. Õîòÿ ìîæíî âîéòè â ðåæèì ïàòòåðíà íàæàòèåì êíîïêè STEP EDIT, äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ
Pattern, Tempo è Wave íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó PATTERN.

Выбор паттерна
Pattern A01.. .d64

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 256 ïàòòåðíîâ: A01...A64, b01...b64, C01...C64, d01...d64. 

Установка темпа воспроизведения
Tempo 20.. .300

• Использование колеса выбора для изменения темпа
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà.
Óäåðæàíèåì êíîïêè Shift ïðè âðàùåíèè êîëåñà âûáîðà, Âû ìîæåòå èçìåíÿòü íîìåð ïàòòåðíà ñ äåñÿòèêðàòíûì
øàãîì.

• Использование кнопки Tap Tempo для смены темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå. EM-
1 îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì
ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî. Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo, íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí áåç çàïèñè ïàòòåðíà ñ èçìåíåííûì òåìïîì, òåìï ïàòòåðíà
âîçâðàòèòñÿ ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî òåìïà Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Воспроизведение паттерна
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Êîãäà ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå, îí âåðíåòñÿ ê íà÷àëó è ïðîäîëæèò
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå íàæèìàòü êíîïêè âûáîðà áëîêà èëè ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîðû äëÿ
èçìåíåíèÿ çâóêà.
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Ïàòòåðí (À.01) 256 ïàòòåðíîâ

Áëîêè ñèíòåçà                     ôðàçîâûå ïàòòåðíû (64 øàãà ìàêñ.)

Áëîêè óäàðíûõ                    ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû (64 øàãà ìàêñ.)



Время смены паттернов
Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ áóäóò íàáëþäàòüñÿ, êîãäà
òåêóùèé âîñïðîèçâîäèìûé ïàòòåðí çàêîí÷èò ïîñëåäíèé
øàã. Äî ñìåíû ïàòòåðíà íîìåð ïàòòåðíà íà äèñïëåå áóäåò
ìèãàòü.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò âîçíèêàòü íåêîòîðûå ïðèçâóêè, âûçâàííûå
ñìåíîé âðåìåíè çàäåðæêè, àäàïòàöèåé ýôôåêòîâ è ò.ä. 

Воспроизведение с начала паттерна (сброс и
воспроизведение)
Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìåòå êíîïêó
Play/Pause, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåò ïðîèñõîäèòü ñ íà÷àëà.
Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè â ñîâîêóïíîñòè ñ
óñòàíîâêîé òåìïà êíîïêîé Tap ïîìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå áåç ïîìîùè MIDI.

Ïîñêîëüêó ïîðÿäîê ôðàç ñòðîãî îïðåäåëåí, Âàì áóäåò
íåîáõîäèìî ïðîèçâîäèòü äàííîå äåéñòâèå êàæäûé ðàç.

Темп при смене паттерна (Tempo Lock)
Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè îòêëþ÷åííîé êíîïêå Tempo Lock, âñåãäà
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òåìï íîâîãî ïàòòåðíà. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ òåìïà íåèçìåííûì âêëþ÷èòå êíîïêó Tempo
Lock. Åñëè êíîïêà Tempo âêëþ÷åíà, âñåãäà áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ îäèí òåìï, äàæå ïðè îñòàíîâå. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òåìïà, ñîõðàíåííîãî â íîâîì âûáèðàåìîì ïàòòåðíå, îòêëþ÷èòå Tempo Lock, à çàòåì ñíîâà
âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Òåìï ïàòòåðíà èçìåíèòñÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà ïàòòåðíà.

Ñîñòîÿíèå êíîïêè Tempo Lock íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïàòòåðíå.

Выбор блоков 
EM-1 èìååò ñëåäóþùèå 12 áëîêîâ. 

• Âîñåìü áëîêîâ óäàðíûõ äëÿ íàçíà÷åíèÿ âîëíû ïåðêóññèè. 

• Äâà áëîêà ñèíòåçà äëÿ íàçíà÷åíèÿ âîëíû ñèíòåçà. 

• Äâà áëîêà àêöåíòà, ñîäåðæàùèå äàííûå äèíàìèêè êàæäîãî øàãà. 

Блоки ударных
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, çâó÷èò åãî òåìáð è äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè âûáîðå áëîêà åãî
êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè îòîáðàæàþò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó áëîêà. Â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäàÿ ïîøàãîâàÿ êëàâèøà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, îáëåã÷àÿ âèçóàëüíûé
êîíòðîëü âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó áëîêà äëÿ åãî
âûáîðà áåç ïðîñëóøèâàíèÿ òåìáðà.

Ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ òåìáðà áëîêà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó áëîêà îïðåäåëÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì àêöåíòà.

Блоки синтеза
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè âûáîðå áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò
ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè èíäèöèðóþò ñîñòîÿíèå ôóíêöèè êëàâèàòóðû.

Âêëþ÷åíà (ñâåòèòñÿ): Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà êëàâèøè íà÷èíàþò ñâåòèòüñÿ, èíäèöèðóÿ çâó÷àùèå
íîòû òåêóùåãî áëîêà. 

Âûêëþ÷åíà (íå ñâåòèòñÿ): Ïîçèöèÿ òðèããåðà áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè ôðàçû òåêóùåãî
áëîêà è òåêóùèì øàãîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Блоки акцента
Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Ïðè ýòîì,
ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø îòîáðàæàåò ðàññòàíîâêó àêöåíòîâ â ïàòòåðíå. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ
êàæäàÿ ïîøàãîâàÿ êëàâèøà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ.
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Мьютирование блока
Óäåðæàíèåì êíîïêè Part Mute (Tap) ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà áëîêà Âû ìîæåòå çàìüþòèðîâàòü (âðåìåííî
îòêëþ÷èòü çâóê) áëîê. Ïðè ýòîì îòîáðàæàåòñÿ ñòàòóñ ìüþòà êàæäîãî áëîêà. Êíîïêè âûáîðà çàìüþòèðîâàííûõ
áëîêîâ íå ñâåòÿòñÿ, è íàîáîðîò. Äëÿ îòìåíû èíäèâèäóàëüíîãî ìüþòà íàæìèòå êíîïêó âûáîðà
ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà. Äëÿ ïîëíîé îòìåíû ìüþòà íàæìèòå êíîïêó Solo.

Ïðè ïåðåâîäå áëîêà â ðåæèì ìüþò, íàæàòèå íà êíîïêó âûáîðà áëîêà íå ïðîèçâîäèò çâóê.

Солирование блока
Íàæàòèå êíîïêè Solo (êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ) è íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà ïðèâîäèò ê âîñïðîèçâåäåíèþ
òåìáðà òîëüêî âûáðàííîãî áëîêà. Äëÿ ïåðåâîäà â ðåæèì Solo äâóõ è áîëåå áëîêîâ, óäåðæèâàÿ êíîïêó Solo,
âûáåðèòå íåîáõîäèìûå áëîêè. Êîãäà êíîïêà Solo ñâåòèòñÿ, óäåðæàíèå êíîïêè Solo (èëè êíîïêè Mute) ïðè
íàæàòèè äðóãèõ êíîïîê âûáîðà áëîêà áóäåò äîáàâëÿòü áëîêè â ðåæèì Solo. Ïðè íàæàòèè è îòïóñêàíèè êíîïêè
Solo, ôóíêöèÿ Solo áóäåò îòìåíåíà (êíîïêà ïîãàñíåò).

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Solo, óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ áóäóò ñáðîøåíû.

Создание паттерна
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà. Âû ìîæåòå
âûáðàòü íàèáîëåå áëèçêèé ïî ïàðàìåòðàì ïàòòåðí è
îòðåäàêòèðîâàòü åãî, èëè ñîçäàâàòü òåìáð è ðèòì
êàæäîãî áëîêà ñ íà÷àëà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ïàòòåðíà, Âû äîëæíû
ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè äî âûáîðà äðóãîãî ïàòòåðíà èëè îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Назначение волны
Wave (áëîêè óäàðíûõ) off ,  1. . .144

(áëîêè ñèíòåçà) off ,  1. . .50

EM-1 èìååò 194 âîëíû (144 äëÿ óäàðíûõ, 50 äëÿ ñèíòåçà), êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷àòü íà ëþáîé áëîê.

Âîëíó íåëüçÿ íàçíà÷èòü íà áëîê àêöåíòà. (Äèñïëåé îòîáðàçèò “- - -”.)

Âêëþ÷èòå ðåæèì ïàòòåðíà.

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Wave (çàãîðèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ âîëíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ
êîëè÷åñòâî íàçíà÷åííûõ íà êíîïêó âîëí.

3. Äëÿ áëîêà óäàðíûõ, âûáèðàéòå âîëíû êîëåñîì è ïðîñëóøèâàéòå èõ íàæàòèåì êíîïêè áëîêà.

4. Äëÿ áëîêà ñèíòåçà, âêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû, âûáèðàéòå âîëíû êîëåñîì è ïðîñëóøèâàéòå èõ
íàæàòèåì ïîøàãîâûõ êëàâèø.

Äëÿ îòêàçà îò íàçíà÷åíèÿ âûáåðèòå “oFF”.
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Ìüþò îòñóòñòâóåò.

Ìüþòèðîâàíèå 
áëîêà ñèíòåçà 1 è 
áëîêà óäàðíûõ 4.

Çàìüþòèðîâàíû 
áëîê ñèíòåçà 1 è 
áëîê óäàðíûõ 4.

Ñîëî îòñóòñòâóåò

Âûáîð áëîêîâ óäàðíûõ 1 è 4

Áëîêè óäàðíûõ 1 è 4 ñîëèðîâàíû

Äîáàâëåíèå ê ñîëî áëîêîâ 
óäàðíûõ 1 è 4 áëîêà óäàðíûõ 6À

Âûáîð áëîêà ñèíòåçà

Áëîê ñèíòåçà ñîëèðîâàí



Разделение аккордов
Íåñêîëüêî âîëí áëîêîâ ñèíòåçà çâó÷àò àêêîðäîì. Ïðè ýòîì, ðàçíûå àêêîðäû ðàñïîëîæåíû âäîëü êëàâèàòóðû â
ïðåäåëàõ îäíîé âîëíû, ïðåäñòàâëÿÿ ñîáîé “ðàçäåëåííûå àêêîðäû”. Âîëíû ñèíòåçà 43, 45, 46 è 47 ÿâëÿþòñÿ
ðàçäåëåííûìè àêêîðäàìè. Èíîãäà, â òî÷êàõ ñìåíû àêêîðäîâ âûñîòíûé ïåðåõîä ìîæåò íàðóøàòüñÿ. Áóäüòå
âíèìàòåëüíû ïðè ñìåíå óñòàíîâîê Transpose èëè Note Ofs. ðåæèìà ïåñíè; àêêîðä èëè îêòàâà ìîãóò îòëè÷àòüñÿ
îò èñõîäíûõ.

Редакция тембра блока
Âûáåðèòå íàèáîëåå áëèçêèé ïî çâó÷àíèþ ê íåîáõîäèìîìó ïàòòåðí (èëè ïàòòåðí, íå ñîäåðæàùèé çâóêà èëè
ôðàçû). Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ è
êíîïîê îòðåäàêòèðóéòå çâó÷àíèå. Ïðè ýòîì, ñâåòîäèîä Original Value áóäåò ñâåòèòüñÿ, êîãäà çíà÷åíèå
òåêóùåãî îðãàíà óïðàâëåíèÿ ñîâïàäåò ñ îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèåì ïàòòåðíà. Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ
çíà÷åíèåì êàæäîãî ðåãóëÿòîðà. Ïàðàìåòðû çàâèñÿò îò òèïà áëîêà.

Áëîê óäàðíûõ: EG Time, Pitch, Level Pan, Effect, Roll, Amp EG

Áëîê ñèíòåçà: EG Time, Glide, Level, Pan, Effect, Roll, Amp EG, Cutoff, Resonance, EG Int, Drive

Áëîê àêöåíòà: Level

Åñëè, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ïåðåêëþ÷åíèè êíîïîê, çâóê íå èçìåíÿåòñÿ, çíà÷èò óïðàâëÿåìûé
ïàðàìåòð íå äàåò ýôôåêòà èëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè áëîêîâ 5A è 5B èëè 6A è 6B. Ïðè èõ îäíîâðåìåííîì çàïóñêå
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê áëîêà 5B èëè 6B.

Блок ударных

Общая секция блоков

EG Time 0.. .127

Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé. Ôîðìà îãèáàþùåé çàâèñèò îò óñòàíîâêè Amp EG.

Pitch -64.. .63

Âûñîòà òîíà âîëíû. Óâåëè÷åíèå âûñîòû óñêîðÿåò âîñïðîèçâåäåíèå âîëíû, è íàîáîðîò. Âûñîòà ìîæåò
èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì.

Çíà÷åíèÿ ñäâèãà âûñîòû òîíà

Çíà÷åíèå Øàã Çíà÷åíèå Øàã Çíà÷åíèå Øàã

63 +12 (2 îêò. ââåðõ) 24 +3 1/2 -34 -5

61 +11 1/2 21 +3 -37 -5 1/2

59 +11 18 +2 1/2 -40 -6 (1 îêò. âíèç)

57 +10 1/2 15 +2 -42 -6 1/2

55 +10 12 +1 1/2 -44 -7

53 +9 1/2 09 +1 -46 -7 1/2

51 +9 06 +1/2 -48 -8

49 +8 1/2 00 íîðìà -50 -8 1/2

47 +8 -07 -1/2 -52 -9

45 +7 1/2 -10 -1 -54 -9 1/2

43 +7 -13 -1 1/2 -56 -10

41 +6 1/2 -16 -2 -58 -10 1/2

39 +6 (1 îêò. ââåðõ) -19 -2 1/2 -60 -11

36 +5 1/2 -22 -3 -62 -11 1/2

33 +5 -25 -3 1/2 -64 -12 (2 îêò. âíèç)

30 +4 1/2 -28 -4

27 +4 -31 -4 1/2

Ïðè óâåëè÷åíèè âûñîòû ìîæåò íàáëþäàòüñÿ øóì.
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Level 0. . .127

Âûõîäíîé óðîâåíü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå óâåëè÷èâàåò óðîâåíü.

Pan L64.. .r63

Ïàíîðàìà çâóêà. Ïîëîæåíèå çâóêà â ñòåðåîïðîñòðàíñòâå ñîîòâåòñòâóåò ãåîìåòðè÷åñêîìó ïîëîæåíèþ
ðåãóëÿòîðà.

Amp EG

Èçìåíÿåò ðàáîòó Amp EG. Íàæàòèå êíîïêè ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó îãèáàþùåé ñ çàòóõàíèåì è áåç çàòóõàíèÿ.

Roll

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ñáèâêó äëÿ êàæäîãî áëîêà. Äëèòåëüíîñòü ñáèâêè îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì ïàòòåðíà è òèïîì
ñáèâêè. Åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó áëîêà âî âðåìÿ ñáèâêè, åå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ â òå÷åíèå
âñåãî óäåðæàíèÿ êíîïêè áëîêà.

Effect

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)

Çàïèñûâàåò è âîñïðîèçâîäèò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé
êíîïêè, åå ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó Smooth, Trig Hold è îòêëþ÷åíî.

Блок синтеза

Секция фильтра синтеза
Äàííûå ðåãóëèðîâêè ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü “ÿðêîñòüþ” çâóêà, è ò.ä. 

Cutoff 0. . .127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. 

Â çàâèñèìîñòè îò ýòîãî ïàðàìåòðà, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ èëè
îòñóòñòâîâàòü.

Resonance 0.. .127

Äàííûé ïàðàìåòð óâåëè÷èâàåò óðîâåíü çâóêà íà ÷àñòîòàõ, ïðèëåãàþùèõ ê ÷àñòîòå ñðåçà. Ïðè óâåëè÷åíèè
ðåçîíàíñà è âðàùåíèè ðåãóëÿòîð Cutoff (èëè ðåãóëèðîâêå EG Int è EG Time), Âû óñëûøèòå õàðàêòåðíûé
“ìÿóêàþùèé” çâóê, ïðèñóùèé àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðàì.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ÷àñòîòû ñðåçà è âûñîòû òîíà, ïðè áîëüøîì óâåëè÷åíèè ðåçîíàíñà çâóê ìîæåò
èñêàæàòüñÿ.

EG Int (èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé) -64.. .63

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé ôèëüòðà (EG). Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé
ñòàðòóåò ïðè âêëþ÷åíèè òðèããåðà (íàæàòèè íà êëàâèøó). Åñëè äàííûé ðåãóëÿòîð íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè, ýôôåêò ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Åñëè äëèòåëüíîñòü ãåéòà øàãà ïðåâûøàåò âðåìÿ ìåæäó äàííûì è ïîñëåäóþùèì øàãàìè, ãåíåðàòîð
îãèáàþùåé íå áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ íà ñëåäóþùåì øàãå.

Drive 0.. .127

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé çâóêà â ôèëüòðå. Èñïîëüçîâàíèåì äàííîãî ïàðàìåòðà ñîâìåñòíî ñ Cutoff è
Resonance, âû ìîæåòå ãåíåðèðîâàòü ãàðìîíèêè, îòñóòñòâóþùèå â èñõîäíîé âîëíå.

Общая секция блоков

EG Time 0.. .127

Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé, àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ. Óñòàíîâêà EG Int â îòðèöàòåëüíîì íàïðàâëåíèè
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå âðåìåíè àòàêè.

Glide 0.. .127

“Glide” (èëè ïîðòàìåíòî) îñóùåñòâëÿåò ïëàâíîå ñêîëüæåíèå âûñîòû òîíà ïðè ïåðåõîäå îò íîòû ê íîòå. Âðåìÿ
ýôôåêòà îïðåäåëÿåòñÿ ìíîæèòåëåì (0, 1/4, 1/2, 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 ðàç) îòíîñèòåëüíî òåìïà ïàòòåðíà.
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×åì áîëüøå çíà÷åíèå ïîðòàìåíòî, òåì áîëüøå âðåìåíè áóäåò ïîòðà÷åíî íà äîñòèæåíèå çâóêîì ïîñëåäóþùåé
íîòû ñâîåé âûñîòû òîíà. Åñëè çíà÷åíèå ðàâíî 0, íîâàÿ âûñîòà áóäåò äîñòèãàòüñÿ ìîìåíòàëüíî, è ïðè
ïåðåçàïóñêå íîò èìèòèðóåò ëåãàòî.

Ïðè íåêîòîðûõ óñòàíîâêàõ ìîæåò íàáëþäàòüñÿ øóì.

Ýôôåêò Glide ñáðàñûâàåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè Roll.

Level 0. . .127

Àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ.

Pan L64.. .r63

Àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ.

Amp EG

Àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ.

Roll

Àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ. Ïðè âêëþ÷åíèè ñáèâêè, îíà áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ â òå÷åíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ
ïîøàãîâîé êëàâèøè (ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè êëàâèàòóðû).

Effect

Àíàëîãè÷íî áëîêó óäàðíûõ.

Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)

Çàïèñûâàåò è âîñïðîèçâîäèò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèé ñèíòåçà è îáùåé ñåêöèè
áëîêîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè, åå ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó Smooth, Trig Hold è
îòêëþ÷åíî.

Блок акцента

Общая секция блоков

Level 0. . .127

Èçìåíÿåò óðîâåíü àêöåíòà (óðîâåíü ïðèðàùåíèÿ ãðîìêîñòè àêöåíòèðîâàííûõ íîò). 

Редакция эффекта или задержки

Эффект
Â EM-1 âû ìîæåòå âûáðàòü è èñïîëüçîâàòü îäèí èç 11 òèïîâ ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà. Äëÿ êàæäîãî
áëîêà ýôôåêòû âêëþ÷àþòñÿ/îòêëþ÷àþòñÿ êíîïêîé Effect â ñåêöèè ðåäàêöèè áëîêà. Ïàðàìåòðû èçìåíÿþòñÿ
ðåãóëÿòîðàìè Edit 1 è Edit 2 è çàâèñÿò îò âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Õîòÿ ýôôåêò ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà, òèï è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
íå ìîãóò èçìåíÿòüñÿ íåçàâèñèìî.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ íà àêòèâàöèþ ýôôåêòà ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ.

Типы и параметры эффектов

Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé äëÿ ýôôåêòà. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè, åå ñîñòîÿíèå
ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó âêëþ÷åíî è îòêëþ÷åíî.

Ïðè âêëþ÷åíèè Delay Edit, äàííàÿ êíîïêà óïðàâëÿåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé äëÿ çàäåðæêè.

Reverb

Èìèòèðóåò àêóñòèêó ïëàñòèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

Edit 1 _ Time 0...127

×åì áîëüøå ðåãóëÿòîð ïîâåðíóò âïðàâî, òåì äëèòåëüíåå ðåâåðáåðàöèÿ.

Edit 2 _ Level 0...127

×åì áîëüøå ðåãóëÿòîð ïîâåðíóò âïðàâî, òåì áîëüøå óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè. 
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Flg./Cho. (õîðóñ/ôëýíæåð)

Õîðóñ ñîçäàåò ìíîæåñòâåííóþ ðàññòðîéêó âûñîòû, à ôëýíæåð äîáàâëÿåò ê çâóêó “âðàùàþùóþñÿ” ìîäóëÿöèþ.

Edit 1 _ LFO Rate 0...127

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO õîðóñà/ôëýíæåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü LFO.

Edit 2 _ Depth 0...127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ýôôåêòà õîðóñà/ôëýíæåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî äàåò ñìåíó ýôôåêòà õîðóñà íà
ýôôåêò ôëýíæåðà.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ãëóáèíû ìîæåò ïðèâåñòè ê èñêàæåíèÿì çâóêà.

Phaser

Ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò, ìèêøèðóþùèé èñõîäíûé ñèãíàë ñ öèêëè÷åñêè ñäâèíóòûì ïî ôàçå.

Edit 1 _ LFO Rate 0...127

Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ LFO ôåéçåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü LFO.

Edit 2 _ Depth 0...127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ôåéçåðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ìîäóëÿöèþ.

Ring Mod. (êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ)

Ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò, ñîçäàþùèé ïðèçâóê ìåòàëëè÷åñêîãî ðåçîíàíñà.

Edit 1 _ Frequency 0...127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ìîäóëÿöèè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó.

Edit 2 _ Balance 0...127

Îïðåäåëÿåò áàëàíñ ìåæäó ïðÿìûì è îáðàáîòàííûì ñèãíàëàìè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
óðîâåíü ýôôåêòà è óìåíüøàåò óðîâåíü ïðÿìîãî çâóêà.

Pitch Shifter

Ýôôåêò ñäâèãà òîíà.

Edit 1 _ Pitch 0...127

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ñäâèãà òîíà. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ñäâèã òîíà îòñóòñòâóåò, ïðè âðàùåíèè
âëåâî âûñîòû ïîíèæàåòñÿ, ïðè âðàùåíèè âïðàâî âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Ñäâèã òîíà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â
ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì.

Çíà÷åíèÿ ñäâèãà òîíà

Çíà÷åíèå Øàã Çíà÷åíèå Øàã Çíà÷åíèå Øàã

127 +12 (2 îêò. ââåðõ) 88 +3 1/2 30 -5

125 +11 1/2 85 +3 27 -5 1/2

123 +11 82 +2 1/2 24 -6 (1 îêò. âíèç)

121 +10 1/2 79 +2 22 -6 1/2

119 +10 76 +1 1/2 20 -7

117 +9 1/2 73 +1 18 -7 1/2

115 +9 70 +1/2 16 -8

113 +8 1/2 64 íîðìà 14 -8 1/2

111 +8 57 -1/2 12 -9

109 +7 1/2 54 -1 10 -9 1/2

107 +7 51 -1 1/2 8 -10

105 +6 1/2 48 -2 6 -10 1/2

103 +6 (1 îêò. ââåðõ) 45 -2 1/2 4 -11

100 +5 1/2 42 -3 2 -11 1/2

97 +5 39 -3 1/2 0 -12 (2 îêò. âíèç)

94 +4 1/2 36 -4

91 +4 33 -4 1/2
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Edit 2 _ Dry level 0...127

Äîáàâëÿåò èñõîäíûé ñèãíàë ê îáðàáîòàííîìó. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ïðÿìîãî
ñèãíàëà.

Compressor

Êîìïðåññîð óñèëèâàåò íèçêîóðîâíåâûå ñèãíàëû è óìåíüøàåò âûñîêîóðîâíåâûå äëÿ ñãëàæèâàíèÿ ïåðåïàäîâ
ãðîìêîñòè è ïðîèçâîäñòâà áîëåå ðàâíîìåðíîãî çâóêà.

Edit 1 _ Sensitivity 0...127

Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ñëåâà íàïðàâî óâåëè÷èâàåò ñòåïåíü
êîìïðåññèè.

Edit 2 _ Attack 0...127

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü àòàêè êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ àòàêè.

Distortion

Ýôôåêò ïåðåãðóçêè çâóêà, ïðèäàþùèé åìó áîãàòóþ ãàðìîíèêàìè ñòðóêòóðó.

Edit 1 _ Gain 0...127

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èñêàæåíèé. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé.

Edit 2 _ Level 0...127

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Decimator

Ýôôåêò ñíèæåíèÿ ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè è öèôðîâîé ðàçðÿäíîñòè, ýìóëèðóþùèé çâóê äåøåâûõ ñýìïëåðîâ.

Edit 1 _ Sampling frequency 0...127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî “óõóäøàåò” çâóê, è íàîáîðîò.

Edit 2 _ Number of sampling bits 0...127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ýìóëèðóåò óìåíüøåíèå ðàçðåøåíèÿ çâóêà, è íàîáîðîò.

Ïðè êðàéíå ìàëîì âõîäíîì óðîâíå âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò îòñóòñòâîâàòü. Åñëè â ïàóçå ñèãíàëà
ïðèñóòñòâóþò âûñîêîóðîâíåâûå øóìû, âîçìîæíà ãåíåðàöèÿ øóìà.

Resonator

Óñèëèâàåò âûáðàííûé ïîëîñîâûì ôèëüòðîì ÷àñòîòíûé äèàïàçîí èñõîäíîé âîëíû.

Edit 1 _ Cutoff frequency 0...127

Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ïîâûøàåò öåíòðàëüíóþ
÷àñòîòó.

Edit 2 _ Resonance 0...127

Äàåò äîïîëíèòåëüíîå óñèëåíèå âáëèçè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû, ïîä÷åðêèâàÿ âûáðàííûé äèàïàçîí. Âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ðåçîíàíñ.

Â çàâèñèìîñòè îò öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû è âõîäíîãî ñèãíàëà, âûñîêèå óñòàíîâêè ðåçîíàíñà ìîãóò ïðèâåñòè ê
èñêàæåíèÿì çâóêà.

Filter

Ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì. Îí îáðåçàåò âûñîêèå ÷àñòîòû âûøå ÷àñòîòû ñðåçà, “ñìÿã÷àÿ” çâóê.

Edit 1 _ Cutoff Frequency 0...127

Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ïîâûøàåò ÷àñòîòó ñðåçà.

Edit 2 _ Resonance 0...127

Äàåò äîïîëíèòåëüíîå óñèëåíèå âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà, ïîä÷åðêèâàÿ âûáðàííûé äèàïàçîí.

Â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçà è âõîäíîãî ñèãíàëà, âûñîêèå óñòàíîâêè ðåçîíàíñà ìîãóò ïðèâåñòè ê
èñêàæåíèÿì çâóêà.
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Mod. Delay (ìîäóëÿöèîííàÿ çàäåðæêà)

Ýòî — çàäåðæêà ñ ýôôåêòîì õîðóñà, îáðàçîâàííàÿ çà ñ÷åò ìîäóëÿöèè LFO âðåìåíè çàäåðæêè. Îíà äàåò
ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ çâóêà ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè. Äàííàÿ çàäåðæêà ÿâëÿåòñÿ òåìïîçàâèñèìîé,
âðåìÿ êîòîðîé ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òåìïîì ïàòòåðíà.

Edit 1 _ Time 0...127

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè. Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè â åäèíèöàõ,
êðàòíûõ òåìïó: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1, 1.33, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 6, 7 è 8 ðàç.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â “Ext” (âíåøíèé), âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òàéì-
êîäîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Edit 2 _ Depth 0...127

Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó LFO è óðîâåíü ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
ãëóáèíó LFO è óðîâåíü ðåãåíåðàöèè.

Задержка
Ýôôåêò çàäåðæêè äîáàâëÿåò ê ñèãíàëó “ýõî”. EM-1
èìååò “ïåðåêðåñòíóþ çàäåðæêó”. Îíà íàïðàâëÿåò
çàäåðæàííûå ñèãíàëû ñ ëåâîãî è ïðàâîãî âûõîäîâ íà
ïðîòèâîïîëîæíûå âõîäû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ñòåðåîýôôåêòà. Äàííûé ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêè
ñèíõðîíèçèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïàòòåðíà è ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé. Äëÿ ðåäàêöèè
çàäåðæêè íàæìèòå êíîïêó Delay Edit. Äëÿ ðåäàêöèè èñïîëüçóþòñÿ äâà ðåãóëÿòîðà (Time, Depth).

Ýôôåêò çàäåðæêè îáðàáàòûâàåò âñþ ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïðè ïåðåõîäå îò áëîêà ê
áëîêó.

Äëÿ ðåäàêöèè çàäåðæêè äîëæíà áûòü íàæàòà êíîïêà Delay Edit. Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà òèïà
ýôôåêòà, âû âåðíåòåñü ê ðåäàêöèè ýôôåêòà.

Ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ, èç-çà èçìåíåíèé âðåìåíè çàäåðæêè ìîæåò íàáëþäàòüñÿ øóì.

Motion Seq (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé äëÿ çàäåðæêè. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè, åå ñîñòîÿíèå
ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó âêëþ÷åíî è îòêëþ÷åíî.

Time (âðåìÿ çàäåðæêè) 0. . .127

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

Ïðè âûáîðå òèïîì ýôôåêòà Delay, äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè â åäèíèöàõ,
êðàòíûõ òåìïó: 1/1500...1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1, 1.33, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 6, 7 èëè 8 ðàç.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî óêîðà÷èâàåò çàäåðæêó, ïðîèçâîäÿ ýôôåêò äóáëèðîâàíèÿ çâóêà.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â “Ext” (âíåøíèé), âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òàéì-
êîäîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

Ïðè èçìåíåíèè âðåìåíè çàäåðæêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ÷àñòîòà ïîâòîðîâ áóäåò èçìåíÿòüñÿ. 

Åñëè èçìåíåíèÿ òåìïà ïðèâîäÿò ê ïðåâûøåíèþ âðåìåíåì çàäåðæêè 1.5 ñåêóíä, âðåìÿ çàäåðæêè
àâòîìàòè÷åñêè ñîêðàòèòñÿ â 2 ðàçà è îñòàíåòñÿ â ïðåäåëàõ 1.5 ñåêóíä.

Depth 0.. .127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé çàäåðæêè è êîëè÷åñòâîì îáðàòíîé ñâÿçè (êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ). Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü çàäåðæàííîãî çâóêà è êîëè÷åñòâî îáðàòíîé ñâÿçè.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

Установки длительности и размера 
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòü (âñåãî ïàòòåðíà) è áàçîâûé ðàçìåð. Óñòàíîâëåííûå äëèòåëüíîñòü è
ðàçìåð áóäóò äåéñòâîâàòü íà ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè è çíà÷åíèÿìè íîò, à òàêæå íà
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ.

Åñëè Âû äëÿ ðàçìåðà âûáåðåòå òðèîëè (“tri” èëè “tr2”), ïîøàãîâûå êëàâèøè 13...16 íå áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü.
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Ëåâûé âõîä

Ïðàâûé âõîä

Ëåâûé âûõîä

Ïðàâûé âûõîä



Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè Shift, âåðõíÿÿ ëèíèÿ ñâåòîäèîäîâ
(çåëåíûå) áóäóò èíäèöèðîâàòü äëèòåëüíîñòü, à íèæíÿÿ
ëèíèÿ (êðàñíûå) — ðàçìåð òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Íåâîçìîæíî óâèäåòü èëè èçìåíèòü äëèòåëüíîñòü è ðàçìåð â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Установка длительности

1, 2, 3, 4

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 (Length). (Êëàâèøà 1 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 1 ïîãàñíåò). Äëÿ îòêàçà îò
èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Установка размера 

16, 32, tri ,  tr2

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 (Scale/Beat). (Êëàâèøà 2 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ðàçìåðà.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 2 ïîãàñíåò). Äëÿ îòêàçà îò
èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Установка свинга 
50.. .75

Èçìåíåíèåì óñòàíîâîê ñâèíãà Âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü âðåìåííîé ñäâèã øàãîâ íîò. Çíà÷åíèå ñâèíãà
èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ îò 50 äî 75 (%) è äåéñòâóåò íà íîòû ÷åòíûõ øàãîâ. Çíà÷åíèå 50 äàåò êëàññè÷åñêèé 16-
äîëüíûé áèò, à çíà÷åíèå 66 ïðîèçâîäèò øàôôë.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 (Swing). Êëàâèøà 3 çàñâåòèòñÿ.

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ñâèíãà.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 3 ïîãàñíåò). Äëÿ îòêàçà îò
èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè ïàðàìåòðû äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà óñòàíîâëåíû íà òðèîëè, óñòàíîâêè ñâèíãà íå áóäóò èìåòü
ýôôåêòà. Íåâîçìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïàðàìåòðó Swing â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.
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Äëèòåëüíîñòü
Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ

Ãîðèò 
ñâåòîäèîä 1 
(çåëåíûé)

Ãîðÿò 
ñâåòîäèîäû 1, 
2 (çåëåíûå)

èëè16 16 12

1632 12

 èëètri
tr2

Ãîðÿò 
ñâåòîäèîäû 1, 
2, 3 (çåëåíûå)

Ãîðÿò 
ñâåòîäèîäû 1, 
2, 3, 4 (çåëåíûå)

Ðàçìåð
Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ïîøàãîâûìè 
êëàâèøàìè è íîòàìè

Ãîðèò ñâåòîäèîä 1 
(êðàñíûé)

Ãîðèò ñâåòîäèîä 4 
(êðàñíûé)

Ãîðèò ñâåòîäèîä 3 
(êðàñíûé)

Ãîðèò ñâåòîäèîä 2 
(êðàñíûé)



Выбор типа сбивки
2, 3, 4

Ïðè îïðåäåëåíèè òèïà ñáèâêè (Roll Type), ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ âûáðàííîãî áëîêà áóäóò ðàçäåëåíû. Âû
ìîæåòå âûáðàòü îäíî èç çíà÷åíèé: 2, 3 èëè 4.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà òèïà ñáèâêè.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 (Roll Type). (Êëàâèøà 4 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè òèïà ñáèâêè.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 äëÿ îêîí÷àíèÿ ââîäà (êëàâèøà 4 ïîãàñíåò). Äëÿ îòêàçà îò
èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Íåâîçìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïàðàìåòðó Roll Type â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü ñáèâêó íà ñîîáùåíèå note-on îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Создание паттерна
Ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ áëîêîâ óäàðíûõ è ôðàçîâûõ ïàòòåðíîâ áëîêîâ ñèíòåçà.
Ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí ñîñòîèò èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò êàæäîãî øàãà êàæäîãî áëîêà. Ôðàçîâûé ïàòòåðí
ñîñòîèò èç òðèããåðà (ïîçèöèè íîòû), âûñîòû è ãåéòà (äëèòåëüíîñòè íîòû) äëÿ êàæäîãî øàãà. 

Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ òðè ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ôðàçîâûõ ïàòòåðíîâ.

• Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êíîïêè áëîêîâ èëè ôóíêöèþ êëàâèàòóðû äëÿ çàïèñè íîâîé
ôðàçû.

• Ïîøàãîâàÿ çàïèñü

Ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, ôðàçà ñîçäàåòñÿ îòäåëüíûì ââîäîì êàæäîé íîòû.

• Ðåäàêöèÿ ñîáûòèé (òîëüêî äëÿ ôðàçîâûõ ïàòòåðíîâ)

Ðåäàêöèÿ äàííûõ (òðèããåð, âûñîòà, ãåéò) êàæäîãî øàãà äëÿ ñîçäàíèÿ ôðàçû.

Запись в реальном времени 
Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë ãëàâû 3. 

Пошаговая запись
Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë ãëàâû 3. 

Редакция события
Ôðàçà ñîñòîèò èç òðåõ äàííûõ äëÿ êàæäîãî øàãà:

• Òðèããåð: Îïðåäåëÿåò íàëè÷èå íîòû.

• Âûñîòà: Îïðåäåëÿåò âûñîòó íîòû

• Ãåéò: Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâóêà

Âûáîð øàãà (Target Step)

Step Rec 1.01.. .4.16

Çíà÷åíèå, îòîáðàæàåìîå íà äèñïëåå, êîãäà íàæàòà
êíîïêà STEP EDIT è ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà
èíäèöèðóþò “Step Rec”, íàçûâàåòñÿ “òåêóùèé øàã”.
Çíà÷åíèå, îòîáðàæàåìîå íà äèñïëåå îïðåäåëÿåò
ïîëîæåíèå îïðåäåëåííîãî øàãà âî ôðàçå. Êîãäà
ôóíêöèÿ êëàâèàòóðû îòêëþ÷åíà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ
òåêóùåìó øàãó ïîøàãîâàÿ êëàâèøà íà÷íåò ìèãàòü.

Êîãäà êíîïêà ôóíêöèè êëàâèàòóðû âêëþ÷åíà,
ïîøàãîâûå êëàâèøè íå èíäèöèðóþò òåêóùèé øàã. 
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Ðàçìåð: 32

Øàã 10

Øàã 5 (37)

Äëèòåëüíîñòü 1

Äëèòåëüíîñòü 3

Ïðèìåð



Äëÿ èçìåíåíèÿ òåêóùåãî øàãà Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî èëè íàæàòü îäíó èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø.
Òàêæå, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ïîøàãîâîãî ïåðåìåùåíèÿ âïåðåä
èëè íàçàä.

Â ñëó÷àå äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà 2 èëè áîëåå, Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ñâåòîäèîäàì âûáîðà íèæíåé
ëèíèè (êðàñíûå) ïî ïîðÿäêó äëÿ èçìåíåíèÿ
äëèòåëüíîñòè, óêàçàííîé ïîøàãîâûìè
êëàâèøàìè, è ïðîâåðêè èëè èçìåíåíèÿ ïîçèöèé
òðèããåðîâ.

Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ çàâèñèò îò óñòàíîâîê äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà.

Èçìåíåíèå óñòàíîâîê òðèããåðîâ

1. Îòêëþ÷èòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà ïîãàñíåò).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà ñèíòåçà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Äëÿ ïàòòåðíà ñ äëèòåëüíîñòüþ 2 èëè áîëåå, èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî êðàñíûì
ñâåòîäèîäàì âûáîðà âëåâî èëè âïðàâî äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè ðåäàêòèðóåìîé ïîçèöèè.

4. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà. Âû
ìîæåòå íàæèìàòü êàæäóþ êëàâèøó äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ òðèããåðà äëÿ äàííîãî øàãà. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó òðèããåð áóäåò âêëþ÷àòüñÿ (êëàâèøà ñâåòèòñÿ) è îòêëþ÷àòüñÿ (êëàâèøà íå
ñâåòèòñÿ).

Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà

Note.No C1.. .G9

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Note No..

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà ñèíòåçà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Îòêëþ÷èòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà ïîãàñíåò).

5. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà.
Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ øàãà ñ èçìåíÿåìîé âûñîòîé òîíà (êëàâèøà íà÷íåò ìèãàòü). Íàæàòèå íà
ïîøàãîâóþ êëàâèøó ñ ñóùåñòâóþùèì òðèããåðîì äàåò âîçìîæíîñòü ïðîñëóøàòü èçìåíåíèÿ.

6. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà äàííîãî øàãà.
Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò âûñîòó òîíà, íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ
êëàâèøó íå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðà.

Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà øàãà ñ îòêëþ÷åííûì òðèããåðîì íå äàåò ýôôåêòà. Åñëè Âû âêëþ÷èòå òðèããåð,
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðåäîïðåäåëåííàÿ âûñîòà òîíà.

Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè ãåéòà

Gate Time 0.25.. .64.0

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Gate Time.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà ñèíòåçà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Îòêëþ÷èòå êíîïêó ôóíêöèè êëàâèàòóðû (êíîïêà ïîãàñíåò).

5. Ñâåòÿùèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ïîçèöèè òðèããåðîâ ïàòòåðíà äëÿ äàííîãî áëîêà.
Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ øàãà ñ èçìåíÿåìûì ãåéòîì (êëàâèøà íà÷íåò ìèãàòü). Íàæàòèå íà
ïîøàãîâóþ êëàâèøó ñ ñóùåñòâóþùèì òðèããåðîì äàåò âîçìîæíîñòü ïðîñëóøàòü èçìåíåíèÿ.

6. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè ãåéòà äàííîãî øàãà. Äèñïëåé îòîáðàçèò çíà÷åíèå
äëèòåëüíîñòè ãåéòà â åäèíèöàõ øàãîâ. Íàïðèìåð, åñëè çíà÷åíèå ðàâíî 1.0, äëèòåëüíîñòü ãåéòà ðàâíà
îäíîìó øàãó.

Åñëè äëèòåëüíîñòü ãåéòà ïðåâûøàåò âðåìÿ, ïðîõîäÿùåå äî ñòàðòà ñëåäóþùåé íîòû, ãåíåðàòîð îãèáàþùåé
ôèëüòðà ñëåäóþùåé íîòû íå ïåðåçàïóñòèòñÿ.
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Äëèòåëüíîñòü Èíäèêàöèÿ
Îáëàñòü ïîøàãîâûõ êëàâèø

Äëÿ Äëÿ

Øàãè Øàãè

Øàãè Øàãè

Øàãè Øàãè

Øàãè Øàãè

Äëÿ Äëÿ Äëÿ



Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü ãåéòà, íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó íå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðà. Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè ãåéòà øàãà ñ îòêëþ÷åííûì òðèããåðîì íå äàåò ýôôåêòà.
Åñëè Âû âêëþ÷èòå òðèããåð, áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðåäîïðåäåëåííàÿ äëèòåëüíîñòü ãåéòà.

Введение акцента в паттерн
Â ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó âîçìîæíî ââåäåíèå àêöåíòà (ñìåíû ãðîìêîñòè). Ïðè âêëþ÷åííîì àêöåíòå, âûáðàííûå
íîòû (øàãè) ïàòòåðíà áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïîâûøåííûì óðîâíåì ãðîìêîñòè.

1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà àêöåíòà, è ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø îòîáðàçèò ðàññòàíîâêó àêöåíòîâ â
ïàòòåðíå. 

2. Êàæäîå íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó ïåðåêëþ÷àåò ñîñòîÿíèå àêöåíòà äàííîãî øàãà.

3. Óðîâåíü àêöåíòà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì Level â
îáùåé ñåêöèè áëîêîâ. Âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü àêöåíòà. Â êðàéíå ëåâîì
ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà, ýôôåêò àêöåíòà îòñóòñòâóåò.

Íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà àêöåíòà, ñàìî ïî ñåáå íå
ïðîèçâîäèò çâóêà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà áëîêà, åãî
çâóê áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè àêöåíòà
(óñèëåíèÿ). Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà âîçäåéñòâèÿ
àêöåíòà, íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè ïàòòåðí.

Последовательность перемещений
Äîñòóïíû òðè òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé: áëîê, ýôôåêò è çàäåðæêà. Äîñòóïíûå äëÿ êàæäîãî òèïà
îðãàíû óïðàâëåíèÿ ïðèâåäåíû íèæå.

Áëîê óäàðíûõ (âñåãî 2): îäèí ðåãóëÿòîð è îäíà êíîïêà

îäèí èç EG Time, Pitch, Level è Pan;

îäèí èç Effect, Roll è Amp EG.

Áëîê ñèíòåçà (âñåãî 3): äâà ðåãóëÿòîðà è îäíà êíîïêà

îäèí èç EG Time, Glide, Level è Pan;

îäèí èç Cutoff, Resonance, EG Int è Drive;

îäèí èç Effect, Roll è Amp EG.

Áëîê àêöåíòà: Level

Effect: Edit1, Edit2

Àêòóàëüíû òîëüêî äëÿ áëîêîâ ñ âêëþ÷åííîé êíîïêîé Effect.

Delay: Time, Depth

Îòíîñÿòñÿ êî âñåìó ïàòòåðíó. Çàäåðæêó íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü äëÿ îòäåëüíûõ áëîêîâ.

Воспроизведение последовательности перемещений
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíèì èç äâóõ ïóòåé, è Âû ìîæåòå âûáèðàòü
ìåòîä âîñïðîèçâåäåíèÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà è
çàäåðæêè äîñòóïíî òîëüêî çíà÷åíèå Smooth. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé àêöåíòà äîñòóïíî òîëüêî
çíà÷åíèå Trig Hold.

Amp EG, Roll è Effect áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê
Trig Hold, äàæå ïðè âûáîðå òèïà Smooth.

Smooth: Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è çâóê èçìåíÿþòñÿ
ïëàâíî.

Trig Hold (óäåðæàíèå òðèããåðà): Çíà÷åíèå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ
áóäåò óäåðæèâàòüñÿ â òå÷åíèå äëèòåëüíîñòè íîòû
áëîêà.

Êîãäà ñâåòîäèîä ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íå ãîðèò, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.
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Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ïðè çàïèñè 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Smooth 

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Trig Hold



Запись последовательности перемещений
Âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ (ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé) äëÿ êàæäîãî áëîêà, ýôôåêòà
è çàäåðæêè. Äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â áëîê, âûáåðèòå åãî, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó
Motion Sequence â îáùåé ñåêöèè áëîêîâ.

Åñëè Âû çàïèñûâàåòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé â îäèí áëîê, ýôôåêò ðàíåå çàïèñàííîãî ðåãóëÿòîðà
áóäåò óíè÷òîæåí.

Äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà, íàæìèòå êíîïêó Motion Sequence â ñåêöèè
Effect/Delay (êíîïêà Delay Edit ïîãàñíåò).

Äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà, âêëþ÷èòå åãî äëÿ êàæäîãî íåîáõîäèìîãî áëîêà.

Äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé çàäåðæêè, íàæìèòå êíîïêè Delay Edit è Motion Sequence â
ñåêöèè Effect/Delay.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé çàäåðæêè îòíîñèòñÿ êî âñåìó ïàòòåðíó. Åå íåâîçìîæíî îïðåäåëèòü äëÿ
îòäåëüíûõ áëîêîâ.

Контроль последовательности перемещений 
Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó Motion Seq äëÿ ïðîâåðêè ñòàòóñà ïîøàãîâûõ êëàâèø. 

• Ïðè íàëè÷èè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ îáùåé ñåêöèè ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 1
è 2.

• Ïðè íàëè÷èè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèè ôèëüòðà ñèíòåçà ñâåòèòñÿ ïîøàãîâàÿ
êëàâèøà 3.

• Ïðè íàëè÷èè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ îáùåé ñåêöèè áëîêîâ ñâåòèòñÿ ïîøàãîâàÿ
êëàâèøà 4.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ Edit 1 ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 5 è 6.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ Edit 2 ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ýôôåêòà ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 7 è 8.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ Time ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé çàäåðæåê ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 9 è 10.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ Depth ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé çàäåðæåê ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 11 è 12.

Íåâîçìîæíî ïðîêîíòðîëèðîâàòü äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè
èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óñòàíîâêîé ïàòòåðíîâ.

Общие функции редакции паттернов
ÄÄëëÿÿ  ññîîõõððààííååííèèÿÿ  ïïààòòòòååððííàà,,  îîòòððååääààêêòòèèððîîââààííííîîããîî  ääààííííûûììèè  ôôóóííêêööèèÿÿììèè,,  ÂÂûû  ääîîëëææííûû  îîññóóùùååññòòââèèòòüü  îîïïååððààööèèþþ
ççààïïèèññèè  ääîî  ââûûááîîððàà  ääððóóããîîããîî  ïïààòòòòååððííàà  èèëëèè  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïððèèááîîððàà..

Транспонирование фразы
Transpose -24.. .24

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü ôðàçó.

1. Ïðè äëèòåëüíîì íàæàòèè íà êíîïêó Transpose, äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùèé ñòàòóñ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Transpose, âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ôðàçû
ïî ïîëóòîíîâûì øàãàì. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 – ïîëíûé òîí, ±7 –
êâèíòó, è ±12 – îäíó îêòàâó.

Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè Transpose Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ
òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Êîãäà Âû óäåðæèâàåòå êíîïêó Transpose è èñïîëüçóåòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 4 ñîîòâåòñòâóåò íîòå “ÄÎ”.

Äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ îòäåëüíîãî áëîêà èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ Shift Note.

Ïðè âûáîðå ñîëî, ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè êíîïêà ïðîäîëæèò ñâåòèòüñÿ è íå áóäåò ìèãàòü. Ïðè îòìåíå ñîëî,
êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü.

Çíà÷åíèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïðèáîðà äàííîå çíà÷åíèå ðàâíî 0.

Ïðè âûáîðå ðàçäåëåííûõ àêêîðäîâ äëÿ áëîêà ñèíòåçà, àêêîðä/îêòàâà ìîãóò ïðè òðàíñïîíèðîâàíèè èçìåíÿòüñÿ.
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Перемещение данных внутри блока
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòü äàííûå ôðàçû è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà âïåðåä è
íàçàä, à òàêæå ñäâèãàòü âûñîòó òîíà âñåãî áëîêà.

Shift Data -16.. .16

Èñïîëüçóéòå äàííóþ îïåðàöèþ äëÿ èçìåíåíèÿ ñòàðòîâîé ïîçèöèè ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 (Move
Data). (Êëàâèøà 5 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà. Äëÿ âûáîðà îáîèõ áëîêîâ 1 è 2, íàæìèòå êíîïêó íåñêîëüêî
ðàç, ïîêà îáà ñâåòîäèîäà íå íà÷íóò ìèãàòü.

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü íîìåð. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà
êîëè÷åñòâà øàãîâ è íàïðàâëåíèÿ (ïîëîæèòåëüíîãî èëè
îòðèöàòåëüíîãî) äëÿ ïåðåìåùåíèÿ äàííûõ.

5. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííûõ âñåõ øàãîâ âûáðàííîãî áëîêà, äàííûå ïîñëåäíåãî øàãà ïàòòåðíà ïåðåìåñòÿòñÿ â
ïåðâûé øàã. Íàïðèìåð, åñëè 64-øàãîâûå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ íà “5” øàãîâ, äàííûå øàãîâ 60 – 64
ïåðåìåñòÿòñÿ â øàãè 1 – 5. È íàîáîðîò, äàííûå èç ïåðâûõ øàãîâ ïåðåìåùàþòñÿ â ïîñëåäíèå. Íàïðèìåð, åñëè
48-øàãîâûå äàííûå ïåðåìåùàþòñÿ íà “-3” øàãà, äàííûå øàãîâ 1 – 3 ïåðåìåñòÿòñÿ â øàãè 46 – 48.

Shift Note -24.. .24

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ñäâèãàåò âûñîòó òîíà âñåõ øàãîâ áëîêà.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 (Move
Data). (Êëàâèøà 5 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó Transpose (ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü).

4. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà. Äëÿ âûáîðà îáîèõ áëîêîâ 1 è 2, íàæìèòå êíîïêó íåñêîëüêî
ðàç, ïîêà îáà ñâåòîäèîäà íå íà÷íóò ìèãàòü.

5. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü íîìåð. Èñïîëüçóéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ñäâèãà âûñîòû. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 –
ïîëíûé òîí, ±7 – êâèíòó, è ±12 – îäíó îêòàâó.

6. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Копирование блока
Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü óñòàíîâêè òåìáðà è äàííûå ïàòòåðíîâ (âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé) èç
îäíîãî áëîêà â äðóãîé.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà íàçíà÷åíèÿ (ñâåòîäèîä çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 6 (Copy Part). (Êëàâèøà 6 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
íà÷íåò ìèãàòü.
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Ïðè çíà÷åíèè 3: Ïðè çíà÷åíèè -2:



4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî
ïàòòåðíà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ
êîïèðóåìîãî áëîêà. (Ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü, à ñâåòîäèîä áëîêà íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.) Ïðè ýòîì ìîæíî
ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè áëîêà-èñòî÷íèêà (äëÿ áëîêà ñèíòåçà áóäåò çâó÷àòü C4).

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Ïðè êîïèðîâàíèè ìåæäó áëîêîì ñèíòåçà è áëîêîì óäàðíûõ ìîãóò ñêîïèðîâàòüñÿ òîëüêî òðèããåðíûå äàííûå.

Копирование данных внутри паттерна
Ôðàçîâûå äàííûå (âêëþ÷àÿ äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé), êîòîðûå Âû ñîçäàåòå äëÿ ïàòòåðíà
äëèòåëüíîñòüþ 1, ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4. Äàííàÿ ôóíêöèÿ óäîáíà äëÿ ñîçäàíèÿ
ïàòòåðíà, èñïîëüçóþùåãî ïîâòîðåíèå îäèíàêîâûõ ôðàç.

1. Ñîçäàéòå ïàòòåðí ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 è ñîõðàíèòå åãî â ïàìÿòè. 

2. Ïðè ýòîì, âñå îäèíàêîâûå äàííûå ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàíû â øàãè ñ
äëèòåëüíîñòÿìè 2...4.

3. Èçìåíèòå äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà íà íåîáõîäèìóþ.

4. Øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4 áóäóò ñîäåðæàòü äàííûå,
ñõîäíûå ñ äàííûìè äëèòåëüíîñòè 1. Òåïåðü Âû ìîæåòå
ðåäàêòèðîâàòü äàííûå ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4 äëÿ
çàâåðøåíèÿ ïàòòåðíà.

Àíàëîãè÷íî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå, êîãäà äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà ðàâíà 2 èëè 3. Åñëè Âû ñîçäàåòå áîëåå
êîðîòêèé ïàòòåðí, äàííûå áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ñîãëàñíî óêîðî÷åííîé äëèòåëüíîñòè.

Äàííûå, ñêîïèðîâàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàïèñè ïàòòåðíà, íå ïðåâûøàþò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà (1-
4). Åñëè äëèòåëüíîñòü ðàâíà 4, äàííûå âíóòðè ïàòòåðíà êîïèðîâàòüñÿ íå áóäóò.

Копирование тембра блока
Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü òåìáð èç îäíîãî áëîêà â äðóãîé (äàííûå ïàòòåðíîâ è ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé íå âêëþ÷àþòñÿ).

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà íàçíà÷åíèÿ (ñâåòîäèîä çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 (Copy Sound). (Êëàâèøà 7 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé
íà÷íåò ìèãàòü.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî ïàòòåðíà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìîãî áëîêà. (Ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü, à
ñâåòîäèîä áëîêà íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.) Ïðè ýòîì ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè áëîêà-
èñòî÷íèêà (äëÿ áëîêà ñèíòåçà áóäåò çâó÷àòü C4).

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Êîïèðîâàíèå òåìáðà ìåæäó áëîêîì ñèíòåçà è áëîêîì óäàðíûõ íåâîçìîæíî.
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Стирание последовательности задержек 
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà, ýôôåêòà èëè çàäåðæêè. 

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 (Clear Mo-
tion). (Êëàâèøà 8 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà, èëè êíîïêó
ñåêöèè ýôôåêòà/çàäåðæêè. (Âûáðàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.
Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè âûáîðå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê ñòèðàþòñÿ äàííûå Depth è
Time.

Стирание данных паттерна из блока
Äëÿ ñòèðàíèÿ ôðàçû èç âûáðàííîãî áëîêà, èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ìåòîäîâ.

Стирание данных в процессе воспроизведения или записи
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî

áëîêà.

2. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift,
íàæìèòå êíîïêó Rec. Íà ïðîòÿæåíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ êíîïîê,
äàííûå òðèããåðîâ èç âûáðàííîãî áëîêà áóäóò óäàëÿòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðè ñòèðàíèè áëîêà ñèíòåçà, óíè÷òîæàþòñÿ òîëüêî äàííûå
òðèããåðîâ, à äàííûå íîìåðîâ íîò è âðåìåíè ãåéòà äëÿ êàæäîãî øàãà
íå èçìåíÿòñÿ.

Очистка всех данных блока
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âñå ðèòìè÷åñêèå äàííûå è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé îäíîâðåìåííî.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 (Clear
Part). (Êëàâèøà 9 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè î÷èñòêå áëîêà ñèíòåçà, äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà
óñòàíàâëèâàþòñÿ âûñîòû “C4” è âðåìåíà ãåéòà “1.00”.

Обмен данными между блоками
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ìåíÿåò ìåñòàìè âñå äàííûå äâóõ áëîêîâ îäíîãî ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêè âûáîðà ðåäàêòèðóåìûõ áëîêîâ.
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3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10
(Swap Part). (Êëàâèøà 10 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Åñëè â øàãå 2 âûáðàí áëîê ñèíòåçà, îáå êíîïêè çàìèãàþò
àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè â øàãå 2 âûáðàí áëîê óäàðíûõ, âûáåðèòå
äðóãîé áëîê óäàðíûõ äëÿ îáìåíà (îáå êíîïêè çàìèãàþò). Ïðè ýòîì,
ìîæíî ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïêè ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà.
(Áëîê ñèíòåçà çâó÷èò íà C4.)

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.
Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Îáìåí äàííûìè ìåæäó áëîêîì ñèíòåçà è áëîêîì óäàðíûõ íåâîçìîæåí.

Редакция данных последовательности
перемещений
Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé êàæäîãî áëîêà, ýôôåêòà è çàäåðæêè. Äàííûå
ðåäàêòèðóþòñÿ â åäèíèöàõ îòäåëüíûõ øàãîâ.

Выбор последовательности перемещений
MMoottiioonn  DDeesstt.. Egt (EG Time). . .t in (Time)

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé ðåäàêòèðóåìóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé.

2. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

3. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Motion Dest (çàãîðèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé
ñâåòîäèîä).

4. Êîëåñîì ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòðû çàïèñàííîé â áëîê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà íå çàïèñàííîé â áëîê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, ïðè âðàùåíèè êîëåñà óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó Shift.

Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé, çàïèñàííûõ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïàðàìåòðîâ EG Time, Pitch/Glide, Level,
Pan, Cutoff, Resonance, EG Int è Drive, èõ çíà÷åíèÿ ìîãóò èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ â “diS” óäåðæàíèåì êíîïêè Shift
ïðè âûáîðå ïàðàìåòðà, äëÿ êîòîðîãî íå çàïèñàíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

Íèæå ïðèâåäåíû äîñòóïíûå ïàðàìåòðû äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Äëÿ êàæäîãî áëîêà äîñòóïåí òîëüêî îäèí èç ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: EGt (EG Time), PCh/GLd (Pitch/Glide),
LEU (Level), Pan (Pan).

Äëÿ êàæäîãî áëîêà ñèíòåçà äîñòóïåí òîëüêî îäèí èç ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: Cut (Cutoff), rES (Resonance), EGi
(EG Int), drU (Drive).

Äëÿ êàæäîãî áëîêà äîñòóïåí òîëüêî îäèí èç ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: AnP (Amp EG), roL (Roll), EFF (Effect).

Äëÿ áëîêîâ ñ âêëþ÷åííûì ýôôåêòîì äîñòóïíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: Ed1 (Edit 1) è Ed2 (Edit 2).

Äëÿ ïàòòåðíîâ (âñåõ áëîêîâ) äîñòóïíû ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: tin (Time) è dPt (Depth).

Редакция параметров последовательности
перемещений

MMoottiioonn  VVaalluuee  *òîëüêî äëÿ áëîêà ñèíòåçà 

EGt (EG time) dis,  –64.. .63

PCh/GLd (Pitch/Glide*) dis,  –64.. .63

LEU (Level)  dis,  0. . .127

Pan (Pan) dis,  L.64.. .r .63

Cut (Cutoff)  dis,  0. . .127

rES (Resonance*) dis,  0. . .127
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EGi (EG Int*) dis,  0. . .127

AnP (EG Int*) dis,  0. . .127

EFF (Effect) dis,  oFF. . .on

roL (Roll)  dis,  oFF. . .on

rEU (Reverse) dis,  oFF. . .on

Ed1 (Edit 1) dis,  0. . .127

Ed2 (Edit 2) dis,  0. . .127

Tin (Time) dis,  0. . .127

dPt (Depth) dis,  0. . .127

1. Íàæìèòå êíîïêó STEP EDIT (îíà çàñâåòèòñÿ).

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå Motion Value (çàãîðèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä).

3. Äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âûáðàííûì èìåíåì
ïàðàìåòðà è åãî çíà÷åíèåì.

4. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

5. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî øàãà.
Äëÿ ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòüþ îò 2 è áîëåå òàêòîâ øàãè ìîæíî
âûáðàòü íàæàòèåì êíîïêè Select.

6. Êîëåñîì èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Åñëè äèñïëåé
îòîáðàæàåò “diS”, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé â äàííîì øàãå îòñóòñòâóåò.

Ïðè âûáîðå â Motion Dest ïàðàìåòðà, äëÿ êîòîðîãî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íå çàïèñàíà, è çàòåì
èçìåíèòå Motion Value, âñå çíà÷åíèå Motion Value â ýòîé ñåêöèè èíèöèàëèçèðóþòñÿ â “diS”.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí äî
ñîõðàíåíèÿ, ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ øàãîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò áëîêà, íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, êíîïêà Rec íå äåéñòâóåò.

Ïðè ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèé Edit1, Edit2, Time è Depth â îäíîì áëîêå, èçìåíåíèÿ ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå
áëîêè.

Установка паттерна
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé íàçíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàòòåðíîâ íà ëþáûå èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø
äëÿ äàëüíåéøåãî èõ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîñòûì íàæàòèåì íà êëàâèøó.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû, ôîðìèðóÿ ïåñíþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êíîïîê âûáîðà ñîâìåñòíî ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ãðóïï ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê, Âû ìîæåòå
íàçíà÷àòü è âûáèðàòü äî 16x4 (âñåãî 64) ïàòòåðíîâ.

Использование установки паттерна для воспроизведения
(воспроизведение установок паттерна)
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèå. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set è
íàæèìàÿ êíîïêó âûáîðà, Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ãðóïïû óñòàíîâîê íàçíà÷åííûõ ïàòòåðíîâ.
Ãðóïïà ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ íèæíåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ âûáîðà (êðàñíûå).

Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift è íàæèìàÿ êíîïêó Pattern Set, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ óñòàíîâîê ïàòòåðíà
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
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Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà, íàæìèòå êíîïêó Pattern Set åùå ðàç (êíîïêà ïîãàñíåò).

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà, âðåìÿ ñìåíû ïàòòåðíîâ, ðåãóëèðîâêà òåìïà è îñòàëüíûå ôóíêöèè
àíàëîãè÷íû ðåæèìó îáû÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå çàïèñè. Ïðè âõîäå â çàïèñü (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè),
óñòàíîâêà ïàòòåðíà ñáðàñûâàåòñÿ.

Êîãäà êíîïêà Pattern Set ìèãàåò, îíà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ Pattern Set.

Последовательное воспроизведение установок паттерна
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü íà÷àëüíóþ è
êîíå÷íóþ óñòàíîâêè ïàòòåðíà äëÿ öèêëè÷íîãî èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè Pattern
Set, íàæìèòå äâå ïîøàãîâûå êëàâèøè, íà êîòîðûå
áóäóò íàçíà÷åíû ïàòòåðíû.

Íàïðèìåð, åñëè ïàòòåðíû íàçíà÷åíû íà ïîøàãîâûå
êëàâèøè, êàê óêàçàíî â òàáëèöå, íèæåïðèâåäåííàÿ
îïåðàöèÿ ïðèâåäåò ê öèêëè÷åñêîìó âîñïðîèçâåäåíèþ
â ïîðÿäêå A.01, A.20, b.03, b.04 è A.51 (A.01 — ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 1 ãðóïïû 1, à A.51 — ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 5).

1. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 ãðóïïû 1 (çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä 1).

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 5. Èíäèêàòîðû ïîøàãîâûõ êëàâèø îò 1 äî 5 (âûáðàííûõ äëÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ) çàãîðÿòñÿ.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ãðóïï òàêæå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêó Select. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïîðÿäêå A.20, b.43, b.61, C.21, C.23,
C.56, C.64 è C.28, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ îïåðàöèþ (A.20 — ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 14 ãðóïïû 1, à A.28 —
ïîøàãîâàÿ êëàâèøà 5 ãðóïïû 2).

1. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 ãðóïïû 1 (çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä 1).

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14, íàæìèòå êíîïêó Select äëÿ âûáîðà ãðóïïû 2 (çàãîðèòñÿ
ñâåòîäèîä 2). Ïðè ýòîì, âûáîð ðàñøèðèòñÿ äî ïîøàãîâîé êëàâèøè 14 ãðóïïû 2.

Åñëè â ýòîò ìîìåíò îòïóñòèòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14, âûáîð ðàñøèðèòñÿ äî ïîøàãîâîé êëàâèøè 14 ãðóïïû 2.

3. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 5 ãðóïïû 2.

Âûáðàííûå äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîøàãîâûå
êëàâèøè çàãîðÿòñÿ îò 1 äî 5 ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå 2, è îò 14 äî
16 ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå 1.

Â ïðîöåññå ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó
Play/Stop äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Äëÿ îñòàíîâà ïîñëåäîâàòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå âûáðàòü äðóãóþ óñòàíîâêó ïàòòåðíà èëè
îòìåíèòü ôóíêöèþ óäåðæàíèÿ ïàòòåðíà.

Назначение установки паттерна
1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, íàæìèòå

âûáðàííóþ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíà ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó Pattern Set, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà
íàçíà÷àåìîãî ïàòòåðíà. Çàòåì îòïóñòèòå êíîïêó Pattern Set.

3. ×òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ïàòòåðíîâ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel
äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå êíîïêó Pattern Set è
êíîïêó WRITE (êíîïêà WRITE íà÷íåò ìèãàòü).

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü àááðåâèàòóðà “PSt”. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç
äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Äëÿ ñáðîñà íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ
íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå, îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ââ  ïïððîîööååññññåå  ññîîõõððààííååííèèÿÿ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü  ääààííííûûåå..
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Êëàâèøà

Ñâåòîäèîä



Сохранение паттерна (WRITE)
Êîãäà Âû ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, “êîïèðîâàíèå äàííûõ âíóòðè ïàòòåðíà” ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñèìîñòè îò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà. Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé è âîçâðàòà ê îðèãèíàëüíûì
äàííûì ïàòòåðíà, âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí, íå ïðîèçâîäÿ ñîõðàíåíèå.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íîìåð ïàòòåðíà íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà äëÿ çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ââ  ïïððîîööååññññåå  ññîîõõððààííååííèèÿÿ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü  ääààííííûûåå..

5555 ....     РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп ееее сссс нннн ииии
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç ïàòòåðíîâ, ðàñïîëîæåííûõ â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü è ñîõðàíèòü äî 16 ïåñåí â ïàìÿòè
EM-1. Êðîìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ, ïåñíè ìîãóò
ñîäåðæàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïåñíè äëÿ âõîäà
â ðåæèì Song.

Выбор песни
Song S01.. .S16

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà Song. Êîëåñîì âûáåðèòå îäíó èç 16 ïåñåí: S01 – S16.

Установка темпа воспроизведения
Tempo 20.. .300

• Использование колеса выбора для установки темпа
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.
Äëÿ ñìåíû òåìïà â åäèíèöàõ äåñÿòêîâ âðàùàéòå êîëåñî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift.

• Использование кнопки Tap для установки темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó Tap â íåîáõîäèìîì òåìïå. EM-1 îïðåäåëèò
èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü
òåìï, äàæå åñëè EM-1 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Tempo, íîâîå çíà÷åíèå òåìïà ïîÿâëÿåòñÿ íà
äèñïëåå.

Åñëè Âû èçìåíèëè òåìï ïåñíè, à çàòåì ïåðåêëþ÷èëèñü íà äðóãóþ ïåñíþ áåç ñîõðàíåíèÿ, ïðåäûäóùàÿ ïåñíÿ
âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó òåìïó. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà, Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

• Использование кнопки Tempo Lock для фиксации темпа
Åñëè êíîïêà Tempo Lock âêëþ÷åíà (ñâåòèòñÿ), òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ íå èçìåíèòñÿ äàæå ïðè ñìåíå
ïàòòåðíîâ. Åñëè êíîïêà Tempo Lock îòêëþ÷åíà (íå ñâåòèòñÿ), òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò ìåíÿòüñÿ ñîãëàñíî
âíóòðåííåìó òåìïó ïàòòåðíîâ.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî èëè êíîïêó TAP äëÿ ñìåíû òåìïà íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè Tempo
Lock.

Ñîñòîÿíèå êíîïêè Tempo Lock ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ â êàæäîé ïåñíå. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà, Âû
äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.
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Ïåñíÿ (S.01)



Воспроизведение песни
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè. Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïàòòåðíà,
íàõîäÿùåãîñÿ â òåêóùåé âûáðàííîé ïîçèöèè. Êîãäà ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè
îñòàíîâèòñÿ.

Â ïåñíå íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå çâóêè. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî ðåæèì ïàòòåðíà.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîçèöèÿ?

“Ïîçèöèÿ” îáîçíà÷àåò ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè
ïàòòåðíîâ â ïåñíå, à òàêæå åäèíèöó ðåäàêöèè ïåñíè.

Ускоренная перемотка песни
вперед или назад
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè
âûáîðà äëÿ óñêîðåííîé ïåðåìîòêè. Äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä, íàæìèòå
êíîïêó [�]. Äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä, íàæìèòå êíîïêó [�].

Переключение песен
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïåðåêëþ÷àòü íåâîçìîæíî, òîëüêî îñóùåñòâëÿòü ïðåäâàðèòåëüíûé âûáîð
íîìåðà ïåñíè. Åñëè Âû âûáèðàåòå íîìåð ïåñíè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü,
èíäèöèðóÿ âûáðàííûé íîìåð. Êîãäà òåêóùèé ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è íîâûé
âûáðàííûé íîìåð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïîñòîÿííî. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé
ïåñíè.

Воспроизведение с начала позиции или песни (сброс и
воспроизведение)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, îòíîñÿùåãîñÿ ê òåêóùåé ïîçèöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Òàêæå, Âû ìîæåòå
íàæàòü êíîïêó Play/Pause ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàóçû, çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift,
íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïåñíè.

Создание песни
Создание песни с начала
ÅÅññëëèè  ÂÂûû  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààååòòååññüü  ííàà  ääððóóããóóþþ  ïïååññííþþ  ââ  ïïððîîööååññññåå  ððååääààêêööèèèè  ïïååññííèè,,  ââññåå  èèççììååííååííííûûåå  ääààííííûûåå  òòååððÿÿþþòòññÿÿ..  ÄÄëëÿÿ
ññîîõõððààííååííèèÿÿ  èèççììååííååííèèéé  ââ  ïïååññííåå,,  ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïððîîèèççââååññòòèè  îîïïååððààööèèþþ  ññîîõõððààííååííèèÿÿ  ääààííííûûõõ  ïïååññííèè..

Удаление данных песни
1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel

äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çàòåì âûáåðèòå ïåñíÿ äëÿ
óäàëåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13
(Clear Song). (Êëàâèøà 13 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 13 åùå ðàç äëÿ óíè÷òîæåíèÿ
äàííûõ ïåñíè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè îøèáî÷íîì óäàëåíèè äàííûõ ïåñíè, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà ïåñíè ïåðåä ñîõðàíåíèåì.
Ýòî âîññòàíîâèò âñå èñõîäíûå äàííûå.

Определение паттерна для каждой позиции

Position 001.. .256

Pattern A01.. .d64

Ïðè ýòîì, îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ êëàâèàòóðû.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position. Èìåéòå â âèäó, ÷òî äèñïëåé îòîáðàæàåò “001”.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.
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Íàçàä     Âïåðåä



3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â ïîçèöèþ “001”.

4. Íàæìèòå êíîïêó [�] äëÿ ïåðåõîäà â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äèñïëåé îòîáðàçèò “End”.

5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà. Âûáðàííûé çäåñü ïàòòåðí áóäåò îòíîñèòüñÿ ê ïîçèöèè “002”.

6. Êîãäà Âû âûáèðàåòå ïàòòåðí äëÿ ïîçèöèè “End”, ñëîâî “End” ïåðåìåùàåòñÿ â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ.
Ïîâòîðÿéòå øàãè 4 è 5 äëÿ íàçíà÷åíèÿ ëþáîãî êîëè÷åñòâà ïàòòåðíîâ.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàêîí÷åííîé ïåñíè ñ íà÷àëà, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause îäèí ðàç, à çàòåì íàæìèòå
êíîïêó Stop/Cancel. Èíà÷å, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position è âðàùàéòå êîëåñî
èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè “001”. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó Play/Pause.

Äëÿ ïðîñìîòðà ïîðÿäêà ïàòòåðíîâ â ïåñíå èëè äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà ïàòòåðíà â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Pattern. Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè âûáîðà, Âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðåäûäóùóþ
èëè ïîñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äëÿ èçìåíåíèÿ íîìåðà ïàòòåðíà íà äèñïëåå Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ïîçèöèÿì; èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíîâ.

Òàêæå, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Position è èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà èëè êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ
ïðîâåðêè. Çàòåì óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Pattern è ïðîñìîòðèòå èëè èçìåíèòå ïàòòåðí.

Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Position, äëÿ ïåðåìåùåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà èëè êîëåñî; çàòåì âûáåðèòå
ïàðàìåòð Pattern è èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ïàòòåðíà.

Определение ноты каждого паттерна

Note Ofs.  -24.. .24

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ñìåùàåò íîòó ïàòòåðíà â âûáðàííîé ïîçèöèè ïåñíè.

Note Ofs. ñìåùàåò âûñîòó òîíà â ïåñíå è íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà äàííûå âûñîòû òîíà ñàìîãî ïàòòåðíà.

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîé ïîçèöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Note Ofs..

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñäâèãà âûñîòû. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 – ïîëíûé òîí, ±7 –
êâèíòó, è ±12 – îäíó îêòàâó.

Äàæå, êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò Note Ofs., Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ
ïîøàãîâîãî ïåðåìåùåíèÿ ïîçèöèè âïåðåä èëè íàçàä.

Åñëè äëÿ áëîêà âûáðàí âîëíîâîé àêêîðä, ñìåíà âûñîòû òîíà ìîæåò èçìåíèòü åãî.

Редакция песни
Âû ìîæåòå âñòàâèòü íîâûé ïàòòåðí â ïåñíþ èëè óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé ïàòòåðí. Âû ìîæåòå òàêæå äîáàâèòü â
ïåñíþ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ èëè ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå.

Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãóþ ïåñíþ â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïåñíè èëè îòêëþ÷àåòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âñå
âíåñåííûå èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïåñíå, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Вставка паттерна в определенную позицию 
Ïðè âñòàâêå ïàòòåðíà â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä (ê êîíöó ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 (Insert Pattern). (Êëàâèøà 11 íà÷íåò ìèãàòü.)
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3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè âñòàâêè ïàòòåðíà.
(Íàïðèìåð, äëÿ âñòàâêè ïàòòåðíà â ïîçèöèþ 3, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû “003”.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò âñòàâëåí ïåðåä íà÷àëîì ïîçèöèè. (Êëàâèøà
ïîãàñíåò.) Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Âñòàâëåííûé ïàòòåðí ñòàíåò ïàòòåðíîì, êîòîðûé ðàíåå íàõîäèëñÿ â äàííîé ïîçèöèè. Òåïåðü Âû ìîæåòå
îïðåäåëèòü íåîáõîäèìûé ïàòòåðí äëÿ äàííîé ïîçèöèè. Âñå ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä.

Удаление паттерна из определенной позиции
Âû ìîæåòå óäàëèòü ïàòòåðí èç îïðåäåëåííîé ïîçèöèè, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ïåðåìåñòÿòñÿ âïåðåä (ê
íà÷àëó ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 (Delete Pattern). (Êëàâèøà 12 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè óäàëåíèÿ ïàòòåðíà.
(Íàïðèìåð, äëÿ óäàëåíèÿ ïàòòåðíà èç ïîçèöèè 5, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû “005”.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò óäàëåí. Äëÿ ñáðîñà, íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Êîãäà Âû óäàëÿåòå ïàòòåðí, äàííûå ñîáûòèé äàííîé ïîçèöèè òàêæå óäàëÿþòñÿ. Äàííûå, ñëåäóþùèå çà
óäàëåííûì ïàòòåðíîì ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Изменение паттерна в определенной позиции
1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Position.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè äëÿ ìîäèôèêàöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Pattern.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íàçíà÷àåìûõ ïàòòåðíîâ, íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà äëÿ âõîäà â ðåæèì
ïàòòåðíà è âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ïåñíè, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïåñíè.
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Запись перемещений регуляторов или исполнения в песню (Запись
событий)
Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàðòèþ ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ
êëàâèàòóðû, è ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ.

Òàêîé òèï çàïèñè â ðåæèìå ïåñíè íàçûâàåòñÿ “çàïèñü ñîáûòèé”.

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 4 òèïà äàííûõ (äàííûå ñîáûòèé).

• Èñïîëíåíèå íà êíîïêàõ áëîêîâ óäàðíûõ.

• Èñïîëíåíèå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè êëàâèàòóðû 

• Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé (òîëüêî äëÿ âûáðàííîãî áëîêà).

• Òåìï.

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äâà èëè áîëåå òèïîâ ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå è â îäíî âðåìÿ.

Çàïèñü ñîáûòèé âñåãäà ïåðåïèñûâàåò ïðåäûäóùèå äàííûå (“çàïèñü ñ çàìåùåíèåì”). (Íåâîçìîæíî íàëîæåíèå
çàïèñè ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå.)

1. Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà
Position.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Play/Pause
äëÿ íà÷àëà çàïèñè ñîáûòèé.

5. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

6. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè
ñîáûòèé.

Åñëè ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñíè ñîâïàäàþò ñ äàííûìè çàïèñè ñîáûòèé, äàííûå ïåñíè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäóò èìåòü ïðèîðèòåò.

Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, ÿâëÿþùèåñÿ çàïèñüþ ñîáûòèé â ðåæèìå ïåñíè, áóäóò âñåãäà âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñîãëàñíî óñòàíîâêå Smooth òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (à íå Trig Hold).

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñè ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãóþ ïåñíþ
èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà äî ñîõðàíåíèÿ, çàïèñàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Ïîñëå ïåðåìîòêè ïåñíè íàçàä, âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî äàííûì ñîáûòèé áóäåò íåâîçìîæíî.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû óïðàâëÿåòå ðåãóëÿòîðîì, ó÷àñòâóþùèì â çàïèñè ñîáûòèé,
âîñïðîèçâåäåíèå ñîáûòèé äàííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò îòìåíåíî äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ ñëåäóþùåé ïîçèöèè. 

Удаление данных событий из песни
Äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ ñîáûòèé èç ïåñíè âûïîëíèòå çàïèñü ïóñòûõ ñîáûòèé íà óäàëÿåìîì ó÷àñòêå (áåç
îïåðèðîâàíèÿ îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ).

Проверка данных событий песни 
Åñëè â ïåñíå çàïèñàíû äàííûå ñîáûòèé, óäåðæèâàÿ êíîïêó Shift, íàæìèòå êíîïêó Motion Seq, ÷òî ïðèâåäåò ê
ñâå÷åíèþ ïîøàãîâûõ êëàâèø 13 – 16.

Íåâîçìîæíî ïðîâåðèòü äàííûå ñîáûòèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Сохранение песни (WRITE)
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîé ïåñíè, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ, ïåðåêëþ÷èòå ïåñíè áåç ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè.

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Song.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìèãàþùèé íîìåð ïåñíè.
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3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåñíè äëÿ çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. (Êíîïêà çàñâåòèòñÿ è çàòåì ïîãàñíåò.) Äëÿ
îòìåíû, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå,
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ââ  ïïððîîööååññññåå  ññîîõõððààííååííèèÿÿ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü  ääààííííûûåå..

6666 ....     РРРР ееее жжжж ииии мммм     GGGG llll oooo bbbb aaaa llll
Â ðåæèìå Global Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå îáùèå ïàðàìåòðû ïðèáîðà. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ
âõîäà â ðåæèì Global. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Global, íàæìèòå êíîïêó äðóãîãî ðåæèìà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ðåæèìà Global áóäóò óòåðÿíû.

Установки метронома 
Metronome oFF, r-0, r-1, r-2, on

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíèðîâàíèå ìåòðîíîìà. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñîçäàíèÿ
ïàòòåðíà ñ íà÷àëà, îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ìåòðîíîì. Ìåòðîíîì îòñ÷èòûâàåò óäàðû ñ äëèòåëüíîñòüþ â ÷åòâåðòü
íîòû.

oFF: Ìåòðîíîì îòêëþ÷åí. 

r-0: Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè (êîãäà êíîïêè Rec è Play/Cancel ñâåòÿòñÿ). 

r-1: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàåòñÿ îäèí îòñ÷åò. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

r-2: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàþòñÿ äâà îòñ÷åòà. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

on: Ìåòðîíîì çâó÷èò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè. Äî íà÷àëà çàïèñè îòñ÷åòà íå áóäåò.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Metronome.

2. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà.

3. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN, STEP EDIT èëè SONG äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùèé ðåæèì.

Óñòàíîâêà ìåòðîíîìà íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îíà âñåãäà èìååò çíà÷åíèå “oFF”.

Синхронизация EM51 с внешним MIDI5
устройством (MIDI Clock)

Clock int,  Ext

Óñòàíîâêà Clock ðåæèìà Global ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï EM-1 ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà
÷åðåç ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.

Äàæå ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â Ext, EM-1 áóäåò ðàáîòàòü íà âíóòðåííåé ñèíõðîíèçàöèè, åñëè
ñîîáùåíèÿ MIDI Clock íå áóäóò ïðèõîäèòü íà ðàçúåì MIDI IN.

Синхронизация EM51 с внешним мастер5устройством по
MIDI (Ext)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà

EM-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà Clock.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Ext” (âíåøíÿÿ
ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (master) íà
ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.
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5. Âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïàòòåðíà èëè ðåæèì ïåñíè.

6. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, EM-1 îäíîâðåìåííî íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.

7. Åñëè äàííûå MIDI Clock ïðèíèìàþòñÿ ðàçúåìîì MIDI IN, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü EM-1 â ðåæèì ñèíõðîííîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæàòèåì êíîïêè Play/Pause.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â “Ext” è EM-1 ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ïðèõîäÿùèì MIDI clock, òåìï
âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âíóòðè EM-1.

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI Clock, ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå MIDI Start, EM-1 íà÷íåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà (èëè, â ñëó÷àå ïåñíè, ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, âîñïðîèçâîäèìîãî ïðè
ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI Start).

Синхронизация внешнего MIDI5устройства от EM51 (int)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT

ïðèáîðà EM-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî
óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà Clock.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Int” (âíóòðåííÿÿ
ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (slave) íà
ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Clock.

5. Êîãäà Âû çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà EM-1,
âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî íà÷íåò ñèíõðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñáðîñà è âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, EM-1
ïåðåäàñò òîëüêî ñîîáùåíèå MIDI Start.

Установка MIDI5канала каждого блока
MIDI ch 1.. .16

Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü MIDI-êàíàë áëîêîâ ñèíòåçà 1 è 2, à òàêæå áëîêà óäàðíûõ. Ïðèåì è ïåðåäà÷à
îñóùåñòâëÿþòñÿ ïî îäíîìó êàíàëó. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò ñëåäóþùåå.

Áëîê Êàíàë

Áëîê ñèíòåçà 1 (îáùèé) 1

Áëîê ñèíòåçà 2 2

Áëîê óäàðíûõ (1-6B) 10

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI ch (ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ).

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà, êàíàë êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü (îíà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ áëîêà óäàðíûõ,
íàæìèòå ëþáóþ èç 8 êíîïîê áëîêîâ (çàñâåòÿòñÿ êíîïêè âñåõ áëîêîâ óäàðíûõ).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êàíàëà.

Ýêñêëþçèâíûå äàííûå è ñîáûòèÿ Program change ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî äàííîìó MIDI-êàíàëó.

Установка номера MIDI5ноты для блока
ударных

Drums Note No. C-1.. .G9

Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-íîòû äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè íàçíà÷åíèè îäèíàêîâûõ íîìåðîâ íîò
íà äâà è áîëåå áëîêîâ è ïðèåìå äàííîé íîòû ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, òåìáðû äàííûõ áëîêîâ áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Drums Note No. (çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä).

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñ èçìåíÿåìûì íîìåðîì íîòû (êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòñÿ). 

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà íîòû.
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Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ñëåäóþùèå.

Áëîê Èìÿ Note No. Áëîê Èìÿ Note No.

1 C2 36 5A C4 60

2 D2 38 5B C#4 61

3 E2 40 6A F#2 42

4 F2 41 6B A#2 46

Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íàçâàíèÿìè íîò è èõ íîìåðàìè çàâèñèò îò ïðîèçâîäèòåëÿ.

Установки фильтров MIDI
Âû ìîæåòå âûáðàòü òèïû MIDI-ñîîáùåíèé äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è. Äëÿ êàæäîãî èç ñèìâîëîâ “P, C, E” íà
äèñïëåå, âûáåðèòå “0”, åñëè Âû õîòèòå ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü äàííûé òèï ñîîáùåíèé, èëè âûáåðèòå “-”, åñëè
íåò.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI Filter.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè òèïîâ ñîîáùåíèé äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà;
“0” ðàçðåøàåò ïðèåì/ïåðåäà÷ó, à “-” – çàïðåùàåò.

P: Îáúåäèíÿåò ñîîáùåíèÿ Program Change, Bank Select è Song Select.

C: Ñîîáùåíèÿ Control Change.

E: Ýêñêëþçèâíûå äàííûå. Îäíàêî, êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò Dump, ýêñêëþçèâíûå
äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ è ïåðåäàâàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè.

Установка диапазона изменения высоты
тона

Bend Range -12.. .12

Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà äëÿ ïðèíèìàåìûõ ñîîáùåíèé MIDI Pitch Bend.

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 (Bend Range). Îíà çàìèãàåò.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà äèàïàçîíà. Çíà÷åíèÿ ±1 îáîçíà÷àþò ïîëóòîí, ±2 – ïîëíûé òîí, ±7 – êâèíòó, è
±12 – îäíó îêòàâó.

3. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè
íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Äëÿ íåêîòîðûõ çâóêîâ ìîæåò îêàçàòüñÿ íåâîçìîæíûì èçìåíåíèå âûñîòû òîíà äî ïîëíîé îêòàâû.

Прием/передача дампа данных
Dump Pt.A, Pt.b,  Pt.C, Pt.d,  SnG, ALL

Передача
1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ïðèáîðà EM-1 ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà,

ïðèíèìàþùåãî MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è EM-1 íà îäèí MIDI-êàíàë. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-ôàéëåðà
äàííîå óñëîâèå íåîáÿçàòåëüíî.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (îíà çàñâåòèòñÿ).

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. 

Pt.A: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà A (A.01—A.64);

Pt.b: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà b (b.01—b.64);

Pt.C: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà C (C.01—C.64);

Pt.d: äàííûå ïàòòåðíîâ áàíêà d (d.01—d.64);
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SnG: äàííûå âñåõ ïåñåí;

GLb: îáùèå äàííûå.

5. Íàæìèòå êíîïêó ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (êíîïêà Play/Pause áóäåò ìèãàòü).

6. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è äàìïà. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Прием
Åñëè â ðåæèìå Global ïàðàìåòð Protect óñòàíîâëåí â “on”, âíå ðåæèìà Global ïðèíèìàòü äàííûå äàìïà
íåâîçìîæíî.

1. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà EM-1 ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ïåðåäàþùåãî
MIDI-äàìï.

2. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî è EM-1 íà îäèí MIDI-êàíàë (Synth 1). Ïðè èñïîëüçîâàíèè MIDI-
ôàéëåðà äàííîå óñëîâèå íåîáÿçàòåëüíî.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (îíà çàñâåòèòñÿ).

4. Ïåðåäàâàéòå äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ïðè ïðèåìå è ïåðåäà÷å äàìïà íå íàæèìàéòå êíîïêè ïðèáîðà EM-1.

Êîãäà ñâåòîäèîäû âûáîðà ïàðàìåòðà èíäèöèðóþò Dump, ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå ìîãóò
ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð ôèëüòðà MIDI “E” óñòàíîâëåí â “-”. 

Ïðè ïðèåìå äàìïà EM-1 çàïèñûâàåò äàííûå â ïàìÿòü îêîëî 10 ñåêóíä (ñâåòèòñÿ êíîïêà Write). Íèêîãäà íå
îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â òå÷åíèå ýòîãî ïðîöåññà, ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå. Òàêæå ïðè ýòîì
íåâîçìîæåí ïðèåì MIDI-äàííûõ. Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðèåìà íåñêîëüêèõ äàìïîâ íåîáõîäèìî âûäåðæàòü
ìåæäó íèìè íåáîëüøóþ ïàóçó.

Установки защиты памяти
Protect on, oFF

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàùèùàåò ñîäåðæèìîå ïàìÿòè äëÿ ðåæèìîâ ïàòòåðíà è ïåñíè. Êîãäà çàùèòà âêëþ÷åíà (on),
êíîïêà WRITE íå ôóíêöèîíèðóåò, è íåâîçìîæíî ïåðåïèñûâàòü äàííûå èëè ïðèíèìàòü äàííûå MIDI-äàìïà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó (oFF).

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Shift, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (Protect). Îíà çàìèãàåò.

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çàùèòû ìåæäó “on” è “oFF.”

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè
íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè Âû õîòèòå ñîõðàíèòü óñòàíîâêó çàùèòû, âîñïîëüçóéòåñü îïåðàöèåé çàïèñè ðåæèìà Global.

Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò íà ðåæèì ïàòòåðíà è ðåæèì ïåñíè. Â ðåæèìå Global âñåãäà âîçìîæíî
ñîõðàíÿòü äàííûå âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Protect. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ
çàùèòó.

Сохранение установок Global (WRITE)
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà Global.

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò “—-”.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Â ðåæèìå Global âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü âûïîëíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê
çàùèòû.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ääîî  îîêêîîíí÷÷ààííèèÿÿ  ïïððîîööååññññàà  ççààïïèèññèè  ääààííííûûõõ  ââ  ïïààììÿÿòòüü..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò
ïïîîââððååääèèòòüü  ääààííííûûåå..
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7777 ....     ДДДД оооо пппп оооо лллл нннн ееее нннн ииии яяяя

Относительно MIDI
1. MIDI5каналы
Äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå ïðèåìíîãî è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâ íà îäèí MIDI-êàíàë. Óñòàíîâêà
MIDI-êàíàëà â EM-1 îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå Global.

2. Note5on/off
Êîãäà Âû íàæèìàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, íîìåð è ãðîìêîñòü íàçíà÷åííîé íà íåå íîòû, ïåðåäàåòñÿ â âèäå
ñîîáùåíèÿ Note-on [9n, kk, vv] (n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ãðîìêîñòü). Â EM-1 çíà÷åíèå ãðîìêîñòè
îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì àêöåíòà. Êîãäà Âû îòïóñêàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Note-off [8n,
kk, vv]. Îäíàêî, áîëüøèíñòâî óñòðîéñòâ íå ïåðåäàþò çíà÷åíèå Note-off. Êîãäà ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Note-
on/off, áëîê âûäàåò çâóê. Ñîîáùåíèÿ Note-on/off ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî íàçíà÷åííîìó íà áëîê MIDI-
êàíàëó.

3. Переключение паттернов
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select [Bn, 00, mm] (êîíòðîëëåð
#00), [Bn, 20, bb] (êîíòðîëëåð #32) (mm: âûñøèé áàéò íîìåðà áàíêà, bb: íèçøèé áàéò íîìåðà áàíêà; äàþò
äîñòóï ê 16’384 áàíêîâ).

Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Program Change, ïàòòåðíû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01
íà b64). Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Bank Select, ñëåäóþùåå ïðèíÿòîå ñîîáùåíèå Program Change âûáåðåò ïàòòåðí
èç äðóãîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01 íà C01). Ïðèåì è ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change óïðàâëÿåòñÿ
óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå Global.

Bank Select

MSB LSB Program Change Íîìåð ïàòòåðíà

00 00 0...127  A01...b64        

00 01  0...127  C01...d64       

4. Изменение высоты тона
Ñîîáùåíèÿ Pitch bend [En, vv, vv] (vv, vv: íèçøèé è âûñøèé áàéòû çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ,
ãäå 8192 (vv, vv = 00H, 40H) ÿâëÿåòñÿ öåíòðàëüíûì çíà÷åíèåì) íå ïåðåäàþòñÿ, à òîëüêî ïðèíèìàþòñÿ. Äèàïàçîí
èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé Pitch Bend Range â ðåæèìå Global.

5. Использование сообщений NRPN для редакции
NPRN (Non Registered Parametr Number) ÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿìè, ââåäåííûìè ïðîèçâîäèòåëÿìè äëÿ äîñòóïà ê
ñïåöèôè÷åñêèì ôóíêöèÿì ïðèáîðà. Â EM-1, ñîîáùåíèÿ NRPN íàçíà÷åíû íà âñå ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ñåêöèè
Effect/Delay, çà èñêëþ÷åíèåì Delay Edit. Äëÿ ðåäàêöèè, ñïåðâà èñïîëüçóéòå NRPN (LSB) [Bn, 62, rr] è NRPN
(MSB) [Bn, 63, mm] (êîíòðîëëåðû #98 è 99) (rr, mm: íèçøèé è âûñøèé áàéòû íîìåðà ïàðàìåòðà) äëÿ âûáîðà
ïàðàìåòðà. Çàòåì ïåðåäàâàéòå Data Entry (MSB) [Bn, 06, mm] è Data Entry (LSB) [Bn, 26, vv] (êîíòðîëëåðû #06
è 38) (mm, vv: âûñøèé è íèçøèé áàéòû çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ) äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ.
EM-1 èñïîëüçóåò òîëüêî çíà÷åíèå MSB (128 øàãîâ) ñîîáùåíèÿ Data Entry.

6. Если происходит “зависание нот”
Â äàííîì ñëó÷àå, äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çâóêà Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷èòü ðåæèìû. Åñëè âîñïðîèçâîäèìàÿ ïî MIDI
íîòà íå ñáðàñûâàåòñÿ, Âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî íàæàòü êíîïêè Shift è Stop/Cancel äëÿ ïîäà÷è êîìàíäû MIDI
Reset (ñáðîñà).

7. Относительно синхронизации
Ñîîáùåíèÿ, èñïîëüçóåìûå äëÿ ñèíõðîíèçàöèè (ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè) âêëþ÷àþò â ñåáÿ: Timing Clock
[F8], Start [FA], Continue [FB] è Stop [FC]. Â ñèíõðîííîé ñèñòåìå îäèí ïðèáîð (master) ïåðåäàåò ýòè
ñîîáùåíèÿ, à äðóãîé(èå) (slave) – ïðèíèìàåò. Ïðèåìíûå óñòðîéñòâà îñóùåñòâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî
òåìïó, îïðåäåëÿåìîìó ñîîáùåíèÿìè Timing Clock, ïåðåäàâàåìûìè ìàñòåðîì. Íà êàæäóþ ÷åòâåðòü íîòû
ïåðåäàþòñÿ 24 ñîîáùåíèÿ Timing Clock. Êîãäà ïàðàìåòð Clock ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â INT, EM-1 ÿâëÿåòñÿ
ìàñòåðîì è ïåðåäàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Êîãäà Clock óñòàíîâëåí â EXT, EM-1 ÿâëÿåòñÿ
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óïðàâëÿåìûì, è ïðèíèìàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îäíàêî, äàæå êîãäà Clock óñòàíîâëåí â
EXT, â îòñóòñòâèè ïðèõîäÿùèõ ñîîáùåíèé Timing Clock, EM-1 ðàáîòàåò ñîãëàñíî âíóòðåííåìó òàéì-êîäó.
Ñîîáùåíèå Start îïðåäåëÿåò íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæàòèå êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå ïåðåäàåò
ñîîáùåíèå Start. Âåäîìûå óñòðîéñòâà, ïðèíèìàÿ ñîîáùåíèå Start, ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ äàëåå ïðèõîäÿùèìè
ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàþò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà. Åñëè êíîïêà Start/Pause íàæèìàåòñÿ íà
ìàñòåðå, êîãäà îí íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue. Êîãäà âåäîìîå óñòðîéñòâî
ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè îñòàíîâà. Ïðè íàæàòèè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêè Stop, ìàñòåð ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Stop. Ïî ïðèåìó ñîîáùåíèÿ Stop, âåäîìûå
óñòðîéñòâà ïðåêðàùàþò âîñïðîèçâåäåíèå.

8. Синхронизация в режиме песни
Â ðåæèìå ïåñíè, EM-1 ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ Song Select è Song Position Pointer. Ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè ïåñåí ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Select [F3 ss] (ss: íîìåð ïåñíè; ìîæåò áûòü âûáðàíà îäíà èç
128 ïåñåí. Â EM-1 Âû ìîæåòå âûáðàòü 16 ïåñåí.) Åñëè EM-1 ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Song Select â ðåæèìå
ïåñíè, îí ïåðåêëþ÷àåò ïåñíè. Ïåðåäà÷à è ïðèåì ñîîáùåíèé Song Select ðàçðåøàåòñÿ è çàïðåùàåòñÿ
óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå Global. Ïðè èçìåíåíèè òåêóùåé ïîçèöèè â ìàñòåð-óñòðîéñòâå, êîãäà ïåñíÿ
îñòàíîâëåíà, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Position Pointer [F2 pp pp], (pp: íîìåð MIDI-êëèêîâ îò íà÷àëà ïåñíè;
ò. å., êîëè÷åñòâî ñîîáùåíèé Timing Clock, äåëåííîå íà 6.) 

Song Position Pointer èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ îñòàíîâà ñåêâåíñåðà. Êîãäà Song Position Pointer
ïðèíèìàåòñÿ â ðåæèìå ïåñíè âåäîìûì óñòðîéñòâîì, îíî èçìåíÿåò ïîçèöèþ ïåñíè â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàñòåðîì.
Îäíàêî, â EM-1 äëèòåëüíîñòü êàæäîãî ïàòòåðíà ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé, ïîýòîìó âåäóùåå è âåäîìîå
óñòðîéñòâà íå îáÿçàòåëüíî äîëæíû íàõîäèòüñÿ â îäíîé ïîçèöèè. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå
ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue, è ïåñíÿ íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Êîãäà âåäîìîå
óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè ïåñíè. Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ïîçèöèþ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì
íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñèíõðîíèçàöèåé. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ
áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âäîëü ïåñíè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer íå ïåðåäàþòñÿ.
Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè Âû ïðîèçâîäèòå äàííóþ îïåðàöèþ â ïðîöåññå ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò ïîòåðÿíà. Òàêæå, äàæå åñëè ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer ïðèíèìàþòñÿ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîçèöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íå èçìåíÿåòñÿ.

9. Относительно системных эксклюзивных сообщений
Ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, â-îñíîâíîì, äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è
ïàðàìåòðîâ, ïðèñóùèõ îïðåäåëåííîìó óñòðîéñòâó, òèïà çâóêîâûõ äàííûõ è äàííûõ ðåäàêöèè. Ôîðìàò
ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ïðèáîðà EM-1: [F0, 42, 3n, 61,... F7] (n: ýêñêëþçèâíûé êàíàë).

Îäíàêî, íåêîòîðûå ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èìåþò ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå è íàçûâàþòñÿ
“óíèâåðñàëüíûìè ñèñòåìíûìè ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè”.

Èç íèõ, EM-1 ïîääåðæèâàåò òîëüêî ñëåäóþùèå.

• Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Inquiry Message Request [FO, 7E, nn, 06, 01, F7], EM-1 ïåðåäàåò Inquiry Message
[FO, 7E, nn, 06, 02, (äåâÿòü áàéò), F7], îçíà÷àþùåå “ß – Korg EM-1 è âåðñèÿ ìîåé ñèñòåìû...”.

• Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Master Volume [F0, 7F, nn, 04, 01, vv, vv, F7], èçìåíÿåòñÿ îáùàÿ ãðîìêîñòü. 

Ýêñêëþçèâíûé êàíàë àíàëîãè÷åí MIDI-êàíàëó áëîêà ñèíòåçà 1.

10. Передача установок данных звука (дамп данных)
Äàííûå ïåñíè, ïàòòåðíà èëè âñåãî ïðèáîðà ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ â êà÷åñòâå MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, è
ñîõðàíÿòüñÿ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå. Ýòè äàííûå ïåðåäàþòñÿ â ðåæèìå Global êîìàíäîé Dump. Èñïîëüçóåìûé
êàíàë óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèìå Global ïàðàìåòðîì MIDI ch. Äàííûå äàìïà òàêæå ïåðåäàþòñÿ ïî ïðèåìå
ñîîáùåíèÿ Data Dump Request.

11. Редакция звуков и т. д.
Ñ ïîìîùüþ ïîñûëà ïî MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ, Âû ìîæåòå ïåðåïèñûâàòü âñå ïàòòåðíû èëè îòäåëüíûå
ïðîãðàììû. Èñïîëüçîâàíèåì ñîîáùåíèé NRPN â ðåæèìå ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü àêòèâíûå äëÿ
êàæäîãî áëîêà ðåãóëèðîâêè.
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Неисправности
Ïðè âêëþ÷åíèè â ñåòü äèñïëåé íå ñâåòèòñÿ!

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ïðèáîðó.

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Îòñóòñòâóåò çâóê!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ, ìèêøåðà èëè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ê íåîáõîäèìûì
ðàçúåìàì. (Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî êîììóòàöèÿ â ïîðÿäêå.)

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâîê è âêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ è ìèêøåðà.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ìàñòåð-ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ EM-1.

Çâóê íå îñòàíàâëèâàåòñÿ!

• Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Çâóêè èëè ïîâåäåíèå ïðèáîðà îòëè÷àþòñÿ îò îòðåäàêòèðîâàííûõ!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè ïåðåä ïåðåêëþ÷åíèåì ïåñåí, ïàòòåðíîâ èëè
îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

• Îöåíèòå âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîãî ïîñëåäóþùåãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

Îòñóòñòâóåò óïðàâëåíèå ïî MIDI!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-êàáåëÿ.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè EM-1 îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà

• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ EM-1 è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ MIDI-êàíàëà â ðåæèìå Global.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ MIDI.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âíåøíåãî óñòðîéñòâà îò EM-1

• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ EM-1 è ïðèåìíîãî óñòðîéñòâà.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü ïàòòåðí èëè ïåñíþ!

• Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå çàùèòû çàïèñè.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø íå ñîîòâåòñòâóåò âûáðàííîìó çâóêó!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè çâóêà áëîêà.

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ôóíêöèè êëàâèàòóðû.

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Сообщения об ошибках
Er.1 Äàííûå íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû.

Er.2 Ïðè çàïèñè ïåñíè ïîä äðóãèì íîìåðîì äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàïèñûâàåìûõ ñîáûòèé. 
Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ïåñíè.

Er.9 Âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè îò çàïèñè. 

FULL Ïåðåïîëíåíèå ïàìÿòè ñîáûòèÿìè. Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ 
ñîáûòèé èç ïåñíè.
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Возврат к заводским установкам
Äàííûå ïàòòåðíîâ è ïåñåí â ïðèáîðå EM-1 óñòàíîâëåíû íà çàâîäå, è Âû ìîæåòå âîññòàíîâèòü èõ â ïàìÿòè â
ëþáîå âðåìÿ. Ïîñëå ýòîãî, ñîçäàííûå Âàìè ïàòòåðíû è ïåñíè, èñïîëüçóþùèå äàííûå ïàòòåðíû áóäóò
óíè÷òîæåíû è çàìåùåíû çàâîäñêèìè äàííûìè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííûõ ïàòòåðíîâ è ïåñåí, Âû äîëæíû
ïðåäâàðèòåëüíî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

1. Îäíîâðåìåííî íàæàâ êíîïêè Transpose è WRITE, âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Äèñïëåé îòîáðàçèò “PLd”, è êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü.

3. Äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ äàííûõ íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó Play/Pause.

Çàãðóçêà òðåáóåò ïðèáëèçèòåëüíî 30 ñåêóíä. Äëÿ îòìåíû, íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Êîãäà çàãðóçêà îêîí÷èòñÿ, EM-1 âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó ñîñòîÿíèþ. ×åðåç íåñêîëüêî
ñåêóíä äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð ïàòòåðíà “A01”, è EM-1 ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà.

ÍÍèèêêîîããääàà  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ïïèèòòààííèèåå  ïïððèèááîîððàà  ääîî  îîêêîîíí÷÷ààííèèÿÿ  ïïððîîööååññññàà  ççààããððóóççêêèè  ääààííííûûõõ..  ÝÝòòîî  ììîîææååòò  ïïîîââððååääèèòòüü
ääààííííûûåå..

Характеристики
Êîëè÷åñòâî áëîêîâ: 12

2 áëîêà ñèíòåçà

8 áëîêîâ óäàðíûõ

áëîê àêöåíòà ñèíòåçà

áëîê àêöåíòà óäàðíûõ 

Åìêîñòü ïàìÿòè: 256 ïàòòåðíîâ, 16 ïåñåí

Ìàñòåð-ýôôåêòû: òåìïî-çàäåðæêà, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé

Ðàçðûâ-ýôôåêòû: 11 òèïîâ (Reverb, Flanger/Chorus, Phaser, Ring Modulator, Pitch Shifter, Compressor,
Distortion, Decimator, Resonator, Filter, Modulation Delay)

Ñåêâåíñåð

Ïàòòåðí:

ìàêñèìóì 64 øàãà íà áëîê;

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé;

3 ïàðàìåòðà äëÿ áëîêà ñèíòåçà, 2 ïàðàìåòðà äëÿ áëîêà óäàðíûõ, 1 ïàðàìåòð äëÿ áëîêà àêöåíòà; 

64 ñîáûòèÿ

Ïåñíÿ:

ìàêñèìóì 256 ïàòòåðíîâ íà ïåñíþ; 

ìàêñèìóì ïðèìåðíî 35700 ñîáûòèé çàïèñè

Ðàçúåìû

Ãîëîâíûå òåëåôîíû: ñòåðåîäæåê ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì 35 ìÂò (33 Îì)

Âûõîä (L/MONO, R): 2 ìîíîäæåêà ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì -10 dBu è âûõîäíûì
ñîïðîòèâëåíèåì 1 êÎì

MIDI: IN, OUT, THRU

Ïèòàíèå: ñåòåâîé àäàïòåð 9 Â

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 5 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà 300 ìì, ãëóáèíà 222.5 ìì, âûñîòà 55.4 ìì (ñ ðåçèíîâûìè íîæêàìè)

Âåñ: 1.25 êã

* Ñïåöèôèêàöèè è õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Таблица MIDI5сообщений

Список песен
S.01: Drum’n’Bass Demo

S.02: Dream Trance Demo

S.03: Nu Skool Breaks Demo

S.04: 2 Step/UK Garage Demo

S.05: R&B/Hip Hop Demo

S.06...S.16: ïóñòûå
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Ïðèìå÷àíèå
Basic
Channel

Default
Changed

1 — 16
1 — 16

1 — 16
1 — 16

Çàïîìèíàåòñÿ

Mode
Default
Messages
Altered

X
* * * * * * * *

Mode 3
X

Note
Number True Voice

0 — 127
* * * * * * * *

0 — 127

Velocity Note On
Note Off

O 9n, v=1-127
X

O 9n, v=1-127
X

After
Touch

Key’s
Ch’s

X
X

X
X

Pitch Bender X O                                                        *C
Control
Change

   0, 32
 98, 99
          8

      121

O
O
O
X

O
O
O
O

Bank Select (MSB, LSB)         *P
NRPN (MSB, LSB)                    *C
Data Entry (MSB)                      *C
Reset All Controllers

Prog
Change True #

O     0 — 127
* * * * * * * *

O     0 — 127
        0 — 127

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                  *P
ðåæèìå ïàòòåðíà

System Exclusive O O
Ïåðåäà÷à/ïðèåì âñåãäà
âîçìîæíû â ðåæèìå MIDI
Dump                                      *2  *E

System
Common

Song Pos
Song Sel
Tune

Î
Î   0 – 15
X

Î
Î   0 – 15
X

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                  *1
ðåæèìå ïåñíè                           *P

System
Realtime

Clock
Commands

Î
Î

Î
Î

                                                       *1
                                                       *1

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

X
X
O
X

Î
Î
Î
X

Ïðèìå÷àíèÿ *P, *C, *E: Ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþùèõ
ôèëüòðîâ MIDI â çíà÷åíèå “Î”.

*1: Ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â “Int”.
Ïðè óñòàíîâêå â “Ext”, ïðèíèìàþòñÿ, íî íå ïåðåäàþòñÿ.

*2: Âêëþ÷àþò â ñåáÿ ñîîáùåíèÿ Inquiry.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 3: OMNI OFF, POLY O:  Äà
Mode 2: OMNI ON, MONO Mode 4: OMNI OFF, MONO X:  Íåò

0 — 127



Список паттернов
* Ïàòòåðíû è íà÷àëüíûå äàííûå äåìî-ïåñåí íàçíà÷åíû íà áàíê d.

* Ïåðâûé ïàòòåðí êàæäîãî ñòèëÿ íàçíà÷åí íà ïîøàãîâûå êëàâèøè 1...16 ôóíêöèè óñòàíîâêè ïàòòåðíà.
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¹ Íàçâàíèå Òåìï

A.01 Dream Trance 1 140
A.02 Epic Trance 1 133
A.03 Epic Trance 2 141
A.04 Epic Trance 3 144
A.05 Progressive Trance 1 139

A.06 Psychedelic Trance 1 143
A.07 Psychedelic Trance 2 144
A.08 Breakstep 130
A.09 2 Step/UK Garage 1 131
A.10 2 Step/UK Garage 2 139

A.11 2 Step/UK Garage 3 132
A.12 House 1 114
A.13 House 2 128
A.14 NY Hard House 1 134
A.15 Minimal 1 138

A.16 Minimal 2 138
A.17 Happy Hardcore 1 168
A.18 Gabba 1 185
A.19 Cyber/Tech Step 1 177
A.20 Cyber/Tech Step 2 176

A.21 Cyber/Tech Step 3 177
A.22 Cyber/Tech Step 4 175
A.23 Digital D’n’B 1 190
A.24 Digital D’n’B 2 190
A.25 R&B 1 116

A.26 R&B 2 100
A.27 Hip Hop 1 70
A.28 Hip Hop 2 91
A.29 Hip Hop 3 96
A.30 Nu Skool Breaks 1 129

A.31 Nu Skool Breaks 2 127
A.32 Big Beat 1 128
A.33 Epic Trance 4 140
A.34 Epic Trance 5 141
A.35 Epic Trance 6 143

A.36 Epic Trance 7 140
A.37 Epic Trance 8 148
A.38 Dream Trance 2 144
A.39 Dream Trance 3 143
A.40 Dream Trance 4 141

A.41 Dream Trance 5 145
A.42 Dream Trance 6 140
A.43 Dream Trance 7 140
A.44 Dream Trance 8 140
A.45 Trance 1 134

A.46 Trance 2 140
A.47 Trance 3 132
A.48 Progressive Trance 2 139
A.49 Progressive Trance 3 140
A.50 Progressive Trance 4 139

A.51 Progressive Trance 5 138
A.52 Progressive Trance 6 140
A.53 Progressive Trance 7 139
A.54 Psychedelic Trance 3 146
A.55 Psychedelic Trance 4 148

A.56 Psychedelic Trance 5 140
A.57 Goa Trance 145
A.58 2 Step/UK Garage 4 129
A.59 2 Step/UK Garage 5 130
A.60 2 Step/UK Garage 6 132

A.61 2 Step/UK Garage 7 132
A.62 2 Step/UK Garage 8 132
A.63 2 Step/UK Garage 9 130
A.64 2 Step/UK Garage 10 137

b Áàíê
¹ Íàçâàíèå Òåìï

b.01 2 Step/UK Garage 11 135
b.02 2 Step/UK Garage 12 138
b.03 2 Step/UK Garage 13 133
b.04 2 Step/UK Garage 14 135
b.05 House 3 124

b.06 House 4 122
b.07 House 5 132
b.08 House 6 125
b.09 House 7 129
b.10 House 8 130

b.11 House 9 124
b.12 Chicago House 124
b.13 NY Hard House 2 132
b.14 NY Hard House 3 136
b.15 Minimal 3 139

b.16 Minimal 4 139
b.17 Minimal 5 135
b.18 Minimal 6 137
b.19 Minimal 7 136
b.20 Minimal 8 130

b.21 Minimal 9 132
b.22 Techno 1 134
b.23 Techno 2 130
b.24 Techno 3 128
b.25 Techno 4 140

b.26 Techno 5 137
b.27 Techno 6 132
b.28 Techno 7 119
b.29 Electro 1 128
b.30 Electro 2 131

b.31 Tek House 1 125
b.32 Tek House 2 135
b.33 Tek House 3 130
b.34 Tek House 4 130
b.35 Tek House 5 140

b.36 Tek House 6 126
b.37 Tek House 7 130
b.38 Progressive House 1 127
b.39 Progressive House 2 129
b.40 Progressive House 3 124

b.41 Progressive House 4 129
b.42 Euro Hard House 1 140
b.43 Euro Hard House 2 136
b.44 Euro Hard House 3 135
b.45 Euro Hard House 4 142

b.46 Euro Hard House 5 137
b.47 Hardcore 1 135
b.48 Hardcore 2 151
b.49 Happy Hardcore 2 164
b.50 Gabba 2 170

b.51 Drum’n’Bass 1 172
b.52 Drum’n’Bass 2 172
b.53 Drum’n’Bass 3 172
b.54 Drum’n’Bass 4 173
b.55 Drum’n’Bass 5 175

b.56 Jazzstep 1 178
b.57 Jazzstep 2 168
b.58 Jazzstep 3 170
b.59 Cyber/Tech Step 5 175
b.60 Cyber/Tech Step 6 170

b.61 Cyber/Tech Step 7 170
b.62 Cyber/Tech Step 8 170
b.63 Cyber/Tech Step 9 170
b.64 Cyber/Tech Step 10 175

C Áàíê
¹ Íàçâàíèå Òåìï

C.01 Cyber/Tech Step 11 170
C.02 Cyber/Tech Step 12 165
C.03 Digital D’n’B 3 190
C.04 Artcore 1 175
C.05 Artcore 2 164

C.06 Artcore 3 177
C.07 Jump Up 1 178
C.08 Jump Up 2 174
C.09 Breaks 147
C.10 R&B 3 76

C.11 R&B 4 109
C.12 R&B 5 90
C.13 R&B 6 96
C.14 R&B 7 77
C.15 R&B 8 96

C.16 R&B 9 89
C.17 R&B 10 92
C.18 R&B 11 103
C.19 Hip Hop 4 92
C.20 Hip Hop 5 88

C.21 Hip Hop 6 93
C.22 Hip Hop 7 83
C.23 Hip Hop 8 82
C.24 Hip Hop 9 89
C.25 Hip Hop 10 80

C.26 Hip Hop 11 91
C.27 Hip Hop 12 113
C.28 Hip Hop 13 86
C.29 Hip Hop 14 91
C.30 Hip Hop 15 96

C.31 Trip Hop 1 75
C.32 Trip Hop 2 87
C.33 Trip Hop 3 90
C.34 Trip Hop 4 81
C.35 Trip Hop 5 82

C.36 Trip Hop 6 88
C.37 Trip Hop 7 95
C.38 Trip Hop 8 90
C.39 Nu Skool Breaks 3 133
C.40 Nu Skool Breaks 4 132

C.41 Nu Skool Breaks 5 130
C.42 Nu Skool Breaks 6 134
C.43 Nu Skool Breaks 7 122
C.44 Nu Skool Breaks 8 138
C.45 Nu Skool Breaks 9 133

C.46 Nu Electro 1 122
C.47 Nu Electro 2 129
C.48 Nu Electro 3 130
C.49 Nu Electro 4 135
C.50 Nu Electro 5 120

C.51 Big Beat 2 138
C.52 Big Beat 3 129
C.53 Big Beat 4 141
C.54 Big Beat 5 140
C.55 Hardcore Breakbeat 130

C.56 Industrial 81
C.57 Disco 1 110
C.58 Disco 2 107
C.59 Disco 3 120
C.60 Funk 1 90

C.61 Funk 2 91
C.62 Latin House 1 132
C.63 Latin House 2 128
C.64 Reggae 90

Ñòèëè - A.01~A.32 : Best Selection
A.33~b.50 : House/Techno

b.51~C.09 : Drum’n’Bass
C.10~C.38 : R&B/Hip Hop/Trip Hop

C.39~C.56 : Nu Skool Breaks/Big Beat
C.57~C.64 : Äðóãèå



Список волн
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Óäàðíûå
¹ Íàçâàíèå
51 Clap-Hardhouse
52 Clap-R&B
53 HH-99 Cl
54 HH-99 Op
55 HH-88 Cl
56 HH-88 Op
57 HH-R&B Cl
58 HH-R&B Op
59 HH-Std 1 Cl
60 HH-Std 1 Op
61 HH-Std 2 Cl
62 HH-Std 2 Op
63 HH-Crisp Cl
64 HH-Crisp Op
65 HH-Old Cl
66 HH-Old Op
67 HH-Big Chunk Cl
68 HH-Big Chunk Op
69 Ride-99
70 Ride-Edge 1
71 Ride-Edge 2
72 Crash-99
73 Crash-Normal
74 Tom-99
75 Tom-88
76 Tom-Std Hi
77 Tom-Std Lo
78 Tom-Std Floor
79 Tom-Jazz Hi Rim
80 Tom-Jazz Hi
81 Tom-Jazz Floor
82 Bongo-Hi Op
83 Bongo-Slap
84 Bongo-Lo 1
85 Bongo-Lo 2
86 Conga-Hi Slap 1
87 Conga-Hi Slap 2
88 Conga-Hi MtSlap
89 Conga-Lo Slap 1
90 Conga-Lo Slap 2
91 Conga-Lo MtSlap
92 Timbales-Hi Rim
93 Timbales-Hi Edge
94 Timbales-Lo Rim
95 Timbales-Lo Open
96 Timbales-Paila
97 Claves
98 Cowbell
99 Cha Cha Bell
100 Mambo BellDrum

Óäàðíûå
¹ Íàçâàíèå
101 Agogo
102 Triangle
103 Tambourine-Acc
104 Sleigh Bell
105 Cabasa-Normal
106 Cabasa-Dist Up
107 Cabasa-Dist Down
108 Shaker
109 Guiro-Short
110 Guiro-Long
111 Samba Whistle
112 Tabla-Baya Ghe
113 Tabla-Baya Mute 1
114 Tabla-Baya Mute 2
115 Tabla-Na
116 Tabla-Tin
117 Tabla-Mute 1
118 Tabla-Mute 2
119 Djembe-Open
120 Djembe-Mute
121 Djembe-Slap
122 Udu
123 Taiko-Open
124 Taiko-Rim
125 Tsuzumi
126 Zap-ER
127 Zap-MG
128 Synth SE-MG
129 Synth SE-MS 1
130 Synth SE-MS 2
131 Filtered Perc
132 Synth Perc-ER 1
133 Synth Perc-ER 2
134 Synth Perc-MG 1
135 Synth Perc-MG 2
136 Synth Perc-MG 3
137 Filtered Noise
138 Reverse-BD
139 Reverse-SD 1
140 Reverse-SD 2
141 Reverse-Crash
142 Scratch-1
143 Scratch-2
144 Scratch-3

Ñèíòåç
¹ Íàçâàíèå
1 Saw-ProSynth
2 Boost Saw
3 Pulse 15%-MG
4 Pulse 25%-MG
5 Square
6 Triangle-MG
7 Sine
8 Sine Kick Bass
9 Dark Bass
10 Xmod Bass
11 Additive Sine
12 DWGS Bell
13 DWGS FM Bass
14 HPF Saw-MS2k
15 SynthBass Oct
16 Square Oct Mix
17 Saw Oct Mix
18 DWGS Wire
19 DWGS Digital
20 5th Sine
21 5th Square
22 5th Saw
23 5th Stab Saw
24 Detuned Saw-A26k
25 Unison Saw-MS2k
26 Sync Triangle-MS2k
27 Sync Saw-MS2k
28 HPF Sweep-MS2k
29 Cyber Bass-Z1
30 Ring Bass-MS2k
31 Vibrato Sine
32 Reso Noise
33 NRG Hit
34 Ac.Bass
35 Finger Bass
36 Pick Bass-M1
37 Slap Bass Mix
38 Organ-M1
39 Combo Organ
40 DWGS Clav
41 Voice-VS
42 DWGS Voice
43 Synth Chord Set
44 Pad Chord
45 M1 Piano Chord Set
46 E.Piano Chord Set
47 Guitar Chord Set
48 Organ Chord
49 Vibe Chord
50 Noise

Óäàðíûå
¹ Íàçâàíèå
1 BD-Dark
2 BD-99 1
3 BD-99 2
4 BD-Analog
5 BD-ZAP
6 BD-99 Dist 1
7 BD-99 Dist 2
8 BD-99 Dist 3
9 BD-Squash
10 BD-88 1
11 BD-88 2
12 BD-Dry 1
13 BD-Dry 2
14 BD-Dry 3
15 BD-Dry 4
16 BD-Hip
17 BD-R&B
18 BD-Ambi
19 BD-Defness
20 BD-Defness/OHH
21 BD-Jungle
22 BD-Jungle/Crash
23 SD-99 1
24 SD-99 2
25 SD-88 1
26 SD-88 2
27 SD-Analog R&B
28 SD-77
29 SD-Disco
30 SD-Dry 1
31 SD-Dry 2
32 SD-Dry 3
33 SD-Dry 4
34 SD-Ambi 1
35 SD-Ambi 2
36 SD-Piccolo 1
37 SD-Piccolo 2
38 SD-Hip
39 SD-Brash Dist
40 SD-Crackle
41 SD-Jungle
42 SD-R&B 1
43 SD-R&B 2
44 SD-R&B 3
45 SD-R&B 4
46 SD-Rim 1
47 SD-Rim 2
48 SD-88 Rim
49 Clap-99
50 Clap-88


