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Предварительные замечания

Ðàñïîëîæåíèå

Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â íèæåïåðå÷èñëåííûõ óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ 

èëè ñåðü¸çíûì ñáîÿì â ðàáîòå.

Ïðè âîçäåéñòâèè ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà

Ïðè âûñîêîé òåìïåðàòóðå è/èëè âëàæíîñòè

Â ñèëüíî çàïûëåííûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ìåñòàõ

Âáëèçè èñòî÷íèêîâ èíòåíñèâíûõ âèáðàöèé

Âáëèçè ìàãíèòíûõ ïîëåé

Ýëåêòðîïèòàíèå

Âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ çàïðåùàåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà ñ íàïðÿæåíèåì,

îòëè÷íûì îò ïàñïîðòíîãî.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ýëåêòðîïðèáîðàìè

Äàííûé ïðèáîð îñíàùåí âñòðîåííûì ìèêðîêîìïüþòåðîì. Âñëåäñòâèå ýòîãî âîçìîæíû ïîìåõè â ðàáîòå

ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè ïðè¸ìíèêîâ ðàäèî- è òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëà. Ïî âîçìîæíîñòè 

óñòàíàâëèâàéòå èõ íà èçâåñòíîì ðàññòîÿíèè îò ïðèáîðà. 

Îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì

×òîáû èçáåæàòü ïîëîìîê, íå ïðèêëàäûâàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè 

è êíîïêàìè ïðèáîðà.

Óõîä

Åñëè ïîâåðõíîñòü ïðèáîðà çàãðÿçíèëàñü, ïðîòðèòå åå ÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðèìåíÿéòå æèäêèõ

î÷èñòèòåëåé, òàêèõ êàê áåíçîë, ðàñòâîðèòåëü, ÷èñòÿùèå ñìîëû èëè ãîðþ÷èå ïîëèðîëè.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì, ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Î ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòàõ

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ ïðèáîðîì åìêîñòåé ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ìîæåò ïðèâåñòè

ê âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âíóòðü ïðèáîðà íå ïîïàäàëè ìåòàëëè÷åñêèå ïðåäìåòû. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî,

íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó Korg, èëè â ìàãàçèí, 

ãäå áûë ïðèîáðåòåí ïðèáîð.
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Çíàê CE äëÿ Åâðîïåéñêèõ ñòàíäàðòîâ

Çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà 

è âûïóùåííîì äî 31 äåêàáðÿ 1996 ã., îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) 

è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC). 

Èñïîëüçîâàíèå çíàêà CE íà îáîðóäîâàíèè, âûïóùåííîì ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997, îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå

ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC), ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC) è ñòàíäàðòó Low Voltage (73/23/EEC).

Òàêæå çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò áàòàðåé, îçíà÷àåò

ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC).



Î ñîõðàííîñòè äàííûõ

Íåïðàâèëüíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ äàííîãî ïðèáîðà èëè íåïðåäâèäåííîå îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå

äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïðèáîðà. Â ñâÿçè ñ ýòèì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ðåãóëÿðíî

ñîõðàíÿòü âñå âàæíûå äàííûå íà âíåøíèé MIDI-ôàéëåð èëè äðóãîé ïîñòîÿííûé íîñèòåëü. Êîðïîðàöèÿ Korg 

íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà òåõíè÷åñêèå è èíûå ïîñëåäñòâèÿ ïîòåðè äàííûõ âñëåäñòâèå èãíîðèðîâàíèÿ 

äàííîãî ïðåäóïðåæäåíèÿ.

Принятые в данном руководстве обозначения

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà äèñïëåå “ “ 

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà æ/ê äèñïëåå ïðèáîðà, çàêëþ÷åíû â äâîéíûå êàâû÷êè “  “.

Ñèìâîëû , , 

Äàííûå ñèìâîëû îáîçíà÷àþò ñîîòâåòñòâåííî ïðåäóïðåæäåíèå, âàæíîå çàìå÷àíèå, âàæíîå çàìå÷àíèå êàñàòåëüíî

ðàáîòû ñ MIDI-ïðîòîêîëîì.

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå ïðè îïèñàíèè îïåðàöèé ñ MIDI

Àááðåâèàòóðà ÑÑ# èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ íîìåðà ñîîáùåíèÿ Control Change. Â ðàñøèôðîâêå MIDI-

ñîîáùåíèé ÷èñëà â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [   ] âñåãäà óêàçûâàþòñÿ â øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìå ñ÷èñëåíèÿ.

Ïðèìåðû èíôîðìàöèè, îòîáðàæàåìîé íà ýêðàíå

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîêàçàííûå íà ðèñóíêàõ â äàííîì ðóêîâîäñòâå, ïðèâåäåíû äëÿ íàãëÿäíîñòè, è ìîãóò 

íå ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè çíà÷åíèÿìè íà ýêðàíå èíñòðóìåíòà.

Ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ

Ïîçèöèè ðåãóëÿòîðîâ è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïðèâåäåííûå â ðóêîâîäñòâå, ÿâëÿþòñÿ ïðèáëèçèòåëüíûìè. Â ñâÿçè 

ñ ýòèì ôàêòè÷åñêîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè óñòàíîâêå ðåãóëÿòîðà â ïîëîæåíèå, èçîáðàæåííîå íà èëëþñòðàöèè,

ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò óêàçàííîãî â òåêñòå.

* Âñå íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêòîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè, ïðèíàäëåæàùèìè 

ñâîèì ïðàâîîáëàäàòåëÿì.

Korg R3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ        3



ÁÁëëààããîîääààððèèìì  ÂÂààññ  ççàà  ïïððèèîîááððååòòååííèèåå  ññèèííòòååççààòòîîððàà//ââîîêêîîääååððàà  KKoorrgg  RR33!!
××òòîîááûû  ððààááîîòòàà  ññ  èèííññòòððóóììååííòòîîìì  ááûûëëàà  ääîîëëããîîéé    èè  ïïëëîîääîîòòââîîððííîîéé,,

ïïððîî÷÷òòèèòòåå  ââííèèììààòòååëëüüííîî  ííààññòòîîÿÿùùåååå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî..

ВВввееддееннииее
Основные возможности
1. Ñèíòåçàòîð íà îñíîâå òåõíîëîãèè MMT (Multi Modeling Technology)

Ïîìèìî âîëíîâûõ ôîðì, õàðàêòåðíûõ äëÿ òðàäèöèîííîãî àíàëîãîâîãî ñèíòåçà, R3 òàêæå ñîäåðæèò 

ðàçíîîáðàçíóþ ïîäáîðêó ãåíåðàòîðíûõ àëãîðèòìîâ, âêëþ÷àÿ ãîëîñîâûå ôîðìàíòû, øóì è 64 âîëíîâûõ ôîðìû 

DWGS (Digital Waveform Generator System). Îáëàäàÿ  áîãàòûì íàáîðîì àëãîðèòìîâ ãåíåðàöèè, R3 ìîæåò 

ñîçäàâàòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ âàðèàíòîâ çâó÷àíèÿ.

2. Âîêîäåð íà îñíîâå òåõíîëîãèè Advanced Formant Motion

R3 îáîðóäîâàí øåñòíàäöàòèïîëîñíûì âîêîäåðîì. Ïîìèìî êëàññè÷åñêîãî ýôôåêòà «ãîâîðÿùåãî èíñòðóìåíòà», 

èñïîëíèòåëü ìîæåò ñäâèãàòü ÷àñòîòû ôèëüòðîâ, à òàêæå óïðàâëÿòü óðîâíåì è ïàíîðàìîé äëÿ êàæäîé ïîëîñû, 

â ðåçóëüòàòå ÷åãî äîñòèãàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî îðèãèíàëüíîå çâó÷àíèå. Ôóíêöèÿ Formant Motion ïîçâîëÿåò 

çàõâàòûâàòü ãîëîñîâûå ôîðìàíòû – äàæå öåëûå ñëîâà – â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, è âïîñëåäñòâèè 

èñïîëüçîâàòü èõ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ íåîáû÷íûõ çâóêîâ!

3. 128 ïðîãðàìì ñ ïðîñòûì ìåõàíèçìîì ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðè îòãðóçêå ñ çàâîäà-èçãîòîâèòåëÿ â ïàìÿòè R3 íàõîäèòñÿ 128 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ ïðîãðàìì. Áàíêè 

A – N ñîäåðæàò ñèíòåçàòîðíûå ïðîãðàììû, â òî âðåìÿ êàê áàíêè O è P ñîäåðæàò 16 âîêîäåðíûõ ïðîãðàìì. 

Äëÿ áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ëþáîãî èç ýòèõ çâóêîâ äîñòàòî÷íî âûáðàòü ñòðàíèöó è èñïîëüçîâàòü ÷åòûðå 

âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðà íà ëèöåâîé ïàíåëè. Ïîìèìî ôóíêöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ, äàííûå êîíòðîëëåðû 

èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì ïðè èñïîëíåíèè íà èíñòðóìåíòå.

4. Îáðàáîòêà âíåøíåãî ñèãíàëà

Àóäèîâõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷èòü ê R3 ëþáîå âíåøíåå àóäèîóñòðîéñòâî, è îáðàáàòûâàòü 

åãî ñèãíàë òî÷íî òàê æå, êàê âñòðîåííûå âîëíîâûå ôîðìû.

5. Âèðòóàëüíûå êàáåëè

Ìîäóëÿòîðû è êîíòðîëëåðû, òàêèå êàê îãèáàþùèå ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû, ãåíåðàòîðû LFO 1/2, êëàâèàòóðíûé 

òðåêèíã è ìîäóëÿöèîííîå êîëåñî, ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè ïàðàìåòðàìè – 

âûñîòîé çâó÷àíèÿ, ÷àñòîòîé ñðåçà è óñèëåíèåì. Èñïîëüçîâàíèå âèðòóàëüíûõ êàáåëåé ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü 

íåïðåâçîéäåííîé ãèáêîñòè êëàññè÷åñêèõ ìîäóëüíûõ ñèíòåçàòîðîâ ñ ðåàëüíûìè ïàò÷-ïðîâîäàìè.

6. Ìîäóëÿöèîííûå ñåêâåíñåðû

Ïîäîáíî òîìó, êàê øàãîâûå ñåêâåíñåðû ïîçâîëÿþò ïðîãðàììèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò, ìîäóëÿöèîííûå 

ñåêâåíñåðû ñëóæàò äëÿ èçìåíåíèÿ âî âðåìåíè äàííûõ ìîäóëÿöèè, ïîäîáíî êëàññè÷åñêèì àíàëîãîâûì 

ñåêâåíñåðàì. Ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð ìîæåò ãåíåðèðîâàòü êàê äèñêðåòíûå, òàê è íåïðåðûâíûå 

ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ íà îñíîâå ïðåäâàðèòåëüíî çàïðîãðàììèðîâàííûõ äàííûõ. 

Ìîäóëÿöèîííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ìîæíî çàïèñûâàòü â ïîøàãîâîì è íåïðåðûâíîì ðåæèìàõ.

7. Âñòðîåííûå ýêâàëàéçåð è ýôôåêòû äëÿ îêîí÷àòåëüíîé äîâîäêè çâó÷àíèÿ

Êàæäûé òåìáð ìîæåò îáðàáàòûâàòüñÿ äâóìÿ ýôôåêòàìè ðàçðûâà è äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì. 

Âñå äâóõòåìáðîâûå ïðîãðàììû äîïîëíèòåëüíî ìîãóò áûòü îáðàáîòàíû ìàñòåð-ýôôåêòîì äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó 

çàâåðøåííîñòè. Èñïîëíèòåëþ äîñòóïíî 30 ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ.

8. Àðïåäæèàòîð

Âñòðîåííûé àðïåäæèàòîð R3 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ñëîæíûå ìåëîäè÷åñêèå ðèñóíêè ïóòåì ïðîñòîãî âçÿòèÿ 

àêêîðäîâ. Âñåãî íàñ÷èòûâàåòñÿ øåñòü òèïîâ àðïåäæèî, êðîìå òîãî, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü óðîâíåì 

ñâèíãà, à òàêæå äëèòåëüíîñòüþ è âûñîòîé íîò. Ïóòåì îòêëþ÷åíèÿ îòäåëüíûõ øàãîâ àðïåäæèî ïîëó÷àþòñÿ 

ðàçëè÷íûå ðèòìè÷åñêèå âàðèàöèè èñõîäíîãî ðèñóíêà.

9. Ïðîãðàììíûé ðåäàêòîð/áèáëèîòåêàðü

Ïîäêëþ÷èâ R3 ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó, ïîëüçîâàòåëü ñìîæåò çàäåéñòâîâàòü ïðîãðàììíûé 

ðåäàêòîð/áèáëèîòåêàðü (âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè) äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ R3

íåïîñðåäñòâåííî ñ ÏÊ. Êðîìå òîãî, R3 ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå ñ USB/MIDI äðàéâåðîì, ÷òî ïîçâîëÿåò 

ïðîèçâîäèòü ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó áåç ñïåöèàëüíîãî MIDI-èíòåðôåéñà.
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Структура программы

Синтезатор

Êàæäàÿ èç ïðîãðàìì R3 ñîñòîèò èç äâóõ òåìáðîâ, ìàñòåð-ýôôåêòà è àðïåäæèàòîðà.

Òåìáðû 1/2

Â âåðõíåé ÷àñòè äèàãðàììû ïîêàçàíî, ÷òî êàæäûé òåìáð ñîñòîèò èç áëîêà ñèíòåçà, ýêâàëàéçåðà (EQ) è äâóõ

ýôôåêòîâ ðàçðûâà (IFX). Íèæíÿÿ ÷àñòü äèàãðàììû îòîáðàæàåò ñòðóêòóðó áëîêà ñèíòåçà äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Ãåíåðàòîðû (OSC1/OSC2/Noise)

Â ñîñòàâå ìîäóëÿ íàõîäèòñÿ òðè âîëíîâûõ ãåíåðàòîðà: ãåíåðàòîð 1, ãåíåðàòîð 2 è ãåíåðàòîð øóìà. Ãåíåðàòîð 1

(OSC1) ìîæåò ðàáîòàòü â îäíîì èç ñåìè ðåæèìîâ: ñòàíäàðòíûå àíàëîãîâûå âîëíîâûå ôîðìû, âîëíîâûå ôîðìû

DWGS, ôîðìàíòíûå âîëíû, øóì è âíåøíèé àóäèîñèãíàë. Ãåíåðàòîð 2 (OSC2) ïðåäëàãàåò íà âûáîð ÷åòûðå ôîðìû

âîëíû: ñèíóñ, òðåóãîëüíèê, êâàäðàò è ïèëó. Ãåíåðàòîð áåëîãî øóìà (NOISE) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ

ýôôåêòà äûõàíèÿ íà çâóêàõ, èìèòèðóþùèõ äóõîâûå èíñòðóìåíòû, èëè êàê ÷àñòü ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ. 

Ê àíàëîãîâûì âîëíîâûì ôîðìàì ãåíåðàòîðà 1 ìîãóò áûòü ïðèìåíåíû êðîññ-ìîäóëÿöèÿ, óíèñîí è ìîäóëÿöèÿ 

ñ ïåðåìåíîé ôàçû (VPM). Ãåíåðàòîð 2 ìîæåò âûñòóïàòü â êà÷åñòâå ñèíõðîíèçèðóþùåãî (SYNC) èëè ðèíã-

ìîäóëÿòîðà (RING) – ñõåìà, òðàäèöèîííàÿ äëÿ êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Êëþ÷åâûå ýëåìåíòû

ñèíõðîíèçàöèè è ðèíã-ìîäóëÿöèè ìîãóò îáúåäèíÿòüñÿ ïðè ïîìîùè òðåòüåãî ïàðàìåòðà RING SYNC.

Voice / Unison / Pitch

Ýòè ñåêöèè îáåñïå÷èâàþò óïðàâëåíèå äîïîëíèòåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ãåíåðàòîðîâ, òàêèìè êàê ðåæèì ïåðåçàïóñêà,

óíèñîí, òðàíñïîçèöèÿ, ïîðòàìåíòî, äèàïàçîí Pitch Bend è ò.ä. Äëÿ íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ àíàëîãîâîãî çâóêà

ïðåäóñìîòðåí ïàðàìåòð Analog Tune, ýìóëèðóþùèé «ïëàâàíèå» ÷àñòîò ãåíåðàòîðîâ.

Ìèêøåð (MIXER)

Ìèêøåð ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè âñåõ òðåõ ãåíåðàòîðîâ (OSC1, OSC2, NOISE) è îòñûëàåò

ñìèêøèðîâàííûé ñèãíàë íà ôèëüòð (FILTER).

Korg R3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ        5

Òåìáð 1

Òåìáð 2

Ñèíòåçàòîð

Ñèíòåçàòîð EQ

EQ Ýôôåêò IFX1/2

Ýôôåêò IFX1/2

Àðïåäæèàòîð

Ìàñòåð-ýôôåêò

Audio Input 2

Audio Input 1

OUTPUT
(L/MONO, R)

AUDIO INPUT 1, 2
OSC1

MIXER

FILTER1

FILTER2 DRIVE/WS

MOD SEQUENCER

AMP

OSC2

NOISE

EG1
KBD TRACK

PAN

KBD Track
Velocity
Pitch Bend
Mod Wheel

Filter Routing= Individual Drive/WS Position
= PreAmp

To EQ

Îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì

Îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì

OSC MOD

Ñèíòåçàòîð

EG1 EG2 EG3LFO1 LFO2 MIDI 1–3

VIRTUAL PATCH



Ôèëüòð (FILTER1/FILTER2)

Äàííàÿ ñåêöèÿ ïîñòðîåíà íà îñíîâå äâóõ ôèëüòðîâ ñ ðåçîíàíñîì. Ôèëüòðû ìîãóò áûòü ïîäêëþ÷åíû 

êàê ïîñëåäîâàòåëüíî, òàê è ïàðàëëåëüíî, à òàêæå â ðåæèìå «îäèí ôèëüòð íà îäèí ãåíåðàòîð». Ôèëüòð âîçäåéñòâóåò

íà ïîñòóïàþùèé çâóê ïóòåì óñèëåíèÿ èëè îñëàáëåíèÿ îòäåëüíûõ ÷àñòîòíûõ ïîëîñ â ñïåêòðå. Íàñòðîéêè ôèëüòðà

îêàçûâàþò î÷åíü ñåðüåçíîå âîçäåéñòâèå íà èòîãîâîå çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà. Ïî óìîë÷àíèþ ãåíåðàòîð îãèáàþùåé 1

(EG1) óñòàíîâëåí íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé ñðåçàíèÿ ôèëüòðîâ. 

Óñèëåíèå (AMP)

Ñåêöèÿ óñèëåíèÿ ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ (AMP) è ïàíîðàìîé â ñòåðåîïîëå (PAN). Ïî óìîë÷àíèþ

ãåíåðàòîð îãèáàþùåé 2 (EG2) íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå óðîâíåì ãðîìêîñòè.

Drive/Wave Shape (DRIVE/WS)

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ñëîæíîãî è óçíàâàåìîãî çâó÷àíèÿ R3 îñíàùåí äîïîëíèòåëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè 

ïî óïðàâëåíèþ ôîðìîé ñèãíàëà – âêëþ÷àÿ êîíòðîëëåð Drive/Wave Shape (DRIVE/WS).

Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ (EG1, EG2, EG3)

Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ (EG) ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âî âðåìåíè ïàðàìåòðîâ çâóêà. Êàæäàÿ èç îãèáàþùèõ

ñîäåðæèò 4 ïàðàìåòðà: âðåìÿ àòàêè (ATTACK), âðåìÿ ñïàäà (DECAY), óðîâåíü ñóñòåéíà (SUSTAIN) è âðåìÿ

çàòóõàíèÿ (RELEASE). Êàæäûé òåìáð ñîäåðæèò òðè îãèáàþùèõ. EG1 íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé ñðåçà

ôèëüòðà, EG2 – íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ çâó÷àíèÿ. Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ îãèáàþùèõ íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè

ïàðàìåòðàìè èñïîëüçóþòñÿ âèðòóàëüíûå êàáåëè (VIRTUAL PATCH).

Ãåíåðàòîðû íèçêîé ÷àñòîòû (LFO1/LFO2)

Ãåíåðàòîðû íèçêîé ÷àñòîòû LFO ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ âíåñåíèÿ ïåðèîäè÷åñêèõ èçìåíåíèé îïðåäåëåííûõ ïàðàìåòðîâ

çâóêà. Êàæäûé òåìáð ñîäåðæèò äâà LFO, è äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ LFO ìîæíî óêàçàòü îäíó èç ïÿòè ôîðì

âîëíû. Ïî óìîë÷àíèþ LFO1 íàçíà÷åí íà àíàëîãîâûå àëãîðèòìû ãåíåðàòîðà OSC1 (ðåãóëÿòîð ñ ìåòêîé “OSCCtr2”), 

à LFO2 óïðàâëÿåòñÿ îò êîëåñà ìîäóëÿöèè. Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ ãåíåðàòîðîâ LFO íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè

ïàðàìåòðàìè èñïîëüçóþòñÿ âèðòóàëüíûå êàáåëè (VIRTUAL PATCH).

Âèðòóàëüíûå êàáåëè (VIRTUAL PATCH)

Âèðòóàëüíûå êàáåëè ïîçâîëÿþò ñâîáîäíî ñâÿçûâàòü ìåæäó ñîáîé èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè, ÷òî äàåò

èñïîëíèòåëþ øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ñîçäàíèþ íîâûõ çâóêîâ. Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæåò áûòü çàäåéñòâîâàíî

äî øåñòè âèðòóàëüíûõ êàáåëåé.

Ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð (MOD SEQUENCER)

Ïðè ïîìîùè ìîäóëÿöèîííîãî ñåêâåíñåðà ìóçûêàíò ìîæåò çàäàòü äëÿ ëþáîãî èç ïàðàìåòðîâ äî 16 ðàçëè÷íûõ

çíà÷åíèé (øàãîâ), è â äàëüíåéøåì ïðèìåíÿòü ýòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè äëÿ óïðàâëåíèÿ õàðàêòåðîì çâó÷àíèÿ ïîäîáíî

êëàññè÷åñêèì àíàëîãîâûì ñèíòåçàòîðàì. Ìîäóëÿöèîííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîêðàòíî,

â çàöèêëåííîì ðåæèìå, âïåðåä/íàçàä è ò.ä. – òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîëó÷àòü ñëîæíîå, áîãàòîå çâó÷àíèå. Ñìåíà

çíà÷åíèé ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ êàê äèñêðåòíî, òàê è íåïðåðûâíî, ñ ïëàâíûìè ïåðåõîäàìè îò îäíîãî øàãà 

ê äðóãîìó. Çíà÷åíèå êàæäîãî øàãà çàäàåòñÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ íà ëèöåâîé ïàíåëè èëè â ðåàëüíîì âðåìåíè

ïðè ïîìîùè ôóíêöèè çàïèñè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ Motion Rec.

Ýêâàëàéçåð (EQ) è ýôôåêòû ðàçðûâà (INSERT FX1/FX2)

Êàæäûé òåìáð ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç äâóõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð. Êðîìå òîãî, çâó÷àíèå òåìáðà ìîæíî âàðüèðîâàòü 

ïðè ïîìîùè äâóõ ýôôåêòîâ ðàçðûâà. Èñïîëíèòåëþ äîñòóïíî òðèäöàòü ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ è 128 ÿ÷ååê

ïàìÿòè äëÿ õðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðîãðàìì (ïðåñåòîâ). Íåêîòîðûå èç ýôôåêòîâ ìîãóò áûòü

ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñ MIDI-ñîîáùåíèÿìè îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Äëÿ ýôôåêòîâ 

ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ óêàçàíèÿ çíà÷åíèé â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò 

(÷åòâåðòè, âîñüìûå è ò.ä.).

Ìàñòåð ýôôåêò (MFX)

Êàæäàÿ ïðîãðàììà ñîäåðæèò îäèí ìàñòåð-ýôôåêò. Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ îáðàáîòêè ïîëó÷åííîãî çâó÷àíèÿ

ðåâåðáåðàòîðîì èëè çàäåðæêîé äëÿ îêîí÷àòåëüíîé äîâîäêè çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà. Íà âûáîð èñïîëíèòåëÿ

ïðåäîñòàâëÿåòñÿ 30 ðàçëè÷íûõ òèïîâ ýôôåêòîâ è 128 ðåäàêòèðóåìûõ ïðîãðàìì (ïðåñåòîâ). 

Àðïåäæèàòîð

Çâó÷àíèå òåìáðà ìîæåò áûòü îáðàáîòàíî àðïåäæèàòîðîì. Ïîñêîëüêó êàæäàÿ ïðîãðàììà ñîñòîèò èç äâóõ òåìáðîâ,

àðïåäæèàòîð ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà îäèí èëè îáà òåìáðà îäíîâðåìåííî. Àðïåäæèàòîð, âñòðîåííûé â Korg R3,

ïîøàãîâûé, ñ øåñòüþ òèïàìè àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.
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Вокодер

Âîêîäåð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óñòðîéñòâî, êîòîðîå àíàëèçèðóåò ñïåêòð ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà (îáû÷íî

÷åëîâå÷åñêîãî ãîëîñà ñ ìèêðîôîíà) è ïðèìåíÿåò ôèëüòð ñ ïîëó÷åííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè ê íåñóùåìó ñèãíàëó

(îáû÷íî êàêîìó-ëèáî èíñòðóìåíòàëüíîìó òåìáðó), òåì ñàìûì çàñòàâëÿÿ çâó÷àíèå ïðèíèìàòü «âîêàëüíûé» õàðàêòåð

è ñîçäàâàòü ýôôåêò «ãîâîðÿùåãî ñèíòåçàòîðà». Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, âîêîäåðíàÿ ïðîãðàììà ñîñòîèò èç äâóõ

ñèãíàëîâ: íåñóùåãî (“Carrier”) è ìîäóëèðóþùåãî (“Modulator”). Îáà îíè íàïðàâëÿþòñÿ â ñåêöèþ âîêîäåðà.

Âîêîäåðíàÿ ñåêöèÿ (VOCODER)

Âîêîäåð ðàçáèâàåò àóäèîñïåêòð íà «ïîëîñû». Â Korg R3 âîêîäåð èñïîëüçóåò 16 ïîëîñ. Íà ñàìîì äåëå ñóùåñòâóåò

äâà íàáîðà ïîëîñ – ïåðâûé (àíàëèòè÷åñêèé) äëÿ àíàëèçà ÷àñòîòíûõ õàðàêòåðèñòèê ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà, 

à âòîðîé (ñèíòåòè÷åñêèé) – äëÿ îáðàáîòêè ôèëüòðîì íåñóùåãî ñèãíàëà. Êàæäàÿ àíàëèòè÷åñêàÿ ïîëîñà ñîäåðæèò

ïðîïóñêíîé ôèëüòð è äåòåêòîð îãèáàþùåé. Êàæäàÿ ñèíòåòè÷åñêàÿ ïîëîñà ñîäåðæèò ïðîïóñêíîé ôèëüòð, óðîâåíü

âûõîäà êîòîðîãî óïðàâëÿåòñÿ îãèáàþùåé îò ñîîòâåòñòâóþùåé àíàëèòè÷åñêîé ïîëîñû. Ìîäóëèðóþùèé ñèãíàë

ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç øåñòíàäöàòü ïðîïóñêíûõ ôèëüòðîâ (àíàëèòè÷åñêèå ïîëîñû), è äåòåêòîðû îïðåäåëÿþò

îãèáàþùèå äëÿ êàæäîé ïîëîñû ÷àñòîò. Çàòåì íåñóùèé àóäèîñèãíàë ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç øåñòíàäöàòü ôèëüòðîâ

(ñèíòåòè÷åñêèå ïîëîñû), è äëÿ êàæäîé ïîëîñû èñïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ ïîëó÷åííàÿ íà ýòàïå àíàëèçà. Òàêèì îáðàçîì,

ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî íåñóùèé òåìáð «ðàçãîâàðèâàåò» (òèïè÷íûé âîêîäåðíûé ýôôåêò). Ïàðàìåòðû “FrmntSft”

(ñäâèã ôîðìàíòû) è “FcOffset” (îáùèé ñðåç) ïîçâîëÿþò ñäâèãàòü ÷àñòîòû ïðîïóñêíûõ ôèëüòðîâ íåñóùåãî ñèãíàëà.

Ýòî ïîçâîëÿåò ðàñøèðÿòü èëè ñóæàòü ÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó ïðè ñîõðàíåíèè õàðàêòåðà ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà,

÷òî ñîçäàåò ãëóáîêèå èçìåíåíèÿ â çâó÷àíèè.

Ìîäóëèðóþùàÿ âîëíà (MODULATOR)

Îáû÷íî â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ ãîëîñ, îäíàêî èíòåðåñíûå ýôôåêòû òàêæå ìîãóò áûòü ïîëó÷åíû 

ïðè èñïîëüçîâàíèè â êà÷åñòâå ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà çâóêîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äàííûõ

äëÿ ìîäóëÿòîðà ìîæíî çàäàòü âíåøíèé ñèãíàë (Audio Input1), òåìáð 2 (Timbre2) èëè çàïèñàííóþ ðàíåå ôîðìàíòó

(Formant Motion).

Íåñóùàÿ âîëíà (CARRIER)

Ëó÷øèì âûáîðîì äëÿ íåñóùåé âîëíû áóäåò ïèëîîáðàçíàÿ (SAW) èëè äðóãàÿ âîëíà ñ øèðîêèì, áîãàòûì îáåðòîíàìè

ñïåêòðîì. Â êà÷åñòâå íåñóùåé âîëíû èñïîëüçóåòñÿ êîìáèíàöèÿ äâóõ èñòî÷íèêîâ (Timbre1 è Audio Input2).
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1. Ðàçúåì AUDIO INPUT1 [MIC]

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Âîêîäåðíûå ïðîãðàììû èñïîëüçóþò 

ñèãíàë ñ ìèêðîôîíà â êà÷åñòâå ìîäóëèðóþùåãî. Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà 

ñèãíàëà ìåæäó äàííûì ðàçúåìîì è ðàçúåìîì [AUDIO INPUT 1] íà òûëüíîé ïàíåëè.

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC]

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà àóäèîñèãíàëà íà âõîäå AUDIO INPUT 1. Ïðè ðàáîòå ñ âõîäÿùèì â êîìïëåêò 

ïîñòàâêè ìèêðîôîíîì âûáåðèòå çíà÷åíèå XLR. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó [AUDIO INPUT 1] íà òûëüíîé 

ïàíåëè âûáåðèòå çíà÷åíèå REAR.

3. Ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1]

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñèãíàëà ñ âõîäîâ [MIC] èëè [AUDIO INPUT 1]. Ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõîäå 

çàãîðàåòñÿ ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñâåòîäèîä. Ïðè ïåðåãðóçêå ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ êðàñíûì öâåòîì.

4. Ðåãóëÿòîð [MASTER VOLUME]

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè íà âûõîäàõ OUTPUT (L/MONO, R) è âûõîäå íà íàóøíèêè.

5. Êíîïêè OCTAVE [UP]/[DOWN]

Ñëóæàò äëÿ òðàíñïîçèöèè êëàâèàòóðû â ïðåäåëàõ ±3 îêòàâ.

6. Êîëåñî [PITCH]

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ.

7. Êîëåñî [MOD]

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè.

8. Ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 2]

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñèãíàëà ñ âõîäà [AUDIO INPUT 2]. Ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõîäå çàãîðàåòñÿ 

ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñâåòîäèîä. Ïðè ïåðåãðóçêå ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ êðàñíûì öâåòîì.

9. Ðåãóëÿòîð [TEMPO]

Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè òåìïà àðïåäæèàòîðà, LFO èëè çàäåðæêè. Íàõîäÿùèéñÿ ðÿäîì ñâåòîäèîä ìèãàåò 

ñèíõðîííî ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

10. Êíîïêè TIMBRE SELECT [TIMBRE1] (TIMBRE1 SOLO), [TIMBRE2] (TIMBRE2 SOLO)

Âûáîð òåìáðà äëÿ èãðû íà êëàâèàòóðå èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåâåñòè íóæíûé òåìáð 

â ñîëî-ðåæèì, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT].

11. Êíîïêà [VOCODER] (AUDIO IN THRU)

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ âîêîäåðà (ñì. ñòð. 58).

Off (ïîäñâåòêà ïîãàøåíà): âîêîäåð îòêëþ÷åí.

On (ïîäñâåòêà ãîðèò): âîêîäåð âêëþ÷åí

EDIT (ïîäñâåòêà ìèãàåò): èäåò ðåäàêòèðîâàíèå.

Â êîìáèíàöèè ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæèò äëÿ âûçîâà ôóíêöèè ñêâîçíîãî àóäèîêàíàëà AUDIO IN THRU. 

Â ýòîì ñëó÷àå ñèãíàë ñ âõîäîâ [AUDIO INPUT 1] (MIC) è [AUDIO INPUT 2] áóäåò ïåðåíàïðàâëåí 

íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäû OUTPUT [L/MONO] è [R] (ñì. ñòð. 80).

12. Êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] (DEMO)

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà. Â êîìáèíàöèè ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæèò 

äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé.

13. Êíîïêà ARPEGGIATOR [LATCH] (CALIBRATION)

Ñëóæèò äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà ïðè îòïóñêàíèè êëàâèø. Â êîìáèíàöèè 

ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæèò äëÿ êàëèáðîâêè íîæíîé ïåäàëè.

14. Êíîïêè PROGRAM SELECT [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8]

Âûáîð ïðîãðàììû ñ óêàçàííûì íîìåðîì èç áàíêà, îïðåäåëåííîãî ñåëåêòîðîì [BANK SELECT] (âûáðàííàÿ 

êíîïêà ïîäñâå÷åíà). Äàííûå êíîïêè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âàðüèðîâàíèÿ ðèñóíêîâ àðïåäæèàòîðà (ñì. ñòð. 18).

Â êîìáèíàöèè ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæàò äëÿ äîñòóïà ê ñëóæåáíûì óòèëèòàì (Shift-ôóíêöèÿì, ñì. ñòð. 77).
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15. Ñåëåêòîð [BANK SELECT]

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì (A - P). Ïðè îòãðóçêå ñ çàâîäà ðàçëè÷íûå áàíêè ñîäåðæàò ðàçëè÷íûå 

êàòåãîðèè ñèíòåçàòîðíûõ/âîêîäåðíûõ ïðîãðàìì.

16. Êíîïêà [WRITE]

Ñëóæèò äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíåñåííûõ èçìåíåíèé (ñì. ñòð. 76).

17. Êíîïêà [SHIFT]

Ñëóæèò äëÿ âûçîâà ñëóæåáíûõ óòèëèò (Shift-ôóíêöèé, ñì. ñòð. 77).

18. Êíîïêà MOD SEQ/FORMANT MOTION [ON/OFF]

Ïðè âûáîðå òåìáðîâ 1 èëè 2 äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîäóëÿöèîííûõ 

ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé (ñì. ñòð. 19).

Ïðè ðàáîòå ñ âîêîäåðîì ñëóæèò äëÿ ðàáîòû ñ çàïèñàííûìè ðàíåå ôîðìàíòàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü 

âîêîäåðíûå ýôôåêòû áåç âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà (ñì. ñòð. 20). Â êîìáèíàöèè ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæèò 

äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèé íà ðåãóëÿòîðû [1] - [4] â ðåæèìå Play (ñì. ñòð. 77).

19. Êíîïêà [EXIT]

Ñëóæèò äëÿ îêîí÷àíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ è âîçâðàòà â ðåæèì Play. Â êîìáèíàöèè ñ êíîïêîé [SHIFT] ñëóæèò 

äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè è âîçâðàòà â ðåæèì Play (ñì. ñòð. 77).

20. Îñíîâíîé äèñïëåé

Â ðåæèìå Play îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î âûáðàííîé ïðîãðàììå. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit 

îòîáðàæàåò íàçâàíèå ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ ìîæåò îòîáðàæàòü òåêóùèå íàñòðîéêè 

èëè ñëóæåáíûå ñîîáùåíèÿ.

21. Êíîïêà MOD SEQ/FORMANT MOTION [REC]

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè òåìáðîâ ñëóæèò äëÿ çàïèñè ìîäóëÿöèîííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé (ñì. ñòð. 19). Ïðè ðàáîòå

ñ âîêîäåðîì ñëóæèò äëÿ çàïèñè ãîëîñîâûõ ôîðìàíò (ñì. ñòð. 20).

22. Èíäèêàòîð ORIGINAL VALUE

Â ðåæèìå Edit äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ, åñëè óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîâïàëî 

ñ ïåðâîíà÷àëüíûì (ñì. ñòð. 22).

23. Èíäèâèäóàëüíûå äèñïëåè.

Îòîáðàæàþò íàçâàíèÿ ïàðàìåòðîâ èëè èõ çíà÷åíèÿ äëÿ âûáðàííûõ ïðîãðàìì (ðåæèì Play) èëè ñòðàíèö 

ðåäàêòèðîâàíèÿ (ðåæèì Edit).

24. Ðåãóëÿòîðû [1] - [4]

Ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé Performance Edit â ðåæèìå Play, à òàêæå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ 

ïàðàìåòðîâ â ðåæèìå Edit (ñì. ñòð. 21).

25. Ñåëåêòîð [PAGE]

Â ðåæèìå Play äàííûé ñåëåêòîð ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit (ñì. ñòð. 21). 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Shift-ôóíêöèé ñëóæèò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è çíà÷åíèé (ñì. ñòð. 77).
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Тыльная панель

1. Êíîïêà [POWER/STANDBY]

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (ñì. ñòð. 14).

Ðàçúåì DC12V IN

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäÿùåãî â êàîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîãî àäàïòåðà. Ïîäêëþ÷àéòå àäàïòåð ê R3

äî ïîäêëþ÷åíèÿ åãî â ñåò ïåðåìåííîãî òîêà.

2. Ðåãóëÿòîð [CONTRAST]

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè êîíòðàñòíîñòè îñíîâíîãî è èíäèâèäóàëüíûõ äèñïëååâ. Ðàçáîð÷èâîñòü èçîáðàæåíèÿ 

çàâèñèò îò óãëà, ïîä êîòîðûì èñïîëíèòåëü ñìîòðèò íà äèñïëåè, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå äàííûé ðåãóëÿòîð 

äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèáîëåå êîìôîðòíîãî èçîáðàæåíèÿ.

3. Ðàçúåì USB

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó, ÷òî ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü îáìåí MIDI-äàííûìè 

è èñïîëüçîâàòü âõîäÿùåå â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ R3.

4. Ñåêöèÿ MIDI

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

Ðàçúåì [MIDI IN]: Ïîëó÷åíèå MIDI-äàííûõ.

Ðàçúåì [MIDI OUT]: Ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ.

Ðàçúåì [MIDI THRU]: Ïåðåäà÷à â íåèçìåíåííîì âèäå ñîîáùåíèé, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä MIDI IN. 

Ýòî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü íåñêîëüêî MIDI-óñòðîéñòâ îäíîâðåìåííî.

5. Ñåêöèÿ ASSIGNABLE

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è ïåäàëè.

Ðàçúåì [SWITCH]: Ïîäêëþ÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ èëè äåìïôåðíîé ïåäàëè.

Ðàçúåì [PEDAL]: Ïîäêëþ÷åíèå íîæíîé ïåäàëè.
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6. Ðàçúåì [AUDIO INPUT 2]

Ïðè ðàáîòå ñ ñèíòåçàòîðíûìè ïðîãðàììàìè ê äàííîìó ðàçúåìó ïîäêëþ÷àåòñÿ âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, 

êîòîðûé ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå âîëíîâîé ôîðìû ãåíåðàòîðà 1.

Ïðè ðàáîòå ñ âîêîäåðíûìè ïðîãðàììàìè ñèãíàë ñ äàííîãî âõîäà ðàáîòàåò â êà÷åñòâå âíåøíåé íåñóùåé âîëíû. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 2] íà ëèöåâîé ïàíåëè.

7. Ðàçúåì [AUDIO INPUT 1]

Ïðè ðàáîòå ñ ñèíòåçàòîðíûìè ïðîãðàììàìè ê äàííîìó ðàçúåìó ïîäêëþ÷àåòñÿ âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, 

êîòîðûé ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå âîëíîâîé ôîðìû ãåíåðàòîðà 1. Ïðè ðàáîòå ñ âîêîäåðíûìè 

ïðîãðàììàìè ñèãíàë ñ äàííîãî âõîäà ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà 

èñïîëüçóþòñÿ ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1] è ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] íà ëèöåâîé ïàíåëè.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ðàçúåìà ñëåäóåò ïåðåâåñòè ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå REAR. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü 

[MIC] óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå XLR, ðàáîòàåò ðàçúåì [MIC] íà ëèöåâîé ïàíåëè ñèíòåçàòîðà.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE]

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê âõîäó AUDIO INPUT 1 ìèêðîôîíà èñïîëüçóéòå ïîëîæåíèå MIC. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè 

èñòî÷íèêà ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ, íàïðèìåð ñèíòåçàòîðà èëè CD-ïðîèãðûâàòåëÿ, èñïîëüçóéòå ïîëîæåíèå LINE.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ðàáîòå ñ äàííûì ïåðåêëþ÷àòåëåì ñëûøåí øóì. Ïåðåä ïåðåêëþ÷åíèåì óáåðèòå 
ãðîìêîñòü ñèíòåçàòîðà äî íóëÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà [MASTER VOLUME] íà ëèöåâîé ïàíåëè.

8. Ðàçúåìû OUTPUT [L/MONO], [R]

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ, ñòåðåîóñèëèòåëÿ, ìèêøåðà èëè ìíîãîêàíàëüíîãî ðåêîðäåðà. 

Äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ïîäêëþ÷åíèÿ èñïîëüçóéòå ðàçúåì L/MONO.

9. Ðàçúåì [PHONES]

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîíàóøíèêîâ (6,3 ìì "äæåê").

Подготовка к работе
Коммутация
Íà ñëåäóþùåé äèàãðàììå ïîêàçàíî òèïè÷íîå ïîäêëþ÷åíèå R3. Â çàâèñèìîñòè îò ñîñòàâà íàáîðà îáîðóäîâàíèÿ

âíåñèòå íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ.
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Ñåòåâîé
àäàïòåð

(â êîìïëåêòå)

Ê ñåòè 220 Â

MIDI-êëàâèàòóðà, ìîäóëü, 
äðàì-ìàøèíà è ò.ä.

Àêòèâíûå ìîíèòîðû è ò.ä.

Íàóøíèêè

Ìèêðîôîí
(â êîìïëåêòå)



Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ïîäêëþ÷åíèþ îáîðóäîâàíèÿ, îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âñåõ ïðèáîðîâ. 
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå â ðàáîòå óñèëèòåëåé, êîëîíîê è ïðî÷åãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò âîçíèêíóòü íåèñïðàâíîñòè, 
âïëîòü äî âûõîäà èç ñòðîÿ.

Коммутация аудиовыходов

Ñîåäèíèòå âûõîäû R3 OUTPUT [L/MONO] è [R] ñ âõîäàìè ìèêøåðíîãî ïóëüòà èëè àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû â ïîëíîé ñòåïåíè âîñïîëüçîâàòüñÿ âîçìîæíîñòÿìè R3, ñëåäóåò ïðîèçâîäèòü ïîäêëþ÷åíèå â ñòåðåî.

Ïðè ìîíîôîíè÷åñêîì ïîäêëþ÷åíèè ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü ðàçúåì L/MONO.

Коммутация аудиовходов

Ïðè èñïîëüçîâàíèè R3 â êà÷åñòâå âîêîäåðà ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí èëè äðóãîé èñòî÷íèê ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà 

ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1 (ñì. ñòð. 17). Âíåøíèé èñòî÷íèê íåñóùåãî ñèãíàëà (äðàì-ìàøèíà, âíåøíèé ñåêâåíñåð 

è ò.ä.) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê âõîäó AUDIO INPUT 2.

Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà ñ âíåøíåãî ñèíòåçàòîðà èëè ñýìïëåðà ïîäêëþ÷àéòå èõ ê âõîäàì AUDIO INPUT 1 è 2 (ñì. ñòð. 32).

Коммутация MIDI$оборудования/компьютеров

Êëàâèàòóðà è èíûå êîíòðîëëåðû R3 ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-ãåíåðàòîðîì. Êðîìå òîãî,

âíåøíÿÿ MIDI-êëàâèàòóðà èëè ñåêâåíñåð ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ âñòðîåííûì ãåíåðàòîðîì çâóêà

R3 (ñì. ñòð. 66). 

Подключение микрофона, входящего в комплект поставки

Äëÿ óäîáíîé ðàáîòû ñ âîêîäåðîì â êîìïëåêò ïîñòàâêè R3 âõîäèò ìèêðîôîí. Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ

ïîäêëþ÷åíèå ýòîãî ìèêðîôîíà ê R3.

Íå ïðèëàãàéòå ê ñòîéêå ìèêðîôîíà ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé, à òàêæå íå ñãèáàéòå åå âïåðåä/íàçàä 
ñâåðõ íåîáõîäèìîñòè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âíóòðåííèå ïðîâîäà ñòîéêè ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû.

1. Âîçüìèòå ðàçúåì ìèêðîôîíà è ïîäêëþ÷èòå åãî ê ãíåçäó [MIC] íà ïåðåäíåé ïàíåëè. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè 

íå ïðèëàãàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà àêêóðàòíî èçâëåêèòå åãî èç ãíåçäà, ïðèäåðæèâàÿ ðàçúåì.

2. Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå XLR.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER]; òåïåðü âõîäíîé ñèãíàë ñ ìèêðîôîíà áóäåò 

âûâîäèòüñÿ ÷åðåç âûõîäû OUTPUT [L/MONO] [R] è [PHONES] (ôóíêöèÿ AUDIO IN THRU). Äëÿ âîçâðàòà 

â íîðìàëüíûé ðåæèì ñíîâà, óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER].

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäå è íà âûõîäå.
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Коммутация педалей

Ðàçúåì ASSIGNABLE PEDAL

Èñïîëüçóÿ ïåäàëè, òàêèå êàê Korg EXP-2 èëè XVP-10 (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) èñïîëíèòåëü ìîæåò ïîñûëàòü

óïðàâëÿþùèå ñîîáùåíèÿ, òàêèå êàê Breath, Volume, Pan, Expression è ò.ä., òåì ñàìûì âûñâîáîæäàÿ îáå ðóêè 

ïðè èãðå. Ôóíêöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà ïåäàëü, óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 46. Pedal/Sw ïàðàìåòðîì “A.Pedal.”. 

Ïî óìîë÷àíèþ íà äàííóþ ïåäàëü íàçíà÷åíî óïðàâëåíèå ýêñïðåññèåé (Exp Pedal), ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 74.

Ðàçúåì ASSIGNABLE SWITCH

Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äâóõïîçèöèîííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ èëè ïåäàëè, òàêèõ êàê Korg PS-1

èëè Korg DS-1H Damper. Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè

èíñòðóìåíòà, êàê òî: ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì, ñìåíà îêòàâû, âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïîðòàìåíòî è àðïåäæèàòîðà 

è ò.ä. Äàííàÿ ïåäàëü ìîæåò ðàáîòàòü êàê â ðåæèìå Momentary, êîãäà äåéñòâèå îêàçûâàåòñÿ òîëüêî ïðè íàæàòèè, 

òàê è â ðåæèìå Toggle, êîãäà ïðè êàæäîì íàæàòèè ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ïàðàìåòðà èç îäíîãî ñîñòîÿíèÿ 

â äðóãîå. Íàçíà÷åííàÿ ôóíêöèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 46. Pedal/Sw ïàðàìåòðîì “A.SwFunc.”. Ïî óìîë÷àíèþ

íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàçíà÷åíà ïåäàëü ñóñòåéíà (Damper), ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 74.

Подключение питания

1. Ïîäêëþ÷åíèå ê ñåòè

Äî ïîäêëþ÷åíèÿ ñèíòåçàòîðà ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè óáåäèòåñü, ÷òî ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER/STANDBY]

íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè OFF, ò.å. îòæàò.

Ïîäñîåäèíåíèå àäàïòåðà ïèòàíèÿ

Àêêóðàòíî âñòàâüòå ðàçúåì àäàïòåðà â ñîîòâåòñòâóþùåå ãíåçäî. Çàòåì ïîäñîåäèíèòå àäàïòåð 

ê ñåòè ýëåêòðîïèòàíèÿ.

Äëÿ ðàáîòû ñ ñèíòåçàòîðîì ñëåäóåò ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî àäàïòåðîì, âõîäÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè!

2. Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ R3 óáåðèòå ãðîìêîñòü íà ìîíèòîðíîé ñèñòåìå èëè ïîäêëþ÷åííîì ê âûõîäó 
ñèíòåçàòîðà àóäèîóñòðîéñòâå.

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [MASTER VOLUME] äî óïîðà âëåâî.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [POWER/STANDBY] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Íà äèñïëåå îòîáðàçÿòñÿ íîìåð 

è èìÿ ïðîãðàììû.

3. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [MASTER VOLUME] âïðàâî äî íóæíîãî çíà÷åíèÿ.

4. Íàñòðîéòå ãðîìêîñòü íà âíåøíåì àóäèîóñòðîéñòâå èëè àêòèâíûõ ìîíèòîðàõ.

3. Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ âñåõ íåîáõîäèìûõ äàííûõ (íàïðèìåð, îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðîãðàìì) îòêëþ÷èòå ñèíòåçàòîð, 

ïðîèçâåäÿ âûøåîïèñàííûå øàãè â îáðàòíîì ïîðÿäêå.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ (íàïðèìåð, ïðè âûïîëíåíèè 
êîìàíäû Write). Â ýòîì ñëó÷àå ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæåò áûòü ïîâðåæäåíà.
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Быстрый старт
Демонстрационные композиции

Прослушивание демонстрационных композиций

Â ïàìÿòè R3 çàïèñàíî íåñêîëüêî äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé äëÿ ïåðâîãî îçíàêîìëåíèÿ èñïîëíèòåëÿ ñ áîãàòûì

çâó÷àíèåì è âûðàçèòåëüíûì ìóçûêàëüíûì ïîòåíöèàëîì ñèíòåçàòîðà.

1. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêó 

ARPEGGIATOR [ON/OFF]. 

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè. Êíîïêà PROGRAM NUMBER áóäåò ïîäñâå÷åíà, à êíîïêà 

ARPEGGIATOR [ON/OFF] íà÷íåò ìèãàòü.

2. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæèìàéòå íà êíîïêè 

PROGRAM NUMBER [1] – [8].

3. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SHIFT] äåìîíñòðàöèÿ îñòàíîâèòñÿ è R3 âåðíåòñÿ â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

Синтезаторные программы

1. Выбор и воспроизведение программ

Â ïàìÿòè R3 íàõîäèòñÿ 128 ïðîãðàìì. Äëÿ áîëüøåãî óäîáñòâà ïîèñêà ïðîãðàììû ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà 16 áàíêîâ 

(A – P), â êàæäîì èç êîòîðûõ ñîäåðæèòñÿ 8 ïðîãðàìì. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì èñïîëüçóþòñÿ âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð

PROGRAM SELECT è êíîïêè PROGRAM NUMBER. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà âûáåðåì ïðîãðàììó “D-4 Trancer”.

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð PROGRAM SELECT â ïîëîæåíèå “D-POLY SYNTH”.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM NUMBER [4] äëÿ óêàçàíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû.

Íà äèñïëåå áóäóò îòîáðàæåíû íîìåð è èìÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïðè ñìåíå áàíêà èëè íîìåðà áóäåò âûáðàíà äðóãàÿ ïðîãðàììà.

3. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ïîñëóøàéòå çâó÷àíèå.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè OCTAVE [UP]/[DOWN] äëÿ ñäâèãà äèàïàçîíà çâó÷àíèÿ êëàâèàòóðû (ñì. ñòð. 16).
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2. Управление звучанием

R3 ïðåäîñòàâëÿåò ìóçûêàíòó ìíîæåñòâî ñïîñîáîâ äëÿ èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ, ÷òî ïðèäàåò èñïîëíåíèþ áîëüøå

âûðàçèòåëüíîñòè. Ïîïðîáóéòå óäàðÿòü ïî êëàâèøàì ñ ðàçíîé ñèëîé, âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû [1] – [4], âðàùàéòå

êîëåñà [PITCH] èëè [MOD]. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ñóùåñòâåííî ðàçíîîáðàçèòü çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Performance Edit

Â ðåæèìå Play (êîãäà îñíîâíîé äèñïëåé ïîêàçûâàåò íàçâàíèå ïðîãðàììû), ðåãóëÿòîðû [1] – [4] óïðàâëÿþò

ïàðàìåòðàìè çâó÷àíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ýòî íàçûâàåòñÿ ôóíêöèåé Performance Edit. Ïàðàìåòðû çâó÷àíèÿ 

äëÿ êàæäîé èç ñåêöèé (òåìáð 1, òåìáð 2, âîêîäåð) íàçíà÷àþòñÿ èíäèâèäóàëüíî. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 81. 

Ïî óìîë÷àíèþ ðåãóëÿòîðû [1] – [4] óïðàâëÿþò ñëåäóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Òåìáð 1/Òåìáð 2

Ðåãóëÿòîð [1]: ×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà 1 (“Cutoff1”)

Ðåãóëÿòîð [2]: Ãëóáèíà ðåçîíàíñà ôèëüòðà 1 (“Reso1”)

Ðåãóëÿòîð [3]: Ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà (“EG1 Int1”)

Ðåãóëÿòîð [4]: Áàëàíñ ìàñòåð-ýôôåêòà (“MFX D/W”)

Èñïîëüçîâàíèå êîëåñ [PITCH] è [MOD]

Êîëåñî [PITCH]

Îáû÷íî äàííîå êîëåñî ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñäâèãà âûñîòû çâó÷àíèÿ. Âðàùåíèå êîëåñà [PITCH] îò ñåáÿ óâåëè÷èâàåò

âûñîòó, âðàùåíèå íà ñåáÿ – óìåíüøàåò. Â öåíòðàëüíîé ïîçèöèè êîëåñî [PITCH] íå îêàçûâàåò íèêàêîãî ýôôåêòà.

Ïðè îòïóñêàíèè äàííîå êîëåñî âîçâðàùàåòñÿ â öåíòðàëüíóþ ïîçèöèþ.

Êîëåñî [MOD]

Ýòî êîëåñî ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè. Ïðè âðàùåíèè êîëåñà îò ñåáÿ ãëóáèíà

ìîäóëÿöèè áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ, ïðè âðàùåíèè íà ñåáÿ – óìåíüøàòüñÿ. Â êðàéíåì íèæíåì

ïîëîæåíèè ìîäóëÿöèÿ áóäåò îòêëþ÷åíà.

Êîëåñà [PITCH] è [MOD] ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè 
ïðè ðàáîòå ñ âèðòóàëüíûìè ïðîâîäàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî 
äîïîëíèòåëüíûõ ýôôåêòîâ (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 48).

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê OCTAVE SHIFT UP è DOWN

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñäâèãà êëàâèàòóðû ââåðõ èëè âíèç â äèàïàçîíå ±3 îêòàâû ñ øàãîì â 1 îêòàâó.

[DOWN] Äèàïàçîí Ñâåòîäèîäû [UP]

[ ] C6 – C9 UP êðàñíûé [ ]

[ ] C5 – C8 UP îðàíæåâûé [ ]

[ ] C4 – C7 UP çåëåíûé [ ]

[ ] C3 – C6 ïîãàøåíû [ ]

[ ] C2 – C5 DOWN çåëåíûé [ ]

[ ] C1 – C4 DOWN îðàíæåâûé [ ]

[ ] C0 – C3 DOWN êðàñíûé [ ]
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Îêòàâíûé ñäâèã è íîìåðà íîò íà êëàâèàòóðå “Äî” ïåðâîé
îêòàâû

–3 îêòàâû

–2 îêòàâû
–1 îêòàâà

+1 îêòàâà

+2 îêòàâû
+3 îêòàâû

íå èñïîëüçóåòñÿ



Èñïîëüçîâàíèå êëàâèàòóðû

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã:

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã èñïîëüçóåò ïîçèöèþ íîòû íà êëàâèàòóðå äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ

äëÿ óâåëè÷åíèÿ ÿðêîñòè ïðè èãðå ñíèçó ââåðõ, èëè äëÿ ñîçäàíèÿ îùóòèìîé ðàçíèöû ïî ãðîìêîñòè ìåæäó íèçêèìè 

è âûñîêèìè íîòàìè.

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (VELOCITY):

Äèíàìèêà èãðû òàêæå ìîæåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð çâó÷àíèÿ.

Îáû÷íî äèíàìèêà èãðû âîçäåéñòâóåò íà òåìáð è ãðîìêîñòü.

Ïîñêîëüêó ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè è êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ïðè ïîìîùè âèðòóàëüíûõ êàáåëåé ìîãóò
áûòü èñïîëüçîâàíû êàê èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, ìîæíî ïîëó÷èòü ãîðàçäî áîëüøåå 
êîëè÷åñòâî ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ (ñì. ñòð. 48).

Êëàâèàòóðà R3 íå ïåðåäàåò ñîîáùåíèé Aftertouch (ïîñëåêàñàíèå)

Вокодерные программы

1. Воспроизведение вокодерной программы

Âîêîäåð ïðèäàåò ñïåêòðàëüíûé õàðàêòåð çâóêà, ïîëó÷åííîãî îò âíåøíåãî èñòî÷íèêà («ìîäóëÿòîðà»), äðóãîìó çâóêó

(«íåñóùåé âîëíå»). Íàèáîëåå ïîïóëÿðíî èñïîëüçîâàíèå âîêîäåðà â êà÷åñòâå ýôôåêòà «ãîâîðÿùåãî» èëè «ïîþùåãî

ñëîâà» ñèíòåçàòîðà. Êðîìå ýòîãî, ìîæíî ñîçäàâàòü è äðóãèå èíòåðåñíûå ýôôåêòû – íàïðèìåð, åñëè âìåñòî

÷åëîâå÷åñêîãî ãîëîñà èñïîëüçîâàòü ïàðòèþ óäàðíûõ.

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1] äî óïîðà âëåâî, è ïåðåñòàâüòå ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå XLR.

2. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìèêðîôîí ê ðàçúåìó [MIC] (ñì. ñòð. 12).

3. Âûáåðèòå âîêîäåðíóþ ïðîãðàììó èç áàíêà P (VOCODER). Çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè [VOCODER].

Ïî óìîë÷àíèþ, áàíê P ñîäåðæèò âîêîäåðíûå ïðîãðàììû.

4. Ãîâîðèòå è ïîéòå â ìèêðîôîí, è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1] âïðàâî, íå ïîçâîëÿÿ çàãîðàòüñÿ 

êðàñíûì èíäèêàòîðó ïåðåãðóçêè AUDIO INPUT 1.

5. Ïðîäîëæàéòå ãîâîðèòü èëè ïåòü â ìèêðîôîí, è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îöåíèòü ýôôåêò 

âîêîäåðà, ïðîèçíîñèòå ðàçëè÷íûå ôðàçû è áåðèòå ðàçëè÷íûå àêêîðäû.

Ïðîãðàììû Formant Motion (áàíê O) âîñïðîèçâîäÿò âîêîäåðíûé ýôôåêò áåç ìèêðîôîíà. Îíè èñïîëüçóþò 
çàïèñàííûå ðàíåå äàííûå ôîðìàíò.

2. Управление звучанием

Ïîäîáíî ñèíòåçàòîðíûì ïðîãðàììàì, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ âîêîäåðà

ðåãóëÿòîðû [1] – [4], êîëåñà [PITCH] èëè [MOD], ïåðåêëþ÷àÿ îêòàâû è ò.ä. 

Ïî óìîë÷àíèþ ðåãóëÿòîðû [1] – [4] óïðàâëÿþò ñëåäóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Âîêîäåð:

Ðåãóëÿòîð [1]: Ñìåùåíèå ôîðìàíòû (“FcOffset”)

Ðåãóëÿòîð [2]: Ðåçîíàíñ âîêîäåðà (“Vcd Reso”)

Ðåãóëÿòîð [3]: ×óâñòâèòåëüíîñòü äåòåêòîðà îãèáàþùåé (“E.F.Sens”)

Ðåãóëÿòîð [4]: Íîìåð íàáîðà äàííûõ Formant Motion (“Frmnt No”)
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Арпеджиатор

Использование арпеджиатора

Àðïåäæèàòîð ðàñïîçíàåò íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå, è àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò íà èõ îñíîâå ðàçíîîáðàçíûå

àðïåäæèî. Â ïàìÿòè R3 çàïèñàíî 6 àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ, ïðè ýòîì èñïîëíèòåëü ìîæåò âàðüèðîâàòü

äëèòåëüíîñòü (ãåéò) âîñïðîèçâîäèìûõ íîò. Êðîìå òîãî, R3 ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü îòäåëüíûå øàãè

àðïåäæèî (âñåãî èõ íàñ÷èòûâàåòñÿ 8), çà ñ÷åò ÷åãî ïîëó÷àþòñÿ ðàçëè÷íûå ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó (ñì. ñòð. 15).

Àðïåäæèàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ñ ñèíòåçàòîðíûìè, òàê è ñ âîêîäåðíûìè ïðîãðàììàìè. Â äàííîì ñëó÷àå 

äàâàéòå âûáåðåì ïðîãðàììó ”K-2 ArpPulse”. 

2. Íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ àêòèâàöèè àðïåäæèàòîðà. Ïîäñâåòêà êíîïêè 

ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ.

3. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä, è àðïåäæèàòîð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.

Èçìåíåíèå õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ àðïåäæèî

4. Ïîâåðíèòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû 32. Arpeggiator-A èëè 33. Arpeggiator-B.

5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû [1] – [4] äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè àðïåäæèàòîðà è ïîñëóøàéòå, 

êàê ìåíÿåòñÿ õàðàêòåð ðèñóíêà.

Òåìï óïðàâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà [TEMPO].

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå îòäåëüíûõ øàãîâ àðïåäæèî

6. Â ñëó÷àå, åñëè ñåëåêòîð [PAGE] óêàçûâàåò íà ñòðàíèöû 32. Arpeggiator-A èëè 33. Arpeggiator-B, êíîïêè 

PROGRAM NUMBER [1] – [8] áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê ïåðåêëþ÷àòåëè äëÿ îòäåëüíûõ øàãîâ àðïåäæèî – 

â ñëó÷àå, åñëè øàã «âêëþ÷åí», çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè øàãà àðïåäæèî (ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷èíàåò ìèãàòü) â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåñòå ðèñóíêà âìåñòî 

íîòû áóäåò èãðàòüñÿ ïàóçà, ò.å. ðèñóíîê áóäåò èçìåíåí (ñì. ðèñóíîê íèæå). Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âêëþ÷èòü 

èëè îòêëþ÷èòü êàæäûé øàã, ÷òî â ñóììå äàåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðèòìè÷åñêèõ âàðèàöèé.

7. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] åùå ðàç. Ïîäñâåòêà êíîïêè 

ïðè ýòîì ïîãàñíåò.
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Модуляционные последовательности

1. Воспроизведение модуляционной последовательности

Òåìáðû 1 è 2 ìîãóò èñïîëüçîâàòü «ìîäóëÿöèîííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè», â êîòîðûõ çàïèñûâàåòñÿ èçìåíåíèå

ïàðàìåòðîâ âî âðåìåíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ ñî çâó÷àíèåì ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, âûáåðåì

ïðåñåòíóþ ïðîãðàììó.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó.

Ìîäóëÿöèîííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ðàáîòàþò ñ ëþáûìè ñèíòåçàòîðíûìè ïðîãðàììàìè. Â äàííîì ñëó÷àå 

äàâàéòå âûáåðåì ïðîãðàììó ”K-5 RezoBeat”.

2. Íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå. Ïðè ýòîì îäíîâðåìåííî íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ìîäóëÿöèîííîé 

ïîñëåäîâàòåëüíîñòè; ïîñëóøàéòå çâó÷àíèå.

3. Îòêëþ÷èòå ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð íàæàòèåì íà êíîïêó MOD SEQ [ON/OFF] (ïîäñâåòêà êíîïêè ïîãàñíåò).

2. Запись модуляционной последовательности

Òåïåðü ìû ïîïðîáóåì çàïèñàòü ìîäóëÿöèîííóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

Çàïèñü â ðåæèìå Play

Â ðåæèìå Play èñïîëíèòåëü ìîæåò çàïèñûâàòü ïåðåìåùåíèå îäíîãî èç ÷åòûðåõ ðåãóëÿòîðîâ Performance Edit.

1. Âûáåðèòå ñèíòåçàòîðíóþ ïðîãðàììó.

2. Âûáåðèòå íóæíûé òåìáð ïðè ïîìîùè êíîïîê [TIMBRE1] èëè [TIMBRE2]. Ïîäñâåòêà íàæàòîé êíîïêè 

íà÷íåò ìèãàòü.

3. Âêëþ÷èòå ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð, íàæàâ íà êíîïêó MOD SEQ [ON/OFF]. Ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó MOD SEQ [REC] äëÿ ïîäãîòîâêè ìîäóëÿöèîííîãî ñåêâåíñåðà ê çàïèñè.

5. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð, îòâå÷àþùèé çà èíòåðåñóþùèé ïàðàìåòð ([1], [2], [3] èëè [4]). Çàïèñü 

íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî âû ïîâåðíåòå ðåãóëÿòîð. Êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò ïîñëåäíèé øàã ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, 

êíîïêà [REC] ïîãàñíåò è çàïèñü îñòàíîâèòñÿ.

6. Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çàïèñàííàÿ ìîäóëÿöèîííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 

íåïðåðûâíî. Ïîñëóøàéòå çâó÷àíèå.

Ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð çàïèñûâàåò òîëüêî ïåðåìåùåíèÿ òîãî ðåãóëÿòîðà, êîòîðûé áûë ïîâåðíóò 
ïïååððââûûìì. Âðàùåíèå îñòàëüíûõ ðåãóëÿòîðîâ çàïèñûâàòüñÿ ííåå  ááóóääååòò.

Çàïèñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ

Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü ëþáîé ïàðàìåòð, íàçíà÷àåìûé íà ðåãóëÿòîð ïðè ïîìîùè ôóíêöèè 

Knob Assign (Shift-ôóíêöèÿ), è çàïèñàòü äëÿ íåãî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó. Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàííàÿ ïðîãðàììà íå ñîäåðæèò çàïèñàííîé 

ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè (ïîäñâåòêà êíîïêè MOD SEQ [ON/OF] âûêëþ÷åíà).

2. Âûáåðèòå íóæíûé òåìáð ïðè ïîìîùè êíîïîê [TIMBRE1] èëè [TIMBRE2]. Ïîäñâåòêà 

íàæàòîé êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü.

3. Âêëþ÷èòå ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð, íàæàâ íà êíîïêó MOD SEQ [ON/OFF]. Ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ.

4. Âðàùàéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âõîäà â ðåæèì Edit è âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ íóæíûé ïàðàìåòð.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó MOD SEQ [REC] äëÿ ïîäãîòîâêè ìîäóëÿöèîííîãî ñåêâåíñåðà ê çàïèñè.
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6. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] – [4], îòâå÷àþùèé çà èíòåðåñóþùèé ïàðàìåòð. Çàïèñü íà÷íåòñÿ,

êàê òîëüêî âû ïîâåðíåòå ðåãóëÿòîð. Êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò ïîñëåäíèé øàã ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, êíîïêà [REC]

ïîãàñíåò è çàïèñü îñòàíîâèòñÿ.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïàðàìåòðà, êîòîðûé íå ìîæåò áûòü çàïèñàí ïî îïðåäåëåíèþ, 
íå íà÷èíàåò ïðîöåññ çàïèñè.

7. Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çàïèñàííàÿ ìîäóëÿöèîííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 

íåïðåðûâíî. Ïîñëóøàéòå çâó÷àíèå.

Функция Formant Motion

1. Что такое форманта?

Ôóíêöèÿ Formant Motion çàïèñûâàåò è ñîõðàíÿåò â ïàìÿòè ôîðìàíòû, ò.å. ðåçóëüòàòû àíàëèçà ìîäóëèðóþùåãî

ñèãíàëà âîêîäåðà. Â äàëüíåéøåì ýòà èíôîðìàöèÿ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ ïîëó÷åíèÿ âîêîäåðíîãî ýôôåêòà 

áåç ïðèìåíåíèÿ ìèêðîôîíà. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè R3 ìîæåò õðàíèòüñÿ 16 íàáîðîâ ôîðìàíò äëèòåëüíîñòüþ 

äî 7.5 ñåêóíä êàæäûé. Âîêîäåðíûå ïðîãðàììû (ò.å. ïðîãðàììû, ïðè âûáîðå êîòîðûõ ãîðèò ïîäñâåòêà êíîïêè

[VOCODER]) ìîãóò èñïîëüçîâàòü ýòè ôîðìàíòû. Ïðè îòãðóçêå ñ çàâîäà â áàíêå O (FORMANT MOTION) R3

íàõîäÿòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ãîëîñîâûå ôîðìàíòû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû

ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ðàáîòîé ôóíêöèè Formant Motion, âûáåðèòå è ïîñëóøàéòå êàêóþ-ëèáî ïðîãðàììó èç ýòîãî áàíêà.

2. Запись голосовых формант

Ïîäãîòîâêà ê çàïèñè

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1] äî óïîðà âëåâî è óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC â ïîëîæåíèå XLR.

2. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìèêðîôîí ê ãíåçäó [MIC] (ñì. ñòð. 12).

3. Âûáåðèòå âîêîäåðíóþ ïðîãðàììó èç áàíêà P (VOCODER). Êíîïêà [VOCODER] áóäåò ïîäñâå÷åíà.

4. Ãîâîðèòå èëè ïîéòå â ìèêðîôîí, è ïîâîðà÷èâàéòå ðåãóëÿòîð [AUDIO INPUT 1] âïðàâî, íå äîïóñêàÿ, ÷òîáû 

èíäèêàòîð ïåðåãðóçà AUDIO INPUT 1 LEFT çàãîðàëñÿ êðàñíûì.

Çàïèñü

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER]. Ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó FORMANT MOTION [REC]. Ïîäñâåòêà íà÷íåò ìèãàòü – òåïåðü ñèíòåçàòîð ãîòîâ ê çàïèñè.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó FORMANT MOTION [REC] åùå ðàç. Êàê òîëüêî âû íàæìåòå íà êíîïêó, íà÷íåòñÿ çàïèñü. 

Ïîäñâåòêà ïðè ýòîì áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî.

8. Ãîâîðèòå èëè ïîéòå â ìèêðîôîí.

9. Äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó FORMANT MOTION [REC].

Ïðè ïåðåïîëíåíèè ïàìÿòè çàïèñü îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó FORMANT MOTION [ON/OFF] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ). Ôîðìàíòà çàïèñàíà, òåïåðü

ìîæíî íà÷àòü èãðàòü íà êëàâèàòóðå è ïðîñëóøàòü çâó÷àíèå ïðîãðàììû ñ çàïèñàííîé ãîëîñîâîé ôîðìàíòîé.
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Ñîõðàíåíèå

Â äàííîì ðàçäåëå îáúÿñíÿåòñÿ ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííîé ôîðìàíòû.

11. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE]. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “Formant” 

(ò.å. ÷òî îñóùåñòâëÿåòñÿ ñîõðàíåíèå äàííûõ ôîðìàíòû). Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “Program” 

èëè “Global”, âûáåðèòå çíà÷åíèå Formant ïðè ïîìîùè ñåëåêòîðà [PAGE].

12. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] åùå ðàç. Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåí íîìåð ÿ÷åéêè äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

13. Ïðè ïîìîùè ñåëåêòîðà [PAGE] óêàæèòå íóæíûé íîìåð (1 – 16) ÿ÷åéêè äëÿ õðàíåíèÿ ôîðìàíòû.

14. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE]. Òåïåðü ôîðìàíòû ñîõðàíåíà â ÿ÷åéêå ïàìÿòè ñ óêàçàííûì íîìåðîì.

Редактирование
Базовое редактирование

Основные процедуры редактирования

R3 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ äâà îñíîâíûõ ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ çâóêîâ.

Âûáðàòü ïðîãðàììó, íàèáîëåå áëèçêóþ ïî çâó÷àíèþ ê çàäóìàííîìó, à çàòåì îòñòðîèòü ïàðàìåòðû òàêèì 

îáðàçîì, ÷òîáû äîáèòüñÿ íåîáõîäèìîãî ðåçóëüòàòà.

Ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü (î÷èñòèòü) ïðîãðàììó è íà÷àòü ñîçäàíèå çâóêà ñ ÷èñòîãî ëèñòà.

Âñå ðåäàêòèðóåìûå ïàðàìåòðû îðãàíèçîâàíû â ñåêöèè, ïðè÷åì äîñòóï ê ïàðàìåòðàì êàæäîé ñåêöèè

îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ðàçëè÷íûõ ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ïðè ñîçäàíèè çâóêà «ñ íóëÿ» îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 

÷òî ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ îðãàíèçîâàíû â ñîîòâåòñòâèè ñ ëîãè÷åñêèì ïîðÿäêîì ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîýòîìó 

äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ê ñëåäóþùåìó øàãó äîñòàòî÷íî ïîâåðíóòü êîëåñî âïðàâî. Ïðîöåäóðà áóäåò âûãëÿäåòü 

ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ íà÷àëà ðàáîòû (ñì. ñòð. 15).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü «ñ ÷èñòîãî ëèñòà» âûïîëíèòå êîìàíäó Initialize (ñì. ñòð. 77). Èñïîëüçóéòå êíîïêè 

TIMBRE SELECT [TIMBRE1], [TIMBRE2] èëè [VOCODER] äëÿ âûáîðà ïàðòèè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

2. Ïîâåðíèòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ, ñîäåðæàùåé íóæíûå ïàðàìåòðû. 

Ïîäóìàéòå, ÷åì îòëè÷àåòñÿ çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû îò çàäóìàííîãî, è, â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì, âûáåðèòå

ïàðàìåòð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

3. Ðåäàêòèðîâàíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ íà êàæäîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäèòñÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ 

[1], [2], [3] è [4]. Èìÿ è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîíòðîëèðóåìîãî êàæäûì èç ðåãóëÿòîðîâ, îòîáðàæàåòñÿ 

íà èíäèâèäóàëüíûõ äèñïëåÿõ (íàä ðåãóëÿòîðàìè).

Ê ïðèìåðó, åñëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñèíòåçàòîðíîé ïðîãðàììû íà øàãå 2 áûëà âûáðàíà ñòðàíèöà 8. Filt-A, 

ðåãóëÿòîð [1] áóäåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé ñðåçà, ðåãóëÿòîð [2] – ãëóáèíîé ðåçîíàíñà, [3] – áàëàíñîì ôèëüòðà 

è [4] – ìàðøðóòèçàöèåé ôèëüòðà.
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Ïîïðîáóéòå îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû “Attack2” è “Decay2” íà ñòðàíèöå 15. EG2 (ñì. ñòð. 43), ïàðàìåòð 

“Portamnt” íà ñòðàíèöå 3. Pitch-A (ñì. ñòð. 27) èëè ïàðàìåòð “Type” íà ñòðàíèöå 29. Insert FX1 (ñì. ñòð. 53).

Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 – 3 äî òåõ ïîð, ïîêà íå äîáüåòåñü íóæíîãî çâó÷àíèÿ.

Ñîõðàíèòå ïðîãðàììó â ïàìÿòè (ñì. ñòð. 76).

Åñëè âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå R3 áåç ñîõðàíåíèÿ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ 
áóäóò óòåðÿíû.

Ðàçíèöà ìåæäó ðåæèìàìè Catch è Jump

Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4] ïàðàìåòðû íå èçìåíÿþòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò 

â òîì ñëó÷àå, åñëè ðåæèì ðåãóëÿòîðà “Knob Mode” (41. Global-B) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Catch”. 

Â ýòîì ðåæèìå äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ, ðåãóëÿòîð ñïåðâà íåîáõîäèìî ïîâåðíóòü 

â ïîçèöèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ ðàíåå óñòàíîâëåííîìó çíà÷åíèþ (îòìå÷åíî ãîðÿùèìè ñâåòîäèîäàìè 

ïî ïåðèìåòðó ðåãóëÿòîðà). Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå áåç íåæåëàòåëüíûõ «ñêà÷êîâ» 

â õàðàêòåðå çâó÷àíèÿ.

Åñëè æå äëÿ ðåæèìà âûáðàíî çíà÷åíèå “Jump”, ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà ñðàçó æå âûçîâåò ñîîòâåòñòâóþùåå 

èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Âîçâðàò ïàðàìåòðà ê èñõîäíîìó çíà÷åíèþ

Âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âñåãäà ìîæíî âåðíóòü ïàðàìåòð ê èñõîäíîìó çíà÷åíèþ. Äëÿ ýòîãî âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 

äî òåç ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä ORIGINAL VALUE.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âûáîðå äðóãîé ïðîãðàììû èëè ïîâòîðíîì âûáîðå ïðîãðàììû, ðåäàêòèðîâàíèå 
êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ â íàñòîÿùèé ìîìåíò, âñå ïðîèçâåäåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ 
èçìåíåíèé ñëåäóåò çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó.

Редактирование отдельных тембров

Ïðîãðàììà ìîæåò ñîäåðæàòü äî äâóõ òåìáðîâ. Ïàðàìåòðû òåìáðîâ íàõîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ 1. Voice – 30. Ins FX2.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà â ïåðâóþ î÷åðåäü ñëåäóåò âûáðàòü òåìáð (êíîïêè [TIMBRE 1] èëè [TIMBRE 2], 

ïðè ýòîì ïîäñâåòêà íàæàòîé êíîïêè áóäåò ìèãàòü).

Ïàðàìåòð “Mode” ñòðàíèöû 11..  VVooiiccee îòíîñèòñÿ êî âñåé ïðîãðàììå â öåëîì.

Èñïîëüçîâàíèå äâóõ òåìáðîâ (ðåæèì Layer)

Ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ òåìáðàìè ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíî òðè ðàçíûõ ðåæèìà. Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðåì ðåæèì

(ïàðàìåòð “Mode”) íàëîæåíèÿ (Layer).

Ïðè ïîìîùè ñåëåêòîðà [PAGE] âûáåðèòå ñòðàíèöó 1. Voice è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] äëÿ âûáîðà ðåæèìà Layer.

Âûáîð òåìáðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

Âûáîð îäíîãî èç äâóõ òåìáðîâ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîèçâîäèòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Íàæìèòå íà êíîïêó TIMBRE SELECT [TIMBRE1] äëÿ âûáîðà òåìáðà 1. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà ýòîé 

êíîïêè. Òåïåðü ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè áóäóò èçìåíÿòü òîëüêî ïàðàìåòðû òåìáðà 1.
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Ïðåäïîëîæèì, ÷òî äî íà÷àëà ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîð íàõîäèëñÿ 
â ïîëîæåíèè, íàðèñîâàííîì ñëåâà.

Ôàêòè÷åñêîå æå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íàõîäèòñÿ â òî÷êå, îáîçíà÷åííîé
íà ðèñóíêå ñâåòëûì òðåóãîëüíèêîì. Â ðåæèìå Catch çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
íå áóäåò ìåíÿòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ðåãóëÿòîð íå áóäåò ïîâåðíóò 
â ïîëîæåíèå, â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà.

Êàê òîëüêî ðåãóëÿòîð äîñòèãíåò íóæíîãî ïîëîæåíèÿ, ïàðàìåòð íà÷íåò
èçìåíÿòüñÿ ïðè äâèæåíèè ðåãóëÿòîðà, ïîñëå ÷åãî ìîæíî ïðèñòóïèòü 
ê ïðîöåäóðå ðåäàêòèðîâàíèÿ



Ïðîñëóøèâàíèå îäíîãî òåìáðà (ôóíêöèÿ Solo)

Ôóíêöèÿ Solo ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü çâó÷àíèå òîëüêî îäíîãî èç äâóõ çàäåéñòâîâàííûõ â ïðîãðàììå òåìáðîâ. 

Ýòî îáåñïå÷èâàåò äîïîëíèòåëüíîå óäîáñòâî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó TIMBRE SELECT [TIMBRE1].

Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òîëüêî òåìáð 1, è âñå ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè áóäóò èçìåíÿòü 

òîëüêî ïàðàìåòðû òåìáðà 1.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó TIMBRE SELECT [TIMBRE2].

Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò çâó÷àòü òîëüêî òåìáð 2, è âñå ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè áóäóò èçìåíÿòü 

òîëüêî ïàðàìåòðû òåìáðà 2.

3. Äëÿ îñòàíîâêè ôóíêöèè Solo, óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà ìèãàþùóþ êíîïêó 

[TIMBRE 1] èëè [TIMBRE 2].

Ñîñòîÿíèå ôóíêöèè Solo íå ñîõðàíÿåòñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû.

Îáìåí è êîïèðîâàíèå íàñòðîåê òåìáðîâ (Shift-ôóíêöèÿ)

Èñïîëíèòåëü ìîæåò îáìåíèâàòü ìåñòàìè íàñòðîéêè òåìáðîâ 1 è 2, èëè êîïèðîâàòü íàñòðîéêè òåìáðà 

èç äðóãîé ïðîãðàììû (ñì. ñòð. 77).

Редактирование вокодерной программы

Íåñóùàÿ âîëíà (CARRIER)

Çâó÷àíèå îáðàáîòàííîé íåñóùåé âîëíû ñóùåñòâåííî çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî áîãàòûì áûë åå èñõîäíûé ñïåêòð.

Ïîýòîìó íàèëó÷øèì âûáîðîì äëÿ íåñóùåé âîëíû áóäåò ôîðìà, áîãàòàÿ ãàðìîíèêàìè, íàïðèìåð ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà

èëè êâàäðàòíàÿ âîëíà ñ ôèêñèðîâàííîé øèðèíîé èìïóëüñà. Ýòè ïàðàìåòðû ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöå 34. Carrier.

Äëÿ âûáîðà â êà÷åñòâå íåñóùåé âîëíû ïèëîîáðàçíîé ôîðìû, âûáåðèòå òåìáð 1 è óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå 
5. OSC1 ïàðàìåòð “Wave” â çíà÷åíèå Saw; ïîñëå ýòîãî ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 34. Carrier è óñòàíîâèòå 
óðîâåíü òåìáðà 1 ïàðàìåòðîì “Tmbr1Lvl”.

Ìîäóëÿòîð

×àùå âñåãî â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóþò ãîëîñ. Îäíàêî èíòåðåñíûå ýôôåêòû òàêæå ìîãóò áûòü ïîëó÷åíû 

ïðè èñïîëüçîâàíèè â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ. R3 ïîçâîëÿåò óêàçàòü – èñïîëüçóåòñÿ ëè 

â êà÷åñòâå ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàë ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà (ìèêðîôîí, ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê), òåìáð 2 èëè äàííûå

ôîðìàíò. Ïðè âûáîðå òåìáðà 2 ìîäóëèðóþùèé ñèãíàë áóäåò ñíèìàòüñÿ ñ âûõîäà ýôôåêòà ðàçðûâà òåìáðà 2 

(ñì. ðèñ.). Ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû íàõîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ 35. Modulator-A è 36. Modulator-B.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ãîëîñà â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà, îòêëþ÷èòå êíîïêó FORMANT MOTION [ON/OFF] 
è óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå 35. Modulation-A çíà÷åíèå Input1 äëÿ ïàðàìåòðà “AudioSrc”.
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Òåìáð 1

Òåìáð 2

Ñèíòåçàòîð

Audio In 1

Ñèíòåçàòîð

Âîêîäåð

EQ

EQ Ýôôåêò IFX1/2

Ýôôåêò IFX1/2

Ìàñòåð-ýôôåêò

Audio In 2

Íåñóùàÿ âîëíà

Ìîäóëÿòîð

OUTPUT
(L/MONO, R)

Vocoder Sw= ON & Modulator AudioSrc = Timbre2

Vocoder Sw= ON



Ñåêöèÿ âîêîäåðà

Ïàðàìåòðû äëÿ 16 ïîëîñîâûõ ôèëüòðîâ (àíàëèòè÷åñêèõ è ñèíòåòè÷åñêèõ), à òàêæå îãèáàþùèõ äëÿ êàæäîé ïîëîñû,

ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 37. Filter – 39. Lvl/Pan.

Âûáîð âîêîäåðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðîöåäóðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âîêîäåðà ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìáðà.

Îäíàêî åñòü è îïðåäåëåííûå îòëè÷èÿ.

1. Âûáåðèòå âîêîäåðíóþ ïðîãðàììó.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER].

Ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü, ïîñëå ÷åãî âîêîäåð áóäåò âêëþ÷åí. Òåïåðü ìîæíî ïðèñòóïàòü 

ê ðåäàêòèðîâàíèþ.

3. Ïðè ïîìîùè ñåëåêòîðà [PAGE] âûáåðèòå ñòðàíèöû 34. Carrier – 39. Lvl/Pan è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû [1] – [4] 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Åñëè ïåðåä íà÷àëîì ðåäàêòèðîâàíèÿ áûë âêëþ÷åí âîêîäåðíûé ðåæèì, ñåëåêòîð [PAGE] áóäåò âûáèðàòü òîëüêî 

ñòðàíèöû, ñîäåðæàùèå ïàðàìåòðû âîêîäåðà.

4. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Редактирование арпеджиатора

Àðïåäæèàòîð R3 ïîääåðæèâàåò 6 òèïîâ ïàòòåðíîâ. Ïîìèìî òèïà ïàòòåðíà, èñïîëíèòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü

äëèòåëüíîñòüþ íîò (ãåéòîì), ãëóáèíîé ñâèíãà, òåìïîì è äðóãèìè ïàðàìåòðàìè. Âñå íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðîâ

íàõîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ 32. Arpeggiator-A è 33. Arpeggiator-B. Äëèòåëüíîñòü àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ìîæåò áûòü

äî 8 øàãîâ, ïðè ýòîì ëþáîé øàã ìîæåò áûòü íåçàâèñèìî âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí, ÷òî îáåñïå÷èâàåò øèðîêèé âûáîð

ðèòìè÷åñêèõ âàðèàöèé (ñì. ñòð. 18).

Âûáîð òåìáðîâ äëÿ ðàáîòû ñ àðïåäæèàòîðîì

Èñïîëíèòåëü ìîæåò óêàçàòü, êàêîé èç òåìáðîâ ïðîãðàììû áóäåò óïðàâëÿòüñÿ àðïåäæèàòîðîì. Ýòî äåëàåòñÿ 

ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Assign” (ðåãóëÿòîð [1]) íà ñòðàíèöå Arpeg-A. Àðïåäæèàòîð ìîæåò óïðàâëÿòü òåìáðîì 1,

òåìáðîì 2 èëè âîçäåéñòâîâàòü íà âñþ ïðîãðàììó â öåëîì.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòîòû LFO è âðåìåíè çàäåðæêè ñ àðïåäæèàòîðîì

Ñèíõðîíèçèðóÿ ÷àñòîòó LFO 1/2 ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà, ìîæíî ïîëó÷àòü ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû, ñëåäóþùèå

èçìåíåíèÿì òåìïà. Êðîìå òîãî, âðåìÿ çàäåðæêè/ýõî òàêæå ìîæåò âûðàæàòüñÿ â äîëÿõ òåìïà, è ðèñóíîê çâó÷àíèÿ

ïðè ñìåíå òåìïà áóäåò îñòàâàòüñÿ íåèçìåííûì. Ýòî îñîáåííî óäîáíî äëÿ æèâûõ âûñòóïëåíèé. 

Ïîñêîëüêó àðïåäæèàòîð R3 ìîæåò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàí ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì, ÷àñòîòà LFO è âðåìÿ

çàäåðæêè òàêæå ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà (ñì. ñòð. 70).
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Параметры тембров
Страница 1. VOICE

Â äàííîé ñåêöèè çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû, âëèÿþùèå íà çâó÷àíèå âñåé ïðîãðàììû â öåëîì è êàæäîãî òåìáðà 

â îòäåëüíîñòè. Ðåãóëÿòîð [1] ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäíî- (Single) èëè äâóõòåìáðîâûé (Layer, Split, Multi) ðåæèì ðàáîòû

ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, íà ýòîé ñòðàíèöå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ çàäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé èëè ïîëèôîíè÷åñêèé

ðåæèì, à òàêæå òèï ïåðåçàïóñêà ãåíåðàòîðà. 

Åñëè îäíîâðåìåííî çàæàòî áîëüøå êëàâèø, ÷åì ïîçâîëÿåò ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà, íàèáîëüøèì 
ïðèîðèòåòîì îáëàäàåò ïîñëåäíÿÿ íàæàòàÿ êëàâèøà.

Ðåãóëÿòîð [1]

Mode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Single, Layer, Split, Multi]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, ñêîëüêî òåìáðîâ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðîãðàììîé, 

è êàê îíè áóäóò îðãàíèçîâàíû. Äëÿ âîêîäåðíûõ ïðîãðàìì ýòîò ïàðàìåòð

íåäîñòóïåí.

Single: Èñïîëüçóþòñÿ îäèí òåìáð (ðèñ 1–1).

Layer: Èñïîëüçóåòñÿ äâà òåìáðà ñ íàëîæåíèåì äðóã íà äðóãà. Êàæäûé òåìáð

ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàí èíäèâèäóàëüíî (ðèñ 1–2).

Split: Èñïîëüçóþòñÿ äâà òåìáðà ñ ðàçäåëåíèåì êëàâèàòóðû. Äëÿ êàæäîãî 

èç òåìáðîâ çàäàåòñÿ ñîáñòâåííàÿ êëàâèàòóðíàÿ çîíà, ïðè ýòîì ïàðàìåòðû

òåìáðîâ ìîãóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ èíäèâèäóàëüíî (ðèñ 1–3).

Multi: Èñïîëüçóþòñÿ äâà òåìáðà. Îáû÷íî ýòîò ðåæèì ïðèìåíÿåòñÿ 

ïðè óïðàâëåíèè R3 îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Êàæäûé òåìáð 

ðåäàêòèðóåòñÿ íåçàâèñèìî.

Ðåãóëÿòîð [2]

SplitKey . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[C–1…G9]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Mode âûáðàíî çíà÷åíèå Split. Òåìáð 1 áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâèøàõ íèæå óêàçàííîé, òåìáð 2 – ïðè èãðå íà êëàâèøàõ âûøå óêàçàííîé.

T2MIDIch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Global, 01…16]

Ïðè ðàáîòå â ðåæèìàõ Layer èëè Multi äàííûé ïàðàìåòð çàäàåò íîìåð MIDI-êàíàëà äëÿ òåìáðà 2. Çíà÷åíèå Global

ñîîòâåòñòâóåò ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Òåìáð 1 âñåãäà íàçíà÷åí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. Íîìåð ãëîáàëüíîãî êàíàëà çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì 
“MIDI Ch” íà ñòðàíèöå 42. MIDI.
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ðèñ 1-1: Ðåæèì Single

ðèñ 1-2: Ðåæèì Layer

ðèñ 1-3: Ðåæèì Split



Ðåãóëÿòîð [3]

Assign  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Mono1, Mono2, Poly]

Äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò àðòèêóëÿöèåé íîòû ïðè íàæàòèè 

íà êëàâèøó èëè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé.

Mono1: Ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì. Ïðè óäåðæèâàíèè êëàâèøè,

íàæàòîé ïåðâîé, íå ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñêà ãåíåðàòîðà

îãèáàþùåé. Òàêèì îáðàçîì ïîëó÷àåòñÿ ñëèòíîå, «ëåãàòíîå»

çâó÷àíèå (ðèñ 1–4).

Mono2: Ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì. Ïðè êàæäîì íàæàòèè 

íà êëàâèøó ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé.

Poly: Ïîëèôîíè÷åñêèé ðåæèì (èñïîëíèòåëü ìîæåò èãðàòü

àêêîðäàìè). Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ñîñòàâëÿåò 8 ãîëîñîâ.

Страница 2. UNISON

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî «ðàçìíîæàòü» çâó÷àíèå ïðîãðàììû äëÿ ñîçäàíèÿ áîëåå æèðíîãî, íàñûùåííîãî çâó÷àíèÿ.

Ðåãóëÿòîð [1]

Sw . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, 2 Voice, 3 Voice, 4 Voice]

Äàííûé ïàðàìåòð âêëþ÷àåò ðåæèì óíèñîíà è çàäàåò êîëè÷åñòâî äóáëèðóþùèõ ãîëîñîâ.

Off: Óíèñîí âûêëþ÷åí.

2 Voice: Óíèñîí âêëþ÷åí; íàëîæåíèå äâóõ ãîëîñîâ.

3 Voice: Óíèñîí âêëþ÷åí; íàëîæåíèå òðåõ ãîëîñîâ.

4 Voice: Óíèñîí âêëþ÷åí; íàëîæåíèå ÷åòûðåõ ãîëîñîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê ïðîãðàììû çàäàííîå ÷èñëî ãîëîñîâ ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíî çâó÷àùèì.

Àêòèâàöèÿ óíèñîíà ñîîòâåòñòâåííî ñíèæàåò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ.

Ðåãóëÿòîð [2]

Detune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0…99]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí â ñëó÷àå, åñëè âêëþ÷åí ðåæèì óíèñîíà, è çàäàåò (â öåíòàõ)

äèàïàçîí ñìåùåíèÿ âûñîòû ãîëîñîâ îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà. Âíå çàâèñèìîñòè 

îò ÷èñëà íàëîæåííûõ ãîëîñîâ äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò îáùèé 

äèàïàçîí ñìåùåíèÿ.
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ðèñ 1-4: Ïàðàìåòð “Assign”



Ðåãóëÿòîð [3]

Spread  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð äîñòóïåí â ñëó÷àå, åñëè âêëþ÷åí ðåæèì óíèñîíà, è çàäàåò øèðèíó ðàçáðîñà íàëîæåííûõ ãîëîñîâ 

ïî ñòåðåîïîíîðàìå. Ãîëîñà ðàñïðåäåëÿþòñÿ ðàâíîìåðíî îòíîñèòåëüíî öåíòðà ñîîòâåòñòâåííî çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà “Sw”.

Страница 3. PITCH$A

Ñòðàíèöà ñîäåðæèò ïàðàìåòðû âûñîòû ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. 

Ðåãóëÿòîð [1]

Transpos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–48…+48]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ñäâèã âûñîòû çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðîâ â ïîëóòîíàõ. Äèàïàçîí ñîñòàâëÿåò ±4 îêòàâû.

Äàííàÿ íàñòðîéêà îòíîñèòñÿ ñîáñòâåííî ê ÷àñòîòå ãåíåðàòîðîâ; åå äåéñòâèå íå èäåíòè÷íî äåéñòâèþ 
êíîïîê OCTAVE [UP] è [DOWN] íà ëèöåâîé ïàíåëè.

Ðåãóëÿòîð [2]

Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–50…+50]

Òîíêàÿ íàñòðîéêà âûñîòû çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðîâ â öåíòàõ (100 öåíòîâ = 1 ïîëóòîí).

Ðåãóëÿòîð [3]

AnlgTune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Äàííûé ïàðàìåòð ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû ñëó÷àéíûì îáðàçîì ñìåùàåò âûñîòó çâó÷àíèÿ, èìèòèðóÿ òåì ñàìûì

«ïëàâàíèå» ÷àñòîòû ó àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò áîëåå ãëóáîêèì

èçìåíåíèÿì âûñîòû.
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Ðåãóëÿòîð [4]

Portamnt  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ýôôåêò ïîðòàìåíòî îáåñïå÷èâàåò ïëàâíîå ñêîëüæåíèå ïî âûñîòå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ýôôåêòà (âðåìåíåì ñêîëüæåíèÿ îò îäíîé íîòû ê äðóãîé). Çíà÷åíèå 000 ñîîòâåòñòâóåò

îòêëþ÷åííîìó ýôôåêòó ïîðòàìåíòî.

Страница 4. PITCH$B

Íà ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå õàðàêòåð âîçäåéñòâèÿ íà çâóê êîëåñ [PITCH] è [MOD].

Ðåãóëÿòîð [1]

BndRange  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–12…+12]

Äèàïàçîí (â ïîëóòîíàõ) óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ ïðè ïîìîùè êîëåñà [PTCH].

Ðåãóëÿòîð [2]

Vib Int  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–2400…+2400]

Ãëóáèíà âèáðàòî ïðè âûêðó÷åííîì äî îòêàçà îò ñåáÿ êîëåñå [MOD].

Ïî óìîë÷àíèþ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè äëÿ êîëåñà [MOD] ÿâëÿåòñÿ ãåíåðàòîð LFO2.

Страница 5. OSC1

Ãåíåðàòîð ñîçäàåò âîëíó, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé çâó÷àíèÿ. Êàæäûé òåìáð îáîðóäîâàí äâóìÿ ãåíåðàòîðàìè.

Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû îòíîñÿòñÿ ê ãåíåðàòîðó 1. Ðåãóëÿòîð [1] îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, ðåãóëÿòîð [2] – 

òèï ìîäóëÿöèè ãåíåðàòîðà. Ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ [3] è [4] îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèÿìè ðåãóëÿòîðîâ [1] è [2] 

(ñì. ñòð. 29–32).

Ðåãóëÿòîð [1]

WAVE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Saw, Pulse, Triangle, Sine, Formant, Noise, Audio In]

Âûáîð âîëíîâîé ôîðìû äëÿ ãåíåðàòîðà 1. Çíà÷åíèÿ Saw, Pulse, Triangle è Sine ñîîòâåòñòâóþò òðàäèöèîííûì

àíàëîãîâûì âîëíîâûì ôîðìàì.

Saw: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà.

Pulse: Ïðÿìîóãîëüíàÿ âîëíà.

Triangle: Òðåóãîëüíàÿ âîëíà.
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Sine: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.

Formant: Ôîðìàíòà, â êîòîðîé çàôèêñèðîâàíû õàðàêòåðèñòèêè ÷åëîâå÷åñêîãî ãîëîñà.

Noise: Ãåíåðàòîð øóìà.

DWGS: Âîëíîâàÿ ôîðìà DWGS (Digital Waveform Generation System). Ýòè âîëíû ñîçäàþòñÿ ïðè ïîìîùè

àääèòèâíîãî ñèíòåçà. Âñåãî äîñòóïíî 64 ôîðìû DWGS.

Audio In: Â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà èñïîëüçóåòñÿ çâóê ñ àóäèîâõîäà.

Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû PPIITTCCHH íå âëèÿþò íà ñèãíàë, ïîëó÷àåìûé ñ àóäèîâõîäîâ [AUDIO INPUT 1] 
èëè [AUDIO INPUT 2].

Ðåãóëÿòîð [2]

OSC1 Mod  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Waveform, Cross, Unison, VPM]

Âûáîð òèïà ìîäóëÿöèè äëÿ ãåíåðàòîðà 1.

Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ãîëîñîâ ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ 
â çàâèñèìîñòè îò ñî÷åòàíèÿ ïàðàìåòðîâ “Wave” 
è “OSC1 Mod”.

Waveform: Ðåãóëÿòîð “Control 1” óïðàâëÿåò ôîðìîé âîëíû.

Ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû (Cross, Unison, VPM) äîñòóïíû òîëüêî
â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Wave” âûáðàíî çíà÷åíèå 
Saw, Pulse, Tri èëè Sin; äëÿ çíà÷åíèé Formant, Noise, DWGS 
è Audio In îíè íåäîñòóïíû.

Cross: Êðîññ-ìîäóëÿöèÿ èñïîëüçóåò âîëíó ãåíåðàòîðà 2 

äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1 ñ âûñîêîé ñêîðîñòüþ. Âîëíà,

îïðåäåëåííàÿ ïàðàìåòðîì “Wave” áóäåò íåñóùåé (ðèñ 5–1).

Unison: Óíèñîí-ìîäóëÿöèÿ èìèòèðóåò íàëîæåíèå ïÿòè ãåíåðàòîðîâ

äðóã íà äðóãà äëÿ ñîçäàíèÿ áîëåå áîãàòîãî çâóêà. Â îòëè÷èå 

îò ïàðàìåòðà SW ñòðàíèöû 2. Unison, äàííûé ïàðàìåòð íå ñíèæàåò

ïîëèôîíèþ èíñòðóìåíòà.

VPM (Variable Phase Modulation): VPM ïðîèçâîäèò îáåðòîíû

ìåòàëëè÷åñêîãî îòòåíêà, èñïîëüçóÿ ñèíóñîèäàëüíóþ âîëíó

ãàðìîíè÷åñêîé ÷àñòîòû äëÿ ìîäóëÿöèè ôàçû ãåíåðàòîðà 1. Â îòëè÷èå

îò êðîññ-ìîäóëÿöèè, âîëíîâûå ôîðìû VPM çâó÷àò ñòàòè÷íî.

Ãåíåðàòîð 1 ðàáîòàåò ñ ñîáñòâåííûì ãåíåðàòîðîì ñèíóñîèäàëüíûõ

âîëí, è, â îòëè÷èå îò êðîññ-ìîäóëÿöèè, ãåíåðàòîð 2 íà VPM 

íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ.

Ðåãóëÿòîð [3]

OSC1Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127/–63…+63/—-]

Ôóíêöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà ýòîò ðåãóëÿòîð, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Wave” è “OSC Mod” (ñì. äàëåå).

Ïðè îïðåäåëåííûõ êîìáèíàöèÿõ çíà÷åíèé äàííûé ðåãóëÿòîð ïðîèçâîäèò øóì.
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ðèñ 5-1: Êðîññ-ìîäóëÿöèÿ

ðèñ 5-2: Óíèñîí-ìîäóëÿöèÿ



Ðåãóëÿòîð [4]

OSC1Ctrl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127/–63…+63/001…064/001…032/—-]

Ôóíêöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà ýòîò ðåãóëÿòîð, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Wave” è “OSC Mod” (ñì. äàëåå).

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  SSaaww,,  PPuullssee,,  TTrriiaannggllee,,  SSiinnee

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  WWaavveeffoorrmm

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Waveform  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ðåãóëÿòîð [1] Wave: Saw

Âîëíà ïèëîîáðàçíîé ôîðìû ïðèãîäíà äëÿ ñîçäàíèÿ ëþáûõ çâóêîâ àíàëîãîâîãî òèïà, â òîì ÷èñëå áàñîâ è ïîäêëàäîâ.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîäèôèöèðóåò ôîðìó âîëíû, ìåíÿÿ òåìáð çâó÷àíèÿ. Ïðè çíà÷åíèè 000 ïðîèçâîäèòñÿ èñõîäíàÿ

âîëíà ïèëîîáðàçíîé ôîðìû. Ïðè çíà÷åíèè 127 ïðîèçâîäèòñÿ âîëíà, çâó÷àùàÿ íà îêòàâó âûøå.

Ðåãóëÿòîð [1] Wave: Pulse

Âîëíà ïðÿìîóãîëüíîé ôîðìû õàðàêòåðíà äëÿ ýëåêòðîííûõ çâóêîâ è äåðåâÿííûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ. Íàñòðàèâàÿ

øèðèíó èìïóëüñà, ìîæíî ïîëó÷èòü çâó÷àíèå, ïîäîáíîå êëàâèíåòó èëè ñàêñîôîíó. Ïðè çíà÷åíèè 000 ïðîèçâîäèòñÿ

èñõîäíàÿ âîëíà ïðÿìîóãîëüíîé ôîðìû. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ ñíèæàþò øèðèíó èìïóëüñà, è ïðè çíà÷åíèè 127 çâóê

ïîëíîñòüþ èñ÷åçàåò.

Ðåãóëÿòîð [1] Wave: Triangle

Òðåóãîëüíûå âîëíû íåñóò ìåíüøå ãàðìîíèê, ÷åì ïèëîîáðàçíûå è ïðÿìîóãîëüíûå, è íàèëó÷øèì îáðàçîì ïîäõîäÿò

äëÿ áàñîâ è ïîäêëàäîâ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîäèôèöèðóåò ôîðìó âîëíû, ìåíÿÿ òåìáð çâó÷àíèÿ. Ïðè çíà÷åíèè 000

ïðîèçâîäèòñÿ èñõîäíàÿ âîëíà òðåóãîëüíîé ôîðìû. Ïðè çíà÷åíèè 127 ïðîèçâîäèòñÿ âîëíà, çâó÷àùàÿ íà îêòàâó 

ñ êâèíòîé âûøå (òðåòüÿ ãàðìîíèêà).

Ðåãóëÿòîð [1] Wave: Sine

Âîëíà ñèíóñîèäàëüíîé ôîðìû íå ñîäåðæèò îáåðòîíîâ. Ïðè çíà÷åíèè 000 ïðîèçâîäèòñÿ èñõîäíàÿ âîëíà

ñèíóñîèäàëüíîé ôîðìû. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ ïðèâîäèò ê èçìåíåíèþ ñòðóêòóðû âîëíû êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: LFO1 Intensity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ãåíåðàòîð LFO1 óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì “OSC1Ctrl”. Ïàðàìåòð “OSC1Ctr2”, â ñâîþ î÷åðåäü, óïðàâëÿåò ãëóáèíîé 

ýòîãî èçìåíåíèÿ.
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ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  FFoorrmmaanntt

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  WWaavveeffoorrmm

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Formant Width . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ôîðìàíòà îáëàäàåò õàðàêòåðèñòèêàìè çâó÷àíèÿ, ïðèáëèæåííûìè ê ÷åëîâå÷åñêîìó ãîëîñó. Äàííûé ïàðàìåòð

îòâå÷àåò çà õàðàêòåðèñòè÷åñêèå ÷àñòîòíûå êîìïîíåíòû ôîðìàíòû, ÷òî ýêâèâàëåíòíî èçìåíåíèþ ôîðìû ðòà 

ïðè ïðîèçíîøåíèè ãëàñíûõ.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: Formant Shift  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ñäâèãàòü ÷àñòîòíûé ñïåêòð ôîðìàíòû ââåðõ èëè âíèç, ÷òî ýêâèâàëåíòíî ñìåíå ðàçìåðà ðòà.

Ïðè çíà÷åíèè 0 ôîðìàíòà íå ñäâèãàåòñÿ.

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  NNooiissee

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  WWaavveeffoorrmm

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Resonance  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ðåçîíàíñà ôèëüòðà, âñòðîåííîãî â ãåíåðàòîð øóìà. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ

ñîîòâåòñòâóþò áîëåå ÷åòêîìó âûäåëåíèþ îòäåëüíîé ÷àñòîòû.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: LPF/HPF Mix  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[LPF63…CNT…HPF63]

Áàëàíñ ìèêñà ìåæäó îáðåçíûìè ôèëüòðàìè âûñîêîé è íèçêîé ÷àñòîòû. Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü

ÿðêîñòüþ çâó÷àíèÿ.

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  DDWWGGSS

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  WWaavveeffoorrmm

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: —-

Íå îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: Wave Select  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[001…64]

Âûáîð âîëíîâîé ôîðìû DWGS.

*: Âîëíîâàÿ ôîðìà 48: Endless èìèòèðóåò çâóê «áåñêîíå÷íî âîñõîäÿùåé» ãàììû, êîòîðûé â êàæäîé èç îêòàâ 

âîñïðîèçâîäèò îäíè è òå æå çâóêè. Â ðåçóëüòàòå, ñêîëüêî áû âû íå èãðàëè ââåðõ ãàììó C, D, E, F, G, A, B, 

C è ò.ä., áîëåå âûñîêîãî çâó÷àíèÿ ïîëó÷èòü áóäåò íåëüçÿ.
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No. Íàçâàíèå No. Íàçâàíèå No. Íàçâàíèå

1 SynSine1 22 Digi2 43 E.Bass2

2 SynSine2 23 Digi3 44 E.Bass3

3 SynSine3 24 Digi4 45 Bell1

4 SynSine4 25 Digi5 46 Bell2

5 SynSine5 26 Digi6 47 Bell3

6 SynSine6 27 Digi7 48 Endless*

7 SynSine7 28 Digi8 49 SynVox1

8 SynWave1 29 Digi9 50 SynVox2

9 SynWave2 30 E.Piano1 51 VoxPad1

10 SynWave3 31 E.Piano2 52 VoxPad2

11 SynWave4 32 E.Piano3 53 VoxPad3

12 SynWave5 33 Organ1 54 FlutePad

13 SynWave6 34 Organ2 55 EP Pad1

14 SynWave7 35 Organ3 56 EP Pad2

15 SynWire1 36 Organ4 57 Noise1

16 SynWire2 37 Organ5 58 Noise2

17 SynWire3 38 Clav1 59 Noise3

18 SynWire4 39 Clav2 60 Noise4

19 5thSaw 40 Guitar1 61 Noise5

20 5thSqu 41 Guitar2 62 Noise6

21 Digi1 42 E.Bass1 63 Noise7



ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  AAuuddiiooIInn

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  WWaavveeffoorrmm

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Gain  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[—63…+63]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäà.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: Balance  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[L63…CNT…R63]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà áàëàíñ ìåæäó ëåâûì ([AUDIO INPUT 1]) è ïðàâûì ([AUDIO INPUT 2]) êàíàëàìè.

Ïîäðîáíåå îá îáðàáîòêå âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà ñì. íèæå.

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  SSaaww,,  PPuullssee,,  TTrriiaannggllee,,  SSiinnee

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  CCrroossss

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Modulation Depth  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ãëóáèíó êðîññ-ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: LFO1 Intensity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ãëóáèíà äîïîëíèòåëüíîãî ìîäóëÿöèîííîãî ýôôåêòà îò ãåíåðàòîðà LFO1.

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  SSaaww,,  PPuullssee,,  TTrriiaannggllee,,  SSiinnee

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  UUnniissoonn

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Detune  . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ðàçíèöà ïî âûñîòå ìåæäó ïÿòüþ ãåíåðàòîðàìè. Áîëåå âûñîêèå

çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò áîëåå ãëóáîêîé ðàññòðîéêå óíèñîíà.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: Phase  . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ôàçîé êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ ïðè âçÿòèè

íîòû, ÷òî îêàçûâàåò ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà àòàêó. 

Ïðè çíà÷åíèè 127 çàìåòíî ìåíÿþòñÿ âûñîòà è ãðîìêîñòü.

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[11]]  WWaavvee::  SSaaww,,  PPuullssee,,  TTrriiaannggllee,,  SSiinnee

ÐÐååããóóëëÿÿòòîîðð  [[22]]  OOSSCC11  MMoodd::  VVPPMM

Ðåãóëÿòîð [3] Control1: Modulation Depth  . . . .[000…127]

Ãëóáèíà VPM-ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëÿòîð [4] Control2: Modulation Harmonics  . .[000…127]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó VPM-ìîäóëÿòîðà (öåëî÷èñëåííûé

ìóëüòèïëèêàòîð ÷àñòîòû, ò.å. íîìåð ãàðìîíèêè, ãåíåðàòîðà 1).

Îáðàáîòêà âíåøíåãî àóäèîñèãíàëà

Èñïîëíèòåëü ìîæåò îáðàáàòûâàòü âíåøíèé àóäèîñèãíàë 

ñ ñèíòåçàòîðà, ðèòì-ìàøèíû èëè èíîãî ïðèáîðà ïðè ïîìîùè ôèëüòðà, îãèáàþùåé, ãåíåðàòîðà LFO è ò.ä.

32 Korg R3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

MIDI-êëàâèàòóðà, ìîäóëü, 
äðàì-ìàøèíà è ò.ä.



Ïåðåä êîììóòàöèåé âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà îòêëþ÷èòå ïèòàíèå R3 è âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ 
óñèëèòåëåé è êîëîíîê.

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîðû [AUDIO INPUT 1] è [AUDIO INPUT 2] â ïîëîæåíèå MIN, è ïåðåâåäèòå 

ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå REAR.

2. Ïðè ïîìîùè êàáåëåé ñîåäèíèòå àóäèîâûõîäû âàøåãî óñòðîéñòâà ñ âõîäàìè [AUDIO INPUT 1] 

è [AUDIO INPUT 2], è óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT 1 [MIC/LINE] â ïîëîæåíèå LINE.

3. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî àóäèîóñòðîéñòâà, R3 è óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè/àêòèâíûõ êîëîíîê 

(èìåííî â äàííîì ïîðÿäêå!).

4. Âûáåðèòå ñèíòåçàòîðíóþ ïðîãðàììó è ïðîèíèöèàëèçèðóéòå å¸ (óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå 

íà êíîïêó PROGRAM SELECT [2]. Íàæìèòå íà ìèãàþùóþ êíîïêó [2] äëÿ èíèöèàëèçàöèè 

èëè íà êíîïêó [EXIT] äëÿ îòìåíû (ñì. ñòð. 77).

5. Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì [PAGE] ñòðàíèöó 5. OSC1 è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Wave” (ðåãóëÿòîð [1]) 

çíà÷åíèå AudioIn.

6. Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ñèãíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå, è ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîðû [AUDIO INPUT 1]

è [AUDIO INPUT 2] â íàïðàâëåíèè MAX òàê, ÷òîáû ñâåòîäèîäû ïåðåãðóçêè AUDIO INPUT 1 è AUDIO IN 2 

íå çàãîðàëèñü êðàñíûì.

7. Ïðîäîëæàéòå âîñïðîèçâåäåíèå ñèãíàëà íà âíåøíåì èñòî÷íèêå è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå.

8. Ðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòðû ñòðàíèö FILTER, AMP, EG, LFO è ò.ä. (ñì. ñòð. 21) äëÿ èçìåíåíèÿ õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ.

Ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê ñòðàíèöå PITCH, íå âîçäåéñòâóþò íà ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé ñ âõîäîâ 
[AUDIO INPUT 1] è [AUDIO INPUT 2].

Â äàííîì ïðèìåðå ìîæíî ñîåäèíèòü âûõîä MIDI OUT R3 ñ âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà è çàäàòü 
óïðàâëÿþùèé êàíàë MIDI òàê, ÷òîáû âíåøíåå óñòðîéñòâî óïðàâëÿëîñü îò êëàâèàòóðû R3 (ñì. ñòð. 66). 
Òåïåðü êëàâèàòóðà R3 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå, à ñåëåêòîð PAGE 
è ðåãóëÿòîðû CONTROLS [1] – [4] ñëóæàò äëÿ èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ.

Âõîä ñ âíåøíåãî ñèãíàëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå íåñóùåé âîëíû âîêîäåðà.

Åñëè âêëþ÷åí (çíà÷åíèå 2–4 Voice) ïàðàìåòð “Sw” íà ñòðàíèöå 2. Unison, îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðû 
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ òàê, ÷òîáû àóäèîñèãíàë áûë ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Â ýòîì ñëó÷àå èìåéòå 
â âèäó ñëåäóþùåå:

Âíå çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà OSC1Ctr2: Balance äëÿ ëåâîãî êàíàëà óñòàíàâëèâàåòñÿ 
ïàíîðàìà L63, äëÿ ïðàâîãî – R63.

Âíå çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Sw” íà ñòðàíèöå 2. Unison äëÿ íåãî áóäåò âûáðàíî çíà÷åíèå 2.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Spread” íà ñòðàíèöå 2. Unison âûáðàíî çíà÷åíèå 0, êàê ïðàâûé, òàê è ëåâûé êàíàëû
áóäóò ñïàíîðàìèðîâàíû â öåíòð (CNT) (ñì. ñòð. 27). Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Spread” âûáðàíî 
çíà÷åíèå 127, ïðàâûé è ëåâûé êàíàëû áóäóò ñïàíîðàìèðîâàíû â ïîëîæåíèÿ R63 è L63 ñîîòâåòñòâåííî.

Страница 6. OSC2

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà 2. Çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ äâóõ ãåíåðàòîðîâ ìîæíî ïîëó÷èòü

çíà÷èòåëüíîå ðàçíîîáðàçèå çâó÷àíèÿ. Íàïðèìåð, ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ [3] (“OSC Semi”) è [4] (“OSC2Tune”)

ìîæíî ïîìåñòèòü îäèí ãåíåðàòîð ñðåäè îáåðòîíîâ äðóãîãî, óñòàíîâèòü ãåíåðàòîðû â ãàðìîíè÷åñêèé èíòåðâàë 

èëè óñòàíîâèòü èõ â óíèñîí, ñëåãêà ðàññòðîèâ äëÿ ïîëó÷åíèÿ «æèðíîñòè». Êðîìå òîãî, èñïîëíèòåëü ìîæåò

èñïîëüçîâàòü ðèíã-ìîäóëÿöèþ è ñèíõðîíèçàöèþ ãåíåðàòîðîâ äëÿ ñîçäàíèÿ áîãàòûõ ãàðìîíè÷åñêèõ ñòðóêòóð

(ðåãóëÿòîð [2] “OSC Mod”).
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Ðåãóëÿòîð [1]

Wave  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Saw, Square, Triangle, Sine]

Âûáîð âîëíîâîé ôîðìû äëÿ ãåíåðàòîðà 2.

Saw: Ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà.

Square: Êâàäðàòíàÿ âîëíà.

Triangle: Òðåóãîëüíàÿ âîëíà.

Sine: Ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.

Åñëè ïðè ðàáîòå íå ñëûøíî çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðà 2, óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OSC2 Level” 
(ðåãóëÿòîð [[22]]) íà ñòðàíèöå 7. Mixer. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñëûøàòü çâóê òîëüêî ãåíåðàòîðà 2, óáåðèòå äî 0 
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OSC1 Lvl” (ðåãóëÿòîð [[11]]) íà ñòðàíèöå 7. Mixer.

Ðåãóëÿòîð [2]

OSC2 Mod  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Ring, Sync, Ring+Sync]

Âûáîð òèïà ìîäóëÿöèè ïðè ñîâìåñòíîé ðàáîòå ñ ãåíåðàòîðîì 1.

Off: Ìîäóëÿöèÿ îòêëþ÷åíà. Îäíàêî ìóçûêàíò ìîæåò ðàññòðàèâàòü ãåíåðàòîð 2 îòíîñèòåëüíî ãåíåðàòîðà 1 

ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ “OSC Semi” è “OSC2Tune”, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ãàðìîíè÷åñêèå è èíûå ýôôåêòû.

Ring: Ðèíã-ìîäóëÿöèÿ ãåíåðèðóåò ñóììó è ðàçíîñòü âîëíîâûõ

ôîðì ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ “OSC Semi” 

è ‘OSC2Tune” ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ìåòàëëè÷åñêîå çâó÷àíèå 

ñî ñëàáî âûðàæåííîé âûñîòîé. Ýòî ìîæåò áûòü ýôôåêòèâíûì

ïðè ñîçäàíèè çâóêîâûõ ýôôåêòîâ (ðèñ 6–1). Íàïðèìåð,

âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “OSC2Semi” çíà÷åíèå 24, è äîáåéòåñü

ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà “OSC2Tune” ÷èñòîãî

êîëîêîëîïîäîáíîãî çâóêà. Ýôôåêò áóäåò ëåã÷å óñëûøàòü, 

åñëè ñíèçèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OSC 1 Lvl” è óâåëè÷èòü

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OSC 2 Lvl”. Èíòåðåñíûå ýôôåêòû ìîæíî

ïîëó÷èòü, íàçíà÷àÿ âèðòóàëüíûé êàáåëü äëÿ ìîäóëÿöèè

ïàðàìåòðà “OSC2Tune” îò ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé èëè LFO.

Sync: Äàííûé òèï ìîäóëÿöèè ïðèíóäèòåëüíî ñèíõðîíèçèðóåò

ôàçó ãåíåðàòîðà 2 îòíîñèòåëüíî ôàçû ãåíåðàòîðà 1, 

÷òî ïîëåçíî äëÿ ñîçäàíèÿ ñîëèðóþùèõ ñèíòåòè÷åñêèõ çâóêîâ

(ðèñ 6–2). Íàïðèìåð, âûáåðèòå ïèëîîáðàçíóþ âîëíó 

äëÿ ãåíåðàòîðà 1 è ïîäíèìèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OSC 2 Lvl”

íà ñòðàíèöå 7. Mixer. Çàòåì ðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû 

“OSC Semi” è “OSC 2 Tune” äëÿ ñìåíû âûñîòû è îáðàòèòå

âíèìàíèå íà ðåçóëüòàò. Ýôôåêò áóäåò áîëåå çàìåòíûì, åñëè ÷àñòîòà ãåíåðàòîðà 2 âûøå ÷àñòîòû ãåíåðàòîðà 1.

Èíòåðåñíûå ýôôåêòû ìîæíî ïîëó÷èòü, íàçíà÷àÿ âèðòóàëüíûé êàáåëü äëÿ ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “OSC2Tune” 

îò ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé èëè LFO.

Ring+Sync: Îäíîâðåìåííàÿ ðèíã-ìîäóëÿöèÿ è ñèíõðîíèçàöèÿ (ðèñ 6–3).
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ðèñ 6-1: Ðèíã-ìîäóëÿöèÿ (Ring)

ðèñ 6-2: Ñèíõðîíèçàöèÿ (Sync)

ðèñ 6-3: Ìîäóëÿöèÿ Ring+Sync



Ðåãóëÿòîð [3]

OSC2Semi  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–24…24]

Òðàíñïîçèöèÿ â ïîëóòîíàõ îòíîñèòåëüíî ãåíåðàòîðà 1 â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ãåíåðàòîð 2 ñòàë ÷àñòüþ ñòðóêòóðû îáåðòîíîâ ãåíåðàòîðà 1, òðàíñïîíèðóéòå åãî 
íà 1 îêòàâó (èëè îêòàâó è êâèíòó) âûøå. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ãàðìîíè÷åñêîãî èíòåðâàëà èñïîëüçóéòå 
òðàíñïîçèöèþ íà òåðöèþ, êâàðòó èëè êâèíòó.

Ðåãóëÿòîð [4]

OSC2Tune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…63]

Íàñòðîéêà ÷àñòîòû äëÿ ãåíåðàòîðà 2 îòíîñèòåëüíî ãåíåðàòîðà 1. Çíà÷åíèå ±63 ñîîòâåòñòâóåò ðàçíèöå â ±2 îêòàâû,

çíà÷åíèå ±48 ñîîòâåòñòâóåò ðàçíèöå â ±1 îêòàâó. Çíà÷åíèÿ áëèçêèå ê 0 ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü òîíêóþ íàñòðîéêó.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “OSC2Mod” âûáðàíî çíà÷åíèå Sync, íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ “OSCSemi” è “OSC2Tune” 
ìåíÿåò âûñîòó îáåðòîíîâ. Îñíîâíîé òîí ïðè ýòîì íå èçìåíÿåòñÿ.

Страница 7. MIXER

Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû ïàðàìåòðû, óïðàâëÿþùèå áàëàíñîì ãðîìêîñòè ãåíåðàòîðîâ OSC1 è 2, à òàêæå

ãåíåðàòîðà øóìà. Ïîñëå ýòîãî ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ â ñåêöèþ ôèëüòðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

OSC1 Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà 1.

Ðåãóëÿòîð [2]

OSC2 Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà 2.
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Ðåãóëÿòîð [3]

NoiseLvl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Âûõîäíîé óðîâåíü ãåíåðàòîðà áåëîãî øóìà. Äàííûé ãåíåðàòîð ðàáîòàåò íåçàâèñèìî îò ãåíåðàòîðà 1 ñ âîëíîâîé

ôîðìîé Noise. Îí íå îñíàùåí ñîáñòâåííûì ôèëüòðîì èëè ðåçîíàíñîì, îäíàêî èñïîëíèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü

ñåêöèþ ôèëüòðà äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì ãåíåðàòîðà øóìà. Ýòîò ãåíåðàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ çâóêîâ

óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ èëè äëÿ ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ, òàêèõ êàê øóì ïðèáîÿ.

Ðåãóëÿòîð [4]

PunchLvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð äîáàâëÿåò ê àòàêå çâóêà êîðîòêóþ âîëíó èìïóëüñíîé (ïðÿìîóãîëüíîé) ôîðìû, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü

áîëåå «êóñà÷åå» è îñòðîå çâó÷àíèå.

Страница 8. FILTER1$A

Ñåêöèÿ ôèëüòðà èçìåíÿåò òåìáð çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðîâ, ïîñêîëüêó ìîæåò ïðîïóñêàòü òîëüêî ÷àñòîòû çâó÷àùèå

âûøå (Low Pass), íèæå (High Pass) èëè âáëèçè (Band-Pass) îïðåäåëåííîé ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ (Cutoff). R3 îáîðóäîâàí

äâóìÿ ôèëüòðàìè, ïðè÷åì èñïîëíèòåëü ìîæåò ìåíÿòü ñõåìó èõ ñîåäèíåíèÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ åùå áîëåå ñëîæíîãî

çâó÷àíèÿ. Ïàðàìåòðû ôèëüòðà 1 çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 8. Filt1-A è 9.Filt1-B.

Ðåãóëÿòîð [1]

Cutoff1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Óñòàíîâêà ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ

ïîäíèìàåò ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ.

Äàííûé ïàðàìåòð ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ 
îãèáàþùåé EG1, à òàêæå êëàâèàòóðíûì 
è äèíàìè÷åñêèì òðåêèíãîì.

Â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Cutoff1” çàäàíî 
ñëèøêîì íèçêîå çíà÷åíèå, èñïîëíèòåëü ìîæåò 
âîîáùå íå óñëûøàòü çâóêà.
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ðèñ 8-1: Ôèëüòð ñ ðåçîíàíñîì



Ðåãóëÿòîð [2]

Reso1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà. Ýòî óñèëèâàåò îáåðòîíû âáëèçè

÷àñòîòû ñðåçàíèÿ, äîáàâëÿÿ çâó÷àíèþ îñòðîòû. Óâåëè÷åíèå

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà óñèëèâàåò ýôôåêò. Äëÿ äîñòèæåíèÿ

íàèáîëüøåé âûðàçèòåëüíîñòè ñëåäóåò îäíîâðåìåííî

âàðüèðîâàòü ïàðàìåòðû “Cutoff” è “Reso” (ðèñ 8–1).

Â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ èëè âõîäíîãî 
àóäèîñèãíàëà, óñèëåíèå ðåçîíàíñà ìîæåò ïðèâåñòè 
ê âîçíèêíîâåíèþ èñêàæåíèé.

Ðåãóëÿòîð [3]

FiltBal1  . . . . . . .[LPF24…LPF12…HPF…BPF…THRU]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà âûáîð òèïà ôèëüòðà. Ïðîìåæóòî÷íûå

ïîëîæåíèÿ ñîîòâåòñòâóþò ôèëüòðàì ñìåøàííîãî òèïà.

LPF12 (–12 äÁ/îêòàâà), LPF24 (–24 äÁ/îêòàâà):

ôèëüòð òèïà Low Pass.

HPF12 (–12 äÁ/îêòàâà): ôèëüòð òèïà High Pass..

BPF12 (–12 äÁ/îêòàâà): ôèëüòð òèïà Band Pass.

THRU: Çâóê ôèëüòðîì íå îáðàáàòûâàåòñÿ.

Ðåãóëÿòîð [4]

Routing1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Single, Serial, Parallel, Indiv]

Ïàðàìåòð çàäàåò ìàðøðóòèçàöèþ (ñõåìó ñîåäèíåíèÿ) ôèëüòðîâ 1 è 2.

Single: Èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ôèëüòð 1.

Serial: Ôèëüòðû 1 è 2 ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî (ðèñ 8–2).

Parallel: Ôèëüòðû 1 è 2 ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî (ðèñ 8–3).

Indiv: Ôèëüòð 1 îáðàáàòûâàåò ñèãíàë ãåíåðàòîðà 1, à ôèëüòð 2 – ñèãíàë 

ñ ãåíåðàòîðà 2 è ãåíåðàòîðà øóìà.

LPF:

LPF (Low Pass Filter, îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò) ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå

ðàñïðîñòðàíåííûì òèïîì ôèëüòðà; îí ïðîïóñêàåò òîëüêî ÷àñòîòû,

ðàñïîëîæåííûå íèæå ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ. Óâåëè÷åíèå ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ 

äåëàåò çâóê ÿð÷å.
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ðèñ 8-2: Ìàðøðóòèçàöèÿ Serial

ðèñ 8-3: Ìàðøðóòèçàöèÿ Parallel

ðèñ 8-4: Ìàðøðóòèçàöèÿ Indiv

÷àñòîòà

÷àñòîòà

÷àñòîòà

Òèïû ôèëüòðîâ:



HPF:

HPF (High Pass Filter, îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò) ïðîïóñêàåò òîëüêî ÷àñòîòû, ðàñïîëîæåííûå âûøå ÷àñòîòû

ñðåçàíèÿ. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü çâó÷àíèå áîëåå «òîíêèì». Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ÷àñòîòû

ñðåçàíèÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè ñèãíàëà ñèëüíî ïàäàåò.

BPF:

BPF (Band Pass Filter, ïîëîñîâîé ôèëüòð) ïðîïóñêàåò òîëüêî ÷àñòîòû, ðàñïîëîæåííûå âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû âûäåëèòü èçî âñåãî çâó÷àíèÿ òîëüêî îïðåäåëåííûé ó÷àñòîê ñïåêòðà.

Страница 9. FILTER1$B

Íà äàííîé ñòðàíèöå íàñòðàèâàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû ôèëüòðà 1.

Ðåãóëÿòîð [1]

EG1 Int1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…63]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû

ñðåçàíèÿ ãåíåðàòîðîì îãèáàþùåé EG1 (ðèñ 9–1). 

×àñòîòà ñðåçàíèÿ èçìåíÿåòñÿ âî âðåìåíè â ñîîòâåòñòâèè

ñ íàñòðîéêàìè îãèáàþùåé, âàðüèðóÿ òåì ñàìûì òåìáð.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñîçäàòü çâóê, ó êîòîðîãî ÿðêîñòü

ìåäëåííî âîçðàñòàåò, à çàòåì ñíîâà ïîíèæàåòñÿ. 

Ïàðàìåòð “EG1 Int1” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó, ò.å.

÷óâñòâèòåëüíîñòü, ñ êîòîðîé îãèáàþùàÿ âîçäåéñòâóåò 

íà ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ.

Ïðè çíà÷åíèè 0 îãèáàþùàÿ íå âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó

ñðåçàíèÿ ôèëüòðà.

Ðîñò ïîëîæèòåëüíûõ (+) çíà÷åíèé ñîîòâåòñòâóåò

óâåëè÷åíèþ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ôèëüòð

(ðèñ 9–2). Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò

èçìåíåíèþ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ ñ îáðàòíûì çíàêîì

(ðèñ 9–3).

Ðåãóëÿòîð [2]

Key Trk1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–2.00…+2.00]

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð âîçäåéñòâèÿ

êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà íà ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ. Ê ïðèìåðó, íàì íðàâèòñÿ çâó÷àíèå íàæàòîé êëàâèøè Ñ4, îäíàêî áîëåå

âûñîêèå íîòû ïåðåñòàþò ðåçîíèðîâàòü äîëæíûì îáðàçîì. Â ýòîì ñëó÷àå ñëåäóåò ñâÿçàòü ðîñò ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ 

ñ äâèæåíèåì ðóêè ââåðõ ïî êëàâèàòóðå.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ (+) çíà÷åíèÿõ ÷àñòîòà ñðåçàíèÿ áóäåò âîçðàñòàòü ïðè èãðå îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ (–) çíà÷åíèÿõ ÷àñòîòà ñðåçàíèÿ áóäåò, íàïðîòèâ, âîçðàñòàòü ïðè èãðå 

îò âåðõíèõ êëàâèø ê íèæíèì.

Ïðè çíà÷åíèè +1.00 ñìåíà ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ áóäåò ðàâíà ïðèðîñòó âûñîòû. Âûáîð çíà÷åíèÿ 0 îçíà÷àåò, 
÷òî êëàâèàòóðíûé òðåêèíã îòêëþ÷åí.
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ðèñ 9-1: Îøèáàþùàÿ ôèëüòðà

ðèñ 9-2: Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ EG Int1

ðèñ 9-3: Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ EG Int1

âðåìÿ

âðåìÿ

âðåìÿ



Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã îïåðèðóåò âûñîòîé çâó÷àíèÿ ñ íàñòðîéêàìè òðàíñïîçèöèè è êîëåñà [PITCH]. 
Èçìåíåíèÿ âûñîòû, âíåñåííûå ýôôåêòîì âèáðàòî èëè ìîäóëÿöèåé ïðè ïîìîùè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ, 
íå ó÷èòûâàþòñÿ.

Ðåãóëÿòîð [3]

VelSens1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ.

Ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò ðîñòó ÷àñòîòû ïðè áîëåå ýíåðãè÷íîì íàæàòèè íà êëàâèøó.

Îòðèöàòåëüíûå (–) çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò ñíèæåíèþ ÷àñòîòû ïðè áîëåå ýêñïðåññèâíîé èãðå.

Страница 10. FILTER2$A

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ íàñòðîéêè ôèëüòðà 2. Õàðàêòåð âçàèìîäåéñòâèÿ ôèëüòðîâ 1 è 2 îïðåäåëÿåòñÿ

ïàðàìåòðîì “Routing1” íà ñòðàíèöå 8. Filt1-A (ðåãóëÿòîð [4]). Ïàðàìåòðû ôèëüòðà 2 ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 

10. Filter2-A è 11. Filter2-B.

Ïàðàìåòðû ôèëüòðà 2 íåäîñòóïíû, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Routing1” âûáðàíî çíà÷åíèå Single.

Ðåãóëÿòîð [1]

Cutoff2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

ñì. ñòð. 36

Ðåãóëÿòîð [2]

Reso2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

ñì. ñòð. 37

Ðåãóëÿòîð [3]

Type2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[LPF, HPF, BPF, COMB]

Óñòàíîâêà òèïà ôèëüòðà.

LPF, HPF, BPF: ñì. ñòð. 37

COMB: Ãðåáåí÷àòûé ôèëüòð ñ ÷åðåäóþùèìèñÿ ïîëîñàìè óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ

îòäåëüíûõ ÷àñòîò ñëóæèò äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó óíèêàëüíîãî çâó÷àíèÿ. Óâåëè÷åíèå

÷àñòîòû ñðåçàíèÿ (“Cutoff2”) îòîäâèãàåò çóáöû ãðåáåíêè äàëüøå äðóã îò äðóãà, 

â ðåçóëüòàòå ÷åãî îñëàáëÿåòñÿ áîëüøèé ó÷àñòîê ñïåêòðà.
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÷àñòîòà



Страница 11. FILTER2$B

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè ôèëüòðà 2. 

Ðåãóëÿòîð [1]

EG1 Int2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[—63…+63]

ñì. ñòð. 38

Ðåãóëÿòîð [2]

Key Trk2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[—2.00…+2.00]

ñì. ñòð. 38

Ðåãóëÿòîð [3]

VelSens2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[—63…+63]

ñì. ñòð. 39

Страница 12. AMP

Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû ïàðàìåòðû, îòâå÷àþùèå çà ãðîìêîñòü ñèãíàëà. 

Ðåãóëÿòîð [1]

Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ òåìáðà.

Ðåãóëÿòîð [2]

Panpot  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[L63…CNT…R63]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ðàñïîëîæåíèå òåìáðà â ñòåðåîïîëå – îò êðàéíåãî ëåâîãî (L63) äî êðàéíåãî ïðàâîãî (R63)

ïîëîæåíèÿ, ïðîõîäÿ ÷åðåç öåíòð (CNT).
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Ðåãóëÿòîð [3]

Key Trk  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[—63…+63]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð âîçäåéñòâèÿ êëàâèàòóðíîãî

òðåêèíãà íà ãðîìêîñòü.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ (+) çíà÷åíèÿõ ãðîìêîñòü áóäåò âîçðàñòàòü

ïðè èãðå îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì.

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ (–) çíà÷åíèÿõ ãðîìêîñòü áóäåò, íàïðîòèâ,

âîçðàñòàòü ïðè èãðå îò âåðõíèõ êëàâèø ê íèæíèì.

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã îïåðèðóåò âûñîòîé çâó÷àíèÿ 
ñ íàñòðîéêàìè òðàíñïîçèöèè è êîëåñà [PITCH]. 
Èçìåíåíèÿ âûñîòû, âíåñåííûå ýôôåêòîì âèáðàòî èëè 
ìîäóëÿöèåé ïðè ïîìîùè âèðòóàëüíîãî 
êàáåëÿ, íå ó÷èòûâàþòñÿ.

Страница 13. DRIVE/WS

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû äðàéâà Drive 

è ïðåîáðàçîâàíèÿ ôîðìû âîëíû Wave Shape. Ýòî ïîçâîëÿåò

äîáàâèòü ê çâóêó ýôôåêò ïåðåãðóçà.

Ðåãóëÿòîð [1]

WS Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Drive…LvlBoost]

Äàííûé ïàðàìåòð âûáèðàåò òèï ïðåîáðàçîâàíèÿ ôîðìû âîëíû

(Wave Shaping) Âûõîäíîé ñèãíàë îáðàçóåòñÿ çà ñ÷åò

ðåêîìáèíàöèè èñõîäíîé âîëíû è âîëíû, âûáðàííîé 

ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà WS Type. Ïàðàìåòð “WS Depth”

óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ýôôåêòà.

Ïðè îïðåäåëåííîé êîìáèíàöèè äàííûõ ïàðàìåòðîâ 
ìîæåò áûòü ñëûøåí øóì.

Off: Ïðåîáðàçîâàíèå âûêëþ÷åíî.

Drive: Ýôôåêò ïåðåãðóçà. Óðîâåíü äèñòîðøíà íàñòðàèâàåòñÿ

âûõîäíûì óðîâíåì äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ 

íà ñòðàíèöå 7. Mixer.

Ýôôåêò Drive íå ÿâëÿåòñÿ ýôôåêòîì 
èç ãðóïïû Wave Shape.

Decimatr: Ñíèæåíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ.

HardClip: ×àñòü âîëíû ñ óðîâíåì âûøå çàäàííîãî ñðåçàåòñÿ.

OctSaw: Ñðåçàíèå ÷àñòè âîëíû, ïðåâûøàþùåé çàäàííûé

óðîâåíü è åå èíâåðòèðîâàíèå.

MultiTri: Ïðåîáðàçîâàíèå ïèëîîáðàçíîé âîëíû â òðåóãîëüíóþ.

MultiSin: Ïðåîáðàçîâàíèå ïèëîîáðàçíîé âîëíû â ñèíóñîèäàëüíóþ.
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ðèñ 13-1: Drive

ðèñ 13-2: Decimatr

ðèñ 13-3: HardClip

ðèñ 13-4: OctSaw

ðèñ 13-5: MultiTri

ðèñ 13-6: MultiSin

ðèñ 13-7: Pickup



SbOSCSaw, SbOSCSqu, SbOSCTri, SbOSCSin:

Âûáðàííàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà, çâó÷àùàÿ íà îêòàâó íèæå

ãåíåðàòîðà 1. Ðåãóëÿòîð [3] (“Depth”) îïðåäåëÿåò óðîâåíü

ìèêñà îòíîñèòåëüíî ãåíåðàòîðà 1.

Pickup: Èìèòàöèÿ ýëåêòðîìàãíèòíîãî çâóêîñíèìàòåëÿ.

Ðåãóëÿòîð [3] (“Depth”) îïðåäåëÿåò óðîâåíü ãëóáèíû ýôôåêòà.

Íà èëëþñòðàöèè ïîêàçàíà ðàçíèöà â çâó÷àíèè 
ïðè èñõîäíîé íîòå Ñ4. Â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû 
íîòû òðàíñôîðìàöèÿ ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ.

LvlBoost: Óñèëåíèå âûõîäíîãî óðîâíÿ. Ðåãóëÿòîð [3]

(“Depth”) îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó óñèëåíèÿ.

Äàííûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü íàèáîëåå 
ãðîìêîå çâó÷àíèå ñðåäè âñåõ ïðî÷èõ âîëíîâûõ ôîðì.

Ðåãóëÿòîð [2]

Position  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[PreFilt1, Pre Amp]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìåñòî ïîäêëþ÷åíèÿ ñåêöèè Drive/Wave Shape.

PreFilt1: Ñåêöèÿ âêëþ÷åíà ïåðåä ôèëüòðîì 1.

Pre Amp: Ñåêöèÿ âêëþ÷åíà ìåæäó ôèëüòðîì è óñèëèòåëåì.

Ðåãóëÿòîð [3]

WS Depth  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ ôóíêöèé Drive/Wave Shape íà èñõîäíóþ âîëíîâóþ ôîðìó.

Страница 14. EG1

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé EG1, êîòîðûé âíîñèò íåïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ

â õàðàêòåð çâó÷àíèÿ (ðèñ 14-1). Ðåäàêòèðóéòå ïðîôèëü îãèáàþùåé, à çàòåì èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “EG1 Int1”

(ñòðàíèöà 9. Filt1-B) è “EG1 Int2” (ñòðàíèöà 11. Filt2-B) äëÿ óêàçàíèÿ ãëóáèíû ýôôåêòà. Ïîäðîáíåå î ðàáîòå

îãèáàþùåé ñì. ñòð. 43.

Îãèáàþùàÿ EG1 ìîæåò ñëóæèòü èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè äëÿ ôóíêöèè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ 
Virtual Patch (ñì. ñòð. 48).

Ðåãóëÿòîð [1]

Attack1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Àòàêà. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò íàæàòèÿ íà êëàâèøó äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè 

(ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé).
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ðèñ 13-8: LvlBoost

ðèñ 13-8: Position = PreFilt

ðèñ 13-9: Position = PreAmp



Ðåãóëÿòîð [2]

Decay1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ñïàä. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ

óðîâíÿ àòàêè (ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé) 

äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà (SUSTAIN).

Ðåãóëÿòîð [3]

Sustain1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ñóñòåéí. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ôàçû ñïàäà (Decay) âïëîòü äî ñíÿòèÿ íîòû.

Ðåãóëÿòîð [4]

Release1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . [000…127]

Çàòóõàíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñíÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

Îãèáàþùèå EG1 è EG2

Îãèáàþùàÿ EG1 óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà è ñìåíîé òåìáðà. Îáùèé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ òàêæå çàâèñèò îò îãèáàþùåé

EG2, êîòîðàÿ óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ. Íàïðèìåð, óñòàíîâêà äëèòåëüíîãî ñïàäà äëÿ îãèáàþùåé EG1 áóäåò çâó÷àòü

ðàçëè÷íî â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ñïàäà EG2. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè âñåãäà ñëåäóåò óäåëÿòü ðàâíîå âíèìàíèå îáîèì

ãåíåðàòîðàì îãèáàþùèõ EG1 (ôèëüòð) è EG2 (óñèëåíèå).

Страница 15. EG2

Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé (AMP EG), óïðàâëÿþùåé èçìåíåíèåì

ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ âî âðåìåíè (ðèñ 15-1). Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ ATTACK (ðåãóëÿòîð [1]), DECAY (ðåãóëÿòîð

[2]), SUSTAIN (ðåãóëÿòîð [3]) è RELEASE (ðåãóëÿòîð [4]) èñïîëíèòåëü ñîçäàåò èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè, îòâå÷àþùèå

åãî òâîð÷åñêîìó çàìûñëó.

Îãèáàþùàÿ EG2 ìîæåò ñëóæèòü èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè äëÿ ôóíêöèè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ 
Virtual Patch (ñì. ñòð. 48).

Ðåãóëÿòîð [1]

Attack2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Àòàêà. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò íàæàòèÿ íà êëàâèøó äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè 

(ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé).
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âðåìÿ

ðèñ 14-1: Îãèáàþùàÿ EG1



Ðåãóëÿòîð [2]

Decay2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . [000…127]

Ñïàä. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè (ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé) 

äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà (SUSTAIN).

Ðåãóëÿòîð [3]

Sustain2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ñóñòåéí. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ôàçû ñïàäà (Decay) âïëîòü äî ñíÿòèÿ íîòû.

Ðåãóëÿòîð [4]

Release2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Çàòóõàíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñíÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

EG (Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé)

Çâóê ëþáîãî èíñòðóìåíòà îáëàäàåò õàðàêòåðíîé êðèâîé

èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè. Ïðè âçÿòèè íîòû íà ôîðòåïèàíî

ãðîìêîñòü çâóêà ïî÷òè ìãíîâåííî äîñòèãàåò ìàêñèìóìà, 

à çàòåì ìåäëåííî óìåíüøàåòñÿ. Ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè

çâóê î÷åíü áûñòðî çàòóõàåò. Ïîäîáíûå êðèâûå ãðîìêîñòè

ÿâëÿþòñÿ âàæíåéøèì ïðèçíàêîì, ïî êîòîðîìó ìû óçíàåì

òîò èëè èíîé çâóê. Àíàëîãè÷íî ãðîìêîñòè, ïîäîáíûé òèï

èçìåíåíèé ìîæåò ïðîèñõîäèòü ñ âûñîòîé çâó÷àíèÿ 

è òåìáðîì. Â ñèíòåçàòîðàõ äëÿ ñîçäàíèÿ òàêèõ êðèâûõ

ïðåäíàçíà÷åíû ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ EG. R3 îñíàùåí

îòäåëüíûìè îãèáàþùèìè äëÿ ôèëüòðà è ãðîìêîñòè. Îäíàêî,

ïîñêîëüêó èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

ìîäóëÿöèè Virtual Patch, îíè ìîãóò óïðàâëÿòü è äðóãèìè

ïàðàìåòðàìè. Ïðèìåðû îãèáàþùèõ äëÿ íåêîòîðûõ

èíñòðóìåíòîâ ïîêàçàíû íèæå.
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ðèñ 14-1: Îãèáàþùàÿ EG1

âðåìÿ

âðåìÿ âðåìÿ âðåìÿ

Ôîðòåïèàíî Îðãàí Ñòðóííûå



Страница 16. EG3

Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà îãèáàþùåé EG3. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ  ATTACK (ðåãóëÿòîð [1]),

DECAY (ðåãóëÿòîð [2]), SUSTAIN (ðåãóëÿòîð [3]) è RELEASE (ðåãóëÿòîð [4]) èñïîëíèòåëü ñîçäàåò îãèáàþùóþ

íóæíîé ôîðìû.

Îãèáàþùàÿ EG3 ìîæåò ñëóæèòü èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè äëÿ ôóíêöèè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ 
Virtual Patch (ñì. ñòð. 48).

Ðåãóëÿòîð [1]

Attack3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Àòàêà. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò íàæàòèÿ íà êëàâèøó äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè 

(ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé).

Ðåãóëÿòîð [2]

Decay3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ñïàä. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè (ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè îãèáàþùåé) 

äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà (SUSTAIN).

Ðåãóëÿòîð [3]

Sustain3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ñóñòåéí. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ôàçû ñïàäà (Decay) âïëîòü äî ñíÿòèÿ íîòû.

Ðåãóëÿòîð [4]

Release3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Çàòóõàíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñíÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

Страница 17. EG VELO INT

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ, êàêèì îáðàçîì äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå 

ìîæåò âëèÿòü íà îãèáàþùèå EG1, EG2 è EG3.

Ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ: Èçìåíåíèÿ àìïëèòóäû áóäóò ìåíüøå ïðè òèõîé èãðå, è ãëóáæå – 

ïðè áîëåå ýêñïðåññèâíîé.

Îòðèöàòåëüíûå (–) çíà÷åíèÿ: Èçìåíåíèÿ àìïëèòóäû áóäóò ãëóáæå ïðè òèõîé èãðå, è ìåíüøå – 

ïðè ýêñïðåññèâíîì èñïîëíåíèè.
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Ðåãóëÿòîð [1]

EG1 Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè íà îãèáàþùóþ EG1.

Ðåãóëÿòîð [2]

EG2 Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè íà îãèáàþùóþ EG2.

Ðåãóëÿòîð [3]

EG3 Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè íà îãèáàþùóþ EG3.

Страницы 18. LFO 1, 19. LFO 2

Êàæäûé òåìáð ñîäåðæèò 2 ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû LFO. Ãåíåðàòîðû LFO ïîçâîëÿþò âíîñèòü â çâó÷àíèå

ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [1] äëÿ âûáîðà ôîðìû âîëíû. Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè LFO

îòíîñèòåëüíî íàæàòèÿ íà êëàâèøó ñëóæèò ðåãóëÿòîð [2],  à îòíîñèòåëüíî òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ – ðåãóëÿòîðû [3] è [4].

Ãåíåðàòîðû LFO ìîãóò ñëóæèòü èñòî÷íèêàìè ìîäóëÿöèè äëÿ ôóíêöèè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ 
Virtual Patch (ñì. ñòð. 48).

Ðåãóëÿòîð [1]

WAVE (LFO1)  . . . .[Saw, Square, Triangle, S&H, Random]

WAVE (LFO2)  . . . . . .[Saw, Square+, Sine, S&H, Random]

Âûáîð ôîðìû âîëíû LFO (ñì. ðèñ.).
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àìïëèòóäà èçìåíÿåòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì

(Sample&Hold)



Ðåãóëÿòîð [2]

Key Sync  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Timbre, Voice]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ðåæèìîì ïåðåçàïóñêà ãåíåðàòîðà LFO.

Off: Ãåíåðàòîð LFO íå ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïðè íàæàòèè 

íà êëàâèøó (ðèñ 18-1)

Timbre: Ãåíåðàòîð LFO ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïðè íàæàòèè 

íà êëàâèøó â ñëó÷àå, åñëè íèêàêèõ äðóãèõ êëàâèø 

íå óäåðæèâàåòñÿ. Ïðè èãðå ëåãàòî ãåíåðàòîð LFO 

íå ïåðåçàïóñêàåòñÿ (ðèñ 18-2).

Voice: Ãåíåðàòîð LFO áóäåò âñåãäà ïåðåçàïóñêàòüñÿ, ïðè ýòîì

äëÿ êàæäîãî ãîëîñà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ìîäóëÿöèÿ 

ñ ðàçíûìè ôàçàìè (ðèñ 18-3)

Ðåãóëÿòîð [3]

BPM Sync  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ÷àñòîòà LFO 

ñèíõðîíèçèðîâàíà îòíîñèòåëüíî òåìïà èëè ñîîáùåíèé 

MIDI Clock ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Off: LFO íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ. ×àñòîòà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Freq” (ðåãóëÿòîð [4]).

On: LFO ñèíõðîíèçèðîâàí îòíîñèòåëüíî òåìïà (ðåãóëÿòîð [TEMPO]) èëè ñîîáùåíèé MIDI Clock îò âíåøíåãî

óñòðîéñòâà. Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Clock” íà ñòðàíèöå 42þ MIDI.

Åñëè âêëþ÷åíà ñèíõðîíèçàöèÿ îò òåìïà, âûáîð çíà÷åíèé LFO1Freq èëè LFO2Freq äëÿ ïàðàìåòðà “Dest” 
íà ñòðàíèöàõ Patch 1 – 6 íå áóäåò îêàçûâàòü íèêàêîãî ýôôåêòà.

Ðåãóëÿòîð [4]

Freq  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0.01 Ãö … 100.0 Ãö]

×àñòîòà LFO â ãåðöàõ. Äàííûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåòñÿ è ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàí â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà

“BPM Sync” âûáðàíî çíà÷åíèå Off.

SYNC NOTE [8/1…1/64]

×àñòîòà LFO â äîëÿõ óñòàíîâëåííîãî òåìïà. Äàííûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåòñÿ è ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàí 

â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BPM Sync” âûáðàíî çíà÷åíèå On.

8/1: Îäèí öèêë LFO = 8 òàêòîâ â ðàçìåðå 4/4 1/4: Îäèí öèêë LFO = 1 ÷åòâåðòü

4/1: Îäèí öèêë LFO = 4 òàêòà â ðàçìåðå 4/4 1/8: Îäèí öèêë LFO = 1 âîñüìàÿ

1/1: Îäèí öèêë LFO = 1 òàêò â ðàçìåðå 4/4 1/64: Îäèí öèêë LFO = 1 øåñòíàäöàòàÿ

1/2: Îäèí öèêë LFO = 2 ÷åòâåðòè
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ðèñ 18-1: Key Sync Off

ðèñ 18-2: Key Sync Timbre

ðèñ 18-3: Key Sync Voice



Ãåíåðàòîð LFO

Ãåíåðàòîð LFO ãåíåðèðóåò êîëåáàíèÿ ñ îòíîñèòåëüíî íèçêîé ÷àñòîòîé äëÿ öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè òåõ èëè èíûõ

ïàðàìåòðîâ çâó÷àíèÿ. Òèïè÷íûå ýôôåêòû íà îñíîâå ãåíåðàòîðà LFO – ýòî âèáðàòî (óïðàâëåíèå âûñîòîé), âàó-âàó

(óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé ñðåçàíèÿ ôèëüòðà) è òðåìîëî (óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ). LFO ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí êàê

èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ôóíêöèè Virtual Patch äëÿ ñîçäàíèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ ýôôåêòîâ. R3 ñîäåðæèò ñïåöèàëüíûå

ïàðàìåòðû äëÿ ðàáîòû ñ LFO. Äëÿ ãåíåðàòîðà LFO1 ýòî ïàðàìåòð “LFO1Int” (ðåãóëÿòîð [4], ñòðàíèöà 5. OSC1,

ïàðàìåòð “OSC Mod” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Waveform). Äëÿ LFO2 ýòî ïàðàìåòð “VibrInt” (ðåãóëÿòîð [2] 

íà ñòðàíèöå 4. Pitch-B).

Страницы 20. PATCH 1, 21. PATCH 2, 22. PATCH 3, 23. PATCH 4, 
24. PATCH 5, 25. PATCH 6

R3 îáîðóäîâàí øåñòüþ âèðòóàëüíûìè êàáåëÿìè Virtual Patch, ïîçâîëÿþùèìè ñîçäàâàòü åùå áîëåå ñëîæíûå 

è áîãàòûå çâóêè. Êàæäûé êàáåëü ïîçâîëÿåò ñîåäèíèòü èñòî÷íèê (“Source”) è ïðèåìíèê (“Dest”) ìîäóëÿöèè, à òàêæå

îïðåäåëèòü å¸ ãëóáèíó (“P.Int1” – “P.Int6”). Ñîåäèíÿÿ ìåæäó ñîáîé ðàçëè÷íûå èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè,

ìîæíî äîáèòüñÿ ãëóáîêèõ èçìåíåíèé â çâó÷àíèè. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè “Source” 

â çíà÷åíèå LFO2, â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà “Dest” óêàçàòü Cutoff1, à çàòåì ïðèáàâèòü ãëóáèíó ðåãóëÿòîðîì [3] “P.Int#”,

ïîëó÷èòñÿ ýôôåêò «âàó-âàó».

Ðåãóëÿòîð [1]

Source1…Source6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[EG1…MIDI3]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

EG1, EG2, EG3: Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ EG1, EG2 è EG3.

LFO1, LFO2: Ãåíåðàòîðû LFO 1 è 2.

Velocity: Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

PtchBnd: Êîëåñî [PITCH].

ModWheel: Êîëåñî [MOD].

KeyTrack: Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã.

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã îïåðèðóåò âûñîòîé çâó÷àíèÿ ñ íàñòðîéêàìè òðàíñïîçèöèè, êîëåñà [PITCH] 
è ìîäóëÿöèîííîãî ñåêâåíñåðà. Èçìåíåíèÿ âûñîòû, âíåñåííûå ýôôåêòîì âèáðàòî èëè ìîäóëÿöèåé 
ïðè ïîìîùè âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ, íå ó÷èòûâàþòñÿ.

MIDI1, MIDI2, MIDI3: Ôóíêöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà MIDI-êîìàíäû, óñòàíîâëåííûå ïàðàìåòðàìè “MIDI1”, “MIDI2” 

è “MIDI3” íà ñòðàíèöå 45. PatchSrc.

Ðåãóëÿòîð [2]

Dest1…6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Pitch…LFO2Freq]

Âûáîð ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè.

Pitch: Îáùàÿ âûñîòà çâó÷àíèÿ òåìáðà.

OSC2Tune: Ïàðàìåòð “OSC2Tune” ñòðàíèöû 6. OSC2.

OSC1Ctrl: Ðåãóëÿòîð [3] ñòðàíèöû 5. OSC1.

OSC1Lvl: Ïàðàìåòð “OSC1 Lvl” ñòðàíèöû 7. Mixer.

OSC2Level: Ïàðàìåòð “OSC2 Lvl” ñòðàíèöû 7. Mixer.
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NoiseLvl: Ïàðàìåòð “NoiseLvl” ñòðàíèöû 7. Mixer.

FiltBal1: Ïàðàìåòð “FiltBal1” ñòðàíèöû 8. Filt1-A.

Cutoff1: Ïàðàìåòð “Cutoff1” ñòðàíèöû 8. Filt1-A.

Reso1: Ïàðàìåòð “Reso1” ñòðàíèöû 8. Filt1-A.

Cutoff2: Ïàðàìåòð “Cutoff2” ñòðàíèöû 8. Filt2-A.

WS Depth: Ïàðàìåòð “WS Depth” ñòðàíèöû 13. Drive/WS.

Level: Ïàðàìåòð “Level” ñòðàíèöû 12. Amp.

Panpot: Ïàðàìåòð “Panpot” ñòðàíèöû 12. Amp.

LFO1Frq: Ïàðàìåòð “Freq” ñòðàíèöû 18. LFO1.

LFO2Frq: Ïàðàìåòð “Freq” ñòðàíèöû 19. LFO2.

Ðåãóëÿòîð [3]

P.Int1…6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…63]

Ãëóáèíà ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè. Çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè.

Âèðòóàëüíûå êàáåëè

Ìîäóëüíûå àíàëîãîâûå ñèíòåçàòîðû ïîçâîëÿëè ñîåäèíÿòü âûõîäû êàæäîãî èç ìîäóëåé (ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà,

ãåíåðàòîðîâ LFO è îãèáàþùåé, è ò.ä.) ñ ëþáûìè äðóãèìè ìîäóëÿìè ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ êàáåëåé, ÷òî

ñîçäàâàëî îãðîìíûå âîçìîæíîñòè ïî ñîçäàíèþ ðàçíîîáðàçíûõ çâóêîâ. Ñåðèÿ Korg MS (MS-20, MS-50, MS-10 è ò.ä.)

ïîñòóïèëà â ïðîäàæó â 1978 ãîäó è áûëà îñíàùåíà ïîäîáíîé ñèñòåìîé êîììóòàöèè. R3 îáåñïå÷èâàåò èñïîëíèòåëþ

«âèðòóàëüíûå» êàáåëè äëÿ ñâÿçè ìîäóëåé ñèíòåçàòîðà ìåæäó ñîáîé.

Ïðèìåðû íàñòðîåê äëÿ ïàðàìåòðîâ “Source” è “Dest”
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SOURCE [1] DEST [2]

EG1/EG2 Tune Îãèáàþùàÿ 1 èëè 2 óïðàâÿëåò âûñîòîé çâó÷àíèÿ òåìáðà

EG1/EG2 Panpot

Îãèáàþùàÿ 1 èëè 2 óïðàâëÿåò ïàíîðàìîé òåìáðà. Ñîçäàâ äâà òàêèõ âèðòóàëüíûõ

êàáåëÿ ñ ïðîòèâîïîëîæíûìè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðà “MODINT”, ìîæíî ñîçäàâàòü

åùå áîëåå ñëîæíûå ñòåðåîôîíè÷åñêèå ðèñóíêè.

LFO1/LFO2 Tune Ýôôåêò âèáðàòî ñ ÷àñòîòîé LFO 1 èëè 2

LFO1/LFO2 Cutoff1/Cutoff2 Ýôôåêò “âàó” ñ ÷àñòîòîé LFO 1 èëè 2

LFO1/LFO2 Level Ýôôåêò òðåìîëî ñ ÷àñòîòîé LFO 1 èëè 2

LFO1/LFO2 Panpot Ýôôåêò àâòîïàíîðàìû ñ ÷àñòîòîé LFO 1 èëè 2

Velocity Level Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ çâó÷àíèÿ

KeyTrack Panpot
Ïðè èãðå îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì ïàíîðàìà ìåäëåííî ìåíÿåòñÿ ñëåâà

íàïðàâî (êëàâèàòóðíîå ïàíîðàìèðîâàíèå)

MIDI1 (P.Bend) Panpot Êîëåñî [PITÑH] èëè MIDI-ñîîáùåíèÿ Pitch Bend óïðàâëÿþò ïàíîðàìîé



Страница 26. MOD SEQ$A

Ñòðàíèöà ñîäåðæèò ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèîííûõ ñåêâåíñåðîâ. Ìîäóëÿöèîííûå ñåêâåíñåðû ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü

ïàðàìåòðû çâó÷àíèÿ âî âðåìåíè ïîäîáíî êëàññè÷åñêèì àíàëîãîâûì ñåêâåíñåðàì. Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ äîñòóïåí

îäèí ìîäóëÿöèîííûé ñåêâåíñåð.

Ðåãóëÿòîð [1]

LastStep . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[01…16]

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè â øàãàõ.

Ðåãóëÿòîð [2]

SeqType  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Forward…One Shot]

Ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà òèï ìîäóëÿöèîííîé

ïîñëåäîâàòåëüíîñòè (íàïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ).

Forward: Âîñïðîèçâåäåíèå îò øàãà Step01 (ðèñ 26-1).

Reverse: Âîñïðîèçâåäåíèå îò ïîñëåäíåãî øàãà 

â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè (ðèñ 26-2).

Alt1: Ïîïåðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå â ïðÿìîì 

è îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Òèï Alt 1 íåìåäëåííî ìåíÿåò

íàïðàâëåíèå ïî äîñòèæåíèè êîíå÷íûõ øàãîâ, òàêèì

îáðàçîì ïåðâûé è ïîñëåäíèé øàãè èãðàþòñÿ îäèí ðàç 

çà öèêë (ðèñ 26-3).

Alt2: Ïîïåðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå â ïðÿìîì 

è îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Òèï Alt 2 ìåíÿåò íàïðàâëåíèå

íå ñðàçó, òàêèì îáðàçîì ïåðâûé è ïîñëåäíèé øàãè

èãðàþòñÿ äâà ðàçà çà öèêë (ðèñ 26-3).

One Shot: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî

îäèí ðàç, è ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèå, çàäàííîå 

íà ïîñëåäíåì øàãå.

Ðåãóëÿòîð [3]

KeySync  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Timbre, Voice]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òèï ïåðåçàïóñêà ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè.

Off: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íå ïåðåçàïóñêàåòñÿ.

Timbre: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó â ñëó÷àå, åñëè íèêàêèå äðóãèå êëàâèøè 

íå óäåðæèâàþòñÿ. Â ñëó÷àå, åñëè èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììà â ðåæèìå ðàçäåëåíèÿ Split, ïåðåçàïóñê áóäåò îòíîñèòñÿ 

ê òîìó òåìáðó, â çîíå êîòîðîãî ïðîèçîøëî íàæàòèå íà êëàâèøó.

Voice: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó.
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ðèñ 26-1: SeqType Forward

ðèñ 26-2: SeqType Reverse

ðèñ 26-3: SeqType Alt1, Alt2



Ðåãóëÿòîð [4]

Resolutn  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1/48…1/1]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè â äîëÿõ óñòàíîâëåííîãî òåìïà. Íàïðèìåð,

åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 1/4, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áóäåò ïðîäâèãàòüñÿ íà øàã âïåðåä êàæäóþ ÷åòâåðòü.

Страница 27. MOD SEQ$B

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèñõîäèò ðåäàêòèðîâàíèå êàæäîãî øàãà çàïèñàííîé ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.

Ðåãóëÿòîð [1]

Dest  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[None, Pitch…P.Int6]

Âûáîð ïàðàìåòðà, êîòîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ ìîäóëÿöèîííûì ñåêâåíñåðîì.

None: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íå çàïèñûâàåòñÿ.

Pitch: Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü óïðàâëÿåò îáøåé âûñîòîé ãåíåðàòîðîâ â ïðåäåëàõ ±24 ïîëóòîíîâ.

Ïðî÷èå: Ìîäóëÿöèîííàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìîæåò óïðàâëÿòü ëþáûì ïàðàìåòðîì, íàçíà÷åííûì íà âðàùàþùèéñÿ

ðåãóëÿòîð, â ïðåäåëàõ ±63 (äëÿ ïàðàìåòðîâ “Pitch” è “OSC2Semi” ±24).

Ðåãóëÿòîð [2]

Motion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Smooth, Step]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òèï ñìåíû çíà÷åíèé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.

Smooth: Èçìåíåíèå íåïðåðûâíî, ïðîìåæóòî÷íûå çíà÷åíèÿ èíòåðïîëèðóþòñÿ ëèíåéíî.

Step: Èçìåíåíèå äèñêðåòíî, ñ ðåçêîé ñìåíîé çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðè ïåðåõîäå ê ñëåäóþùåìó øàãó.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Dest” âûáðàíî çíà÷åíèå OSC1Ctr2, è îäíîâðåìåííî äëÿ ïàðàìåòðà OSC1 “Wave” 
âûáðàíî çíà÷åíèå DWGS, ïîâåäåíèå ñåêâåíñåðà áóäåò àíàëîãè÷íî âûáîðó çíà÷åíèÿ Step äàæå 
ïðè óñòàíîâëåííîì çíà÷åíèè Smooth.

Ðåãóëÿòîð [3]

Âûáîð øàãà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Step 01…Step 16]

Âûáîð øàãà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.
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Ðåãóëÿòîð [4]

Value  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–24…+24, –63…+63]

Ðåäàêòèðîâàíèå çíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî øàãà ìîäóëÿöèîííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.

Çàäàííîå çíà÷åíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñìåùåíèå îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà. Ê ïðèìåðó, 

åñëè òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñîñòàâëÿåò +10, è øàã ñåêâåíñåðà ñîäåðæèò çíà÷åíèÿ +10, +20, 0, â ðåçóëüòàòå 

ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò ïîëó÷åíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü +20, +30, +10.

Страница 28. EQ

Íà äàííîé ñòðàíèöå íàñòðàèâàåòñÿ ýêâàëàéçåð. Ýêâàëàéçåð R3 ïîëî÷íîãî òèïà (ðèñ 28-1).

Ðåãóëÿòîð [1]

LoEQFreq  . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0020 Ãö … 1000 Ãö]

×àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Ðåãóëÿòîð [2]

LoEQGain . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–15.0 äÁ … +15.0 äÁ]

Óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò.

Ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò äèàïàçîí ÷àñòîò, ðàñïîëîæåííûé íèæå çàäàííîé ÷àñòîòû.

Îòðèöàòåëüíûå (–) çíà÷åíèÿ îñëàáëÿþò äèàïàçîí ÷àñòîò, ðàñïîëîæåííûé íèæå çàäàííîé ÷àñòîòû.

Ðåãóëÿòîð [3]

HiEQFreq . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1.00 êÃö … 20.0 êÃö]

×àñòîòà ïîëî÷íîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.
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Ðåãóëÿòîð [4]

HiEQGain . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–15.0 äÁ … +15.0 äÁ]

Óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò.

Ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ óñèëèâàþò äèàïàçîí ÷àñòîò, ðàñïîëîæåííûé âûøå çàäàííîé ÷àñòîòû.

Îòðèöàòåëüíûå (–) çíà÷åíèÿ îñëàáëÿþò äèàïàçîí ÷àñòîò, ðàñïîëîæåííûé âûøå çàäàííîé ÷àñòîòû.

Страницы 29. INSERT FX1, 30. INSERT FX2

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè äëÿ ýôôåêòîâ 1 è 2.

Ðåãóëÿòîð [1]

Òèï Ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[NoEffect, S.Comp…W.TalkMd]

Âûáîð òèïà ýôôåêòà ðàçðûâà. Ñïèñîê ýôôåêòîâ ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

Ðåãóëÿòîð [2]

Dry/Wet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dry,99:1…1:99, Wet]

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è íåîáðàáîòàííûì çâóêîì.

Ðåãóëÿòîð [3]

Ïàðàìåòð ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[IFx1Knob…]

Âûáîð ïàðàìåòðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íàçâàíèå ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ íà èíäèâèäóàëüíîì äèñïëåå (íàïðèìåð,

“Sens”). Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [3] çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Value” (ðåãóëÿòîð [4]) èçìåíÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì

îáðàçîì. Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà. Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ 

ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

IFx1Knob, IFx2Knob: Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [4] (“Value”) äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ýôôåêòà, êîòîðûé áóäåò

óïðàâëÿòüñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â ðåæèìå Play (ñì. ñòð. 81).
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Ðåãóëÿòîð [4]

Value

Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðîì [3]. Èíäèâèäóàëüíûé äèñïëåé îòîáðàæàåò

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (íàïðèìåð, 0…127). Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.

Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

Åñëè ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà [3] âûáðàíî çíà÷åíèå IFx1 Knob èëè IFx2 Knob, ðåãóëÿòîð [4] âûáèðàåò ïàðàìåòð 

äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè â ðåæèìå Play (ñì. ñòð. 81).

Страница 31. MASTER FX

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýôôåêòà. 

R3 îáîðóäîâàí îäíèì ìàñòåð-ýôôåêòîì. Âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ðåäàêòèðóåòå ëè âû òåìáð 1 
èëè òåìáð 2, íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàåòñÿ îäèí è òîò æå ýôôåêò. 

Ðåãóëÿòîð [1]

Òèï Ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[NoEffect, S.Comp…TalkMd]

Âûáîð òèïà ýôôåêòà ðàçðûâà. Ñïèñîê ýôôåêòîâ ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

Ðåãóëÿòîð [2]

Dry/Wet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dry,99:1…1:99, Wet]

Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è íåîáðàáîòàííûì çâóêîì.

Ðåãóëÿòîð [3]

Ïàðàìåòð ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[MFxKnob…]

Âûáîð ïàðàìåòðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íàçâàíèå ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ íà èíäèâèäóàëüíîì äèñïëåå (íàïðèìåð,

“Sens”). Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [3] çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Value” (ðåãóëÿòîð [4]) èçìåíÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì

îáðàçîì. Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà. Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ 

ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

MFxKnob: Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [4] (“Value”) äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ýôôåêòà, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòüñÿ 

â ðåàëüíîì âðåìåíè â ðåæèìå Play (ñì. ñòð. 81).
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Ðåãóëÿòîð [4]

Value

Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, âûáðàííîãî ðåãóëÿòîðîì [3]. Èíäèâèäóàëüíûé äèñïëåé îòîáðàæàåò

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (íàïðèìåð, 0…127). Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.

Ñïèñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ñì. â ðóêîâîäñòâå íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò CD.

Åñëè ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà [3] âûáðàíî çíà÷åíèå MFxKnob, ðåãóëÿòîð [4] âûáèðàåò ïàðàìåòð äëÿ óïðàâëåíèÿ 

â ðåàëüíîì âðåìåíè â ðåæèìå Play (ñì. ñòð. 81).

Параметры арпеджиатора
Параметры арпеджиатора, управляемые с лицевой панели

Ðåãóëÿòîð ARPEGGIATOR [TEMPO]

Äàííûé ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì àðïåäæèàòîðà.

Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèîííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé è ÷àñòîòà LFO, äëÿ êîòîðûõ 
ïàðàìåòð “BPM Sync” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On, áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû 
îòíîñèòåëüíî òåìïà àðïåäæèàòîðà.

Ñâåòîäèîä ARPEGGIATOR TEMPO

Äàííûé ñâåòîäèîä ìèãàåò ñ èíòåðâàëîì â îäíó ÷åòâåðòíóþ íîòó.

Êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]

Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ ïóñêà/îñòàíîâà àðïåäæèàòîðà. Ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå çàãîðàåòñÿ 

ïîäñâåòêà êíîïêè.

Êíîïêà ARPEGGIATOR [LATCH]

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà.

On (ïîäñâåòêà âêëþ÷åíà): Àðïåäæèàòîð ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâåäåíèå äàæå ïîñëå ñíÿòèÿ ðóêè ñ êëàâèàòóðû.

Off (ïîäñâåòêà ïîãàøåíà): Ïðè ñíÿòèè ðóêè ñ êëàâèø âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèàòîðà îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Страница 32. ARPEGGIATOR$A

Íà ýòîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

Assign  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Timbre1, Timbre2, Timbr1+2]

Âûáîð òåìáðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ îò àðïåäæèàòîðà.

Timbre1: Àðïåäæèàòîð óïðàâëÿåò òîëüêî òåìáðîì 1.

Timbre2: Àðïåäæèàòîð óïðàâëÿåò òîëüêî òåìáðîì 2.

Timbr1+2: Àðïåäæèàòîð óïðàâëÿåò òåìáðàìè 1 è 2 îäíîâðåìåííî.
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Ðåãóëÿòîð [2]

Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Up, Down, Alt1, Alt2, Random, Trigger]

Âûáîð òèïà àðïåäæèàòîðà (ðèñ 32-1)

Up: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñíèçó ââåðõ.

Down: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñâåðõó âíèç.

Alt1: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îò ñíèçó ââåðõ 

è îáðàòíî âíèç, ïðè ýòîì íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû èãðàþòñÿ ïî îäíîìó ðàçó.

Alt2: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îò ñíèçó ââåðõ 

è îáðàòíî âíèç, ïðè ýòîì íèæíÿÿ è âåðõíÿÿ íîòû èãðàþòñÿ ïî äâà ðàçà.

Random: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå.

Trigger: Íîòû àêêîðäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî (òåìï

îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Tempo”, äëèòåëüíîñòü – ïàðàìåòðîì

“Resolution”). Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “OctRange” â ýòîì ñëó÷àå

áóäåò ïðîèãíîðèðîâàíî.

Ïðè óäåðæàíèè áîëüøåãî êîëè÷åñòâà íîò, ÷åì ïîçâîëÿåò 
ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà, ïðèîðèòåòîì îáëàäàþò 
íèæíèå êëàâèøè.

Ðåãóëÿòîð [3]

OctRange  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1, 2, 3, 4]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî îêòàâ, â ïðåäåëàõ êîòîðûõ âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî.

Ðåãóëÿòîð [4]

LastStep . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1…8]

Êîëè÷åñòâî øàãîâ àðïåäæèî.
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Страница 33. ARPEGGIATOR$B

Ñòðàíèöà ñîäåðæèò äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

GateTime . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000%...100%]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèàòîðà â ïðîöåíòàõ. Ïðè çíà÷åíèè 001% ñãåíåðèðîâàííûå íîòû áóäóò

î÷åíü êîðîòêèìè. Ïðè çíà÷åíèè 100% êàæäàÿ íîòà áóäåò äîèãðàíà äî íà÷àëà ñëåäóþùåé.

Ðåãóëÿòîð [2]

ArpSwing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–100%...+100%]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñäâèãà ÷åòíûõ íîò àðïåäæèî

îòíîñèòåëüíî ðèòìè÷åñêîé ñåòêè äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà

ñâèíãà (ðèñ 33-1). Â ÷àñòíîñòè, íåáîëüøîé ïðîöåíò ñâèíãà

äåëàåò çâó÷àíèå àðïåäæèî ìåíåå «ìåõàíè÷åñêèì».

Ðåãóëÿòîð [3]

Resolutn  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1/32…1/1]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå (äëèòåëüíîñòü íîò) àðïåäæèî.

1/32: Òðèäöàòüâòîðûå íîòû. 1/6: ×åòâåðòíûå òðèîëè.

1/24: Øåñòíàäöàòûå òðèîëè. 1/4: ×åòâåðòíûå íîòû.

1/16: Øåñòíàäöàòûå íîòû. 1/3: Ïîëîâèííûå òðèîëè.

1/12: Âîñüìûå òðèîëè. 1/2: Ïîëîâèííûå íîòû.

1/8: Âîñüìûå íîòû. 1/1: Öåëûå íîòû.

Ðåãóëÿòîð [4]

Key Sync  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñèíõðîíèçàöèþ àðïåäæèî îòíîñèòåëüíî êëàâèàòóðû. Åñëè ñèíõðîíèçàöèÿ âêëþ÷åíà,

àðïåäæèàòîð áóäåò ïåðåçàïóñêàòüñÿ âñÿêèé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó. Ïðè àíñàìáëåâîé èãðå äàííàÿ ôóíêöèÿ

íàèáîëåå óäîáíà, ò.ê. ïîçâîëÿåò ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä îñòàëüíûõ ìóçûêàíòîâ.

Off: Ñèíõðîíèçàöèÿ îòêëþ÷åíà è ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð íå ïåðåçàïóñêàåòñÿ.

On: Ñèíõðîíèçàöèÿ âêëþ÷åíà.
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Параметры вокодера
Параметры вокодера, управляемые с лицевой панели

Êíîïêà [VOCODER]

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ âîêîäåðà.

Off (ïîäñâåòêà ïîãàøåíà): Âîêîäåð âûêëþ÷åí.

On (ïîäñâåòêà âêëþ÷åíà): Âîêîäåð âêëþ÷åí.

EDIT (ïîäñâåòêà ìèãàåò): Ïðîèñõîäèò ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ âîêîäåðà. Åñëè âîêîäåð âêëþ÷åí 

èëè âûêëþ÷åí, íàæìèòå íà êíîïêó äâàæäû, ïðè ýòîì ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü; òåïåðü ïàðàìåòðû âîêîäåðà

íàçíà÷åíû íà ðåãóëÿòîðû [1] – [4] è ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü èìè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Äëÿ âûáîðà íóæíîé

ñòðàíèöû èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð PAGE (ñì. ñòð. 58 – 63).

Êíîïêà FORMANT MOTION [ON/OFF]

Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà âîêîäåðà çàïèñàííûå ôîðìàíòû.

Off (ïîäñâåòêà ïîãàøåíà): Ôîðìàíòû âûêëþ÷åíû. Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûáèðàåòñÿ ïàðàìåòðîì “AudioSrc”.

On (ïîäñâåòêà âêëþ÷åíà): Ôîðìàíòû âêëþ÷åíû. Ïàðàìåòðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ôîðìàíò çàäàþòñÿ 

íà ñòðàíèöå 35. Mod-A.

Åñëè âêëþ÷åíà ôîðìàíòà, èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà (AudioSrc) àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ.

Êíîïêà FORMANT MOTION [REC]

Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ çàïèñè ôîðìàíò äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà. Ïîäðîáíåå 

î ïðîöåäóðå çàïèñè ôîðìàíò ñì. ñòð. 20.

Off (ïîäñâåòêà ïîãàøåíà): Çàïèñü âûêëþ÷åíà.

Record Ready (ïîäñâåòêà ìèãàåò): Ãîòîâíîñòü ê çàïèñè.

On (ïîäñâåòêà âêëþ÷åíà): Èäåò çàïèñü ôîðìàíòû.

Äàííûå ôîðìàíò íå ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò 
ïðîèçâåäåíà îïåðàöèÿ çàïèñè.

Страница 34. CARRIER

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàåòñÿ âõîäíîé óðîâåíü íåñóùåãî ñèãíàëà.

Ðåãóëÿòîð [1]

Tmbr1Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü òåìáðà 1 (íåñóùåé âîëíû).

Åñëè ýôôåêò âîêîäåðà íå ñëûøåí, íàñòðîéòå ïàðàìåòðû “Tmbr1Lvl” è “Vcd Lvl” íà ñòðàíèöå
38. Filt/Amp (ñì. ñòð. 63).
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Ðåãóëÿòîð [2]

Input2Lv  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ñèãíàëà ñ âõîäà [AUDIO INPUT2].

Страница 35. MODULATOR$A

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿòîðà. Â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíèé ñèãíàë 

ñ ìèêðîôîíà èëè äðóãîãî àóäèîèñòî÷íèêà (AUDIO INPUT 1), òåìáð 2 èëè çàïèñàííûå ðàíåå ôîðìàíòû.

Ðåãóëÿòîð [1]

Frmt No . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[01…16]

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Formant Motion, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íîìåð íàáîðà äàííûõ, êîòîðûé áóäåò

èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà.

Åñëè ôóíêöèÿ Formant Motion âûêëþ÷åíà (ïîäñâåòêà êíîïêè FORMANT MOTION [ON/OFF] íå ãîðèò), 
äàííûé ïàðàìåòð íå îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ íà çâóê.

Ðåãóëÿòîð [2]

PlayMode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[FreeRun, TrgReset]

Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Formant Motion, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ôîðìàíòû 

ñ íîìåðîì “Frmt No”.

FreeRun: Ôîðìàíòà âîñïðîèçâîäèòñÿ íåïðåðûâíî.

TrgReset: Ôîðìàíòà ïåðåçàïóñêàåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó.

Äàííûå ôîðìàò ïåðåçàïóñêàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Åñëè ôóíêöèÿ Formant Motion âûêëþ÷åíà (ïîäñâåòêà êíîïêè FORMANT MOTION [ON/OFF] íå ãîðèò), 
äàííûé ïàðàìåòð íå îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ íà çâóê.
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Ðåãóëÿòîð [3]

AudioSrc . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Input1, Timbre2]

Äàííûé ïàðàìåòð âûáèðàåò èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà. 

Äàííûé èñòî÷íèê òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ôîðìàíò.

Input1: Â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ âõîä AUDIO INPUT 1.

Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå REAR, Â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ âõîä 

AUDIO INPUT 1. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå XLR, â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ

ìèêðîôîí ëèöåâîé ïàíåëè. Ýôôåêò âîêîäåðà ñ èñïîëüçîâàíèåì ìèêðîôîíà ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå òèïè÷íûì.

Timbre2: Â êà÷åñòâå ìîäóëÿòîðà èñïîëüçóåòñÿ òåìáð 2.

Страница 36. MODULATOR$B

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû ìîäóëÿòîðà. Åñëè ôóíêöèÿ Formant Motion âûêëþ÷åíà

(ïîäñâåòêà êíîïêè FORMANT MOTION [ON/OFF] íå ãîðèò), ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà çâóê.

Ðåãóëÿòîð [1]

GateSens  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü îòêðûâàíèÿ ãåéòà ïðè ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”).

Áîëåå íèçêèå çíà÷åíèÿ çàñòàâëÿþò ãåéò çàêðûâàòüñÿ áûñòðåå, áîëåå âûñîêèå – ìåäëåííåå. ×åì ìåäëåííåå

çàêðûâàåòñÿ ãåéò, òåì äëèííåå çàòóõàíèå çâóêà âîêîäåðà.

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Threshold” âûñîêîå, ýôôåêò ñòàíîâèòñÿ áîëåå îò÷åòëèâûì. Ïðè çíà÷åíèè ýòîãî 
ïàðàìåòðà 0 ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

Ðåãóëÿòîð [2]

Threshld  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñðåçàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà. Ýòî ïîçâîëÿåò îòñå÷ü ôîíîâûé øóì, ïðèñóòñòâóþùèé 

â ïàóçàõ ìåæäó ñëîâàìè. ×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëåå ãðîìêèé ôîí áóäåò îòôèëüòðîâûâàòüñÿ.

Ïðè ñëèøêîì âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà ìîæíî îòñå÷ü ïîëåçíûé ñèãíàë, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ýôôåêò 
âîêîäåðà ñòàíîâèòñÿ ìåíåå êà÷åñòâåííûì.
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Ðåãóëÿòîð [3]

HPF Gate  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Disable, Enable]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò áóäåò ëè ìèêøèðîâàòüñÿ ñ âûõîäîì âîêîäåðà âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà 

ñ âõîäà AUDIO IN 1.

Disable: Âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà ñ âõîäà AUDIO IN 1 âñåãäà ìèêøèðóåòñÿ ñ âûõîäîì âîêîäåðà. 

Ýòî ýôôåêòèâíî, íàïðèìåð, ïðè èãðå íà ãèòàðå, ïîäêëþ÷åííîé ê âõîäó [AUDIO INPUT 2].

Enable: Âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà ñ âõîäà AUDIO IN 1 ìèêøèðóåòñÿ ñ âûõîäîì âîêîäåðà òîëüêî 

ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè. Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ðàáîòå ñ âíóòðåííèìè èñòî÷íèêàìè ñèãíàëà, ñèíòåçàòîðîì,

ïîäêëþ÷åííîì ê âõîäó [AUDIO INPUT 2] è òàê äàëåå (ñèãíàë ïðîïóñêàåòñÿ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîáûòèé Note On).

Ðåãóëÿòîð [4]

HPF Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò âûõîäíûì óðîâíåì ñ ïðîïóñêíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, îòäåëÿþùåãî âûñîêî÷àñòîòíóþ

êîìïîíåíòó îò ñèãíàëà ìîäóëÿòîðà. Ïîñëå ýòîãî ïîëó÷åííûå âûñîêèå ÷àñòîòû ïîäìåøèâàþòñÿ ê âûõîäó âîêîäåðà.

Äëÿ óñèëåíèÿ çâó÷àíèÿ ñîãëàñíûõ óâåëè÷üòå äàííîå çíà÷åíèå.

Страница 37. FILTER

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ íàñòðîéêè 16 àíàëèòè÷åñêèõ/ñèíòåòè÷åñêèõ ïîëîñîâûõ ôèëüòðîâ âîêîäåðà. Äàííûå

ïàðàìåòðû èñïîëüçóþòñÿ ÷àñòî, ïîñêîëüêó èãðàþò âàæíóþ ðîëü â ôîðìèðîâàíèè çâó÷àíèÿ âîêîäåðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

FrmntSft  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–2…+2]

Ñäâèã ÷àñòîò ñðåçàíèÿ äëÿ êàæäîãî èç ïîëîñîâûõ ôèëüòðîâ íåñóùåãî ñèãíàëà. Ýòî ñóùåñòâåííî ìåíÿåò õàðàêòåð

çâó÷àíèÿ âîêîäåðà.

Ðåãóëÿòîð [2]

FcOffset  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ äàëüíåéøåãî ñäâèãà ïîëîñîâûõ ôèëüòðîâ (ñèíòåòè÷åñêèõ) íåñóùåãî ñèãíàëà.
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Ðåãóëÿòîð [3]

Vcd Reso  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåçîíàíñà äëÿ êàæäîé ïîëîñû íåñóùåé âîëíû. Óâåëè÷åíèå äàííîãî çíà÷åíèÿ

óñèëèâàåò ÷àñòîòû âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ.

Ðåãóëÿòîð [4]

E.F.Sens  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…126, Hold]

×óâñòâèòåëüíîñòü äåòåêòîðîâ îãèáàþùèõ ìîäóëÿòîðà. Áîëåå íèçêèå çíà÷åíèÿ ïîçâîëÿþò áîëåå àêêóðàòíî

îòñëåæèâàòü àòàêó ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà. 

Çíà÷åíèå Hold ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî çàïîìèíàåòñÿ òåêóùåå ñîñòîÿíèå ìîäóëÿòîðà (ôóíêöèÿ çàìîðàæèâàíèÿ

ôîðìàíòû Formant Freeze). Â ýòîì ñëó÷àå õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ïåðåñòàíåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè 

îò ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå Hold â ìîìåíò, êîãäà íà âõîä íå ïîñòóïàåò íèêàêîãî ñèãíàëà, íà âûõîäå áóäåò 
ïîñòîÿííàÿ òèøèíà.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû ñ âêëþ÷åííûì ïàðàìåòðîì Hold çàôèêñèðîâàííàÿ ÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà 
ñèãíàëà òàêæå áóäåò ïðîïèñàíà â ïàìÿòè R3.

Ïàðàìåòðû “FrmntSft” è “FcOffset”

Ïðè íóëåâûõ çíà÷åíèÿõ õàðàêòåðèñòèêè ôèëüòðîâ íåñóùåãî ñèãíàëà áóäóò ñîâïàäàòü ñ õàðàêòåðèñòèêàìè ôèëüòðîâ

ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà. Ïàðàìåòð “FrmntSft” ïîçâîëÿåò ñäâèãàòü ïîëîñû ôèëüòðîâ íà 2 øàãà. Åùå áîëåå ãëóáîêèõ

èçìåíåíèé ìîæíî äîáèòüñÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “FcOffset”, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ñäâèíóòü ïîëîñû ôèëüòðîâ 

åùå íà 2 øàãà ââåðõ èëè âíèç.
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Страница 38. FILTER/AMP

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè äëÿ ñèíòåòè÷åñêèõ ôèëüòðîâ íåñóùåé âîëíû, à òàêæå îáùàÿ

ãðîìêîñòü âîêîäåðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

FcModrSrc . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[EG1…MIDI3]

Âûáîð èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ ïàðàìåòðà “FcOffset”. Ñïèñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè ñîâïàäàåò ñ èñòî÷íèêàìè

ìîäóëÿöèè ôóíêöèè Virtual Patch (ñì. ñòð. 48).

Ðåãóëÿòîð [2]

FcModInt  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–63…+63]

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “FcOffset”.

Ðåãóëÿòîð [3]

DirectLv . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Óðîâåíü ãðîìêîñòè íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëà ìîäóëÿòîðà.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [VOCODER] (ïîäñâåòêà çàìèãàåò) è ïîäíÿòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “DirectLv” 
íà ñòðàíèöå 38. Filt/Amp, ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñëóõîâîé êîíòðîëü ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà.

Ðåãóëÿòîð [4]

Vcd Lvl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Îáùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè âîêîäåðà.
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Страница 39. CH LEVEL/PAN

Ñòðàíèöà ñîäåðæèò ïàðàìåòðû 16 ïîëîñîâûõ ñèíòåòè÷åñêèõ ôèëüòðîâ íåñóùåé âîëíû.

Ðåãóëÿòîð [1]

Âûáîð êàíàëà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Ch1…Ch16]

Âûáîð îäíîé èç 16 ïîëîñ ôèëüòðà.

Ðåãóëÿòîð [2]

Level1…Level16  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[000…127]

Ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ âûáðàííîé ïîëîñû.

Ðåãóëÿòîð [3]

Pan1…Pan16  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[L63…CNT…R63]

Óñòàíîâêà ïàíîðàìû çâó÷àíèÿ âûáðàííîé ïîëîñû.

Глобальные настройки
Общий обзор

Ñåêöèÿ GLOBAL ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü îáùèå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ R3 ïàðàìåòðû.

Íàïðèìåð, õîòÿ âîçìîæíî íàñòðàèâàòü âûñîòó çâó÷àíèÿ êàæäîé ïðîãðàììû èíäèâèäóàëüíî, ïàðàìåòðû “MstTune” 

è “Transpos” ñòðàíèöû 40. Global-A óïðàâëÿþò âûñîòîé çâó÷àíèÿ âñåõ ïðîãðàìì è òåìáðîâ èíñòðóìåíòà.

Èñïîëüçóéòå ýòè ïàðàìåòðû, íàïðèìåð, äëÿ ïîäñòðîéêè R3 îòíîñèòåëüíî äðóãèõ ìóçûêàíòîâ àíñàìáëÿ. 

Âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ âìåñòî òîãî, ÷òîáû èíäèâèäóàëüíî íàñòðàèâàòü ïàðàìåòðû êàæäîé ïðîãðàììû, ïðîùå

âîñïîëüçîâàòüñÿ íàñòðîéêàìè ñåðèè GLOBAL.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíåñåííûõ èçìåíåíèé ñëåäóåò ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè â ïàìÿòü (ñì. ñòð. 76).

Страница 40. GLOBAL$A

Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû íàñòðîéêè, îáùèå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ R3.

Ðåãóëÿòîð [1]

Mst Tune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[430.0 Ãö…450.0 Ãö]

Òîíêàÿ íàñòðîéêà ñèíòåçàòîðà ñ øàãîì 0.1 Ãö îòíîñèòåëüíî íîòû «Ëÿ» ïåðâîé îêòàâû. Èñïîëüçóéòå äëÿ ïîäñòðîéêè

R3 îòíîñèòåëüíî äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ â àíñàìáëå.
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Ðåãóëÿòîð [2]

Transpos  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[–12…12]

Òðàíñïîçèöèÿ çâó÷àíèÿ ñèíòåçàòîðà ñ øàãîì â ïîëóòîí.

Ðåãóëÿòîð [3]

VelCurve  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1…8, Const127]

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êðèâóþ çàâèñèìîñòè ãðîìêîñòè è/èëè òåìáðà çâó÷àíèÿ îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ 

íà êëàâèøó (Velocity).

1…3: Äàííûå êðèâûå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà 

«òóãîé» êëàâèàòóðû.

4: Ñòàíäàðòíàÿ êðèâàÿ îáðàáîòêè Velocity.

5, 6: Äîñòàòî÷íî ÿðêîå çâó÷àíèå áóäåò ïîëó÷åíî äàæå ïðè íå î÷åíü

ýêñïðåññèâíîé èãðå.

7: Äàííàÿ êðèâàÿ äîáàâëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòè â ñðåäíåì 

äèíàìè÷åñêîì äèàïàçîíå.

8:. Äàííàÿ êðèâàÿ îáëàäàåò ïî÷òè ëèíåéíîé õàðàêòåðèñòèêîé 

ñ âûðàæåííûì ïîäúåìîì â ñðåäíåì äèíàìè÷åñêîì äèàïàçîíå.

Const127: Âñå íîòû çâó÷àò ñ ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòüþ 

(Velocity = 127). Äàííàÿ íàñòðîéêà õàðàêòåðíà äëÿ èìèòàöèè êëàññè÷åñêèõ

àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ.

Êðèâûå 7 è 8 îáåñïå÷èâàþò ðîâíîñòü ïðè èãðå ñî ñðåäíèì óðîâíåì äèíàìèêè. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå 
ïðè òèõîé èãðå èñïîëíèòåëþ áóäåò òÿæåëî êîíòðîëèðîâàòü àðòèêóëÿöèþ èñïîëíåíèÿ. Ïîäáèðàéòå êðèâóþ 
â çàâèñèìîñòè îò ñîáñòâåííîé ìàíåðû èñïîëíåíèÿ.

Ðåãóëÿòîð [4]

Position  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Post KBD, Pre TG]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìàðøðóòèçàöèþ MIDI-óïðàâëåíèÿ R3.

Post KBD: Â ýòîì ñëó÷àå ïîñòóïàþùèå MIDI-äàííûå

óïðàâëÿþò òåìáðàìè, èãíîðèðóÿ ãëîáàëüíóþ è ëîêàëüíóþ

íàñòðîéêè òðàíñïîçèöèè, à òàêæå íå çàïóñêàÿ àðïåäæèàòîðà.

Äàííûå îò êëàâèàòóðû áóäóò ïðåîáðàçîâàíû â ñîîòâåòñòâèè 

ñ âíóòðåííèìè íàñòðîéêàìè, ïðîïóùåíû ÷åðåç àðïåäæèàòîð, 

à çàòåì îòîñëàíû íà âûõîä MIDI OUT 

Pre TG: Âõîäÿùèå MIDI-äàííûå áóäóò ïðåîáðàçîâàíû 

â ñîîòâåòñòâèè ñ ãëîáàëüíûìè íàñòðîéêàìè, à òàêæå áóäóò

çàïóñêàòü àðïåäæèàòîð. Äàííûå ñ êëàâèàòóðû áóäóò

îòïðàâëÿòüñÿ íà âûõîä MIDI OUT áåç êàêèõ-ëèáî

ïðåîáðàçîâàíèé (êðîìå êíîïîê OCTAVE [UP]/[DOWN]).
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ðèñ 40-1: Êðèâàÿ Velocity

ðèñ 40-2: Post KBD

ðèñ 40-3: Pre TG



Страница 41. GLOBAL$B

Íà äàííîé ñòðàíèöå âûáèðàåòñÿ àóäèîâõîä äëÿ ñêâîçíîãî êàíàëà, à òàêæå ñïîñîá ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4].

Ðåãóëÿòîð [1]

Thru Src  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Input1, Input2, Input1+2]

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè ñêâîçíîãî êàíàëà “AUDIO IN THRU” äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ñèãíàëà.

Input1: Ñèãíàë ñ âõîäà [AUDIO INPUT 1] áåç èçìåíåíèé ïîñòóïàåò íà âûõîäû OUTPUT [L/MONO] è [R].

Input2: Ñèãíàë ñ âõîäà [AUDIO INPUT 2] áåç èçìåíåíèé ïîñòóïàåò íà âûõîäû OUTPUT [L/MONO] è [R].

Input1+2: Ñèãíàë ñ âõîäîâ [AUDIO INPUT 1] è [AUDIO INPUT 2] áåç èçìåíåíèé ïîñòóïàåò íà âûõîäû OUTPUT

[L/MONO] è [R].

Ôóíêöèÿ ñêâîçíîãî êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîâåðêè íàëè÷èÿ ñèãíàëà íà âõîäå. Êðîìå òîãî, îíà ïîçâîëÿåò 
ðàçãîâàðèâàòü ñ àóäèòîðèåé ÷åðåç ìèêðîôîí â ïàóçàõ ìåæäó ïåñíÿìè.

Ðåãóëÿòîð [2]

KnobMode  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Jump, Catch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñïîñîá ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4].

Jump: Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà íàçíà÷åííûé êîíòðîëëåð ñðàçó æå ïðèíèìàåò óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå. Äàííûé

ðåæèì ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ.

Catch: Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà íàçíà÷åííûé êîíòðîëëåð íå èçìåíÿåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ðåãóëÿòîð íå çàéìåò

ïîëîæåíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå òåêóùåìó çíà÷åíèþ ñèãíàëà. Â ðåçóëüòàòå ñìåíà õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ âñåãäà áóäåò

ïëàâíîé, ÷òî óäîáíî äëÿ æèâûõ âûñòóïëåíèé.

Параметры MIDI
Использование RR33 с другими MIDI$устройствами

Обзор

Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) ïðåäñòàâëÿåò

ñîáîé ñòàíäàðòíûé ïðîòîêîë äëÿ îáìåíà äàííûìè âñåâîçìîæíûõ ôîðìàòîâ ìåæäó ðàçëè÷íûìè ýëåêòðîííûìè

ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-èíôîðìàöèåé äàæå

ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó MIDI-îáîðóäîâàíèå

íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

R3 ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü MIDI-êîìàíäû íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâó÷àíèÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü

èì ïðè ïîìîùè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Êðîìå òîãî, èñïîëíèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó 

è êîíòðîëëåðû R3 äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Ïîëüçîâàòåëü òàêæå ìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòü àðïåäæèàòîð, ÷àñòîòó LFO èëè âðåìÿ çàäåðæêè ñ ñîîáùåíèÿìè

MIDI-Clock îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà.
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Подключение MIDI$устройств/компьютеров

Óïðàâëåíèå âíåøíèì MIDI-ìîäóëåì ñ ïîìîùüþ R3

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó è êîíòðîëëåðû R3 äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-ìîäóëåì, ñîåäèíèòå

âûõîä R3 MIDI OUT ñî âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî ìîäóëÿ.

Óïðàâëåíèå çâóêîãåíåðàòîðîì R3 îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü çâó÷àíèåì R3 îò âíåøíåãî ïðèáîðà, íàïðèìåð ñåêâåíñåðà, ñèíòåçàòîðà, MIDI-

êëàâèàòóðû è ò.ä., ñîåäèíèòå âûõîä MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñ âõîäîì MIDI IN R3.

Óïðàâëåíèå äâóìÿ è áîëåå MIDI-ãåíåðàòîðàìè ñ ïîìîùüþ R3

Ðàçúåì MIDI THRU ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè. Ïîäîáíûì îáðàçîì 

íå ñëåäóåò ñîåäèíÿòü áîëåå 3 óñòðîéñòâ. 

Äëÿ êîììóòàöèè áîëüøîãî ÷èñëà MIDI-ïðèáîðîâ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëèçèðîâàííûé ìíîãîïîðòîâûé

MIDI-èíòåðôåéñ.
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MIDI-ìîäóëü

MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI-ìîäóëü
MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI-ìîäóëü

MIDI-èíòåðôåéñ



Ïîäêëþ÷åíèå ê âíåøíåìó MIDI-ñåêâåíñåðó èëè êîìïüþòåðó

Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïèñàòü èñïîëíåíèå íà R3 âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð (÷åðåç MIDI-èíòåðôåéñ) 

èëè èñïîëüçîâàòü R3 â êà÷åñòâå êëàâèàòóðíîãî êîíòðîëëåðà, à òàêæå ðàáîòàòü ñ ïðîãðàììíûì

ðåäàêòîðîì/áèáëèîòåêàðåì, âõîäÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè R3, ñëåäóåò ïîäêëþ÷èòü ðàçúåìû MIDI IN è MIDI OUT

R3 ñ ðàçúåìàìè MIDI OUT è MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñîîòâåòñòâåííî.

Íåêîòîðûå USB-MIDI èíòåðôåéñû íå ïîääåðæèâàþò ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà System Exclusive R3.

Ïîäêëþ÷åíèå R3 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç USB

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ïîäêëþ÷åíèþ ÷åðåç îòäåëüíûé MIDI-èíòåðôåéñ, èñïîëíèòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü R3

ê êîìïüþòåðó ÷åðåç îáû÷íûé USB-êàáåëü. Ïîñêîëüêó ïðîòîêîë USB ÿâëÿåòñÿ áîëåå áûñòðûì, ÷åì ïðîòîêîë MIDI,

ìû ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü èìåííî åãî äëÿ ðàáîòû ñ ïðîãðàììíûì ðåäàêòîðîì/áèáëèîòåêàðåì.

Îïèñàíèå âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñì. íà ïðèëàãàåìîì CD.

Åñëè MIDI- èëè USB-ïîäêëþ÷åíèå íå ôóíêöèîíèðóþò, ïðîâåðüòå íàñòðîéêó “Routing” íà ñòðàíèöå 42. MIDI.

MIDI$настройки

Íàñòðîéêà MIDI-êàíàëà

Äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ñëåäóåò óñòàíîâèòü íà R3 è íà âíåøíåì óñòðîéñòâå

îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë.

1. Óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë íà R3.

Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì PAGE ñòðàíèöó 42. MIDI è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðîì “MIDI CH” (ðåãóëÿòîð [1]) íóæíûé 

íîìåð êàíàëà (ñì. ñòð. 70).

2. Óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë íà âíåøíåì óñòðîéñòâå.

Ïðîöåäóðó óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè.

Èñïîëüçîâàíèå R3 â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ

Äëÿ êàæäîãî èç äâóõ òåìáðîâ ìîæíî çàäàòü ñîáñòâåííûé MIDI-êàíàë, è èñïîëüçîâàòü R3 â êà÷åñòâå

ìóëüòèòåìáðàëüíîãî MIDI-ìîäóëÿ.

1. Ïåðåâåäèòå R3 â ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì.

Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì PAGE ñòðàíèöó 1. Voice è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” (ðåãóëÿòîð [1])

çíà÷åíèå “Multi”.

2. Óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë äëÿ òåìáðà 2.

Êàê òîëüêî äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” (ðåãóëÿòîð [1]) áóäåò âûáðàíî çíà÷åíèå “Multi”, ðåãóëÿòîð [2] ñòàíåò 

óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì “T2MIDIch”. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [2] äëÿ âûáîðà MIDI-êàíàëà äëÿ òåìáðà 2.

3. Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì PAGE ñòðàíèöó 42. MIDI è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðîì “MIDI CH” (ðåãóëÿòîð [1]) íóæíûé 

íîìåð êàíàëà äëÿ òåìáðà 1.

4. Óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êàíàëû íà âíåøíåì óñòðîéñòâå.
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MIDI-èíòåðôåéñ
Êîìïüþòåð



Ïàðàìåòð “POSITION”

Ãëîáàëüíûé ïàðàìåòð “Position” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ìàðøðóòèçàöèþ MIDI-ñîîáùåíèé âíóòðè R3. Â ÷àñòíîñòè, 

îí óêàçûâàåò, êàêèì îáðàçîì MIDI-äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Transpos”, “VelCurve” è àðïåäæèàòîðîì.

Ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ñ ïîìîùüþ R3 ñëåäóåò âûáèðàòü çíà÷åíèå PostKBD. 

Âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå äàííûå âëèÿþò íà èñõîäÿùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ. Âñå âíåøíèå êîìàíäû îáðàáàòûâàþòñÿ 

ñ ïàðàìåòðàìè “Tramspos” = 0 è “VelCurve” = 4.

Ïðè óïðàâëåíèè R3 îò âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà ñëåäóåò âûáèðàòü çíà÷åíèå PreTG. Òåïåðü 

âûøåïåðå÷èñëåííûå ïàðàìåòðû áóäóò âëèÿòü íà ïîñòóïàþùèå MIDI-êîìàíäû, â òî âðåìÿ êàê èñõîäÿùèå 

MIDI-ñîîáùåíèÿ îáðàáàòûâàþòñÿ ñ ïàðàìåòðàìè “Tramspos” = 0 è “VelCurve” = 4.

Ïàðàìåòðû “MIDI FILTER”

Ñòðàíèöà 43. MIDI Filt îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ïðèåìà/ïåðåäà÷è îòäåëüíûõ âèäîâ MIDI-ñîîáùåíèé, íàïðèìåð 

Pitch Bend, Control Change, System Exclusive è ò.ä.

Íàñòðîéêè èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè äëÿ âèðòóàëüíûõ êàáåëåé

Òðè ðàçëè÷íûõ òèïà óïðàâëÿþùèõ MIDI-êîìàíä (MIDI 1, 2, 3) ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

ìîäóëÿöèè. Ñîîòâåòñòâóþùèå íàñòðîéêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå 45. PatchSrc (ñì. ñòð. 73). Ïîñëå ýòîãî â êà÷åñòâå

èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè íà ñòðàíèöàõ 20. Patch1 – 25. Patch6 ñëåäóåò óêàçàòü çíà÷åíèå MIDI1, MIDI2 èëè MIDI3.

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè “FcModSrc” ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðîâ íåñóùåé âîëíû âîêîäåðà òàêæå ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ 

÷åðåç MIDI; äîñòàòî÷íî âûáðàòü MIDI1, 2 èëè 3 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Ïàðàìåòðû “CONTROL CHANGE”

Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå MIDI-ñîîáùåíèÿ òèïà Control Change. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,

êîíòðîëëåðû R3 ìîãóò óïðàâëÿòü âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè ïðè ïîìîùè òàêèõ æå ñîîáùåíèé. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ

ñîîáùåíèé íà ïàðàìåòðû èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó 44. MIDI CC# (ñì. ñòð. 73).

Ïàðàìåòð “LOCAL” ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè

Åñëè ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ê âíåøíåìó óñòðîéñòâó íîòû R3 íà÷èíàþò äóáëèðîâàòüñÿ, îòêëþ÷èòå ïàðàìåòð “Local” 

íà ñòðàíèöå 42. MIDI (ñì. ñòð. 70).

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîììóòàöèè âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Echo Back (ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ñî âõîäà MIDI IN íà âûõîä

MIDI OUT) MIDI-ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà è îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ R3 Local Control (ðàçðûâ ñâÿçè êëàâèàòóðû

èíñòðóìåíòà è åãî âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà). Òåïåðü ãåíåðèðóåìûå ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû MIDI-äàííûå áóäóò

ïåðåäàâàòüñÿ íà âíåøíèé ñåêâåíñåð, âîçâðàùàòüñÿ èç íåãî è òîëüêî ïîòîì — âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Òàêèì îáðàçîì,

îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå îäíèõ è òåõ æå íîò: ïåðâûé ðàç 

ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó R3, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Запись MIDI$сообщений от апреджиатора RR33
на внешний MIDI$секвенсер/компьютер

1. Êîììóòàöèÿ è íàñòðîéêà

Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì R3 MIDI IN ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà, è ðàçúåì R3 MIDI OUT ê ðàçúåìó 

MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà (ñì. ñòð. 66). Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Local Control (ñòðàíèöà 42. MIDI, “Local” =

Off), è âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Echo Back íà âíåøíåì MIDI-ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå.

2. Çàïèñü

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Position” íà ñòðàíèöå 40. Global-A çíà÷åíèå PostKBD.

Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð R3 (äîëæíà çàãîðåòüñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]), èãðàéòå íà êëàâèàòóðå 

è çàïèñûâàéòå äàííûå íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå PostKBD, 

äàííûå àðïåäæèàòîðà áóäóò ïîñòóïàòü íà âûõîä MIDI OUT (ñì. ñòð. 65). Ïî îêîí÷àíèè èñïîëíåíèÿ 

îòêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð.
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Синхронизация арпеджиатора

Äëÿ óêàçàíèÿ òîãî, áóäåò ëè àðïåäæèàòîð R3 ðàáîòàòü â âåäóùåì (Master) èëè âåäîìîì (Slave) ðåæèìå,

èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Clock” (ðåãóëÿòîð [4] íà ñòðàíèöå 42. MIDI).

Ïîäðîáíåå î ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ñì. åãî ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè.

1. Èñïîëüçîâàíèå R3 â êà÷åñòâå âåäóùåãî (master) óñòðîéñòâà

Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT R3 ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà (ñì. ñòð. 66).

Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì PAGE ñòðàíèöó 42. MIDI è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Clock” (ðåãóëÿòîð [4]) çíà÷åíèå 

Internal; Òåïåðü R3 ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì óñòðîéñòâîì è ïåðåäàåò ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ. Ïîäêëþ÷åííîå 

âíåøíåå óñòðîéñòâî (ñåêâåíñåð, äðàì-ìàøèíà è ò.ä.) áóäóò ðàáîòàòü â òåìïå, çàäàííîì ðåãóëÿòîðîì R3 [TEMPO].

2. Èñïîëüçîâàíèå R3 â êà÷åñòâå âåäîìîãî (slave) óñòðîéñòâà

Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI IN R3 ñ ðàçúåìîì MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà (ñì. ñòð. 66). Âûáåðèòå ñåëåêòîðîì 

PAGE ñòðàíèöó 42. MIDI è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Clock” (ðåãóëÿòîð [4]) çíà÷åíèå MIDI; Òåïåðü R3 ÿâëÿåòñÿ

âåäîìûì óñòðîéñòâîì. Àðïåäæèàòîð R3 áóäåò ðàáîòàòü â òåìïå, çàäàííîì âíåøíèì 

MIDI-ñåêâåíñåðîì/êîìïüþòåðîì è ò.ä.

Ïðè çíà÷åíèè “Clock” = Auto R3 àâòîìàòè÷åñêè ðàñïîçíàåò âõîäÿùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ 
ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì. Åñëè MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïîñòóïàþò, èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ.

Ïðè ñèíõðîíèçàöèè R3 ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì ïåðåçàïóñê àðïåäæèàòîðà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîëó÷åíèè 
ñîîáùåíèÿ MIDI Start [FA]. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Key Sync” = Off, ïðè ïîëó÷åíèè äàííîãî ñîîáùåíèÿ 
òàêæå ïåðåçàïóñêàþòñÿ ãåíåðàòîðû LFO è ìîäóëÿöèîííûå ñåêâåíñåðû.

Страница 42. MIDI

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ MIDI-íàñòðîéêè R3.

Ðåãóëÿòîð [1]

MIDI Ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[01…16]

Âûáîð MIDI-êàíàëà. Äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé Program Change, System Exclusive è ò.ä. óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé 

MIDI-êàíàë òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû åãî íîìåð ñîâïàäàë ñ íîìåðîì MIDI-êàíàëà âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Ðåãóëÿòîð [2]

Local  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå íàñòðîéêè Local Control.

Off: Êëàâèàòóðà è êîíòðîëëåðû îòñîåäèíåíû îò âíóòðåííåãî òîíãåíåðàòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü äóáëèðîâàíèÿ

íîò ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

On: Óñòàíîâèòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè ðàáîòå ñ R3 â îáû÷íîì ðåæèìå.
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Ðåãóëÿòîð [3]

Routing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[USB+MIDI, USB, MIDI[

Âûáîð èíòåðôåéñà äëÿ îáìåíà MIDI-ñîîáùåíèÿìè.

USB+MIDI: Èíòåðôåéñû USB è MIDI çàäåéñòâîâàíû

îäíîâðåìåííî. Ïðè ýòîì ñîîáùåíèå, ïîëó÷åííîå ïîñëåäíèì,

îáëàäàåò áîëüøèì ïðèîðèòåòîì.

USB: Èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ðàçúåì USB. Îäíàêî ïåðåäà÷à

èíôîðìàöèè ÷åðåç ðàçúåìû MIDI IN è THRU ôóíêöèîíèðóåò.

MIDI: Èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî èíòåðôåéñ MIDI.

Ñêâîçíîé êàíàë ìåæäó ðàçúåìàìè MIDI IN è THRU 
àêòèâåí äàæå åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Routing” 
âûáðàíî çíà÷åíèå USB.

Ðåãóëÿòîð [4]

Clock  . . . . . . . . . . . . . .[Auto, Internal, Ext USB, Ext MIDI]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè R3. Åñëè äëÿ

LFO1/2 èëè äëÿ ýôôåêòà çàäåðæêè ïàðàìåòð “BPM Sync” = On,

÷àñòîòà LFO è âðåìÿ çàäåðæêè áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû 

âìåñòå ñ àðïåäæèàòîðîì.

Auto: Ïðè ïîëó÷åíèè îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà MIDI-ñîîáùåíèé R3

àâòîìàòè÷åñêè ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ íèì. Åñëè MIDI-ñîîáùåíèÿ 

íå ïîñòóïàþò, èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ.

Internal: Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíóòðåííèì òàéìåðîì R3 (óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì [TEMPO]).

Èñïîëüçóéòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè èñïîëüçîâàíèè R3 îòäåëüíî îò ïðî÷åãî îáîðóäîâàíèÿ, à òàêæå ïðè èñïîëüçîâàíèè

åãî â êà÷åñòâå MIDI-êîíòðîëëåðà.

Ext USB: Âíåøíÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ îòíîñèòåëüíî ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïîñòóïàþùèõ ÷åðåç ïîðò USB.

ExtMIDI: Âíåøíÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ îòíîñèòåëüíî ñîîáùåíèé MIDI Clock, ïîñòóïàþùèõ ÷åðåç ïîðò MIDI.

Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ñì. åãî ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè.
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ðèñ 42-1: USB+MIDI

ðèñ 42-2: USB

ðèñ 42-3: MIDI



Страница 43. MIDI FILTER

Íà äàííîé ñòðàíèöå íàñòðàèâàþòñÿ ïàðàìåòðû MIDI-ôèëüòðà.

Ðåãóëÿòîð [1]

Prog Chg  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Disable, Enable]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïåðåäà÷åé/ïðèåìîì MIDI-ñîîáùåíèé Program Change.

Disable: Ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.

Enable: Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.

Ðåãóëÿòîð [2]

Ctrl Chg  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Disable, Enable]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïåðåäà÷åé/ïðèåìîì MIDI-ñîîáùåíèé Control Change.

Disable: Ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.

Enable: Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.

Ðåãóëÿòîð [3]

PitchBnd  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Disable, Enable]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïåðåäà÷åé/ïðèåìîì MIDI-ñîîáùåíèé Pitch Bend.

Disable: Ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.

Enable: Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.

Ðåãóëÿòîð [4]

SystemEx  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Disable, Enable]

Ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ïåðåäà÷åé/ïðèåìîì MIDI-ñîîáùåíèé System Exclusive.

Disable: Ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ è íå ïðèíèìàþòñÿ.

Enable: Ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ.
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Страница 44. MIDI CC# MAP

Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå êíîïîê è ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè R3 íà îïðåäåëåííûå 

MIDI-ñîîáùåíèÿ Control Change. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change

(CC) ñ óêàçàííûì íîìåðîì. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé CC ñ óêàçàííûì íîìåðîì R3 îòðåàãèðóåò òî÷íî òàê æå, 

êàê ïðè ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðîì ëèöåâîé ïàíåëè. Ñì. òàêæå äîïîëíåíèå “Control change

assignments for R3 knobs/buttons” íà ïðèëàãàåìîì CD.

Ðåãóëÿòîð [1]

Parameter  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Portament…VcdFmtNo]

Âûáîð êíîïêè èëè ðåãóëÿòîðà.

Ðåãóëÿòîð [2]

Çíà÷åíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[NoAssign, CC#000…CC#095, CC#102…CC#119]

Íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change, ñîîòâåòñòâóþùåãî êíîïêå èëè ðåãóëÿòîðó, óñòàíîâëåííîìó ïàðàìåòðîì

“Parameter” (ðåãóëÿòîð [1]).

Åñëè âûáðàííîå çíà÷åíèå óæå íàçíà÷åíî íà äðóãîé ïàðàìåòð, ñïðàâà îò íåãî îòîáðàæàåòñÿ 
ñèìâîë çâåçäî÷êè “*”.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè âîêîäåðà èñïîëüçóåòñÿ òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì 1.

Страница 45. PATCH SOURCE

Íà äàííîé ñòðàíèöå íàçíà÷àþòñÿ êîíòðîëëåðû MIDI1, 2 è 3 ôóíêöèè Virtual Patch.

Åñëè âûáðàííîå çíà÷åíèå óæå íàçíà÷åíî íà äðóãîé ïàðàìåòð, ñïðàâà îò íåãî îòîáðàæàåòñÿ 
ñèìâîë çâåçäî÷êè “*”.

Ðåãóëÿòîð [1]

MIDI1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[P.Bend…#119]

Âûáîð MIDI-ñîîáùåíèÿ, îáîçíà÷åííîãî êàê èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè MIDI1 äëÿ âèðòóàëüíûõ êàáåëåé Virtual Patch. 

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî ñîîáùåíèå CC#16.

Ðåãóëÿòîð [2]

MIDI2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[P.Bend…#119]

Âûáîð MIDI-ñîîáùåíèÿ, îáîçíà÷åííîãî êàê èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè MIDI2 äëÿ âèðòóàëüíûõ êàáåëåé Virtual Patch. 

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî ñîîáùåíèå CC#02.
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Ðåãóëÿòîð [3]

MIDI3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[P.Bend…#119]

Âûáîð MIDI-ñîîáùåíèÿ, îáîçíà÷åííîãî êàê èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè MIDI3 äëÿ âèðòóàëüíûõ êàáåëåé Virtual Patch. 

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî ñîîáùåíèå A.Touch.

Параметры педалей и переключателей
Страница 46. PEDAL/SW

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü ôóíêöèè íà ïåäàëü è íîæíîé äâóõïîçèöèîííûé ïåðåêëþ÷àòåëü

(ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî).

Äëÿ êàëèáðîâêè íîæíîé ïåäàëè èñïîëüçóåòñÿ Shift-ôóíêöèÿ (ñì. ñòð. 81).

Ðåãóëÿòîð [1]

A.Pedal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Volume…Foot Pdl]

Âûáîð ôóíêöèè ïåäàëè, ïîäêëþ÷åííîé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE [PEDAL] íà òûëüíîé ïàíåëè. Ïî óìîë÷àíèþ

óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå ExpPedal.

Volume: Ïåäàëü óïðàâëÿåò îáùåé ãðîìêîñòüþ òåìáðîâ (CC#07).

ExpPedal: Ïåäàëü óïðàâëÿåò óðîâíåì ýêñïðåññèè òåìáðîâ ïðîãðàììû. Äàííîå çíà÷åíèå âìåñòå ñ êîíòðîëëåðîì

Volume îïðåäåëÿåò îáùóþ ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ (CC#11).

Pan: Ïåäàëü óïðàâëÿåò ñòåðåîïàíîðàìèðîâàíèåì òåìáðîâ ïðîãðàììû (CC#10).

Åñëè íà ñòðàíèöå 44. MIDI CC# ïàðàìåòð “Panpot” = ÑÑ#10, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü 
ñòåðåîïàíîðàìîé âûõîäà R3.

AftTouch: Ïåäàëü óïðàâëÿåò ïîñëåêàñàíèåì äëÿ òåìáðîâ ïðîãðàììû.

ModWheel: Ïåäàëü äóáëèðóåò êîëåñî ìîäóëÿöèè (CC#01).

BrthCtrl: Ïåäàëü óïðàâëÿåò êîíòðîëëåðîì Breath (CC#02).

FootPdl: Ïåäàëü óïðàâëÿåò êîíòðîëëåðîì Foot (CC#04).
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Ðåãóëÿòîð [2]

A.SwFunc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Damper…Foot Sw]

Âûáîð ôóíêöèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ïðèñîåäèíåííîãî ê ðàçúåìó ASSIGNABLE [SWITCH] íà òûëüíîé ïàíåëè. 

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Damper.

Damper: Ïåðåêëþ÷àòåëü ðàáîòàåò â êà÷åñòâå äåìïôåðíîé ïåäàëè (CC#66).

ProgUp, ProgDown: Ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåé èëè ïðåäûäóùåé ïðîãðàììû â îáùåì ñïèñêå.

OctUp, OctDown: Ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ ñäâèãà êëàâèàòóðû íà ±1 îêòàâó.

PrtmnSw: Ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ýôôåêòîì ïîðòàìåíòî (CC#65).

ArpSw: Ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà.

ArpStop: Ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ ïóñêà è îñòàíîâà àðïåäæèàòîðà.

FootSw: Ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì FootSw (CC#65).

Ðåãóëÿòîð [3]

A.Sw Pol  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[– (KORG), +]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ïðèñîåäèíåííîãî ê ðàçúåìó ASSIGNABLE [SWITCH] 

íà òûëüíîé ïàíåëè. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå –(KORG).

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg PS-1 èëè â ñëó÷àå îòñóòñòâèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ 
óñòàíàâëèâàéòå çíà÷åíèå –(KORG).

Ðåãóëÿòîð [4]

A.SwMode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[UnLatch, Latch]

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ôóíêöèîíèðîâàíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ïðèñîåäèíåííîãî ê ðàçúåìó

ASSIGNABLE [SWITCH] íà òûëüíîé ïàíåëè. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå UnLatch.

UnLatch: Íàçíà÷åííàÿ ôóíêöèÿ àêòèâèðóåòñÿ òîëüêî ïðè óäåðæèâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Latch: Íàçíà÷åííàÿ ôóíêöèÿ ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïîïåðåìåííî ìåíÿåò ñîñòîÿíèå ñ âûêëþ÷åííîãî 

íà âêëþ÷åííîå è íàîáîðîò.
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Сохранение данных
Сохранение отредактированных настроек

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âûáîðå äðóãîé ïðîãðàììû èëè ïîâòîðíîì âûáîðå ïðîãðàììû, ðåäàêòèðîâàíèå 
êîòîðîé ïðîèçâîäèòñÿ â íàñòîÿùèé ìîìåíò, âñå ïðîèçâåäåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ 
èçìåíåíèé ñëåäóåò çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó â ïàìÿòü R3. Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâåäåííûå 
íà ñòðàíèöàõ 40. Global-A – 46. Pedal/Sw, à òàêæå Shift-ôóíêöèè, òàêæå äîëæíû áûòü ñîõðàíåíû 
äî âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà. 

Íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âî âðåìÿ çàïèñè äàííûõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå 
îíè ìîãóò áûòü óòåðÿíû.

Сохранение программ

Ñîõðàíÿåìûå ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû ñòðàíèö 01. Voice – 33. Arpeggiator B, 34. Carrier – 39. Lvl/Pan

Ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðà [TEMPO]

Ñîñòîÿíèå êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]

Ñîñòîÿíèå êíîïîê OCTAVE [UP]/[DOWN]

Shift-ôóíêöèÿ “Program Name”

Shift-ôóíêöèÿ “Knob Assign”

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Óáåäèòåñü, ÷òî îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “Program” (òèï ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ) è íàæìèòå 

íà êíîïêó [WRITE] åùå ðàç.

Åñëè îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “Global”, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [WRITE] ñîõðàíÿþòñÿ 
ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð PAGE äëÿ âûáîðà òèïà äàííûõ “Program” 
è íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Åñëè ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [WRITE] îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “WrtPrtct”, ñëåäîâàòåëüíî, 
âêëþ÷åíà çàùèòà îò çàïèñè. Íàæìèòå äâàæäû íà êíîïêó [EXIT] è îòêëþ÷èòå çàùèòó (ñì. ñòð. 80).

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà íîìåðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè, â êîòîðîé áóäåò ñîõðàíåíà ïðîãðàììà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû. Íà îñíîâíîì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 

“Complete”. Çàïèñü ïðîèçâåäåíà, ïîñëå ÷åãî R3 âåðíåòñÿ â ðåæèì Play.

Сохранение глобальных/MIDI$параметров

Ñîõðàíÿåìûå ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû ñòðàíèö 40. Global-A – 46. Pedal/Sw

Shift-ôóíêöèÿ “PROTECT”

Shift-ôóíêöèÿ “CALIBRATION”

Äàííûå ôîðìàíò Formant Motion

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “Program” (òèï ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ), ïîýòîìó èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð 

[PAGE] äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ “Global” è íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] åùå ðàç.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ/MIDI-ïàðàìåòðîâ. Íà îñíîâíîì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå “Complete”. Çàïèñü ïðîèçâåäåíà, ïîñëå ÷åãî R3 âåðíåòñÿ â ðåæèì Play.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [WRITE] âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòðàíèö 30. MIDI – 46. Pedal/Sw, â ïàìÿòè 
áóäóò ñîõðàíåíû ãëîáàëüíûå/MIDI-ïàðàìåòðû.
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Сохранение формант Formant Motion

Ñîõðàíÿåìûå ïàðàìåòðû

Äàííûå ôîðìàíò Formant Motion

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE].

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “Program” (òèï ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ), ïîýòîìó èñïîëüçóéòå 

ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ “Formant” è íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] åùå ðàç.

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà íîìåðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè, â êîòîðîé áóäåò ñîõðàíåíà ôîðìàíòà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôîðìàíòû. Íà îñíîâíîì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Complete”. 

Çàïèñü ïðîèçâåäåíà, ïîñëå ÷åãî R3 âåðíåòñÿ â ðåæèì Play.

Åñëè íàæàòü íà êêííîîïïêêóó  [[WWRRIITTEE]] ñðàçó ïîñëå çàïèñè ôîðìàíòû, äëÿ ñîõðàíåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè 
âûáèðàåòñÿ òèï äàííûõ “Formant”.

Shift$функции
Копирование и обмен тембров/ инициализация программ

1$1. Переименование программы (NAME PROG)

R3 ïîçâîëÿåò çàäàòü äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû èìÿ íå áîëåå ÷åì èç 8 ñèìâîëîâ. Â ðåæèìå Play îñíîâíîé äèñïëåé

îòîáðàæàåò íîìåð è èìÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [1]. Êíîïêà [1] íà÷íåò ìèãàòü. 

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ âûáðàííîé â äàííûé ìîìåíò ïðîãðàììû.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè OCTAVE [UP]/[DOWN] äëÿ âûáîðà ñèìâîëà, è ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ ñìåíû ñèìâîëà. 

Êíîïêà [1] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà çàãëàâíûõ áóêâ, êíîïêà [2] – äëÿ ââîäà ïðîïèñíûõ áóêâ, êíîïêà [3] – 

äëÿ ââîäà öèôð è êíîïêà [4] – äëÿ ñïåöñèìâîëîâ.

3. Ïî îêîí÷àíèþ ââîäà èìåíè íàæìèòå íà êíîïêó [1]. Èìÿ ïðîãðàììû ñìåíèòñÿ è ïðîèçîéäåò âîçâðàò 

â ðåæèì Play. Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Åñëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èìåíè ïðîãðàììû îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èëè âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó, 
âíåñåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

2$1. Инициализация программы (INIT PROG)

R3 ïîçâîëÿåò èíèöèàëèçèðîâàòü (ñòåðåòü) íàñòðîéêè âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [2]. Êíîïêà [2] íà÷íåò ìèãàòü. 

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ âûáðàííîé â äàííûé ìîìåíò ïðîãðàììû.

2. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó [2]. Ïðîãðàììà áóäåò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíà, è ïðîèçîéäåò 

âîçâðàò â ðåæèì Play. Äëÿ îòìåíû èíèöèàëèçàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3$1. Копирование тембра (COPY TIMBRE)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êîïèðîâàòü íàñòðîéêè òåìáðîâ èç ïðîãðàììû ñ îïðåäåëåííûì íîìåðîì â âûáðàííóþ

ïðîãðàììó. Ïðîöåäóðà êîïèðîâàíèÿ äîñòóïíà, åñëè íàæàòû êíîïêè TIMBRE SELECT [TIMBRE1] èëè [TIMBRE2].

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [3]. Êíîïêà [3] íà÷íåò ìèãàòü. 

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð è èìÿ âûáðàííîé â äàííûé ìîìåíò ïðîãðàììû (ïðèåìíèêà êîïèðîâàíèÿ).

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [3].

Â âåðõíåé ñòðîêå îñíîâíîãî äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ òåìáð-èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ (SrcTmb>#), â íèæíåé – 

òåìáð-ïðèåìíèê, âûáðàííûé êíîïêàìè TIMBRE SELECT.
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4. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà òåìáðà-èñòî÷íèêà è êíîïêè TIMBRE SELECT 

[TIMBRE1]/[TIMBRE2] äëÿ âûáîðà òåìáðà-ïðèåìíèêà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [3].

Íà îñíîâíîé äèñïëåé áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Â âåðõíåé ñòðî÷êå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå 

“Copy OK?”, â íèæíåé – íîìåð ïðîãðàììû/òåìáðà èñòî÷íèêà è íîìåð òåìáðà-ïðèåìíèêà.

6. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [3]. Òåìáð áóäåò ñêîïèðîâàí, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò â ðåæèì Play. 

Äëÿ îòìåíû êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

4$1. Обмен тембрами (SWAP TIMBRE)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îáìåíÿòü íàñòðîéêè òåìáðîâ 1 è 2 âíóòðè âûáðàííîé ïðîãðàììå. Ïðîöåäóðà îáìåíà äîñòóïíà,

åñëè íàæàòû êíîïêè TIMBRE SELECT [TIMBRE1] èëè [TIMBRE2].

Äàííàÿ îïåðàöèÿ âîçìîæíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò äâà òåìáðà. Äëÿ ïðîãðàìì, ó êîòîðûõ

ïàðàìåòð “Mode” ñòðàíèöû 1. Voice óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Single, äàííàÿ îïåðàöèÿ íåäîñòóïíà.

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [4]. Êíîïêà [4] íà÷íåò ìèãàòü. 

Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå.

2. Äëÿ îáìåíà íàæìèòå íà êíîïêó [4]. Òåìáðû 1 è 2 ïîìåíÿþòñÿ ìåñòàìè, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò â ðåæèì Play. 

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Инициализация параметров вокодера. Копирование эффектов

3$2. Инициализация параметров вокодера

R3 ïîçâîëÿåò èíèöèàëèçèðîâàòü (ñòåðåòü) íàñòðîéêè âûáðàííîé âîêîäåðíîé ïðîãðàììû. Îïåðàöèÿ äîñòóïíà 

â ñëó÷àå, åñëè èäåò ðåäàêòèðîâàíèå âîêîäåðíîé ïðîãðàììû (ò.å. ïîäñâåòêà êíîïêè [VOCODER] ìèãàåò).

Äàííàÿ ïðîöåäóðà íå óäàëÿåò äàííûõ ôîðìàíò Formant Motion.

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [3]. Êíîïêà [3] íà÷íåò ìèãàòü. 

Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå.

2. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè âîêîäåðíîé ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó [3]. Âîêîäåðíàÿ ïðîãðàììà áóäåò 

ïðîèíèöèàëèçèðîâàíà, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò â ðåæèì Play. Äëÿ îòìåíû èíèöèàëèçàöèè 

íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Ïàðàìåòðû âîêîäåðà òàêæå èíèöèàëèçèðóþòñÿ ïðè èíèöèàëèçàöèè ïðîãðàììû.

5.1 Копирование эффекта (COPY FX)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êîïèðîâàòü íàñòðîéêè ýôôåêòîâ èç îïðåäåëåííîé ïðîãðàììû â âûáðàííóþ ïðîãðàììó.

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [5]. Êíîïêà [5] íà÷íåò ìèãàòü. 

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð è èìÿ âûáðàííîé â äàííûé ìîìåíò ïðîãðàììû (ïðèåìíèêà êîïèðîâàíèÿ).

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [5].

Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ýôôåêò-èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ.

4. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ýôôåêòà-èñòî÷íèêà.. Åñëè êîïèðóåòñÿ ýôôåêò ðàçðûâà (Tmb1IFx1, 

Tmb1IFx2, Tmb2IFx1, Tmb2IFx2), âûáåðèòå íóæíóþ êîìáèíàöèþ òåìáðà è ýôôåêòà ðàçðûâà. Åñëè êîïèðóåòñÿ 

ìàñòåð-ýôôåêò (MFx), âûáåðèòå ìàñòåð-ýôôåêò. Â ýòîì ñëó÷àå ñðàçó ïåðåõîäèòå ê øàãó 6.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [5]. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ýôôåêòà-ïðèåìíèêà è êíîïêè 

TIMBRE SELECT [TIMBRE1]/[TIMBRE2] äëÿ âûáîðà òåìáðà-ïðèåìíèêà.

6. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [5]. Ýôôåêò áóäåò ñêîïèðîâàí, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò â ðåæèì Play. 

Äëÿ îòìåíû êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].
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Дамп данных

6$1. Дамп MIDI$данных (MIDI DUMP)

Äàìïîì íàçûâàåòñÿ ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ ïåðåäàåò ïðîãðàììíûå èëè ãëîáàëüíûå/MIDI-íàñòðîéêè â ôîðìàòå System

Exclusive, ÷òî ïîçâîëÿåò çàïèñàòü èõ íà ïîäêëþ÷åííûé MIDI-ôàéëåð èëè êîìïüþòåð. Äàííàÿ ôóíêöèÿ òàêæå ìîæåò

áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ íà äðóãîé R3.

Â ïðîöåññå ïåðåäà÷è äàìïà íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì è ðåãóëÿòîðàì èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, íèêîãäà 
íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ýòîé îïåðàöèè.

Íåêîòîðûå USB-MIDI èíòåðôåéñû íå ìîãóò ïåðåäàâàòü/ïðèíèìàòü äàííûå â ôîðìàòå R3 MIDI Exclusive.

Ïðîöåäóðà ïåðåäà÷è

1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT R3 ñ ðàçúåìîì MIDI IN ïðèíèìàþùåãî óñòðîéñòâà, è íàñòðîéòå îáà óñòðîéñòâà 

íà îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [6]. Ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü. 

Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ òèï äàííûõ äëÿ ïåðåäà÷è äàìïîì.

3. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà íóæíîãî òèïà äàìïà äëÿ ïåðåäà÷è.

1 Prog: Äàííûå âûáðàííîé ïðîãðàììû (ïàðàìåòðû ñòðàíèö 1. Voice – 39. Lvl/Pan, êíîïîê è ðåãóëÿòîðîâ 

íà ëèöåâîé ïàíåëè).

AllProg: Äàííûå âñåõ ïðîãðàìì.

Global: Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè (ïàðàìåòðû ñòðàíèö 40. Global-A – 46. Pedal/Sw, äàííûå êàëèáðîâêè ïåäàëè 

è ôîðìàíòû Formant Motion).

AllData: Âñå ïðîãðàììíûå è ãëîáàëüíûå äàííûå.

4. Íàæìèòå íà ìèãàþùóþ êíîïêó [6]. Äàìï áóäåò ïåðåäàí, ïîñëå ÷åãî ïðîèçîéäåò âîçâðàò R3 â ðåæèì Play.

Ïîäðîáíåå î ñîõðàíÿåìûõ ïðîãðàììíûõ/ãëîáàëüíûõ äàííûõ (ñì. ñòð. 76).

Ðàçìåð äàííûõ è íåîáõîäèìîå äëÿ ïåðåäà÷è âðåìÿ ñì. â òàáëèöå.

Ïðîöåäóðà ïîëó÷åíèÿ

Äëÿ çàãðóçêè ñîõðàíåííîãî ðàíåå íà ôàéëåð/êîìïüþòåð äàìïà äàííûõ èëè ïðèåìà äàííûõ ñ äðóãîãî R3

èñïîëüçóåòñÿ ñëåäóþùàÿ ïðîöåäóðà.

1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI IN R3 ñ ðàçúåìîì MIDI OUT ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

2. Íàñòðîéòå îáà óñòðîéñòâà íà îäèí MIDI-êàíàë. Äëÿ çàãðóçêè ðàíåå ñîõðàíåííîãî äàìïà ñ ôàéëåðà/êîìïüþòåðà 

ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî óñòàíîâèòü íà R3 òîò æå ñàìûé MIDI-êàíàë, êîòîðûé áûë çàäåéñòâîâàí 

ïðè ñîõðàíåíèè äàìïà.

3. Íà ñòðàíèöå 43. MIDIFilt óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “SystemEx” çíà÷åíèå Enable è îòêëþ÷èòå 

Shift-ôóíêöèþ “PROTECT”.

4. Íà÷íèòå ïåðåäà÷ó äàííûõ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà. Îïèñàíèå ïðîöåäóðû ñì. â ðóêîâîäñòâå ïî ýêñïëóàòàöèè 

âíåøíåãî óñòðîéñòâà.
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Òèï äàìïà Ðàçìåð äàííûõ, áàéò Âðåìÿ íà ïåðåäà÷ó/ïðèåì

1 prog 452 ìåíüøå ñåêóíäû

AllProg 57856 ïðèáëèçèòåëüíî 3 ìèíóòû 15 ñåêóíä

Global 192144 ïðèáëèçèòåëüíî 2 ìèíóòû 10 ñåêóíä

AllData 250000 ïðèáëèçèòåëüíî 5 ìèíóò 30 ñåêóíä



Восстановление заводских настроек

7$1. Восстановление заводских настроек (PRELOAD)

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò çàãðóçèòü çàâîäñêèå ïðîãðàììíûå/ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè.

Ïðè ïðîâåäåíèè äàííîé îïåðàöèè âñå îòðåäàêòèðîâàííûå è çàíîâî ñîçäàííûå ïðîãðàììû áóäóò çàòåðòû. 
Óáåäèòåñü, ÷òî ïðè ýòîì íå áóäåò óòåðÿíà âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ.

Â ïðîöåññå ïðîöåäóðû âîññòàíîâëåíèÿ íå ïðèêàñàéòåñü ê êíîïêàì è ðåãóëÿòîðàì èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, 
íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ýòîé îïåðàöèè.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê íå ìîæåò áûòü ïðîèçâåäåíî, åñëè âêëþ÷åíà Shift-ôóíêöèÿ çàùèòû 
“PROTECT”. Îòêëþ÷èòå åå ïåðåä ïðîèçâåäåíèåì îïåðàöèè.

Ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [7]. Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ 

òèï äàííûõ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà íóæíîãî òèïà äàííûõ.

1 Prog: Äàííûå îäíîé ïðîãðàììû (ïàðàìåòðû ñòðàíèö 1. Voice – 39. Lvl/Pan, êíîïîê è ðåãóëÿòîðîâ 

íà ëèöåâîé ïàíåëè).

AllProg: Äàííûå âñåõ ïðîãðàìì.

Global: Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè (ïàðàìåòðû ñòðàíèö 40. Global-A – 46. Pedal/Sw è äàííûå êàëèáðîâêè ïåäàëè).

AllData: Âñå ïðîãðàììíûå è ãëîáàëüíûå äàííûå.

3. Åñëè áûë âûáðàí òèï äàííûõ AllProg èëè Global, ïåðåõîäèòå ê øàãó 4. Åñëè áûë âûáðàí òèï äàííûõ 1 Prog, 

íàæìèòå íà êíîïêó [7]. Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû äëÿ çàãðóçêè. Èñïîëüçóéòå 

ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.

Ïðè âûáîðå òèïà äàííûõ 1 Prog ïðîãðàììà áóäåò çàãðóæåíà â âûáðàííóþ â äàííûé ìîìåíò ÿ÷åéêó ïàìÿòè.

4. Íàæìèòå íà ìèãàþùóþ êíîïêó [7]. Âîññòàíîâëåíèå áóäåò ïðîèçâåäåíî, ïîñëå ÷åãî ïðîèçîéäåò âîçâðàò R3

â ðåæèì Play. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

8$1. Защита данных (PROTECT)

R3 îáîðóäîâàí ôóíêöèåé çàùèòû îò çàïèñè â ïàìÿòü, ÷òî ïîçâîëÿåò ïðåäîõðàíèòü äàííûå îò ñëó÷àéíîãî çàòèðàíèÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâîäèòü îïåðàöèè çàïèñè â ïàìÿòü, çàùèòà äîëæíà áûòü îòêëþ÷åíà.

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM SELECT [8]. Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ 

ñîîáùåíèå î ñîñòîÿíèè ôóíêöèè çàùèòû äàííûõ (âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà).

2. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð [PAGE] äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ.

3. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [8] èëè íà êíîïêó [SHIFT]. R3 âåðíåòñÿ ê ðåæèìó Play. 

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Прочие Shift$функции

Прослушивание демонстрационных композиций

Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF].

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé êîìïîçèöèè. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ 

íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Ïîäðîáíåå î âûáîðå êîìïîçèöèé ñì. ñòð. 15.
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Калибровка педали

1. Ïîäêëþ÷èòå íîæíóþ ïåäàëü (ñì. ñòð. 12). Íàæìèòå ïåäàëü äî óïîðà.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [LATCH]. Ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü. 

Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàçèò ýêðàí êàëèáðîâêè.

3. Ïîëíîñòüþ îòïóñòèòå ïåäàëü ââåðõ, è ñíîâà íàæìèòå åå äî óïîðà âíèç.

4. Óáåäèòåñü, ÷òî â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “********”.

5. Äëÿ çàâåðøåíèÿ êàëèáðîâêè íàæìèòå íà êíîïêó [LATCH].

Ïîñëå ýòîãî ïðîèçîéäåò âîçâðàò â ðåæèì Play. Äëÿ çàïèñè ïðîèçâåäåííûõ íàñòðîåê âîñïîëüçóéòåñü ïðîöåäóðîé 

ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ äàííûõ (ñì. ñòð. 76).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè êàëèáðîâêè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

Функции Solo для тембров 1 и 2

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè äâóõòåìáðîâûõ ïðîãðàìì èíîãäà ïðåäñòàâëÿåòñÿ ïîëåçíûì ñëûøàòü çâó÷àíèå òîëüêî 

îäíîãî èç òåìáðîâ.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó [TIMBRE1] èëè [TIMBRE2]. Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå 

áóäåò ñëûøåí òîëüêî âûáðàííûé òåìáð.

2. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Solo ïîâòîðíî óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó 

[TIMBRE1] èëè [TIMBRE2].

Âñå íàñòðîéêè òåìáðà, èçìåíåííûå â ðåæèìå Solo, áóäóò ñîõðàíåíû ïðè âõîäå èç ýòîãî ðåæèìà.

Функция Audio In Thru

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò ñèãíàëó ñ àóäèîâõîäîâ ïîñòóïàòü íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäû OUTPUT [L/MONO] è R.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER].

Òåïåðü ñèãíàë ñ âõîäîâ [AUDIO INPUT 1] (èëè [MIC]) è [AUDIO INPUT 2] áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî 

íà âûõîäû OUTPUT [L/MONO] è R. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Audio In Thru ïîâòîðíî óäåðæèâàéòå êíîïêó 

[SHIFT] è íàæìèòå íà êíîïêó [VOCODER].

Ïàðàìåòð “ThruSrc” íà ñòðàíèöå 41. Global-B ïîçâîëÿåò âûáðàòü àóäèîâõîäû, ê êîòîðûì ïðèìåíÿåòñÿ 
ôóíêöèÿ Audio In Thru.

Назначения регуляторов (“KNOB ASSIGN”)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû íà ðåãóëÿòîðû [1] – [4]. Ýòî ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü çâó÷àíèå 

è ðàçëè÷íûå íàñòðîéêè íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ. Ìîæíî çàäàòü íåçàâèñèìûé íàáîð çíà÷åíèé

ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4] äëÿ òåìáðà 1, òåìáðà 2 è âîêîäåðà; äëÿ âûáîðà íóæíîãî íàáîðà èñïîëüçóéòå êíîïêè 

TIMBRE SELECT [TIMBRE1], [TIMBRE2] èëè [VOCODER].

Ïðè ïîêóïêå R3 íà ðåãóëÿòîðû íàçíà÷åíû ïàðàìåòðû, íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûå ïðè ðåäàêòèðîâàíèè 
òîãî èëè èíîãî òèïà çâó÷àíèÿ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàçáåðåì íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà ðåãóëÿòîðû äëÿ òåìáðà 1.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå íà êíîïêó MOD SEQUENCE/FORMANT MOTION [ON/OFF].

Êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü. Íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ýêðàí òåêóùèõ íàñòðîåê.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó TIMBRE SELECT [TIMBRE1].

Èíäèâèäóàëüíûå äèñïëåè íàä ðåãóëÿòîðàìè [1] – [4] îòîáðàçÿò ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå 

íà êàæäûé èç ðåãóëÿòîðîâ.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû [1] – [4] äëÿ âûáîðà íóæíûõ ïàðàìåòðîâ.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå “……”, â ðåæèìå Play äàííûé ðåãóëÿòîð íå áóäåò îêàçûâàòü 

íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà çâóê.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê íàæìèòå íà êíîïêó [ON/OFF]. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].
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Äëÿ íàñòðîéêè ðåãóëÿòîðîâ äëÿ òåìáðà 2 èëè âîêîäåðà, íàæìèòå ñîîòâåòñòâåííî íà êíîïêè [TIMBRE2] 
èëè [VOCODER], è âåðíèòåñü ê øàãó 3.

Ïðè íàçíà÷åíèè íà ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ (IFx1Knob, IFx2Knob, MFx Knob) èñïîëíèòåëü 
â ðåæèìå Play ñìîæåò êîíòðîëèðîâàòü ïàðàìåòðû, îïðåäåëåííûå èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ 
(ñì. ñòð. 53, 54, 29. Ins FX1, 30. Ins FX2, 31. MasterFX). Íàïðèìåð, â êà÷åñòâå ïåðâîãî ýôôåêòà 
ðàçðûâà âûáðàí 7. Distortion, äëÿ ïàðàìåòðà “Param” íà ñòðàíèöå 29. Ins FX1 (ðåãóëÿòîð [3]) âûáðàíî 
çíà÷åíèå FxKnob, è äëÿ ïàðàìåòðà “Value” (ðåãóëÿòîð [4]) – çíà÷åíèå “Gain”. Òåïåðü ïðè ïîìîùè 
Shift-ôóíêöèè ìîæíî âûáðàòü çíà÷åíèå IFx1Knob äëÿ ðåãóëÿòîðà [1], ïîñëå ÷åãî ðåãóëÿòîð [1] â ðåæèìå Play 
áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì “Gain” ýôôåêòà äèñòîðøí.

Список названий заводских программ

82 Korg R3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Áàíê/íîìåð Íàçâàíèå ïðîãðàììû Êàòåãîðèÿ Ðåæèì Voice Àðïåäæèàòîð

A-1 Hypnotic FAVORITE Split On

A-2 SweepPad FAVORITE Multi Off

A-3 Talk Seq FAVORITE Multi On

A-4 Komputer FAVORITE Layer On

A-5 SyncCity FAVORITE Split Off

A-6 VelSquBs FAVORITE Multi Off

A-7 AlphaMod FAVORITE Single Off

A-8 Wide Saw FAVORITE Single Off

B-1 LinerzBs BASS Single On

B-2 RingBass BASS Single Off

B-3 Urban Bs BASS Single Off

B-4 DigiBass BASS Single Off

B-5 Smack Bs BASS Single Off

B-6 BiteBass BASS Single Off

B-7 HooverBs BASS Single Off

B-8 Juicy Bs BASS Single Off

C-1 HardTune LEAD Single Off

C-2 DeepHsLd LEAD Single Off

C-3 Wired Ld LEAD Multi Off

C-4 ScreamLd LEAD Single Off

C-5 PhunkyLd LEAD Single Off

C-6 Speakin’ LEAD Single Off

C-7 FusionLd LEAD Single Off

C-8 FlyingLd LEAD Layer Off

D-1 SpinCode POLY SYNTH Single Off

D-2 UnisonHP POLY SYNTH Single Off

D-3 5thSplit POLY SYNTH Split Off

D-4 Trancer POLY SYNTH Single Off

D-5 AmbiDriv POLY SYNTH Single Off

D-6 CmbChoir POLY SYNTH Single Off

D-7 El Pizzo POLY SYNTH Single Off

D-8 HPF Fall POLY SYNTH Single Off
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Áàíê/íîìåð Íàçâàíèå ïðîãðàììû Êàòåãîðèÿ Ðåæèì Voice Àðïåäæèàòîð

E-1 Strings PAD/STRINGS Multi Off

E-2 Warm Pad PAD/STRINGS Multi Off

E-3 AirGlass PAD/STRINGS Multi Off

E-4 5thGlide PAD/STRINGS Layer Off

E-5 PhaseStr PAD/STRINGS Multi Off

E-6 StrngPad PAD/STRINGS Single Off

E-7 Xtal Pad PAD/STRINGS Multi Off

E-8 BPFSweep PAD/STRINGS Single Off

F-1 P5 Clav KEYBOARD Single Off

F-2 Wurly EP KEYBOARD Single Off

F-3 VPM EP KEYBOARD Layer Off

F-4 ArpOrgan KEYBOARD Multi On

F-5 DirectEP KEYBOARD Single Off

F-6 Jazz Gtr KEYBOARD Single Off

F-7 Wah Clav KEYBOARD Single Off

F-8 NuResoEP KEYBOARD Single Off

G-1 XtalBell BELL/METAL Single Off

G-2 MotionBl BELL/METAL Layer Off

G-3 DeciBell BELL/METAL Layer Off

G-4 DigiHarp BELL/METAL Single Off

G-5 CrossMod BELL/METAL Single Off

G-6 NoizBell BELL/METAL Single Off

G-7 PolyShot BELL/METAL Single On

G-8 TubularB BELL/METAL Single Off

H-1 ModSweep MOTION Layer Off

H-2 ResoGate MOTION Single Off

H-3 Tronika MOTION Single Off

H-4 FleaComb MOTION Multi On

H-5 Arp Pad MOTION Layer Off

H-6 Wave Seq MOTION Layer On

H-7 Glacial MOTION Multi On

H-8 Octagon MOTION Multi On
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Áàíê/íîìåð Íàçâàíèå ïðîãðàììû Êàòåãîðèÿ Ðåæèì Voice Àðïåäæèàòîð

I-1 ChordHit PERC/HIT Layer Off

I-2 5th Stut PERC/HIT Layer Off

I-3 SeqVoice PERC/HIT Single On

I-4 Cyborg PERC/HIT Layer On

I-5 Nz Sweep PERC/HIT Single Off

I-6 P6 Chord PERC/HIT Layer Off

I-7 Dust Vox PERC/HIT Split Off

I-8 Syn Drum PERC/HIT Split Off

J-1 MovieSFX SE Layer Off

J-2 NoiseSeq SE Split Off

J-3 Windstrm SE Single Off

J-4 FilterFX SE Single On

J-5 Red Zone SE Multi On

J-6 Spectra SE Multi Off

J-7 HypDrive SE Layer Off

J-8 DSP Cryz SE Single Off

K-1 Phospho ARP/SEQ Multi On

K-2 ArpPulse ARP/SEQ Layer On

K-3 KaossArp ARP/SEQ Single On

K-4 UTurnSeq ARP/SEQ Multi On

K-5 RezoBeat ARP/SEQ Multi On

K-6 TechSync ARP/SEQ Single On

K-7 BPF Plus ARP/SEQ Multi On

K-8 Psy Zoop ARP/SEQ Layer On

L-1 Krash Bs VINTAGE BASS Single Off

L-2 MG Bass VINTAGE BASS Single Off

L-3 Morph 33 VINTAGE BASS Single Off

L-4 Pulse Bs VINTAGE BASS Single Off

L-5 UnisonBs VINTAGE BASS Single Off

L-6 MS20Bass VINTAGE BASS Multi Off

L-7 Oddsy Bs VINTAGE BASS Single Off

L-8 VPM Bass VINTAGE BASS Single Off



Â ïðîãðàììàõ, äëÿ êîòîðûõ ïàðàìåòð “Voice Mode” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Multi, MIDI-êàíàë òåìáðà 2 

(ïàðàìåòð “T2MIDICh”) ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 9.

O-1 – O-8 ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå çàïèñàííûå ôîðìàíòû (ñì. ñòð. 21).

P-1 – P-8 ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âîêîäåðíûå ïðîãðàììû ñ èñïîëüçîâàíèåì âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà. Äëÿ òîãî, 

÷òîáû ïðîñëóøàòü èõ çâó÷àíèå, òðåáóåòñÿ ïîäêëþ÷èòü ìèêðîôîí èëè âíåøíåå àóäèîóñòðîéñòâî, à çàòåì èãðàòü 

íà êëàâèàòóðå ïðè ïîñòóïàþùåì âíåøíåì ñèãíàëå (ñì. ñòð. 18).
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Áàíê/íîìåð Íàçâàíèå ïðîãðàììû Êàòåãîðèÿ Ðåæèì Voice Àðïåäæèàòîð

M-1 Dukey Ld VINTAGE LEAD Single Off

M-2 Pr5 Sync VINTAGE LEAD Single Off

M-3 700sLead VINTAGE LEAD Single Off

M-4 3OSCLead VINTAGE LEAD Single Off

M-5 MG SquLd VINTAGE LEAD Single Off

M-6 A26 Lead VINTAGE LEAD Single Off

M-7 GliderLd VINTAGE LEAD Single Off

M-8 MG 5thLd VINTAGE LEAD Single Off

N-1 OB Jumpr VINTAGE POLY Single Off

N-2 SolinStr VINTAGE POLY Multi Off

N-3 OB Brass VINTAGE POLY Single Off

N-4 Jpt8 Dcy VINTAGE POLY Multi Off

N-5 Pr5 Comp VINTAGE POLY Single Off

N-6 Poly6Pad VINTAGE POLY Single Off

N-7 PMG Vibe VINTAGE POLY Single Off

N-8 DW Brass VINTAGE POLY Single Off

O-1 Beat Vox FORMANT MOTION Multi On

O-2 Aliens FORMANT MOTION Single Off

O-3 Futurist FORMANT MOTION Single Off

O-4 SpecialA FORMANT MOTION Layer Off

O-5 VoicPerc FORMANT MOTION Single Off

O-6 FormantM FORMANT MOTION Layer Off

O-7 Arigato FORMANT MOTION Single Off

O-8 MyNameR3 FORMANT MOTION Single Off

P-1 EnsVocod VOCODER Multi Off

P-2 PulseVoc VOCODER Single Off

P-3 Airy Voc VOCODER Single Off

P-4 CombCode VOCODER Single Off

P-5 5thVocod VOCODER Single Off

P-6 SpectMod VOCODER Single Off

P-7 Grain FX VOCODER Single Off

P-8 Audio In VOCODER Single Off



Список демонстрационных песен

All Demo Songs: © 2006 KORG Inc. – Âñå ïðàâà çàùèùåíû

Устранение неполадок

Ïðåæäå ÷åì îáðàùàòüñÿ ê ñïåöèàëèñòó ïðè îáíàðóæåíèè íåïîëàäêè, ïðîâåðüòå ïóíêòû èç íèæåñëåäóþùåãî ñïèñêà.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

Ïîäêëþ÷åí ëè àäàïòåð ê ðîçåòêå ïèòàíèÿ? ñì. ñòð. 12

Íàæàòà ëè êíîïêà [POWER/STANDBY]? ñì. ñòð. 14

Íåò çâóêà

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíà ìîíèòîðíàÿ ñèñòåìà èëè íàóøíèêè? ñì. ñòð. 12

Âêëþ÷åíà ëè ìîíèòîðíàÿ ñèñòåìà è íå óñòàíîâëåí ëè åå óðîâåíü ãðîìêîñòè íà ìèíèìóì?

Íå íàõîäèòñÿ ëè â ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME? ñì. ñòð. 14

Âêëþ÷åí ëè (On) ïàðàìåòð “Local” íà ñòðàíèöå 42. MIDI? ñì. ñòð. 70

Âîçìîæíî, îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè óñòàíîâëåíû â çíà÷åíèå 0? ñì. ñòð. 35, 40, 58, 63

Âîçìîæíî, ïàðàìåòð “Cutoff1” íà ñòðàíèöå 8. Filt1-A óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 0? ñì. ñòð. 35

Âîçìîæíî, ïàðàìåòð “E.F.Sens” áûë óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Hold â òîò ìîìåíò, êîãäà íà àóäèîâõîäå 

íå áûëî ñèãíàëà? ñì. ñòð. 62

Íåò ñèãíàëà íà âõîäå

Ïîäêëþ÷åí ëè èñòî÷íèê ñèãíàëà ê ðàçúåìàì [AUDIO IUNPUT 1], [MIC] èëè [AUDIO INPUT 2]? 

ñì. ñòð. 14,  23, 38

Ïðè ðàáîòå ñ ìèêðîôîííûì âõîäîì [MIC] óñòàíîâëåí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå XLR? 

ñì. ñòð. 14, 23, 38

Ïðè ðàáîòå ñ âõîäîì [AUDIO INPUT 1] óñòàíîâëåí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â ïîëîæåíèå REAR? 

ñì. ñòð. 14, 23, 38

Âîçìîæíî ðåãóëÿòîðû [AUDIO INPUT 1]/ [AUDIO INPUT 2] óñòàíîâëåíû â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå? 

ñì. ñòð. 14, ñì. ñòð. 23, ñì. ñòð. 38

Ïðè ðàáîòå ñ âîêîäåðíîé ïðîãðàììîé áûë ëè ïîäêëþ÷åí èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ê âõîäàì [AUDIO INPUT 1] 

èëè [MIC]? ñì. ñòð. 14
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No. Íàçâàíèå Àâòîð

1 R3Medley KORG Inc.

2 KaossMe KORG Inc.

3 Crevice Numb

4 RazorBld Oliver Munyak

5 DeciBell KORG Inc.

6 Maschine KORG Inc.

7 SkyHigh Oliver Munyak

8 Struggle Numb



Íåâîçìîæíî ïðîèçâåñòè ðåäàêòèðîâàíèå

Åñëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4] ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Performance Edit íå ðåäàêòèðóþò ïàðàìåòðû çâó÷àíèÿ, 

âîçìîæíî àêòèâåí ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit.

Åñëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4] â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit íå ðåäàêòèðóþò ïàðàìåòðû, âîçìîæíî àêòèâíà 

ôóíêöèÿ Performance Edit. ñì. ñòð. 12, ñì. ñòð. 15 

Åñëè íå ðåäàêòèðóåòñÿ òåìáð 2, âîçìîæíî íà ñòðàíèöå 1. Voice äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” óñòàíîâëåíî 

çíà÷åíèå Single? ñì. ñòð. 25

Åñëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4] íå ðåäàêòèðóþò ïàðàìåòðû òåìáðîâ 1 èëè 2, ìèãàþò ëè êíîïêè âûáîðà òåìáðîâ 

TIMBRE SELECT [TIMBRE1]/[TIMBRE2]? ñì. ñòð. 23

Åñëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4] íå ðåäàêòèðóþò ïàðàìåòðû âîêîäåðà, ìèãàåò ëè êíîïêà [VOCODER]? ñì. ñòð. 23

Åñëè èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì èëè ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê íå çàïîìíèëèñü, âîçìîæíî, ïðîèçâîäèëîñü îòêëþ÷åíèå 

ïèòàíèÿ R3 äî îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ? Ïðè ðàáîòå ñ ïðîãðàììàìè ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêæå òåðÿþòñÿ 

ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ê äðóãîé ïðîãðàììå äî îïåðàöèè Write. ñì. ñòð. 76

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü ïðîãðàììíûå/ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè

Âîçìîæíî, âêëþ÷åíà Shift-ôóíêöèÿ çàùèòû “PROTECT”? ñì. ñòð. 80

Âîçìîæíî, ïðè ïîïûòêå çàïèñè ïðîãðàììû áûë âûáðàí òèï äàííûõ “Global”, èëè íàîáîðîò, ïðè çàïèñè 

ãëîáàëüíûõ äàííûõ áûë âûáðàí òèï “Program”? ñì. ñòð. 76

Àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ

Âêëþ÷åí ëè àðïåäæèàòîð (ãîðèò ëè ïîäñâåòêà êíîïêè [ON/OFF])? ñì. ñòð. 18

Êàêîâû óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Clock” íà ñòðàíèöå 42. MIDI? ñì. ñòð. 70

Íåò îòêëèêà íà MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí MIDI/USB êàáåëü? ñì. ñòð. 68

Óñòàíîâëåí ëè îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë äëÿ R3 è âíåøíåãî óñòðîéñòâà? ñì. ñòð. 68

Îòêëèê íà MIDI-ñîîáùåíèÿ íåêîððåêòíûé

Äëÿ âñåõ ëè òèïîâ MIDI-ñîîáùåíèé íà ñòðàíèöå 43. MIDIFilt óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Enable? ñì. ñòð. 72

Íåêîððåêòíî ðàñïîçíàþòñÿ òðàíñïîçèöèÿ, êðèâûå Velocity è äàííûå àðïåäæèàòîðà

Ïðàâèëüíî ëè íàñòðîåí ïàðàìåòð “Position” íà ñòðàíèöå 40. Global-A? ñì. ñòð. 65

Íå óäàåòñÿ íåçàâèñèìî óïðàâëÿòü òåìáðàìè 1 è 2 îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

Äëÿ ðàáîòû ñ äâóìÿ MIDI-êàíàëàìè íåîáõîäèìî íà ñòðàíèöå 1. Voice äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” óñòàíîâèòü 

çíà÷åíèå Multi.
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Технические характеристики и опции

Ñèñòåìà ãåíåðàöèè çâóêà: MMT (Multiple Modeling Technology)

Ïðîãðàììû:

Êîëè÷åñòâî òåìáðîâ: ìàêñèìóì 2 (ðåæèìû Layer, Split, Multi)

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: 8 ãîëîñîâ

Ñòðóêòóðà:

Ñèíòåçàòîð: 2 ãåíåðàòîðà + ãåíåðàòîð øóìà

Ãåíåðàòîð 1:

Âîëíà: 8 òèïîâ: Saw, Pulse, Triangle, Sine, Formant, Noise, DWGS, Audio In

Ìîäóëÿöèÿ: Waveform, Cross, Unison, VPM

Ãåíåðàòîð 2:

Âîëíà: 4 òèïà: Saw, Square, Triangle, Sine

Ìîäóëÿöèÿ: Ring, Sync, Rng+Sync

Ìîäèôèêàöèÿ ôîðìû âîëíû:

Òèï: Drive, Decimator, HardClip, OctSaw, MultiTri, MultiSin, SubOSCSaw, SubOSCEqu, SubOSCTri, SubOSCSin, 

Pickup, Level Boost

Ìóëüòèðåæèìíûå ôèëüòðû:

Ôèëüòð 1: -24 äÁ/îêò LPF – -12 äÁ/îêò LPF – -12 äÁ/îêò BPF – -12 äÁ/îêò HPF – Thru

Ôèëüòð 2: LPF, HPF, BPF, COMB

EG1, EG2, EG3, LFO1, LFO2

Âîêîäåð: 16-ïîëîñíûé ñ ðåãóëèðîâêîé ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû äëÿ êàæäîé ïîëîñû. Ôóíêöèè ñäâèãà ôîðìàíòû, 

çàïèñè ôîðìàíòû, çàìîðàæèâàíèÿ ôîðìàíòû.

Êëàâèàòóðà: 37 êëàâèø (ïîëíîðàçìåðíûå ñ ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ)

Ýôôåêòû:

Òåìáðû: 2-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, ðàçðûâ (ïî îäíîìó íà òåìáð)

Ïðîãðàììû: ìàñòåð-ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð: UP, DOWN, ALT1/2, RANDOM, Trigger, âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå îòäåëüíûõ øàãîâ àðïåäæèî

Ïðîãðàììû: 128 (16 áàíêîâ õ 8 ïðîãðàìì), 16 íàáîðîâ ôîðìàíò (7.5 ñåêóíä õ 16)

Âõîäû

[AUDIO INPUT 1] (ñ ïåðåêëþ÷åíèåì MIC/LINE) – òûëüíàÿ ïàíåëü

Ðàçúåì: 6.3 ìì (íåñèììåòðè÷íûé)

Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE: ëèíåéíûé ðåæèì

Ïîëíîå âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü: –10 dBu (AUDIO INPUT 1 @ max)

Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE: ìèêðîôîííûé ðåæèì

Ïîëíîå âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü: –33 dBu (AUDIO INPUT 1 @ max)

AUDIO INPUT 1 [MIC] – ëèöåâàÿ ïàíåëü

Ðàçúåì: XLR (ñèììåòðè÷íûé)

Ïîëíîå âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü: –33 dBu (AUDIO INPUT 1 @ max)
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[AUDIO INPUT 2]

Ðàçúåì: 6.3 ìì (íåñèììåòðè÷íûé)

Ïîëíîå âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 600 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü: –10 dBu (AUDIO INPUT 2 @ max)

Âûõîäû:

[L/MONO, R]

Ðàçúåìû: 6.3 ìì (íåñèììåòðè÷íûå)

Ïîëíîå âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1.1 êÎì (MONO: 550 Îì)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +7.5 dBu è âûøå

Ïîëíîå ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì è âûøå

[PHONES]

Ðàçúåì: 6.3 ìì (ñòåðåî)

Ïîëíîå âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 35 ìÂò

Ïîëíîå ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 33 Îì

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè: ASSIGNABLE [SW], ASSIGNABLE [PEDAL]

MIDI: IN, OUT, THRU

USB: Òèï B

Äèñïëåé:

Îñíîâíîé äèñïëåé: 2 ñòðîêè õ 8 ñèìâîëîâ, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé

Èíäèâèäóàëüíûå äèñïëåè (4): 1 ñòðîêà õ 8 ñèìâîëîâ, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå

Ïèòàíèå: – 12 Â, 6.5 Âò

Ðàçìåðû: 635 õ 270 õ 76 ìì

Âåñ: 2.8 êã

Êîìïëåêò ïîñòàâêè: Ìèêðîôîí ñ êðåïëåíèåì “ãóñèíàÿ øåÿ”, àäàïòåð ïèòàíèÿ (12 Â), CD-ROM

Îïöèîíàëüíî: Íîæíîé êîíòðîëëåð EXP-2, ïåäàëü XVP-10 EXP/VOL, ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1

* Âíåøíèé âèä ïðèáîðà è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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