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Благодарим вас за приобретение синтезатора Korg PS60.  Для 
наслаждения бесперебойной работой инструмента внима-
тельно прочтите данную брошюру и используйте синтезатор 
только по назначению. 

Меры предосторожности
Местоположение
Использование инструмента в следующих условиях может 
привести к сбоям в работе. 
•	 Под прямыми солнечными лучами.
•	 В местах, подверженных влиянию неблагоприятных тем-

ператур или влажности. 
•	 В чрезмерно запыленных и грязных местах.
•	 В местах, подверженных чрезмерным вибрациям.
•	 Поблизости от магнитных полей.

Блок питания
Подключите специально предназначенный адаптер перемен-
ного тока к розетке с соответствующим напряжением.  Не 
подключайте устройство к розетке с напряжением, отлич-
ным от требуемого.

Возникновение помех 
Помехи могут возникнуть в работе расположенных вблизи 
инструмента радиоприемников и телевизоров. Установите 
инструмент на соответствующем расстоянии от радио и теле-
визоров. 

Обращение
Во избежание повреждения не прилагайте чрезмерных уси-
лий при обращении с переключателями и регуляторами. 

Уход
Загрязнившуюся внешнюю поверхность инструмента вы 
можете очистить сухой чистой тканью. Не используйте жид-
кие чистящие вещества, такие как бензин, растворитель или 
другие легковоспламеняющиеся средства.

Хранение руководства
После прочтения данного руководства пользователя сохра-
ните его для будущих обращений.  Расположение посторон-
них предметов вдали от инструмента
Не оставляйте сосуды с жидкостью вблизи оборудования. 
Попадание жидкости в инструмент может стать причиной 
повреждения инструмента, возгорания или удара электриче-
ским током. 
Не допускайте попадания металлических предметов в 
инструмент.  В противном случае, если все-таки какой-либо 
предмет попал внутрь инструмента, отключите его от сети.  
Затем обратитесь в ближайшее представительство Korg или в 
магазин, где вы приобрели инструмент. 

Работа с данными
Сбои в работе или неверное выполнение операций может 
стать причиной повреждения данных. С помощью входящего 
в комплект программного обеспечения Editor вы сможете 
создать резервную копию важных данных на компьютере 
или носителе. Имейте в виде, что Korg не несет ответственно-
сти за любые повреждения, ставшие причиной утери данных. 

О данном руководстве
В комплект поставки PS60 входит следующий пакет документов. 

Печатный вариант:
•	 Краткое руководство пользователя PS60 

В формате PDF  на диске (CD-ROM):
•	 Руководство пользователя PS60 (PS60 Owner’s Manual)
•	 Список тембров PS60 (PS60 Voice Name List)
•	 Руководство по редактированию параметров PS60 (PS60 

Parameter Guide)
•	 Руководство по настройке USB-MIDI PS60 (PS60 USB-

MIDI Setup Guide)
•	 Руководство пользователя Editor/Plug-In Editor PS60 

(PS60 Editor/Plug-In Editor User’s Guide)
Вышеуказанные файлы PDF находятся в папке “MANUALS” 
на входящем в комплект диске CD-ROM. Руководство поль-
зователя для драйверов Korg USB-MIDI и т.д. расположено в 
той же папке, что и сам драйвер.

Условные обозначения, используемые в данном 
руководстве 

Сокращения, используемые для обозначений докумен-
тов: РП, РРП
В данной брошюре используются следующие сокращения для 
обозначения документов.
РП: Руководство пользователя PS60 
РРП: Руководство по редактированию параметров PS60 

Символы 
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Internal Setup and Connections

1. Connecting the Power (Figure 1)

• Start with the SP-170 turned OFF. Connect the supplied AC adapter to the power 
cord. Insert the DC plug end into the [DC12V] jack on the rear panel. Next, plug 
the power cord into an AC outlet.

 Pass the AC adapter cord through the cord hook so that the plug will not be re-
moved from the jack accidentally. When you unhook the cord, do not pull the 
cord with force.

 Be sure to use the supplied AC adapter. Using other AC adapters may cause the 
unit to malfunction.

 Be sure to plug the unit into an AC outlet of an appropriate voltage.

2. Turning the SP-170 ON
• Set the power switch on the rear panel to the “ON” position. (Figure 2)

The power LED located to the left of the music stand will light up. (Figure 3)

• To turn the unit off, set the power switch to “STANDBY.” The power LED will go 
dark.

3. Adjust the volume
• Rotate the [VOLUME] knob on the rear panel clockwise toward “MAX” to raise 

the volume level. Rotate it counter-clockwise toward “MIN” to lower the level. 
(Figure 2)

The [VOLUME] knob controls the output level of the built-in speakers and the 
headphones jacks.

■	 Using	headphones
When you plug in headphones, the built-in speakers will be muted. This is useful 
when you want to play the keyboard in the evening without bothering your family or 
neighbors. The SP-170 features two headphone jacks so that two people can enjoy play-
ing and listening.

• Insert the stereo headphone plug into one of the [PHONES] jacks on the rear panel. 
(Figure 2)

If your headphones feature a standard-to-mini adapter plug, be sure to hold the 
adapter plug when you connect or disconnect the headphones.

 To protect your hearing, do not listen to loud, high-volume sounds for a long pe-
riod of time through headphones.

■	 Connecting	audio	components
You can use the [PHONES] jacks as line-out jacks to connect powered speakers or au-
dio components to the keyboard. For such connections, use commercially-available 
cables that are appropriate for the components.

 Before connecting audio components, make sure that you turn off the power to 
the unit and the audio components. Otherwise, damage or malfunction to the 
unit or components may occur.

■	 Using	the	music	stand
• Insert the legs of the supplied music stand into the dedicated groove located in the 

middle of the top panel. (Figure 4)
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, Примечание, Совет
Эти символы указывают на предупреждение, дополнитель-
ное замечание или совет соответственно.

Примеры изображений на экране
Значения параметров, указанные в примерах изображений, 
служат лишь в ознакомительных целях, и могут не соот-
ветствовать значениям, реально отображаемым на экране 
вашего инструмента. 
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Основные характеристики PS60
PS60 представляет собой легкий и компактный синтезатор, отличающийся великолепными тембрами и про-
стотой в управлении, что делает его превосходным инструментом для сценического исполнения. 

Великолепные тембры, обеспечивающие идеальное живое исполнение или 
абсолютное соответствие стилю группы
•	 Система синтеза EDS-i (Enhanced Definition Synthesis - integrated) позволяет использовать огромный диа-

пазон шикарных тембров, унаследованных от профессиональных синтезаторов Korg.
•	 Огромная коллекция из 440 фантастических тембров, разделенных на шесть категорий – пиано, электро-

пиано, орган, струнные, духовые и синтезаторы.  Предлагаемые тембры позволят инструменту превос-
ходно вписаться в любую группу, обогатив ее звучание мощным тембром. (Для сохранения доступны 512 
программ).

Простой выбор тембров и наложение/разделение клавиатуры
•	 Все тембры разделены на шесть категорий, начиная от акустического пианино (A.PIANO) до синтезатора 

(SYNTH), для каждого из которых предусмотрен соответствующий регулятор, позволяющий немедленно 
загружать необходимый вам тембр. Также просто вы можете выполнить настройки “Layer” для одновре-
менного исполнения нескольких тембров или “Split” для исполнения различных тембров в разных частях 
клавиатуры.

Перфомансы, позволяющие вызвать сохраненные в памяти настройки
•	 Секция управления перформансами расположена на панели справа и позволяет настраивать тембры и 

эффекты с помощью кнопок и регуляторов. Секция управления перформансами, расположенная на панели 
справа, позволяет сохранить до 20 перфомансов (4 банка х 5 перфомансов) и вызывать их из памяти 
необычайно легко — даже во время живого выступления!

Великолепная клавиатура и контроллеры
•	 PS60 оснащен великолепной  клавиатурой с полувзвешенной 61  клавишей Natural Touch, отлично подходя-

щей для игры любыми тембрами — от фортепианных до синтезаторных.
•	 Большое количество контроллеров позволяют регулировать характеристики исполнения, например, для 

внесения изменений в звучание можно использовать джойстик или кнопками транспонировать звук, при 
игре на органе специальные кнопки позволяют управлять частотой эффекта вращающегося динамика.

•	 Два разъема позволяют подключать демпферную педаль или педальный переключатель. Этот переключа-
тель может использоваться для управления уровнем громкости, количеством модуляции эффекта или для 
переключения перфомансов. 

Компактность и легкость
•	 Компактный дизайн и легкий вес синтезатора PS60 позволяет без труда транспортировать его при необхо-

димости на различные сценические площадки, студийные помещения и т.д. 

Программное обеспечение Editor и плагин Plug-In Editor
•	 Использование программного обеспечения “PS60 Editor” или “PS60 Plug-In Editor” предназначено для более 

углубленного редактирования тембров.
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Подготовка к исполнению 
Подключение адаптера переменного тока
1	 Убедитесь, что выключатель питания PS60 находится в 

положении STANDBY.

2	 Подключите штекер DC входящего в комплект адаптера 
переменного тока к разъему DC 9V, расположенному на 
задней панели PS60.
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1. Connecting the Power (Figure 1)

• Start with the SP-170 turned OFF. Connect the supplied AC adapter to the power 
cord. Insert the DC plug end into the [DC12V] jack on the rear panel. Next, plug 
the power cord into an AC outlet.

 Pass the AC adapter cord through the cord hook so that the plug will not be re-
moved from the jack accidentally. When you unhook the cord, do not pull the 
cord with force.

 Be sure to use the supplied AC adapter. Using other AC adapters may cause the 
unit to malfunction.

 Be sure to plug the unit into an AC outlet of an appropriate voltage.

2. Turning the SP-170 ON
• Set the power switch on the rear panel to the “ON” position. (Figure 2)

The power LED located to the left of the music stand will light up. (Figure 3)

• To turn the unit off, set the power switch to “STANDBY.” The power LED will go 
dark.

3. Adjust the volume
• Rotate the [VOLUME] knob on the rear panel clockwise toward “MAX” to raise 

the volume level. Rotate it counter-clockwise toward “MIN” to lower the level. 
(Figure 2)

The [VOLUME] knob controls the output level of the built-in speakers and the 
headphones jacks.

■	 Using	headphones
When you plug in headphones, the built-in speakers will be muted. This is useful 
when you want to play the keyboard in the evening without bothering your family or 
neighbors. The SP-170 features two headphone jacks so that two people can enjoy play-
ing and listening.

• Insert the stereo headphone plug into one of the [PHONES] jacks on the rear panel. 
(Figure 2)

If your headphones feature a standard-to-mini adapter plug, be sure to hold the 
adapter plug when you connect or disconnect the headphones.

 To protect your hearing, do not listen to loud, high-volume sounds for a long pe-
riod of time through headphones.

■	 Connecting	audio	components
You can use the [PHONES] jacks as line-out jacks to connect powered speakers or au-
dio components to the keyboard. For such connections, use commercially-available 
cables that are appropriate for the components.

 Before connecting audio components, make sure that you turn off the power to 
the unit and the audio components. Otherwise, damage or malfunction to the 
unit or components may occur.

■	 Using	the	music	stand
• Insert the legs of the supplied music stand into the dedicated groove located in the 

middle of the top panel. (Figure 4)
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	Используйте только входящий в комплект адаптер. Ис-
пользование другого адаптера может привести к сбоям 
в работе. 

3	 Подключите адаптер переменного тока к розетке. 
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	Убедитесь, что используемая розетка отвечает требова-
ниям напряжения для вашего инструмента.

4	 Во избежание случайного отключения штекера, закре-
пите кабель адаптера переменного тока вокруг специ-
ально предназначенного крючка на PS60.

Выключатель 
питания

Разъем DC 9V 

Крючок для кабеля

Адаптер перемен-
ного тока (входит в 
комплект)

К розеткеШтекер DC 
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PHONES

Подключение громкоговорителей или наушников
PS60 не оснащен динамиками. Для прослушивания исполнения вам необходимо подключить аудио обору-
дование, например активные контрольные громкоговорители, стереофонические акустические системы или 
наушники.

Подключение активных контрольных громкоговори-
телей или микшера
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	Аудио выход PS60 предназначен для передачи сигнала бо-
лее высокого уровня, в отличие от обычного сигнала, пере-
даваемого другим домашним аудио оборудованием, таким 
как CD проигрыватель. Это означает, что чрезмерно вы-
сокий уровень громкости может привести к повреждению 
слуха или оборудования.  Будьте внимательны, настраивая 
уровень громкости.

1	 Уменьшите уровень громкости всех подключенных устройств 
до минимума и выключите питание.

2	 Подключите разъемы  L/MONO и R OUTPUT PS60 к входным 
разъемам активных контрольных громкоговорителей или 
микшера.

Подключение наушников
•	 Подключите мини-штекер наушников к разъему PHONES 

инструмента PS60.
	 Через разъем PHONES на PS60 будет передаваться тот же 

сигнал, что и через разъемы OUTPUT L/MONO и R.
	 Даже при подключении наушников к разъему PHONES вы-

ходной сигнал из разъемов OUTPUT не будет отключен.

Включение устройства 
1	 Поверните регулятор уровня громкости VOLUME PS60 до упора 

влево, уменьшая уровень громкости.
	 Убедитесь, что также уменьшили уровень громкости активных 

громкоговорителей и всех подключенных внешних устройств, и 
отключили их питание.

2	 Включите питание PS60 с помощью выключателя на задней панели 
инструмента, установив его в положение ON.

	 На экране будет отображено название модели и версия программ-
ного обеспечения. 

3	 Включите питание активных громкоговорителей или другого под-
ключенного оборудования, подключенного к разъемам L/MONO и 
R OUTPUT PS60 .

4	 С помощью регулятора уровня громкости VOLUME на PS60 и дру-
гих контроллеров внешнего оборудования отрегулируйте уровень 
громкости.

Активные контрольные громкоговорители 

ВХОД ВХОД

Наушники

включите питание 
подключенного 
оборудования 
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Передняя панель инструмента

Тембры

Перфоманс 

Используемые тембры и эффекты, а также на-
стройки разделения клавиатуры, выполненные 
с помощью регуляторов перфоманса, могут 
быть сохранены для мгновенного вызова из 
памяти. 
Вы можете сохранить до 20 перфомансов (4 бан-
ка х 5 перфомансов в каждом).

Настройка уровня громкости
С помощью этого регулятора вы можете настроить 
уровень громкости сигнала, передаваемого через разъ-
емы L/MONO и R OUTPUT, а также через наушники. 

Сохранение 

Регулятор перфомансов

Зона EASY SETUP
В этой зоне представлены регуляторы, предназначенные для 
настройки уровня громкости, октавы и посыла на эффект для 
каждого тембра. 
С помощью расположенной слева кнопки EASY SETUP вы може-
те выбрать функцию для настройки, а с помощью расположен-
ных справа регуляторов подстроить ее для каждого из тембров. 

Зона SPLIT SETTING
В этой зоне вы можете выполнить настройки раз-
деления клавиатуры, поделив ее на верхний и нижний 
раздел.

Исполнение Контроллеры и клавиатура

Джойстик и функция блокировки
Вращая джойстик влево, вправо, вверх и вниз 
вы можете регулировать звучание исполнения.  
Перемещая джойстик к себе/от себя, вы при-
меняете большее количество модуляции или 
фильтра к звучанию, а двигая джойстик влево/
вправо, вы изменяете высоту тона звучания, как 
это часто делают гитаристы.
Кнопка LOCK позволяет сохранить использова-
ние эффекта, выбранного джойстиком.
* Это является настройкой, установленной на предприятии-
изготовителе.  Для изменения региона блокируемых настроек 
воспользуйтесь функцией Global. 

Имитатор вращающегося динамика
С помощью этой кнопки вы можете настроить 
имитацию скорости вращения динамика. При 
выборе тембра органа эта кнопка будет мигать, 
указывая на скорость вращения динамика.

Клавиатура 
Клавиатура состоит из 61 полувзвешенной клавиши 
Natural Touch.  (Клавиатура чувствительная  к скоро-
сти нажатия; послекасание не поддерживается.)
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Регуляторы PS60 расположены в трех зонах: звуков, перфомансов и других настроек.

Выбор тембра
В этой зоне вы можете выбрать необходимые для 
исполнения тембры. Воспользуйтесь кнопкой ON 
в нижнем ряду для выбора необходимого тембра, 
а с помощью кнопок ▲/▼ переключите необхо-
димые программы.  Удержание в нажатом поло-
жении кнопки ON выбранного тембра и нажатие 
другой кнопки, приведет к наслоению настроек 
и одновременному исполнению обоих тембров.  
Нажимая кнопку LOWER или UPPER в разделе 
SPILT SETTING и затем, выбирая нужный тембр, 
вы настроите разделение клавиатуры, при котором 
различные тембры звучат при игре в разных ча-
стях клавиатуры.

Зона MODULATION 
В этой зоне вы можете настроить эффект модуляции, 
предназначенный для добавления невероятных ощуще-
ний пространства и движения звука. Выберите один из 
четырех типов эффекта, а затем с помощью регуляторов 
выполните необходимые настройки.
Зона REVERB/DELAY
В этой зоне вы можете настроить эффект реверберации/
задержки, придающий больше глубины и пространства, 
добавляя эхо или реверберацию к звучанию. Выберите 
один из четырех типов эффекта, а затем с помощью регу-
ляторов выполните необходимые настройки.
Зона EQ (Эквалайзер)
Инструмент использует трехполосный параметрический 
эквалайзер. Доступные регуляторы настраивают низко-, 
средне- и высокочастотные диапазоны.

Настройки клавиатуры

Кнопки OCTAVE DOWN, UP
Эти кнопки предназначены для изменения 
высоты тона клавиатуры с шагом в одну 
октаву. Вы можете отрегулировать высоту 
тона в диапазоне  от -3 до +3 октав.

Кнопки TRANSPOSE  
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The PS60’s controls are organized into three sections; sounds, performance, and other settings.

Settings

Timbre selector
Here you can select the timbre(s) that you want to 
play. Use the timbre ON buttons of the lower row 
to select the timbre(s) you want to play, and use 
the variation  buttons to switch programs. By 
holding down a timbre ON button and pressing 
another, you can make “layer” settings in which 
multiple timbres are heard simultaneously. By 
pressing the LOWER or UPPER button in the 
SPILT SETTING section and then selecting a tim-
bre, you can make “split” settings in which differ-
ent timbres are played in the lower and upper 
ranges of the keyboard.

MODULATION
Here you can adjust the modulation effect which adds 
rich spaciousness or movement to the sound. Choose 
one of four types of effect, and use the knobs to make 
adjustments.

REVERB/DELAY
Here you can adjust the reverb/delay effect which adds a 
sensation of space and depth, adding echo or reverbera-
tion. Choose one of four types of effect, and use the 
knobs to make adjustments.

Equalizer (EQ)
This is a three-band parametric equalizer. The knobs adjust 
the low, mid and high-frequency ranges respectively.

Keyboard settings Main operations

OCTAVE DOWN, UP
These buttons shift the keyboard’s pitch in 
one octave steps. You can shift the pitch in a 
range of –3 to +3 octaves.

TRANSPOSE � , �
These buttons shift the keyboard’s pitch in 
semitone steps over a range of –1 to +1 
octave.

Here you can make detailed adjustments to 
the sound of the performance or program and 
make overall settings for the PS60.
Press the EDIT buttons or GLOBAL button to 
enter the corresponding mode. Use the CUR-
SOR/VALUE  buttons to select a page, 
and use the VALUE knob or  buttons to 
edit the value shown in the display. When 
you’re not in an Edit mode, you’ll use these to 
switch the performance or program number.

Эти кнопки предназначены для смещения 
высоты тона клавиатуры с шагом в полутон в 
диапазоне от -1 до +1 октавы.

Настройки
В этой зоне вы можете выполнить детальные 
настройки тембра, перфоманса или програм-
мы, а также общие настройки PS60.
Нажмите кнопки EDIT или GLOBAL для пере-
хода в соответствующий режим. С помощью 
кнопок CURSOR/VALUE ▲▼◄► выберите 
страницу, а с помощью регулятора VALUE или 
кнопок ▲▼ отредактируйте отображаемое 
на экране значение. В режиме, отличном от 
режима Edit, эти кнопки могут использоваться 
для переключения перфоманса или номера 
программы. 

Основные операции 
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Выбор звука (тембра)
Использование одного тембра (режим Single)

1	 Нажмите кнопку ON необходимого вам тембра (A.PIANO-SYNTH). (Вспыхнет индикация кнопки.)

2	 С помощью кнопок ▲▼ выберите нужную программу.
	 Настройки эффекта и эквалайзера также изменяться в соответствии с выбранным тембром. 

Другие способы выбора тембра
При отображении в нижней строке на экране названия программы восполь-
зуйтесь регулятором VALUE и выберите необходимый тембр. Также, вы можете 
воспользоваться кнопками CURSOR/VALUE ▲▼для переключения тембров по 
одному, или кнопками ◄► для переключения тембров группами по 10.

Примечание: Если в верхней строке отображается название пер-
фоманса, то с помощью регулятора VALUE или кнопок CURSOR/
VALUE ▲▼ можно переключать перфомансы.
По умолчанию каждая категория тембров содержит определенное 
количество программ, показанное в таблице справа.
Примечание: Для создания звучания максимально приближенного 
к естественному, тембр A.Piano загружает программы 13:SoloStretch 
Grand-15:SoloStretch Classic.  Это означает, что при воспроизведе-
нии этих программ вместе с другими программами в виде слоев, вы 
заметите небольшую модуляцию, возникающую из-за расхождений 
высоких и низких диапазонов.

Категория 
тембров

Сокра-
щение

Номер индекса 
(номер банка)

A.Piano A 01-29 (A000-A028)

E.Piano E 01-73(A029-A101)

Organ O 01-52(A102-B025)

Strings S 01-59 (B026-B084)

Brass B 01-60 (B085-C016)

Synth Y 01-167 (C017-D055)

Отображение сообщений
При нажатии кнопки ON или кнопки переключения, на экране будет отображена информация о выбранном 
перфомансе и тембре.

Режим Single

Режим Layer

Режим Split

Информация о перфомансе  
Перфоманс (номер: название)

Включение/выключение тембра
В данном случае звучит только A.PIANO. 

Тембры A.PIANO, STRINGS и BRASS звучат 
одновременно.

Информация о тембре 
Категория тембров

Программа (номер индекса: название)

Тембр A.PIANO будет звучат в нижней части клавиатуры, а тембры E.PIANO и STRINGS будут 
одновременно звучать в верхней части. Тембры, указанные в скобках [ ], являются главными; 
при отмене настроек режима Split настройки этих тембров будут сохранены.

Примечание: При переключении тембров или программ, а также при управлении регуляторами перфоманса, 
слева в верхней строке будет отображен символ 

En-8

Selecting a timbre (sound)

Using one timbre (Single)
1 Press the ON button of the timbre (A.PIANO–SYNTH) that you want to play. (The button will light.)

2 Use the variation  buttons to select a program.
Effect and equalizer settings will also be changed as appropriate for the sound you select.

Other ways to select
When the program (name) is shown in the lower line of the display, you can 
also use the VALUE knob to make a selection. In addition, you can use the 
CURSOR/VALUE  buttons to change the selection in steps of one, or 
the  buttons to change it in steps of ten.

Note: When the upper line of the display shows the performance 
(name), the VALUE knob or CURSOR/VALUE  buttons will 
switch performances.
With the factory settings, each timbre category contains the 
number of programs shown in the table at right.
Note: In order to produce piano sounds that are as natural as 
possible, the A.Piano preload programs 13:SoloStretch Grand–
15:SoloStretch Classic use a different tuning than other pro-
grams. This means that if you play these programs together with 
other programs as part of a layer, you might notice a slight modulation due to the pitch discrepancy in the 
high or low ranges.

About the display
When you press a timbre ON button or a variation button, the display will show information about the per-
formance or timbre.

Note: When you switch timbres or programs or operate the performance controls, the left side of the upper 
line of the display will show an “ ” symbol to indicate that the settings have been edited.

1

2

Timbre 
category

Abbrevi-
ation

Index number 
(bank number)

A.Piano A 01–29 (A000–A028)

E.Piano E 01–73 (A029–A101)

Organ O 01–52 (A102–B025)

Strings S 01–59 (B026–B084)

Brass B 01–60 (B085–C016)

Synth Y 01–167 (C017–D055)

Timbre on/off status
In this case, only A.PIANO will sound.

Performance information
Performance (number: name)

Single

Layer

Split

A.PIANO, STRINGS, and BRASS timbres 
will sound simultaneously.

The A.PIANO timbre will sound in the lower region, and the E.PIANO and STRINGS timbres 
will sound together in the upper region. Timbres enclosed by [  ] are the main timbres; when 
the Split setting is cancelled, the settings of these timbres will be preserved.

Timbre information
Timbre category

Program (index number: name)

, означающий, что эти настройки редактируются.
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Наслоение нескольких тембров (режим Layer)
Доступно одновременное воспроизведение нескольких тембров.  Этот тип настро-
ек называется «наслоение».

1   Нажмите и удержите в нажатом положении кнопку ON одного из тембров, 
который хотите использовать в наслоении, затем нажмите другую кнопку ON, подождите пока замигает ее 
индикатор. Отпуская обе кнопки, вы запустите воспроизведение обоих тембров.

	 Будут использоваться настройки мастер эффектов и эквалайзера программы, тембр которой был включен 
первым.

Например, предположим вы нажали и удержали в нажатом положении A.PIANO, затем нажали кнопку 
STRINGS, BRASS, после отпускания кнопок на экране в последнем ряду будет показано состояние тембра в 
виде «A, S, B», обозначая, что эти тембры включены. При игре на клавиатуре эти три тембра будут наслоены. 
Это позволит вам создать более богатое звучание, которое невозможно при использовании одной программы. 
Будут применены настройки мастер эффекта и эквалайзера программы A.PIANO.
Совет: При использовании настроек слоя вы можете включить/выключить тембр, удерживая в нажатом по-
ложении кнопку  EXIT и нажимая кнопку ON.

2	 Используйте кнопки переключения тембров ▲▼ для выбора программы для каждого из тембров.
	 Будут использоваться настройки мастер эффекта и эквалайзера программы, тембр которой был включен 

в первом шаге; эти настройки не будут изменяться при переключении вариантов тембра. Настройки будут 
сохранены до возвращения в режим Single, но вы можете отрегулировать настройки мастер эффекта и 
эквалайзера с помощью кнопок и регуляторов, расположенных справа на передней панели (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.

LPF

Level

Frequency

Low Cutoff 
frequency

High

Level

Time

Level

Note-on Attack level
Break level

Note-off

Sustain level
Release level

Start level

Attack time
Decay time Slope time Release time

Time

 стр. 15).
	 Определяемый каждой программой эффект вставки будет загружаться при каждом переключении 

вариантов.

При выборе тембров воспользуйтесь функцией Audition 
Каждая из программ PS60 содержит риф (фразу), соот-
ветствующий тембру. Вы можете запустить автоматиче-
ское воспроизведение этого рифа, так чтобы вы могли 
услышать характер каждого тембра.
Убедитесь, что выбрали режим Single при выборе тембра. 
Функция Audition доступна только при отключении на-
строек Layer и Split. 

1	 В разделе SPLIT SETTING нажмите и удержите в нажа-
том положении кнопку OFF/RECALL и нажмите кнопку 
LOWER. (Загорится индикация обоих кнопок.)

Начнется воспроизведения назначенного на эту програм-
му рифа.

2	 При переключении программ нажатием кнопки ON 
тембра или кнопки ▲▼, риф будет изменятся в соот-
ветствии с этими переключениями.

3	 Выключите функцию Audition, выполнив следующие 
действия. 

•	 Нажмите кнопку SUB OFF/RECALL, LOWER или 
UPPER.

•	 Выберите настройки режима Layer.
•	 Выберите наслоенное или разделенное воспроизведе-

ние.
•	 Перейдите в режим Global.
•	 Сохраните перфоманс или программу.
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Разделение клавиатуры и назначение тембров (режим Split)
Вы можете разделить клавиатуру PS60 на две части и назначить на каждую из них 
отдельный тембр.  Это называется режим Split.
Левая часть клавиатуры называется «Нижняя», а правая часть - «Верхняя». Точка, разделяющая обе части 
клавиатуры, называется «Точка разделения». Клавиша, принимаемая за точку разделения, будет нижней нотой 
верхней части клавиатуры. 

1	 Как описано в настройках режимов Single или Layer (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 8), выберите тембр, который хотите использо-
вать в одной из частей клавиатуры. 

	 Этот тембр будет назначен главным, и к нему будут применены выполненные настройки мастер-эффекта 
и эквалайзера. Вы можете редактировать настройки тембра, мастер-эффекта и эквалайзера даже после вы-
полнения разделения клавиатуры. 

	 При отмене режима Split (нажатием кнопки SUB OFF/RECALL), по всей клавиатуре будет звучать лишь вы-
бранный главный тембр (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 11).

2	 Нажмите кнопку LOWER или UPPER для выбора части клавиатуры (верхней или нижней), на которую 
хотите назначить другой тембр.

	 Вспыхнет индикация кнопки выбранной части и кнопки ON, ожидая вашего выбора тембра. 

3	 Выберите другой тембр, как описано в настройках режима Single или Layer (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 8). 
Этот тембр будет дополнительным.  

В нижней строке на экране будут отображаться тембры, назначенные на эту часть клавиатуры. Главный тембр 
будет указан в скобках [ ].
Примечание: Если вы решили отменить выполнение данной процедуры, нажмите кнопку EXIT. 
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Изменение тембра для настроек разделения клавиатуры

1	 Нажмите кнопку LOWER или UPPER для выбора части клавиатуры, тембр которой вы хотите изменить. 
	 При нажатии кнопки LOWER или UPPER, индикация кнопки ON будет гореть, указывая на состояние 

(включение/выключение) каждого тембра для выбранной части.

2	 Для переключения тембров используйте кнопки тембра ON и кнопки вариантов ▲▼.

Настройка точки разделения клавиатуры

1	 Удержите в нажатом положении кнопку LOWER и нажмите кнопку UPPER.
	 Оба индикатора будут мигать и на экране будет отображен номер ноты.

2	 Нажмите клавишу, которую хотите назначить точкой разде-
ления клавиатуры. Точка разделения клавиатуры будет самой 
нижней нотой верхней части клавиатуры.

3	 Нажмите кнопку LOWER, UPPER или EXIT для завершения 
настроек точки разделения клавиатуры.

Отмена настроек разделения клавиатуры
•	 При использовании настроек разделения клавиатуры вы можете нажать кнопку SUB OFF/RECALL для их 

отмены. (Индикация кнопки LOWER и UPPER потухнет, а индикация кнопки SUB OFF/RECALL загорит-
ся.) По всей клавиатуре будет звучать один тембр, который был выбран в качестве главного до определения 
настроек разделения клавиатуры.

Настройки разделения клавиатуры, такие как тембры или точка разделения, будут сохраняться, пока горит 
индикация кнопки SUB OFF/RECALL. Нажимая кнопку SUB OFF/RECALL, вы сможете восстановить настрой-
ки разделения клавиатуры.
Совет: При исполнении перфоманса с настройками разделения клавиатуры вы можете использовать эту воз-
можность для временного отключения разделения клавиатуры и воспроизведения одного главного тембра. 

Точка разделения 
клавиатуры
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Использование контроллеров 
Помимо исполнения на клавиатуре PS60 предоставляет возможность управления звучанием с помощью раз-
личных контроллеров, таких как джойстик и кнопки, или отдельно приобретаемая демпферная педаль или 
педальный переключатель.

Клавиатура и ее настройки
Динамическая чувствительность, трекинг клавиатуры 
и портаменто
Каждый тембр подвергается влиянию силы и скорости нажатия 
клавиши (динамической чувствительности), также, тембр может 
изменяться в зависимости от положения клавиатуры (трекинг 
клавиатуры).
Например, изменение скорости (или силы), с которой вы нажи-
маете клавишу будет влиять на громкость и яркость звука. Ноты, 
исполняемые высоко на клавиатуре, обычно звучат ярче и зату-
хают скорее. Возможно, вы уже знакомы с этой характеристикой 
акустического пианино.  Так как PS60 предоставляет возможность обратить эти настройки или скомбиниро-
вать их различными способами, то вы можете создавать абсолютно разные эффекты при исполнении. 
Портаменто представляет собой эффект, который вы слышали при звучании монофонического аналогового синте-
затора. Его применение приводит к плавному изменению высоты тона от одной ноты к следующей. (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 РП стр. 30)
Помимо этого на передней панели PS60 расположены кнопки настройки октав, позволяющие сместить высоту тона 
с шагом в одну октаву, и транспонирования, позволяющие транспонировать высоту тона с шагом в полутон.

Например: Влияние динамической чувствительности 
на уровень громкости

Мягкая игра Сильная игра

Уровень 
громко-
сти

Уровень 
громко-
сти

Время Время

Октава
Высота тона текущего исполнения может быть 
смещена с шагом в одну октаву с помощью этих 
кнопок. Используйте их для изменения диапазона 
клавиатуры.
Кнопки переключения октав позволяют сместить 
высоту тона в диапазоне +/-3 октавы.
Примечание: Это изменит настройки клавиатуры 
PS60. Даже при переключении перфомансов и про-
грамм тембров, настройки октавы будут неизмен-
ными.

Транспозиция 
Высота тона текущего исполнения может быть смещена с 
шагом в полутон с помощью этих кнопок.
Кнопки транспонирования позволяют сместить высоту тона 
в диапазоне октавы (12 полутонов).
Используя эти кнопки для транспонирования клавиатуры, 
вы сможете сыграть мелодию на высоте, более удобной для 
исполнителя и другого инструмента, при этом аппликатура 
остается знакомой вам.
Примечание: Это изменит настройки клавиатуры PS60. 
Даже при переключении перфомансов и программ тембров, 
настройки транспонирования будут неизменными.

Джойстик 
Вращая джойстик влево, вправо, вверх и вниз вы 
можете изменять звучание исполнения.  Для боль-
шинства загруженных программ движение влево/
вправо изменит высоту тона, движение вверх 
добавит звучанию вибрато, а движение вниз при-
менит эффект вау. Тем не менее, есть множество 
других программ, для которых эти назначения 
могут изменяться.

Функция блокировки джойстика
После отпускания джойстика он автоматически 
возвратится в центральное положение и приме-
нение эффекта будет отключено. Нажатие кнопки 
LOCK (включение индикатора) во время приме-
нения эффекта не отключит его после отпускания джойстика.
Примечание: С помощью настроек Controllers - JS Lock в режиме Global вы можете 
определить направление (X или Y), к которому будет применена функция блокировки.  
(По умолчанию: +/-Y) (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 РП стр. 47) 

Эффект вибрато (+Y)

Понижение 
высоты тона 
(-X)

Фильтр LFO (-Y)

Повышение высоты 
тона (-X)
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Переключение скорости имитации вращающегося динамика 

При выборе программы тембра ORGAN вы отметите, что кнопки ORGAN 
SLOW/FAST начнут мигать после включения некоторых программ. Эти 
звуки назначаются на эффекты вставки, которые имитируют вращение 
динамика, часто используемое для органов (63: Rotary SP).
Вы можете придать дополнительной экспрессии вашему исполнению, 
нажав кнопку  ORGAN SLOW/FAST для переключения скорости вра-
щения динамика в нужный момент исполнения.

Демпферная педаль и педальный переключатель
При подключении отдельно приобретаемой демпферной педали или педального переключателя к PS60, появит-
ся возможность управлять тембрами и функциями PS60 с помощью ноги (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 РП стр. 10, 51, 52).

Демпферная педаль
Нажатие демпферной педали приводит к сустейнированию исполняемых нот, даже после отпускания клавиш.
PS60 поддерживает функцию полупедалирования, с помощью которой вы можете варьировать количество 
демпфирования в соответствии с глубиной и силой нажатия педали. Эта функция доступна при подключении 
отдельно приобретаемой демпферной педали DS-1H. А при подключении педали типа переключателя, эта 
функция будет активировать лишь включение/выключение демпфера.
Заводские настройки назначают разъем ASSIGNABLE PEDAL/SW1/DAMPER для использования с демпферной 
педалью.

Педальный переключатель
Вы можете использовать педальный переключатель для управления тембрами или эффектом модуляции во 
время исполнения, включением/выключением эффекта портаменто или переключением перфомансов. 
Заводские настройки назначают разъем ASSIGNABLE PEDAL/SW2 для использования с педальным переключа-
телем.

Ножная педаль
Педаль позволяет регулировать уровень громкости, модуляцию, скорость портаменто, панорамирование или 
посыл эффектов при исполнении. 

Педаль ли переключатель Демпферная педаль, педаль или  переключатель 
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3

Использование регуляторов перфоманса для 
настройки тембров 

Помимо описанных ранее функций, с помощью которых вы можете выбрать тембры и выполнить настройки 
разделения клавиатуры,  PS60 также предоставляет возможность использования «регуляторов перфоманса». 
Они содержат зону «Easy Setup», в которой можно отрегулировать уровень громкости, настройки октавы, по-
сыла эффектов, модуляции и реверберации/задержки, зону «Master Effects» и зону «EQ (equalizer)», в которой 
можно настроить яркость и глубину звучания.   
Эти регуляторы используются для создания собственного тембра и последующего сохранения настроек в виде 
«перфоманса» для их мгновенного вызова во время исполнения.

Зона EASY SETUP
В этом разделе описано использование регуляторов быстрой настройки для регулирования уровня громкости 
каждого тембра, октавы и количество посыла эффекта.

1	 Для каждого тембра выберите программу, звучание которой вы хотите настроить (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 «Выбор звука (тембра)» стр. 8).

2	 Нажмите кнопку EASY SETUP для выбора функции, которую хотите настроить с помощью регуляторов.
	 При каждом нажатии кнопки EASY SETUP загорается следующий индикатор и выбранная функция будет 

изменяться следующим образом. 
	 VOLUME: Каждый регулятор будет настраивать уровень громкости соответствующего тембра. Это удоб-

ный способ настроить баланс уровня громкости между тембрами, используемыми в наслоении или в раз-
делении клавиатуры. 

	 OCTAVE: Каждый регулятор смещает высоту тона соответствующего тембра с шагом в одну октаву. Вы 
можете отрегулировать высоту тона в диапазоне  от +/-5 октав.

	 В отличие от настроек клавиатуры OCTAVE (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 12), эта настройка OCTAVE влияет лишь на тембр, на-
стройки которого регулируются в данный момент. 

	 MOD SEND: Каждый регулятор настраивает количество звука, посылаемого на эффект модуляции. Используй-
те зону MODULATION для изменения типа эффектов или для редактирования его настроек (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 15).
	 REV/DLY SEND: Каждый регулятор настраивает количество звука, посылаемого на эффект реверберации/

задержки. Используйте зону REVERB/DELAY для изменения типа эффектов или для редактирования его 
настроек (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.

LPF

Level

Frequency

Low Cutoff 
frequency

High

Level

Time

Level

Note-on Attack level
Break level

Note-off

Sustain level
Release level

Start level

Attack time
Decay time Slope time Release time

Time

 стр. 15).
	 OFF: (Все индикаторы отключены)

3	 Поверните регулятор каждого тембра для настройки.
	 При вращении регулятора, в верхней строке на экране будет отображено сокращенное название тембра и 

название быстрой настройки, а в нижней строке будет показано его значение.
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Мастер-эффект и эквалайзер (EQ)

Применяя эффект к тембру вы добавите больше глубины или реверберации звуку. Эквалайзер применяет 
общие настройки к конечному звучанию, регулируя характер низко-, средне- и высокочастотных диапазонов.
Для применения мастер-эффекта, настройте MOD SEND и REV/DLY SEND каждого тембра в зоне EASY SETUP, 
определяя количество звука, посылаемого на каждый эффект (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 «Зона EASY SETUP» стр. 14).

Эффект модуляции (MODULATION)
Этот эффект предназначен для добавления глубины, теплоты и движения звуку.

1	 Нажмите кнопку MODULATION для выбора нужного типа эффекта. 
При каждом нажатии кнопки настройки будут переключаться циклич-
но одна за другой. (Индикатор будет гореть, отмечая выбранный тип 
эффекта.)
CHORUS: Этот эффект предназначен для добавления глубины и теплоты 
звуку, модулируя время задержки входного сигнала. 
FLANGER: Этот эффект придает сильное ощущение модуляции и движе-
ния высоты тона звука. Эффективен при применении к звуку, содержаще-
му большое количество обертонов. 
VINTAGE CHO/FLG: Этот эффект модулирует звук винтажного аналого-
вого хоруса или аналогового флэнджера.  Производит особенно теплое и 
богатое звучание аналогового эффекта.
PHASER: Этот эффект производит модуляцию, смещая фазу звука. Эффек-
тивно при применении звуков, таких как электропианино. 
EFFECT OFF (индикатор не горит)
Примечание: При переключении эффектов применяются установленные 
по умолчанию настроек. 

2	 Используйте регуляторы RATE, LEVEL и FEEDBACK для настройки звука. 
RATE: Управляет скоростью модуляции LFO.
DEPTH: Управляет глубиной модуляции LFO. 
FEEDBACK: Управляет количеством обратной связи.

Эффект реверберации/задержки (REVERB/DELAY)
Этот эффект добавляет реверберацию звучанию или задерживает звук для создания эхо. 

1	 Нажмите кнопку REVERB/DELAY для выбора нужного типа эффекта. 
При каждом нажатии кнопки настройки будут переключаться циклич-
но одна за другой. (Индикатор будет гореть, отмечая выбранный тип 
эффекта.)
HALL: Представляет собой тип реверберации, имитирующей ревербера-
цию среднего или просторного концертного зала. 
PLATE: Представляет собой тип реверберации, имитирующей студийный 
звук и создающей тепло звучащую реверберацию. 
ROOM: Представляет собой тип реверберации, подчеркивающей ранние 
отражения.
DELAY: Представляет собой простую в использовании монофоническую 
задержку с максимальным временем задержки 549 мс.  
EFFECT OFF (индикатор не горит)
Примечание: При переключении эффектов применяются установленные 
по умолчанию настроек. 

2	 Используйте регуляторы TIME, LEVEL и FEEDBACK для настройки звука. 
TIME: Настраивает время реверберации. /Настраивает время задержки. 
LEVEL: Настраивает выходной уровень реверберации. /Настраивает вы-
ходной уровень задержки звука.
FEEDBACK: Настраивает задержку высоких частот. /Настраивает количе-
ство обратной связи для задержки звука.
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3

Эквалайзер (EQ)
Представляет собой параметрический эквалайзер, позволяющий настраивать общий уровень звука исполне-
ния. Низкие, средние и высокочастотные полосы могут быть настроены независимо друг от друга.

•	 Используйте регуляторы BASS, MID и TREBLE для выполнения настроек. 
BASS: Настраивает усиление низкочастотного диапазона. 
MID: Настраивает усиление среднечастотного диапазона. 
TREBLE: Настраивает усиление высокочастотного диапазона. 

Примечание: На странице редактирования вы можете настроить частоту  
(Freq) каждой полосы, определить полосу пропускания (Q) и отредактировать 
усиление  (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.

LPF

Level

Frequency

Low Cutoff 
frequency

High

Level

Time

Level

Note-on Attack level
Break level

Note-off

Sustain level
Release level

Start level

Attack time
Decay time Slope time Release time

Time

 РП, стр. 29, 38).
Совет: Эквалайзер PS60 позволяет использовать функцию смещения EQ, с 
помощью которой можно  настроить характер общего выходного сигнала до 
соответствующего уровня мероприятия или в соответствии с подключенной 
акустической системой (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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Break level
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Decay time Slope time Release time
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 «Смещение EQ », РП стр. 9).

Сохранение перфоманса

Перфоманс Регулятор перфомансов

Зона EASY SETUP

Зона SPLIT SETTING

Кнопки выбора тембра

Мастер-эффект и эквалайзер (EQ)

Выбранный тембр, эффект и настройки разделения клавиатуры, выполненные с помощью регуляторов перфо-
манса, а также настройки редактирования перфоманса (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 18), могут быть сохранены в виде «перфоманса». 
Вы можете сохранить до 20 перфомансов (четыре банка по пять перфомансов).
Примечание: Функция JOYSTICK LOCK, настройки клавиатуры, такие как октава и транспозиция, а также 
статус кнопки SUB OFF/RECALL не сохраняются в перфомансе.

1	 Нажмите кнопку STORE.
	 В верхней строке на экране будет отображено «=== Store ===», а в нижней строке будет указано место со-

хранения.
	 Индикаторы кнопки STORE, кнопок банка и кнопки выбранного перфоманса начнут мигать.

2	 Выберите номер и банк для сохранения перфоманса. Если вы хотите сохранить перфоманс в выбранный в 
данный момент банк и номер, выполните операцию, описанную в шаге 3.

3	 Нажмите кнопку STORE для записи настроек во внутреннюю память. Если индикация кнопки быстро 
мигает, процедура сохранения завершена.

3

Internal Setup and Connections

1. Connecting the Power (Figure 1)

• Start with the SP-170 turned OFF. Connect the supplied AC adapter to the power 
cord. Insert the DC plug end into the [DC12V] jack on the rear panel. Next, plug 
the power cord into an AC outlet.

 Pass the AC adapter cord through the cord hook so that the plug will not be re-
moved from the jack accidentally. When you unhook the cord, do not pull the 
cord with force.

 Be sure to use the supplied AC adapter. Using other AC adapters may cause the 
unit to malfunction.

 Be sure to plug the unit into an AC outlet of an appropriate voltage.

2. Turning the SP-170 ON
• Set the power switch on the rear panel to the “ON” position. (Figure 2)

The power LED located to the left of the music stand will light up. (Figure 3)

• To turn the unit off, set the power switch to “STANDBY.” The power LED will go 
dark.

3. Adjust the volume
• Rotate the [VOLUME] knob on the rear panel clockwise toward “MAX” to raise 

the volume level. Rotate it counter-clockwise toward “MIN” to lower the level. 
(Figure 2)

The [VOLUME] knob controls the output level of the built-in speakers and the 
headphones jacks.

■	 Using	headphones
When you plug in headphones, the built-in speakers will be muted. This is useful 
when you want to play the keyboard in the evening without bothering your family or 
neighbors. The SP-170 features two headphone jacks so that two people can enjoy play-
ing and listening.

• Insert the stereo headphone plug into one of the [PHONES] jacks on the rear panel. 
(Figure 2)

If your headphones feature a standard-to-mini adapter plug, be sure to hold the 
adapter plug when you connect or disconnect the headphones.

 To protect your hearing, do not listen to loud, high-volume sounds for a long pe-
riod of time through headphones.

■	 Connecting	audio	components
You can use the [PHONES] jacks as line-out jacks to connect powered speakers or au-
dio components to the keyboard. For such connections, use commercially-available 
cables that are appropriate for the components.

 Before connecting audio components, make sure that you turn off the power to 
the unit and the audio components. Otherwise, damage or malfunction to the 
unit or components may occur.

■	 Using	the	music	stand
• Insert the legs of the supplied music stand into the dedicated groove located in the 

middle of the top panel. (Figure 4)

To AC 
outlet

Figure 1

AC adapter

DC plug

Power cord for AC adapter

Cord hook

Be careful not 
to bend this 
part too much 
when you hook 
the power cord.

Volume knob

Power switch

Headphone jacks

Figure 2

Figure 3 Power LED

Figure 4

	Отключение питания во время выполнения операции сохранения может повредить внутренние данные. Не 
отключайте питание во время сохранения данных.

Примечание: Если вы решили отменить выполнение данной процедуры, нажмите кнопку EXIT. 
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1
2

Вызов перфоманса 
В этом разделе описана процедура вызова перфоманса для его последующего воспроизведения.  Если вы сохра-
ните тембры в порядке, в котором они будут исполняться во время мероприятия, то сможете вызвать их лишь 
одним касанием.

1	 Нажмите кнопку BANK для выбора нужного банка перфомансов. При каждом нажатии кнопки банки 
будут циклично переключаться в следующем порядке: А – D.

	 Индикаторы кнопки BANK и кнопки 1-5 начнут мигать. 
	 Примечание: Если хотите отменить выполнение операции, нажмите кнопку EXIT . 

2	 Нажмите кнопку (1-5) перфоманса, который хотите исполнить.
	 Если в верхней строке отображается название перфоманса, то с помощью регулятора VALUE или кнопок 

CURSOR/VALUE ▲▼ можно выбрать нужный перфоманс (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 8).
Перфоманс также сохраняет номер выбранно-
го варианта для выключенных тембров.  Эти 
тембры вы можете немедленно исполнить, 
нажав кнопки ON для включения/выключения 
выбранных тембров.
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Common   
 

Main Timbres A.Piano
 

 E.Piano Prog. Select :Value
Sub Timbres  Volume :Value
 Organ Pan(Pre) :Value
MFX1(Mod.)  Pan(Post) :Value
 Strings Send1(Mod) :Value
MFX2(Rvb/Dly)  Send2(Rev) :Value
 Brass Status :Value
     EQ  MIDI Ch. :Value
 Synth OSC Select :Value
Master Vol  OSC Mode :Value
  Portamento :Value
Command   Octave :Value
  Transpose :Value
  Detune :Value
  Bend Range :Value
  UserPrgScl :Value

  Filter/Amp Cutoff :Value
   Resonance :Value
   Flt EG Int :Value
   AmlVel Int :Value
  Firter/ Attack :Value
   Decay :Value
   Sustain :Value
   Release :Value
  MIDI Filter

Amp EG

Tone Parameters

Детальное редактирование тембра и настроек 
(Редактирование)

При необходимости отредактировать тембр более детально, чем это позволяют сделать регуляторы перфо-
манса (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 14), рекомендуем воспользоваться функцией Редактирования.  PS60 предлагает использовать 
следующие три режима Edit.
PERFORMANCE EDIT: Предоставляет возможность редактирования тембра перфоманса.
PROGRAM EDIT: Предоставляет возможность редактирования тембра программы. Вы можете выбрать эф-
фекты вставки и отредактировать настройки, такие как генератор, фильтр, EG и LFO.
GLOBAL: Предоставляет возможность редактирования общей высоты тона PS60, динамической чувствитель-
ности клавиатуры и назначений педалей.

Основная процедура редактирования
Каждый из режимов редактирования представлен на различных страницах редактирования, отображаемых 
на экране.  Далее описана процедура перехода на необходимую страницу и редактирования необходимого 
значения.

1	 Выберите перфоманс или программу, которые хотите отредактировать. Этот шаг 
можно не выполнять в режиме Global. 

2	 Нажмите одну из кнопок редактирования на передней панели для перехода к 
нужному режиму редактирования. 

	 Примечание: При выборе режима PROGRAM EDIT и выборе настроек Split или 
Layer необходимо выбрать один из тембров для определения редактируемой про-
граммы.  В зависимости от текущих настроек нажмите кнопку LOWER или UPPER, 
или нажмите одну из горящих кнопок ON для выбора нужной программы.

3	 Для перехода по страницам воспользуйтесь кнопками CURSOR/VALUE 
▲▼◄►. С помощью кнопок ▲▼ или регулятора VALUE измените выбранное 
значение.

4	 По завершении редактирования нажмите кнопку EXIT для возврата на главную 
страницу перфоманса.

Использование режима Performance Edit для редактирования 
параметров
В виде примера далее представлена процедура изменения тембра 
в результате редактирования параметров тональности тембра 
E.PIANO в режиме Performance Edit. 
Изменение параметров тональности влияют на различные 
параметры программы. Например, это приводит к увеличению 
или уменьшению различных фильтров или параметров амплиту-
ды, позволяя эффективно выполнять настройки. Выполненные 
таким образом изменения сохраняются только в перфомансе и не 
влияют на исходный вариант,  позволяя вам свободно экспери-
ментировать. 

1	 Выберите перфоманс, который хотите отредактировать. На-
жмите кнопку ON тембра E.PIANO и выберите программу.

2	 Нажмите кнопку PERFORMANCE EDIT для перехода на стра-
ницу редактирования Performance Edit.

	 В нижней строке на экране будет отображено «Common». (В 
противном случае нажмите несколько раз кнопку ▲.)

3	 Согласно указанному справа рисунку выберите Filter/Amp 
«Cutoff».

	 С помощью кнопок ▼(▲) выберите «Main Timbres». 
	 Нажмите кнопку ►. С помощью кнопки ▼(▲) выберите 

«E.PIANO».
	 Нажмите кнопку ►. С помощью кнопки ▼(▲) выберите 

«Filter/Amp».
	 Нажмите кнопку ►. С помощью кнопки ▼ или ▲ выберите 

«Cutoff».

:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение

:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
:Значение
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	 Примечание: Пока питание PS60 включено в памяти 
инструмента сохраняется последняя страница редактиро-
вания.  В зависимости от ранее выполненных операций 
воспользуйтесь кнопками ▲▼ для выбора нужного 
параметра.

4	 Для настройки значений поверните регулятор VALUE . 
При изменении значений частоты среза вы услышите из-
менения тембра.

5	 Нажмите кнопку ▼ для выбора «Resonance». Вращая 
регулятор VALUE, вы отметите изменения звучания, так 
как диапазон, расположенный вокруг выбранной частоты 
среза, будет усилен.

6	 Перейдите далее и выберите один из параметров тональ-
ности, отредактируйте его и послушайте изменения.

Примечание: Степень изменения тембра при редактирова-
нии этих параметров зависит от каждой программы. Для 
некоторых программ вы отметите большие отличия.

7	 Сохраните перфоманс (
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Note: While the PS60 remains powered-on, it will 
remember the last-selected edit page. Depending on 
the previously-performed operation, use the  but-
tons as necessary to select the desired item.

4 Turn the VALUE knob to adjust the value. You’ll hear 
the sound change as the cutoff frequency value 
changes.

5 Press the  button to select “Resonance.” Turn the 
VALUE knob, and you’ll notice the sound change as 
the region around the cutoff frequency is emphasized.

6 Go ahead and select other tone parameters and edit 
them to hear the result.

Note: The way in which the sound changes when you edit 
these parameters will depend on each program. For some 
programs, you might not notice much difference.

7 Store the performance (p. 16).
Note: The changes you made will disappear when you 
turn off the power. If you want to keep your changes, you 
must store them.

Filter/Amp:
These settings adjust the filter and amp parameters of the 
program used by the timbre.
Cutoff (Filter Cutoff): This specifies the frequency at 
which the filter will begin cutting the high or low portion 
of the sound.
For example if a low-pass filter is selected, the filter cutoff 
will change the brightness of the sound. Normally, 
decreasing the cutoff will make the sound darker, and 
increasing it will make the sound brighter.

Resonance (Filter Resonance): This boosts the region 
around the cutoff frequency.
If the resonance value is 0, this region will not be boosted; 
the region beyond the cutoff frequency will decay 
smoothly.
A moderate setting of the resonance value will change the 
filter’s tonal character, producing a nasal sound, or possi-
ble a more radical sound. Extremely high resonance set-
tings will produce an oscillation that sounds like a whistle.

Filt EG Int (Filter EQ Intensity): This adjusts the depth of 
the envelope (EG) that applies time-varying change to the 
filter.
Lowering this value will lessen the effect of the filter EG; 
raising it will make the filter EG apply more deeply. Since 
the filter EG operates relative to the filter’s cutoff fre-
quency, the tonal change produced by the filter can be 
controlled by adjusting both the Cutoff setting and this 
Filt EG Int setting.

AmpVel Int (Amp Velocity Intensity): This adjusts the 
extent to which velocity will affect the amp level that 
determines the volume.

Filter/Amp EG:
These settings simultaneously adjust the parameters of the 
filter EG and amp EG for the program used by the timbre. 
They affect the way in which the sound’s brightness and 
volume will change over time.

Attack (Filter/Amp EG Attack Time):
This adjusts the time over which the sound will increase to 
its maximum volume after you press the key
Decay (Filter/Amp EG Decay Time):
This adjusts the decay/slope times that follow the attack 
time.
Sustain (Filter/Amp EG Sustain Level):
This adjusts the level that is sustained following the slope 
time as long as you continue holding down the key.
Release (Filter/Amp EG Release Time):
This adjusts the time over which the sound will decay 
after you release the key.
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 стр. 16).
Примечание: Выполненные изменения будет удалены при от-
ключении питания.  Если вы хотите сохранить выполненные 
изменения, необходимо сохранить их.

Параметр Filter/Amp:
На этой странице можно выполнить настройки параметров 
фильтра и амплитуды, которые используются тембром.
Cutoff (Частота среза фильтра): Определяет частоту, на 
которой фильтр начнет срезать высокие или низкие частоты 
поступающего сигнала. 
Например, при выборе пропускного фильтра низких частот 
яркость тембра будет изменена. Обычно, уменьшение часто-
ты среза создает более глухой звук, а увеличение приводит к 
созданию более яркого звука. 

Уровень

Низкая

LPF

Частота среза

Частота 

Высокая

Resonance (Резонанс фильтра): Усиливает сигнал вокруг 
частоты среза.
Если значение резонанса равно 0, этот участок не будет уси-
лен; сигнал вне частоты среза будет плавно затухать. 
Средние настройки значения резонанса изменят характери-
стики тональности фильтра, создавая носовой звук. Чрез-
мерно высокие настройки резонанса приведут к созданию 
звучания, подобного свисту. 

Filt EG Int (Интенсивность фильтра EQ): Настраивает глу-
бину огибающей (EG), применяющей изменения времени к 
фильтру.
Понижение этого значения уменьшит эффект огибаю-
щей фильтра; его повышение приведет к более глубокому 
влиянию огибающей фильтра. Так как  огибающая фильтра 
соответственно влияет на частоту среза фильтра, то измене-
ния тональности могут регулироваться с помощью настроек  
параметров Cutoff и Filt EG Int.

Уровень

Время

AmpVel Int (Интенсивность динамической чувствительно-
сти амплитуды): Регулирует степень влияния динамической 
чувствительности на уровень амплитуды, определяющей 
уровень громкости. 

Filter/Amp EG:
Эти настройки  одновременно влияют на параметры фильтра 
и амплитуды огибающей, которые используются тембром. 
Они влияют на степень изменения яркости и уровня громко-
сти тембра через определенный промежуток времени.

Attack (Скорость Атаки Амплитуды/Фильтра EG)
Регулирует скорость, с которой звук увеличивается до макси-
мального уровня громкости после нажатия клавиши.
Decay (Скорость затухания Амплитуды/Фильтра EG) 
Определяет скорость затухания, следующего за атакой.
Sustain (Уровень сустейна Амплитуды/Фильтра EG) Регули-
рует уровень звука, который был сустейнирован на все время 
удержания клавиши.
Release (Скорость конечного затухания Амплитуды/Фильтра 
EG) Настраивает время, по истечении которого звук будет 
заглушен после отпускания клавиши. 

Уро-
вень

Включение 
ноты     Уровень Атаки

Уровень отпускания 
Выключение ноты 

Уровень сустейна 
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туханияВремя затухания 

Время конечного 
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Скорость атаки
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Уровень конеч-
ного затухания 
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Технические характеристики (кратко)
Рабочая температура: 
0 - +40 °C (без конденсата)

Клавиатура: 
61-клавишная клавиатура Natural Touch (чувствительная к 
силе нажатия; послекасание не поддерживается)

Мощность: 
Разъем для подключения адаптера переменного тока (DC 9V 
1,7A 

En-20

Specifications (condensed)
Operating temperature: 
0 – +40 °C (non-condensing conditions)

Keyboard: 
61-note natural touch keyboard (velocity sensitive; aftertouch 
not supported)

Power: 
AC adapter power supply connector (DC 9V 1.7A )

Dimensions (W × D × H): 
925 × 291 × 90 (mm) / 36.41"× 11.45" × 3.54"

Weight: 4.6 kg / 10.14 lbs

Power Consumption: 6 W

Accessories: 
AC adapter, Easy start guide, Accessory disc (PS60 Editor/Plug-
In Editor, KORG USB-MIDI driver, PS60 Owner’s Manual (PDF), 
PS60 Parameter Guide (PDF), PS60 USB-MIDI Setup Guide 
(PDF) etc.)

Options: 
XVP-10: Expression/Volume Pedal
EXP-2: Foot Controller
DS-1H: Damper Pedal
PS-1: Pedal Switch

)

Размеры (Ш x Г x В): 
925 х 291 х 90 (мм)

Вес:  4,6 кг 

Потребляемая мощность: 6 Вт  

Дополнительное оборудование и документы: 
Адаптер переменного тока, руководство  «Краткое руковод-
ство пользователя», компакт-диск (документы: программа 
PS60 Editor/Plug-In Editor, драйвер KORG USB-MIDI, PS60 
Owner's Manual (PDF), PS60 Parameter Guide (PDF), PS60 USB-
MIDI Setup Guide (PDF) и т.д.)

Отдельно приобретаемое оборудование:
XVP-10: Педаль экспрессии 
EXP-2: Педальный контроллер 
DS-1H: Демпферная педаль 
PS-1: Ножной переключатель
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ВАЖНАЯ ИНФОРМАЦИЯ ДЛЯ ПОТРЕБИТЕЛЕЙ 
Это устройство было создано в соответствии с техническими и требованиями к напряже-
нию, применимыми в регионе использования данного инструмента.  Если вы приобрели 
инструмент в сети Интернет, по почте и/или по телефону. Необходимо убедиться, что дан-
ный продукт соответствует требованиям для нормального использования в вашей стране.  
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Использование устройства в странах, для которых он не был предна-
значен, может привести к повреждению инструмента и отказу в гарантийном обслуживании 
производителем или торговым представителем.  Сохраните чек, как доказательство приобре-
тения продукта, в противном случае вам может быть отказано в гарантийном обслуживании 
инструмента производителем или торговым представителем.
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