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• Apple, ëîãîòèï Apple è Mac ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Apple Computer, Inc., çàðåãèñòðèðîâàííîé â ÑØÀ

è äðóãèõ ñòðàíàõ.

• Ëîãîòèïû “Built for Mac OS X” è “Optimized for G4 with Velocity Engine” ÿâëÿþòñÿ ëèöåíçèðîâàííûìè

òîðãîâûìè ìàðêàìè Apple Computer, Inc.

• Ëîãîòèï Audio Units è ñèìâîë Audio Units ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Apple Computer, Inc.

• Windows XP ÿâëÿåòñÿ òîðãîâîé ìàðêîé Microsoft Corporation, çàðåãèñòðèðîâàííîé â ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàíàõ.

• VST è ASIO ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè Steinberg Media Technologies GmbH.

• Íàçâàíèÿ äðóãèõ ïðîäóêòîâ è êîìïàíèé  ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè èëè çàðåãèñòðèðîâàííûìè

òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðàâîîáëàäàòåëåé.

• Âñå ñïåöèôèêàöèè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. Âñå ïðàâà çàðåãèñòðèðîâàíû.

ОООО пппп ииии сссс аааа нннн ииии ееее     рррр уууу кккк оооо вввв оооо дддд сссс тттт вввв аааа

Перечень документов
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ KORG Legacy âõîäèò ñëåäóþùàÿ äîêóìåíòàöèÿ.

Распечатанные документы
• Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå íà èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

Ïåðåä óñòàíîâêîé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ îçíàêîìüòåñü ñ äàííûì äîêóìåíòîì.

• Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå KORG Legacy Collection 

Îïèñûâàåò ïðîöåññ óñòàíîâêè, ðåãèñòðàöèè è àêòèâàöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ KORG Legacy Collection MS-20/Polysix/Legacy Cell 

Îïèñûâàåò ïîðÿäîê èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Legacy Cell, MS-20 è Polysix.

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ KORG Legacy Collection WAVESTATION

Îïèñûâàåò ïîðÿäîê èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ WAVESTATION.

CD�ROM
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ MS-20, ïðèìåðû óñòàíîâîê MS-20

Ýòî äîêóìåíòû â PDF-ôîðìàòå èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè îðèãèíàëüíîãî MS-20. Äëÿ áîëåå ïîäðîáíîãî

îçíàêîìëåíèÿ ñ ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MS-20, èñïîëüçóéòå äàííûå

äîêóìåíòû ñîâìåñòíî ñ ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòåëÿ “KORG Legacy Collection MS-20/Polysix/Legacy Cell”.

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ Polysix, òàáëèöû óñòàíîâîê Polysix

Ýòî äîêóìåíòû â PDF-ôîðìàòå èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè îðèãèíàëüíîãî Polysix. Äëÿ áîëåå ïîäðîáíîãî

îçíàêîìëåíèÿ ñ ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ Polysix, èñïîëüçóéòå äàííûå

äîêóìåíòû ñîâìåñòíî ñ ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòåëÿ “KORG Legacy Collection MS-20/Polysix/Legacy Cell”.

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ WAVESTATION ñ ðàñøèðåííûì îïèñàíèåì ýôôåêòîâ

Ýòî äîêóìåíòû â PDF-ôîðìàòå èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè îðèãèíàëüíîãî WAVESTATION. Äëÿ áîëåå

ïîäðîáíîãî îçíàêîìëåíèÿ ñ ôóíêöèÿìè è ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ WAVESTATION,

èñïîëüçóéòå äàííûå äîêóìåíòû ñîâìåñòíî ñ ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòåëÿ “KORG Legacy Collection WAVES-

TATION”.

• Ñïèñîê ïåðôîðìàíñîâ WAVESTATION

Ýòî ñïèñêè íàçâàíèé ïåðôîðìàíñîâ, ïàò÷åé è âîëíîâûõ ñåêâåíöèé, âñòðîåííûõ â ïðîãðàììíîå

îáåñïå÷åíèå WAVESTATION. 

Ñîäåðæèìîå ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ è îïèñàíèé îðèãèíàëüíûõ ìîäåëåé ìîãóò íåñêîëüêî îòëè÷àòüñÿ â
ïëàíå ôóíêöèé è ñïåöèôèêàöèé ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà WAVESTATION.
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Используемые обозначения
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ïîëüçîâàòåëåé îïåðàöèîííûõ ñèñòåì Windows XP è Mac OS X.

Îäèíàêîâûå äëÿ îáîèõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì ìàòåðèàëû ïðèâåäåíû áåç êîììåíòàðèåâ. Ïðèìåðû ýêðàíîâ

ïðèâîäÿòñÿ äëÿ Windows XP, çà èñêëþ÷åíèåì ñëó÷àåâ çíà÷èòåëüíîãî îòëè÷èÿ ìåæäó îïåðàöèîííûìè

ñèñòåìàìè. Â òàêîì ñëó÷àå ïðèâîäÿòñÿ ýêðàíû äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Íàçâàíèÿ êíîïîê, òèïà “Open” èëè “Save”, íàõîäÿùèõñÿ â äèàëîãîâûõ îêíàõ, ìîãóò áûòü ðàçëè÷íû, â

çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê âàøåãî êîìïüþòåðà. Òàêæå, ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ â

êà÷åñòâå ïëàã-èí äëÿ äðóãîãî ïðèëîæåíèÿ, íàçâàíèÿ â ìåíþ áóäóò çàâèñåòü îò ýòîãî ïðèëîæåíèÿ.

Команды клавиатуры
Äàííûå êîìàíäû ðàçëè÷íû äëÿ ðàçíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì.

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå, ñïåðâà ïðèâîäÿòñÿ êîìàíäû äëÿ Windows XP, à çàòåì â ñêîáêàõ (  ) ïðèâîäÿòñÿ

êîìàíäû äëÿ Mac OS X.

Ïðèìåð: “Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè ..., óäåðæèâàéòå íàæàòîé êëàâèøó [Ctrl] (Mac: [Command]) êîìïüþòåðà

è íàæìèòå ...”

Переключатели и вращающиеся регуляторы
Íàçâàíèå ýêðàííûõ êíîïîê è âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ]. 

Параметры
Ïàðàìåòðû, íàõîäÿùèåñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Примеры экранов дисплея
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ

ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó

îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîìïüþòåðà.

Информация, относящаяся к MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change). 

Важное замечание для пользователей
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé

ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå

èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è

òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ

çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå KORG Legacy Collection. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèçàöèè ïîòåíöèàëà Legacy

Collection è áåñïåðåáîéíîé ðàáîòû, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî è êîððåêòíî èñïîëüçóéòå

ñèñòåìó.

KORG Legacy Collection ÿâëÿåòñÿ ñîâðåìåííûì íàáîðîì âèðòóàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, ñîäåðæàùèì

ïðîãðàììíûå ñèíòåçàòîðû “MS-20”, “Polysix” è “WAVESTATION”, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿò ðàáîòó ñâîèõ

àïïàðàòíûõ ïðîòîòèïîâ îò êîìïàíèè Korg.

MS�20 и Polysix
Â äàííûõ ïðîãðàììíûõ ñèíòåçàòîðàõ èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ “CMT (Component Modeling Technology)” îò

Korg, ïðåöèçèîííî âîññîçäàþùàÿ âñå êîìïîíåíòû àíàëîãîâûõ ñõåì ñèíòåçàòîðîâ äëÿ íåèñêàæåííîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê çâóêà è êðèâûõ îòäà÷è ðåãóëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ.

Òàêæå äàííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïðåäîñòàâëÿåò ðàñøèðåííóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü, òèïà 32-ãîëîñíîé

ïîëèôîíèè, 16-ãîëîñíîãî óíèñîíà è ïåðåíàçíà÷àåìîé âíåøíåé ìîäóëÿöèè.

Legacy Cell
“Legacy Cell” ÿâëÿåòñÿ ñîâîêóïíîé ñòðóêòóðîé, ïîçâîëÿþùåé îáúåäèíÿòü ïðîãðàììíûå ñèíòåçàòîðû MS-20 è

Polysix ñ ýôôåêòàìè ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòàìè, ñ èñïîëüçîâàíèåì ïîëó÷åííîé êîìáèíàöèè â êà÷åñòâå

åäèíîãî ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà ñ øèðî÷àéøèìè âîçìîæíîñòÿìè.

WAVESTATION
Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð WAVESTATION ïðåäîñòàâëÿåò íîâûé ãðàôè÷åñêèé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ ñ

ìàêñèìàëüíîé äîñòóïíîñòüþ. Îí îáåñïå÷èâàåò îòîáðàæåíèå âñåõ ôîðì âîëíû, ýôôåêòîâ è çâóêîâûõ ïðîãðàìì

îðèãèíàëüíîãî ïðèáîðà.

Âñå 550 çàâîäñêèõ ïðîãðàìì WAVESTATION (ïåðôîðìàíñîâ) âûïîëíåíû â âèäå ïðåñåòîâ. Ïåðôîðìàíñû,

ïàò÷è è âîëíîâûå ñåêâåíöèè, ñîçäàííûå â îðèãèíàëüíîì èíñòðóìåíòå WAVESTATION, ìîãóò çàãðóæàòüñÿ â

êà÷åñòâå ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ôàéëîâ.

Независимая работа и версии плаг�ин для
Windows и Macintosh
Legacy Cell è êàæäûé îòäåëüíûé ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïîä Macintosh èëè Windows â

êà÷åñòâå íåçàâèñèìîé ïðîãðàììû èëè â êà÷åñòâå èíñòðóìåíòà ïëàã-èí VST/Audio Units ñ ëþáûì

ïðèëîæåíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ôîðìàò VST èëè Audio Units.

Âñòðîåííûå â Legacy Cell 19 ýôôåêòîâ òàêæå äåéñòâóþò â êà÷åñòâå ïëàã-èí MDE-X, à ïëàã-èí MS-20FX

îáåñïå÷èâàåò óíèêàëüíûå ýôôåêòû, òèïà ôèëüòð-áàíêà è ýìóëÿòîðà ñèíòåçàòîðíîé ãèòàðû. Îáà ýòè ýôôåêòà

ïëàã-èí äîñòóïíû â ôîðìàòàõ VST è Audio Units.

Âñå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå îïòèìèçèðîâàíî äëÿ ðàáîòû ïîä óïðàâëåíèåì êîìàíä ïðîöåññîðîâ Apple G4

Velocity Engine è Intel Pentium 4 SSE/SSE2.

Технология CMT
CMT (Component Modeling Technology) îò Korg ÿâëÿåòñÿ òåõíîëîãèåé ñîçäàíèÿ âèðòóàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ,

ïîâòîðÿþùèõ ñâîéñòâà îðèãèíàëüíûõ ïðîòîòèïîâ. CMT ïðîèçâîäèò ìîäåëèðîâàíèå, âîññîçäàþùåå

ñõåìîòåõíèêó ñèíòåçàòîðîâ ñ ó÷åòîì âñåõ ýëåìåíòîâ — òðàíçèñòîðîâ, êîíäåíñàòîðîâ, ðåçèñòîðîâ è ò.ä.

Áëàãîäàðÿ CMT ñòàëî âîçìîæíûì âîññîçäàíèå âñåõ íþàíñîâ çâó÷àíèÿ îðèãèíàëîâ.
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УУУУ сссс тттт аааа нннн оооо вввв кккк аааа
Â äàííîé ãëàâå îáúÿñíÿþòñÿ ïðîöåññû çàïóñêà Legacy Cell ïîñëå óñòàíîâêè è ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ

íàñòðîåê.

Àíàëîãè÷íûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ ïðè çàïóñêå îòäåëüíûõ ïðèëîæåíèé MS-20, Polysix è WAVESTATION.

Windows XP
Запуск Legacy Cell
1) Êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê êîìïüþòåðó.

2) Ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ “KORG”, çàòåì â äèðåêòîðèþ “KORG Legacy” è äâàæäû íàæìèòå èêîíêó “Legacy

Cell” äëÿ çàïóñêà ïðîãðàììû.

Äèðåêòîðèÿ KORG Legacy áûëà îïðåäåëåíà ïðè óñòàíîâêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, îíà

ðàñïîëàãàåòñÿ â ïîääèðåêòîðèè “KORG” äèðåêòîðèè “Program Files”.

Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [Start] â ïàíåëè çàäà÷, çàòåì âûáðàòü “All Programs” è çàïóñòèòü

ïðîãðàììó âûáîðîì â ìåíþ “KORG”-“KORG Legacy”-“Legacy Cell”.

3) Â ìåíþ System âûáåðèòå “Preference”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Audio Device”. Ïðè îòîáðàæåíèè “MIDI

Setting”, íàæìèòå ÿðëûê “Audio Device”.

Ïðè ïåðâîì çàïóñêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðè ñìåíå îáùèõ óñòàíîâîê
èëè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, äèàëîãîâîå îêíî óñòàíîâîê àâòîìàòè÷åñêè
îòîáðàçèòñÿ ïðè çàïóñêå ïðîãðàììû.

Аудиоустановки
4) Â “Driver type” âûáåðèòå òèï èñïîëüçóåìîãî àóäèîäðàéâåðà.

---

Àóäèî íå èñïîëüçóåòñÿ. Çâóê íà âûõîäå áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

ASIO

Èñïîëüçóåòñÿ äðàéâåð ASIO. Äðàéâåðû ASIO ïðåäîñòàâëÿþò ìèíèìàëüíóþ ëàòåíòíîñòü è íàèëó÷øóþ ðàáîòó

ñèñòåìû. Ïðè óñòàíîâëåííîì äðàéâåðå ASIO ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü äàííóþ ïîçèöèþ.

DirectSound

Èñïîëüçóåòñÿ DirectSound. Èñïîëüçóéòå äàííóþ ïîçèöèþ, åñëè äðàéâåð ASIO â êîìïüþòåðå íå óñòàíîâëåí.

MME

Èñïîëüçóåòñÿ MME (Multi Media Extension).

Ïîñêîëüêó MME èìååò áîëüøóþ ëàòåíòíîñòü, ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè äðàéâåðàìè, ðåêîìåíäóåòñÿ ïî
âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàòü äðóãèå ïîçèöèè.

5) Äàëåå, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû äëÿ âûáðàííîé ïîçèöèè “Driver type”, êàê óêàçàíî íèæå.

При выборе ASIO в “Driver type”
Åñëè äðàéâåð ASIO â êîìïüþòåðå íå óñòàíîâëåí, äàííîå îêíî íåäîñòóïíî.

“Driver”

Âûáîð äðàéâåðà (óñòðîéñòâà).

“Sampling Rate”

Âûáîð ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè. Äîñòóïíûå âàðèàíòû “Sampling rate” çàâèñÿò

îò óñòðîéñòâà, âûáðàííîãî â ïîëå “Driver”.

“Out Channel”

Âûáîð âûõîäíûõ êàíàëîâ. Äàííàÿ óñòàíîâêà âñåãäà ïàðíàÿ, òèïà 1-2 èëè 3-4.

Äîñòóïíûå âàðèàíòû çàâèñÿò îò óñòðîéñòâà, âûáðàííîãî â ïîëå “Driver”.
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Òîëüêî äëÿ àóäèîóñòàíîâîê MS-20 íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ ïîëå “Input Channels”, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü
âõîäíûå êàíàëû. Äàííàÿ óñòàíîâêà âñåãäà ïàðíàÿ, òèïà 1-2 èëè 3-4. Äîñòóïíûå âàðèàíòû çàâèñÿò îò
óñòðîéñòâà, âûáðàííîãî â ïîëå “Driver”.

“Clock Source”

Âûáîð àóäèîñèíõðîíèçàöèè. Äîñòóïíûå âàðèàíòû çàâèñÿò îò óñòðîéñòâà, âûáðàííîãî â ïîëå “Driver”.

“ASIO Control Panel”

Íàæàòèå äàííîé êíîïêè îòêðûâàåò ïàíåëü óñòàíîâîê äðàéâåðà ASIO.

Ñîäåðæèìîå è ðàáîòà äàííîé ïàíåëè çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîãî äðàéâåðà (ñì. ðóêîâîñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

àóäèîèíòåðôåéñà).

При выборе DirectSound или MME в “Driver type”
“In Driver”

Âûáîð äðàéâåðà (óñòðîéñòâà).

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, îäèí äðàéâåð ìîæåò ïîâòîðÿòüñÿ. Âûáåðèòå ëþáóþ èç
ýòèõ ïîçèöèé.

“Bit/Smpl Rate/Ch”

Âûáîð ôîðìàòà àóäèî. Äîñòóïíûå âàðèàíòû çàâèñÿò îò óñòðîéñòâà,

âûáðàííîãî â ïîëå “Input driver”.

“Buffer Size”

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî áóôåðîâ àóäèîîáðàáîòêè. Áîëüøèå çíà÷åíèÿ

ïîâûøàþò ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû, íî òàêæå óâåëè÷èâàþò ëàòåíòíîñòü.

“Sample Size”

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ â îäíîì áóôåðå. Áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïîâûøàþò ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû, íî

òàêæå óâåëè÷èâàþò ëàòåíòíîñòü.

Ëàòåíòíîñòü

Ëàòåíòíîñòü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âðåìÿ çàäåðæêè ìåæäó ïåðåäà÷åé ñîîáùåíèÿ note-on ñ ïîäêëþ÷åííîãî

âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà è âîñïðîèçâåäåíèåì çâóêà êîìïüþòåðîì. Ëàòåíòíîñòü îïðåäåëÿåòñÿ “êîëè÷åñòâîì

ñýìïëîâ ” x “êîëè÷åñòâî áóôåðîâ”. Íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü îïòèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ è áóôåðîâ,

ìèíèìèçèðóþùåå ëàòåíòíîñòü ïðè ñîõðàíåíèè ñòàáèëüíîé ðàáîòû.

MIDI�установки
6) Íàæìèòå ÿðëûê “MIDI Setting”.

Îòîáðàçÿòñÿ ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè ïîðòîâ.

7) Äëÿ MIDI IN 1, 2 è 3 âûáåðèòå óñòðîéñòâî äëÿ êàæäîãî ïîðòà.

Legacy Cell ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äî 3 óñòðîéñòâ MIDI IN îäíîâðåìåííî.
Îáû÷íî, âõîäû ýòèõ óñòðîéñòâ îáúåäèíÿþòñÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè óñòðîéñòâà ñ
íåñêîëüêèìè ïîðòàìè, äàííûé ýêðàí ìîæåò îòîáðàæàòü äâà è áîëåå ïîðòîâ
äëÿ îäíîãî óñòðîéñòâà.

8) Â ïîëå “Clock Master” âûáåðèòå óñòðîéñòâî, ïåðåäàþùåå MIDI clock. Åñëè

íà ñòðàíèöå Performance êíîïêà [SYNC] êîíòðîëëåðà TEMPO âêëþ÷åíà,

ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ MIDI clock âûáðàííîãî çäåñü óñòðîéñòâà.

Åñëè óñòðîéñòâî íå âûáðàíî, èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèé MIDI clock.

Êîãäà ïðîãðàììíûé èíñòðóìåíò ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ïëàã-èí, âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ MIDI clock îñíîâíîãî
ïðèëîæåíèÿ.

Åñëè ïîðòû óñòðîéñòâà íå îòîáðàæàþòñÿ, ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

• Óñòàíîâëåí ëè äðàéâåð Korg USB-MIDI?

• Îïðåäåëÿòñÿ ëè êîìïüþòåðîì ïîäêëþ÷åííîå óñòðîéñòâî?

• Â äèàëîãîâîì îêíå “MIDI Settings” íàæìèòå êíîïêó Search äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ óñòðîéñòâ è çàòåì ïðîâåðüòå

óñòàíîâêè ïîðòîâ.
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Êíîïêà Search

Åñëè ïîðòû âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà íå îòîáðàæàþòñÿ â îêíå MIDI Settings

èëè ïðè ñìåíå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà â ïðîöåññå ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ,

íàæìèòå êíîïêó Search â îêíå MIDI Settings äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ âíåøíèõ MIDI-

óñòðîéñòâ.

Ïðè ïåðâîì çàïóñêå ïðèëîæåíèÿ èëè ïðè

ñìåíå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

Ïðè âûáîðå “Yes” íà÷íåòñÿ ñêàíèðîâàíèå

MIDI-êîíòðîëëåðîâ. Ïðè âûáîðå “No”

ñêàíèðîâàíèå ïðîâîäèòüñÿ íå áóäåò.

Остальные установки
9) Íàæìèòå ÿðëûê “Other”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ ðàáî÷èìè óñòàíîâêàìè (Knob Mode) è

àâòîìàòè÷åñêèì îñòàíîâîì.

10) Â îáëàñòè Control, óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé ðåæèì ðàáîòû ðåãóëèðîâîê

“Knob Mode”.

Circular

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì óêàçàòåëÿ ìûøè íà ìåòêó çíà÷åíèÿ

ðåãóëÿòîðà, è ïåðåìåùåíèå ìûøè âðàùàåò ðåãóëÿòîð. Òàêæå ìîæíî

ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîð íàæàòèåì â íóæíîå ïîëîæåíèå.

Relative Circular

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì ðåãóëÿòîðà â íóæíîå ïîëîæåíèå.

Íàæàòèåì â íóæíîå ïîëîæåíèå, êàê â ñëó÷àå óñòàíîâêè “Circular”, ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîð íåâîçìîæíî. 

Linear

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì ðåãóëÿòîðà ââåðõ-âíèç.

11) Â îáëàñòè AutoStop Setting, îïðåäåëèòå íåîáõîäèìîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî îñòàíîâà àóäèî.

Ôóíêöèÿ Auto Stop àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåò àóäèî â çàâèñèìîñòè îò çàãðóçêè ÖÏ êîìïüþòåðà.

(Ðåçóëüòàò àíàëîãè÷åí âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Stop Audio” ìåíþ “System”.) Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè

Auto Stop, îòìåòüòå ïîëå “Enable AutoStop” è èñïîëüçóéòå ñëàéäåð “AutoStop Rate” äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãà

ñðàáàòûâàíèÿ àâòîîñòàíîâà. Åñëè çàãðóçêà ïðîöåññîðà ïðåâûñèò ïîðîãîâîå çíà÷åíèå, àóäèî îñòàíîâèòñÿ.

Ïîñëå àâòîîñòàíîâà, êîìàíäîé “Play audio” ìåíþ “System” ìîæíî ïðîäîëæèòü âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ÷àñòûõ îñòàíîâàõ àóäèî ðàçãðóçèòå ÖÏ óìåíüøåíèåì ïîëèôîíèè ñèíòåçàòîðîâ.

Ïðè îòêàçå îò èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Auto Stop, ñèñòåìû áóäåò ïûòàòüñÿ âîñïðîèçâîäèòü çâóê íàñêîëüêî
âîçìîæíî äîëãî. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîé àïïàðàòíîé ÷àñòè, âîçìîæíî âîçíèêíîâåíèå
ïðîáëåì ñ “çàâèñàíèåì” ìûøè.

12) Íàæìèòå “OK” äëÿ îêîí÷àíèÿ âñåõ óñòàíîâîê.

Mac OS X
Запуск Legacy Cell
1) Êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê êîìïüþòåðó.

2) Ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ “Application”, çàòåì â äèðåêòîðèþ “KORG”

è äâàæäû íàæìèòå èêîíêó “Legacy Cell” äëÿ çàïóñêà ïðîãðàììû.

3) Â ìåíþ System âûáåðèòå “Preferences”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Audio Device”. Ïðè îòîáðàæåíèè

“MIDI Setting”, íàæìèòå ÿðëûê “Audio Device”.

Ïðè ïåðâîì çàïóñêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðè ñìåíå îáùèõ
óñòàíîâîê èëè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, äèàëîãîâîå îêíî óñòàíîâîê
àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàçèòñÿ ïðè çàïóñêå ïðîãðàììû.
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Аудиоустановки
4) Â “Output Device” âûáåðèòå òèï èñïîëüçóåìîãî óñòðîéñòâà.

Åñëè â êîìïüþòåðå óñòàíîâëåí àóäèîèíòåðôåéñ, ìîæíî âûáðàòü åãî äðàéâåð.

Åñëè àóäèîèíòåðôåéñ íå óñòàíîâëåí, âîçìîæåí âûáîð òîëüêî “Built-in audio controller”.

5) Îïðåäåëèòå “Output Channel”.

Ïðè âûáîðå â ïîëå “Output Device” “Built-in audio controller” äîñòóïíû òîëüêî óñòàíîâêè Output 1/Output 2.

Åñëè â êîìïüþòåðå óñòàíîâëåí àóäèîèíòåðôåéñ, ìîæíî âûáðàòü äðóãèå çíà÷åíèÿ.

6) Îïðåäåëèòå “Audio Output”.

“Bits/Rate/Channel”

Âûáîð ôîðìàòà àóäèî. Äîñòóïíûå âàðèàíòû çàâèñÿò îò

óñòðîéñòâà, âûáðàííîãî â ïîëå “Output Device”.

“Buffer Size”

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî áóôåðîâ àóäèîîáðàáîòêè. Áîëüøèå

çíà÷åíèÿ ïîâûøàþò ñòàáèëüíîñòü ðàáîòû, íî òàêæå óâåëè÷èâàþò

ëàòåíòíîñòü.

“Latency”

Èíäèöèðóåò ëàòåíòíîñòü. Îíà çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Buffer Size”.

Çíà÷åíèå “Latency” îïðåäåëÿåòñÿ ðàçìåðîì áóôåðà. Âûáèðàéòå ìèíèìàëüíî âîçìîæíûå äëÿ ñòàáèëüíîé
ðàáîòû çíà÷åíèÿ “Buffer Size”.

Äëÿ óñòàíîâîê àóäèîèíòåðôåéñà îáðàùàéòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ.

MIDI�установки
7) Íàæìèòå ÿðëûê “MIDI Setting”.

Îòîáðàçÿòñÿ ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè ïîðòîâ.

8) Äëÿ MIDI IN 1, 2 è 3 âûáåðèòå óñòðîéñòâî äëÿ êàæäîãî ïîðòà.

Legacy Cell ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äî 3 óñòðîéñòâ MIDI IN
îäíîâðåìåííî. Îáû÷íî, âõîäû ýòèõ óñòðîéñòâ îáúåäèíÿþòñÿ. Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè óñòðîéñòâà ñ íåñêîëüêèìè ïîðòàìè, äàííûé ýêðàí
ìîæåò îòîáðàæàòü äâà è áîëåå ïîðòîâ äëÿ îäíîãî óñòðîéñòâà.

Åñëè èñïîëüçóåìîå óñòðîéñòâî íå îòîáðàæàåòñÿ â îêíå âûáîðà

ïîðòîâ, ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ Application -> Utility -> “Audio

MIDI Setup”, íàæìèòå ÿðëûê “MIDI device” è ïðîâåðüòå

ðàñïîçíàâàíèå ïîäêëþ÷åííîãî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

9) Â ïîëå “Clock Source” âûáåðèòå óñòðîéñòâî, ïåðåäàþùåå MIDI clock. Åñëè íà ñòðàíèöå Performance êíîïêà

[SYNC] êîíòðîëëåðà TEMPO âêëþ÷åíà, ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ MIDI clock

âûáðàííîãî çäåñü óñòðîéñòâà.

Åñëè óñòðîéñòâî íå âûáðàíî, âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèé MIDI clock.

Остальные установки
10) Íàæìèòå ÿðëûê “Other”.

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ ðàáî÷èìè óñòàíîâêàìè (Knob

Mode) è àâòîìàòè÷åñêèì îñòàíîâîì.

11) Â îáëàñòè Operation, óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé ðåæèì ðàáîòû

ðåãóëèðîâîê “Knob Mode”.

Circular

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì óêàçàòåëÿ ìûøè íà ìåòêó

çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà, è ïåðåìåùåíèå ìûøè âðàùàåò ðåãóëÿòîð.

Òàêæå ìîæíî ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîð íàæàòèåì â

íóæíîå ïîëîæåíèå.
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Relative Circular

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì ðåãóëÿòîðà â íóæíîå ïîëîæåíèå. Íàæàòèåì â íóæíîå ïîëîæåíèå,

êàê â ñëó÷àå óñòàíîâêè “Circular”, ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîð íåâîçìîæíî. 

Linear

Çíà÷åíèÿ ðåäàêòèðóþòñÿ ïåðåìåùåíèåì ðåãóëÿòîðà ââåðõ-âíèç.

12) Â îáëàñòè AutoStop Setting, îïðåäåëèòå íåîáõîäèìîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî îñòàíîâà àóäèî.

Ôóíêöèÿ Auto Stop àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåò àóäèî â çàâèñèìîñòè îò çàãðóçêè ÖÏ êîìïüþòåðà.

(Ðåçóëüòàò àíàëîãè÷åí âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Stop Audio” ìåíþ “System”.) Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè

Auto Stop, îòìåòüòå ïîëå “Enable AutoStop” è èñïîëüçóéòå ñëàéäåð “AutoStop Rate” äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãà

ñðàáàòûâàíèÿ àâòîîñòàíîâà. Åñëè çàãðóçêà ïðîöåññîðà ïðåâûñèò ïîðîãîâîå çíà÷åíèå, àóäèî îñòàíîâèòñÿ.

Ïîñëå àâòîîñòàíîâà, êîìàíäîé “Play audio” ìåíþ “System” ìîæíî ïðîäîëæèòü âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ÷àñòûõ îñòàíîâàõ àóäèî ðàçãðóçèòå ÖÏ óìåíüøåíèåì ïîëèôîíèè ñèíòåçàòîðîâ.

Ïðè îòêàçå îò èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Auto Stop, ñèñòåìû áóäåò ïûòàòüñÿ âîñïðîèçâîäèòü çâóê íàñêîëüêî
âîçìîæíî äîëãî. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîé àïïàðàòíîé ÷àñòè, âîçìîæíî âîçíèêíîâåíèå
ïðîáëåì ñ “çàâèñàíèåì” ìûøè.

13) Íàæìèòå “OK” äëÿ îêîí÷àíèÿ âñåõ óñòàíîâîê.

Режим Korg Native
Korg Native ÿâëÿåòñÿ ðåæèìîì, ïðè êîòîðîì ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Korg è âíåøíèé êîíòðîëëåð ìîãóò

óñòàíàâëèâàòüñÿ â ñîîòâåòñòâèå. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ, åäèíñòâåííûì MIDI-êîíòðîëëåðîì, ïîääåðæèâàþùèì

ðàáîòó â ðåæèìå Korg Native, ÿâëÿåòñÿ microKONTROL (íà ìàðò 2004 ãîäà).

Ïðè ðàáîòå â ðåæèìå Native, microKONTROL äåéñòâóåò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Êëàâèàòóðà, êîëåñà âûñîòû òîíà è ìîäóëÿöèè ïåðåäàþò ñîîáùåíèÿ ïî MIDI-êàíàëó 1 (ôèêñèðîâàí).

• Ýíêîäåðû è ñëàéäåðû ïåðåäàþò ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå äàííûå (îòëè÷íûå îò ñîîáùåíèé CC#), ñòðîãî

ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-êîíòðîëëåðàì ñòðàíèöû Performance. Îñíîâíîé äèñïëåé îòîáðàæàåò íîìåð

ïðîãðàììû, è âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî [VALUE], êíîïêè [SETTING] èëè [MESSAGE] äëÿ ñìåíû

ïðîãðàìì.

• Òðèããåðíûå ïýäû ïåðåäàþò ñëåäóþùèå ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ:

Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü áîëåå îäíîãî microKONTROL â ðåæèìå Native. Òàêæå, ïðè ðàáîòå microKONTROL â
ðåæèìå Korg Native îòêëþ÷àåòñÿ ìàòðèöà êîíòðîëëåðîâ, îïðåäåëåííàÿ íà ñòðàíèöå Performance.

Íåâîçìîæíî âûáðàòü ðåæèì Native ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ â êà÷åñòâå ïëàã-èí äëÿ
ïðèëîæåíèé.
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Ñìåíà ñòðàíèö
PERFORMANCE, SYNTH1, 

SYNTH2, COMBINATION

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âõîäîâ ìèêøåðà.. 
Êîãäà ïýä ñâåòèòñÿ, âõîäíîé êàíàë 
ìèêøåðà âêëþ÷åí.
SYNTH1, SYNTH2, MFX1, MFX2



НННН аааа чччч аааа лллл оооо     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы
Ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê âàøåìó êîìïüþòåðó è çàïóñòèòå íåçàâèñèìóþ

âåðñèþ Legacy Cell, ïîçâîëÿþùóþ èñïîëüçîâàòü êîìáèíàöèþ ïðîãðàììíûõ ñèíòåçàòîðîâ MS-20 è Polysix ñ

ýôôåêòàìè â êà÷åñòâå îäíîãî ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà.

Запуск программного обеспечения
1) Êàáåëåì USB ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê êîìïüþòåðó.

2) Ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ “KORG”, çàòåì â

äèðåêòîðèþ “KORG Legacy” è äâàæäû íàæìèòå

èêîíêó “Legacy Cell” äëÿ çàïóñêà ïðîãðàììû.

Windows XP

Äèðåêòîðèÿ KORG Legacy áûëà îïðåäåëåíà ïðè

óñòàíîâêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïî

óìîë÷àíèþ, îíà ðàñïîëàãàåòñÿ â ïîääèðåêòîðèè

“KORG” äèðåêòîðèè “Program Files”.

Èíà÷å, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [Start] â ïàíåëè çàäà÷, çàòåì âûáðàòü “All Programs” è çàïóñòèòü

ïðîãðàììó âûáîðîì â ìåíþ “KORG”-“KORG Legacy”-“Legacy Cell”.

Mac OS X

Ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèþ “Application”, çàòåì â äèðåêòîðèþ “KORG” è äâàæäû íàæìèòå èêîíêó “Legacy

Cell” äëÿ çàïóñêà ïðîãðàììû. Ïðè çàïóñêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Performance

ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà Legacy Cell.

3) Â ìåíþ System âûáåðèòå Preference Settings è ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê îïèñàíî â ãëàâå “Óñòàíîâêà”.

Структура страницы Legacy Cell
Ïðîèçâåäåì áûñòðûé îáçîð ýêðàííûõ ñòðàíèö ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà Legacy Cell. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ

ìåæäó ñòðàíèöàìè èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà ñòðàíèö, ðàñïîëîæåííûå à âåðõíåé ÷àñòè êàæäîé ñòðàíèöû.

Кнопки выбора страниц
Ïðè íàæàòèè îäíîé èç ýòèõ êíîïîê, îíà çàãîðàåòñÿ, è ïðîèñõîäèò ïåðåìåùåíèå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó.

Страница Performance
Íà ñòðàíèöå Performance âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó

ïåðôîðìàíñà, èñïîëüçóåìûé äëÿ ïåðôîðìàíñà ñèíòåçàòîð,

ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ, íàçíà÷èòü MIDI-

êîíòðîëëåðû íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè è èñïîëüçîâàòü

ìèêøåð äëÿ óñòàíîâêè âûõîäíîãî óðîâíÿ êàæäîãî

ñèíòåçàòîðà è ìàñòåð-ýôôåêòà.

Страницы SYNTH 1 и SYNTH 2
Íà ñòðàíèöàõ SYNTH 1 è SYNTH 2 âû ìîæåòå îïðåäåëèòü

äâà ñèíòåçàòîðà, èñïîëüçóåìûõ â Legacy Cell è äâà ðàçðûâ-

ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà. 
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Страница Combination
Íà ñòðàíèöå Combination âû ìîæåòå îïðåäåëèòü

äèàïàçîíû íîò è äèíàìèêè äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà, à

òàêæå ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè Transpose è MIDI Filter.

Выбор и воспроизведение программы
перформанса
Äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà Performance ïðîãðàììíîãî

ñèíòåçàòîðà Legacy.

Ñïèñîê ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå ïðîãðàììû.

Ïðè çàïóñêå Legacy Cell çàãðóæàåòñÿ áàíê äàííûõ ïðåñåòíûõ ïåðôîðìàíñîâ, è âûáèðàåòñÿ ïðîãðàììà

ïåðôîðìàíñà 000.

Áàíê ïåðôîðìàíñîâ ñîäåðæèò äàííûå äëÿ 128 ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà, êîòîðûå ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà 4 ãðóïïû ïî

32 â êàæäîé, ïðè ýòîì íà äèñïëåé îäíîâðåìåííî âûâîäèòñÿ ñîäåðæèìîå îäíîé ãðóïïû.

1) Èñïîëüçóéòå ÿðëûêè ãðóïï äëÿ âûáîðà íóæíîé ãðóïïû ïðîãðàìì.

Íàæìèòå ÿðëûê íóæíîé ãðóïïû äëÿ âûâîäà åå ñîäåðæèìîãî íà ýêðàí.

2) Â ñïèñêå ïåðôîðìàíñîâ íàæìèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Ïðîñòîå íàæàòèå ÿðëûêà ãðóïïû íå ïåðåêëþ÷àåò ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà. Îíà âûáèðàåòñÿ òîëüêî
íàæàòèåì ïðîãðàììû â ñïèñêå.

3) Âîñïðîèçâåäèòå âûáðàííóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Âû ìîæåòå âîñïðîèçâåñòè ïðîãðàììó ñ ïîäêëþ÷åííîãî ê êîìïüþòåðó âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èëè

íàæàòèåì MIDI-êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîé â íèæíåé ÷àñòè ñòðàíèöû Performance.

Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð Legacy Cell òàêæå ïðåäîñòàâëÿåò

“ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèå” ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà

àâòîìàòè÷åñêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ïðåñåòíîé ôðàçû.

Äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó

[Preview] â íèæíåì ïðàâîì óãëó ñïèñêà.
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Êîììóòàöèÿ

MIDI-êîíòðîëëåðû

Ìàñòåð-ýôôåêò

Ìèêøåð

Äèñïëåé ïðîãðàìì

MIDI-êëàâèàòóðà

Êíîïêè âûáîðà ñòðàíèö

ßðëûê 
âûáîðà 
ãðóïïû



Ïðè íàæàòèè ïðàâîé êíîïêè ìûøè (Mac: [Control]-íàæàòèå) êíîïêè [Preview] èëè íàæàòèè ñèìâîëà �

ñïðàâà, îòîáðàæàåòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü ôðàçó äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî

ïðîñëóøèâàíèÿ.

Âû ìîæåòå âûáðàòü îäíó èç ïÿòè ðàçëè÷íûõ ôðàç.

Íàæìèòå êíîïêó [Preview] åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà ïðîñëóøèâàíèÿ.

Ïðè ðàáîòå ñ Macintosh, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âñåõ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà Legacy Cell âàì íåîáõîäèì
ïðîöåññîð Power Mac G4/1.25 GHz è âûøå. Ïðè áîëåå ìåäëåííîì ïðîöåññîðå, çâóê ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåêîððåêòíî è ñîïðîâîæäàòüñÿ øóìîì.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè óñòàíîâêå ãðîìêîñòè, ÷òîáû íå ïîâðåäèòü ñëóõ èëè ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ.

Использование области MIDI�контроллера
для модификации звука
1) Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âû ìîæåòå ìîäèôèöèðîâàòü çâóê, ïåðåäâèãàÿ ìûøüþ ýíêîäåðû èëè ñëàéäåðû â

îáëàñòè MIDI-êîíòðîëëåðîâ â íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ ïðîãðàììû.

Çâóê ïåðôîðìàíñà áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ïðîöåññå ïåðåìåùåíèÿ ýòèõ êîíòðîëëåðîâ.

Ïàðàìåòðû ñèíòåçàòîðà, ýôôåêòîâ è ìèêøåðà ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ è óïðàâëÿòüñÿ âîñåìüþ ýíêîäåðàìè è

âîñåìüþ ñëàéäåðàìè îáëàñòè MIDI-êîíòðîëëåðîâ. Ýíêîäåðû è ñëàéäåðû ìîãóò òàêæå ñâÿçûâàòüñÿ ñ

ïîäêëþ÷åííûì ê êîìïüþòåðó MIDI-óñòðîéñòâîì. 

2) Âíóòðè áàíêà äàííûõ ïåðôîðìàíñîâ, ïàðàìåòðû óïðàâëÿþòñÿ íàçíà÷åííûìè ýíêîäåðàìè è ñëàéäåðàìè.

Использование экранных контроллеров
Çäåñü îáúÿñíÿåòñÿ ðàáîòà ñ êîíòðîëëåðàìè è ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ â ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè MS-20, Polysix

è Legacy Cell.

Ïðè ïåðåìåùåíèè óêàçàòåëÿ ìûøè âáëèçè çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà èëè ïàðàìåòðà, îòîáðàæàþòñÿ íàçâàíèå è
òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, à óêàçàòåëü èçìåíÿåò ôîðìó ñî ñòðåëêè íà “ðóêó”. Â ýòîì ñîñòîÿíèè, âû
ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà èëè ïàðàìåòðà.

MIDI�клавиатура
Âû ìîæåòå èãðàòü íà ñèíòåçàòîðå ïåðåìåùåíèåì è

íàæàòèåì óêàçàòåëÿ ìûøè íà íóæíóþ íîòó. Ïåðåìåùåíèå ñ íàæàòèåì ïðîèçâîäèò ãëèññàíäî.

Êëàâèàòóðà òàêæå ðåàãèðóåò íà êëàâèàòóðíóþ èãðó âíåøíåãî óñòðîéñòâà-êîíòðîëëåðà.

Колеса Pitch Bend и Modulation
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà êîëåñî âûñîòû òîíà èëè

ìîäóëÿöèè è ñ íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå åãî ââåðõ-âíèç äëÿ

ðàáîòû ñ êîëåñîì. Êîëåñà òàêæå ðåàãèðóþò íà óïðàâëåíèå îò

âíåøíåãî óñòðîéñòâà-êîíòðîëëåðà.

Регуляторы и энкодеры
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ðåãóëÿòîð èëè ýíêîäåð.

Ïîâåäåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ýíêîäåðîâ çàâèñèò îò óñòàíîâîê Preference - “Other” - “Knob Operation” äëÿ êàæäîé

ïðîãðàììû.
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• “Knob Operation” óñòàíîâëåíî â Circular

Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ìåòêè (íîìåðà) âîêðóã ðåãóëÿòîðà è ñ íàæàòèåì

ïåðåìåùàéòå åãî êðóãîâûì äâèæåíèåì äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé. Òàêæå âîçìîæíà

ìîìåíòàëüíàÿ óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà íàæàòèåì â íóæíîé ïîçèöèè.

• “Knob Operation” óñòàíîâëåíî â Relative Circular

Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ðåãóëÿòîð è ñ íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå åãî êðóãîâûì

äâèæåíèåì äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

Óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà íàæàòèåì â íóæíîé ïîçèöèè íåâîçìîæíà.

• “Knob Operation” óñòàíîâëåíî â Linear

Ïåðåìåùàéòå ñ íàæàòèåì óêàçàòåëü ìûøè ââåðõ äëÿ âðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà âïðàâî (ïî

÷àñîâîé ñòðåëêå) èëè âíèç — äëÿ âðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà âëåâî (ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè).

Åñëè ïîäêëþ÷åííûé MIDI-êîíòðîëëåð íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ðåãóëÿòîðîì èëè ýíêîäåðîì,

ðåãóëÿòîð èëè ýíêîäåð íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæàòü ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðà.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðèíèìàåòñÿ óñòàíîâêà Linear.

Åñëè ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ïëàã-èí, ïîâåäåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ýíêîäåðîâ çàâèñèò îò
óñòàíîâîê îñíîâíîãî ïðèëîæåíèÿ.

Фейдеры и слайдеры
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ôåéäåð èëè ñëàéäåð è ñ íàæàòèåì

ïåðåìåùàéòå åãî ââåðõ-âíèç èëè âïðàâî-âëåâî. Åñëè ïîäêëþ÷åííûé MIDI-

êîíòðîëëåð íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ôåéäåðîì èëè ñëàéäåðîì,

ôåéäåð/ñëàéäåð íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæàòü ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðà.

Переключатели и индикаторы
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ïåðåêëþ÷àòåëü èëè èíäèêàòîð è íàæìèòå äëÿ ñìåíû åãî óñòàíîâêè.

Тумблеры
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà òóìáëåð è ñ íàæàòèåì ïåðåìåñòèòå åãî â íóæíîå

ïîëîæåíèå. Òàêæå âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå òóìáëåðà íàæàòèåì íóæíîãî

ïîëîæåíèÿ.

Åñëè ïîäêëþ÷åííûé MIDI-êîíòðîëëåð íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå òóìáëåðîì, òóìáëåð íà ýêðàíå áóäåò

îòîáðàæàòü ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðà.

Коммутатор
Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ êîììóòàöèè ìåæäó ðàçúåìàìè íà ïàíåëè

ïðîãðàììíîãî êîììóòàòîðà MS-20 è ñåêöèè ESP (External Signal

Processor), ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà îäèí ðàçúåì è ñ

íàæàòèåì ïðîâåäèòå ìûøüþ ê äðóãîìó ðàçúåìó.

Параметры

Параметры, устанавливаемые нажатием и перемещением мыши
Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà íóæíûé ïàðàìåòð. Ñ íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå åãî ââåðõ äëÿ

óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ èëè âíèç — äëÿ óìåíüøåíèÿ. Äëÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ÷èñëîâîé

ââîä çíà÷åíèÿ, âû ìîæåòå äâàæäû íàæàòü ïàðàìåòð è öèôðîâûìè êëàâèøàìè êîìïüþòåðà

ââåñòè çíà÷åíèå.
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Параметры, устанавливаемые из всплывающего
меню
Íàæìèòå íóæíûé ïàðàìåòð, è îòîáðàçèòñÿ ìåíþ. Âûáåðèòå çíà÷åíèå èç ìåíþ.

Параметры, устанавливаемые нажатием
Íàæìèòå íóæíûé ïàðàìåòð äëÿ ñìåíû åãî óñòàíîâêè.

Сброс контроллеров или параметров
Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà èëè ïàðàìåòðà, îòîáðàæàåìîå íà ýêðàíå,

ìîæåò áûòü ñáðîøåíî íà ñîõðàíåííîå óäåðæàíèåì íàæàòîé êíîïêè [Ctrl] (Mac:

Command) êîìïüþòåðà è íàæàòèåì ìûøè íà ýòî çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà èëè

ïàðàìåòðà.

Точная подстройка контроллера или параметра
Äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà èëè ïàðàìåòðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [Shift] êîìïüþòåðà ñ

íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå ìûøü â îáëàñòè çíà÷åíèÿ.

Переименование
Âû ìîæåòå ïåðåèìåíîâàòü ïðîãðàììû ñèíòåçàòîðîâ MS-20 è Polysix, à òàêæå ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà

îáîëî÷êè Legacy Cell.

Ýòî ïîçâîëÿåò âàì íàçíà÷èòü íóæíîå èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé èëè ñîçäàííîé ïðîãðàììå.

Íàïðèìåð, ïåðåèìåíóåì ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà Legacy Cell.

1) Äâàæäû íàæìèòå èìÿ ïðîãðàììû.

Èìÿ ïîäñâåòèòñÿ è ñòàíåò ðåäàêòèðóåìûì. Óêàçàòåëü ñìåíèò ôîðìó íà I.

2) Ñ êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà ââåäèòå èìÿ è íàæìèòå êíîïêó [Enter]. Ïðîãðàììà áóäåò ïåðåèìåíîâàíà.

Äëÿ îòêàçà îò ïåðåèìåíîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [Esc] êîìïüþòåðà èëè íàæìèòå ìûøü â äðóãîé ïîçèöèè.

Èìÿ âåðíåòñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ.

Ïðè ñìåíå ïðîãðàììû áåç ñîõðàíåíèÿ, åå óñòàíîâêè âåðíóòñÿ â ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå. Äëÿ èõ çàïîìèíàíèÿ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü, èëè ñîõðàíèòü, ïðîãðàììó.

Воспроизведение звука каждого
синтезатора
Ïåðåêëþ÷àòåëè âõîäíûõ êàíàëîâ ìèêøåðà ïîçâîëÿþò

ìüþòèðîâàòü âûõîäû êàæäîé ñåêöèè áåç îáðàùåíèÿ ê

ôåéäåðàì. Ýòî óäîáíî äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ è ðåäàêöèè çâóêà

âûáðàííîãî ñèíòåçàòîðà.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà, èñïîëüçóþùóþ MS-20

äëÿ SYNTH 1 è Polysix äëÿ SYNTH 2.

2) Â ìèêøåðå íàæìèòå ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíîãî êàíàëà

SYNTH 2 äëÿ åãî îòêëþ÷åíèÿ. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíîãî

êàíàëà SYNTH 2 ïîãàñíåò, è çâóê Polysix áóäåò

çàìüþòèðîâàí. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, âû áóäåòå ñëûøàòü òîëüêî çâóê MS-20 (SYNTH 1).
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3) Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñòðàíèöû

[MS-20] â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà.

Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà SYNTH 1.

Íà ñòðàíèöå SYNTH 1 âû ìîæåòå

ðåäàêòèðîâàòü ñèíòåçàòîð MS-20 è

äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà.

Ñèíòåçàòîð MS-20 ïîäðàçäåëåí íà

òðè îáëàñòè ïðîñìîòðà. Ïðè

íàæàòèè êíîïêè âûáîðà îáëàñòè

ïðîñìîòðà, ýòà îáëàñòü

îòîáðàæàåòñÿ íà ãëàâíîì äèñïëåå.

Область просмотра Play
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [MAIN]

îòîáðàæàåòñÿ îáëàñòü ïðîñìîòðà Play.

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ âåñü ñèíòåçàòîð

MS-20, è âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü

òîëüêî îðèãèíàëüíûå ïàðàìåòðû MS-20.

Äëÿ ðåäàêöèè, ñ íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå

ðåãóëÿòîðû èëè ïðîèçâîäèòå

ñîåäèíåíèÿ íà êîììóòàòîðå. 

Область просмотра Edit
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [EDIT] îòîáðàæàåòñÿ

îáëàñòü ïðîñìîòðà Edit.

Îáëàñòü Edit îòîáðàæàåò äèñïëåé

ïàðàìåòðîâ è ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü

îðèãèíàëüíûå è äîáàâëåííûå ïàðàìåòðû.

Êàê è â îáëàñòè Play, èñïîëüçóéòå ìûøü äëÿ

ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ.

Область просмотра Configuration
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [CONFIG]

îòîáðàæàåòñÿ îáëàñòü ïðîñìîòðà

Configuration. Îáëàñòü Configuration

ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü îáùèå óñòàíîâêè

äëÿ âñåãî MS-20. Èñïîëüçóéòå ìûøü äëÿ

ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ.

4) Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñòðàíèöû

[PERFORMANCE] äëÿ âîçâðàòà íà

ñòðàíèöó Performance.

5) Â ìèêøåðå íàæìèòå ïåðåêëþ÷àòåëü

âõîäíîãî êàíàëà SYNTH 2 (Polysix) äëÿ

åãî âêëþ÷åíèÿ. Çàòåì, íàæìèòå

ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíîãî êàíàëà

SYNTH 1 (MS-20) äëÿ åãî îòêëþ÷åíèÿ.
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Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíîãî êàíàëà SYNTH 1 ïîãàñíåò, è çâóê MS-20

áóäåò çàìüþòèðîâàí. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, âû áóäåòå ñëûøàòü

òîëüêî çâóê Polysix (SYNTH 2).

6) Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ñòðàíèöû [Polysix]. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà

SYNTH 2.

Íà ñòðàíèöå SYNTH 2 âû ìîæåòå

ðåäàêòèðîâàòü ñèíòåçàòîð Polysix è ðàçðûâ-

ýôôåêòû.

Ñèíòåçàòîð Polysix ïîäðàçäåëåí íà òðè

îáëàñòè ïðîñìîòðà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè

âûáîðà îáëàñòè ïðîñìîòðà, ýòà îáëàñòü

îòîáðàæàåòñÿ íà ãëàâíîì äèñïëåå.

Область просмотра Play
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [MAIN] îòîáðàæàåòñÿ

îáëàñòü ïðîñìîòðà Play.

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ âåñü ñèíòåçàòîð Polysix, è

âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî

îðèãèíàëüíûå ïàðàìåòðû Polysix. Äëÿ

ðåäàêöèè, ñ íàæàòèåì ïåðåìåùàéòå

ðåãóëÿòîðû èëè íàæèìàéòå ïåðåêëþ÷àòåëè. 

Область просмотра Edit
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [EDIT] îòîáðàæàåòñÿ

îáëàñòü ïðîñìîòðà Edit.

Îáëàñòü Edit îòîáðàæàåò äèñïëåé ïàðàìåòðîâ è

ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü îðèãèíàëüíûå è

äîáàâëåííûå ïàðàìåòðû. Êàê è â îáëàñòè Play,

èñïîëüçóéòå ìûøü äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ.

Область просмотра
Configuration
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [CONFIG] îòîáðàæàåòñÿ

îáëàñòü ïðîñìîòðà Configuration. Îáëàñòü

Configuration ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü îáùèå

óñòàíîâêè äëÿ âñåãî Polysix. Èñïîëüçóéòå

ìûøü äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ.

Òàêèì îáðàçîì, Legacy Cell ïîçâîëÿåò

êîìáèíèðîâàòü äâà ñèíòåçàòîðà (MS-20,

Polysix, MS-20 + Polysix, MS-20 + MS-20, Polysix

+ Polysix), ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû íà ðàçíûõ

ñòðàíèöàõ è èñïîëüçîâàòü ðàçðûâ-/ìàñòåð-

ýôôåêòû äëÿ ñîçäàíèÿ øèðîêîãî ñïåêòðà

çâó÷àíèé. Ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ òåìáðîâ

çàëîæåíî â ïðåñåòíûõ ïðîãðàììàõ

ïåðôîðìàíñîâ MS-20 è Polysix.

MS-20 è Polysix ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â

êà÷åñòâå íåçàâèñèìûõ ïðèëîæåíèé èëè ïëàã-

èíîâ. Ýôôåêòû ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü â

îñíîâíûõ ïðèëîæåíèÿõ â êà÷åñòâå ïëàã-èíà

“MDE-X”.
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MMMM SSSS ���� 2222 0000
Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð MS-20 ïîñòðîåí íà îñíîâå òåõíîëîãèè CMT (Component Modeling Technology) îò

Korg, ìîäåëèðóþùåé íå òîëüêî çâó÷àíèå, íî è õàðàêòåðèñòèêè âñåõ ñõåìîòåõíè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ. Òàêæå

ïðîãðàììíûé âàðèàíò MS-20 ïðåäîñòàâëÿåò ðÿä ôóíêöèé óïðàâëåíèÿ çâóêîì, òèïà 32-ãîëîñíîé ïîëèôîíèè, 16-

ãîëîñíîãî óíèñîíà (ñ ôóíêöèÿìè Detune è Spread) è ðàñøèðåííîé ìàòðèöåé âíåøíåé ìîäóëÿöèè.

Независимая работа
Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå MS-20 â êà÷åñòâå íåçàâèñèìîãî ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà îò MIDI-êëàâèàòóðû è

ò.ä., ïîäêëþ÷åííîé ê êîìïüþòåðó.

Ñèãíàë ñî âõîäà êîìïüþòåðíîãî àóäèîèíòåðôåéñà ïîäàåòñÿ íà âõîä ñèãíàë-ïðîöåññîðà ESP. Âû ìîæåòå

èñïîëüçîâàòü ïàíåëü êîììóòàòîðà äëÿ ïîäà÷è ýòîãî ñèãíàëà íà ôèëüòð èëè èñïîëüçîâàòü âõîäíîé ñèãíàë äëÿ

óïðàâëåíèÿ âûñîòîé èëè îãèáàþùåé MS-20.

Работа в качестве плаг�ин
MS-20 ìîæåò âñòðàèâàòüñÿ â êà÷åñòâå èíñòðóìåíòà VST/Audio Units âî ìíîæåñòâî àóäèîïðèëîæåíèé (ñì.

ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ). Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü çâóêè äàííûõ ïåðôîðìàíñà MS-20 ñ

MIDI-òðåêà âàøåãî àóäèîïðèëîæåíèÿ.

Ñèãíàë-ïðîöåññîð ESP ïðåäîñòàâëÿåò ýôôåêòû VST/Audio Units â àóäèîïðèëîæåíèè ÷åðåç ïëàã-èí ïîä

íàçâàíèåì “MS-20FX”. Âû ìîæåòå ïîäàâàòü ñèãíàë ñ àóäèîòðåêà èëè èíñòðóìåíòàëüíîãî ïëàã-èíà

àóäèîïðèëîæåíèÿ íà âõîä Signal In ïðîöåññîðà MS-20FX äëÿ åãî îáðàáîòêè.

Âîçìîæíîñòè, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è óñòàíîâêè MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ ñèíòåçàòîðà è ýôôåêòîâ ïëàã-èí
çàâèñÿò îò èñïîëüçóåìîãî àóäèîïðèëîæåíèÿ (ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Объекты на экране
Основной дисплей
Íàæàòèåì êíîïêè âûáîðà îáëàñòè

ïðîñìîòðà âû ìîæåòå ïîëó÷èòü äîñòóï ê

îáëàñòÿì Play, Edit è Configuration. Â

îáëàñòè Play âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü

îðèãèíàëüíûå ïàðàìåòðû MS-20, â

îáëàñòè Edit âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü

îðèãèíàëüíûå è äîïîëíèòåëüíûå

ïàðàìåòðû. Êî âòîðûì îòíîñÿòñÿ

ïîëèôîíèÿ (ìàêñèìóì 32 ãîëîñà),

ñèíõðîíèçàöèÿ LFO ñ MIDI clock,

óñòàíîâêè èñòî÷íèêîâ âíåøíåé ìîäóëÿöèè è ò.ä. Â îáëàñòè Configuration ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ MIDI-

ôèëüòðîâ è ñòðîÿ.

Выбор программы
Èíäèöèðóåò òåêóùóþ âûáðàííóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìûøüþ ïåðåìåùàéòå íîìåð ïðîãðàììû ââåðõ-âíèç èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè [�]/[�],

ðàñïîëîæåííûå ñëåâà.

Òàêæå ìîæíî ñìåíèòü ïðîãðàììó äâîéíûì íàæàòèåì íà åå èìÿ.

Кнопки выбора области просмотра

Кнопка MAIN (Play View)
Íàæìèòå åå äëÿ ïðîñìîòðà îáëàñòè Play.

Çäåñü ìîæíî ïðîñëóøàòü âûáðàííóþ ïðîãðàììó è îòðåäàêòèðîâàòü åå îðèãèíàëüíûå ïàðàìåòðû.

Кнопка EDIT (Edit View)
Íàæìèòå åå äëÿ ïðîñìîòðà îáëàñòè Edit.

Çäåñü ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü îðèãèíàëüíûå è äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû.
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Кнопка CONFIG (Configuration View)
Íàæìèòå åå äëÿ ïðîñìîòðà îáëàñòè Configuration.

Çäåñü ìîæíî ïðîèçâîäèòü îáùèå óñòàíîâêè äëÿ âñåãî MS-20.

Кнопка PROGLIST (Program Template List View)
Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè, ñïèñîê ïðîãðàìì MS-20 ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ âèäèìîãî íà

íåâèäèìûé â ôîíîâûé ðåæèì âûáðàííîé îáëàñòè ïðîñìîòðà. Çäåñü ìîæíî çàïèñàòü òåêóùóþ

îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó èëè ñîõðàíèòü áàíê èç 32 ïðîãðàìì.

Кнопка WRITEPROG
Íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïðîèçâîäèò çàïèñü òåêóùåé îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû.

Область просмотра Play
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ âåñü MS-20 òîëüêî ñ

îðèãèíàëüíûìè ïàðàìåòðàìè. Âû ìîæåòå

ïðîèçâîäèòü èõ ðåäàêöèþ ñ ïîìîùüþ

ðåãóëÿòîðîâ, à òàêæå ñîçäàâàòü öåïü

ñèãíàëà íà êîììóòàòîðå.

Ïðè ïîäâåäåíèè óêàçàòåëÿ ìûøè ê

êíîïêå, ðåãóëÿòîðó èëè ïåðåêëþ÷àòåëþ,

îòîáðàæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð

è åãî çíà÷åíèå.

Назначение CC# на
регуляторы и
переключатели
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü CC# (MIDI-

ñîîáùåíèÿ Control Change) äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåãóëÿòîðàìè è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè MS-20 ñ âíåøíåãî MIDI-

óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷åííîãî ê êîìïüþòåðó. Äëÿ ýòîãî, ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè äîëæíû áûòü íàçíà÷åíû íà

ñîîòâåòñòâóþùèå âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó CC#. Ïðè íàçíà÷åíèè CC# îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Learn,

àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþùèé ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè íà ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà CC#.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàçíà÷åíèé íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ â êîìïüþòåðå, âûáåðèòå êîìàíäó “Save Controller Map...” â

ìåíþ ëîãîòèïà KORG.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ MS-20 â íåçàâèñèìîì ðåæèìå, ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ïî âñåì êàíàëàì 1–16.

1) Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå

êíîïêó ìûøè) ðåãóëÿòîð èëè ñëàéäåð äëÿ êîòîðîãî

íàçíà÷àåòñÿ CC#. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

2) Â ïåðâîì ìåíþ âûáåðèòå Control Change, à â åãî ïîäìåíþ

âûáåðèòå íóæíûé CC#.

Ïðè âûáîðå â ïåðâîì ìåíþ Learn, äèñïëåé ïàðàìåòðîâ íà÷íåò ìèãàòü, è àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì Learn. Â ýòîì

ñîñòîÿíèè, ìàíèïóëèðóéòå êîíòðîëëåðîì âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà; MS-20 ïðèìåò ñîîòâåòñòâóþùèé CC#

è íàçíà÷èò åãî íà ðåãóëÿòîð èëè ñëàéäåð.

Ðåæèì Learn îñòàåòñÿ àêòèâíûì (ò.å., â ñîñòîÿíèè îæèäàíèÿ) äî ïðèåìà CC#. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn,

ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå êíîïêó ìûøè) ðåãóëÿòîð èëè ïåðåêëþ÷àòåëü è

âûáåðèòå âî âñïëûâàþùåì ìåíþ Cancel to Learn.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü îäèí CC# íà áîëåå îäíîãî êîíòðîëëåðà. Ïðèîðèòåò îñòàíåòñÿ çà ïîñëåäíèì
íàçíà÷åíèåì.

Меню логотипа KORG
Ìåíþ îòîáðàæàåòñÿ ïðè íàæàòèè ëîãîòèïà KORG íà ñàìîì MS-20. òàêæå ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ýòîìó

ìåíþ ñ  ëîãîòèïà KORG â îáëàñòè ïðîñìîòðà Edit.

Copy MS�20 Program
Êîïèðóåò óñòàíîâêè MS-20 â áóôåð îáìåíà.
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Paste MS�20 Program
Ïîìåùàåò óñòàíîâêè MS-20 (ñêîïèðîâàííûå êîìàíäîé “Copy MS-20 Program”) èç áóôåðà îáìåíà â âûáðàííóþ

ïðîãðàììó.

Åñëè áóôåð îáìåíà íå ñîäåðæèò ñêîïèðîâàííûõ äàííûõ, êîìàíäà “Paste MS-20 Program” íåäîñòóïíà.

Load Controller Map...
Çàãðóæàåò ñîõðàíåííûå â êîìïüþòåðå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ. 

Save Controller Map...
Ñîõðàíÿåò â êîìïüþòåð íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ.

Show/Hide Controller Assign
Îòîáðàæàåò/ñêðûâàåò íàçíà÷åíèÿ CC# íà ðåãóëÿòîðû MS-20.

About MS�20
Îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î MS-20, òèïà âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Область просмотра Edit
Îáëàñòü Edit ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü è

ðåäàêòèðîâàòü îðèãèíàëüíûå è

äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû. Âîçìîæíî

äîáàâëåíèå íîâûõ ïàðàìåòðîâ, òèïà

ïîëèôîíèè äî 32 ãîëîñîâ, óñòàíîâîê

óíèñîíà (ñ ôóíêöèÿìè Detune è Spread) äî

16 ãîëîñîâ, óñòàíîâîê ñèíõðîíèçàöèè MG è

óñòàíîâîê âíåøíåé ìîäóëÿöèè.

Ðåäàêöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ìàíèïóëÿöèÿìè

ìûøüþ ñ îòîáðàæàåìûìè ðåãóëÿòîðàìè.

Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòü ïîëîñó ïðîêðóòêè

â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà äëÿ îáçîðà

êîììóòàòîðà è äðóãèõ ðåãóëèðîâîê. Äëÿ

ñîçäàíèÿ ñîåäèíåíèé â êîììóòàòîðå,

ïåðåìåùàéòå ñ íàæàòèåì óêàçàòåëü ìûøè îò îäíîãî ðàçúåìà ïàíåëè ê äðóãîìó.

VOICES
POLY [01.. .32]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ ãîëîñîâ.

UNISON [01.. .16]

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ â óíèñîí ãîëîñîâ.

Íåâîçìîæåí âûáîð êîëè÷åñòâà, ïðåâûøàþùåãî óñòàíîâêó “POLY”.

ASSIGN [MONO, POLY]

Îïðåäåëÿåò ïîâåäåíèå âîñïðîèçâîäèìûõ íîò.

MONO

Ìîíîôîíè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå (îäíîâðåìåííî òîëüêî îäíà). Âíå çàâèñèìîñòè îò

óñòàíîâêè “UNISON”, îáùåå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “POLY”. 

POLY

Ïîëèôîíè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå (ò.å., âîçìîæíîñòü èãðàòü àêêîðäàìè). Ïîëèôîíèÿ ðàâíà çíà÷åíèþ “POLY”,

äåëåííîìó íà çíà÷åíèå “UNISON”.

TRIGGER [SINGLE, MULTI]

Îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå ïåðåçàïóñêà íîòû ïðè íàæàòèè äðóãîé êëàâèøè äî îòïóñêàíèÿ ïðåäûäóùåé. Ýòîò

ïàðàìåòð äîñòóïåí ïðè ìîíîôîíè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè (“ASSIGN” óñòàíîâëåí â MONO); ïðè

ïîëèôîíè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ. 
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SINGLE

EG è MG íå ïåðåçàïóñêàþòñÿ ïðè âçÿòèè ïîñëåäîâàòåëüíûõ íîò äî

îòïóñêàíèÿ âñåõ ðàíåå âçÿòûõ. 

MULTI

EG è MG ïåðåçàïóñêàþòñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

UNISON DETUNE [0.. .10]

Ïðè óñòàíîâêå “UNISON” äîëåå îäíîãî è âîñïðîèçâåäåíèè ñ óíèñîíîì, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò

ðàññòðîéêó îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò (ò.e., ðàçíîñòü èõ âûñîò òîíà). Äàííàÿ óñòàíîâêà òàêæå äîñòóïíà,

êîãäà “ASSIGN” óñòàíîâëåí â MONO.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà ïðè “UNISON” ðàâíîì 1 (îíà íîòà).

UNISON SPREAD [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò ðàñïðåäåëåíèå êàæäîãî ãîëîñà ïî ïàíîðàìå íà âûõîäå ïðè èñïîëüçîâàíèè “UNISON.” Åñëè “UNI-

SON” èìååò íå÷åòíîå çíà÷åíèå, â öåíòð áóäå ïàíîðàìèðîâàí òîëüêî îäèí ãîëîñ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà òàêæå äîñòóïíà, êîãäà “ASSIGN” óñòàíîâëåí â MONO.

PITCH
BEND RANGE [0.. .12 (0.. .1 îêò)]  

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà ïðè îïåðèðîâàíèè êîëåñîì âûñîòû òîíà MIDI-

êëàâèàòóðû Legacy Cell èëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà. Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà

ïðè ïåðåìåùåíèè êîëåñà âûñîòû òîíà â íàïðàâëåíèè + (ïîëîæèòåëüíîì) äî óïîðà.

TRANSPOSE [–24.. .+24 (–2 îêò. . .+2 îêò)]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà â åäèíèöàõ ïîëóòîíîâ (100 öåíòîâ). Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ðàâåí

±2 îêòàâû.

EXT AUDIO GAIN
INPUT [–48.0 dB.. .+12.0 dB]

Îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü, êîãäà çíà÷åíèå “AUDIO IN EXT SIGNAL IN” íàõîäèòñÿ â

ïîëîæåíèè ON.

OUTPUT [–48.0 dB.. .+12.0 dB]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü, êîãäà çíà÷åíèå “AUDIO IN EXT SIGNAL IN” íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè ON.

Åñëè âõîäíîé èëè âûõîäíîé ñèãíàë èñêàæåí, îòðåãóëèðóéòå óðîâíè EXT AUDIO GAIN “INPUT” è “OUTPUT”. 

Ïàðàìåòð EXT AUDIO GAIN äîñòóïåí òîëüêî ïðè íåçàâèñèìîé ðàáîòå è ïðè ðàáîòå ïëàã-èíà MS-20FX.

ANALOG
ANALOG [0.. .10]

Óïðàâëÿåò âåëè÷èíîé ñëó÷àéíîãî âîçäåéñòâèÿ íà âûñîòó îñöèëëÿòîðà è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà

ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

PAN
PAN [–5…0.. .+5 (L. . .C. . .R)]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íà âûõîäå MS-20.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè MS-20 â ñîñòàâå Legacy Cell ñ ðàçðûâ-ýôôåêòàìè Mono In-Stereo Out èëè Mono In-Mono Out,
ïîëíîñòüþ óñòàíîâëåííûìè â Wet (ò.e., áåç ïðÿìîãî çâóêà), äàííàÿ óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà. Â òàêîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî âîñïîëüçîâàòüñÿ ðåãóëèðîâêîé PAN ìèêøåðà, ðàñïîëîæåííîé ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà.

EXTERNAL MODULATION
SOURCE1, SOURCE2 [None, Velocity,  KBD Track, Pressure, Pitch Bend, CC# **]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê âíåøíåé ìîäóëÿöèè. 
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Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè CC#, îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI Control

Change â óñòàíîâêå “EXTERNAL MODULATION CONTROL CHANGE” îáëàñòè

Configuration.

EXTERNAL MODULATION 1
Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé “SOURCE 1”, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå

ïàðàìåòðû.

HPF CUTOFF [–5.. .+5]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “CUTOFF FREQUENCY”

ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò (HPF).

LPF CUTOFF [–5.. .+5]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “CUTOFF FREQUENCY”

ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò (LPF).

VCO1 PULSE WIDTH [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà îñöèëëÿòîðà 1 (VCO1)

“PULSE WIDTH”.

VCO2 PITCH [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà îñöèëëÿòîðà 2 (VCO2) “PITCH”.

AMP [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè óñèëèòåëÿ (VCA).

EXTERNAL MODULATION 2
Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé “SOURCE 2”, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

HPF CUTOFF [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “CUTOFF FREQUENCY” ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò

(HPF).

LPF CUTOFF [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà “CUTOFF FREQUENCY” ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò

(LPF).

FM MG/T.EXT [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà FREQUENCY MODULATION “MG/T.EXT”.

HPF MG/T.EXT [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà CUTOFF FREQUENCY MODULATION “MG/T.EXT”

ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò (HPF).

LPF MG/T.EXT [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà CUTOFF FREQUENCY MODULATION “MG/T.EXT”

ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò (LPF).

VOLTAGE CONTROLLED OSCILLATOR 1

WAVE FORM [ ] 

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû îñöèëëÿòîðà 1.

PW [ .. ._ (+50%.. .0%)] 

Îïðåäåëÿåò øèðèíó èìïóëüñà ïðÿìîóãîëüíî âîëíû, âûáðàííîé äëÿ îñöèëëÿòîðà 1.

SCALE [32’,  16’,  8’ ,  4’]  

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà 1 ñ øàãîì â îêòàâó.
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VOLTAGE CONTROLLED OSCILLATOR 2

WAVE FORM [ ] 

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû îñöèëëÿòîðà 2.

PITCH [–12.. .+12 (–1oct. . .+1oct)]  

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà 2.

SCALE [16’,  8’ ,  4’ ,  2’]  

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà 2 ñ øàãîì â îêòàâó.

VCO MIXER
VCO1 LEVEL [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü îñöèëëÿòîðà 1.

VCO2 LEVEL [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü îñöèëëÿòîðà 2.

VOLTAGE CONTROLLED HIGH PASS FILTER
CUTOFF FREQUENCY [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

PEAK [0.. .10] 

Äîáàâëÿåò îáëàñòü óñèëåíèÿ â òî÷êå “CUTOFF FREQUENCY”, îïðåäåëÿþùåé íà÷àëî ñðåçà

íèçêèõ ÷àñòîò. Ïðè áëèçêèõ ê ìàêñèìàëüíîìó ïîëîæåíèÿõ äàííîãî ðåãóëÿòîðà, ôèëüòð

ñàìîâîçáóæäàåòñÿ.

VOLTAGE CONTROLLED LOW PASS FILTER
CUTOFF FREQUENCY [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

PEAK [0.. .10] 

Äîáàâëÿåò îáëàñòü óñèëåíèÿ â òî÷êå “CUTOFF FREQUENCY”, îïðåäåëÿþùåé íà÷àëî ñðåçà

âûñîêèõ ÷àñòîò. Ïðè áëèçêèõ ê ìàêñèìàëüíîìó ïîëîæåíèÿõ äàííîãî ðåãóëÿòîðà, ôèëüòð

ñàìîâîçáóæäàåòñÿ.

PORTAMENTO 
TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïîðòàìåíòî (ïëàâíîãî ïåðåõîäà ìåæäó íîòàìè). ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì

ìåäëåííåå ïåðåõîä.

Ïîðòàìåíòî âîçíèêàåò äàæå ïðè èãðå àêêîðäàìè.

FINE TUNE
FINE TUNE [–5.. .+5 (–100cent. . .+100cent )]  

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðîâ ñ øàãîì â 1 öåíò. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ðàâåí ±100 öåíòîâ.

Äàííûé ïàðàìåòð àíàëîãè÷åí îðèãèíàëüíîìó ïàðàìåòðó “MASTER TUNE” â îáëàñòè ïðîñìîòðà Play.

FREQUENCY MODULATION
MG/T.EXT [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó, ñ êîòîðîé MG ìîäóëèðóåò âûñîòó îñöèëëÿòîðîâ 1 è 2.

EG1/EXT [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè EG1 èëè ñèãíàëîì âíåøíåãî âõîäà âûñîòû îñöèëëÿòîðîâ 1 è 2.

24 Korg MS-20/Polysix/Legacy Cell. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



CUTOFF FREQUENCY MODULATION (HIGH/LOW)
MG/T.EXT [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó, ñ êîòîðîé MODULATION GENERATOR ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

EG2/EXT [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè EG2 èëè ñèãíàëîì âíåøíåãî âõîäà ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà.

MODULATION GENERATOR
TEMPO SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, MG (Modulation Generator) áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì êîíòðîëëåðà

TEMPO â Legacy Cell (ïðè íåçàâèñèìîé ðàáîòå Legacy Cell) èëè òåìïîì àóäèîïðèëîæåíèÿ (ïðè

ðàáîòå â êà÷åñòâå ïëàã-èí).

Ïðè âûáîðå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà â êà÷åñòâå “Clock Master” â äèàëîãîâîì îêíå Preference –
MIDI Setting, Modulation Generator áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ MIDI clock îò ýòîãî MIDI-
óñòðîéñòâà.

KEY SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, ôàçà MG (Modulation Generator) áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè

íîòû.

BASE NOTE [1/1.. .1/32 (�… �)]

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, îäèí öèêë MG áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû, âûáðàííîìó äëÿ “BASE

NOTE” (ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð “TIMES”, îïðåäåëåííîìó ðåãóëÿòîðîì “FRE-

QUENCY/TIMES”.

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Åñëè “BASE NOTE”: 1/4 (�), öèêë MG áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 1

• � (äâå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 2

• � (÷åòûðå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

Åñëè “BASE NOTE”: 1/16 (�), öèêë MG áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = ÷åòûðå öèêëà) åñëè “TIMES”: 1

• � (îäíà äîëÿ = äâà öèêëà) åñëè “TIMES”: 2

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

WAVE FORM [ ] 

Îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû MODULATION GENERATOR.

FREQUENCY/TIMES [0.. .10/1.. .16]

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë MG â ñîâîêóïíîñòè ñ “BASE NOTE”.

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó MG.

ENVELOPE GENERATOR 1
DELAY TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè îò ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðà äî çàïóñêà EG.

ATTACK TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðà äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè.

RELEASE TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò îòïóñêàíèÿ òðèããåðà äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.
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ENVELOPE GENERATOR 2
HOLD TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ óäåðæàíèÿ âõîäíîãî ñîñòîÿíèÿ ñèãíàëà òðèããåðà ïîñëå åãî îòïóñêàíèÿ.

ATTACK TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âêëþ÷åíèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè.

DECAY TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà.

SUSTAIN LEVEL [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñóñòåéíà. 

RELEASE TIME [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âêëþ÷åíèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ íóëåâîãî óðîâíÿ.

PATCH PANEL
Ïîñðåäñòâîì êîììóòàöèè âû ìîæåòå ìîäóëèðîâàòü ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ.

VOLUME [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü MS-20. 

AUDIO IN EXT SIGNAL IN [ON, OFF]

Ïðè âêëþ÷åíèè èíäèêàòîðà íàæàòèåì, â MS-20 áóäåò

ïîñòóïàòü âíåøíèé ñèãíàë. Çàòåì ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ôèëüòðû è ò.ä. MS-20 äëÿ îáðàáîòêè

âíåøíåãî ñèãíàëà. Óñòàíîâêîé êîëè÷åñòâà óíèñîíîâ

(“UNISON”) îò 2 è âûøå è ðåãóëèðîâêîé “UNISON

SPREAD” âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü åãî â êà÷åñòâå ñòåðåî ôèëüòðà.

EXTERNAL SIGNAL PROCESSOR
Â äàííîé ñåêöèè, âûñîòà ñèãíàëà ñî âõîäà SIGNAL IN

ìîæåò ïðåîáðàçîâûâàòüñÿ â óïðàâëÿþùèé ñèãíàë èëè

â ñèãíàë îãèáàþùåé/òðèããåðà. Ïðè íåçàâèñèìîé

ðàáîòå, âõîä àóäèîèíòåðôåéñà êîìïüþòåðà

ïîäêëþ÷àåòñÿ ê SIGNAL IN. Ïðè èñïîëüçîâàíèè

âåðñèè ïëàã-èí, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü External

Signal Processor â êà÷åñòâå ýôôåêòà äëÿ àóäèîïðèëîæåíèÿ.

Êîãäà MS-20 ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ïëàã-èíà, âû íå ìîæåòå ïîäàâàòü àóäèîñèãíàë íà SIGNAL IN áëîêà
External Signal Processor.

ESP AUDIO IN [ON, OFF] 

Ïðè âêëþ÷åíèè èíäèêàòîðà íàæàòèåì, âíåøíèé ñèãíàë áóäåò ìèêøèðîâàòüñÿ íà SIGNAL IN áëîêà EXTERNAL

SIGNAL PROCESSOR. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âíåøíèé ñèãíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé èëè îãèáàþùåé.

SIGNAL LEVEL [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà ñ SIGNAL IN. Îòðåãóëèðóéòå åãî òàê, ÷òîáû ïèêîâûé èíäèêàòîð çàãîðàëñÿ òîëüêî

èçðåäêà íà ïèêàõ ñèãíàëà.

LOW CUT FREQ [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ ÷àñòîòó ñðåçà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà.

HIGH CUT FREQ [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ÷àñòîòó ñðåçà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà.

CV ADJUST [0.. .10] 

Ñëóæèò äëÿ âûðàâíèâàíèÿ âûñîò âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèãíàëîâ ñèíòåçàòîðà.
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THRESHOLD [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ïîðîãîâûé óðîâåíü, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîãî èçâëåêàåòñÿ ñèãíàë òðèããåðà.

Область просмотра Configuration
Îáëàñòü Configuration äàåò âîçìîæíîñòü

óñòàíîâêè îáùèõ ïàðàìåòðîâ äëÿ âñåãî

MS-20, òèïà CC# âíåøíåé ìîäóëÿöèè,

MIDI-ôèëüòðîâ è ñòðîÿ. Ýòè óñòàíîâêè

àâòîìàòè÷åñêè çàïîìèíàþòñÿ äàæå íå

áóäó÷è çàïèñàííûìè, íî ñáðàñûâàþòñÿ

ïðè âûõîäå èç ïðèëîæåíèÿ. Äëÿ

ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê èñïîëüçóéòå

êíîïêó [File] îáëàñòè ïðîñìîòðà Program

Template. Äàííûå óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ

êàê ÷àñòü áàíêà äàííûõ MS-20

(ðàñøèðåíèå ôàéëà .fxb).

EXTERNAL MODULATION CONTROL CHANGE
SOURCE 1–4 [CC#1.. .CC#95] 

Çäåñü âûáèðàþòñÿ íîìåðà MIDI-êîíòðîëëåðîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ â êà÷åñòâå

CC# äëÿ EXTERNAL MODULATION “SOURCE 1” è “SOURCE 2”. Âû ìîæåòå

âûáðàòü äî 4 íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ, è âàø âûáîð îòîáðàçèòñÿ â îáëàñòè

ïðîñìîòðà Edit, â ìåíþ EXTERNAL MODULATION “SOURCE 1” è “SOURCE 2”.

POLARITY [+, +–]

Îïðåäåëÿåò ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå +, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà áóäåò ïðîèñõîäèòü â ïîëîæèòåëüíîì

íàïðàâëåíèè (îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ 0), óñèëèâàÿ ýôôåêò ìîäóëÿöèè. Êîãäà

çíà÷åíèå ðàâíî 127, ìîäóëÿöèÿ áóäåò ìàêñèìàëüíà.

Ïðè óñòàíîâêå +–, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà âûøå èëè íèæå öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ 64 áóäåò äàâàòü ìîäóëÿöèþ

ñîîòâåòñòâåííî â ïîëîæèòåëüíîé èëè îòðèöàòåëüíîé ñòåïåíè. 127 — ìàêñèìóì, à 0 — ìèíèìóì.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ñëåäóþùèå; CC#1:Modulation(+), CC#2:Breath(+), CC#16(+–) è CC#17(+–).

MIDI FILTER
CTRL CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Control Change.

PROG CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Program Change.

CH.PRESSURE [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Aftertouch (channel pressure).

TUNING
MASTER TUNE [420.00Hz.. .460.00Hz]

Îïðåäåëÿåò îáùóþ íàñòðîéêó âñåãî èíñòðóìåíòà, ñîîòâåòñòâåííî âûñîòå

íîòû A4. Ïåðåìåùåíèå çíà÷åíèÿ ìûøüþ ââåðõ-âíèç èçìåíÿåò çíà÷åíèå ñ

øàãîì 0.1 Hz.

Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ïîäñòðîéêó ñ øàãîì 0.01 Hz, óäåðæèâàÿ ïðè ýòîì

êëàâèøó [Shift] êîìïüþòåðà. Èíà÷å, äâàæäû íàæìèòå çíà÷åíèå è ââåäèòå

åãî íåïîñðåäñòâåííî öèôðîâûìè êëàâèøàìè êîìïüþòåðà. Òàêîé ñïîñîá

ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ñ òî÷íîñòüþ äî 0.01 Hz.

Äàííûé ïàðàìåòð íå àíàëîãè÷åí ïàðàìåòðó “MASTER TUNE” îáëàñòè ïðîñìîòðà Play.
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SCALE [Equal Temp.. .User 13]

Âûáèðàåò òèï ñòðîÿ (òåìïåðàìåíò). Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç 16 òèïîâ ñòðîÿ.

Equal Temperament

Ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé ñòðîé. Êàæäûé øàã â ïîëòîíà èìååò ðàâíóþ ðàçíîñòü âûñîò (îáû÷íî 1/12 îêòàâû).

Pure Major

Äàííûé ñòðîé îïðåäåëÿåò âûñîòû, èñõîäÿ èç ìàæîðíîãî àêêîðäà âûáðàííîé íîòû.

Pure Minor

Äàííûé ñòðîé îïðåäåëÿåò âûñîòû, èñõîäÿ èç ìèíîðíîãî àêêîðäà âûáðàííîé íîòû.

User1–13

Ýòè ñòðîè ñîçäàþòñÿ â “MICRO TUNE”. Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé èç 13 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

KEY [C.. .B]

Îïðåäåëÿåò îñíîâíîé òîí (òîíèêó) ñòðîÿ ïðè âûáîðå â “SCALE” çíà÷åíèé Pure Major èëè Pure Minor. 

MICRO TUNE [–99.. .+99 (–99cent. . .+99cent)]

Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ íàñòðîéêà êàæäîé íîòû â ïîëüçîâàòåëüñêîì ñòðîå. Â ïîëå “SCALE” âûáåðèòå User1–13 è

çàòåì îïðåäåëèòå âûñîòó êàæäîé íîòû îêòàâû. Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, è âû ñìîæåòå

âûçâàòü èõ âûáîðîì ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ â “SCALE”.

Âûñîòà êàæäîé íîòû (C–B) â îäíîîêòàâíîì èíòåðâàëå ìîæåò ìåíÿòüñÿ â äèàïàçîíå îò –99 äî +99

îòíîñèòåëüíî ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé âûñîòû (0). Ïðè óñòàíîâêå +99, âûñîòà áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî íà ïîëòîíà

âûøå ñòàíäàðòíîé (ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé) âûñîòû. Ïðè óñòàíîâêå –99, âûñîòà áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî íà

ïîëòîíà íèæå ñòàíäàðòíîé âûñîòû.

Óñòàíîâêè “MICRO TUNE” íåäîñòóïíû ïðè âûáîðå â “SCALE” çíà÷åíèé Equal Temp, Pure Major èëè Pure
Minor.

Область просмотра Program Template List
Ñïèñîê ïðîãðàìì MS-20 îòîáðàæàåòñÿ

ïðè íàæàòèè êíîïêè [PROGLIST].

Çäåñü âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììû MS-

20, à òàêæå çàãðóçèòü/ñîõðàíèòü

ïðîãðàììû ïî îòäåëüíîñòè èëè áàíêîì èç

32 ïðîãðàìì.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû íàæìèòå åå èìÿ â

ñïèñêå.

Кнопка [Write] — запись
программы MS�20
Äàííàÿ êíîïêà çàïèñûâàåò (îáíîâëÿåò)

îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó MS-20.

Íàæìèòå êíîïêó [Write], çàòåì íàæìèòå ïîçèöèþ â ñïèñêå äëÿ çàïèñè ïðîãðàììû è íàæìèòå êíîïêó [OK] äëÿ

çàïèñè ïðîãðàììû. 

Кнопка [LoadBank] — загрузка банка данных MS�20
Äàííàÿ êíîïêà çàãðóæàåò áàíê äàííûõ MS-20 èç ôàéëà, ñîõðàíåííîãî â êîìïüþòåðå. Áàíê äàííûõ MS-20

ñîäåðæèò 32 ïðîãðàììû MS-20.

Íàæìèòå êíîïêó [LoadBank] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë è íàæìèòå

êíîïêó [OK] äëÿ åãî çàãðóçêè. 

Кнопка [SaveBank] — сохранение банка программ MS�20 в компьютер 
Äàííàÿ êíîïêà ñîõðàíÿåò âåñü áàíê èç 32 ïðîãðàìì MS-20, íàõîäÿùèéñÿ â ïàìÿòè, â ôàéë äàííûõ êîìïüþòåðà.

Íàæìèòå êíîïêó [SaveBank] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë äëÿ çàïèñè,

ââåäèòå èìÿ ôàéëà è íàæìèòå êíîïêó [Save] äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.
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Кнопка [LoadProg] — загрузка одной программы MS�20
Äàííàÿ êíîïêà çàãðóæàåò îòäåëüíóþ ïðîãðàììó MS-20 èç ôàéëà, ñîõðàíåííîãî â êîìïüþòåðå. 

Íàæìèòå êíîïêó [LoadProg] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë è íàæìèòå

êíîïêó [Open] äëÿ åãî çàãðóçêè. 

Кнопка [SaveProg] — сохранение одной программы MS�20 в
компьютер
Äàííàÿ êíîïêà ñîõðàíÿåò îòäåëüíóþ ïðîãðàììó MS-20 èç ïàìÿòè â êîìïüþòåð.

Íàæìèòå êíîïêó [SaveProg] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë äëÿ çàïèñè,

ââåäèòå èìÿ ôàéëà è íàæìèòå êíîïêó [Save] äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.

Äàííûå îòäåëüíîé ïðîãðàììû íå âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïàðàìåòðû îáëàñòè Configuration. Îíè ñîäåðæàòñÿ òîëüêî
â äàííûõ áàíêà.

PPPP OOOO LLLL YYYY SSSS IIII XXXX
Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð Polysix ïîñòðîåí íà îñíîâå òåõíîëîãèè CMT (Component Modeling Technology) îò

Korg, ìîäåëèðóþùåé íå òîëüêî çâó÷àíèå, íî è õàðàêòåðèñòèêè âñåõ ñõåìîòåõíè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ. Òàêæå

ïðîãðàììíûé âàðèàíò Polysix ïðåäîñòàâëÿåò ðÿä ôóíêöèé óïðàâëåíèÿ çâóêîì, òèïà 32-ãîëîñíîé ïîëèôîíèè, 16-

ãîëîñíîãî óíèñîíà (ñ ôóíêöèåé Spread), ñèíõðîíèçàöèåé LFO è àðïåäæèàòîðà ïî MIDI clock è ðàñøèðåííîé

ìàòðèöåé âíåøíåé ìîäóëÿöèè.

Независимая работа
Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå Polysix â êà÷åñòâå íåçàâèñèìîãî ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà îò MIDI-êëàâèàòóðû è

ò.ä., ïîäêëþ÷åííîé ê êîìïüþòåðó.

Работа в качестве плаг�ин
Polysix ìîæåò âñòðàèâàòüñÿ â êà÷åñòâå èíñòðóìåíòà VST/Audio Units âî ìíîæåñòâî àóäèîïðèëîæåíèé (ñì.

ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ). Âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü çâóêè äàííûõ ïåðôîðìàíñà Polysix ñ

MIDI-òðåêà âàøåãî àóäèîïðèëîæåíèÿ.

Âîçìîæíîñòè, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü è óñòàíîâêè MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ ñèíòåçàòîðà ïëàã-èí çàâèñÿò îò
èñïîëüçóåìîãî àóäèîïðèëîæåíèÿ (ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).

Объекты на экране
Основной дисплей
Íàæàòèåì êíîïêè âûáîðà îáëàñòè

ïðîñìîòðà âû ìîæåòå ïîëó÷èòü

äîñòóï ê îáëàñòÿì Play, Edit è

Configuration. Â îáëàñòè Play âû

ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü

îðèãèíàëüíûå ïàðàìåòðû Polysix, â

îáëàñòè Edit âû ìîæåòå

ðåäàêòèðîâàòü îðèãèíàëüíûå è

äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû. Êî

âòîðûì îòíîñÿòñÿ ïîëèôîíèÿ

(ìàêñèìóì 32 ãîëîñà),

ñèíõðîíèçàöèÿ LFO ì àðïåäæèàòîðà ñ MIDI clock, óñòàíîâêè èñòî÷íèêîâ âíåøíåé ìîäóëÿöèè è ò.ä. Â îáëàñòè

Configuration ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ MIDI-ôèëüòðîâ è ñòðîÿ.

Выбор программы
Èíäèöèðóåò òåêóùóþ âûáðàííóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìûøüþ ïåðåìåùàéòå íîìåð ïðîãðàììû ââåðõ-âíèç èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè [�]/[�],

ðàñïîëîæåííûå ñëåâà. Òàêæå ìîæíî ñìåíèòü ïðîãðàììó äâîéíûì íàæàòèåì íà åå èìÿ.

Кнопки выбора области просмотра
Íàçâàíèÿ è ôóíêöèè êíîïîê àíàëîãè÷íû èñïîëüçóåìûì â MS-20. 
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Êíîïêè âûáîðà îáëàñòè ïðîñìîòðà



Область просмотра Play
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ âåñü Polysix òîëüêî ñ

îðèãèíàëüíûìè ïàðàìåòðàìè. Âû ìîæåòå

ïðîèçâîäèòü èõ ðåäàêöèþ ñ ïîìîùüþ

ðåãóëÿòîðîâ, à òàêæå èãðàòü íà ýêðàííîé

êëàâèàòóðå.

Ïðè ïîäâåäåíèè óêàçàòåëÿ ìûøè ê êíîïêå,

ðåãóëÿòîðó èëè ïåðåêëþ÷àòåëþ, îòîáðàæàåòñÿ

ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð è åãî çíà÷åíèå.

Назначение CC# на
регуляторы и переключатели
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü CC# (MIDI-

ñîîáùåíèÿ Control Change) äëÿ óïðàâëåíèÿ

ðåãóëÿòîðàìè è ïåðåêëþ÷àòåëÿìè Polysix ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, ïîäêëþ÷åííîãî ê êîìïüþòåðó. Äëÿ

ýòîãî, ðåãóëÿòîðû è ïåðåêëþ÷àòåëè äîëæíû áûòü íàçíà÷åíû íà ñîîòâåòñòâóþùèå âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó

CC#. Ïðè íàçíà÷åíèè CC# îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Learn, àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àþùèé ðåãóëÿòîðû è

ïåðåêëþ÷àòåëè íà ïðèíèìàåìûå ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà CC#.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàçíà÷åíèé íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ â êîìïüþòåðå, âûáåðèòå êîìàíäó “Save Controller Map...” â

ìåíþ ëîãîòèïà KORG.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ Polysix â íåçàâèñèìîì ðåæèìå, ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ïî âñåì êàíàëàì 1–16.

Ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèé àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MS-20.

Меню логотипа KORG
Ìåíþ îòîáðàæàåòñÿ ïðè íàæàòèè ëîãîòèïà KORG íà ñàìîì Polysix. Òàêæå ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ýòîìó

ìåíþ ñ  ëîãîòèïà KORG â îáëàñòè ïðîñìîòðà Edit.

Ñîäåðæèìîå ìåíþ àíàëîãè÷íî îïèñàííîìó äëÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MS-20.

Область просмотра Edit
Îáëàñòü Edit ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü è

ðåäàêòèðîâàòü îðèãèíàëüíûå è

äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû. Âîçìîæíî

äîáàâëåíèå íîâûõ ïàðàìåòðîâ, òèïà

ïîëèôîíèè äî 32 ãîëîñîâ, óñòàíîâîê óíèñîíà

(ñ ôóíêöèÿìè Detune è Spread) äî 16

ãîëîñîâ, óñòàíîâîê ñèíõðîíèçàöèè LFO è

àðïåäæèàòîðà, à òàêæå óñòàíîâîê âíåøíåé

ìîäóëÿöèè.

Ðåäàêöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ìàíèïóëÿöèÿìè

ìûøüþ ñ îòîáðàæàåìûìè ðåãóëÿòîðàìè. 

VCO
VIBRATO INT [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè âûñîòû VCO îò êîëåñà ìîäóëÿöèè (MIDI CC#1).

OCTAVE [16’,  8’ ,  4’]

Ïåðåêëþ÷àåò îêòàâû.

WAVEFORM [ (SAW), PW, PWM]

Îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû îñöèëëÿòîðà.

PW/PWM [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò øèðèíó èìïóëüñà âîëíû ïðè âûáîðå äëÿ “WAVEFORM” çíà÷åíèé PW èëè PWM.
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PWM SPEED [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè øèðèíû èìïóëüñà ïðè âûáîðå äëÿ “WAVEFORM” çíà÷åíèÿ PWM.

SUB OSC [OFF, 1OCT, 2OCT]

Îïðåäåëÿåò îêòàâó ãåíåðàòîðà ñóá-ãàðìîíèê.

VCF
CUTOFF [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà.

RESONANCE [0.. .10] 

Äîáàâëÿåò óñèëåíèå âáëèçè ÷àñòîòû ñðåçà. 

Ïðè áëèçêèõ ê ìàêñèìàëüíîìó ïîëîæåíèÿõ äàííîãî ðåãóëÿòîðà, ôèëüòð ñàìîâîçáóæäàåòñÿ.

EG INTENSITY [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå, ñ êîòîðûìè EG ìîäóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà.

KBD TRACK [0.. .150] 

Îïðåäåëÿåò èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ñîãëàñíî âûñîòå íîòû. 

Ïðè óñòàíîâêå 100, èçìåíåíèå ÷àñòîòû ñðåçà ïðîïîðöèîíàëüíî èçìåíåíèþ âûñîòû.

VCA

MODE [EG, ]  

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê îãèáàþùåé, ïðîèçâîäÿùåé âðåìåííûå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè.

ATTENUATOR [–10.. .+10]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû.

EG
ATTACK [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âçÿòèÿ íîòû äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè.

DECAY [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ àòàêè äî äîñòèæåíèÿ óðîâíÿ ñóñòåéíà.

SUSTAIN [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñóñòåéíà. 

RELEASE [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ãðîìêîñòè îò óðîâíÿ ñóñòåéíà äî íóëåâîãî óðîâíÿ.

OUTPUT
PAN [–5…0.. .+5 (L. . .C. . .R)]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó íà âûõîäå Polysix.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Polysix â ñîñòàâå Legacy Cell ñ ðàçðûâ-ýôôåêòàìè Mono In-Stereo Out èëè Mono In-Mono Out,
ïîëíîñòüþ óñòàíîâëåííûìè â Wet (ò.e., áåç ïðÿìîãî çâóêà), äàííàÿ óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà. Â òàêîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî âîñïîëüçîâàòüñÿ ðåãóëèðîâêîé PAN ìèêøåðà, ðàñïîëîæåííîé ïîñëå ðàçðûâ-ýôôåêòà.

VOLUME [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü Polysix.
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MG
TEMPO SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, MG (Modulation Generator) áóäåò

ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì êîíòðîëëåðà TEMPO â Legacy Cell (ïðè íåçàâèñèìîé ðàáîòå Legacy Cell) èëè

òåìïîì àóäèîïðèëîæåíèÿ (ïðè ðàáîòå â êà÷åñòâå ïëàã-èí).

Ïðè âûáîðå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà â êà÷åñòâå “Clock Master” â äèàëîãîâîì îêíå Preference – MIDI Setting,
Modulation Generator áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ MIDI clock îò ýòîãî MIDI-óñòðîéñòâà.

KEY SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, ôàçà MG (Modulation Generator) áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

BASE NOTE [1/1.. .1/32 (�… �)]

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, îäèí öèêë MG áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû, âûáðàííîìó äëÿ “BASE

NOTE” (ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð “TIMES”, îïðåäåëåííîìó ðåãóëÿòîðîì “FRE-

QUENCY/TIMES”.

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Åñëè “BASE NOTE”: 1/4 (�), öèêë MG áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 1

• � (äâå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 2

• � (÷åòûðå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

Åñëè “BASE NOTE”: 1/16 (�), öèêë MG áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = ÷åòûðå öèêëà) åñëè “TIMES”: 1

• � (îäíà äîëÿ = äâà öèêëà) åñëè “TIMES”: 2

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

FREQUENCY/TIMES [0.. .10/1.. .16]

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë MG â ñîâîêóïíîñòè ñ “BASE NOTE”.

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó MG.

DELAY [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ îò âçÿòèÿ íîòû äî çàïóñêà MG.

LEVEL [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà MG.

MODE [VCO, VCF, VCA] 

Îïðåäåëÿåò ìîäóëü, îáðàáàòûâàåìûé MG.

ARPEGGIATOR
ON/OFF [ON, OFF]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò àðïåäæèàòîð.

KEY SYNC [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, àðïåäæèàòîð áóäåò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

TEMPO [ON, OFF]

Ïðè óñòàíîâêå ON, àðïåäæèàòîð áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ òåìïîì êîíòðîëëåðà TEMPO â Legacy Cell (ïðè

íåçàâèñèìîé ðàáîòå Legacy Cell) èëè òåìïîì àóäèîïðèëîæåíèÿ (ïðè ðàáîòå â êà÷åñòâå ïëàã-èí).

Ïðè âûáîðå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà â êà÷åñòâå “Clock Master” â äèàëîãîâîì îêíå Preference – MIDI Setting,
àðïåäæèàòîð áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ MIDI clock îò ýòîãî MIDI-óñòðîéñòâà.

BASE NOTE [1/1.. .1/32 (�… �)]

Îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, êîãäà “TEMPO SYNC” óñòàíîâëåíî â ON.
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Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, îäèí öèêë àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò ðàâåí çíà÷åíèþ íîòû,

âûáðàííîìó äëÿ “BASE NOTE” (ïðè ñèíõðîííîì òåìïå) è óìíîæåííîìó íà ïàðàìåòð “TIMES”, îïðåäåëåííîìó

ðåãóëÿòîðîì “SPEED/TIMES”.

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, äàííûé ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí.

Åñëè “BASE NOTE”: 1/4 (�), öèêë àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 1

• � (äâå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 2

• � (÷åòûðå äîëè = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

Åñëè “BASE NOTE”: 1/16 (�), öèêë àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò ñëåäóþùèì:

• � (îäíà äîëÿ = ÷åòûðå öèêëà) åñëè “TIMES”: 1

• � (îäíà äîëÿ = äâà öèêëà) åñëè “TIMES”: 2

• � (îäíà äîëÿ = îäèí öèêë) åñëè “TIMES”: 4

SPEED/TIMES [0.. .10/1.. .16] 

Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â ON, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò öèêë àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà â

ñîâîêóïíîñòè ñ “BASE NOTE”. Ïðè óñòàíîâêå “TEMPO SYNC” â OFF, îíà îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü

àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

RANGE [FULL, 2OCT, 1OCT] 

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

MODE [UP, DOWN, UP/DOWN]

Îïðåäåëÿåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

LATCH [ON, OFF] 

Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæåíèå/ïðåêðàùåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû.

PITCH
BEND RANGE [0.. .12 (0.. .1 îêò)]  

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà ïðè îïåðèðîâàíèè êîëåñîì âûñîòû òîíà

MIDI-êëàâèàòóðû Legacy Cell èëè âíåøíåãî êîíòðîëëåðà. Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû òîíà ïðè

ïåðåìåùåíèè êîëåñà âûñîòû òîíà â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè (+) äî óïîðà.

TRANSPOSE [–24.. .+24 (–2 îêò. . .+2 îêò)]

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà â åäèíèöàõ ïîëóòîíîâ (100 öåíòîâ). Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ðàâåí ±2 îêòàâû.

TUNE [–5.. .+5 (–100cent. . .+100cent )]  

Îïðåäåëÿåò âûñîòó îñöèëëÿòîðà ñ øàãîì â 1 öåíò. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ðàâåí ±100 öåíòîâ.

KEY ASSIGN MODE
HOLD [ON, OFF] 

Ïðè óñòàíîâêå ON, ïîñëå âçÿòèÿ, íîòû áóäóò

óäåðæèâàòüñÿ.

CHORD [ON, OFF] 

Ïðè óñòàíîâêå ON, âçÿòûå àêêîðäû áóäóò çàïîìèíàòüñÿ, ïîýòîìó âû ñìîæåòå ïàðàëëåëüíî èãðàòü àêêîðäàìè è

áðàòü îòäåëüíûå íîòû.

UNISON [ON, OFF]

Ïåðåâîäèò Polysix â ðåæèì óíèñîíà. 

POLY [ON, OFF] 

Ïåðåâîäèò Polysix â ðåæèì ïîëèôîíè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè âêëþ÷åíèè îäíîãî èç ðåæèìîâ “CHORD”, “UNISON” èëè “POLY”, îñòàëüíûå ðåæèìû îòêëþ÷àþòñÿ.
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VOICES TOTAL [01.. .32]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ.

VOICES UNISON [01.. .16]

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ â óíèñîí ãîëîñîâ ïðè ïîëèôîíè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè.

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ “VOICES TOTAL” è “VOICES UNISON”. Ðåàëüíîå çíà÷åíèå
ìàêñèìàëüíîé ïîëèôîíèè ðàâíî çíà÷åíèþ “VOICES TOTAL”, äåëåííîìó íà çíà÷åíèå “VOICES UNISON”.

UNISON DETUNE [0.. .10]

Ïðè óñòàíîâêå “UNISON” è âîñïðîèçâåäåíèè ñ óíèñîíîì, äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò ðàññòðîéêó

îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò (ò.e., ðàçíîñòü èõ âûñîò òîíà). 

Äàííàÿ óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà ïðè “UNISON” ðàâíîì 1 (îíà íîòà).

UNISON SPREAD [0.. .10]

Îïðåäåëÿåò ðàñïðåäåëåíèå êàæäîãî ãîëîñà ïî ïàíîðàìå íà âûõîäå ïðè èñïîëüçîâàíèè “UNISON.” Åñëè “UNI-

SON” èìååò íå÷åòíîå çíà÷åíèå, â öåíòð áóäå ïàíîðàìèðîâàí òîëüêî îäèí ãîëîñ.

ANALOG [0.. .10]

Óïðàâëÿåò âåëè÷èíîé ñëó÷àéíîãî âîçäåéñòâèÿ íà âûñîòó îñöèëëÿòîðà è ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà ïðè êàæäîì

âçÿòèè íîòû.

EFFECTS
MODE [OFF, CHORUS, PHASE, ENSEMBLE] 

Ïåðåêëþ÷àåò òèï ýôôåêòà. Äîñòóïåí âûáîð: õîðóñ, ôåéçåð è àíñàìáëü.

SPREAD [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò øèðèíó ïàíîðàìèðîâàíèÿ ýôôåêòà.

SPEED/INTENSITY [0.. .10] 

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü è èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà. Ïðè óñòàíîâêå “MODE” â õîðóñ èëè ôåéçåð, äàííûé ïàðàìåòð

îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü. Ïðè âûáîðå àíñàìáëÿ, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó.

EXTERNAL MODULATION
SOURCE1, SOURCE2 [None, Velocity,
KBD Track, Pressure, Pitch Bend, CC# **]

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê âíåøíåé ìîäóëÿöèè. 

Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè CC#,

îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI Control Change â óñòàíîâêå

“EXTERNAL MODULATION CONTROL CHANGE” îáëàñòè Configuration.

EXTERNAL MODULATION 1

EXTERNAL MODULATION 2
Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, âûáðàííûé äëÿ “SOURCE 1” è “SOURCE 2”, âîçäåéñòâóåò íà ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

VCO PULSE WIDTH [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà îñöèëëÿòîðà (VCO) “PW/PWM”.

VCF CUTOFF [–5.. .+5]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà ôèëüòðà (VCF) “CUTOFF”.

VCA GAIN [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè óñèëèòåëÿ (VCA).

MG LEVEL [–5.. .+5] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ìîäóëÿöèè ïàðàìåòðà MG (Modulation Generator) “LEVEL”.
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Область просмотра Configuration
Îáëàñòü Configuration äàåò âîçìîæíîñòü

óñòàíîâêè îáùèõ ïàðàìåòðîâ äëÿ âñåãî Polysix,

òèïà MIDI-ôèëüòðîâ è ñòðîÿ. Ýòè óñòàíîâêè

àâòîìàòè÷åñêè çàïîìèíàþòñÿ äàæå íå áóäó÷è

çàïèñàííûìè, íî ñáðàñûâàþòñÿ ïðè âûõîäå èç

ïðèëîæåíèÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê

èñïîëüçóéòå êíîïêó [File] îáëàñòè ïðîñìîòðà

Program Template. Äàííûå óñòàíîâêè

ñîõðàíÿþòñÿ êàê ÷àñòü áàíêà äàííûõ Polysix

(ðàñøèðåíèå ôàéëà .fxb).

EXTERNAL MODULATION CONTROL CHANGE
SOURCE 1–4 [CC#1.. .CC#95] 

Çäåñü âûáèðàþòñÿ íîìåðà MIDI-êîíòðîëëåðîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ â

êà÷åñòâå CC# äëÿ EXTERNAL MODULATION “SOURCE 1” è “SOURCE 2”.

Âû ìîæåòå âûáðàòü äî 4 íîìåðîâ êîíòðîëëåðîâ, è âàø âûáîð îòîáðàçèòñÿ

â îáëàñòè ïðîñìîòðà Edit, â ìåíþ EXTERNAL MODULATION “SOURCE 1”

è “SOURCE 2”.

POLARITY [+, +–]

Îïðåäåëÿåò ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå +, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà áóäåò ïðîèñõîäèòü â

ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè (îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ 0), óñèëèâàÿ ýôôåêò

ìîäóëÿöèè. Êîãäà çíà÷åíèå ðàâíî 127, ìîäóëÿöèÿ áóäåò ìàêñèìàëüíà.

Ïðè óñòàíîâêå +–, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà âûøå èëè íèæå öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ 64 áóäåò äàâàòü ìîäóëÿöèþ

ñîîòâåòñòâåííî â ïîëîæèòåëüíîé èëè îòðèöàòåëüíîé ñòåïåíè. 127 — ìàêñèìóì, à 0 — ìèíèìóì.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ñëåäóþùèå; CC#1:Modulation(+), CC#2:Breath(+), CC#16(+–) è CC#17(+–).

MIDI FILTER
CTRL CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Control Change.

PROG CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Program Change.

CH.PRESSURE [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Aftertouch (channel pressure).

TUNING
MASTER TUNE [420.00Hz.. .460.00Hz]

Îïðåäåëÿåò îáùóþ íàñòðîéêó âñåãî èíñòðóìåíòà, ñîîòâåòñòâåííî

âûñîòå íîòû A4. Ïåðåìåùåíèå çíà÷åíèÿ ìûøüþ ââåðõ-âíèç èçìåíÿåò

çíà÷åíèå ñ øàãîì 0.1 Hz.

Âû ìîæåòå îñóùåñòâëÿòü ïîäñòðîéêó ñ øàãîì 0.01 Hz, óäåðæèâàÿ ïðè

ýòîì êëàâèøó [Shift] êîìïüþòåðà. Èíà÷å, äâàæäû íàæìèòå çíà÷åíèå è

ââåäèòå åãî íåïîñðåäñòâåííî öèôðîâûìè êëàâèøàìè êîìïüþòåðà.

Òàêîé ñïîñîá ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ñ òî÷íîñòüþ äî 0.01 Hz.

SCALE [Equal Temp.. .User 13]

Âûáèðàåò òèï ñòðîÿ (òåìïåðàìåíò). Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç 16 òèïîâ ñòðîÿ.
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Equal Temperament

Ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé ñòðîé. Êàæäûé øàã â ïîëòîíà èìååò ðàâíóþ ðàçíîñòü âûñîò (îáû÷íî 1/12 îêòàâû).

Pure Major

Äàííûé ñòðîé îïðåäåëÿåò âûñîòû, èñõîäÿ èç ìàæîðíîãî àêêîðäà âûáðàííîé íîòû.

Pure Minor

Äàííûé ñòðîé îïðåäåëÿåò âûñîòû, èñõîäÿ èç ìèíîðíîãî àêêîðäà âûáðàííîé íîòû.

User1–13

Ýòè ñòðîè ñîçäàþòñÿ â “MICRO TUNE”. Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþáîé èç 13 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ.

KEY [C.. .B]

Îïðåäåëÿåò îñíîâíîé òîí (òîíèêó) ñòðîÿ ïðè âûáîðå â “SCALE” çíà÷åíèé Pure Major èëè Pure Minor. 

MICRO TUNE [–99.. .+99 (–99cent. . .+99cent)]

Çäåñü îïðåäåëÿåòñÿ íàñòðîéêà êàæäîé íîòû â ïîëüçîâàòåëüñêîì ñòðîå. Â ïîëå “SCALE” âûáåðèòå User1–13 è

çàòåì îïðåäåëèòå âûñîòó êàæäîé íîòû îêòàâû. Ýòè óñòàíîâêè ñîõðàíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, è âû ñìîæåòå

âûçâàòü èõ âûáîðîì ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ â “SCALE”.

Âûñîòà êàæäîé íîòû (C–B) â îäíîîêòàâíîì èíòåðâàëå ìîæåò ìåíÿòüñÿ â äèàïàçîíå îò –99 äî +99

îòíîñèòåëüíî ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé âûñîòû (0). Ïðè óñòàíîâêå +99, âûñîòà áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî íà ïîëòîíà

âûøå ñòàíäàðòíîé (ðàâíîòåìïåðèðîâàííîé) âûñîòû. Ïðè óñòàíîâêå –99, âûñîòà áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî íà

ïîëòîíà íèæå ñòàíäàðòíîé âûñîòû.

Óñòàíîâêè “MICRO TUNE” íåäîñòóïíû ïðè âûáîðå â “SCALE” çíà÷åíèé Equal Temp, Pure Major èëè Pure
Minor.

Область просмотра Program Template List
Ñïèñîê ïðîãðàìì Polysix îòîáðàæàåòñÿ ïðè

íàæàòèè êíîïêè [PROGLIST].

Çäåñü âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììû

Polysix, à òàêæå çàãðóçèòü/ñîõðàíèòü

ïðîãðàììû ïî îòäåëüíîñòè èëè áàíêîì èç

32 ïðîãðàìì.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû íàæìèòå åå èìÿ â

ñïèñêå.

Кнопка [Write] — запись
программы Polysix
Äàííàÿ êíîïêà çàïèñûâàåò (îáíîâëÿåò)

îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó Polysix.

Íàæìèòå êíîïêó [Write], çàòåì íàæìèòå ïîçèöèþ â ñïèñêå äëÿ çàïèñè ïðîãðàììû è íàæìèòå êíîïêó [OK] äëÿ

çàïèñè ïðîãðàììû. 

Кнопка [LoadBank] — загрузка банка данных Polysix
Äàííàÿ êíîïêà çàãðóæàåò áàíê äàííûõ Polysix èç ôàéëà, ñîõðàíåííîãî â êîìïüþòåðå. Áàíê äàííûõ Polysix

ñîäåðæèò 32 ïðîãðàììû Polysix.

Íàæìèòå êíîïêó [LoadBank] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë è íàæìèòå

êíîïêó [Open] äëÿ åãî çàãðóçêè. 

Кнопка [SaveBank] — сохранение банка программ Polysix в компьютер 
Äàííàÿ êíîïêà ñîõðàíÿåò âåñü áàíê èç 32 ïðîãðàìì Polysix, íàõîäÿùèéñÿ â ïàìÿòè, â ôàéë äàííûõ êîìïüþòåðà.

Íàæìèòå êíîïêó [SaveBank] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë äëÿ çàïèñè,

ââåäèòå èìÿ ôàéëà è íàæìèòå êíîïêó [Save] äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.

Кнопка [LoadProg] — загрузка одной программы Polysix
Äàííàÿ êíîïêà çàãðóæàåò îòäåëüíóþ ïðîãðàììó Polysix èç ôàéëà, ñîõðàíåííîãî â êîìïüþòåðå. 
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Íàæìèòå êíîïêó [LoadProg] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë è íàæìèòå

êíîïêó [Open] äëÿ åãî çàãðóçêè. 

Кнопка [SaveProg] — сохранение одной программы Polysix в компьютер
Äàííàÿ êíîïêà ñîõðàíÿåò îòäåëüíóþ ïðîãðàììó Polysix èç ïàìÿòè â êîìïüþòåð.

Íàæìèòå êíîïêó [SaveProg] äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà âûáîðà ôàéëà, âûáåðèòå ôàéë äëÿ çàïèñè,

ââåäèòå èìÿ ôàéëà è íàæìèòå êíîïêó [Save] äëÿ åãî ñîõðàíåíèÿ.

Äàííûå îòäåëüíîé ïðîãðàììû íå âêëþ÷àþò â ñåáÿ ïàðàìåòðû îáëàñòè Configuration. Îíè ñîäåðæàòñÿ òîëüêî
â äàííûõ áàíêà.

LLLL eeee gggg aaaa cccc yyyy     CCCC eeee llll llll
Ïðîãðàììíûé ñèíòåçàòîð Legacy Cell ÿâëÿåòñÿ êîìáèíàöèîííîé ñòðóêòóðîé, ïîçâîëÿþùåé îáúåäèíèòü

ïðîãðàììíûå ñèíòåçàòîðû MS-20 è Polysix ñîâìåñòíî ñ ðàçðûâ-/ìàñòåð-ýôôåêòàìè è èñïîëüçîâàòü ýòó

ñîâîêóïíîñòü â êà÷åñòâå îäíîãî ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà ñ øèðî÷àéøèìè çâóêîâûìè è ôóíêöèîíàëüíûìè

âîçìîæíîñòÿìè.

PERFORMANCE

Íà äàííîé ñòðàíèöå âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà, ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ,

íàçíà÷èòü MIDI-êîíòðîëëåðû íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè è èñïîëüçîâàòü ìèêøåð äëÿ óñòàíîâêè âûõîäíîãî

óðîâíÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà è ìàñòåð-ýôôåêòà.

Ñòðàíèöà Performance îòîáðàæàåòñÿ ïðè çàïóñêå Legacy Cell â íåçàâèñèìîì ðåæèìå.

Кнопки выбора страниц
Ïðè íàæàòèè îäíîé èç êíîïîê PERFORMANCE/SYNTH1 (MS-20)/SYNTH2 (POLYSIX)/COMBINATION, îíà

çàãîðàåòñÿ, è ïðîèñõîäèò ïåðåìåùåíèå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó. Êíîïêà âûáðàííîé ñòðàíèöû èìååò

æåëòûé öâåò.

Êíîïêè âûáîðà ñòðàíèö ïðèñóòñòâóþò íà êàæäîé ñòðàíèöå. Êíîïêè SYNTH1/SYNTH2 îòîáðàæàþò íàçâàíèå

âûáðàííîãî ñèíòåçàòîðà. Åñëè ñèíòåçàòîð íå âûáðàí, íàçâàíèå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Дисплей программ
Íà äèñïëåå ïðîãðàìì îòîáðàæàþòñÿ âûáðàííàÿ

ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà è êíîïêè

ñîõðàíåíèÿ/çàãðóçêè ðàçëè÷íûõ òèïîâ äàííûõ.

Программа перформанса
Â äàííîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ èìÿ è ãðóïïà

(ò.å., Bass/Lead/Pad/Sequence) òåêóùåé

ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà. Çäåñü ìîæíî âîñïðîèçâåñòè îòîáðàæåííóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà äâîéíûì íàæàòèåì íà íåå, ââîäîì èìåíè ñ

êëàâèàòóðû êîìïüþòåðà è íàæàòèåì êíîïêè [Enter].

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ãðóïïó åå äâîéíûì íàæàòèåì è ââîäîì íîâîãî èìåíè. Ïðè íàæàòèè ïðàâîé êíîïêè

ìûøè (Mac: [Control] + íàæàòèå) èëè íàæàòèè ñèìâîëà � ñïðàâà, îòîáðàæàåòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ,

ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü îäíó èç ãðóïï.
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Êîììóòàöèÿ

MIDI-êîíòðîëëåðû

Ìàñòåð-ýôôåêò

Ìèêøåð

Äèñïëåé ïðîãðàìì

MIDI-êëàâèàòóðà

Êíîïêè âûáîðà ñòðàíèö

Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà Ñïèñîê ïåðôîðìàíñà

ßðëûêè âûáîðà ãðóïï

Êíîïêà [Write]

Êíîïêà [File]

Êíîïêà [Info.]

Êíîïêà [Preview]



Ïîñëå ðåäàêöèè èìåíè ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà èëè ãðóïïû, íàæìèòå êíîïêó [Write] äëÿ çàïèñè (îáíîâëåíèÿ)

ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà.

“Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà” ÿâëÿåòñÿ äàííûìè, ñîäåðæàùèìè óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äëÿ ñèíòåçàòîðîâ, äî 2
ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà êàæäûé ñèíòåçàòîð, äî 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ, óñòàíîâêè ìèêøåðà è óñòàíîâêè ñòðàíèöû
COMBINATION.

Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà ìåíÿåòñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé program change ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà
èëè òðåêà MIDI ïðèëîæåíèÿ. Ýòè ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó â ïîëå COMBINA-
TION îáëàñòè Connection.

Выбор программы перформанса
Âû ìîæåòå âûáðàòü ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà â ñïèñêå íàæàòèåì íà íåå.

Список перформанса
Äàííûé ñïèñîê îòîáðàæàåò 128 ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà òåêóùåãî áàíêà, çàãðóæåííîãî â ïàìÿòü, ãðóïïàìè ïî

32. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ãðóïï íàæìèòå îäèí èç ÿðëûêîâ âûáîðà.

Äëÿ âûáîðà âîñïðîèçâîäèìîé ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà, íàæìèòå åå â ñïèñêå.

Перемещение программы перформанса
Íàæìèòå è ïåðåòàùèòå èìÿ ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà â íóæíóþ ïîçèöèþ. Ìåñòîïîëîæåíèå ïðîãðàììû

èçìåíèòñÿ ïîñëå îòïóñêàíèÿ ìûøè.

Âû òàêæå ìîæåòå ïåðåìåñòèòü ïðîãðàììó â ÷àñòü ñïèñêà, íå îòîáðàæàåìóþ íà ýêðàíå. Ïåðåòàùèòå èìÿ

ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà íà ÿðëûê âûáîðà ñïèñêà, è ýòîò ñïèñîê âûâåäåòñÿ íà ýêðàí. Òåïåðü ïåðåòàùèòå

ïðîãðàììó â íóæíóþ ïîçèöèþ îòîáðàçèâøåãîñÿ ñïèñêà.

Копирование перформанса перетаскиванием
Óäåðæèâàÿ êíîïêó [Alt] (Mac: [Option]) ïðè ïåðåòàñêèâàíèè, âû ìîæåòå ñîçäàòü äóáëèêàò ïðîãðàììû

ïåðôîðìàíñà â âûáðàííîé ïîçèöèè. Ðàíåå íàõîäèâøàÿñÿ â ýòîé ïîçèöèè ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà áóäåò

ïåðåïèñàíà. Àíàëîãè÷íî ïåðåìåùåíèþ ïðîãðàììû, ìîæíî ñîçäàâàòü åå êîïèè â äðóãèõ ÷àñòÿõ ñïèñêà.

Использование всплывающего меню для копирования программы
перформанса
1) Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà è ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå)

åå. Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

2) Âî âñïëûâàþùåì ìåíþ âûáåðèòå Copy.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó-íàçíà÷åíèå êîïèðîâàíèÿ, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå) åå

è âûáåðèòå Paste èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ.

Äóáëèêàò áóäåò ñîçäàí â ïðîãðàììå-íàçíà÷åíèè êîïèðîâàíèÿ.

Стирание программы перформанса
Âûáåðèòå ñòèðàåìóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå) åå è

âûáåðèòå Erase èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ. Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà áóäåò èíèöèàëèçèðîâàíà.

Ярлыки выбора групп
128 ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà ñîáðàíû â ãðóïïû ïî 32. Íàæèìàéòå äàííûå ÿðëûêè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ

îòîáðàæàåìûõ ãðóïï.
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Ïðîñòîå ïåðåêëþ÷åíèå ñïèñêîâ íå èçìåíÿåò ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà. Èçìåíåíèå ïðîèñõîäèò ïðè íàæàòèè

ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà â íîâîì ñïèñêå.

Кнопка [Write] — запись программы перформанса
1) Íàæìèòå êíîïêó [Write].

Â íèæíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàçÿòñÿ êíîïêè [OK] è [Cancel].

2) Íàæìèòå ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà â ñïèñêå äëÿ îïðåäåëåíèÿ íàçíà÷åíèÿ çàïèñè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [OK].

Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà â âûáðàííîé ïîçèöèè áóäåò ïåðåçàïèñàíà.

Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [Cancel]. Ïðè âûõîäå èç ïðèëîæåíèÿ áåç ñîõðàíåíèÿ,

îòðåäàêòèðîâàííàÿ ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà áóäåò óòåðÿíà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîäèôèêàöèé íàæìèòå êíîïêó

[File] è âûïîëíèòå çàïèñü êíîïêàìè [SaveBank] èëè [SaveProg].

Кнопка [File] — загрузка и
сохранение данных
Âû ìîæåòå ñîõðàíÿòü â êîìïüþòåð èëè çàãðóæàòü èç

íåãî äàííûå áàíêîâ èëè ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè [File], îòîáðàæàþòñÿ êíîïêè

[LoadBank], [SaveBank], [LoadProg], [SaveProg] è

Cancel].

Кнопка [LoadBank] — загрузка данных банка перформанса
Äàííûå áàíêà ïåðôîðìàíñà ñîäåðæàò 128 ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà.

1) Íàæìèòå êíîïêó [LoadBank].

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Load Bank.

2) Âûáåðèòå ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.fxb” è íàæìèòå êíîïêó [Open]. Äàííûå áàíêà ïåðôîðìàíñà áóäóò

çàãðóæåíû.

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó [Cancel].

Âû òàêæå ìîæåòå çàãðóæàòü äàííûå áàíêà ïåðôîðìàíñà ïåðåòàñêèâàíèåì ôàéëà èç ëþáîãî ìåñòà
êîìïüþòåðà íà äèñïëåé ïðîãðàìì.

Îòîáðàæàþùèåñÿ â äèàëîãîâûõ îêíàõ êíîïêè çàâèñÿò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Кнопка [SaveBank] — сохранение банка перформанса
1) Íàæìèòå êíîïêó [SaveBank].

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî SaveBank.

2) Ââåäèòå èìÿ ôàéëà, îïðåäåëèòå åãî ìåñòîïîëîæåíèå è íàæìèòå êíîïêó [Save].

Âñå 128 ïðîãðàìì ïåðôîðìàíñà ñîõðàíÿòñÿ â îäíîì ôàéëå äàííûõ áàíêà ñ ðàñøèðåíèåì “.fxb”.

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó [Cancel].

Кнопка [LoadProg] — загрузка одной программы перформанса
1) Íàæìèòå êíîïêó [LoadProg].

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî LoadProg.

2) Âûáåðèòå ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.fxp” è íàæìèòå êíîïêó [Open]. Äàííûå çàãðóçÿòñÿ â òåêóùóþ âûáðàííóþ

ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó [Cancel].
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Âû òàêæå ìîæåòå çàãðóæàòü ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà ïåðåòàñêèâàíèåì ôàéëà èç ëþáîãî ìåñòà êîìïüþòåðà
íà äèñïëåé ïðîãðàìì.

Кнопка [SaveProg] — сохранение одной программы перформанса
1) Íàæìèòå êíîïêó [SaveProg].

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî SaveProg.

2) Ââåäèòå èìÿ ôàéëà, îïðåäåëèòå åãî ìåñòîïîëîæåíèå è íàæìèòå êíîïêó [Save]. Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà

ñîõðàíèòñÿ â êîìïüþòåðå â ôàéë äàííûõ ñ ðàñøèðåíèåì “.fxp”.

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó [Cancel].

Кнопка [Cancel] — отмена операции
Ïðè íàæàòèè êíîïêè [Cancel] â ïðîöåññå çàãðóçêè èëè ñîõðàíåíèÿ, îïåðàöèÿ ïðåðâåòñÿ è ïðîãðàììà âåðíåòñÿ

â ñîñòîÿíèå, ïðåäøåñòâóþùåå íàæàòèþ êíîïêè [File].

Кнопка [Info.]
Ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêè íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììå ïåðôîðìàíñà.

Íàæèìàéòå êíîïêó äëÿ ïðîñìîòðà èíôîðìàöèè è êîììåíòàðèåâ î êàæäîì ñèíòåçàòîðå, ýôôåêòàõ, àâòîðå,

äàòå.

Äëÿ âîçâðàòà ê ñïèñêó ïåðôîðìàíñîâ íàæìèòå êíîïêó [Close].

Программа перформанса, CATEGORY
Ïðîãðàììà ïåðôîðìàíñà è ãðóïïà îòîáðàæàþòñÿ ñâåðõó.

Поля SYNTH1/SYNTH2
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìÿ è óñòàíîâêè ïîëèôîíèè êàæäîãî ñèíòåçàòîðà.

“Poly” èíäèöèðóåò ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ, “UniPoly” — óíèñîííóþ ïîëèôîíèþ, à ãîëîñîâîé ðåæèì óêàçàí â

êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [  ]. Ãîëîñîâîé ðåæèì ìîæåò áûòü MONO èëè POLY äëÿ MS-20 è POLY, UNISON èëè

CHORD äëÿ Polysix.

Поля IFX1/IFX2/MFX1/MFX2
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ïðîãðàìì ýôôåêòà, èñïîëüçóþùèõñÿ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

Ïåðâàÿ ëèíèÿ îòîáðàæàåò ðàçðûâ-ýôôåêò äëÿ SYNTH1, ñëåäóþùàÿ — ðàçðûâ-ýôôåêò äëÿ SYNTH2, à íèæíÿÿ —

ìàñòåð-ýôôåêòû.

Поле AUTHOR
Îòîáðàæàåò èìÿ àâòîðà. Âû ìîæåòå äâàæäû íàæàòü íà íåãî äëÿ ðåäàêöèè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîäèôèêàöèé

íàæìèòå êíîïêó [Write] äëÿ îáíîâëåíèÿ ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [File] è

èñïîëüçóéòå [SaveBank] èëè [SaveProg] äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

Поле COMMENT
Îòîáðàæàåò êîììåíòàðèè. Âû ìîæåòå äâàæäû íàæàòü íà íåãî äëÿ ðåäàêöèè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîäèôèêàöèé

íàæìèòå êíîïêó [Write] äëÿ îáíîâëåíèÿ ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [File] è

èñïîëüçóéòå [SaveBank] èëè [SaveProg] äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

Поле DATE
Îòîáðàæàåò äàòó è âðåìÿ ïîñëåäíåãî îáíîâëåíèÿ èëè ñîõðàíåíèÿ äàííîé ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà.

Кнопка [Preview]
Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà âîñïðîèçâåäåíèåì ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííîé

ôðàçû. Ïðè íàæàòèè êíîïêè [Preview] (îíà ïîäñâåòèòñÿ), íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè

êíîïêè [Preview], âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è êíîïêà [Preview] ïîãàñíåò.
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Åñëè âû ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìåòå (Mac: [Control]-íàæàòü) äàííóþ êíîïêó èëè ñèìâîë � ñïðàâà,

îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ, ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü ôðàçó äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âû

ìîæåòå âûáðàòü îäíó èç ïÿòè ôðàç.

Коммутация
Â äàííîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ êîììóòàöèÿ

ñèíòåçàòîðîâ (SYNTH1/SYNTH2), ðàçðûâ-ýôôåêòîâ

(INSERT FX), ìàñòåð-ýôôåêòîâ (MASTER FX) è

ìèêøåðà (MIXER). Çäåñü òàêæå ìîæíî âûáðàòü

èñïîëüçóåìûé ñèíòåçàòîð è óñòàíîâèòü ïðèåìíûå

MIDI-êàíàëû.

MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà ïðèíèìàþòñÿ

êîìáèíàöèåé (COMBINATION). Êîìáèíàöèÿ

ðàñïðåäåëÿåò ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ íà

ñèíòåçàòîðû è ýôôåêòû.

Çâóê êàæäîãî ñèíòåçàòîðà ñîîòâåòñòâóåò ïðèíèìàåìûì íîòàì è íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâ-ýôôåêòû (ïî 2 íà

êàæäûé ñèíòåçàòîð), à çàòåì â ìèêøåð. Ìèêøåð îáúåäèíÿåò äâà ñèãíàëà, ñîçäàâàÿ îêîí÷àòåëüíîå çâó÷àíèå

äîáàâëåíèåì äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, âêëþ÷åííûõ â ïîñûëû/âîçâðàòû ìèêøåðà.

SYNTH1, SYNTH2
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ èìÿ, èêîíêà è ïðèåìíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåìîãî ñèíòåçàòîðà.

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ñèíòåçàòîð, èñïîëüçóåìûé â ïðîãðàììå ïåðôîðìàíñà, è óñòàíîâèòü ïðèåìíûé MIDI-

êàíàë äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà.

Âû ìîæåòå íàæàòü èêîíêó îäíîãî èç ñèíòåçàòîðîâ äëÿ ïåðåìåùåíèå íà åãî ñòðàíèöó ðåäàêöèè.

Âûáîð ñèíòåçàòîðà

Åñëè âû ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìåòå (Mac: [Control]-íàæàòü) èêîíêó èëè ñèìâîë �, â âñïëûâàþùåì ìåíþ

ìîæíî âûáðàòü ñèíòåçàòîð.

Óñòàíîâêà ïðèåìíîãî MIDI-êàíàëà ñèíòåçàòîðà

Íàæìèòå ïðèåìíûé MIDI-êàíàë, îòîáðàæàåìûé â ëåâîé ÷àñòè êàæäîãî ñèíòåçàòîðà, è âûáåðèòå åãî â

âñïëûâàþùåì ìåíþ.

Âûáðàííûé çäåñü MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íåçàâèñèìîãî óïðàâëåíèÿ êàæäûì ñèíòåçàòîðîì. MIDI-

ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà ïî äàííîìó êàíàëó óïðàâëÿþò òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùèì ñèíòåçàòîðîì.

MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó äëÿ êîìáèíàöèè, áóäóò ïðèíèìàòüñÿ

îáîèìè ñèíòåçàòîðàìè, âíå çàâèñèìîñòè îò êàíàëà, óñòàíîâëåííîãî äëÿ êàæäîãî èç íèõ.

COMBINATION
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ïðèåìíûé MIDI-êàíàë êîìáèíàöèè. Âû ìîæåòå íàæàòü ïðèåìíûé MIDI-êàíàë è âûáðàòü

åãî â âñïëûâàþùåì ìåíþ.

Ïðè èãðå ÷åðåç êîìáèíàöèþ, âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà áóäóò ïðèíèìàòüñÿ ñëåäóþùèå

ñîîáùåíèÿ.

• CC#, èñïîëüçóåìûå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âíåøíåé ìîäóëÿöèè MS-20 èëè Polysix (ïî óìîë÷àíèþ, CC#01,

CC#02, CC#16 è CC#17)

• CC#, èñïîëüçóåìûå äëÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ðàçðûâ-/ìàñòåð-ýôôåêòîâ (ïî óìîë÷àíèþ, CC#01, CC#02,

CC#16 è CC#17)

• Êîëåñî MS-20 (ôèêñèðîâàíî CC#01)

• Êîëåñî ìîäóëÿöèè Polysix (ôèêñèðîâàíî CC#01)

Ïðè ïåðåäà÷å ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó äëÿ êàæäîãî îòäåëüíîãî ñèíòåçàòîðà (ïî óìîë÷àíèþ: êàíàë 2
äëÿ Synth 1 è êàíàë 3 äëÿ Synth 2), áóäóò ïðèíèìàòüñÿ âñå CC#.

Èç MIDI-ñîîáùåíèé, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç COMBINATION, ñèíòåçàòîðû è ðàçðûâ-ýôôåêòû áóäóò ïðèíèìàòü
òîëüêî ñîîáùåíèÿ Wheel (CC#1) è CC#, èñïîëüçóåìûå äëÿ âíåøíåé ìîäóëÿöèè ñèíòåçàòîðîâ è äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Äðóãèå CC# íå ïðèíèìàþòñÿ.
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SYNTH1

CPU LOAD

COMBINATION

SYNTH2



CPU LOAD
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ çàãðóçêà ïðîöåññîðà (CPU) êîìïüþòåðà. Èíäèêàòîð ñïðàâà çàãîðàåòñÿ ïðè

ïåðåïîëíåíèè áóôåðà, ïðèâîäÿùåãî â ïðåðûâàíèè çâóêà. Ïðè çàãîðàíèè èíäèêàòîðà, îí îñòàåòñÿ ãîðåòü äî

íàæàòèÿ íà íåãî äëÿ ñáðîñà (îí ïîãàñíåò).

Ïðè ïåðåãðóçêå ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

• Åñëè ðàáîòàþò äðóãèå ïðèëîæåíèÿ, çàêðîéòå èõ.

• Óìåíüøèòå ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ èñïîëüçóåìûõ ñèíòåçàòîðîâ.

• Ïîïðîáóéòå óâåëè÷èòü ðàçìåð àóäèîáóôåðà â äèàëîãîâîì îêíå Preferences “Audio Device”. Îäíàêî èìåéòå â

âèäó, ÷òî ýòî óâåëè÷èò ëàòåíòíîñòü.

CPU LOAD îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè ðàáîòå â íåçàâèñèìîì ðåæèìå.

Микшер
Ìèêøåð îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü, âûõîäíîå ïàíîðàìèðîâàíèå, óðîâíè ïîñûëà/âîçâðàòà è ðåçóëüòèðóþùèé

âûõîä. Îïåðèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè è ñëàéäåðàìè ïåðåìåùàÿ èõ ìûøüþ. Äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè, îïåðèðóéòå

ðåãóëèðîâêàìè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó [Shift] êîìïüþòåðà.

Ïåðåêëþ÷àòåëè âêëþ÷àþòñÿ/îòêëþ÷àþòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íèõ ìûøüþ.

Входные каналы микшера
Äîñòóïíû 4 âõîäíûõ êàíàëà: SYNTH1, SYNTH2, MFX1 è MFX2. Êàæäûé êàíàë îïðåäåëÿåò ïîñûë ñèãíàëà ñ

ñîîòâåòñòâóþùåé ñåêöèè ìèêøåðà.

Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäíûõ êàíàëîâ

Äàííûå âõîäíûå ïåðåêëþ÷àòåëè âêëþ÷àþòñÿ/îòêëþ÷àþòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íèõ.

Êàæäûé ïåðåêëþ÷àòåëü îòîáðàæàåò íàçâàíèå (àááðåâèàòóðó) èñïîëüçóåìûõ ñèíòåçàòîðà èëè àëãîðèòìà

ìàñòåð-ýôôåêòà.

Ïðè âêëþ÷åíèè (ñâåòèòñÿ), âûõîäíîé ñèãíàë äàííîé ñåêöèè ïîñòóïàåò íà ìèêøåð.

Ïðè îòêëþ÷åíèè (íå ñâåòèòñÿ), âûõîäíîé ñèãíàë äàííîé ñåêöèè íå ïîñòóïàåò íà ìèêøåð (ò.e., íà âûõîäå

ìèêøåðà äàííûé ñèãíàë áóäåò îòñóòñòâîâàòü).

Âõîäíûå ôåéäåðû è èçìåðèòåëè óðîâíÿ

Ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò âõîäíûå óðîâíè ìèêøåðà. Èçìåðèòåëè óðîâíÿ ðÿäîì ñ ôåéäåðàìè çàãîðàþòñÿ

ñîãëàñíî ðåãóëèðóåìîìó óðîâíþ. Ïðè âõîäíîé ïåðåãðóçêå, íàä èçìåðèòåëåì çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé

èíäèêàòîð, êîòîðûé ïðîäîëæàåò ñâåòèòüñÿ äî åãî ñáðîñà íàæàòèåì.

PAN

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà.

Ðåãóëÿòîðû MFX1 SEND LEVEL, MFX2 SEND LEVEL

Óñòàíàâëèâàþò óðîâíè ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ïåðåêëþ÷àòåëè MFX1 SEND PRE/POST, MFX2 SEND PRE/POST

Îïðåäåëÿþò òî÷êó îòáîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ïðè óñòàíîâêå PRE, ñèãíàë ñèíòåçàòîðà èëè ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (ïðè ïîäà÷å åãî íà ìàñòåð-ýôôåêò 2) áóäåò

ñíèìàòüñÿ äî âõîäíîãî ôåéäåðà. Òî åñòü, îí áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ ðåãóëÿòîðîì MFX SEND LEVEL, âíå
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Ìàñòåð-ôåéäåð ñ
èçìåðèòåëåì óðîâíÿ

Âõîäíûå ôåéäåðû
Èçìåðèòåëè óðîâíÿ

Ïåðåêëþ÷àòåëè 
âõîäíûõ êàíàëîâ

PAN

Ðåãóëÿòîð MFX2 SEND LEVEL
Ïåðåêëþ÷àòåëü MFX2 SEND PRE/POST

Ðåãóëÿòîð MFX1 SEND LEVEL
Ïåðåêëþ÷àòåëü MFX1 SEND PRE/POST

Âõîäíûå êàíàëû Âûõîä



çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ ôåéäåðà. Ïðè óñòàíîâêå POST, ñèãíàë ñèíòåçàòîðà èëè ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (ïðè

ïîäà÷å åãî íà ìàñòåð-ýôôåêò 2) áóäåò ñíèìàòüñÿ ïîñëå âõîäíîãî ôåéäåðà. Òî åñòü, îí áóäåò çàâèñåòü îò

ïîëîæåíèÿ ôåéäåðà.

Выход
Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ìàñòåð-ôåéäåð

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü íà âûõîäå (ò.e., îáùóþ ãðîìêîñòü).

Èçìåðèòåëü óðîâíÿ ðÿäîì ñ ôåéäåðîì çàãîðàåòñÿ ñîãëàñíî ðåãóëèðóåìîìó óðîâíþ. Ïðè âûõîäíîé ïåðåãðóçêå,

íàä èçìåðèòåëåì çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð, êîòîðûé ïðîäîëæàåò ñâåòèòüñÿ äî åãî ñáðîñà

íàæàòèåì. Óñòàíàâëèâàéòå ìàñòåð-ôåéäåðîì óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà ïåðåãðóçêè.

Мастер�эффекты
Äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà äîñòóïíû äâà ìàñòåð-ýôôåêòà: ñëåâà ìàñòåð-ýôôåêò 1, ñïðàâà — ìàñòåð-

ýôôåêò 2. Îíè ïîäêëþ÷åíû ê øèíàì ïîñûëà/âîçâðàòà ñåêöèè ìèêøåðà.

Ìèêøåð ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü ìàñòåð-ýôôåêòû ïîñëåäîâàòåëüíî èëè ïàðàëëåëüíî. Âî âõîäíîì êàíàëå MFX1 âû

ìîæåòå âðàùàòü ðåãóëÿòîð MFX2 SEND LEVEL âïðàâî äëÿ ïîäà÷è âûõîäà MFX1 íà ìàñòåð-ýôôåêò 2

(ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå) èëè ïîëíîñòüþ óñòàíîâèòü åãî âëåâî äëÿ ïàðàëëåëüíîé ðàáîòû ýôôåêòîâ.

MIDI�контроллер
Äàííàÿ ñåêöèÿ ïðåäñòàâëåíà 8

ýíêîäåðàìè, 8 ñëàéäåðàìè, äèñïëåÿìè

ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç íèõ è

êîíòðîëëåðîì TEMPO.

Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû äëÿ

ñèíòåçàòîðîâ, ýôôåêòîâ èëè ìèêøåðà

â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî

ýíêîäåðà è ñëàéäåðà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ

íàçíà÷åííûìè ïàðàìåòðàìè ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ìûøü èëè âíåøíåå

MIDI-óñòðîéñòâî. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýíêîäåðàìè è ñëàéäåðàìè îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå MIDI-

ñîîáùåíèé Control Change (CC#). Äëÿ ýòîãî ïðîèçâåäèòå ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè âî âíåøíåì MIDI-

óñòðîéñòâå. Ïðè íàçíà÷åíèè CC# íà ýíêîäåðû è ñëàéäåðû, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåæèì “Learn” äëÿ

àâòîìàòèçàöèè ïðîöåññà. 

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñåêöèåé MIDI-êîíòðîëëåðà, ïîäêëþ÷åííîå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî äîëæíî èñïîëüçîâàòü
MIDI-êàíàë, âûáðàííûé â ïîëå COMBINATION ñåêöèè Connection.

Íàçíà÷åíèÿ äàííûõ ýíêîäåðîâ è ñëàéäåðîâ ìîæíî ñîõðàíèòü â ôàéë íà êîìïüþòåðå.

Энкодеры и слайдеры
Óïðàâëÿþò íàçíà÷åííûìè íà íèõ ïàðàìåòðàìè.

Îïåðèðóéòå ýíêîäåðàìè è ñëàéäåðàìè ïåðåìåùàÿ èõ ìûøüþ ââåðõ-âíèç. Äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè, îïåðèðóéòå

ðåãóëèðîâêàìè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó [Shift] êîìïüþòåðà.

Ïðè ðàáîòå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ â êà÷åñòâå ïëàã-èí, ïîâåäåíèå âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ (ò.e., circu-
lar/relative circular/linear) çàâèñèò îò óñòàíîâîê àóäèîïðèëîæåíèÿ.

Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü CC# íà êàæäûé ýíêîäåð è ñëàéäåð. Äëÿ óïðàâëåíèÿ èìè îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà,

óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâèå ïîñðåäñòâîì îäèíàêîâûõ íîìåðîâ CC#.

Íàçíà÷åíèÿ CC# íà ýíêîäåðû è ñëàéäåðû èñïîëüçóþòñÿ âñåìè ïðîãðàììàìè ïåðôîðìàíñà. Íåçàâèñèìîå
íàçíà÷åíèå äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà íåâîçìîæíî.
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Ïðè ïîäêëþ÷åíèè microKONTROL (îïöèîíàëüíîãî) â ðåæèìå Korg Native, ñîñòàâ êîíòðîëëåðîâ ôèêñèðîâàí, è
íàçíà÷åíèÿ CC# èãíîðèðóþòñÿ.

Íàçíà÷åíèå CC# íà êîíòðîëëåð

1) Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå)

ýíêîäåð èëè ñëàéäåð, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ CC#.

Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

2) Â ïåðâîì ìåíþ âûáåðèòå “Control Change”, à â ïîäìåíþ

âûáåðèòå CC#.

Ïðè âûáîðå â ïåðâîì ìåíþ ðåæèìà Learn, äèñïëåé ïàðàìåòðîâ

çàìèãàåò, èíäèöèðóÿ àêòèâíîñòü ðåæèìà Learn. Îïåðèðóéòå

êîíòðîëëåðîì âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Êîíòðîëëåð Legacy

Cell áóäåò íàçíà÷åí íà CC# ïðèíÿòîãî MIDI-ñîîáùåíèÿ.

Ðåæèì Learn îñòàåòñÿ àêòèâíûì äî ïðèåìà CC#. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè

íàæìèòå (Mac: [Control]-íàæìèòå) ðåãóëÿòîð è âûáåðèòå “Cancel to Learn” èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü îäèí CC# íà íåñêîëüêî êîíòðîëëåðîâ. Ïðèîðèòåò îñòàåòñÿ çà ïîñëåäíèì
íàçíà÷åííûì CC#.

Íàçíà÷åíèÿ CC# èãíîðèðóþòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè microKONTROL â ðåæèìå Korg Native.

MIDI-êîíòðîëëåð ïðèíèìàåò CC# ïî MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ïîëå COMBINATION îáëàñòè Connection.
(Ïî óìîë÷àíèþ êàíàë 1.)

Èç MIDI-ñîîáùåíèé, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç COMBINATION, ñèíòåçàòîðû è ðàçðûâ-ýôôåêòû áóäóò ïðèíèìàòü
òîëüêî ñîîáùåíèÿ Wheel (CC#1) è CC#, èñïîëüçóåìûå äëÿ âíåøíåé ìîäóëÿöèè ñèíòåçàòîðîâ è äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ. Îäíàêî, âñå CC#, ïåðåäàâàåìûå ïî MIDI-êàíàëó êàæäîãî ñèíòåçàòîðà (ïî óìîë÷àíèþ
êàíàë 2 äëÿ Synth 1 è êàíàë 3 äëÿ Synth 2), áóäóò ïðèíèìàòüñÿ.

Дисплеи параметров
Îòîáðàæàþò íàçâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé ýíêîäåð è ñëàéäåð, à òàêæå èõ çíà÷åíèÿ. Îáû÷íî

ýòè äèñïëåè îòîáðàæàþò íàçâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, íàçíà÷åííûõ íà êîíòðîëëåð. Ïðè íàæàòèè íà äèñïëåé, îí

îòîáðàçèò òåêóùåå çíà÷åíèå (ïîçèöèþ êîíòðîëëåðà). Ïðè îïåðèðîâàíèè ñ êîíòðîëëåðîì, çíà÷åíèå

ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿåòñÿ.

Íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ íà êàæäûé ýíêîäåð è ñëàéäåð ïðîèçâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû
ïåðôîðìàíñà.

Íàçíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà êîíòðîëëåð

1) Ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæìèòå (Mac: [Control]-

íàæìèòå) äèñïëåé ïàðàìåòðîâ êîíòðîëëåðà,

íàçíà÷àåìîãî íà ïàðàìåòð.

Îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

2) Â ïåðâîì ìåíþ âûáåðèòå ìîäóëü, à â ïîäìåíþ

âûáåðèòå ïàðàìåòð.

Íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü îäèí ïàðàìåòð íà íåñêîëüêî
êîíòðîëëåðîâ. Ïðèîðèòåò îñòàåòñÿ çà ïîñëåäíèì
íàçíà÷åííûì ïàðàìåòðîì.

Логотип контроллера
Îáû÷íî çäåñü îòîáðàæåí ëîãîòèï KORG.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè microKONTROL â ðåæèìå Korg Native, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ëîãîòèï

microKONTROL.

Åñëè îòîáðàæàåòñÿ ëîãîòèï KORG, âû ìîæåòå íàæàòü åãî äëÿ âûâîäà ìåíþ

êîíòðîëëåðîâ ñî ñëåäóþùèìè ïîçèöèÿìè.

Load Controller Map...

Çàãðóæàåò èç êîìïüþòåðà ðàíåå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ.
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1) Â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ âûáåðèòå “Load Controller Map...”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Load Controller Map.

2) Âûáåðèòå ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.cmap” è íàæìèòå êíîïêó [Open]. Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ çàãðóçÿòñÿ â

òåêóùóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Save Controller Map...

Ñîõðàíÿåò â êîìïüþòåð óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ.

1) Â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ âûáåðèòå “Save Controller Map...”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save Controller Map.

2) Ââåäèòå èìÿ ôàéëà, îïðåäåëèòå åãî ìåñòî ñîõðàíåíèÿ è íàæìèòå êíîïêó [Save]. Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ

ñîõðàíÿòñÿ â êîìïüþòåð. Ðàñøèðåíèå ôàëà áóäåò “.cmap”.

Show/Hide Controller Assign

Îòîáðàæàåò èëè ñêðûâàåò íàçíà÷åíèÿ CC# íà

êîíòðîëëåðû.

Ïðè âûáîðå â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ “Show Controller

Assign”, íàçíà÷åííûé íà êàæäûé ýíêîäåð è ñëàéäåð

CC# îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Edit Mapping...

Ïðè âûáîðå â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ Edit Mapping...,

îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Parameter Assignment. Çäåñü ìîæíî

ðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ äëÿ âñåõ ýíêîäåðîâ è ñëàéäåðîâ, à òàêæå

ñîõðàíÿòü/çàãðóæàòü èõ.

Ñòîëáåö “MIDI CCs” îòîáðàæàåò íàçíà÷åííûå íà êàæäûé êîíòðîëëåð

CC#. Âû ìîæåòå íàæàòü ýòî ïîëå è âûáðàòü CC# èç ïîÿâèâøåãîñÿ

ìåíþ. Ñòîëáåö “Items” îòîáðàæàåò óïðàâëÿåìûå ïàðàìåòðû. Âû

ìîæåòå íàæàòü ýòî ïîëå è ïåðåíàçíà÷èòü ïàðàìåòð, âûáðàâ åãî èç

ïîÿâèâøåãîñÿ ìåíþ.

Êíîïêà [Load]

Çàãðóæàåò èç êîìïüþòåðà ðàíåå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ, àíàëîãè÷íî ôóíêöèè “Load Controller

Map...”, äîñòóïíîé ïîñëå íàæàòèÿ ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ëîãîòèïà êîíòðîëëåðà.

Êíîïêà [Save]

Ñîõðàíÿåò â êîìïüþòåð óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ, àíàëîãè÷íî ôóíêöèè “Save Controller Map...”, äîñòóïíîé

ïîñëå íàæàòèÿ ïðàâîé êíîïêîé ìûøè ëîãîòèïà êîíòðîëëåðà.

Êíîïêà [Clear]

Ñáðàñûâàåò âñå íàçíà÷åíèÿ, îòîáðàæàåìûå â äèàëîãîâîì îêíå.

Êíîïêà [Learn CC]

Óñòàíàâëèâàåò íàçíà÷åíèå “MIDI CCs” íà íîìåð êîíòðîëëåðà, ïðèíÿòûé èç âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Контроллер TEMPO
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè âíóòðåííåãî òåìïà â äèàïàçîíå

20 — 300. Äàííàÿ óñòàíîâêà çàïîìèíàåòñÿ íåçàâèñèìî â

êàæäîé ïðîãðàììå ïåðôîðìàíñà.

Ãåíåðàòîð ìîäóëÿöèè (MG) â MS-20 è Polysix, àðïåäæèàòîð

Polysix è ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîãóò

ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ýòèì òåìïîì. Âíóòðåííèé òåìï òàêæå

ìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì èëè ïðèëîæåíèåì, òèïà ñåêâåíñåðà.

Äèñïëåé òåìïà

Èíäèöèðóåò òåêóùèé òåìï. Âû ìîæåòå äâàæäû íàæàòü íà íåãî è ââåñòè ÷èñëîâîå çíà÷åíèå ñ êëàâèàòóðû

êîìïüþòåðà.

Êíîïêè [��]/[��]

Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü òåìï íàæèìàÿ ìûøüþ ýòè êíîïêè.

Korg MS-20/Polysix/Legacy Cell. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                     45

Äèñïëåé 
òåìïà

Êíîïêà
[SYNC]



Êíîïêà [SYNC]

Åñëè îíà âêëþ÷åíà (ñâåòèòñÿ), âíóòðåííèé òåìï ñèíõðîíèçèðîâàí ñ äðóãèì ïðèëîæåíèåì èëè âíåøíèì MIDI-

óñòðîéñòâîì.

Åñëè ïðîãðàììà Legacy Cell ðàáîòàåò íåçàâèñèìî, îíà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ MIDI clock ïîäêëþ÷åííîãî

âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Â ýòîì ñëó÷àå, äèñïëåé òåìïà îòîáðàæàåò òåìï MIDI clock âíåøíåãî MIDI-

óñòðîéñòâà.

Åñëè ïðîãðàììà Legacy Cell ðàáîòàåò â ñîñòàâå ñåêâåíñåðà èëè äðóãîãî ïðèëîæåíèÿ â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/

Audio Units, îíà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì òàêîãî ïðèëîæåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, äèñïëåé òåìïà îòîáðàæàåò

òåìï ýòîãî ïðèëîæåíèÿ.

Åñëè êíîïêà [SYNC] âêëþ÷åíà, ðó÷íîé ââîä òåìïà íåâîçìîæåí.

MIDI�клавиатура
Äàííàÿ ñåêöèÿ ñîñòîèò èç 88-íîòíîé êëàâèàòóðû ñ êîëåñàìè

âûñîòû òîíà è ìîäóëÿöèè.

Âû ìîæåòå íàæàòü êëàâèøó äëÿ èçâëå÷åíèÿ íîòû è äàæå èãðàòü ãëèññàíäî ïåðåìåùåíèåì ìûøè ïî êëàâèàòóðå

âëåâî-âïðàâî. Îïåðèðóéòå êîëåñàìè ïåðåìåùàÿ ìûøü ââåðõ-âíèç. Êëàâèàòóðà è êîëåñà îòêëèêàþòñÿ íà MIDI-

ñîîáùåíèÿ ñ ïîäêëþ÷åííîãî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Äàííûå èñïîëíåíèÿ íàïðàâëÿþòñÿ ÷åðåç ñåêöèþ

COMBINATION îáëàñòè Connection íà êàæäûé èç äâóõ ñèíòåçàòîðîâ.

Ýêðàííàÿ MIDI-êëàâèàòóðà ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ ïî MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ïîëå COMBINATION
îáëàñòè Connection.

SYNTH 1/SYNTH 2
Íà ñòðàíèöàõ SYNTH 1 è

SYNTH 2 âû ìîæåòå

îïðåäåëèòü äâà ñèíòåçàòîðà,

èñïîëüçóåìûõ â Legacy Cell,

è äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà äëÿ

êàæäîãî ñèíòåçàòîðà. 

Ýòè äâå ñòðàíèöû

ïîçâîëÿþò ïðîñìàòðèâàòü è

ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû

ñèíòåçàòîðîâ, âûáðàííûõ â

“SYNTH 1” è “SYNTH 2”

îáëàñòè Connection.

Ïîñêîëüêó ê êàæäîìó

âûáðàííîìó â “SYNTH 1” è

“SYNTH 2” ñèíòåçàòîðó äîáàâëÿþòñÿ äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà, âû èìååòå øèðîêèå âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ çâóêà.

Программа перформанса
Îòîáðàæàåò òåêóùóþ âûáðàííóþ ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Âû íå ìîæåòå çäåñü ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû ïåðôîðìàíñà; ýòà îáëàñòü ïðåäíàçíà÷åíà òîëüêî äëÿ ïðîñìîòðà.

Главный дисплей
Íàæàòèåì êíîïîê âûáîðà îáëàñòè ïðîñìîòðà âû ìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü îáëàñòè Play, Edit è

Configuration âûáðàííîãî ñèíòåçàòîðà.

Выбор программы
Îòîáðàæàåò òåêóùóþ âûáðàííóþ ïðîãðàììó.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ìûøüþ ïåðåìåùàéòå íîìåð ïðîãðàììû ââåðõ-âíèç èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè [�]/[�]

ñëåâà.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàììû äâîéíûì íàæàòèåì íà íåå.
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ogram number up or 

Îñíîâíîé
äèñïëåé

Âûáîð
ïðîãðàììû

Ðàçðûâ-
ýôôåêòû

Êíîïêà
WRITEPROG

Êíîïêè âûáîðà
îáëàñòè ïðîñìîòðà

Ïðîãðàììà
ïåðôîðìàíñà



Разрыв�эффект
Äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà äîñòóïíû äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà.

Ñëåâà ðàñïîëîæåí ðàçðûâ-ýôôåêò 1, à ñïðàâà — ðàçðûâ-ýôôåêò 2.

Äâà ýôôåêòà ðàñïîëîæåíû ïîñëåäîâàòåëüíî: ñèíòåçàòîð -> ðàçðûâ-ýôôåêò 1 -> ðàçðûâ-ýôôåêò 2.

Óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íå âêëþ÷àþòñÿ â ïðîãðàììó, âûáðàííóþ äëÿ ñèíòåçàòîðà. Óñòàíîâêè ðàçðûâ-
ýôôåêòà íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ äàæå ïðè ñìåíå ïðîãðàììû ñèíòåçàòîðà. Óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ
âêëþ÷àþòñÿ â ïðîãðàììó ïåðôîðìàíñà.

Кнопки выбора области просмотра/WRITEPROG
Íàçâàíèÿ è ôóíêöèè äàííûõ êíîïîê àíàëîãè÷íû îòîáðàæàåìûì äëÿ ñèíòåçàòîðîâ MS-20 è Polysix. 

COMBINATION
Íà ñòðàíèöå Combination âû

ìîæåòå îïðåäåëèòü äèàïàçîíû

íîò è äèíàìèêè äëÿ êàæäîãî

ñèíòåçàòîðà, à òàêæå ïðîèçâåñòè

óñòàíîâêè Transpose è MIDI

Filter.

Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè

áóäóò ýôôåêòèâíû òîëüêî äëÿ

MIDI-ñîîáùåíèé ïî MIDI-

êàíàëàì, âûáðàííûì â ïîëå COM-

BINATION îáëàñòè Connection íà

ñòðàíèöå Performance.

MIDI-êëàâèàòóðà èìååò ôóíêöèîíàëüíîñòü, àíàëîãè÷íóþ MIDI-êëàâèàòóðå íà ñòðàíèöå Performance.

Дисплей установок

Ñîäåðæèò óñòàíîâêè äëÿ çîíû êëàâèàòóðû, çîíû äèíàìèêè, òðàíñïîíèðîâàíèÿ è MIDI-ôèëüòðà, à òàêæå

äàííûå êîíòðîëüíûõ òî÷åê êðèâîé äèíàìèêè.

Âåðõíÿÿ ëèíèÿ îòîáðàæàåò óñòàíîâêè äëÿ SYNTH 1, íèæíÿÿ — äëÿ SYNTH 2.

Кнопки выбора синтезатора
Ïðè ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ îáëàñòè Key/Velocity Zone â îêíå Velocity Curve,

âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ âûáîðà íàñòðàèâàåìîãî ñèíòåçàòîðà.

Òàêæå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ óñòàíîâêè êîíòðîëüíûõ

òî÷åê äâóõ ñèíòåçàòîðîâ îáëàñòè Key/Velocity Zone â îêíå Velocity Curve ïðè

èõ ñîâìåùåíèè èëè ïåðåêðûòèè, êîãäà ðàáîòà ìûøüþ çàòðóäíåíà.

Âåðõíÿÿ èêîíêà ñëóæèò êíîïêîé âûáîðà SYNTH 1, íèæíÿÿ — SYNTH 2. Äëÿ âûáîðà íàñòðàèâàåìîãî

ñèíòåçàòîðà íàæìèòå èêîíêó èëè íàçâàíèå ñèíòåçàòîðà ðÿäîì ñ íåé. Óñòàíîâêè âûáðàííîãî ñèíòåçàòîðà

îòîáðàçÿòñÿ ñâåðõó.

KEY ZONE

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò äèàïàçîí íîò (çîíó êëàâèàòóðû), âîñïðîèçâîäèìûõ êàæäûì ñèíòåçàòîðîì. Ïðè

ïðèåìå íîìåðà íîòû çà ïðåäåëàìè äàííîãî äèàïàçîíà, ñèíòåçàòîð íå çâó÷èò.
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Ðàçðûâ-ýôôåêò 1 Ðàçðûâ-ýôôåêò 2

Äèñïëåé óñòàíîâîê

Key/Velocity Zone 

MIDI-êëàâèàòóðà

Velocity Curve

KEY TRANSPOSE

Îáëàñòü
Îáëàñòü

KEY ZONE

VELOCITY ZONE CONTROL CHANGE

CHANNEL PRESSURE

Êíîïêè âûáîðà
ñèíòåçàòîðà

SYNTH 1

SYNTH 2



Óñòàíîâêîé çîíû êëàâèàòóðû âû ìîæåòå èãðàòü çâóêàìè ðàçíûõ ñèíòåçàòîðîâ â ðàçíûõ äèàïàçîíàõ

êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà — íàñëîåíèå (layer) è ðàçäåëåíèå (split). Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü

íàñëîåíèå, ðàçäåëåíèå è èõ êîìáèíàöèþ.

Íàñëîåíèå

Äâà ñèíòåçàòîðà çâó÷àò îäíîâðåìåííî. Äëÿ ñîçäàíèÿ íàñëîåíèÿ óñòàíîâèòå

ïàðàìåòðû “KEY ZONE LOW” è “KEY ZONE HIGH” äâóõ ñèíòåçàòîðîâ íà

îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ.

Ðàçäåëåíèå

Äâà ñèíòåçàòîðà çâó÷àò ðàçäåëüíî â ðàçíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû. Äëÿ

ñîçäàíèÿ ðàçäåëåíèÿ îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû “KEY ZONE LOW” è “KEY ZONE

HIGH” äâóõ ñèíòåçàòîðîâ äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåïåðåêðûâàþùèõñÿ äèàïàçîíîâ.

Òàêæå âîçìîæíà êîìáèíàöèÿ èç íèõ.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “KEY ZONE LOW” è “KEY ZONE HIGH” ñîãëàñíî

âàøåìó æåëàíèþ.

KEY ZONE LOW [C-1.. .G9]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ íîòó çâó÷àíèÿ ñèíòåçàòîðà. Ïðè ïðèåìå íîòû, íèæå ýòîãî çíà÷åíèÿ, ñèíòåçàòîð çâó÷àòü

íå áóäåò.

Ýòîò ïàðàìåòð íåëüçÿ óñòàíîâèòü âûøå, ÷åì “KEY ZONE HIGH”.

KEY ZONE HIGH [C-1.. .G9] 

Îïðåäåëÿåò âûñøóþ íîòó çâó÷àíèÿ ñèíòåçàòîðà. Ïðè ïðèåìå íîòû, âûøå ýòîãî çíà÷åíèÿ, ñèíòåçàòîð çâó÷àòü

íå áóäåò.

Ïðè ñìåíå ïàðàìåòðà KEY ZONE, ïðè çâó÷àíèè íîòû, êîòîðàÿ âûïàäàåò èç âíîâü îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà,
åå çâó÷àíèå ìîìåíòàëüíî ïðåêðàòèòñÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ, LOW óñòàíîâëåí íà C-1, à HIGH — íà G9.

Óñòàíîâêè çîíû êëàâèàòóðû òàêæå îòîáðàæàþòñÿ â îáëàñòè Key/Velocity Zone è ìîãóò çäåñü
ðåäàêòèðîâàòüñÿ. 

VELOCITY ZONE

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò äèàïàçîí äèíàìèêè ãðîìêîñòåé (velocity), âîñïðîèçâîäèìîé êàæäûì ñèíòåçàòîðîì.

Ïðè ïðèåìå äèíàìèêè çà ïðåäåëàìè äàííîãî äèàïàçîíà, ñèíòåçàòîð íå çâó÷èò. Óñòàíîâêîé çîíû äèíàìèêè âû

ìîæåòå èãðàòü çâóêàìè ðàçíûõ ñèíòåçàòîðîâ â çàâèñèìîñòè îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Ïåðåêëþ÷åíèå äèíàìèêè

“Ïåðåêëþ÷åíèå äèíàìèêè” ÿâëÿåòñÿ óñòàíîâêîé, ïðè

êîòîðîé çâó÷àíèå ñèíòåçàòîðîâ çàâèñèò îò äèíàìèêè

çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìèêè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñèíòåçàòîðîâ, óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì

ïàðàìåòðû “VELOCITY ZONE LOW” è “VELOCITY ZONE HIGH”.

VELOCITY ZONE LOW [1.. .127]

Îïðåäåëÿåò íèæíþþ velocity çâó÷àíèÿ ñèíòåçàòîðà. Ïðè ïðèåìå velocity, íèæå ýòîãî çíà÷åíèÿ, ñèíòåçàòîð

çâó÷àòü íå áóäåò.

Ýòîò ïàðàìåòð íåëüçÿ óñòàíîâèòü âûøå, ÷åì “VELOCITY ZONE HIGH”.

VELOCITY ZONE HIGH [1.. .127] 

Îïðåäåëÿåò âûñøóþ velocity çâó÷àíèÿ ñèíòåçàòîðà. Ïðè ïðèåìå velocity, âûøå ýòîãî çíà÷åíèÿ, ñèíòåçàòîð

çâó÷àòü íå áóäåò.

Ïî óìîë÷àíèþ, LOW óñòàíîâëåí íà 1, à HIGH — íà 127.

Óñòàíîâêè çîíû äèíàìèêè òàêæå îòîáðàæàþòñÿ â îáëàñòè Key/Velocity Zone è ìîãóò çäåñü
ðåäàêòèðîâàòüñÿ. 
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Äèíàìèêà çâóêîèçâëå÷åíèÿ

Ñèëüíî
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KEY TRANSPOSE

Îïðåäåëÿåò òðàíñïîíèðîâàíèå êàæäîãî ñèíòåçàòîðà.

Ïðèíèìàåìûå ñ êëàâèàòóðû íîìåðà íîò áóäóò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ íà çàäàííóþ çäåñü âåëè÷èíó, âûçûâàÿ

ñîîòâåòñòâóþùåå çâó÷àíèå ñèíòåçàòîðà.

KEY TRANSPOSE [–24.. .+24]

Óñòàíîâêà ±1 ñäâèãàåò âûñîòó íà ïîëóòîí, ±2 — íà òîí, ±7 — íà êâèíòó, à ±12 — íà îêòàâó.

Ïðè ðåäàêöèè ïàðàìåòðà KEY TRANSPOSE â ïðîöåññå çâó÷àíèÿ íîòû, åå çâó÷àíèå ìîìåíòàëüíî
ïðåêðàòèòñÿ.

CONTROL CHANGE

Çäåñü ðàçðåøàåòñÿ/çàïðåùàåòñÿ ïðèåì CC# äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà.

CONTROL CHANGE [DISABLE, ENABLE] 

ENABLE ïîçâîëÿåò ñèíòåçàòîðó ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ CC# ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ïðè óñòàíîâêå DISABLE, ñîîáùåíèÿ CC# ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà íå ïðèíèìàþòñÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ ENABLE.

CHANNEL PRESSURE

Çäåñü ðàçðåøàåòñÿ/çàïðåùàåòñÿ ïðèåì ñîîáùåíèé aftertouch äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà. 

CHANNEL PRESSURE [DISABLE, ENABLE] 

ENABLE ïîçâîëÿåò ñèíòåçàòîðó ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ aftertouch ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ïðè óñòàíîâêå DISABLE, ñîîáùåíèÿ aftertouch ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà íå ïðèíèìàþòñÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ ENABLE.

Область Key/Velocity Zone
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè çîí êëàâèàòóðû è äèíàìèêè â

ãðàôè÷åñêîì âèäå.

Óñòàíîâêè çîíû êëàâèàòóðû ñîîòâåòñòâóþò ãîðèçîíòàëüíîé îñè, à

çîíû äèíàìèêè — âåðòèêàëüíîé. Óñòàíîâêè äëÿ SYNTH 1 è SYNTH

2 îáîçíà÷åíû öâåòíûìè ïðÿìîóãîëüíèêàìè. Âû ìîæåòå

ðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè çîí êëàâèàòóðû è äèíàìèêè

ïåðåìåùåíèåì óãëîâ ýòèõ ïðÿìîóãîëüíèêîâ â ïðåäåëàõ äàííîé

îáëàñòè. Êíîïêàìè SYNTH âûáèðàéòå ðåäàêòèðóåìûé ñèíòåçàòîð,

à ìûøüþ ïåðåìåùàéòå óãîë, ñòîðîíó èëè âåñü ïðÿìîóãîëüíèê.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, îòðåäàêòèðóåì ïðàâóþ âåðòèêàëüíóþ ñòîðîíó

ïðÿìîóãîëüíèêà.

1) Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà ïðÿìîóãîëüíèê

ðåäàêòèðóåìîãî ñèíòåçàòîðà, â äàííîì ïðèìåðå — íà  ïðàâóþ

âåðòèêàëüíóþ ñòîðîíó. Ôîðìà óêàçàòåëÿ ñìåíèòñÿ íà «ïàëåö».

Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòü óãîë, ñòîðîíó èëè âåñü ïðÿìîóãîëüíèê.

Åñëè ïðÿìîóãîëüíèêè îáîèõ ñèíòåçàòîðîâ â ìåñòå óêàçàòåëÿ
ìûøè ñîâìåùàþòñÿ, íàæìèòå êíîïêó SYNTH,
ñîîòâåòñòâóþùóþ ðåäàêòèðóåìîìó ñèíòåçàòîðó.

2) Íàæìèòå è

óäåðæèâàéòå êíîïêó

ìûøè, â äàííîì ïðèìåðå — íà  ïðàâîé âåðòèêàëüíîé ñòîðîíå. Ïðè

íàæàòèè êíîïêè ìûøè, äâå òî÷êè íà êîíöàõ âûáðàííîé ñòîðîíû

îêðàñÿòñÿ â áåëûé öâåò.

Íàæàòèå íà óãîë îêðàñèò â áåëûé öâåò åãî òî÷êó, íàæàòèå íà
ñòîðîíó îêðàñèò â áåëûé öâåò åå êîíöû, à íàæàòèå íà
ïðÿìîóãîëüíèê îêðàñèò â áåëûé öâåò åãî ÷åòûðå óãëà.
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Ïðÿìîóãîëüíèê, îçíà÷àþùèé
óñòàíîâêè äëÿ SYNTH 1

Ïðÿìîóãîëüíèê, îçíà÷àþùèé
óñòàíîâêè äëÿ SYNTH 2



3) Ïåðåìåùàéòå âûáðàííûé îáúåêò â íóæíîì íàïðàâëåíèè, â

äàííîì ïðèìåðå — ïåðåìåùàéòå ñòîðîíó âëåâî.

Ïåðåìåùåíèå ëèíèè îãðàíè÷åíî: äëÿ âåðòèêàëüíîé äîñòóïíî
âëåâî-âïðàâî, äëÿ ãîðèçîíòàëüíîé — ââåðõ-âíèç. Ïðè
ïåðåìåùåíèè óãëà èëè âñåãî ïðÿìîóãîëüíèêà îãðàíè÷åíèÿ
îòñóòñòâóþò (ââåðõ-âíèç-âëåâî-âïðàâî).

4) Îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè â íóæíîì ïîëîæåíèè.

Àíàëîãè÷íî äâèãàþòñÿ äðóãèå ñòîðîíû, óãëû è âåñü

ïðÿìîóãîëüíèê.

Область Velocity Curve
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè êðèâîé è çîíû äèíàìèêè îáîèõ

ñèíòåçàòîðîâ. Çíà÷åíèÿ ïðèíèìàåìîé ñ êëàâèàòóðû äèíàìèêè

ñîîòâåòñòâóþò ãîðèçîíòàëüíîé îñè (Input Velocity), à çíà÷åíèÿ

ïåðåäàâàåìîé íà ñèíòåçàòîð äèíàìèêè ñîîòâåòñòâóþò âåðòèêàëüíîé

îñè (Output Velocity). Ñîîòíîøåíèå ìåæäó íèìè îòîáðàæàåòñÿ êðèâîé

ëèíèåé.

Íà îñè Input Velocity (ãîðèçîíòàëüíîé), óñòàíîâêè çîíû äèíàìèêè

(“VELOCITY ZONE LOW” è “VELOCITY ZONE HIGH”) îòîáðàæåíû â

öâåòå, èíäèöèðóÿ òîëüêî çíà÷åíèÿ äèíàìèêè, âûçûâàþùèå çâó÷àíèå

ñîîòâåòñòâóþùåãî ñèíòåçàòîðà.

Редакция кривой динамики
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü “òî÷êè ïåðåãèáà” äëÿ ðåäàêöèè êðèâîé

äèíàìèêè. Òî÷êè ïåðåãèáà èíäèöèðóþòñÿ ìàëåíüêèìè êâàäðàòèêàìè ñ

áåëîé îêàíòîâêîé.

Íà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå êðèâîé

Ïî óìîë÷àíèþ, îáà ñèíòåçàòîðà èìåþò êðèâûå, ñîñòîÿùèå èç äâóõ òî÷åê

ïåðåãèáà. Îäíà òî÷êà ïåðåãèáà ðàñïîëîæåíà â íèæíåì ëåâîì óãëó, à âòîðàÿ

— â âåðõíåì ïðàâîì, äàâàÿ ëèíåéíóþ «êðèâóþ». Òî åñòü, çíà÷åíèÿ Output

Velocity ðàâíû çíà÷åíèÿì Input Velocity. Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü êðèâóþ

ïåðåìåùåíèåì òî÷åê ïåðåãèáà èëè äîáàâëåíèåì/óäàëåíèåì äðóãèõ òî÷åê

ïåðåãèáà.

Äîáàâëåíèå òî÷êè ïåðåãèáà

Íàïðèìåð, äîáàâèì òðè òî÷êè

ïåðåãèáà.

1) Íàæìèòå êíîïêó SYNTH äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ñèíòåçàòîðà è

ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà êðèâóþ äèíàìèêè.

Åñëè ñóùåñòâóþò äðóãèå òî÷êè
ïåðåãèáà, áóäüòå âíèìàòåëüíà, ÷òîáû
íå ïîïàñòü óêàçàòåëåì ìûøè íà
ñóùåñòâóþùóþ òî÷êó ïåðåãèáà.

2) Íàæìèòå êíîïêó ìûøè.

Íîâàÿ òî÷êà ïåðåãèáà âîçíèêíåò â

ïîçèöèè íàæàòèÿ.

3) Ïîâòîðèòå øàãè 1–2 äëÿ äîáàâëåíèÿ

íîâûõ òî÷åê ïåðåãèáà íà êðèâóþ

äèíàìèêè.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü äî 127 òî÷åê ïåðåãèáà íà êðèâîé äèíàìèêè êàæäîãî
ñèíòåçàòîðà.
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Óñòàíîâêè SYNTH 1

Óñòàíîâêè SYNTH 2

Âåðõíÿÿ ïðàâàÿ òî÷êà ïåðåãèáà

Íèæíÿÿ ëåâàÿ òî÷êà ïåðåãèáà



Ïåðåìåùåíèå òî÷êè ïåðåãèáà

1) Ñïåðâà ïåðåìåñòèì ñðåäíþþ òî÷êó ïåðåãèáà. Ïðè ïîäâåäåíèè óêàçàòåëÿ

ìûøè ê òî÷êå ïåðåãèáà, ôîðìà óêàçàòåëÿ ñìåíèòñÿ íà «ïàëåö». Íàæìèòå

è óäåðæèâàéòå êíîïêó ìûøè äëÿ çàõâàòà òî÷êè ïåðåãèáà.

Åñëè òî÷êè ïåðåãèáà îáîèõ ñèíòåçàòîðîâ â ìåñòå óêàçàòåëÿ ìûøè

ñîâìåùàþòñÿ, íàæìèòå êíîïêó SYNTH, ñîîòâåòñòâóþùóþ

ðåäàêòèðóåìîìó ñèíòåçàòîðó. Ïðè çàõâàòå òî÷êè

ïåðåãèáà, îíà îêðàñèòñÿ â áåëûé öâåò, à åå êîîðäèíàòû

(çíà÷åíèÿ Input Velocity è Output Velocity) îòîáðàçÿòñÿ

â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. Íà ðèñóíêå, òî÷êà ïåðåãèáà

èìååò êîîðäèíàòû 64 / 64.

2) Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó ìûøè, ïåðåìåñòèòå òî÷êó

ïåðåãèáà. Âû íå ñìîæåòå ïåðåìåñòèòü òî÷êó ïåðåãèáà ïî ãîðèçîíòàëè

çà ïðåäåëû ñîñåäíèõ òî÷åê ïåðåãèáà. Ïî âåðòèêàëè (Output Velocity),

âû ìîæåòå âûáèðàòü ëþáóþ êîîðäèíàòó îò 1 äî 127.

Òî÷êè ïåðåãèáà íà äâóõ êîíöàõ ëèíèè íå ìîãóò ïåðåìåùàòüñÿ ïî
ãîðèçîíòàëüíîé îñè.

3) Îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè â íóæíîé ïîçèöèè.

Öâåò ïåðåìåùåííîé òî÷êè ïåðåãèáà âîññòàíîâèòñÿ.

4) Ïîâòîðèòå øàãè 1–3 äëÿ ïåðåìåùåíèÿ äðóãèõ äâóõ òî÷åê ïåðåãèáà.

Óäàëåíèå òî÷êè ïåðåãèáà

1) Ïîìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè íà óäàëÿåìóþ òî÷êó ïåðåãèáà.

2) Äâàæäû íàæìèòå êíîïêó ìûøè. Òî÷êà ïåðåãèáà áóäåò óäàëåíà.
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ОООО пппп ииии сссс аааа нннн ииии ееее     ээээ фффф фффф ееее кккк тттт оооо вввв
Legacy Cell ïîçâîëÿåò âàì èñïîëüçîâàòü äâà ñèíòåçàòîðà, äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî ñèíòåçàòîðà è äâà

ìàñòåð-ýôôåêòà. Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 19 òèïîâ. Ýòè ýôôåêòû òàêæå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü â ëþáîì VST/Audio Units-ñîâìåñòèìîì ïðèëîæåíèè ïîñðåäñòâîì ïëàã-èíà “MDE-X”.

Объекты на экране

Дисплей эффекта
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå èñïîëüçóåìîé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Îáû÷íî,

âåðõíÿÿ ëèíèÿ îòîáðàæàåò èìÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà, à íèæíÿÿ — ñàì ýôôåêò.

Ïðè ïîäâåäåíèè óêàçàòåëÿ ìûøè ê ðåãóëÿòîðó èëè ñëàéäåðó, íàçâàíèå è

çíà÷åíèå åãî ïàðàìåòðà âûâîäèòñÿ íà äàííûé äèñïëåé.

Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà äâîéíûì íàæàòèåì íà íåå.

Çàòåì íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó ýôôåêòà. 

Выбор программы эффекта
Âîçìîæåí âûáîð èç 128 ïðîãðàìì ýôôåêòîâ.

Åñëè ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íàæàòü (Mac: [Control] + íàæàòü) îòîáðàæàåìóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà, îòîáðàçèòñÿ

âñïëûâàþùåå ìåíþ. Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà èç ìåíþ. Èíà÷å, íàæìèòå ëîãîòèï KORG è âî

âñïëûâàþùåì ìåíþ âûáåðèòå “Program List”, çàòåì âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà â îòîáðàçèâøåìñÿ ñïèñêå.

Выбор алгоритма эффекта, используемого программой эффекта
Åñëè íàæàòü èìÿ àëãîðèòìà ýôôåêòà íà äèñïëåå ýôôåêòîâ, îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ, ïîçâîëÿþùåå

âûáðàòü àëãîðèòì ýôôåêòà.

BYPASS
Îáõîä ýôôåêòà. Ïðè íàæàòèè èíäèêàòîðà, îí çàñâåòèòñÿ, è ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

Регулятор DRY/WET
Îïðåäåëÿåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì. Ïàðàìåòð “DRY/WET” ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ

äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Äëÿ åå óñòàíîâîê äâàæäû íàæìèòå ðåãóëÿòîð.

Слайдер INPUT [–∝∝ ...+6 dB]
Îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Óðîâåíü îòîáðàæàåòñÿ íà èçìåðèòåëå íàä ñëàéäåðîì.

Слайдер OUTPUT [–∝∝ ...+6 dB]
Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Óðîâåíü îòîáðàæàåòñÿ íà èçìåðèòåëå íàä ñëàéäåðîì.

Åñëè âûõîäíîé óðîâåíü ðàâåí 0, ñèãíàë íå áóäåò ïîñòóïàòü íà ìèêøåð ñòðàíèöû Performance.

Параметры эффекта
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû âûáðàííîãî ýôôåêòà. Ðåäàêòèðóéòå èõ íåïîñðåäñòâåííî ìûøüþ. 

Всплывающее меню
Ïðè íàæàòèè ëîãîòèïà KORG ýôôåêòà, îòîáðàçèòñÿ âñïëûâàþùåå ìåíþ.

Copy MDE�X Program
Êîïèðóåò óñòàíîâêè ýôôåêòà â áóôåð îáìåíà.
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Äèñïëåé ýôôåêòà

BYPASS Ïàðàìåòðû ýôôåêòàËîãîòèï

Ñëàéäåðû INPUT GAIN è OUTPUT GAIN

Ðåãóëÿòîð DRY/WET

Èìÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà

Ýôôåêò

Îòîáðàæåíèå ïàðàìåòðà
Ýôôåêòà è åãî çíà÷åíèÿ



Paste MDE�X Program
Ïîìåùàåò óñòàíîâêè ýôôåêòà (ñêîïèðîâàííûå êîìàíäîé “Copy MDE-X Program”) èç áóôåðà îáìåíà â ýôôåêò,

îòîáðàæåííûé âî âñïëûâàþùåì ìåíþ.

Åñëè áóôåð îáìåíà íå ñîäåðæèò äàííûõ, êîìàíäà “Paste MDE-X Program” íåäîñòóïíà.

Âîçìîæíî êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ðàçðûâ-ýôôåêòà è ïîìåùåíèå èõ â ìàñòåð-ýôôåêò.

Program List
Îòîáðàæàåò ñïèñîê ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåìûõ êàæäûì ýôôåêòîì.

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ýôôåêòû, çàïèñàòü (îáíîâèòü) ïðîãðàììó ýôôåêòà, à òàêæå çàãðóçèòü/ñîõðàíèòü

ïðîãðàììû ýôôåêòîâ ïî îòäåëüíîñòè èëè áàíêàìè.

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü â êîìïüþòåð â êà÷åñòâå äàííûõ ïðîãðàììû

ýôôåêòà. Íàïðèìåð, ñîõðàíèì îäíó îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó ýôôåêòà.

1) Íàæìèòå ëîãîòèï KORG äëÿ äîñòóïà âî

âñïëûâàþùåå ìåíþ.

2) Âî âñïëûâàþùåì ìåíþ, âûáåðèòå “Program List”.

Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê ïðîãðàìì ýôôåêòîâ.

3) Íà ýêðàíå íàæìèòå êíîïêó [File].

Îòîáðàçÿòñÿ êíîïêè [LoadBank], [SaveBank],

[LoadProg] è [SaveProg].

4) Íà ýêðàíå íàæìèòå êíîïêó [SaveProg].

Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî SaveProg.

5) Ââåäèòå èìÿ ôàéëà, îïðåäåëèòå åãî ìåñòîïîëîæåíèå è íàæìèòå [Save].

Îäèíî÷íàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòà áóäåò ñîõðàíåíà â êîìïüþòåð â êà÷åñòâå äàííûõ ïðîãðàììû ýôôåêòà, â

ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.fxp”.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè [SaveBank] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà, áóäóò çàïèñàíû âñå 128 ïðîãðàìì
ýôôåêòîâ, è ðàñøèðåíèå ôàéëà áóäåò “.fxb”.

Global Settings
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ MIDI-êîíòðîëëåðû, èñïîëüçóþùèåñÿ äëÿ

äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, à òàêæå ïîëÿðíîñòü ìîäóëÿöèè.

Âûáåðèòå “Global Settings” èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ äëÿ

îòîáðàæåíèÿ îáùèõ óñòàíîâîê.

DYNAMIC MODULATION CONTROL CHANGE

SOURCE 1–4 [CC#1.. .CC#95] 

Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà MIDI-êîíòðîëëåðîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå CC# äëÿ äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. Âîçìîæåí âûáîð èç 4 íîìåðîâ.

POLARITY [+, +–]

Îïðåäåëÿåò ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå +, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà áóäåò ïðîèñõîäèòü â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè (îòíîñèòåëüíî

çíà÷åíèÿ 0), óñèëèâàÿ ýôôåêò ìîäóëÿöèè. Êîãäà çíà÷åíèå ðàâíî 127, ìîäóëÿöèÿ áóäåò ìàêñèìàëüíà.

Ïðè óñòàíîâêå +–, äåéñòâèå êîíòðîëëåðà âûøå èëè íèæå öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ 64 áóäåò äàâàòü ìîäóëÿöèþ

ñîîòâåòñòâåííî â ïîëîæèòåëüíîé èëè îòðèöàòåëüíîé ñòåïåíè. 127 — ìàêñèìóì, à 0 — ìèíèìóì.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ñëåäóþùèå; CC#1:Modulation(+), CC#2:Breath(+), CC#16(+–) è CC#17(+–).

MIDI FILTER

CTRL CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì MIDI-êîíòðîëëåðîâ.

Korg MS-20/Polysix/Legacy Cell. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                     53



PROG CHG [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì ñîîáùåíèé Program Change.

AFTER T. [ENABLE, DISABLE]

Ðàçðåøàåò/çàïðåùàåò ïðèåì ñîîáùåíèé aftertouch (channel pressure).

About MDE�X
Îòîáðàæàåò âåðñèþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ and information about the effect plug-in.

Функция динамической модуляции
Ìíîãèå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ïîääåðæèâàþò äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ, ïîçâîëÿþùóþ óïðàâëÿòü ýòèìè

ïàðàìåòðàìè îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Ýòî ïîìîãàåò ïîâûñèòü âûðàçèòåëüíîñòü èñïîëíåíèÿ. Íàïðèìåð,

ìîæíî èñïîëüçîâàòü aftertouch äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ LFO õîðóñà èëè ôëýíæåðà èëè èñïîëüçîâàòü CC# äëÿ

óïðàâëåíèÿ âàó îò MIDI-êîíòðîëëåðà.

Äëÿ îòîáðàæàåìûõ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðû ñ èíäèêàòîðîì îêîëî

ðåãóëÿòîðà ïîääåðæèâàþò äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ. Äâîéíîå íàæàòèå òàêîãî

ðåãóëÿòîðà îòîáðàæàåò óñòàíîâêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ñîñòîÿò èç óñòàíîâîê

“SOURCE” è “AMOUNT”. “SOURCE” âûáèðàåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Íàæìèòå “SOURCE” è âûáèðàéòå

èñòî÷íèê èç ìåíþ. “AMOUNT” îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ýôôåêòà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Êîãäà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íàõîäèòñÿ â ìàêñèìóìå, ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà áóäåò ñóììîé åãî çíà÷åíèÿ

ñî çíà÷åíèåì “AMOUNT”.

Íàïðèìåð, ïðè óñòàíîâêàõ “WET/DRY” = 10:90, “SOURCE” = After Touch è “AMOUNT” = +50, îáû÷íûé áàëàíñ

ýôôåêòà ðàâåí 10:90, íî ïðîïîðöèÿ ñîñòàâëÿþùåé ýôôåêòà áóäåò âîçðàñòàòü ïðè óâåëè÷åíèè aftertouch. Ïðè

ìàêñèìàëüíîì aftertouch, áàëàíñ ýôôåêòà áóäåò ðàâåí 60:40.

Ïðè ðåãóëèðîâêå óñòàíîâêè “AMOUNT” ïðè ðàáîòå äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ýôôåêò äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè íå èçìåíèòñÿ. Íîâàÿ óñòàíîâêà áóäåò àêòóàëüíà ïðè ñëåäóþùåì îïåðèðîâàíèè èñòî÷íèêîì
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Источники динамической модуляции

Gate1, Gate1+Dmp (Gate1+ Damper)
Gate1 èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì ñîîáùåíèÿ note-on/off. Ýôôåêò

ìàêñèìàëåí ïðè âçÿòèè íîòû è ïðåêðàùàåòñÿ ïðè åå îòïóñêàíèè. Gate1+Dmp

èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì ñîîáùåíèÿ note-on/off + damper on/off.

Äàæå ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ note-off, ýôôåêò áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ ñ

ìàêñèìàëüíûì óðîâíåì äî ïðèåìà ñîîáùåíèÿ CC#64 (damper pedal) Off.

Gate2, Gate2+Dmp (Gate2+Damper)
Gate2 èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì ñîîáùåíèÿ note-on/off

(ïåðåçàïóñê).

Gate2+Dmp èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì ñîîáùåíèÿ note-on +

damper on/off (ïåðåçàïóñê).

Ýòè äâà èñòî÷íèêà ðàáîòàþò ñõîäíî ñ Gate1 è Gate1+Dmp, íî Gate2 è

Gate2+Dmp ïåðåçàïóñêàþò óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû.

(Gate1 è Gate1+Dmp ïåðåçàïóñêàþòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû.)

Note Number
Èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì íîìåð íîòû.

Velocity
Èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì äèíàìèêó (velocity).

After Touch
Èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì aftertouch (channel pressure).
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Gate2, Gate2+Dmp
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Damper Pedal

Gate2+Dmp

Time
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Off



Pitch Bend
Èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì âûñîòó òîíà.

CC#01...CC#99
Èñïîëüçóåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì MIDI-êîíòðîëëåð. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðîâ è ïîëÿðíîñòè CC#,

íàæìèòå ëîãîòèï KORG äëÿ äîñòóïà ê âñïëûâàþùåìó ìåíþ è âûáåðèòå “Global Settings”.

Функция TEMPO SYNC
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ TEMPO SYNC äëÿ ýôôåêòîâ ñ LFO (òèïà ôëýíæåðà) èëè äëÿ ýôôåêòà LCR

BPM Delay. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñèíõðîííóþ ñ òåìïîì ìîäóëÿöèþ èëè çàäàâàòü âðåìÿ çàäåðæêè â

òåðìèíàõ çíà÷åíèé íîò äëÿ ïîääåðæàíèè ñèíõðîíèçàöèè äàæå ïðè ñìåíå òåìïà.

Ïðèìåð 1. LFO

“TEMPO Sync”: On

“Base Note”: 1/4

“Times”: 1

Â äàííîì ïðèìåðå, îäèí öèêë LFO ðàâåí äëèòåëüíîñòè 1/4 íîòû.

Ïðèìåð 2. Âðåìÿ çàäåðæêè

“L Delay Base Note”: 1/8

“Times”: 1

“R Delay Base Note”: 1/16

“Times”: 3

Â äàííîì ïðèìåðå, âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà ðàâíî äëèòåëüíîñòè

1/8 íîòû, à ïðàâîãî êàíàëà — 1/16 íîòû.

Ñèìâîë “T” çà çíà÷åíèåì íîòû äëÿ “Base Note” èíäèöèðóåò òðèîëü.

Параметры эффектов
Ïðîãðàììà ýôôåêòà ìîæåò èñïîëüçîâàòü îäèí èç 19 òèïîâ ýôôåêòîâ.

Ïàðàìåòðû, ïîääåðæèâàþùèå äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ, îáîçíà÷àþòñÿ ñèìâîëîì .

No Effect
Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà îáðàáàòûâàòü ñèãíàë ýôôåêòîì íå òðåáóåòñÿ. 

DynaCompressor (DNC1)
Ýôôåêò êîìïðåññèè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñóæåíèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà

ñèãíàëà è ïîëó÷åíèÿ áîëåå “ïëîòíîãî” çâóêà. Õîðîøî

çâó÷èò íà ïèàíî è çâóêàõ óäàðíûõ. Ýôôåêò

ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû ìîæíî

ñâÿçûâàòü (ïðè ýòîì îíè îáðàáàòûâàþòñÿ îäèíàêîâî) èëè èñïîëüçîâàòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

1. EQ-TRIM [–24dB.. .0dB]

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ýêâàëàéçåðà.

2. EQ-HIGH [–15dB.. .+15dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò ýêâàëàéçåðà.

3. EQ-LOW [–15dB.. .+15dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò ýêâàëàéçåðà.

4. L/R Link [L R, L+R] 

Îïðåäåëÿåò ðàáîòó ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ: äâà ñâÿçàííûõ êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé

êàíàë, îáà êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî.

Korg MS-20/Polysix/Legacy Cell. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                     55

TEMPO Sync: LFO
LFO

TEMPO Sync: Delay Time

Lch

Rch

Dry Wet

Dry Wet

1 3 5

2 4

6 7



5. ATTACK [0.1ms.. .500ms] 

Àòàêà êîìïðåññîðà.

6. SENS. [1.. .100]

Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

7. LEVEL ( ) [0. . .100]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “LEVEL”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Compressor (CP1)
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé êîìïðåññîð, îãðàíè÷èâàþùèé

óðîâåíü âõîäíûõ ñèãíàëîâ, óðîâåíü êîòîðûõ âûøå

ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ. Îí èñïîëüçóåò ôèëüòð â

áîêîâîì êàíàëå, ïîçâîëÿþùèé óïðàâëÿòü ðàáîòîé

êîìïðåññîðà ñ ïîìîùüþ ñèãíàëà îïðåäåëåííîãî

÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Êàíàëû ìîæíî ñâÿçûâàòü èëè

èñïîëüçîâàòü íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

1. SOURCE [L, R, L R, L+R] 

Îïðåäåëÿåò âõîäíîé êàíàë óïðàâëåíèÿ: äâà ñâÿçàííûõ êàíàëà, òîëüêî ëåâûé êàíàë, òîëüêî ïðàâûé êàíàë, îáà

êàíàëà ðàáîòàþò íåçàâèñèìî.

2. DETECT [PEAK, RMS] 

Âûáèðàåò ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ: ïèêîâûé èëè RMS.

3. LOOK AHEAD [Off,  On] 

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò «ïðåäâàðèòåëüíîå îïðåäåëåíèå» óðîâíÿ.

4. TRIG.MONITOR [Off,  On]

Ïåðåêëþ÷àåò ìîíèòîðèíã ñ âûõîäà ýôôåêòà íà âûõîä áîêîâîãî êàíàëà è îáðàòíî.

5. SIDE CHAIN [Off,  On] 

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò áîêîâîé êàíàë óïðàâëåíèÿ.

6. TYPE [ (LPF),  (BPF),  (HPF),  (BRF)]

Òèï ôèëüòðà áîêîâîãî êàíàëà.

7. FREQ [20.0Hz.. .12.0kHz] 

Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà áîêîâîãî êàíàëà.

8. Q [0.5.. .10.0] 

Äîáðîòíîñòü ôèëüòðà áîêîâîãî êàíàëà.

9. THRESHOLD [–40.0dB.. .0.0dB] 

Óñòàíàâëèâàåò ïîðîã êîìïðåññèè.

10. RATIO [1:1.. .  ∝ :1]

Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè.

11. ATTACK [0.1ms.. .500.0ms]

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè.
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12. RELEASE [1.0ms.. .5000.0ms]

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

13. KNEE [0.0dB.. .30.0dB] 

Îïðåäåëÿåò «æåñòêîñòü» êîìïðåññèè ñèãíàëà. ×åì âûøå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, òåì «ìÿã÷å» êîìïðåññèÿ.

14. OUTPUT GAIN [– ∝ dB.. .+24.0dB]

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Multi Band Limiter (MBL1)
Âõîäíîé ñèãíàë ðàçäåëÿåòñÿ íà òðè ÷àñòîòíûõ

äèàïàçîíà (íèçêî-/ñðåäíå- è âûñîêî÷àñòîòíûé),

êàæäûé èç êîòîðûõ îáðàáàòûâàåòñÿ ëèìèòåðîì

íåçàâèñèìî îäèí îò äðóãîãî.

1. RATIO [1:1.. . ∝ :1]

Îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè.

2. THRESHOLD [–40.0dB.. .0.0dB] 

Îïðåäåëÿåò ïîðîãîâîå çíà÷åíèå êîìïðåññèè.

3. ATTACK [0.1ms.. .500.0ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè.

4. RELEASE [1.0ms.. .5000.0ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

5. LOW [–40.0dB.. .0.0dB]

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå.

6. MID [–40.0dB.. .0.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå.

7. HIGH [–40.0dB.. .0.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò â áîêîâîì êàíàëå.

Åñëè íåò íåîáõîäèìîñòè êîìïðåññèðîâàòü îïðåäåëåííóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà, óñòàíîâèòå
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàñòîëüêî ìàëûì, ÷òîáû óðîâåíü óïðàâëÿþùåãî ñèãíàëà äàííîé ïîëîñû áûë
âñåãäà ìåíüøå çíà÷åíèÿ ïîðîãà (ïàðàìåòð “THRESHOLD”). Ïðè ýòîì, áóäåò èãíîðèðîâàòü ýòó ïîëîñó è åå
êîìïðåññèÿ áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

8. GAIN ( ) [– ∝ dB.. .+24.0dB]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäå.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “GAIN”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Mastering Limiter (ML1)
Ýòî — ìàñòåðèíãîâûé ëèìèòåð. Îí ïîëåçåí äëÿ

ñóáúåêòèâíîãî óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè çâóêà èëè ïðè

ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ.

1. THRESHOLD [–30.0dB.. .0.0dB] 

Îïðåäåëÿåò ïîðîãîâîå çíà÷åíèå êîìïðåññèè. Âûõîäíîé óðîâåíü àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåòñÿ íà âåëè÷èíó

êîìïðåññèè.
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2. OUTCEILING [–30.0dB.. .0.0dB]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü.

3. RELEASE [0.01ms.. .1000.0ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

OverDrive/Hi. Gain + Wah (ODW1)
Ýôôåêò äèñòîðøíà èñïîëüçóåò ðåæèìû Overdrive

(ïåðåãðóçêà) è Hi-Gain (ïåðåóñèëåíèå). Óïðàâëåíèå

ýôôåêòîì “âàó-âàó”, ñ ïîìîùüþ 3-ïîëîñíîãî

ýêâàëàéçåðà è ýìóëÿöèè óñèëåíèÿ ïîçâîëÿþò

ñîçäàâàòü ïðåêðàñíûå çâóêè äèñòîðøíà. Ýôôåêò

õîðîøî çâó÷èò íà ïðîãðàììàõ ãèòàðû è îðãàíà.

1. OUTPUT ( ) [0.0.. .50.0]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü.

Çíà÷åíèå “OUTPUT” ÿâëÿåòñÿ âõîäíûì óðîâíåì 3-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà. Åñëè â íåì âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ,

òî íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðåãóëèðîâàòü ïàðàìåòð “OUTPUT”.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “OUTPUT”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

2. LOW CUT [THRU, 180.0Hz] 

Ãëóáèíà ïîäàâëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà íà âõîäå äèñòîðøíà.

3. WAH [Off,  On]

Ñîñòîÿíèå ýôôåêòà “âàó-âàó” (âêë. /âûêë.) 

4. RANGE ( ) [0.0.. .10.0] 

Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ýôôåêòà “âàó-âàó”.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “RANGE”, îòîáðàæàåòñÿ ñëåäóþùèé ïàðàìåòð äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

5. TYPE [O.D.,  HI GAIN] 

Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû äèñòîðøíà.

6. DRIVE [1.0.. .100.0] 

Ãëóáèíà äèñòîðøíà. 

Ãëóáèíà äèñòîðøíà (èñêàæåíèé) îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì âõîäíîãî ñèãíàëà è çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “DRIVE”.

Ïðè óâåëè÷åíèè “DRIVE” âîçðàñòàåò îáùèé óðîâåíü. Ïîýòîìó äëÿ êîìïåíñàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “OUT-

PUT”. 

7. 3 Band EQ

Òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ äèàïàçîíàìè LOW, MID1 è MID2.

Óñòàíàâëèâàéòå òðè òî÷êè ïåðåìåùåíèåì èõ ìûøüþ. Äëÿ LOW ìîæíî

óñòàíîâèòü ÷àñòîòó è óñèëåíèå, à äëÿ MID1 è MID2 ìîæíî óñòàíîâèòü

÷àñòîòó, øèðèíó ïîëîñû è óñèëåíèå.

Óñòàíàâëèâàéòå ÷àñòîòó (“FREQ”) ïåðåìåùåíèåì òî÷êè âëåâî-âïðàâî, óñòàíàâëèâàéòå óñèëåíèå (“GAIN”)
ïåðåìåùåíèåì ââåðõ-âíèç, óñòàíàâëèâàéòå øèðèíó ïîëîñû (“Q”) óäåðæàíèåì êëàâèøè [Alt] (Mac: [Option]) è
ïåðåìåùåíèåì âëåâî-âïðàâî. Êàæäûé èç ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîâûøåííîé òî÷íîñòüþ,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó [Shift] ïðè ïåðåìåùåíèè òî÷êè ìûøüþ.
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LOW

FREQ [20.0Hz.. .20.0kHz] 

Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (ïîëî÷íîãî òèïà).

GAIN [–18.0dB.. .+18.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

MID 1

FREQ [20.0Hz.. .20.0kHz] 

Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà äèàïàçîíà MID1 (êîëîêîëüíîãî òèïà).

Q [0.50.. .10.00] 

Øèðèíà ïîëîñû äèàïàçîíà MID1.

GAIN [–18.0dB.. .+18.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äèàïàçîíà MID1.

MID 2

FREQ [20.0Hz.. .20.0kHz] 

Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà äèàïàçîíà MID2 (êîëîêîëüíîãî òèïà).

Q [0.50.. .10.00] 

Øèðèíà ïîëîñû äèàïàçîíà MID2.

GAIN [–18.0dB.. .+18.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ äèàïàçîíà MID2.

8. CABINET [Off,  On]

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ðåæèìà èìèòàöèè êàáèíåòà.

9. DIRECT MIX [0.0.. .50.0] 

Áàëàíñ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ.

4 Band EQ (EQ4)
Ýòî — ñòåðåî 4-ïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé

ýêâàëàéçåð. Äëÿ ïîëîñ 1 è 4 ìîæíî âûáðàòü

ïîëî÷íûé èëè êîëîêîëüíûé òèï ýêâàëèçàöèè. 

1. TRIM [–24.0dB.. .0.0dB]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü âõîäà.

2. Äèñïëåé EQ

Ìûøüþ ïåðåìåùàéòå 4 òî÷êè äèàïàçîíîâ 1, 2, 3 è 4. Äëÿ êàæäîãî äèàïàçîíà ìîæíî óñòàíîâèòü ÷àñòîòó,

øèðèíó ïîëîñû è óñèëåíèå. Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ êàæäîãî äèàïàçîíà, ïåðåìåùàéòå ìûøüþ òî÷êè íà

“äèñïëåå EQ” â öåíòðå. Òàêæå ìîæíî íàæàòü îäíó èç êíîïîê “BAND select” ïîä äèñïëååì EQ äëÿ âûáîðà

ïîëîñû è èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äàííîé ïîëîñû.

3. BAND select [BAND1.. .BAND4] 

Êíîïêè âûáîðà ïîëîñû, íàñòðàèâàåìîé ðåãóëÿòîðàìè ñïðàâà.

4. BAND 1/4 TYPE [PEAK, SHELVING] 

Îïðåäåëÿåò òèï ýêâàëèçàöèè ïîëîñ 1 è 4. Äàííûé ïàðàìåòð îòîáðàæàåòñÿ è

ìîæåò âûáèðàòüñÿ ïðè âûáîðå ïîëîñ 1 èëè 4 íà äèñïëåå EQ â “BAND select”.

5. FREQ [20.0Hz.. .20.0kHz] 

Îïðåäåëÿåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó êàæäîé ïîëîñû. Èñïîëüçóéòå äèñïëåé EQ èëè êíîïêè “BAND select” äëÿ

âûáîðà ïîëîñû, à çàòåì íàñòðîéòå ïàðàìåòð.
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6. Q [0.50.. .10.00]

Îïðåäåëÿåò øèðèíó êàæäîé ïîëîñû. Èñïîëüçóéòå äèñïëåé EQ èëè êíîïêè “BAND select” äëÿ âûáîðà ïîëîñû, à

çàòåì íàñòðîéòå ïàðàìåòð.

7. GAIN [–18.0dB.. .+18.0dB]

Îïðåäåëÿåò óñèëåíèå êàæäîé ïîëîñû. Èñïîëüçóéòå äèñïëåé EQ èëè êíîïêè “BAND select” äëÿ âûáîðà ïîëîñû,

à çàòåì íàñòðîéòå ïàðàìåòð.

Óñòàíàâëèâàéòå ÷àñòîòó (“FREQ”) ïåðåìåùåíèåì òî÷êè âëåâî-âïðàâî, óñòàíàâëèâàéòå óñèëåíèå (“GAIN”)
ïåðåìåùåíèåì ââåðõ-âíèç, óñòàíàâëèâàéòå øèðèíó ïîëîñû (“Q”) óäåðæàíèåì êëàâèøè [Alt] (Mac: [Option]) è
ïåðåìåùåíèåì âëåâî-âïðàâî. Êàæäûé èç ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîâûøåííîé òî÷íîñòüþ,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó [Shift] ïðè ïåðåìåùåíèè òî÷êè ìûøüþ.

Exciter/Enhancer (EXH1)
Êîìáèíàöèÿ ýôôåêòîâ ýêñàéòåðà (äåëàåò çâóê áîëåå

ïëîòíûì) è ýíõåíñåðà (äîáàâëÿåò ïðîñòðàíñòâî è

îáúåì).

1. EQ-TRIM [–24.0dB.. .0.0dB]

Óðîâåíü âõîäà ýêâàëàéçåðà.

2. EQ-HIGH [–15.0dB.. .+15.0dB]

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ýêâàëàéçåðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

3. EQ-LOW [–15.0dB.. .+15.0dB]

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ýêâàëàéçåðà íèçêèõ ÷àñòîò.

4. POINT ( ) [0.0.. .70.0] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòíûé ðåãèîí óñèëåíèÿ ýêñàéòåðà. Ïðè óâåëè÷åíèè äàííîãî çíà÷åíèÿ, ðåãèîí óñèëåíèÿ

ðàñøèðÿåòñÿ â ñòîðîíó âåðõíèõ ÷àñòîò.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “POINT”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòíîãî ðåãèîíà óñèëåíèÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ÷àñòîòíîãî ðåãèîíà óñèëåíèÿ.

5. BLEND ( )[–100.0.. .100.0] 

Èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ýêñàéòåðà. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îïðåäåëÿþò ÷àñòîòíûé ïàòòåðí (êîòîðûé

ïîäâåðãàåòñÿ âîçäåéñòâèþ), îòëè÷íûé îò îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “BLEND”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà ýêñàéòåðà.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà ýêñàéòåðà.

6. L-DELAY [0.0ms.. .50.0ms] 

Âðåìÿ çàäåðæêè ñèãíàëà ëåâîãî êàíàëà ýêñàéòåðà. Íåáîëüøîå ðàçëè÷èå âî âðåìåíàõ çàäåðæêè ëåâîãî è

ïðàâîãî êàíàëîâ óëó÷øàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ êàðòèíó ñèãíàëà, äåëàþò çâóê áîëåå “ãëóáîêèì” è “øèðîêèì”.

7. R-DELAY [0.0ms.. .50.0ms] 

Âðåìÿ çàäåðæêè ñèãíàëà ïðàâîãî êàíàëà ýêñàéòåðà.

8. DEPTH ( ) [0.0.. .100.0] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà ýíõýíñåðà. 
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Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “DEPTH”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà ýíõýíñåðà.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà ýíõýíñåðà.

Talking Modulator (TM1)
Ýôôåêò èìèòèðóåò ÷åëîâå÷åñêèé ãîëîñ. Èçìåíåíèå

òîíà ñ ïîìîùüþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ñîçäàåò

îùóùåíèå “ðàçãîâîðà” ãèòàðû èëè ñèíòåçàòîðà.

1. SWEEP MODE [LFO, MANUAL] 

Ïåðåêëþ÷àåò óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ìåæäó èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè è LFO

2. FREQ ( ) [0.02Hz.. .20.0Hz/1.. .16]

Ñêîðîñòü LFO. 

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FREQ”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

3. TEMPO SYNC [Off,  On] 

Ïðè óñòàíîâêå Off, ñêîðîñòü LFO îïðåäåëÿåòñÿ ÷àñòîòîé, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “FREQ”. Ïðè óñòàíîâêå

On, ñêîðîñòü LFO áóäåò îïðåäåëÿòñÿ äëèòåëüíîñòüþ, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðàìè “BASE NOTE” è “FREQ”,

îòíîñèòåëüíî òåìïà, óñòàíîâëåííîãî êîíòðîëëåðîì TEMPO íà ñòðàíèöå Performance.

4. BASE NOTE [1/16.. .1/1] 

Äëèòåëüíîñòü íîòû, îïðåäåëÿþùåé ñêîðîñòü LFO.

5. VOICE CTRL ( ) [Bottom.. .Center. . .Top]

Óïðàâëÿþùèé ãîëîñîâîé ïàòòåðí.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “VOICE CTRL”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèé ïàðàìåòð äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãîëîñîâîãî ïàòòåðíà.

6. BOTTOM [a, i ,  u,  e,  o] 

Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ íèæíåãî çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

7. CENTER [a, i ,  u,  e,  o] 

Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ öåíòðàëüíîãî çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

8. TOP [a, i ,  u,  e,  o] 

Îïðåäåëÿåò ãëàñíûå çâóêè äëÿ âåðõíåãî çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Äîïóñòèì, ÷òî “TOP” = a, “CENTER” = i, à “BOTTOM” = u

Åñëè “SWEEP MODE” óñòàíîâëåí â MANUAL, à â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ “VOICE CTRL” âûáðàíî

êîëåñî âûñîòû òîíà, ïåðåìåùåíèå êîëåñà íà ñòðàíèöå Performance â Legacy Cell ñâåðõó âíèç âûçîâåò ñìåíó

ãîëîñîâîãî õàðàêòåðà îò “aah” ê “eeh” äî “ooh”.

Åñëè óñòàíîâèòü “SWEEP MODE” â LFO, òî çâóêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ öèêëè÷åñêè: “aah”, “eeh”, “ooh”, “eeh”,

“aah” ... è ò. ä.
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9. FORMANT [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû îí ðàáîòàë â âåðõíåì

äèàïàçîíå, óñòàíîâèòå áîëüøîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, åñëè â íèæíåì — òî ìàëîå.

10. RESONANCE [0.0.. .100.0] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåçîíàíñà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì áîëåå âûðàçèòåëüíûé ýôôåêò.

Decimator (DCM1)
Ýôôåêò ìîäåëèðóåò ðåçêèé çâóê ïðîñòîãî ñýìïëåðà

ïóòåì ïîíèæåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è

ðàçðåøåíèÿ. Òàêæå ñ ïîìîùüþ ýòîãî ýôôåêòà ìîæíî

èìèòèðîâàòü øóì, ïðèñóùèé ïîäîáíîìó ñýìïëåðó.

1. PRE-LPF [Off,  On] 

Îïðåäåëÿåò áóäåò ëè ãåíåðèðîâàòüñÿ øóì, âûçâàííûé ïîíèæåíèåì ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ, èëè íåò. Åñëè

ñýìïëåð èìååò íèçêóþ ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ, òî ïðè ïîëó÷åíèè äîñòàòî÷íî âûñîêîãî ñèãíàëà, êîòîðûé íå

ñëûøåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ øóìû, íå îáóñëîâëåííûå ïðèðîäîé îðèãèíàëüíîãî

ñèãíàëà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèñõîäèëî, óñòàíîâèòå “PRE-LPF” â ON. Åñëè óñòàíîâèòü “SAMPLE RATE”

îêîëî 3 êÃö, à “PRE-LPF” â OFF, âû ïîëó÷èòå ýôôåêò, òèïà êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà.

2. HIGH DAMP [20Hz.. .Thru] 

Îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò ïîäàâëåíèÿ îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

3. SAMPLE RATE ( ) [1.0kHz.. .48.0 kHz]

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FS”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè.

4. RESOLUTION [4bit. . .24bit]  

Îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå â áèòàõ (êîëè÷åñòâî áèò). Åñëè óñòàíîâèòü ñëèøêîì ìàëåíüêîå çíà÷åíèå äàííîãî

ïàðàìåòðà, ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Òàêæå ìîæåò èçìåíèòüñÿ ãðîìêîñòü ñèãíàëà. Äëÿ ðåãóëèðîâêè

óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “LEVEL”.

5. LFO-DEPTH ( ) [0.0.. .100.0] 

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè LFO ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FREQ”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

6. LFO-FREQ ( ) [0.02Hz.. .20.0Hz]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü LFO.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “DEPTH”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû LFO.
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7. LEVEL ( ) [0.0.. .100.0]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “LEVEL”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âûõîäíîãî óðîâíÿ.

Flanger (FL1)
Ýôôåêò ôëýíæåðà ïðîèçâîäèò çíà÷èòåëüíûå

èçìåíåíèÿ âûñîòû âõîäíîãî ñèãíàëà. Îí íàèáîëåå

ýôôåêòèâåí ïðè îáðàáîòêå çâóêà, â êîòîðîì

ïðèñóòñòâóåò äîñòàòî÷íî ìíîãî ðàçëè÷íûõ

ãàðìîíèê. Ìîæíî óâåëè÷èâàòü îáúåìíîñòü çâóêà çà

ñ÷åò ñìåùåíèÿ îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà ôàç LFO

ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

1. WAVE [Tri ,  Sin]

Ôîðìà âîëíû LFO.

2. SHAPE [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO.

3. FREQ ( ) [0.02Hz.. .20.0Hz/1.. .16]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü LFO.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FREQ”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

4. TEMPO SYNC [Off,  On] 

Ïðè óñòàíîâêå Off, ñêîðîñòü LFO îïðåäåëÿåòñÿ ÷àñòîòîé, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “FREQ”. Ïðè óñòàíîâêå

On, ñêîðîñòü LFO áóäåò îïðåäåëÿòñÿ äëèòåëüíîñòüþ, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðàìè “BASE NOTE” è “FREQ”,

îòíîñèòåëüíî òåìïà, óñòàíîâëåííîãî êîíòðîëëåðîì TEMPO íà ñòðàíèöå Performance.

5. BASE NOTE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò ÷àñòîòó LFO.

6. L-R PHASE [–180.0.. .+180.0] 

Ðàçíîñòü ôàç ìåæäó LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

7. DELAY [0.0ms.. .50.0ms] 

Âðåìÿ çàäåðæêè îò âõîäíîãî ñèãíàëà.

8. DEPTH [0.0.. .100.0]

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO.

9. FEEDBACK [–100.0.. .+100.0]

Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè.

10. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå.
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Phaser (PS1)
Ýôôåêò îñíîâàí íà ñäâèãå ôàç. Î÷åíü õîðîøî çâó÷èò

íà çâóêàõ ýëåêòðîïèàíî. Ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì

çâóêà çà ñ÷åò ñìåùåíèÿ ôàç LFO ëåâîãî è ïðàâîãî

êàíàëîâ äðóã îòíîñèòåëüíî äðóãà.

1. WAVE [Tri ,  Sin]

Ôîðìà âîëíû LFO.

2. SHAPE [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO.

3. FREQ ( ) [0.02Hz.. .20.0Hz/1.. .16]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü LFO.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FREQ”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ñêîðîñòè LFO.

4. TEMPO SYNC [Off,  On] 

Ïðè óñòàíîâêå Off, ñêîðîñòü LFO îïðåäåëÿåòñÿ ÷àñòîòîé, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðîì “FREQ”. 

Ïðè óñòàíîâêå On, ñêîðîñòü LFO áóäåò îïðåäåëÿòñÿ äëèòåëüíîñòüþ, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðàìè “BASE

NOTE” è “FREQ”, îòíîñèòåëüíî òåìïà, óñòàíîâëåííîãî êîíòðîëëåðîì TEMPO íà ñòðàíèöå Performance.

5. BASE NOTE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò ÷àñòîòó LFO.

6. L-R PHASE [–180.0.. .+180.0] 

Ðàçíîñòü ôàç ìåæäó LFO ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

7. MANUAL [0.0.. .100.0] 

×àñòîòà, ê êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò.

8. DEPTH ( ) [0.0.. .100.0]

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “DEPTH”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû LFO.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû LFO.

9. RESONANCE [–100.0.. .+100.0]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ðåçîíàíñà. 

Ãàðìîíèêè óñèëèâàþòñÿ íà ïèêàõ ïðè ìèêøèðîâàíèè çâóêà ýôôåêòà è ïðÿìîãî ñèãíàëà, åñëè “RESONANCE” è

“WET/DRY” èìåþò îäèí è òîò æå çíàê (ïëþñ èëè ìèíóñ).

10. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå.
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Polysix Ensemble (PES1)
Ýôôåêò îñíîâàí íà áëîêàõ õîðóñà, âñòðîåííûõ â

Polysix, èñïîëüçóþùèõ LFO. Ýòî ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü

“îáúåìíîñòü” çâó÷àíèÿ, ïîñêîëüêó âûõîäíîé ñèãíàë

ïåðåìåùàåòñÿ â ñòåðåîïîëå âëåâî, âïðàâî è â öåíòð.

1. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå.

2. SPREAD [0.0.. .10.0]

Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìèðîâàíèå çâóêà ýôôåêòà.

3. INTENSITY ( ) [0.0.. .10.0]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “INTENSITY”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû ýôôåêòà.

MultiTap Chorus/Delay (DLM1)
Ýôôåêò èìååò ÷åòûðå áëîêà õîðóñà, ðàáîòàþùèõ ñ

ðàçëè÷íûìè ôàçàìè LFO. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíîé

ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû ìîæíî äëÿ êàæäîãî èç

áëîêîâ óñòàíîâèòü ñâîè çíà÷åíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè,

âûõîäíîãî óðîâíÿ è ïàíîðàìû. Êðîìå òîãî, ìîæíî

îïðåäåëèòü óñòàíîâêè íåêîòîðûõ áëîêîâ õîðóñà òàêèì

îáðàçîì, ÷òîáû îáúåäèíèòü â îáùåì ýôôåêòå õîðóñ è

çàäåðæêó.

1. TAP select [TAP1.. .TAP4]

Âûáèðàåò íàñòðàèâàåìûé îòáîð çàäåðæêè. Äëÿ êàæäîãî îòáîðà äîñòóïíû ïàðàìåòðû “DEPTH”, “DELAY”,

“PAN” è “LEVEL”.

TAP1: ôàçà LFO = 0 ãðàäóñîâ; 

TAP2: ôàçà LFO = 180 ãðàäóñîâ; 

TAP3: ôàçà LFO = 90 ãðàäóñîâ; 

TAP4: ôàçà LFO = 270 ãðàäóñîâ

2. DEPTH [0.0.. .30.0]

Îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè õîðóñà.

3. DELAY [1.0ms.. .570.0ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè.

4. PAN [L6.00.. .R6.00]

Îïðåäåëÿåò ñòåðåîïàíîðàìó.

5. LEVEL [0.0.. .30.0]

Îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü.

6. Äèñïëåé DELAY/PAN

Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè “DELAY” è “PAN” äëÿ êàæäîãî îòáîðà â ïîëóêðóãëîì

ïîëå.
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Óñòàíîâêè âûáðàííîãî “TAP select” îòáîðà èíäèöèðóþòñÿ ñèìâîëîì , à îñòàëüíûå — ñèìâîëàìè . Ïðè

óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “DELAY”, ñèìâîëû è ïåðåìåùàþòñÿ äàëüøå îò îðèãèíàëüíîãî çâóêà (ïîêàçàííîãî

â ïîëå ïîëóêðóãîì). Ñèìâîëû ðàñïîëàãàþòñÿ ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè ñîãëàñíî óñòàíîâêå “PAN”.

Òàêæå ìîæíî ïåðåòàñêèâàòü ìûøüþ ñèìâîëû èëè äëÿ óñòàíîâêè “DELAY” è “PAN” ñîîòâåòñòâóþùåãî

îòáîðà.

7. LFO FREQ [0.02Hz.. .13.0Hz]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü LFO.

8. FEEDBACK ( ) [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè TAP1.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FEEDBACK”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

Stereo/Cross Delay (DLC1)
Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà, ïîçâîëÿþùàÿ

èñïîëüçîâàòü ïåðåêðåñòíóþ îáðàòíóþ ñâÿçü, êîòîðàÿ

ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü çàäåðæàííûé ñèãíàë ëåâîãî

êàíàëà íà âõîä áëîêà çàäåðæêè ïðàâîãî è íàîáîðîò.

1. TYPE [STEREO, CROSS] 

Ðåæèì ðàáîòû ýôôåêòà: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà è çàäåðæêà ñ ïåðåêðåñòíîé îáðàòíîé ñâÿçüþ

2. TEMPO SYNC [Off,  On] 

Ïðè óñòàíîâêå Off, âðåìÿ çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “DELAY-L” èëè “DELAY-R”. Ïðè óñòàíîâêå On,

âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò îïðåäåëÿòñÿ äëèòåëüíîñòüþ, óñòàíîâëåííîé ïàðàìåòðàìè “BASE NOTE” è “DELAY-L”

èëè “DELAY- R”, îòíîñèòåëüíî òåìïà, óñòàíîâëåííîãî êîíòðîëëåðîì TEMPO íà ñòðàíèöå Performance.

3. BASE NOTE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

4. DELAY-L [0ms.. .680ms]

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

5. FEEDBACK-L ( ) [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FEEDBACK-L”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

6. DELAY-R [0ms.. .680ms] 

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà.

7. FEEDBACK-R ( ) [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà.
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Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FEEDBACK-R”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

8. INPUT TRIM ( ) [0.0.. .100.0]

Îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “INPUT TRIM”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âõîäíîãî óðîâíÿ.

9. SPREAD [0.0.. .50.0] 

Øèðèíà ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêè ýôôåêòà.

10. LOW DAMP [1.00Hz.. .5.30kHz] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà

11. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà

LCR BPM Delay (DLB1)
Ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ

òåìïîì ïåñíè. Àíàëîãè÷íî ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü

âðåìÿ çàäåðæêè ñ MIDI clock èëè òåìïîì ñåêâåíñåðà.

Åñëè òåìï áûë çàïðîãðàììèðîâàí çàðàíåå, òî ìîæíî

ñèíõðîíèçèðîâàòü ýôôåêò çàäåðæêè ñ òåìïîì ïåñíè â

ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Âðåìÿ çàäåðæêè

îïðåäåëÿåòñÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò.

1. INPUT TRIM ( ) [0.0.. .100.0]

Îïðåäåëÿåò âõîäíîé óðîâåíü.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “INPUT TRIM”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âõîäíîãî óðîâíÿ.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè âõîäíîãî óðîâíÿ.

2. LEFT

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà ëåâîãî êàíàëà.

BASE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

TIMES [1.. .16] 

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ âðåìÿ çàäåðæêè.
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3. CENTER

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà öåíòðàëüíîãî êàíàëà.

BASE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

TIMES [1.. .16] 

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ âðåìÿ çàäåðæêè.

4. RIGHT

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ îòáîðà ïðàâîãî êàíàëà.

BASE [1/16.. .1/1] 

Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû, êîòîðàÿ çàäàåò âðåìÿ çàäåðæêè.

TIMES [1.. .16] 

Îïðåäåëÿåò ÷èñëî íîò çàäàííîé äëèòåëüíîñòè, îïðåäåëÿþùèõ âðåìÿ çàäåðæêè.

5. FEEDBACK ( ) [–100.0.. .+100.0] 

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè öåíòðàëüíîãî êàíàëà.

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè ðåãóëÿòîðà “FEEDBACK”, îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè. 

SOURCE [Off,  Gate1.. .CC#**] 

Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

AMOUNT [–100.. .+100] 

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè.

6. SPREAD [0.0.. .50.0] 

Øèðèíà ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêè ýôôåêòà.

7. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà

8. LOW DAMP [1.00Hz.. .5.30kHz] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà

Reverb Hall (RVH1)
Ìîäåëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

êîíöåðòíûõ çàëîâ ñðåäíåãî ðàçìåðà.

1. PRE DELAY THRU [0.0%.. .100.0%] 

Êîýôôèöèåíò ìèêøèðîâàíèÿ íåçàäåðæàííîãî çâóêà.

Ýòî ïîçâîëÿåò ïîä÷åðêíóòü îðèãèíàëüíóþ àòàêó îáðàáàòûâàåìîãî ñèãíàëà.

2. PRE DELAY [0.0ms.. .200.0ms] 

Âðåìÿ çàäåðæêè âîçíèêíîâåíèÿ ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî ïðÿìîãî. Ýòî ïîçâîëÿåò

èìèòèðîâàòü àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ïîìåùåíèé ðàçëè÷íûõ ðàçìåðîâ.

3. PRE EQ TRIM [–24.0dB.. .0.0dB]

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ýêâàëàéçåðà.

4. EQ HIGH GAIN [–15.0dB.. .+15.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà.

5. EQ LOW GAIN [–15.0dB.. .+15.0dB] 

Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíîãî ýêâàëàéçåðà.
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6. HIGH DAMP [20.0Hz.. .THRU] 

Ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà.

7. REVERB TIME [0.10s.. .10.00s]

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè.

Reverb Smooth Hall (RVH2)
Ìîäåëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè áîëüøèõ

êîíöåðòíûõ ïëîùàäîê è ñòàäèîíîâ, îòëè÷àåòñÿ

ïëàâíûì çàòóõàíèåì.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà àíàëîãè÷íû àëãîðèòìó Reverb

Hall.

Reverb Wet Plate (RVP1)
Ìÿãêàÿ  è ïëîòíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëèðóþùàÿ

çâóê ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà àíàëîãè÷íû àëãîðèòìó Reverb

Hall.

Reverb Dry Plate (RVP2)
Ëåãêàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ìîäåëèðóþùàÿ çâóê

ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà àíàëîãè÷íû àëãîðèòìó Reverb

Hall.
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ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Меню компьютера
Îòîáðàæàþùèåñÿ íà ýêðàíå êîìïüþòåðà ìåíþ ñîäåðæàò ñëåäóþùèå êîìàíäû.

Îíè îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ïðè íåçàâèñèìîé ðàáîòå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ; ïðè ðàáîòå ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ â êà÷åñòâå ïëàã-èí, îíè íåäîñòóïíû.

Меню File

Load Bank...
Êîìàíäà, àíàëîãè÷íàÿ íàæàòèþ êíîïêè [LoadBank].

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Ctrl] (Mac: [Command]) + [O]

Save Bank
Ñîõðàíÿåò òåêóùóþ ïðîãðàììó ïåðåçàïèñüþ åå â ôàéë “.fxb”.

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Ctrl] (Mac: [Command]) + [S]

Save Bank As...
Êîìàíäà, àíàëîãè÷íàÿ íàæàòèþ êíîïêè [SaveBank].

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Shift] + [Ctrl] (Mac: [Command]) + [S]

Load Program...
Êîìàíäà, àíàëîãè÷íàÿ íàæàòèþ êíîïêè [LoadProg].

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Shift] + [Ctrl] (Mac: [Command]) + [I]

Save Program...
Êîìàíäà, àíàëîãè÷íàÿ íàæàòèþ êíîïêè [SaveProg].

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Shift] + [Ctrl] (Mac: [Ctrl]) + [E]

Exit
Âûõîä èç ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Ãîðÿ÷èå êëàâèøè: [Ctrl] (Mac: [Command]) + [Q]

Меню System

Play Audio/Stop Audio
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå àóäèîìàòåðèàëà. Êîìàíäà îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Preference
Îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî Preference (Mac: [Preferences]).

Неисправности
Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïðîáëåì, ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå.

Отсутствует звук
• Íà ñòðàíèöå ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà [Preference] óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê [Audio Device] è

[MIDI Setting].

• Âîçìîæíî ãðîìêîñòíîé ïàðàìåòð ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà èìååò íóëåâîå çíà÷åíèå. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà Legacy Cell, òàêæå ïðîâåðüòå ôåéäåðû ìèêøåðà è

ïåðåêëþ÷àòåëè âõîäíûõ êàíàëîâ.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü àóäèîóñòàíîâîê êîìïüþòåðà. 
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå [Sound and Audio Device

Properties].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Mac OS X, ïðîâåðüòå [System Preferences] -> [Sound] è äèðåêòîðèè Application -> Utility -

> [Audio MIDI Setup] -> [Audio Devices].

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü àóäèîóñòàíîâîê çâóêîâîé ïëàòû êîìïüþòåðà.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê àóäèîóñòðîéñòâ, ïîäêëþ÷åííûõ ê êîìïüþòåðó.

Звук прерывается / Высок уровень шума
Øóì èëè ïðåðûâàíèÿ çâóêà âîçìîæíû ïðè ïåðåãðóçêå ïðîöåññîðà êîìïüþòåðà. Â òàêîì ñëó÷àå, âû ìîæåòå

ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå îïåðàöèè.

• Çàêðîéòå âñå äðóãèå ïðèëîæåíèÿ.

• Óìåíüøèòå ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ èñïîëüçóåìîãî ñèíòåçàòîðà.

• Â ïðîãðàììíîì ñèíòåçàòîðå ïåðåéäèòå â [Preference] -> [Audio Device] è ïîïûòàéòåñü óâåëè÷èòü ðàçìåð

àóäèîáóôåðà. Îäíàêî, ýòî áóäåò óâåëè÷èâàòü ëàòåíòíîñòü; ò.e., çâóê áóäåò çàìåòíî îòñòàâàòü îò èñïîëíåíèÿ

(çàäåðæàí).

• Ëàòåíòíîñòü îïðåäåëÿåòñÿ êàê “êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ” õ “êîëè÷åñòâî áóôåðîâ”. Â ïðîãðàììíîì ñèíòåçàòîðå

ïåðåéäèòå â [Preference] -> [Audio Device] è óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâî áóôåðîâ è êîëè÷åñòâî ñýìïëîâ â

ìèíèìàëüíî âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ, äàþùèå ñòàáèëüíóþ ðàáîòó.

Подключенное к компьютеру MIDI�устройство не
управляет программным обеспечением
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó MIDI-óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ êîìïüþòåðîì MIDI-óñòðîéñòâà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, îòêðîéòå ïàíåëü óïðàâëåíèÿ è ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [Sound and Audio

Device Properties] -> [Hardware].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè Mac OS X, ïåðåéäèòå â äèðåêòîðèè Application -> Utility -> [Audio MIDI Setup] -> [MIDI

Devices] è ïðîâåðüòå ðàñïîçíàâàíèå êîìïüþòåðîì MIDI-óñòðîéñòâà.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà [Preference] -> [MIDI Setting].

Синтезатор не распознаются приложением в качестве
плаг�ина VST
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè Windows XP, íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü ïëàã-èí â äîáàâëåíèþ ê íåçàâèñèìîé âåðñèè

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïðè óñòàíîâêå CD-ROM â ïðèâîä ïîñëå ïîÿâëåíèÿ íà ýêðàíå îêíà “Install

KORG Legacy Software” íàæìèòå “Install VST plug-ins”. Ïðîâåäèòå ïðîöåññ èíñòàëëÿöèè è â îêíå “Select

installation folder” âûáåðèòå äèðåêòîðèþ ñ ïëàã-èíàìè, ñîîòâåòñòâóþùåå îñíîâíîìó àóäèîïðèëîæåíèþ.

Регуляторы программных синтезаторов не
управляются мышью
• Èñïîëüçóéòå ìûøü ñîîòâåòñòâåííî ñïîñîáó, âûáðàííîìó äëÿ “Knob Behavior” ïðîãðàììíîãî ñèíòåçàòîðà íà

ñòðàíèöå [Preference] -> [Other].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè èíñòðóìåíòà â êà÷åñòâå ïëàã-èíà, “Audio Device” è “Knob Behavior” îïðåäåëÿþòñÿ íà

ñòðàíèöå “Preference” â àóäèîïðèëîæåíèè (ñì. ñîîòâåòñòâóþùåå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ).
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Технические характеристики
Программный синтезатор MS�20
• Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: 32 íîòû (çàâèñèò îò ïðîöåññîðà âàøåãî êîìïüþòåðà)

• Óíèñîí: îïðåäåëÿåìîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ (1–16), ðàññòðîéêà, ïàíîðàìèðîâàíèå

• 32 âñòðîåííûõ çâóêîâûõ øàáëîíà

• Íåçàâèñèìàÿ èëè â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units ðàáîòà

Программный синтезатор Polysix
• Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: 32 íîòû (çàâèñèò îò ïðîöåññîðà âàøåãî êîìïüþòåðà)

• Óíèñîí: îïðåäåëÿåìîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ (1–16), ðàññòðîéêà, ïàíîðàìèðîâàíèå

• 32 âñòðîåííûõ çâóêîâûõ øàáëîíà

• Íåçàâèñèìàÿ èëè â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units ðàáîòà

Программный синтезатор Legacy Cell
• Ñòðóêòóðà ïåðôîðìàíñà: ñèíòåçàòîð 1/2, ïàðàìåòðû êîìáèíàöèè, äâà ðàçðûâ-ýôôåêòà, äâà ìàñòåð-ýôôåêòà,

ìèêøåð, MIDI-êîíòðîëëåð, MIDI-êëàâèàòóðà

• Ñèíòåç: MS-20, Polysix

• Òèïû ðàçðûâ-/ìàñòåð-ýôôåêòîâ: 19 

Dyna Compressor, Compressor, Multi Band Limiter, Mastering Limiter, Over- Drive/Hi.Gain Wah, 4 Band EQ,

Exciter/Enhancer, Talking Modulator, Decimator, Flanger, Phaser, Polysix Ensemble, MultiTap Chorus/Delay,

Stereo Cross Delay, LCR BPM Delay, Reverb Hall, Reverb Smooth Hall, Reverb Wet Plate, Reverb Dry Plate

• Ìèêøåð: âûõîäû ñèíòåçà õ 2, âûõîäû ìàñòåð-ýôôåêòà õ 2, ìàñòåð-âûõîä

• MIDI-êîíòðîëëåð: ýíêîäåðû õ 8, ôåéäåðû õ 8, äèñïëåè ïàðàìåòðîâ/çíà÷åíèé õ 16, ôóíêöèÿ “Learn” äëÿ

íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ/CC#

• MIDI-êëàâèàòóðà: 88 íîò, êîëåñî âûñîòû òîíà, êîëåñî ìîäóëÿöèè

• 256 çâóêîâ ïåðôîðìàíñà

• Íåçàâèñèìàÿ èëè â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units ðàáîòà

Программный синтезатор WAVESTATION
• Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: 32 íîòû (çàâèñèò îò ïðîöåññîðà âàøåãî êîìïüþòåðà)

• 484 ðàçëè÷íûõ ôîðì âîëíû PCM 

• 55 òèïîâ ýôôåêòîâ

• Çâóêè: 550 ïåðôîðìàíñîâ, 385 ïàò÷åé (8 áàíêîâ ROM + 3 áàíêà RAM)

• Ïîääåðæêà èìïîðòà äàííûõ ïåðôîðìàíñîâ/ïàò÷åé/âîëíîâûõ ñåêâåíöèé (÷åðåç ôàéëû .syx)

• Íåçàâèñèìàÿ èëè â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units ðàáîòà

MS�20FX
• Ñïåöèôèêàöèè àíàëîãè÷íû ïðîãðàììíîìó ñèíòåçàòîðó MS-20 

• Àóäèîêàíàëû: 2-êàíàëüíûé âõîä (ìèêøèðóåòñÿ â ìîíî ïîñëå âõîäà), 2-êàíàëüíûé âûõîä

• Ðàáîòà â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units 

MDE�X
• Òèïû ýôôåêòîâ: 19 (àíàëîãè÷íû òèïàì ýôôåêòîâ Legacy Cell)

• Ïîääåðæêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè

• Àóäèîêàíàëû: 2-êàíàëüíûé âõîä, 2-êàíàëüíûé âûõîä (îäèí êàíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ýôôåêòû ñ ìîíîâõîäîì)

• Ðàáîòà â êà÷åñòâå ïëàã-èíà VST/Audio Units 
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Общие спецификации
• Ïîääåðæêà MIDI-óïðàâëåíèÿ è àâòîìàòèçàöèè â ðåàëüíîì âðåìåíè

• Ïîääåðæêà ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè: 44.1 — 192 êÃö

• Îïòèìèçàöèÿ ïîä íàáîð èíñòðóêöèé G4 Velocity Engine (Mac) è Intel Pentium 4 SSE2 (Windows)

Системные требования

[Windows]

• Êîìïüþòåð

Ïðîöåññîð: Intel Pentium 4/1.5 ÃÃö, Pentium M (Centrino)/1.3 ÃÃö, Celeron/1.8 ÃÃö, AMD AthlonXP/2000+ è

âûøå

Ïàìÿòü: 256 Ìá è áîëåå. Ðåêîìåíäóåòñÿ 512 Ìá è áîëåå.

Äèñïëåé: 1024 õ 768 òî÷åê, ðàçðåøåíèå 16 áèò è âûøå 

• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Windows XP Home Edition/Professional SP1

• Àóäèîèíòåðôåéñ

Íåçàâèñèìûå ïðèëîæåíèÿ: àóäèîèíòåðôåéñ ñ ïîääåðæêîé ASIO èëè Direct Sound/ MME

Ïëàã-èí: ñèñòåìà ñ òðåáîâàíèÿìè èñïîëüçóåìîé ïëàòôîðìû 

[Macintosh]

• Êîìïüþòåð

Ïðîöåññîð: Apple G4/800 MHz è âûøå, ðåêîìåíäóåòñÿ G4/1.25 ÃÃö è âûøå (Legacy Cell âêëþ÷àåò â ñåáÿ

ïðåñåòíûå ïðîãðàììû, òðåáóþùèå ïðîöåññîðà G4/1.25 ÃÃö è âûøå)

Ïàìÿòü: 256 Ìá è áîëåå. Ðåêîìåíäóåòñÿ 512 Ìá è áîëåå.

Äèñïëåé: 1024 õ 768 òî÷åê, ðàçðåøåíèå 32000 öâåòîâ è âûøå 

• Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Mac OS X v.10.2.6 è âûøå

• Àóäèîèíòåðôåéñ

Íåçàâèñèìûå ïðèëîæåíèÿ: àóäèîèíòåðôåéñ ñ ïîääåðæêîé Core Audio (òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå

âíóòðåííåé çâóêîâîé àðõèòåêòóðû ââîäà-âûâîäà êîìïüþòåðà Macintosh)

Ïëàã-èí: ñèñòåìà ñ òðåáîâàíèÿìè èñïîëüçóåìîé ïëàòôîðìû 

Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâåäåíà ïî ñîñòîÿíèþ íà ìàðò 2004 ãîäà.
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Òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèéLegacy Cell

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Default
Messages
Altered

1
1 – 16

0 – 127
0 – 127

   9n, V=0 – 127

3

[KORG Legacy Collection]

*A, *1

Modulation wheel *C

Data Entry *C

Assignable controller *C, *1

RPN/NRPN (Inc/Dec) *C

NRPN (LSB, MSB) *C
Control 
Change

1

6

0–95

96, 97

98, 99

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

Program 
Change Variable Range

System
Real Time

Clock
Command

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO :  Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO Íåò

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

   0 – 127

RPN (LSB, MSB) *C

All Sound Off *C

Reset All Controllers

100, 101

120

121

*A: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè íà ñòðàíèöå COMBINATION “CHANNEL PRESSURE” óñòàíîâëåí â ENABLE.
*C: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè íà ñòðàíèöå COMBINATION “CONTROL CHANGE” óñòàíîâëåí â ENABLE.
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.
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Òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèéMS-20/MS-20FX

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Default
Messages
Altered

1
1

0 – 127
0 – 127

   9n, V=0 – 127

1

KORG Legacy Collection]

*A, *1, *2

Modulation wheel *C, *3

Data Entry *C

Damper *C

Assignable controller *C, *1

RPN/NRPN (Inc/Dec) *C

NRPN (LSB, MSB) *C

Control 
Change

1

6

64

0–95

96, 97

98, 99

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

Program 
Change Variable Range

System
Real Time

Clock
Command

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO Íåò

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

   0 – 127

RPN (LSB, MSB) *C, *1

All Sound Off *C

Reset All Controllers

100, 101

120

121

*A: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “CH.PRESSURE” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*C: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “CTRL CHG” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*P: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “PRG CHG” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.
*2: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå ìîìåíòàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.
*3: Ïðèíèìàåòñÿ â êà÷åñòâå Wheel.
*4: Ïåðåäàåòñÿ òîëüêî ïðè íåçàâèñèìîé ðàáîòå ïðèëîæåíèÿ.

*P

*4
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Òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèéPolysix

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Default
Messages
Altered

1
1

0 – 127
0 – 127

   9n, V=0 – 127

1

[KORG Legacy Collection]

*A, *1

Modulation wheel *C

Data Entry *C

Assignable controller *C, *1, *2

RPN/NRPN (Inc/Dec)

NRPN (LSB, MSB)
Control 
Change

1

6

0–95

96, 97

98, 99

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

Program 
Change Variable Range

System
Real Time

Clock
Command

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

   0 – 31

RPN (LSB, MSB) *C

All Sound Off *C

Reset All Controllers

100, 101

120

121

*A: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “CH.PRESSURE” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*C: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “CTRL CHG” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*P: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè MIDI FILTER “PRG CHG” óñòàíîâëåíî â ENABLE.
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.
*2: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè íà ïàðàìåòð.

*P
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Òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèéMDE-X

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Default
Messages
Altered

1
1

0 – 127
0 – 127

   9n, V=0 – 127

1

[KORG Legacy Collection]

*A, *1

Assignable control *C, *1

RPN/NRPN (Inc/Dec)

NRPN (LSB, MSB)

Control 
Change

0–95

96, 97

98, 99

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

*1
*1

*1

*1

Program 
Change Variable Range

System
Real Time

Clock
Command

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

   0 – 127

RPN (LSB, MSB)

All Sound Off *C

Reset All Controllers

100, 101

120

121

*P

*A: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè îáùèé ïàðàìåòð MIDI FILTER “AFTER T.” óñòàíîâëåí â ENABLE.
*C: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè îáùèé ïàðàìåòð MIDI FILTER “CTRLCHG” óñòàíîâëåí â ENABLE.
*P: Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè îáùèé ïàðàìåòð MIDI FILTER “PROGCHG” óñòàíîâëåí â ENABLE.
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.


