
Правила безопасности
Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå îïèñàíèå.

Èçáåãàéòå ïðÿìîãî âîçäåéñòâèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ âëàæíîñòè è ýêñòðåìàëüíûõ òåìïåðàòóð.

Ïðåäîõðàíÿéòå ïðèáîð îò ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ èçáûòî÷íîé âèáðàöèè.

Ïîäêëþ÷àéòå áëîê ïèòàíèÿ ê ðîçåòêå ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íà-
ïðÿæåíèåì ñåòè.

Îáåðåãàéòå áëîê ïèòàíèÿ îò ïåðåãðåâà.

Âî èçáåæàíèå èíòåðôåðåíöèîííûõ ïîìåõ, ðàñïîëàãàéòå äàí-
íûé ïðèáîð íà ðàññòîÿíèè îò òåëåâèçèîííûõ è ðàäèîïðèåìíûõ
óñòðîéñòâ.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé íå ïðèëàãàéòå áîëüøèõ óñèëèé ïðè
ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è ðåãóëÿòîðàìè.

Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðè-
åé. Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ æèäêèõ è ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèõ-
ñÿ ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ.

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå âáëèçè ïðèáîðà ñîñóäîâ ñ æèäêîñ-
òÿìè. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê
åãî âûõîäó èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñ-
êèì òîêîì.

Ïðè ïîïàäàíèè ïîñòîðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ èëè
æèäêîñòåé âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà, îòêëþ÷èòå øíóð áëîêà ïèòà-
íèÿ îò ðîçåòêè è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè.

Ýëåêòðîìàãíèòíîå èçëó÷åíèå
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà
“B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû
äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòà-
öèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è
ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí
è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäà-
öèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãà-
ðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðè-
ðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó
ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì
è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëå-
äóþùèå ìåðû:

· Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìà-
þùóþ àíòåííó.

· Ðàçíåñèòå íà ìàêñèìàëüíîå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

· Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîí-
òóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

· Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òå-
ëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è
ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñî-
îòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåéñêèì ñòàíäàðòàì CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñå-
òè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè
óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé
ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì
ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Íåñêîëüêî ñëîâ îòíîñèòåëüíî äàííûõ
Åñëè â D8 ïðîèñõîäèò ñáîé, çàïèñàííûå èëè ëþáûå äðóãèå äàí-
íûå ìîãóò îêàçàòüñÿ ïîòåðÿíû. Ïîæàëóéñòà, êîïèðóéòå èëè àð-
õèâèðóéòå âñå âàæíûå äàííûå íà âíåøíèé äèñê, òèïà a õàðä-
äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ.

Ïðè ïðîèçâîäñòâå öèôðîâûõ çàïèñåé íà DAT èëè CD, íå çàáû-
âàéòå îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ.

Îòíîñèòåëüíî âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà
Íå ïîäâåðãàéòå äàííûé ïðèáîð ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì è
ïåðåìåùåíèÿì, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à
òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííîãî ïðèáîðà â äðóãèå òåìïåðàòóðíûå
óñëîâèÿ, íà äèñêå âîçìîæíà êîíäåíñàöèÿ âëàãè. Â òàêîì ñëó-
÷àå, âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé, íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Íå ïðîèçâîäèòå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ÷åðåç ìàëûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü íå òîëüêî D8, íî è
ëþáîå ïîäêëþ÷åííîå ê íåìó SCSI-óñòðîéñòâî. Äàííûé ïðèáîð ãî-
òîâ äëÿ äîñòóïà ê õàðä-äèñêó ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâåòÿùåìñÿ èëè ìèãàþ-
ùåì èíäèêàòîðå äîñòóïà ê äèñêó. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëíîé
èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-
äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïîâðåæäåíèå õàðä-äèñêà â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùå-
íèÿ, ñáîÿ â ñåòè èëè ïðåäíàìåðåííîãî íåêîððåêòíîãî âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íå ìîæåò ÿâëÿòüñÿ îñíîâàíèåì äëÿ
ïðîâåäåíèÿ ãàðàíòèéíîãî ðåìîíòà.
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Введение
Возможности D8
• D8 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 8-äîðîæå÷íûé ðåêîðäåð (MTR) ñ ïîë-
íîñòüþ öèôðîâîé îáðàáîòêîé ñèãíàëà (âíóòðåííåå ðàçðåøåíèå
24 áèò, íåêîìïðåññèðîâàííûå 16 áèò çàïèñü è âîñïðîèçâåäå-
íèå, ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö).

• D8 ñîäåðæèò 8-äîðîæå÷íûé ðåêîðäåð, 12-êàíàëüíûé 4-øèí-
íûé ìèêøåð è 50 òèïîâ ýôôåêòîâ.

• Âîçìîæíû îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü 2 äîðîæåê è îäíîâðåìåí-
íîå âîñïðîèçâåäåíèå 8 äîðîæåê. Ñ ìîìåíòà çàïèñè è äî ñâåäå-
íèÿ íà âíåøíåå óñòðîéñòâî, âñÿ îáðàáîòêà ñèãíàëà ïðîèñõîäèò
èñêëþ÷èòåëüíî â öèôðîâîì ôîðìàòå.

• Âñòðîåííûé õàðä-äèñê, åìêîñòüþ 1.4 Ãá, âìåùàåò äî 34 ìè-
íóòû çàïèñè íà 8 äîðîæêàõ. Âîçìîæíà çàïèñü äî 50 ñîíãîâ.

• Äâà àíàëîãîâûõ âõîäà â ñåêöèè ìèêøåðà èìåþò âûñîêîêà÷å-
ñòâåííûå ñèììåòðè÷íûå ïðåäóñèëèòåëè è ïîääåðæèâàþò äèà-
ïàçîí óðîâíåé îò ìèêðîôîííîãî äî +16 dBu (óðîâåíü ïðîôåñ-
ñèîíàëüíîé àóäèîàïïàðàòóðû) è ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü ëþáûå
èñòî÷íèêè ñèãíàëà. Âñå ñèììåòðè÷íûå âõîäû íà ðàçúåìàõ TRS
ïîääåðæèâàþò íåñèììåòðè÷íûå ëèíèè è âîçìîæíîñòü ïîäêëþ-
÷åíèÿ ìèêðîôîííûõ ðàçúåìîâ XLR.

• Öèôðîâîé âõîä S/P DIF îáîðóäîâàí ïðåîáðàçîâàòåëåì ÷àñòîò
äèñêðåòèçàöèè, àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóþùèì ÷àñòîòû èñ-
òî÷íèêîâ 48 êÃö èëè 32 êÃö â 44.1 êÃö.

• Êàæäûé àíàëîãîâûé âõîä/êàíàë ìèêøåðà èìååò äâóõïîëîñ-
íûé ýêâàëàéçåð High EQ è Low EQ. 

• Íà àíàëîãîâûå âõîäû/êàíàëû ìèêøåðà âîçìîæíî íàçíà÷åíèå
ëþáûõ ýôôåêòîâ èç 65 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì, êàæäàÿ èç êîòîðûõ
ñîäåðæèò äî 4 èç 50 ðàçëè÷íûõ âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ýôôåêòîâ.
Âîçìîæíû ðåäàêöèÿ è ñîõðàíåíèå 65 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì. Êàæäûé êàíàë èìååò ïîñûëû íà ìàñòåð-ýôôåêò è ðàç-
ðûâ-ýôôåêò.

• Óñòàíîâêè ôåéäåðîâ, ýêâàëàéçåðîâ, ïàíîðàì è ýôôåêòîâ
ñåêöèè ìèêøåðà ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â êà÷åñòâå ñöåí, â êàæäûé
ñîíã ìîæåò çàïèñûâàòüñÿ äî 20 ñöåí. Ñöåíû ìîãóò ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ â íåîáõîäèìîå âðåìÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èëè

Âû ìîæåòå çàãðóæàòü èõ ïî íåîáõîäèìîñòè â êà÷åñòâå îñíîâ-
íûõ óñòàíîâîê.

• Îïåðàöèè, òèïà çàïèñè, êîïèðîâàíèÿ è óäàëåíèÿ ÿâëÿþòñÿ
íåðàçðóøàþùèìè. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo äëÿ
âîçâðàòà ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè èëè ðåäàêöèè, à çàòåì èñïîëü-
çîâàòü ôóíêöèþ Redo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè Undo. Undo èìååò 1
óðîâåíü.

• Ôóíêöèÿ àâòîñîõðàíåíèÿ ïðåäîõðàíÿåò îò ïîòåðè äàííûõ ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè ñîíãîâ èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

• Â äîïîëíåíèå ê ìåòðîíîìó, D8 èìååò 131 ðèòìè÷åñêèé ïàò-
òåðí, ïðåäñòàâëÿþùèå øèðîêèé äèàïàçîí ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé.

• Àâòîìàòè÷åñêàÿ è ðó÷íàÿ çàïèñü ñ âðåçêîé îáëåã÷àåò ïåðåçà-
ïèñü îòäåëüíîãî ó÷àñòêà ìàòåðèàëà.

• Ôóíêöèÿ Trigger Record àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò çàïèñü ïðè
ïîÿâëåíèè íà âõîäå àóäèîñèãíàëà.

• Ôóíêöèÿ Scrub ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü äàííûå êàæäîé äî-
ðîæêè äëÿ òî÷íîãî ïîèñêà íåîáõîäèìûõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

• Ëîêàòîðû (3 íà ñîíã) è ìåòêè (100 íà ñîíã) ïîçâîëÿþò çàïîìè-
íàòü âðåìåííûå ïîçèöèè äëÿ ìîìåíòàëüíîãî äîñòóïà.

• D8 èìååò ôóíêöèþ Program Playback, àíàëîãè÷íóþ CD èëè
MD, ïîçâîëÿþùóþ âîñïðîèçâîäèòü ñîíãè â îïðåäåëåííîì ïî-
ðÿäêå. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè çàïèñè öå-
ëîãî àëüáîìà íåïîñðåäñòâåííî íà MD, DAT è ò. ä.

• Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ êàðòû òåìïà ñ ïîìîùüþ ðó÷-
íîãî ââîäà òåìïà èëè çàïèñè äàííûõ MIDI Clock ñ âíåøíåãî óñò-
ðîéñòâà, à òàêæå ïîëíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñåêâåíñåðîì èëè
ðèòì-ìàøèíîé, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò MIDI Clock, MTC èëè
MMC.

• Âñå ðàçúåìû, òèïà SCSI è S/P DIF è ò. ä. ñòàíäàðòíû è ïîçâî-
ëÿþò êîììóòèðîâàòü ëþáûå âíåøíèå óñòðîéñòâà: âíåøíèé
õàðä-äèñê èëè ñìåííûé íàêîïèòåëü; öèôðîâîå óñòðîéñòâî, òè-
ïà CD, DAT èëè MD; âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

Общий вид устройства
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1. Êíîïêè [TRACK STATUS] 
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ñòàòóñà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ/çàïèñè êàæäîé äîðîæêè èëè äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ èõ. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó, ñòàòóñ äîðîæêè áóäåò ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ èëè íå ãîðèò).

Ïðè çàïèñè ñ àíàëîãîâîãî/öèôðîâîãî âõîäà Âû ìîæåòå âû-
áðàòü äîðîæêè äëÿ çàïèñè. Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâî-
äèòüñÿ ïîïàðíî è ñîõðàíÿòüñÿ â ñöåíû.

2. Êíîïêè [EQ]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ýêâàëàéçåðà êàæ-
äîãî êàíàëà. Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ-
÷åíèå äèàïàçîíà ýêâàëèçàöèè. Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèç-
âîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíó.

3. Êíîïêè [EFFECT SEND]
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé ñèãíàëîâ
ïîñûëà íà âñòðîåííûé ýôôåêò ñ êàæäîãî êàíàëà (ïîñò-ôåéäåð)
è íà ðàçúåì AUX OUT (âíåøíèé âûõîä). Äàííûå óñòàíîâêè ìî-
ãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è ñîõðàíÿòüñÿ â ñöåíû.

4. Ðåãóëÿòîðû [PAN] (Ch 1...6), [BALANCE] (Ch7/8)
Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò ïàíîðàìó äëÿ êàíàëîâ 1-6 è
áàëàíñ äëÿ êàíàëîâ 7/8. Èõ óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïî-
ïàðíî è çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíó.

5. Êàíàëüíûå ôåéäåðû (Ch1...7/8)
Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ êàæäîãî êàíàëà. Èõ óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïî-
ïàðíî è çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíó.

6. Ôåéäåð [MASTER] 
Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü âñåõ êàíàëîâ.
Ïðè ñóììèðîâàíèè äîðîæåê, îí óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè
ðåçóëüòèðóþùèõ äîðîæåê.

7. Êíîïêà [REC SELECT]
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà çàïèñè.

8. Êíîïêà [EFFECT]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ è
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîíèòîðíîãî ýôôåêòà. Ïîñëå íàæàòèÿ
êíîïêè [EDIT], íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó ïîçâîëÿåò ïðîèçâî-
äèòü íàñòðîéêó ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.

9. Êíîïêà [EFFECT ASSIGN]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà.

10. Êíîïêè [IN/LOC1], [OUT/LOC2], [TO/LOC3] 
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàïèñè âðåìåíè ëîêàòîðà â
ñîíãå è ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â ñîõðàíåííóþ ïîçèöèþ. Âðå-
ìåííûå ïîçèöèè èñïîëüçóþòñÿ ïðè îïåðàöèÿõ âðåçêè è äëÿ îï-
ðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà äîðîæêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè.

11. Êíîïêà [STORE]
Óñòàíàâëèâàåò òî÷êè ëîêàöèè, ìåòêè èëè ñöåíû.

12. Êíîïêà [SCENE]
Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà, çàïèñàííûå ñöåíû áóäóò àâòîìàòè÷åñ-
êè ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà. Äàííàÿ êíîïêà
òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêöèè ñöåí. 

13. Êíîïêà [SCRUB]
Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò ôóíêöèè Scrub è Play To/From.

14. Êíîïêà [SYSTEM]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâîê ðåæèìîâ ðàáîòû èç-
ìåðèòåëÿ, íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, MIDI-ôóíêöèé, à òàêæå ìíî-
ãèõ äðóãèõ.

15. Êíîïêà [SONG/TRACK]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà èíôîðìàöèè è ðå-
äàêöèè ïàðàìåòðîâ ñîíãîâ è äîðîæåê.

16. Êíîïêà [DISPLAY MODE]
Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì îòîáðàæåíèÿ ëîêàòîðà ìåæ-
äó âðåìåíåì è ñîáûòèÿìè.

17. Êíîïêà [UNDO]
Äàííàÿ êíîïêà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ Undo, îòìåíÿþùóþ ïîñëåä-
íåå ïðîèçâåäåííîå äåéñòâèå, è ôóíêöèþ Redo, îáðàòíóþ Undo.

18. Êíîïêà [REC MODE]
Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì çàïèñè: îáû÷íàÿ, àâòîâðåç-
êà èëè ðåïåòèöèÿ. 

19. Êíîïêà [PLAY MODE]
Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ: îáû÷íîå,
ìåæäó ëîêàòîðàìè (IN–OUT) “ ” èëè öèêëè÷åñêîå “ ”.

20. Êíîïêà [TRIGGER]
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
Trigger Recording, àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àþùåé çàïèñü ïðè âîç-
íèêíîâåíèè ñèãíàëà íà àóäèîâõîäå. Äàííàÿ êíîïêà òàêæå èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãîâîãî óðîâíÿ è âðåìåíè ïðå-
òðèããåðà.

21. Êíîïêà [TEMPO]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè òåìïà è âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ìåòðîíîìà. 

22. Êíîïêà [METRONOME]
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà.
Ïîñëå íàæàòèÿ [EDIT], âîçìîæíû óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ìåòðî-
íîìà.

23. Êíîïêà [EDIT]
Â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèìè, äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðå-
äàêöèè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

24. Êíîïêè [<] (NO), [>] (YES)
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà èëè
ñòðàíèö. Îäíîâðåìåííîå èõ íàæàòèå ïåðåìåùàåò êóðñîð ââåðõ
èëè âíèç. Îíè òàêæå ñëóæàò äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ îïåðàöèè â îò-
âåò íà ïðèãëàøåíèå äèñïëåÿ “?”.

25. Êîëåñî [VALUE]
Äàííîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèé è
ñìåíû òåêóùåé ïîçèöèè ëîêàòîðà. Êîãäà ôóíêöèÿ Scrub âêëþ-
÷åíà, âðàùåíèå êîëåñà âêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå äîðîæêè ñ
ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ.

26. Êíîïêà [REC]
Êîãäà Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, D8 âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñ-
òè ê çàïèñè (ñâåòîäèîä ìèãàåò). Ïðè ýòîì, [TRACK STATUS]
äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â REC õîòÿ áû äëÿ îäíîé äîðîæêè.
Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], ñâåòîäèîä íà÷íåò ñâåòèòüñÿ è
íà÷íåòñÿ çàïèñü. 
Åñëè ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ óñòàíîâëåíà â
“PunchInOut”, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü, êàê çàìå-
íà äëÿ êíîïêè [REC].

27. Êíîïêà [PLAY]
Êîãäà Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äî-
ðîæêè, ñòàòóñ [TRACK STATUS] êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â PLAY. Äëÿ
äîðîæåê, ñòàòóñ [TRACK STATUS] êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â REC, íà-
æàòèå êíîïêè [REC] è çàòåì íàæàòèå äàííîé êíîïêè íà÷íåò çà-
ïèñü. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Scrub, Âû ìîæåòå íàæàòü äàí-
íóþ êíîïêó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ôóíêöèè Play From, èëè óäåðæè-
âàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ îñóùå-
ñòâëåíèÿ ôóíêöèè Play To.

28. Êíîïêà [STOP]
Äàííàÿ êíîïêà îêàí÷èâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå è îñòà-
íàâëèâàåò ðåêîðäåð.

29. Êíîïêà [REW]
Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùà-
åò âðåìÿ íàçàä (ïåðåìîòêà íàçàä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, Âû ïåðåìåñòèòåñü
íà íà÷àëî ïðåäûäóùåãî ñîíãà, åñëè Âû íàõîäèòåñü â íà÷àëå òå-
êóùåãî ñîíãà, èëè ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà, åñëè Âû íàõîäèòåñü
â ñåðåäèíå ñîíãà.

30. Êíîïêà [FF]
Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùà-
åò âðåìÿ âïåðåä (ïåðåìîòêà âïåðåä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íà-
æàòîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, Âû ïåðåìåñòè-
òåñü íà íà÷àëî ñëåäóþùåãî ñîíãà. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ
Scrub, Âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ êíîïêó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ
ôóíêöèè Slow Play.

41. Äèñïëåé
Îòîáðàæàåò óðîâíè ñèãíàëîâ ïðè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèè,
âðåìåííûå ìåòêè, à òàêæå ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû è èõ çíà÷åíèÿ.

32. Ðåãóëÿòîð êîíòðàñòà 
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò êîíòðàñò ýêðàíà äèñïëåÿ. Ïðè
âçãëÿäå ñî ñòîðîíû ëèöåâîé ïàíåëè, âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿ-
òîðà âïðàâî çàòåìíÿåò ñèìâîëû, è íàîáîðîò.
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33. Èíäèêàòîð îáðàùåíèÿ ê äèñêó 
Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè îáðàùåíèþ ê âñòðîåííîìó
õàðä-äèñêó ïðè çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèè èëè ðåäàêöèè.

34. MIDI-èíäèêàòîð
Äàííûé èíäèêàòîð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ñ
ðàçúåìà MIDI IN. 

Лицевая панель

1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [GUITAR-LINE/MIC]
Èçìåíÿåò âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå âõîäà INPUT 1. Â ïîëîæåíèè
GUITAR, âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå ðàâíî 1 ìÎì, ÷òî ïîçâîëÿåò
ïîäêëþ÷àòü ãèòàðû è áàñ-ãèòàðû. Â ïîëîæåíèè LINE/MIC, âõîä-
íîå ñîïðîòèâëåíèå ðàâíî 10 êÎì, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü
êëàâèøíûå èíñòðóìåíòû èëè ìèêðîôîíû.

2. Ðåãóëÿòîðû [TRIM 1], [TRIM 2]
Èçìåíÿþò âõîäíûå óðîâíè íà âõîäàõ INPUT 1/2.

3. Ðàçúåì [INPUT 1]
Ýòî – ñèììåòðè÷íûé ðàçúåì 1/4” TRS. Êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü
[GUITAR-LINE/MIC] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè LINE/MIC, äàííûé
ðàçúåì ñèììåòðè÷åí ñ âîçìîæíîñòüþ ïîäêëþ÷åíèÿ íåñèììåò-
ðè÷íûõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ. Êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü [GUITAR-
LINE/MIC] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè GUITAR, äàííûé ðàçúåì íå-
ñèììåòðè÷åí.

4. Ðàçúåì [INPUT 2]
Äàííûé ñèììåòðè÷íûé ðàçúåì 1/4” TRS ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü
êàê ñèììåòðè÷íûå, òàê è íåñèììåòðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèãíàëîâ
ìèêðîôîííîãî è ëèíåéíîãî óðîâíÿ. 

5. Ðåãóëÿòîð [PHONES LEVEL] 
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ãîëî-
âíûõ òåëåôîíàõ.

6. Ðàçúåì [PHONES]
Äàííûé 1/4” ñòåðåî ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ
òåëåôîíîâ.

7. Ðàçúåì [FOOT SW]
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷à-
òåëü, òèïà PS-1, äëÿ óïðàâëåíèÿ îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè D8, òè-
ïà ñòàðò/ñòîï, ðó÷íîé âðåçêè, ðàññòàíîâêè ìåòîê, è ò. ä. 

Боковая панель

1. Ðàçúåì [SCSI] 
Äàííûé D-sub 25 pin SCSI-ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
âíåøíåãî õàðä-äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ. Âíåøíåå óñò-
ðîéñòâî ìîæåò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ.

2. Ðàçúåì [DIGITAL OUT]
Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âû-
õîä ôîðìàòà S/P DIF (ñòåðåî). Àóäèîñèãíàëû íà äàííîì ðàçúå-
ìå àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà ðàçúåìàõ [OUTPUT L·R].

3. Ðàçúåì [DIGITAL IN]
Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âõîä
ôîðìàòà S/P DIF (ñòåðåî).

4. Ðàçúåì [AUX OUT]
×åðåç äàííûé ðàçúåì RCA âûâîäÿòñÿ ñèãíàëû ïîñûëîâ ñ êàæ-
äîãî êàíàëà ìèêøåðà íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

5. Ðàçúåìû [AUX IN] (L, R)
×åðåç äàííûå ðàçúåìû RCA ïîäàþòñÿ âíåøíèå ñèãíàëû íà ìà-
ñòåð-øèíó.

Тыльная панель

1. Êíîïêà [POWER]
Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïèòàíèå óñòðîéñòâà.

2. Ðàçúåì [AC/AC]
Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî èñòî÷-
íèêà ïèòàíèÿ.

3. Ðàçúåì [MIDI OUT]
×åðåç äàííûé ðàçúåì ñ D8 ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íà
âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

4. Ðàçúåì [MIDI IN]
Íà äàííûé ðàçúåì ïðèíèìàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî
MIDI-óñòðîéñòâà.

5. Ðàçúåìû [OUTPUT L·R]
Äàííûå ðàçúåìû RCA ÿâëÿþòñÿ àíàëîãîâûìè âûõîäàìè ìàñ-
òåð-øèíû.

Объекты на экране дисплея

1. Èçìåðèòåëè óðîâíåé ñèãíàëîâ â êàíàëàõ (1...8)

2. Èçìåðèòåëè âõîäíûõ óðîâíåé ñèãíàëîâ ýôôåêòà (E)

3. Èçìåðèòåëè ìàñòåð-óðîâíåé (L, R)

4. Äèñïëåé íàçâàíèÿ ñîíãà / ïàðàìåòðîâ ñòðàíèö

5. Ñ÷åò÷èê âðåìåíè

6. Èíäèêàòîð ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ

7. Èíäèêàòîð Undo/Redo

8. Êóðñîð

9. Èíäèêàòîð ïîëîæåíèÿ ñòðàíèöû

: Èìåþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ñòðàíèöû â óêàçàííîì ñòðåë-
êîé íàïðàâëåíèè.

: Âîçìîæíû îòìåíà èëè îñòàíîâ îïåðàöèè.

Основы работы 
Коммутация и питание
1. Подключение аудиоустройств к D8 
Â ïðîöåññå êîììóòàöèè îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âñåõ
óñòðîéñòâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç
ñòðîÿ ãðîìêîãîâîðèòåëåé è äðóãèì íåèñïðàâíîñòÿì.

1) Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì ðàçúåìîì ê D8, à äðóãèì ê ðîçåòêå.

2) Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì
[OUTPUT L/R].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ, ïîäêëþ÷èòå èõ ê
ðàçúåìó [PHONES].

4) Ïðè çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ èñòî÷íèêîâ, ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó èëè
ìèêðîôîí ê ðàçúåìó [INPUT 1], à èñòî÷íèêè ñòåðåîñèãíàëà ê
ðàçúåìàì [INPUT 1] è [INPUT 2].
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5) Ïðè çàïèñè ñ öèôðîâûõ èñòî÷íèêîâ, îïòè÷åñêèé öèôðîâîé
âûõîä (S/P DIF) èñòî÷íèêà ñèãíàëà, òèïà CD èëè MD ïîäêëþ÷èòå
ê ðàçúåìó [DIGITAL IN] D8 ñ ïîìîùüþ îïòè÷åñêîãî öèôðîâîãî
êàáåëÿ.

6) Ïðè ñâåäåíèè ïîäêëþ÷èòå óñòðîéñòâî çàïèñè ìèêñà (DAT,
MD, êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è ò. ä.) ê âûõîäàì D8: îïòè÷åñêèé
öèôðîâîé âõîä (S/P DIF) öèôðîâîãî óñòðîéñòâà çàïèñè (DAT
èëè MD) ê ðàçúåìó [DIGITAL OUT] D8; âõîäû àíàëîãîâîãî óñò-
ðîéñòâà çàïèñè (êàññåòíûé ìàãíèòîôîí) ê ðàçúåìàì [OUTPUT
L·R] D8. 

7) Åñëè Âû îáðàáàòûâàåòå ñèãíàë ñ âûõîäà [AUX OUT] âíåøíè-
ìè ýôôåêò-ïðîöåññîðàìè, äëÿ ïðèåìà ñèãíàëîâ âîçâðàòà ñ íèõ
èñïîëüçóéòå ðàçúåìû AUX IN.

8) Ïðè èñïîëüçîâàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïîäêëþ÷èòå ïå-
äàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (PS-1) ê ðàçúåìó [FOOT SW].

9) Ïðè ñèíõðîíèçàöèè D8 ñ MIDI-ñåêâåíñåðîì ïîäêëþ÷èòå
ðàçúåì MIDI IN ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI OUT] D8 ñ ïîìîùüþ
MIDI-êàáåëÿ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè MMC, ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì
MIDI OUT ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN] D8.

2. Включение/отключение питания
Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ 
Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû
óðîâíåé âñåõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå è
âêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðîâ ïî î÷åðåäè, íà÷èíàÿ ñ
ïåðâîãî â öåïî÷êå àóäèîñèãíàëà.

1) Ïîìåñòèòå ôåéäåð [MASTER] â ìèíèìàëüíîå ïîëî-
æåíèå. Çàòåì óñòàíîâèòå óðîâíè âíåøíèõ óñòðîéñòâ â
ìèíèìàëüíûå ïîëîæåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèíòåçàòî-
ðîâ è ò. ä.). Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ, âêëþ÷èòå
åãî ïèòàíèå.

3) Íàæìèòå êíîïêó [POWER]
íà D8 äëÿ âêëþ÷åíèÿ åãî ïè-
òàíèÿ. Ýêðàí äèñïëåÿ îòîáðà-
çèò ñòàðòîâîå ñîîáùåíèå, è
ïðè ýòîì àêòèâèçèðóåòñÿ ñîíã, ñ êîòîðûì âåëàñü ðàáîòà ïåðåä
ïîñëåäíèì îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

4) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíà-
ëû ñ D8, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè MD.

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
Ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû óðîâíåé
âñåõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå è îòêëþ÷àéòå ïèòà-
íèå ïðèáîðîâ ïî î÷åðåäè, íà÷èíàÿ ñ ïîñëåäíåãî â öåïî÷êå àó-
äèîñèãíàëà.

Íèêîãäà íå îòñîåäèíÿéòå áëîê ïèòàíèÿ äî ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ
ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê óíè÷òîæåíèþ äàííûõ.

Çàïèñàííûå àóäèîäàííûå, óñòàíîâêè ìèêøåðà è ò. ä. Ñîõðàíÿ-
þòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå èëè ñìåíå ñîíãîâ, èëè ïðè îò-
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Îäíàêî, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ýôôåê-
òîâ áóäóò ïîòåðÿíû.

1) Ñîõðàíèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè.

2) Ïîìåñòèòå ôåéäåð [MASTER] â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå. Çà-
òåì óñòàíîâèòå óðîâíè âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíûå ïî-
ëîæåíèÿ.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíà-
ëû ñ D8, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè MD.

4) Íàæìèòå êíîïêó [POWER] D8 äëÿ îòêëþ÷åíèÿ åãî ïèòàíèÿ. 

5) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèíòåçà-
òîðîâ è ò. ä.).

3. Воспроизведение демонстрации
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, D8 ñîäåðæèò íåñêîëüêî äåìî-ñîíãîâ. 

1) Óñòàíîâèòå ôåéäåðû [CHANNEL] â ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî

óñèëåíèÿ (ñèìâîë “ ”), à ôåéäåð [MASTER] â ïîëîæåíèå “0”.

2) Âûáåðèòå âîñïðîèçâîäèìûé ñîíã. 

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ñîíãó,
óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå
[FF]. Ïðè îòñóòñòâèè ïîñëåäóþùåãî
ñîíãà, äèñïëåé îòîáðàçèò “NoDATA”.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ïðå-
äûäóùåìó ñîíãó,
óäåðæèâàÿ êíîïêó
[STOP], íàæìèòå
[REW]. Åñëè âû íà-
õîäèòåñü â ñåðåäè-
íå ñîíãà, ïðèáîð ïåðåéäåò ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà.

3) Óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäû êíîïîê [TRACK STATUS] êàæäîé äî-
ðîæêè â çåëåíûé öâåò. Åñëè öâåò íåêîòîðûõ èç íèõ îòëè÷åí îò
çåëåíîãî, èëè îòñóòñòâóåò, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè
ñòàòóñà.

4) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàð-
òà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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5) Ôåéäåðîì [MASTER] óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü
ãðîìêîñòè.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ïîëîæåíèÿ ôåéäå-
ðîâ [CHANNEL], ðåãóëÿòîðîâ [PAN], EQ, óðîâíè ïîñûëîâ íà ýô-
ôåêò è âûáèðàòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, îöåíèâàÿ
ðåçóëüòàò.

6) Êîãäà äåìî-ñîíã çàêîí÷èòñÿ, íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñ-
òàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Создание или выбор сонга
1. Создание нового сонга
1) Ïîñëå âûáîðà ïîñëåäíåãî ïðîíóìåðîâàííîãî ñîíãà, óäåðæè-
âàÿ [STOP], íàæìèòå [FF]. Äèñïëåé îòîáðàçèò “NoDATA”.

2) Ñîçäàéòå ñîíã îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ.

• Èçìåíèòå íàçâàíèå ñîíãà “NoDATA”.

• Çàïèøèòå â äîðîæêó àóäèîäàííûå.
Â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ ñîíãà äèñïëåé
îòîáðàçèò “NEWSONG”.

• Óñòàíîâèòå òåìï è ðàçìåð. Áóäåò
ñîçäàíà êàðòà ïàìÿòè è â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ ñîíãà äèñïëåé îòî-
áðàçèò “NEWSONG”.

2. Переименование сонга
1) Íàæìèòå [EDIT] (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð), çàòåì íàæìèòå
[SONG/TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Edit Song”.

2) Íàæìèòå [>], çàòåì íàæìèòå [SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Renam”.

3) Íàæìèòå [>] íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïî íà-
çâàíèþ ñîíãà ïîä ñèìâîëû, êîòîðûå íóæäàþòñÿ â çàìåíå è âðà-
ùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìûõ ñèìâîëîâ.

4) Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå [EDIT] (èíäèêàòîð ïî-
ãàñíåò) äëÿ âûõîäà íà ñòðàíèöó EDIT SONG/TRACK.

3. Выбор существующего сонга
Äëÿ ýòîãî èìåþòñÿ äâà ñïîñîáà.

1) Äëÿ âûáîðà ñîíãà ñ ïîñëåäóþùèì íîìåðîì, óäåðæèâàÿ íà-
æàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [FF]. Äëÿ âûáîðà ñîíãà ñ
ïðåäûäóùèì íîìåðîì, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íà-
æìèòå êíîïêó [REW]. Åñëè Âû íàõîäèòåñü â íà÷àëå ñîíãà
(“000:00.000”), Âû ïåðåìåñòèòåñü ê ïðåäûäóùåìó ñîíãó. Åñëè
Âû íàõîäèòåñü â ñåðåäèíå ñîíãà, îäíîêðàòíîå íàæàòèå ïåðå-
ìåñòèò ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà, à ïîñëåäóþùåå íàæàòèå ïåðå-
ìåñòèò ê íà÷àëó ïðåäûäóùåãî ñîíãà.

2) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äî îòî-
áðàæåíèÿ íà äèñïëåå âûáðàííîãî íàçâàíèÿ, òèïà “I04:KORG1”.
Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî íîìåðà
ñîíãà. Äëÿ ñìåíû äèñêà íàæìèòå [<] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà äðóãîãî ïðèâîäà.

Запись
1. Аналоговые входы
1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] íà D8 è ïîäêëþ÷èòå èíñòðóìåíò
ê ðàçúåìó INPUT 1.

Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîñèãíàëàìè âûáèðàéòå âõîäû INPUT 1 è
INPUT 2.

2) Ïåðåêëþ÷àòåëåì [GUITAR-LINE/MIC] âûáåðèòå ñîîòâåòñòâó-
þùåå âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå âõîäà INPUT 1.

GUITAR: Âûáèðàåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà ñ âûñîêèì
âûõîäíûì ñîïðîòèâëåíèåì, òèïà ãèòàðû èëè áàñà.

MIC/LINE: Âûáèðàåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìèêðîôîíà èëè èíñò-
ðóìåíòà ñ ëèíåéíûì âûõîäíûì óðîâíåì.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [GUITAR-LINE/MIC] äåéñòâóåò òîëü-
êî íà âõîä INPUT 1.

3) Íàæìèòå [REC SELECT] äëÿ âûáîðà INPUT 1/2
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ).

4) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] äîðîæêè 1
äëÿ âûáîðà REC (ANALOG) (ñâåòîäèîä áóäåò
ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì).

Äëÿ îäíîâðåìåííîé çàïèñè äâóõ äîðîæåê, àíàëîãè÷íî íàæìèòå
[TRACK STATUS] äâóõ ïàðíûõ äîðîæåê (1-2, 3-4, 5-6, 7/8) äëÿ
âûáîðà REC (ANALOG).

5) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [CHANNEL] â ïîëîæåíèå åäè-
íè÷íîãî óñèëåíèÿ.

6) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðîì [TRIM 1] ìàêñèìàëüíûé
óðîâåíü çàïèñè áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

Àíàëîãè÷íî, ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè äâóõ äîðîæåê óñòàíî-
âèòå èõ ôåéäåðû [CHANNEL] â ïîëîæåíèÿ åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ
è ðåãóëÿòîðàìè [TRIM 1] / [TRIM 2] óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé óðîâåíü çàïèñè áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

7) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó
[REC]. Ñâåòîäèîäû [REC] è [PLAY] íà÷íóò ìèãàòü.

8) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Ñâåòîäèîäû [REC] è
[PLAY] íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.

9) Îñòàíîâèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Ñâåòîäèîäû
[REC] è [PLAY] ïîãàñíóò.

10) Óäåðæèâàÿ [STOP], íàæìèòå [REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà-
÷àëó ñîíãà.

11) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS] çàïèñàííûõ
äîðîæåê äëÿ âûáîðà PLAY (ñâåòîäèîäû ñâå-
òÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

12) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå íàæàòèåì êíîïêè [PLAY]. Ñâå-
òîäèîä [PLAY] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

13) Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå. Íàæìèòå êíîïêó [STOP].
Ñâåòîäèîä [PLAY] ïîãàñíåò.

2. Цифровой вход
D8 ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàïèñü ÷åðåç ðàçúåì öèôðîâîãî
âõîäà S/P DIF.

Äëÿ ïðèìåðà, áóäåò îáúÿñíåí ïðîöåññ çàïèñè ñ CD-ïëåéåðà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó [DIGITAL IN], íà êàíàëû 3 è 4.
Ïðè öèôðîâîé çàïèñè ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ.
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1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] íà D8 è ïîäêëþ÷èòå
öèôðîâîé âûõîä CD-ïëåéåðà ê ðàçúåìó [DIGITAL IN].

2) Íàæìèòå [REC SELECT] äëÿ âûáîðà DIGITAL IN
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ).

3) Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STA-
TUS] äîðîæåê 3 è 4 äëÿ âûáîðà
REC (DIGITAL) (ñâåòîäèîä áóäåò
ìèãàòü îðàíæåâûì öâåòîì).

4) Óñòàíîâèòå ôåéäåðàìè [CHANNEL] êàíàëîâ
3 è 4 ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü çàïèñè áåç çàãî-
ðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

5) Ñì. øàãè 7) - 13) ïðåäûäóùåãî ðàçäåëà.

3. Эквализация (EQ)
Òåìáð êàæäîãî êàíàëà ðåãóëèðóåòñÿ äâóõïîëîñíûì ýêâàëàéçå-
ðîì (EQ). Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âõîäíîé ýêâàëàéçåð íà àíàëî-
ãîâûå âõîäû (EQ íå ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà öèôðîâîé âõîä) è
çàïèñûâàòü ñèãíàë ñ ó÷åòîì êîððåêöèè òåìáðà.

1) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå åãî ãðîìêîñòü
ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ.

Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó äèñïëåÿ “ChMtr”
è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà Pre. Ðåãóëÿòîðàìè
[TRIM 1] è [TRIM 2] óñòà-
íîâèòå ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé âõîäíîé
óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ
èíäèêàòîðà “CLIP”. Çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âîç-
âðàòà ïàðàìåòðà “ChMtr” ê çíà÷åíèþ Post.

2) Íàæìèòå êíîïêó [EQ] êàíàëà, äèñïëåé îòîáðàçèò “LE#” èëè
“HE#” (# – íîìåð êàíàëà). Çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè EQ.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

4) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

4. Запись обработанного эффектом вход:
ного сигнала 
Âîçìîæíà îáðàáîòêà âñòðîåííûì ýôôåêòîì D8 ñèãíàëà, ïîäà-
âàåìîãî íà âõîäû INPUT 1/2, ñ ïîñëåäóþùåé åãî çàïèñüþ.

1) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå
óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ âûáîðà INPUT 1/2
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). Ïðè ýòîì, ýôôåêò áóäåò ïî-
ìåùåí â ðàçðûâ ìåæäó âõîäîì è ýêâàëàéçåðîì êà-
íàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â REC.

3) Ðåãóëÿòîðîì [TRIM] óñòàíîâèòå óðîâåíü ïî èçìåðèòåëþ ýô-
ôåêòà (“E”) áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

4) Íàæìèòå [EFFECT] äëÿ
ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå âûáî-
ðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

5) Âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

6) Êàæäàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ âêëþ÷àåò â ñåáÿ äî 4 ýôôåê-
òîâ. Ïîñëå íàæàòèÿ [EDIT], íàæìèòå [EFFECT] äëÿ âûáîðà ðå-
äàêòèðóåìîãî
ýôôåêòà.

7) Âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE]
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ “o” èëè îòêëþ÷åíèÿ “-” âûáðàííîãî â øàãå 6)
ýôôåêòà. 

8) Íàæìèòå [>] äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàðàìåòðà ýôôåê-
òà. Íàæàòèå êíîïêè [>] ïåðåìåùàåò ê ñëåäóþùåìó ïàðàìåòðó, à
íàæàòèå [<] – ê ïðåäûäóùåìó.

9) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
ñìåíû çíà÷åíèÿ.

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ
Äëÿ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðî-
ãðàììû ýôôåêòîâ, íåîáõîäèìî åå ñîõðàíèòü â ïîëüçîâàòåëü-
ñêèé áàíê. Íåñîõðàíåííûé ýôôåêò áóäåò ïîòåðÿí â ñëåäóþùèõ
ñëó÷àÿõ:

• Âûáîð äðóãîé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ;

• Âûáîð äðóãîãî ñîíãà;

• Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ.

10) Íàæìèòå [EFFECT] íåñêîëüêî
ðàç äî ïåðåõîäà ê äèñïëåþ
“Ren→###” (### – íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà).

11) Íàæìèòå [>] íåñêîëüêî ðàç äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â ïî-
çèöèþ èçìåíÿåìîãî ñèìâîëà è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
ââîäà ñèìâîëà.

“ ” – ñïåöñèìâîë. Äèñïëåé ñ åãî îòîáðàæåíèåì ìîæåò ìîäè-
ôèöèðîâàòüñÿ îäíîêðàòíî.

12) Íàæìèòå [EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà ê äèñïëåþ “Write�U## (U
èíäèöèðóåò ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê, à ## – íîìåð ýôôåêòà.)

13) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ïîçèöèè íàçíà÷åíèÿ
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

14) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [>] îêîëî 1 ñåêóíäû äëÿ ñî-
õðàíåíèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Ïî çàâåðøåíèè îïåðàöèè äèñ-
ïëåé îòîáðàçèò “Completed”.

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ, ðàíåå çàïèñàííàÿ â ïîçèöèè ñîõðàíåíèÿ
ïðîãðàììà ýôôåêòîâ ïåðåïèñûâàåòñÿ.

15) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

16) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

5. Обработка эффектом входного сигнала
для мониторинга
Âîçìîæíà îáðàáîòêà âñòðîåííûì ýôôåêòîì D8 ñèãíàëà, ïîäà-
âàåìîãî íà âõîäû INPUT 1/2, ïðè çàïèñè íåîáðàáîòàííîãî ñèã-
íàëà.

1) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå
óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ âûáîðà MASTER
(Send Type) (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). Ïðè ýòîì, øèíà
ïîñûëà ïîäêëþ÷àåòñÿ ê âñòðîåííîìó ýôôåêòó, âû-
õîä êîòîðîãî ïîäàåòñÿ íà ìàñòåð-øèíó.

3) Íàæìèòå [EFFECT
SEND] äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó “Snd”.

4) Âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ïîñûëà ïî èçìåðèòåëþ ýôôåêòà
(“E”) áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

5) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ.

6) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ ïåðå-
õîäà ê ñòðàíèöå “EffRet” (óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà).

7) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîçâðàòà ñ
ýôôåêòà.

8) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “EffBal”
(áàëàíñ âîçâðàòà ñ ýôôåêòà).
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9) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè áàëàíñà âîçâðàòà ñ
ýôôåêòà.

10) Ñîõðàíèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ.

11) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

12) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

6. Задержка мониторинга входного сигна:
ла
D8 îáåñïå÷èâàåò “çàäåðæêó ìîíèòîðèíãà” âõîäíîãî ñèãíàëà,
äîáàâëÿþùóþ ïðîñòðàíñòâåííûé ýôôåêò ïðè çàïèñè âîêàëà
èëè ãèòàðû, íî íå çàïèñûâàþùóþñÿ. Ïîñêîëüêó çàäåðæêà ìîíè-
òîðèíãà íå îòíîñèòñÿ ê âñòðîåííîìó ýôôåêòó, îíà íå çàãðóæàåò
åãî ïðè ðàáîòå.

1) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðå-
ãóëèðóéòå óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ âûáîðà INPUT 1/2
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ).

3) Íàæìèòå [EFFECT] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
“MoniDly”.

4) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âêëþ÷åíèÿ çàäåðæêè ìîíèòî-
ðèíãà (o).

Êîãäà [EFFECT ASSIGN] óñòàíîâëåí â INPUT 1/2 è [REC SELECT]
óñòàíîâëåí â INPUT 1/2, âêëþ÷åíèå çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà äåé-
ñòâóåò òîëüêî íà äîðîæêè, [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí
â REC (ANALOG), è çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà âîçäåéñòâóåò íà ñèã-
íàë ñî âõîäîâ INPUT 1/2.

5) Íàæìèòå [>] äëÿ âûáîðà ðåäàê-
òèðóåìîãî ïàðàìåòðà çàäåðæêè.
Íàæàòèå êíîïêè [>] ïåðåìåùàåò ê
ñëåäóþùåìó ïàðàìåòðó, à íàæàòèå [<] – ê ïðåäûäóùåìó.

6) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ.

7. Запись с наложением
1) Íàæìèòå [TRACK STATUS] íà âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêå äëÿ
óñòàíîâêè åå â ðåæèì PLAY (èíäèêàòîð èìååò çåëåíûé öâåò).

2) Íàæìèòå [TRACK STATUS] íà äîðîæêå çà-
ïèñè äëÿ óñòàíîâêè åå â ðåæèì REC (ANA-
LOG) (èíäèêàòîð ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì).

3) Çàêðîéòå ôåéäåðû [CHANNEL] íåèñïîëü-
çóåìûõ äîðîæåê èëè íàæìèòå èõ êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ
óñòàíîâêè èõ â ðåæèì MUTE (èíäèêàòîð ïîãàøåí).

4) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå
óðîâåíü çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

6) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

8. Ручная врезка
Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðè çàïèñè ïàðòèè èëè íåóäîâëå-
òâîðèòåëüíîì èñïîëíåíèè, Âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü òîëüêî îïðå-
äåëåííóþ ÷àñòü ïàðòèè. Òåðìèí Punch-in îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷å-
íèå èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèì çàïèñè, à òåðìèí
Punch-out îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå èç ðåæèìà çàïèñè îáðàòíî â
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

1) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå
óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå [SYSTEM]
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ)
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðà-
íèöó “Mon”. Çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà Auto.

3) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå
òî÷êè âðåçêè. 

4) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Èíäèêàòîð [TRACK STATUS] äîðîæêè, óñòàíîâëåííîé â
REC, áóäåò ìèãàòü, ïðè ýòîì ñëûøåí ñèãíàë äîðîæêè.

5) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè âðåçêè íàæìèòå
êíîïêó [REC]. Íà÷íåòñÿ çàïèñü (punch-in).
Ïðè ýòîì áóäåò ñëûøåí ñèãíàë èñòî÷íèêà.

6) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ ïåðåçà-
ïèñè íàæìèòå êíîïêó [REC] èëè [PLAY]. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è äî-
ðîæêà ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå (punch-out). Èíäèêàòîð
[TRACK STATUS] äîðîæêè, óñòàíîâëåííîé â REC, áóäåò ìèãàòü,
è ïðè ýòîì ñíîâà áóäåò ñëûøåí ñèãíàë äîðîæêè.

7) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

8) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âðåçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ ïåðåêëþ-
÷åíèÿ ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì. Ýòî óäîáíî äëÿ
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ D8.

1) Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó [FOOT SW].

2) Íàæìèòå [SYSTEM]
íåñêîëüêî ðàç (èíäè-
êàòîð ñâåòèòñÿ) äëÿ
ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
“Fsw”. Çàòåì êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå PncI/O.

4) Â øàãàõ 5) è 6) ðàçäåëà “Ðó÷íàÿ âðåçêà” íàæìèòå âìåñòî
êíîïêè [REC] íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Åñëè Âû íàæìåòå êíîïêó [REC] (ñâåòîäèîä ìèãàåò) â íà÷àëå
ñîíãà, çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Îòìåíà îïåðàöèè (Undo/Redo)
Ïîñëå îïåðàöèè çàïèñè èëè ðåäàêöèè äîðîæåê âîçìîæíî âîñ-
ñòàíîâëåíèå ïðåäûäóùåãî ñîñòîÿíèÿ äàííûõ. Ïî îêîí÷àíèè ñî-
îòâåòñòâóþùåé îïåðàöèè, â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàåò-

ñÿ ñèìâîë “ ”, îçíà÷àþùèé âîçìîæíîñòü îòìåíû (Undo). Ïî-

ñëå èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Undo, îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “ ”,
îçíà÷àþùèé âîçìîæíîñòü ïðèìåíåíèÿ ôóíêöèè Redo (îòìåíà
Undo).

Undo
Âîçâðàò ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó ïîñëåäíåé îïåðàöèè.

Redo
Âîçâðàò ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó Undo.

9. Автоматическая врезка
Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, êîòîðàÿ àâòîìàòè-
÷åñêè îñóùåñòâëÿåò âõîä è âûõîä èç çàïèñè â âûáðàííûõ âðå-
ìåííûõ ïîçèöèÿõ.

1) Óñòàíîâèòå òåêóùåå âðåìÿ íà ìîìåíò íà÷àëà çàïèñè. 

2) Íàæìèòå [STORE] äëÿ
ïîäãîòîâêè ê ñîõðàíåíèþ
ïîçèöèè. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò “Store”.

3) Íàæìèòå [IN/LOC 1].
Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Store�In (íàçíà÷åíèå)”,
è òî÷êà IN (âõîä â çàïèñü)
ñîõðàíèòñÿ. Îòïóñêàíèå
êíîïêè âåðíåò äèñïëåé íà ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó.

4) Óñòàíîâèòå òåêóùåå âðåìÿ íà ìîìåíò îêîí÷àíèÿ çàïèñè, íà-
æìèòå [STORE], çàòåì [OUT/LOC 2] äëÿ ñîõðàíåíèÿ òî÷êè OUT
(âûõîä èç çàïèñè).

Âîçìîæíî ñîõðàíåíèå òî÷åê IN è OUT â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

5) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèêè âõîäíîãî ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå
óðîâåíü çàïèñè.

6) Íàæìèòå [SYSTEM] (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ) äëÿ äîñòóïà ê äèñ-
ïëåþ “Mon”. Çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà Auto.
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Ôóíêöèè Auto Play è Auto Repeat
Ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè Auto Play, íàæàòèå [REC] è çàòåì
[PLAY] àâòîìàòè÷åñêè ñòàðòóåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà âðå-
ìåíè ïðå-ïðîêðóòêè. Çàòåì â ðåãèîí IN–OUT áóäå ïðîèçâåäåíà
çàïèñü, ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå â òå÷åíèå è, íàêîíåö,
áóäåò ïðîèçâåäåí îñòàíîâ. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Auto
Repeat, âûïîëíÿþòñÿ âñå äåéñòâèÿ ôóíêöèè Auto Play, à çàòåì
áåç îñòàíîâà ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê íà÷àëó âðåìåíè ïðå-ïðî-
êðóòêè è ïðîäîëæåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ê îêîí÷àíèþ âðåìåíè
ïîñò-ïðîêðóòêè.

7) Ïðè îäíîêðàòíîì íàæàòèè êíîïêè [PLAY MODE]
äèñïëåé îòîáðàçèò “ ”, è âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ Auto
Play. Ïðè ïîñëåäóþùåì îäíîêðàòíîì íàæàòèè êíîïêè [PLAY

MODE] äèñïëåé îòîáðàçèò “ ”, è âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ Auto
Repeat. 

8) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì íàæìèòå [PLAY MODE] íåñêîëüêî ðàç
äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå “PreRol” è óñòàíîâèòå êîëåñîì
[VALUE] çíà÷åíèå âðåìåíè ïðå-ïðîêðóòêè. Íàæìèòå [>] è âðà-
ùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè åäèíèö èçìåðåíèÿ â ñîáû-
òèÿõ (M) èëè ñåêóíäàõ (s).

9) Íàæìèòå [PLAY MODE] äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå “PstRol”, è
àíàëîãè÷íî óñòàíîâèòå âðåìÿ ïîñò-ïðîêðóòêè. Çàòåì íàæìèòå
[EDIT].

Ïîñëåäóþùèå øàãè 10) – 18) îïèñàíû äëÿ âêëþ÷åííîé ôóíêöèè
Auto Play. Ïðè íå èñïîëüçîâàíèè ñîâìåñòíî ôóíêöèé Auto
Play/Repeat, óñòàíîâèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, ïðåäøåñò-
âóþùóþ òî÷êå IN, à çàòåì íà÷íèòå çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäå-
íèå.

Ðåïåòèöèÿ àâòîâðåçêè
10) Íàæìèòå [REC MODE] äëÿ âûáîðà AUTO PUNCH +
REHEARSAL (îáà èíäèêàòîðà ãîðÿò). Ïðè âûáîðå AUTO PUNCH
+ REHEARSAL, Âû ìîæåòå ðåïåòèðîâàòü çàïèñü ñ àâòîâðåçêîé
(ò.å., áåç ïðàêòè÷åñêîãî îñóùåñòâëåíèÿ çàïèñè).

11) Íàæìèòå [REC] (èíäèêàòîð [REC] è [PLAY] íà÷íåò ìèãàòü),
çàòåì íàæìèòå [PLAY] (èíäèêàòîð [REC] è [PLAY] ñâåòèòñÿ) äëÿ
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èíäèêàòîð [TRACK STATUS] äîðîæêè,
óñòàíîâëåííîé â REC, áóäåò ìèãàòü, è ïðè ýòîì áóäåò ñëûøåí
ñèãíàë äîðîæêè.

12) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè âðåçêè (IN), èíäèêàòîð [TRACK STA-
TUS] íà÷íåò ãîðåòü ïîñòîÿííî, èíäèêàòîð [REC] íà÷íåò ìèãàòü è
áóäåò ñëûøåí ñèãíàë èñòî÷íèêà.

13) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ çàïèñè (OUT), èíäèêàòîð
[TRACK STATUS] íà÷íåò ìèãàòü, èíäèêàòîð [REC] ïîãàñíåò, è
ïðîäîëæèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äîðîæêè.

14) Íàæìèòå [REC MODE] äëÿ âûáîðà AUTO PUNCH (èíäèêàòîð
ñâåòèòñÿ).

15) Íàæìèòå [REC] (èíäèêàòîð [REC] è [PLAY] íà÷íåò ìèãàòü),
çàòåì íàæìèòå [PLAY] (èíäèêàòîð [REC] è [PLAY] ñâåòèòñÿ) äëÿ
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

16) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè ñòàðòà (IN) íà÷íåòñÿ çàïèñü.

17) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ (OUT) çàïèñü îêîí÷èòñÿ.

18) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

10. Суммирование нескольких дорожек в
одну или две (Bounce)
Âû ìîæåòå ñóììèðîâàòü ñîäåðæèìîå íåñêîëüêèõ äîðîæåê íà
îäíó èëè äâå äîðîæêè è ïåðåïèñàòü ðåçóëüòàò íà äðóãèå äîðîæ-
êè, îñâîáîäèâ ìåñòî íà èçíà÷àëüíûõ äîðîæêàõ äëÿ ïîñëåäóþ-
ùåé çàïèñè. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ bouncing. Èñïîëüçóé-
òå äàííûé ïðîöåññ ïðè íåîáõîäèìîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ áîëåå
8 äîðîæåê.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, ïðèâåäåì çàïèñü äîðîæåê 1-5 íà äîðîæêó
6, à òàêæå äîðîæåê 1-5.

1) Íàæìèòå [REC SELECT] íåñêîëüêî ðàç äëÿ âû-
áîðà INPUT 1/2 + MASTER (ãîðÿò îáà èíäèêàòîðà).
Ïðè ýòîì, ìàñòåð-øèíà èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå
âõîäíîé äëÿ çàïèñè.

2) Óñòàíîâèòå [TRACK STATUS] äîðîæåê âîñïðîèç-
âåäåíèÿ 1–5 â PLAY
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ
çåëåíûì öâåòîì).
Óñòàíîâèòå [TRACK
STATUS] äîðîæêè
çàïèñè 6 â REC (ANALOG) (èíäèêàòîð ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì).

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, íàæìèòå [TRACK STA-
TUS] äîðîæêè 7/8 äëÿ âûáîðà REC (ANALOG) (èíäèêàòîð ìèãàåò
êðàñíûì öâåòîì).

3) Äîðîæêà 6 èñïîëüçóåò øèíó “R”
(îáîçíà÷åíî íà êíîïêå [TRACK STA-
TUS]). Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîðû [PAN]
äîðîæåê 1–5 â êðàéíåå ïðàâîå ïîëî-
æåíèå (R), èõ ñèãíàëû áóäóò íàïðàâëåíû â ïðàâûé êàíàë. Ïðè
ñóììèðîâàíèè â îäíó äîðîæêó, âñåãäà óñòàíàâëèâàéòå ðåãóëÿ-
òîðû [PAN] èñõîäíûõ äîðîæåê â ïîëîæåíèÿ “L” èëè “R”, ñîîò-
âåòñòâóþùåå îáîçíà÷åíèþ êíîïêè [TRACK STATUS] äîðîæêè-
íàçíà÷åíèÿ.

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû
[PAN] äîðîæåê 1–5 â íåîáõîäèìîå ïîëîæåíèå.

4) Íàæìèòå [PLAY] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5) Óñòàíîâèòå ôåéäåðàìè [CHANNEL] äîðîæåê 1–5 íåîáõîäè-
ìûå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

6) Óñòàíîâèòå ôåéäåðîì [MASTER] óðîâåíü çàïèñè äîðîæêè 6
ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ R.

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, ôåéäåðîì [MASTER] óñ-
òàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè äîðîæåê 7/8 ïî èçìåðèòåëþ L/R.

7) Ïîñêîëüêó ôåéäåð êàíàëà 6 ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñî âõîäà
INPUT 1, âîçìîæíà äîïîëíèòåëüíàÿ çàïèñü âõîäíîãî ñèãíàëà
ïðè ñóììèðîâàíèè äîðîæåê. Ïðè îòñóòñòâèè òàêîé íåîáõîäè-
ìîñòè, çàêðîéòå ôåéäåð.

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, ôåéäåð êàíàëà 7/8 ðåãó-
ëèðóåò âõîäíîé óðîâåíü.

8) Äëÿ äîðîæêè 7/8 (íå çàïèñàííîé), çàêðîéòå ôåéäåð êàíàëà
7/8 èëè íàæìèòå [TRACK STATUS] íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà
MUTE (èíäèêàòîð íå ãîðèò).

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, äîðîæêà 6 íå çàïèñûâà-
åòñÿ. Çàêðîéòå ôåéäåð êàíàëà 6 èëè âûáåðèòå MUTE.

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ýêâàëèçèðóéòå äîðîæêè 1–5.

10) Ïðè íåîáõîäèìîñòè, îáðàáîòàéòå äîðîæêè 1–5 ýôôåêòàìè. 

11) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

12) Óñòàíîâèòå [TRACK STATUS] äîðîæåê 1–5 â MUTE (èíäèêà-
òîð íå ãîðèò), à äîðîæêè 6 – â PLAY (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ çåëå-
íûì öâåòîì). Çàòåì ôåéäåðîì [CHANNEL] äîðîæêè 6 óñòàíîâè-
òå óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòåðåî, óñòàíîâèòå [TRACK STA-
TUS] äîðîæåê 7/8 â PLAY, îñòàëüíûõ â MUTE, è ôåéäåðîì
[CHANNEL] äîðîæêè 7/8 óñòàíîâèòå óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

13) Ïîñëå ïðîñëóøèâàíèÿ íîâîé çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP]
äëÿ îñòàíîâà.

Ñóììèðîâàíèå äîðîæåê 1–8 íà äîðîæêè 7 è 8 â ñòå-
ðåî.

Äàííûå äîðîæåê 7 è 8
áóäóò ïåðåïèñàíû.

1) Íàæìèòå [REC
SELECT] íåñêîëüêî ðàç
äëÿ âûáîðà MASTER
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). Ïðè ýòîì, ìàñòåð-øèíà èñ-
ïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå âõîäíîé äëÿ çàïèñè.

2) Óñòàíîâèòå [TRACK STATUS] äîðîæåê 1–6 â PLAY
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì). Íàæìèòå [TRACK STA-
TUS] äîðîæêè 7/8 äëÿ
âûáîðà REC (ANALOG)
(èíäèêàòîð ìèãàåò êðàñ-
íûì öâåòîì). 
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MASTER

DIGITAL IN
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3) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû [PAN] äîðîæåê 1–8 â íåîáõîäèìîå
ïîëîæåíèå.

4) Íàæìèòå [PLAY] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5) Óñòàíîâèòå ôåéäåðàìè [CHANNEL] äîðîæåê 1–8 íåîáõîäè-
ìûå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

6) Ôåéäåðîì [MASTER] óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè äîðîæåê
7/8 ïî èçìåðèòåëþ L/R.

7) Ïðè íåîáõîäèìîñòè, óñòàíîâèòå ýêâàëàéçåð è ýôôåêòû íà
äîðîæêàõ 1–8.

8) Íàæìèòå [REC], çàòåì íàæìèòå [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè.
Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè, íàæìèòå [STOP].

9) Óñòàíîâèòå äîðîæêè 7/8 â PLAY (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ çåëå-
íûì öâåòîì), à îñòàëüíûå â MUTE.

10) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Äëÿ ïîâòîðà îïåðàöèè ñ êîððåêòè-
âàìè, íàæìèòå [UNDO].

11. Работа под метроном
D8 ñîäåðæèò ðÿä ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ñ ðàçëè÷íûìè ìóçû-
êàëüíûìè ðàçìåðàìè. Íà îñíîâå ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ Âû
ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü áàðàáàííûå ïàòòåðíû äëÿ âñåãî ñîíãà.
Çâóê ìåòðîíîìà íå çàïèñûâàåòñÿ, à âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç âû-
õîäû OUTPUT L·R.

1) Íàæìèòå [METRONOME] (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð).
Ìåòðîíîì áóäåò çâó÷àòü ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâå-
äåíèè. 

2) Íàæìèòå [EDIT], à çàòåì [METRONOME] äëÿ äîñòóïà ê ñòðà-
íèöå “MetVol”. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “MetMod”, íàæìèòå
[METRONOME]
åùå ðàç.

Âìåñòî êíîïêè
[EDIT], ìîæíî
íàæàòü íåñêîëüêî ðàç êíîïêó [TEMPO] äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñ-
ïëåå “MetVol”.

3) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè ìåòðîíî-
ìà.

4) Íàæìèòå
[METRONOME] äëÿ äî-
ñòóïà ê ñòðàíèöå
“MetMod”. Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà P+R (çâó÷àíèå
ìåòðîíîìà ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè).

5) Íàæìèòå [TEMPO] äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó, òèïà “0:120|4/4”,
îòîáðàæàþùåìó òåìï è ðàçìåð. (Ìåòðîíîì çâó÷èò.)

Âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà 0
ñëåâà. Ýòî – îñíîâíîé
òåìï íà÷àëà ñîíãà.

6) Íàæìèòå [ >] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê çíà÷åíèþ òåìïà è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè òåìïà. Àíàëîãè÷íî, íà-
æìèòå [ >] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê çíà÷åíèþ ðàçìåðà è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà.

7) Íàæìèòå [ >] è âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
íåîáõîäèìîãî ðèòìè÷åñêîãî
ïàòòåðíà. 

Âîçìîæíà ñìåíà òåìïà, ðàçìåðà è ïàòòåðíà â ïðîöåññå ñîíãà. 

8) Âûáåðèòå âõîäíûå êàíàëû, óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü è
íà÷íèòå çàïèñü. 

12. Функция Trigger recording
1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü
çàïèñè.

2) Íàæìèòå [TRIGGER] äëÿ àêòèâèçàöèè ôóíêöèè
(êíîïêà [TRIGGER] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ). 

3) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïè-
ñè (ñâåòîäèîä ìèãàåò). 

4) Êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîãîâûé óðîâåíü
(“Thrlev”), çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. 

5) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Воспроизведение
1. Воспроизведение
1) Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS] íà âîñïðî-
èçâîäèìûõ äîðîæêàõ äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì
PLAY (èíäèêàòîðû ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

2) Óäåðæèâàÿ [STOP], íàæìèòå [REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà÷à-
ëó ñîíãà. 

3) Íàæìèòå [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ (èíäèêàòîð
ñâåòèòñÿ).

4) Íàæìèòå [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ (èíäèêàòîð
[PLAY] ãàñíåò).

Âîçìîæåí ñòàðò/îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ îïöèîíàëüíûì íîæ-
íûì ïåðåêëþ÷àòåëåì.

2. Воспроизведение в цикле
Äàííàÿ ôóíêöèÿ îðãàíèçóåò öèêëè÷íûå âîñïðîèçâåäåíèå â ðå-
ãèîíå, îïðåäåëåííîì ëîêàòîðàìè [IN/LOC1] – [OUT/LOC2].

1) Äëÿ êàæäîé äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
[TRACK STATUS] äëÿ óñòàíîâêè PLAY.

2) Óñòàíîâèòå ðåãèîí (IN-OUT) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â öèêëå. 

3) Äëÿ îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåãèîíå
IN–OUT íàæìèòå [PLAY MODE] íåñêîëüêî ðàç äî ïîÿâ-
ëåíèÿ íà äèñïëåå ñèìâîëà “ ”. Äëÿ öèêëè÷åñêîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåãèîíå IN–OUT íàæìèòå [PLAY MODE] íå-

ñêîëüêî ðàç äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå ñèìâîëà “ ”. 

4) Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], íà÷íåòñÿ îäíîêðàòíîå èëè
íåïðåðûâíîå âîñïðîèçâåäåíèå â ðåãèîíå IN-OUT, â çàâèñèìîñ-
òè îò âèäà ñèìâîëà. 

5) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

3. Обработка эффектом при воспроизве:
дении
1) Äëÿ êàæäîé äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ
íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] äëÿ óñòà-
íîâêè PLAY.

2) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] äëÿ âûáîðà MASTER
(Send Type) (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). Ïðè ýòîì, øèíà
ïîñûëà ïîäêëþ÷àåòñÿ ê âñòðîåííîìó ýôôåêòó, âû-
õîä êîòîðîãî ïîäàåòñÿ íà ìàñòåð-øèíó.

3) Íàæìèòå [PLAY] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

4) Íàæìèòå [EFFECT SEND] íà êàæäîé îáðàáàòûâàåìîé äîðîæ-
êå äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “Snd#” (# – íîìåð êàíàëà).

5) Âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
óðîâíÿ ïîñûëà ïî èçìå-
ðèòåëþ ýôôåêòà (“E”)
áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

6) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ, óñòàíîâèòå óðîâåíü è áà-
ëàíñ âîçâðàòà ñ ýôôåêòà.

7) Ñîõðàíèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ.

4. Обработка внешним эффектом при вос:
произведении
1) Ïîäêëþ÷èòå âõîä âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ê âûõîäó
AUX OUT D8, à âûõîä âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ êî âõî-
äàì AUX IN D8.

2) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà MAS-
TER (Send Type) (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). Ïðè âûáîðå INPUT 1/2
èëè MASTER (Global Type), âõîä AUX IN èãíîðèðóåòñÿ.

3) Íàæìèòå [PLAY] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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4) Íàæìèòå [EFFECT SEND]
íåñêîëüêî ðàç íà êàæäîé
îáðàáàòûâàåìîé äîðîæêå
âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ïå-
ðåõîäà ê ñòðàíèöå “Aux#” (# – íîìåð êàíàëà).

5) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ïîñûëà íà
âíåøíèé ýôôåêò. 

6) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì íà-
æìèòå [EFFECT
ASSIGN] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “AuxRet” (óðîâåíü âõîäà AUX).

7) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîçâðàòà ñ
âíåøíåãî ýôôåêòà.

8) Íàæìèòå [EFFECT
ASSIGN] äëÿ ïåðåõîäà ê
ñòðàíèöå “AuxBal” (áàëàíñ
äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà).

9) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè áàëàíñà âîçâðàòà ñ
ýôôåêòà.

5. Воспроизведение по программе
Âîçìîæíî âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêèõ ñîíãîâ, äàæå õðàíÿ-
ùèõñÿ íà ðàçíûõ äèñêàõ, â óñòàíîâëåííîì ïîðÿäêå.

1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[PLAY MODE]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “P##” (## – ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ).

2) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ïåðâîãî ïóíêòà ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè; P01.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
äèñêà.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
âîñïðîèçâîäèìîãî ïåðâûì ñîíãà, íàïðèìåð, 01.

5) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè ñèìâîë “?” èñ-
÷åçíåò.

6) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà âîñïðîèçâîäèìîãî
âòîðûì ñîíãà. Ïîâòîðèòå øàãè 3–5, óñòàíîâèâ P02 íà ñîíã I02,
P03 íà ñîíã A05.

7) Íàæìèòå [PLAY], è ñîíãè íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â âûáðàí-
íîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, íà÷èíàÿ ñ I01.

Смена временной позиции
1. Смена текущей временной позиции
Èñïîëüçîâàíèå ñ÷åò÷èêà
1) Îäíîâðåìåííî íàæìèòå [<] è [>] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â
ïîçèöèþ ñ÷åò÷èêà.

2) Êíîïêàìè [<]
èëè [>] ïåðåìåñ-
òèòå êóðñîð ê èç-
ìåíÿåìîé åäèíèöå (ñîáûòèþ, òàêòó, 1/96 òàêòà, è ò. ä.)

3) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ âðåìåííîé
ïîçèöèè.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê [STOP], [REW] è [FF] 

Ïåðåìåùåíèå íàçàä
Íàæìèòå êíîïêó [REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà÷àëó ñîíãà. Åñëè
Âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòî-
ÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

Ïåðåìåùåíèå âïåðåä
Íàæìèòå êíîïêó [FF] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê êîíöó ñîíãà. Åñëè Âû
ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòîÿí-
íî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ.

Ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó ñîíãà
Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñîíãà, Âû ìîæåòå,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæèìàòü êíîïêó [REW] äëÿ
ïåðåõîäà ê íà÷àëó ñîíãà.

Ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó ñëåäóþùåãî ñîíãà
Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñîíãà, Âû ìîæåòå,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæèìàòü êíîïêó [FF] äëÿ
ïåðåõîäà ê íà÷àëó ñëåäóþùåãî ñîíãà.

2. Установка точной временной позиции
Ôóíêöèÿ Scrub
1) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] âûáðàííîé äîðîæêè, äëÿ
ïåðåâîäà åå â ðåæèì PLAY (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâå-
òîì). 

2) Íàæìèòå êíîïêó [SCRUB] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
“Scrub” (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). 

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ïîèñêà íåîáõîäèìîé ïîçè-
öèè ïðè ïðîñëóøèâàíèè àóäèîìàòåðèàëà, ñîîòâåòñòâåííî âðà-
ùåíèþ êîëåñà [VALUE].

Ôóíêöèè Play From/Play To/Slow Play
1) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] âûáðàííîé äîðîæêè, äëÿ
ïåðåâîäà åå â ðåæèì PLAY (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâå-
òîì). 

2) Íàæìèòå êíîïêó [SCRUB] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè “Scrub”
(èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ). 

3) Ïðè íàæàòèè êíîïêè [PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ òå-
êóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è çàêîí÷èòñÿ ÷åðåç 2 ñåêóíäû. Çàòåì
Âû àâòîìàòè÷åñêè âåðíåòåñü â ïîçèöèþ íà÷àëà âîñïðîèçâåäå-
íèÿ (Play From). Êîãäà Âû,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[STOP], íàæìåòå êíîïêó
[PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå
íà÷íåòñÿ íà 2 ñåêóíäû ðà-
íåå òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî ïîçè-
öèè îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ (Play To). Ïðè íàæàòèè êíîïêè
[FF], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è
áóäåò èìåòü çàìåäëåííóþ â äâà ðàçà ñêîðîñòü. Êîãäà Âû íà-
æìåòå êíîïêó [STOP], âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è Âû âåð-
íåòåñü â ïîçèöèþ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ (Slow Play).

Ñîâìåñòíûì èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèé Play From è Play To, Âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåííóþ ïîçèöèþ ñ î÷åíü áîëüøîé òî÷-
íîñòüþ.

3. Точки локации (LOC1, LOC2, LOC3)
Åñëè ïîçèöèè ñîíãà íàçíà÷åíû íà êíîïêè [IN/LOC1],
[OUT/LOC2] è [TO/LOC3], Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü èõ äëÿ ñëå-
äóþùèõ ôóíêöèé:

• Ïåðåìåùåíèå â íàçíà÷åííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ

• Âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå

• Òî÷êè âõîäà/âûõîäà äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé

• Ìîäèôèêàöèÿ ïîçèöèé äëÿ ðåäàêöèè äîðîæåê

Çàïèñü òî÷êè ëîêàöèè
1) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

2) Íàæìèòå êíîïêó
[STORE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ
âûáðàííîé âðåìåííîé
ïîçèöèè. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò “Store”.

3) Çàïèñü âðåìåííîé ïîçèöèè.

Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1], [OUT/LOC2] èëè [TO/LOC3] äëÿ íà-
çíà÷åíèÿ âðåìåííîé ïîçèöèè íà äàííóþ êíîïêó. Çàïèñü ïðîèñ-
õîäèò â
ìîìåíò
íàæàòèÿ
íà êíîïêó.
Äèñïëåé îòîáðàçèò “Store� ### (In, Out, To)”

Âû ìîæåòå âûïîëíÿòü øàãè 2) è 3) äàæå â ïðîöåññå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ/çàïèñè ñîíãà. Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ
êíîïêè [STORE] áóäåò çàïîìèíàòüñÿ, äàâàÿ âîçìîæíîñòü íà-
çíà÷èòü åå íà êíîïêó ëîêàòîðà.

Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [IN/LOC1],
[OUT/LOC2] èëè [TO/ LOC3] Âû ïåðå-
ìåñòèòåñü â íàçíà÷åííóþ íà íåå âðå-
ìåííóþ ïîçèöèþ.
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4. Метки
Âîçìîæíî ñîõðàíåíèå äî 100 âðåìåííûõ ìåòîê íà ñîíã.

Óñòàíîâêà ìåòêè
1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ïîñòàâèòü ìåòêó.

2) Íàæìèòå êíîïêó
[STORE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ
âûáðàííîé âðåìåííîé
ïîçèöèè. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Mark”.

3) Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê [IN/LOC 1], [OUT/LOC 2], [TO/LOC 3]
äëÿ óñòàíîâ-
êè ìåòêè.
Äèñïëåé
îòîáðàçèò
“Mark�M### (íîìåð)” è óñòàíîâêà áóäåò ïðîèçâåäåíà ïðè íà-
æàòèè êíîïêè.

Çàïèñü ìåòêè ñ ïîìîùüþ íîæíîé ïåäàëè
1) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Fsw”, çàòåì
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà Mark.

2) Ìåòêà óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ ïåäàëè. 

Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ìåòêè â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ñîíãà.

Ïåðåìåùåíèå â ïîçèöèþ ìåòêè
1) Îäíîâðåìåííî íàæìèòå [<] è [>] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â
ïîëå ñ÷åò÷èêà.

2) Íàæìèòå [>] äëÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â íåîáõîäèìóþ
ïîçèöèþ ñ÷åò÷èêà.

3) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ïå-
ðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ ìåòêè.

Óäàëåíèå ìåòêè
1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SYSTEM] äëÿ
ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó “Mark”.

2) Íàæìèòå [>] äëÿ äîñòóïà â îêíî
“Del” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
âûáîðà ìåòêè.

3) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

Использование микшера
Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, òåìáðîâ è ïàíîðàì ïðîèç-
âîäÿòñÿ äëÿ âñåõ âõîäîâ, çàïèñàííûõ è âîñïðîèçâîäèìûõ äîðî-
æåê êàæäîãî êàíàëà, ñîçäàâàÿ êîíå÷íûé ìèêñ.

1. Объединение в пары
Ðåãóëèðîâêè êàíàëîâ ñ íå÷åòíûìè è ÷åòíû-
ìè íîìåðàìè (1-2, 3-4, 5-6) ìîãóò ïðîèç-
âîäèòüñÿ ïîïàðíî, ïðè ýòîì èçìåíåíèÿ
çíà÷åíèé äëÿ íå÷åòíûõ êàíàëîâ áóäóò îäíîâðåìåííî âûçûâàòü
èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé äëÿ îáîèõ êàíàëîâ. Ýòî – îáû÷íàÿ ïðàêòè-
êà äëÿ êàíàëîâ, íåñóùèõ ñòåðåîèíôîðìàöèþ.

Âîçìîæíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: êíîïêè [TRACK STATUS]; EQ
(ýêâàëàéçåðû HEQ è LEQ); ïîñûëû íà ýôôåêò “Snd”; âíåøíèé
ïîñûë “Aux send”; ðåãóëÿòîðû [PAN]; ôåéäåðû êàíàëîâ.

Çà èñêëþ÷åíèåì êíîïîê [TRACK STATUS] è ôåéäåðîâ [CHAN-
NEL], Âû ìîæåòå âûáèðàòü íåîáõîäèìîñòü âêëþ÷åíèÿ â ïàðó
îñòàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

Äëÿ óñòàíîâêè ïàð íåîáõîäèìûõ êàíàëîâ, îäíîâðåìåííî íà-
æìèòå èõ êíîïêè [EFFECT SEND] (1-2, 3-4, 5-6). Ïîâòîðíîå íà-
æàòèå êíîïîê [EFFECT SEND] îòêëþ÷àåò ïàðó.

Äëÿ ðåãóëÿòîðîâ [PAN] è ïàðàìåòðîâ “Snd”, “Aux”, “EQ” âîçìî-
æåí âûáîð âêëþ÷åíèÿ â ïàðó. Ýòè óñòàíîâêè àêòóàëüíû äëÿ âñå-
ãî ñîíãà.

1) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì íàæìèòå [SYSTEM] íåñêîëüêî ðàç (çà-
ãîðèòñÿ èíäèêàòîð) äëÿ
ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
“ChPairSw”.

2) Íàæìèòå [>] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
êóðñîðà è íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ
âûáîðà ïàðàìåòðà.

3) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
âêëþ÷åíèÿ (o) èëè îòêëþ÷åíèÿ (-) ïàðû.

2. Регулировка уровней
Óðîâíè âõîäà èëè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãóëèðóþò-
ñÿ ôåéäåðàìè [CHANNEL]. Óðîâíè ðåãóëèðóþòñÿ îò íóëÿ
÷åðåç ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî óñèëåíèÿ (0 äÁ) äî +12 äÁ.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå êàíàëü-
íûå ôåéäåðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó. 

• Êîãäà âõîäíîé ìîíèòîð óñòàíîâëåí â AUTO, ôåéäåðû äîðî-
æåê, [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC, äåéñòâóþò
òîëüêî íà âõîäíîé ñèãíàë, à íå íà âîñïðîèçâîäèìûé.

3. Регулировка панорамы
Ñòåðåîïàíîðàìà êàæäîãî êàíàëà èçìåíÿåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè
[PAN] è [BALANCE].

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðîâ [PAN]
êàíàëîâ 1-6 âëåâî ïåðåìåùà-
åò ïàíîðàìó ñèãíàëà âëåâî, à
âðàùåíèå âïðàâî – âïðàâî.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà [BALANCE] êàíàëîâ 7/8 âëåâî óìåíüøàåò
ãðîìêîñòü ÷åòíîãî êàíàëà, à âðàùåíèå âïðàâî – íå÷åòíîãî êà-
íàëà.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå êàíàëüíûå ôåé-
äåðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó.

4. Использование эквалайзера
Óñòàíîâêà High EQ
High EQ ïîçâîëÿåò óñèëèòü/îñëàáèòü ÷àñòîòû â äèàïàçîíå 10
kHz íà âåëè÷èíó ±15 äÁ.

1) Íàæìèòå êíîïêó [EQ]
âûáðàííîãî êàíàëà äëÿ
ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
“HEQ#” (# – íîìåð êàíàëà). Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè áóäóò
ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñòðàíèöû “HEQ” è “LEQ”.

2) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ íàñòðîéêè.

Óñòàíîâêà Low EQ
Low EQ ïîçâîëÿåò óñèëèòü/îñëàáèòü ÷àñòîòû â äèàïàçîíå 100
Ãö íà âåëè÷èíó ±15 äÁ.

1) Íàæìèòå êíîïêó [EQ]
âûáðàííîãî êàíàëà äëÿ
ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå
“LEQ#” (# – íîìåð êàíàëà). Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè áóäóò
ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñòðàíèöû “HEQ” è “LEQ”.

2) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ íàñòðîéêè.

Êîãäà âõîäíîé ìîíèòîðèíã óñòàíîâëåí â AUTO, ýêâàëàéçåðû
äîðîæåê, [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC, áóäóò îá-
ðàáàòûâàòü òîëüêî âõîäíîé ñèãíàë, à íå âîñïðîèçâîäèìûé. Ïî-
ñëå çàïèñè ñ ýêâàëèçàöèåé, ïðè ïåðåâîäå [TRACK STATUS] â
PLAY áåç îòêëþ÷åíèÿ ýêâàëàéçåðà, ýêâàëèçàöèÿ áóäåò óäâîåíà.

5. Посыл на эффект, AUX и статус дорож:
ки
Ïîñûë íà ýôôåêò (“Snd”) èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, íàïðàâëÿ-
åìîãî ñ êàæäîãî êàíàëà íà âñòðîåííûé ýôôåêò.

Ïîñûë íà AUX (“Aux”) èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà, íàïðàâëÿåìî-
ãî ñ êàæäîãî êàíàëà íà ðàçúåì AUX OUT. 

Ñòàòóñ äîðîæêè ([TRACK STATUS]) îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå äî-
ðîæêè: çàïèñü, âîñïðîèçâåäåíèå èëè ìüþò.

6. Сцена
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà â íåîáõîäèìîé âðåìåííîé ïîçèöèè ìî-
ãóò áûòü çàïèñàíû â êà÷åñòâå ñöåíû, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîé ñìåíû óñòàíîâîê ìèêøåðà â ïðîöåññå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 20 ñöåí. 

Ïðîöåäóðà çàïèñè ñöåíû
1) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ çàïèñè ñöåíû. 
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2) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè ìèêøåðà: ôåéäåðû [CHANNEL], ðå-
ãóëÿòîðû [PAN], EQ è ýôôåêòû.

3) Çàïèøèòå ñöåíó.

• Íàæìèòå êíîïêó
[STORE] è îòîáðàçèòñÿ
ñòðàíèöà “Store”.

• Íàæìèòå êíîïêó
[SCENE], îòîáðàçèòñÿ
íîìåð ñöåíû
“Store�S##” äëÿ çàïèñè
è îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà.

Âðåìÿ íàæàòèÿ êíîïêè [STORE] áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü òåêóùèì
óñòàíîâêàì ìèêøåðà â ñöåíå.

Çàïèñàííûå ñöåíû àâòîìàòè÷åñêè íóìåðóþòñÿ ïî ïîðÿäêó, íà-
÷èíàÿ ñ íàèìåíüøåãî íåèñïîëüçóåìîãî íîìåðà. Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü øàã 3) äëÿ çàïèñè ñöåíû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè
çàïèñè ñîíãà.

Ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
1) Îñóùåñòâèòå çàïèñü ñöåí â íåîáõîäèìûõ âðåìåííûõ ïîçè-
öèÿõ (“Ïðîöåäóðà çàïèñè ñöåíû”).

2) Óñòàíîâèòå “SceneRead” â “On”. Ïðè ýòîì êíîïêà
[SCENE] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

3) Ïåðåìåñòèòåñü â ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ è íàæìèòå êíîïêó
[PLAY] äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî äîñòèæåíèè óñòàíîâ-
ëåííîãî âðåìåíè, ñöåíà ñìåíèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Âûçîâ ñöåíû
1) Óñòàíîâèòå “SceneRead” â OFF.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SCENE] äëÿ
ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó
“S##:Fader”, ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà íîìåð ñöåíû è âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ñöåíû. Âûáðàííàÿ ñöåíà áóäåò âû-
çâàíà.

Óäàëåíèå ñöåíû
1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SCENE] äëÿ
ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó “Del�S##”, ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà íîìåð ñöåíû è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ñöåíû

2) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

Сведение
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà EQ, ôåéäå-
ðîâ è ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî ìèêñà è çàïèñè åãî íà
äâóõêàíàëüíûé ðåêîðäåð (DAT, MD, êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è ò.
ä.). Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ñâåäåíèå.

1. Запись на мастер:ленту
1) Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [CHANNEL] è ðåãóëÿòîðû [PAN] äëÿ
óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû êàæäîé äîðîæêè ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè.

2) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ ýêâàëèçàöèþ â êàæäîì êàíàëå.

3) Ïîäêëþ÷èòå ýôôåêòû. 

4) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå óñòðîéñòâî çàïèñè ê àíàëîãîâîìó
(OUTPUT L·R) èëè öèôðîâîìó (DIGITAL OUT) âûõîäó D8.

5) Âîñïðîèçâîäèòå ñîíã â D8 è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè íà
âíåøíåì ðåêîðäåðå. Çàòåì âåðíèòå ñîíã â íà÷àëî. Âêëþ÷èòå
çàïèñü íà âíåøíåì óñòðîéñòâå è íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå D8.

2. Обработка эффектом при сведении
1) Íàæìèòå [EFFECT ASSIGN] íåñêîëüêî ðàç äëÿ
âûáîðà MASTER (èíäèêàòîð ìèãàåò).

2) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå ñîíãà.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ.

4) Îòðåäàêòèðóéòå è ñîõðàíèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ.

Редакция дорожек
1. Установка меток IN, OUT и TO
Ïåðåìåñòèòåñü â âûáðàííóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå êíîïêó [STORE]
è çàòåì íàæìèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ êíîïîê äëÿ çàïîìèíàíèÿ
òåêóùåé ïîçèöèè. Êíîïêà [IN/LOCI]: IN, êíîïêà [OUT/LOC2]:
OUT, êíîïêà [TO/LOC3]: TO. Âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT, TO è
END èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

2. Копирование данных дорожки
Êîìàíäà Copy Track êîïèðóåò äàííûå îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà
(IN-OUT) â äðóãóþ ïîçèöèþ (TO).

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äàííûå IN-OUT íåîäíîêðàòíî.
• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.
• ×åðåç áóôåð Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äîðîæêó â äðóãîé ñîíã.

Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â îäíîì ñîíãå
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò êîïèðî-
âàòüñÿ 3 ðàçà â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì
[SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ
äîñòóïà ê ñòðàíèöå “CpyTr”.

4) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà 1.

5) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì
[VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-
íàçíà÷åíèÿ 2.

6) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì
[VALUE] óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâî êîïèé 3.

7) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

8) Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO,
è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îò-
ìåíû.
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Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â äðóãîé ñîíã 
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 ñîíãà 001 áó-
äåò êîïèðîâàòüñÿ 1 ðàç â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2 ñîíãà 002.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SONG/TRACK] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòó-
ïà ê ñòðàíèöå “CpyTr”.

4) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà 1.

5) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì
[VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-
íàçíà÷åíèÿ TrCLP (áóôåð).

6) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò “?”. Çàòåì íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî îêîí÷àíèè
îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.

7) Íàæàâ [STOP], íàæìèòå [FF] äëÿ âûçîâà ñîíãà 002.

8) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

9) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SONG/TRACK] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “EditTrack”.

10) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ äî-
ñòóïà ê ñòðàíèöå “CpyTr”.

11) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð
äîðîæêè-èñòî÷íèêà TrCLP1.

12) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE]
óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ 1.

13) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE]
óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâî êîïèé 1.

14) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

15) Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ
TO, è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ
îòìåíû.

3. Вставка промежутка
Êîìàíäà Insert Track âñòàâëÿåò ïðîìåæóòîê â îïðåäåëåííûé ðå-
ãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Äàííûå äîðîæêè,
ðàñïîëîæåííûå ïîñëå âñòàâêè, ïåðåäâèãàþòñÿ â ñòîðîíó êîíöà
ñîíãà. Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðîìåæóòîê â íåñêîëüêî äîðîæåê
îäíîâðåìåííî.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ôðàçû
â ñåðåäèíó ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ. Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðî-
ìåæóòîê îïðåäåëåííîé äëèòåëüíîñòè è çàòåì ïðîèçâåñòè íà
íåì çàïèñü.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå â ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ââå-
äåí ïðîìåæóòîê.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå “Ins”.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì
[VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ 1.

5) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.

6) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN, è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

4. Стирание данных из дорожки
Êîìàíäà Erase Track ñòèðàåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT)
çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Êîãäà äàííûå ñòèðàþòñÿ, â äàí-
íîì ðåãèîíå îñòàåòñÿ ïóñòîé ïðîìåæóòîê.

Â îòëè÷èå îò êîìàíäû Delete Track, äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ çà
ïîçèöèåé OUT, íå ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä. Âû ìîæåòå ñòèðàòü
äàííûå èç ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ñòåðò.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì
[SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ
äîñòóïà ê ñòðàíèöå “Ers”.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äî-
ðîæêè-íàçíà÷åíèÿ 1.

5) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

6) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN, è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

5. Удаление данных дорожки
Êîìàíäà Delete Track óäàëÿåò äàííûå èç îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà
(IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Ïðè ýòîì, ïîñëåäóþùèå
äàííûå (äàííûå ïîñëå ïîçèöèè OUT) ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Âû ìîæåòå óäàëèòü äàííûå íå òîëüêî ñ îäíîé äîðîæêè, íî è èç
ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò óäàëåí.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì
[SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ
äîñòóïà ê ñòðàíèöå “Del”.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äî-
ðîæêè-íàçíà÷åíèÿ 1.

5) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

6) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN, è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

6. Обмен данных дорожки
Êîìàíäà Swap Track ìåíÿåò ìåñòàìè âûäåëåííûé ðåãèîí (IN-
OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè ñ àíàëîãè÷íûì ðåãèîíîì
äðóãîé äîðîæêè. Äàííûå ìîãóò îáìåíèâàòüñÿ íå òîëüêî ìåæäó
îòäåëüíûìè äîðîæêàìè, íî òàêæå ìåæäó íåñêîëüêèìè äîðîæ-
êàìè îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå áóäåò ïðîèçâåäåí îáìåí ðåãèîíîâ IN-
OUT äîðîæåê 1 è 2.
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1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditTrack”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK] íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòó-
ïà ê ñòðàíèöå “SwpTr”.

4) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà íà 1.

5) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äî-
ðîæêè-íàçíà÷åíèÿ 2.

6) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

7) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN, è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Редакция сонга
Â D8 èìåþòñÿ ñëåäóþùèå êîìàíäû ðåäàêöèè ñîíãîâ. 

1. Копирование сонга: Copy Song
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò òåêóùèé ñîíã â îïðåäåëåííûé íîìåð
ñîíãà íà ëþáîì äèñêå.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ êîïèðîâàíèÿ (“SourceSong”).

2) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “EditSong”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK]
íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “Cpy”.

4) Êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå ñîíãè-èñòî÷íèêè: 1-# (# — ïî-
ñëåäíèé íîìåð ñîíãà).

5) Íàæìèòå [>], çàòåì êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð äèñ-
êà-íàçíà÷åíèÿ; òèï äèñêà (æåñòêèé “HD” èëè ñúåìíûé “RM”)
îòîáðàçèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

6) Ïðè âûáîðå â øàãå 4) îäíîãî ñîíãà, íàæìèòå [>], çàòåì êîëå-
ñîì [VALUE] óñòàíîâèòå íîìåð ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ.

7) Íàæìèòå [>], äèñïëåé îòîáðàçèò “?”.

8) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

2. Удаление сонга: Delete Song
Äàííàÿ êîìàíäà óäàëÿåò âûáðàííûé ñîíã.

Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ Undo íå ôóíêöèîíèðóåò.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ óäàëåíèÿ.

2) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SONG/TRACK] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “EditSong”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK]
íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “Del”. Äèñïëåé îòîáðàçèò äèñê è
íîìåð ñîíãà äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

4) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

3. Перемещение сонга: Move Song
Äàííàÿ êîìàíäà ïåðåìåùàåò òåêóùèé ñîíã â äðóãîé íîìåð ñîí-
ãà íà òîì æå äèñêå.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

2) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SONG/TRACK] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè-
öå “EditSong”.

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SONG/TRACK]
íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå
“Mov”.

4) Êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå ñîíã íà òåêóùåì äèñêå.

5) Íàæìèòå [>], äèñïëåé îòîáðàçèò “?”.

6) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Ïî
îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Íàæìèòå
[>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

4. Защита сонга: Song Recover
Äàííàÿ êîìàíäà âîññòàíàâëèâàåò òåêóùèé ñîíã â òîì ñîñòîÿíèè,
êîòîðîå áûëî äî åãî âûáîðà. Ïðè ýòîì, êîïèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿ-
íèÿ ñîíãà àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ â ñëåäóþùåé ïîçèöèè ñîíãà.

Установка темпа
Ñîíã â D8 ìîæåò èñïîëüçîâàòü êàðòó òåìïà è äîðîæêó òåìïà
(MIDI clock èëè òåìï íàæàòèé). Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç äàí-
íûõ èñòî÷íèêîâ, à òàêæå óïðàâëÿòü òåìïîì îò âíåøíåãî MIDI-
óñòðîéñòâà ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ D8.

1. Установки карты темпа
Êàðòà òåìïà ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí äëÿ êàæäîãî ñîáûòèÿ. 

Ñîçäàíèå êàðòû òåìïà
1) Íàæìèòå [TEMPO] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ íîìåðà,
òåìïà è ðàçìåðà êàðòû
òåìïà.

2) Äëÿ óñòàíîâêè íà÷àëü-
íîãî òåìïà ïðè ñòàðòå ñîíãà âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âû-
áîðà êàðòû òåìïà 0. 

3) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè òåì-
ïà.

4) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ðàç-
ìåðà.

5) Óñòàíîâèòå
ñîáûòèå, äëÿ
êîòîðîãî áó-
äåò ñîçäàíà
íîâàÿ êàðòà òåìïà. Îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè [<] è [>] äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â ïîçèöèþ ñ÷åò÷èêà.

6) Íàæìèòå [<] èëè [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâ-
êè ñîáûòèÿ.

Äëÿ êàðòû òåìïà 0 íåâîçìîæíî èçìåíèòü ñîáûòèå, ðàâíîå “001”.

7) Íàæìèòå îòëè÷íóþ îò [TEMPO] êíîïêó äëÿ âûõîäà ñ äàííîé
ñòðàíèöû, è êàðòû òåìïîâ ñîíãà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíóìåðóþò-
ñÿ, â çàâèñèìîñòè îò ñîîòâåòñòâóþùèõ èì ñîáûòèé.

Ñîçäàâ êàðòó òåìïà è, èñïîëüçóÿ ìåòðîíîì, Âû ìîæåòå ñîçäàòü
äîðîæêó ðèòìà.

Óäàëåíèå êàðòû òåìïà
1) Íàæìèòå [TEMPO] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ íîìåðà,
òåìïà è ðàçìåðà êàðòû
òåìïà.

2) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà óäàëÿåìîé êàðòû òåì-
ïà. 

3) Îäíîâðå-
ìåííî íàæìè-
òå êíîïêè [<]
è [>] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà â ïîçèöèþ ñ÷åò÷èêà.

4) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ñîáûòèÿ â 000.

5) Íàæìèòå îòëè÷íóþ îò [TEMPO] êíîïêó äëÿ âûõîäà ñ äàííîé
ñòðàíèöû, è êàðòà òåìïà ñ ñîáûòèåì 000 áóäåò óäàëåíà.

2. Запись данных MIDI clock с секвенсера
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D8 ñ äàííûìè
ñîíãà, ñîçäàííîãî â MIDI-ñåêâåíñåðå.

1) Åñëè ðàçìåð â ñîíãå MIDI-ñåêâåíñåðà èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå
ñîíãà, íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â ïîçèöèÿõ ñìåíû ðàç-
ìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ñîíãà èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäå-
ëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå ñîçäàäèòå
êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

2) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN] D8.
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TEMPO

Íîìåð Òåìï Ðàçìåð

YESNO

Ïîçèöèÿ êàðòû òåìïà

SONG /
TRACKEDIT

EDIT
SONG /
TRACK

TEMPO

YESNO



3) Óñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI
clock.

4) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
íàæìèòå
[TEMPO] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “TempoRec”.

5) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà MIDIclk (MIDI
Clock) â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çàïèñè
òåìïà.

6) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.
Äèñïëåé îòîáðàçèò “StartSEQ”, à ïðèáîð áóäåò îæèäàòü ïðèåìà
ñîîáùåíèé MIDI Clock.

7) Çàïóñòèòå MIDI-ñåêâåíñåð. Êîãäà ñ MIDI-ñåêâåíñåðà íà÷íóò
ïîñòóïàòü ñîîáùåíèÿ MIDI clock, äèñïëåé îòîáðàçèò “Working”.

8) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå îêîí÷èòñÿ, îñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåí-
ñåð. D8 îêîí÷èò çàïèñü è îòîáðàçèò “Complete”.

Åñëè ñîîáùåíèÿ MIDI clock ïðèõîäÿò ñ îøèáêîé, çàïèñü òåìïà
ìîæåò ïðåêðàòèòüñÿ.

3. Запись темпа нажатий
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà Âû ìîæåòå íàæèìàòü êíîïêó
[PLAY] â îïðåäåëåííîì ðèòìå äëÿ çàïèñè òåìïà. Òàêæå, âìåñòî
êíîïêè [PLAY] Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Òåìï íàæàòèé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè òåìïà ïîñëå
çàïèñè ñîíãà. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà ïðè ðåäàêöèè äîðîæåê â
ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ è ñèíõðîíèçàöèè âíåøíèõ MIDI-óñò-
ðîéñòâ.

1) Àóäèîäàííûå, äëÿ êîòîðûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ çàïèñü òåìïà,
äîëæíû áûòü çàïèñàíû ñ íà÷àëà ñîíãà.

2) Åñëè çàïèñûâàåìûé ðàçìåð èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå ñîíãà,
íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â ïîçèöèÿõ ñìåíû ðàçìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ñîíãà èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäå-
ëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå ñîçäàäèòå
êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

3) Åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ
ââîäà òåìïà, ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 ê ðàçúå-
ìó [FOOT SW] D8.

4) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì íà-
æìèòå [TEMPO]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “TempoRec”.

5) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà MeasTap (çà-
ïèñü íàæàòèé â íà÷àëå êàæäîãî ñî-
áûòèÿ) â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çàïèñè
òåìïà.

6) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [>]
îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò “Press” è “Play/Fsw”, à ïðèáîð
áóäåò îæèäàòü ââîäà íàæàòèé.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] èëè íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü; âîñïðîèçâåäåíèå è
çàïèñü íà÷íóòñÿ îäíîâðåìåííî.

8) Â íà÷àëå êàæäîãî ñîáûòèÿ íàæèìàéòå êíîïêó [PLAY] èëè íîæ-
íîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ çàïèñè íàæàòèé. Ñ÷åò÷èê áóäåò îòîáðà-
æàòü çàïèñûâàåìûå íàæàòèÿ.

9) Ïîñëå ïîñëåäíåãî íàæàòèÿ íàæìèòå êíîïêó [STOP].

Åñëè òåìï ñîíãà ïîñòîÿíåí, Âû ìîæåòå ââåñòè äàííûå íàæàòèé
â ÷àñòè ñîíãà, è òåìï ïîñëåäíåãî ñîáûòèÿ èëè òàêòà áóäåò àâòî-
ìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàí äî êîíöà ñîíãà.

4. Выбор источника темпа
1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
íàæìèòå
[TEMPO] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “TmpSrc”.

2) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà èñòî÷-
íèêà òåìïà. Ïàðàìåòð Map îçíà÷àåò èñïîëüçîâàíèå êàðò òåìïà,
Trk – äîðîæêè òåìïà.

Работа с MIDI:секвенсером
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè D8 ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì Âû ìîæå-
òå îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü 8 àóäèîäîðîæåê ïàðàëëåëüíî
ñ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì.

Ïðîöåññ, ïîçâîëÿþùèé óñòàíàâëèâàòü âðåìåííóþ çàâèñèìîñòü
ðàáîòû D8 è MIDI-ñåêâåíñåðà, íàçûâàåòñÿ “ñèíõðîíèçàöèÿ”. Óñ-
òðîéñòâî, ïåðåäàþùåå ñèíõðîêîä, íàçûâàåòñÿ âåäóùèì (mas-
ter), à ïðèíèìàþùèå óñòðîéñòâà – âåäîìûì (slave). D8 âñåãäà
ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå âåäóùåãî óñòðîéñòâà.

Òàêæå, äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì è çàïèñüþ è ò ä. ïðè-
áîðà D8, îò MIDI-ñåêâåíñåðà ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ñîîáùåíèÿ
MMC.

1. Синхронизация секвенсера с D8 по MIDI
Clock
1) Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN MIDI-ñåêâåíñåðà ê
ðàçúåìó [MIDI OUT] íà D8.

2) Âûáåðèòå
òèï ñèíõðîäàí-
íûõ, ïåðåäàâà-
åìûõ ÷åðåç
ðàçúåì [MIDI OUT]. Äàííûé âûáîð ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå
“MIDI/Sync” ïðè íàæàòèè [EDIT], çàòåì [SYSTEM].

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äî
ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè “Gen”.

4) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå Clock.

5) Óñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð äëÿ
ïðèåìà ñîîáùåíèé MIDI Clock/MTC ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

6) Ïåðåâåäèòå MIDI-ñåêâåíñåð â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà D8 äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
è MIDI-ñåêâåíñåð òàêæå íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåìïîì, îï-
ðåäåëÿåìûì óñòðîéñòâîì D8.

2. Синхронизация секвенсера с D8 по MTC
1) Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN MIDI-ñåêâåíñåðà ê
ðàçúåìó [MIDI OUT] íà D8.

2) Âûáåðèòå
òèï ñèíõðîäàí-
íûõ, ïåðåäàâà-
åìûõ ÷åðåç
ðàçúåì [MIDI OUT]. Äàííûé âûáîð ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå
“MIDI/Sync” ïðè íàæàòèè [EDIT], çàòåì [SYSTEM].

3) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äî
ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè “Gen”.

4) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå MTC30.

5) Óñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð äëÿ
ïðèåìà ñîîáùåíèé MIDI Clock/MTC ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

6) Ïåðåâåäèòå MIDI-ñåêâåíñåð â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà D8 äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
è MIDI-ñåêâåíñåð òàêæå íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåìïîì, îï-
ðåäåëÿåìûì óñòðîéñòâîì D8.
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3. Использование секвенсера для управ:
ления D8 по MMC
Èñïîëüçóéòå MIDI-ñåêâåíñåð, ïîääåðæèâàþùèé MMC. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå, äàííûå îïåðàöèè íåâûïîëíèìû.

1) Èñïîëüçóéòå MIDI-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìà MIDI
OUT MIDI-ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN] íà D8.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè â MIDI-ñåêâåíñåðå, ïîçâîëÿþùèå ïå-
ðåäàâàòü MMC äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì óñòðîéñòâîì.

3) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SYSTEM]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
“MIDI/Sync” è êîëåñîì [VALUE] óñòà-
íîâèòå “RcvMMC” â “On”.

4) Óñòàíîâèòå “DevID” â ñîîòâåòñòâèè
ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “MMC
device ID” MIDI-ñåêâåíñåðà. (Ñì. Ðó-
êîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ ñåêâåíñåðà.)

5) Êîãäà Âû áóäåòå âûïîëíÿòü îïåðàöèè ñòîï/âîñïðîèçâåäå-
íèå/çàïèñü/ïåðåìîòêà âïåðåä-íàçàä/ïåðåõîä â òî÷êó ëîêàöèè â
MIDI-ñåêâåíñåðå, D8 áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî. 

Использование внешних накопителей
1. Подключение внешнего накопителя
• Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ: 4 Ãá íà äèñê.

• Ðàçúåì: 25-êîíòàêòíûé SCSI.

• Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷åííûõ äèñêîâ: äî 7.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå D8 è âíåøíåãî äèñêà.

Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì SCSI-êàáåëÿ èëè ñìåíîé
SCSI ID äèñêà, îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå D8 è äèñêà.

2) Óñòàíîâèòå SCSI ID âíåøíåãî äèñêà.

Óñòàíîâèòå SCSI ID õàðä-äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ íà ìè-
íèìàëüíî âîçìîæíûé íîìåð.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè äâóõ èëè áîëåå äèñêîâ, óñòàíîâèòå èõ ID íà
ðàçíûå íîìåðà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, âîçìîæíî íàðóøåíèå ðà-
áîòû è ïîòåðÿ äàííûõ.

3) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì [SCSI] D8 ê ðàçúåìó SCSI âíåøíåãî äèñêà.

Âêëþ÷èòå òåðìèíàòîð äëÿ ïîñëåäíåãî âíåøíåãî äèñêà â öåïî÷-
êå. Òàêæå, ïðè ïîäêëþ÷åíèè äâóõ è áîëåå âíåøíèõ äèñêîâ, óáå-
äèòåñü, ÷òî îáùàÿ äëèíà êàáåëåé íå ïðåâûøàåò 6 ìåòðîâ.

2. Включение/отключение питания внеш:
него диска 
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïåðâûì âêëþ÷àéòå âíåøíèé äèñê(è), à
çàòåì D8. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïåðâûì âûêëþ÷àéòå D8, à
çàòåì âíåøíèé äèñê(è).

Ïðè íàõîæäåíèè òåêóùåãî ñîíãà íà óñòàíîâëåííîì â ïðèâîä
ñìåííîì íàêîïèòåëå, îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ D8 ïðè âîäèò ê íå-
âîçìîæíîñòè èçâëå÷åíèÿ äèñêà äàæå ïðè íàæàòèè êíîïêè âû-
áðîñà. Ïîýòîìó íåîáõîäèìî èçâëåêàòü äèñê äî îòêëþ÷åíèÿ ïè-
òàíèÿ. Åñëè òåêóùèé ñîíã íå íàõîäèòñÿ íà ñìåííîì íàêîïèòåëå,
íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà äèñêà íà ñìåííîì íàêîïèòåëå è îò-
êëþ÷èòå ïèòàíèå. Åñëè òåêóùèé ñîíã íàõîäèòñÿ íà ñìåííîì íà-
êîïèòåëå, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó ñìåíû äèñêîâ.

1) Íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå [<]
è [>] äî ïîÿâëå-
íèÿ íà äèñïëåå
ïðèãëàøåíèÿ “Eject�#?” (# ÿâëÿåòñÿ SCSI ID äèñêîâ A–G).

2) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [>] îêîëî
îäíîé ñåêóíäû. Äèñê áóäåò èçâëå÷åí
è äèñïëåé îòîáðàçèò “Next/PwOff”.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

3. Инициализация и форматирование диска
Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçàöèþ èëè ôîðìàòèðî-
âàíèå äèñêà.

Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîâîäèòñÿ äëÿ íîâîãî äèñêà. Ôîðìàòèðîâàíèå
ïðîâîäèòñÿ äëÿ äèñêà, êîòîðûé ðàíåå èñïîëüçîâàëñÿ ñîâìåñò-
íî ñ äðóãèì óñòðîéñòâîì, èëè ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè â ïðî-
öåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîáùåíèé “DiskError”.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè âûïîëíåíèè èíèöèàëèçàöèè èëè ôèçè-
÷åñêîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ; âñå äàííûå íà äèñêå áóäóò óòåðÿíû.

1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SYSTEM] äëÿ
ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó “DiskUtil”.

2) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SYSTEM]
äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Initial”.

3) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà äèñêà (SCSI ID
A–G). Îòîáðàçèòñÿ òèï äèñêà “HD”
(æåñòêèé) èëè “RM” (ñìåííûé).

4) Äëÿ âûïîëíåíèÿ èíèöèàëèçàöèè
èëè ôîðìàòèðîâàíèÿ, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [>] îêîëî îäíîé
ñåêóíäû. Â ïðîöåññå îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàæàåò “Working”.
Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. 

4. Использование сменного накопителя
Åñëè òåêóùèé ñîíã íàõîäèòñÿ íà ñìåííîì íàêîïèòåëå, èñïîëü-
çóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó ñìåíû äèñêîâ.

1) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [<] è [>]
äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå ïðèãëàøå-
íèÿ “Eject�#?” (# ÿâëÿåòñÿ SCSI ID
äèñêîâ A–G).

2) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [>] îêîëî
îäíîé ñåêóíäû. Äèñê áóäåò èçâëå÷åí
è äèñïëåé îòîáðàçèò “Next/PwOff”.

3) Âñòàâüòå äðóãîé äèñê. Åñëè îí íå
èíèöèàëèçèðîâàí, äèñïëåé îòîáðàçèò “Init�#?” (# ÿâëÿåòñÿ
SCSI ID äèñêîâ A–G). Äëÿ íà÷àëà èíèöèàëèçàöèè, íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

Åñëè òåêóùèé ñîíã íå íàõîäèòñÿ íà ñìåííîì íàêîïèòåëå, íà-
æìèòå êíîïêó âûáðîñà äèñêà íà ñìåííîì íàêîïèòåëå è âñòàâüòå
äðóãîé äèñê. 

5. Сохранение сонга
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âíåøíèé äèñê èìåþòñÿ 2 ñïîñîáà: êîïèðî-
âàíèå è àðõèâèðîâàíèå. Â äàííîì ðàçäåëå îïèñàíî àðõèâèðî-
âàíèå ñîíãà.

Êîìïàíèÿ Korg íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïîâðåæäåíèå äàí-
íûõ ïðè íåêîððåêòíîì âûïîëíåíèè îïåðàöèé àðõèâèðîâà-
íèÿ/âîññòàíîâëåíèÿ.

Ïðîöåäóðà àðõèâèðîâàíèÿ íà ñìåííûé íîñèòåëü
1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó íàçâàíèÿ ñîíãà.

2) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà äèñêà ñ
àðõèâèðóåìûì ñîíãîì. Ïðè àðõèâàöèè îäíîãî ñîíãà, íàæìèòå
[>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà.
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SYSTEMEDIT
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SCSI SCSI SCSI SCSI

Íàêîïèòåëü 2 Íàêîïèòåëü 3

Îáùàÿ äëèíà êàáåëåé íå áîëåå 6 ìåòðîâ

Ïîñëåäíåå
óñòðîéñòâî

òåðìèíèðîâàíî

YESNO

Êîïèðîâàíèå Àðõèâèðîâàíèå

Ñîíã ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåïîñðåäñòâåííî

Ñîíã íå ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
íåïîñðåäñòâåííî (îí äîëæåí
ñïåðâà áûòü âîññòàíîâëåí)

Íîìåð ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ
ìîæåò âûáèðàòüñÿ

Ñîíã âñåãäà ñòèðàåòñÿ, è íîìåð
ñîíãà íå ìîæåò âûáèðàòüñÿ

Äàííûå ñîíãîâ,
ïðåâûøàþùèå åìêîñòü
äèñêà, íå ñîõðàíÿþòñÿ

Äàííûå ñîíãîâ, ïðåâûøàþùèå åì-
êîñòü äèñêà, ìîãóò àðõèâèðîâàòüñÿ
íà íåñêîëüêî ñìåííûõ íàêîïèòåëåé

Ñîíãè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ
íà õàðä-äèñê èëè
ñìåííûé íàêîïèòåëü

Ñîíãè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ íà
ñìåííûé íàêîïèòåëü è íà DAT

SONG /
TRACKEDIT



3) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó “DiskUtil”.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “Backup”.

5) Íàæìèòå [>].
Îòîáðàçÿòñÿ âû-
áðàííûå â ïóíêòå
2) äèñê è íîìåð
ñîíãà. Äëÿ àðõèâàöèè âñåõ ñîíãîâ òåêóùåãî äèñêà, âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà “All”. Äëÿ àðõèâàöèè îäíîãî ñîíãà,
íå èçìåíÿéòå óñòàíîâêó.

6) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà äèñêà-íàçíà÷å-
íèÿ (A-G).

7) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðà-
çèò íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî äèñ-
êîâ. Ïðèãîòîâüòå òðåáóåìîå êîëè÷å-
ñòâî îäèíàêîâûõ ïî åìêîñòè äèñêîâ.

8) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðà-
çèò ñâåäåíèÿ îá àðõèâàöèè. Íàæìè-
òå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò “Over
Wrtok?”. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå
[>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

9) Åñëè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî äèñ-
êîâ, êîãäà êàæäûé äèñê áóäåò çà-
ïîëíåí, äèñïëåé îòîáðàçèò çàïðîñ
ñëåäóþùåãî äèñêà “InsNextDsk”.
Âñòàâüòå ñëåäóþùèé äèñê, è îïåðàöèÿ ïðîäîëæèòñÿ.

10) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå [>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

6. Восстановление сонга
Êîìàíäà Restore âîññòàíàâëèâàåò àðõèâèðîâàííûå äàííûå äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â D8.

Ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ ñî ñìåííîãî íîñèòåëÿ
1) Íàæìèòå [EDIT], çàòåì [SYSTEM]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “DiskUtil”.

2) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “Restore”.

3) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà äèñêà-èñòî÷íèêà
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ (I, A–G). 

4) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà ñîíãà-èñòî÷íèêà
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
íîìåðà 01–50 äëÿ âûáîðà âîññòà-
íàâëèâàåìîãî ñîíãà, èëè “All” äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ ñîíãîâ.

5) Íàæìèòå [>]. Ïîêàçàíèÿ äèñïëåÿ áóäóò çàâèñåòü îò âûáîðà â
ïóíêòå 4).

Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîíãà,
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
äèñêà (A–G). Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êî-
ëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ,
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
äèñêà (A–G).

6) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò
“?”.Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîí-
ãà, ñîíã çàãðóçèòñÿ ïîä ñîîòâåòñòâó-
þùèì íîìåðîì, à âñå ïîñëåäóþùèå
ïåðåíóìåðóþòñÿ íà åäèíèöó ââåðõ.

Åñëè Âû ïåðåïèñûâàåòå âñå ñîíãè, ïðåäûäóùèå äàííûå áóäóò
ïîòåðÿíû.

7) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

8) Åñëè Âàøè äàííûå çàíèìàþò äâà
èëè áîëåå äèñêîâ, äèñïëåé áóäåò çà-
ïðàøèâàòü ó Âàñ ñëåäóþùèé äèñê
“InsNextDsk”. Âñòàâüòå ñëåäóþùèé
äèñê, è îïåðàöèÿ ïðîäîëæèòñÿ.

9) Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ, ïåðåä îêîí÷àíèåì îïåðà-
öèè äèñïëåé çàïðîñèò î ïåðåçàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåê-
òîâ “OvWrtEff?”. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå
[>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùèõ óñòàíîâîê
ýôôåêòîâ, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [<] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

10) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”.
Íàæìèòå [>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó äèñïëåþ.

Архивирование и загрузка с DAT
Âðåìÿ çàïèñè íà DAT îãðàíè÷åíî äëèòåëüíîñòüþ êàññåòû (ìàê-
ñèìóì 120 ìèíóò).

Ìèíèìèçèðóéòå óñèëåíèå âî âñåì ïîäêëþ÷åííîì ê DAT-ìàãíè-
òîôîíó îáîðóäîâàíèè âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ äèíàìèêîâ è
íàóøíèêîâ.

1. Архивирование сонга на DAT
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì DIGITAL OUT D8 ê ðàçúåìó DIGITAL IN DAT-
ìàãíèòîôîíà. Ïåðåêëþ÷èòå âõîä DAT-ìàãíèòîôîíà íà DIGITAL IN.

1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SONG/TRACK]
äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó íàçâàíèÿ ñîíãà.

2) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà äèñêà ñ
àðõèâèðóåìûì ñîíãîì. Ïðè àðõèâàöèè îäíîãî ñîíãà, íàæìèòå
[>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà.

3) Íàæìèòå
[SYSTEM] äëÿ
ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó
“DiskUtil”.

4) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “Backup”.

5) Íàæìèòå [>]. Îòîáðàçÿòñÿ âû-
áðàííûå â ïóíêòå 2) äèñê è íîìåð ñîíãà. Äëÿ àðõèâàöèè âñåõ
ñîíãîâ òåêóùåãî äèñêà, âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
“All”. Äëÿ àðõèâàöèè îäíîãî ñîíãà, íå èçìåíÿéòå óñòàíîâêó.

6) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà íàçíà÷åíèÿ DAT
“H”, è äèñïëåé îòîáðàçèò íåîáõîäè-
ìóþ äëèòåëüíîñòü ëåíòû.

7) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò
ñâåäåíèÿ îá àðõèâàöèè. 

8) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò
çàïðîñ íà çàïèñü “RecDAT” è
“RecStart_?”. Âêëþ÷èòå çàïèñü DAT.

9) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [>] îêîëî
îäíîé ñåêóíäû äëÿ íà÷àëà ïðîöåññà.

10) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Completed” è “StopDAT”. Îñòàíîâèòå DAT. 

2. Загрузка сонга с DAT
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì DIGITAL IN D8 ê ðàçúåìó DIGITAL OUT DAT-
ìàãíèòîôîíà. 

1) Íàæìèòå
[EDIT], çàòåì
[SYSTEM] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “DiskUtil”.

2) Íàæìèòå [>], çàòåì [SYSTEM] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “Restore”.

3) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ DAT “H”. 

4) Íàæìèòå [>] è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà ñîíãà-èñòî÷íèêà
äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
íîìåðà 01–50 äëÿ âûáîðà âîññòà-
íàâëèâàåìîãî ñîíãà, èëè “All” äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ ñîíãîâ.
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5) Íàæìèòå [>] è äèñïëåé îòîáðàçèò “PlayDAT”. Âêëþ÷èòå âîñ-
ïðîèçâåäåíèå DAT. Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà, D8 îòîáðàçèò
“StopDAT”, îñòàíîâèòå DAT.

6) Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå [>]. Ïîêàçàíèÿ äèñïëåÿ
áóäóò çàâèñåòü îò âûáîðà â ïóíêòå 4).

Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîíãà,
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
äèñêà-íàçíà÷åíèÿ (A–G). Íàæìèòå
[>] è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
âûáîðà íîìåðà ñîíãà.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ,
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáî-
ðà äèñêà-íàçíà÷åíèÿ (A–G). Äëÿ âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ ñ äðóãîé DAT-êàññåòû,
íàæìèòå [>] è ïðîäîëæàéòå ïðîöåäóðó ñ øàãà 5).

Åñëè Âû ïåðåïèñûâàåòå âñå ñîíãè, ïðåäûäóùèå äàííûå áóäóò
ïîòåðÿíû.

7) Íàæìèòå [>], è äèñïëåé îòîáðàçèò “?”.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîíãà, ñîíã çàãðóçèòñÿ ïîä ñîîò-
âåòñòâóþùèì íîìåðîì, à âñå ïîñëåäóþùèå ïåðåíóìåðóþòñÿ íà
åäèíèöó ââåðõ.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ, ïåðåä îêîí÷àíèåì îïåðàöèè
äèñïëåé çàïðîñèò î ïåðåçàïèñè äèñêà-íàçíà÷åíèÿ “OverWrtok?”.
Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå [>] îêîëî îäíîé ñåêóí-
äû. Äèñïëåé îòîáðàçèò “PlayDAT”.
Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå DAT.

8) Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ, ïåðåä îêîí÷àíèåì îïåðà-
öèè äèñïëåé çàïðîñèò î ïåðåçàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåê-
òîâ “OvWrtEff?”. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå
[>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùèõ óñòàíîâîê
ýôôåêòîâ, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [<] îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

9) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed” è
“StopDAT”. Îñòàíîâèòå DAT. Íàæìèòå [>] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäû-
äóùåìó äèñïëåþ.

Обзор прибора
1. Сонг/Дорожка
P1 Номер/название сонга
P1-1 (01...50)
Îòîáðàæàåò íîìåð ñîíãà íà òåêóùåì
äèñêå, îáùåå êîëè÷åñòâî êîòîðûõ ìîæåò äîñòèãàòü 50.

P1-2 (ñèìâîëû)
Îòîáðàæàåò íàçâàíèå ñîíãà (äî 7 ñèìâîëîâ). Ïðè çàïèñè/âîñ-
ïðîèçâåäåíèè íà äèñïëåå ïðîèñõîäèò ñêðîëëèíã âñåãî íàçâà-
íèÿ ñîíãà (äî 16 ñèìâîëîâ).

2. Редакция Сонга/Дорожки
P1 Выбор диска/сонга
P1-1 [I, A...G]
Âûáîð äèñêà. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

P1-2 [01...50]
Âûáîð ñîíãà íà äèñêå.

P1-3 (16 ñèìâîëîâ)
Îòîáðàæàåò ïîëíîå íàçâàíèå ñîíãà.

P2 Редакция сонга
P2-1 [Cpy, Renam, Del, Mov, Recov]
Âûáîð îïåðàöèè ðåäàêöèè ñîíãà.
Íàæìèòå êíîïêó [>], à çàòåì
[SONG/TRACK] äëÿ âûáîðà îïåðàöèè
â ñëåäóþùåì îêíå.

Cpy: Òåêóùèé ñîíã áóäåò ñêîïèðîâàí íà äèñê ïîä âûáðàííûì
íîìåðîì. Ïðè êîïèðîâàíèè îäíîãî ñîíãà, åãî äàííûå áóäóò
ñêîïèðîâàíû ïîä îïðåäåëåííûì íîìåðîì. Ïðè êîïèðîâàíèè
âñåõ ñîíãîâ, äàííûå áóäóò ñêîïèðîâàíû ïîñëå ïîñëåäíåãî ñîí-
ãà íà äèñêå-íàçíà÷åíèè.

Renam: Èçìåíåíèå íàçâàíèÿ ñîíãà. Âû ìîæåòå ââåñòè â íàçâà-
íèå ñîíãà äî 16 ñèìâîëîâ.

Del: Òåêóùèé ñîíã áóäåò óäàëåí

Mov: Òåêóùèé ñîíã áóäåò ïåðåìåùåí â äðóãîé íîìåð ñîíãà íà
òîì æå äèñêå.

Recov: Äàííàÿ êîìàíäà âîññòàíàâëèâàåò òåêóùèé ñîíã â òîì
ñîñòîÿíèè, êîòîðîå áûëî äî åãî âûáîðà. Ïðè ýòîì, êîïèÿ òåêó-
ùåãî ñîñòîÿíèÿ ñîíãà àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ â ñëåäóþùåé
ïîçèöèè ñîíãà.

P2-2 (I, A...G)
Èíäèöèðóåò äèñê-èñòî÷íèê (òîëüêî äëÿ êîïèðîâàíèÿ). Â êà÷åñò-
âå èñòî÷íèêà áóäóò îòîáðàæàòüñÿ òåêóùèé äèñê è ñîíã.

I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C: SCSI ID 2, D:
SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

P2-3 [01...50, 1-#]
Èíäèöèðóåò ñîíã-èñòî÷íèê (òîëüêî äëÿ êîïèðîâàíèÿ).

01...50: Êîïèðîâàíèå 1 ñîíãà.

1-# (# – íîìåð ïîñëåäíåãî ñîíãà): Êîïèðîâàíèå âñåõ ñîíãîâ.

P2-4 [(I, A...G)]
Äëÿ êîïèðîâàíèÿ èëè ïåðåèìåíîâàíèÿ çäåñü âûáèðàåòñÿ äèñê-
íàçíà÷åíèå. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

Äëÿ óäàëåíèÿ, ïåðåìåùåíèÿ è âîññòàíîâëåíèÿ áóäåò îòîáðà-
æàòüñÿ òåêóùèé äèñê.

P2-5 [(01...50)]

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ çäåñü âûáèðàåòñÿ ñîíã-íàçíà÷åíèå. Äëÿ êî-
ïèðîâàíèÿ èëè ïåðåèìåíîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü ñóùåñòâóþùèé
èëè íîâûé ñîíã. Îäíàêî, äëÿ êîïèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü ñîâî-
êóïíîñòü ñîíãîâ, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. Äëÿ óäàëåíèÿ èëè
âîññòàíîâëåíèÿ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ òåêóùèé ñîíã.

P2-6 [ñèìâîëû]
Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íàçâàíèå ñîíãà (äî
16 ñèìâîëîâ).

P3 Редакция дорожки
Ðåãèîí (âðåìåííîé èíòåðâàë) ðå-
äàêöèè áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ âðåìåí-
íûìè ïîçèöèÿìè, ñîîòâåòñòâóþùè-
ìè êíîïêàì [IN/LOC1], [OUT/LOC2] è [TO/LOC3].

P3-1 [CpyTr, Ins, Ers, Del, SwpTr]
Âûáîð òèïà îïåðàöèè ðåäàêöèè. Íàæìèòå [>] è âûáåðèòå îïå-
ðàöèþ.

CpyTr: Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò àóäèîäàííûå ðåãèîíà IN-
OUT äîðîæêè-èñòî÷íèêà â ïîçèöèþ TO äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ ñ
ïîâòîðîì îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà ðàç.
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Ins: Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïðîìåæóòîê â ðåãèîí IN-OUT
äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âñå äàí-
íûå äîðîæêè, ñëåäóþùèå çà ïðîìå-
æóòêîì, áóäóò ïåðåìåùåíû âïåðåä ïî
íàïðàâëåíèþ ê êîíöó ñîíãà íà äëè-
òåëüíîñòü ðåãèîíà IN-OUT.

Ers: Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò äàí-
íûå ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, ðåãèîí
IN-OUT áóäåò ïóñò.

Del: Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò äàí-
íûå èç ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-íà-
çíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, äàí-
íûå ðåãèîíà IN-OUT áóäóò óíè÷òî-
æåíû, è âñå äàííûå äîðîæêè, ñëåäóþùèå çà óäàëåííûì ðåãèî-
íîì, áóäóò ïåðåìåùåíû íàçàä ïî íàïðàâëåíèþ ê íà÷àëó ñîíãà
íà äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà IN-OUT.

SwpTr: Äàííàÿ
îïåðàöèÿ ìåíÿåò
ìåñòàìè äàííûå
ðåãèîíà IN-OUT
äîðîæêè-èñòî÷íè-
êà (“SourceTrack”)
ñ äàííûå ðåãèîíà
IN-OUT äîðîæêè-
íàçíà÷åíèÿ
(“DestTrack”).

P3-2 (CpyTr è SwpTr) [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1-2, 3-4,
5-6, 7-8, 1-4, 5-8, 1-8, CLP#]

Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ îïåðàöèè ðåäàêöèè CpyTr èëè
SwpTr.

CLP# (# – êîëè÷åñòâî äîðîæåê â áóôåðå) ìîæåò áûòü âûáðàíî
òîëüêî äëÿ CpyTr.

P3-3 [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1-2, 3-4, 5-6, 7-8, 1-4,
5-8, 1-8, CLP]

Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îïåðàöèè ðåäàêöèè.

CLP ìîæåò áûòü âûáðàíî òîëüêî äëÿ CpyTr. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü “CLP” äëÿ êîïèðîâàíèÿ äîðîæåê ìåæäó ðàçëè÷íûìè ñîí-
ãàìè. Äàííûå áóôåðà òåðÿþòñÿ ïðè ñëåäóþùåì êîïèðîâàíèè â
íåãî èëè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

P3-4 (òîëüêî CpyTr) [1...99]
Êîëè÷åñòâî êîïèé äàííûõ ðåãèîíà IN-OUT.

3. Система
P1 Дисплей уровня сигнала
P1-1 [Pre, Post]
Âûáîð òî÷êè îòáîðà ñèãíàëà êàíàëîâ
1–8 íà èçìåðèòåëü.

Pre: Îòáîð äî ýêâàëàéçåðà è ôåéäå-
ðà êàíàëà.

Post: Îòáîð äî ýêâàëàéçåðà è ôåéäåðà êàíàëà.

P2 Дисплей уровня эффекта
P2-1 [In, Out]
Âûáîð òî÷êè îòáîðà ñèãíàëà ïîñûëà
íà ýôôåêò íà èçìåðèòåëü.

In: Âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà.

Out: Âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà.

P3 Выбор входного мониторинга
P3-1 [Auto, Source]
Auto: Äëÿ êàíàëîâ ñî ñòàòóñîì
[TRACK STATUS] â REC, ñèãíàë äî-
ðîæêè ñëûøåí ïðè âîñïðîèçâåäå-
íèè, à ñèãíàë âíåøíåãî âõîäà ñëû-
øåí ïðè çàïèñè è ïðè îñòàíîâå. Åñëè [REC SELECT] óñòàíîâëåí
â MASTER, âñåãäà ñëûøåí ñèãíàë âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Source: Äëÿ êàíàëîâ ñî ñòàòóñîì [TRACK STATUS] â REC, âñå-
ãäà ñëûøåí ñèãíàë âíåøíåãî âõîäà.

P4 Установки ножного переключателя
P4-1 [PncI/O, PlyStp, Mark]
Âûáîð ôóíêöèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ.

PncI/O: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü îñó-
ùåñòâëÿåò çàïèñü ñî âðåçêîé. Èñ-
ïîëüçóéòå êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ óñòàíîâêè íåîáõîäèìûõ
äîðîæåê â REC, âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå è íàæìèòå íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü â òî÷êå âõîäà â çàïèñü. Íàæìèòå íîæíîé ïåðå-
êëþ÷àòåëü åùå ðàç äëÿ îñòàíîâêè.

PlyStp: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü îñóùåñòâëÿåò çàïóñê/îñòàíîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå åãî åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ.

Mark: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü óñòàíàâëèâàåò ìåòêó. Ïðè íàæà-
òèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, â äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ ìåòêà.

Â ïðîöåññå çàïèñè íàæàòèé, âûáðàííàÿ çäåñü ôóíêöèÿ áóäåò
èãíîðèðîâàòüñÿ, è íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü àâòîìàòè÷åñêè íà÷-
íåò ôóíêöèîíèðîâàòü, êàê äàò÷èê íàæàòèé.

P5 Полярность ножного переключателя
P5-1 [*, (Off)]
P5-2 [-, +]
Óñòàíàâëèâàåò ïîëÿðíîñòü íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü (òèïà PS-1) ê ðàçúå-
ìó [FOOT SW] è óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû èíäè-
êàòîð ïîëÿðíîñòè “*” çàãîðàëñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðå-
êëþ÷àòåëü.

4. Редакция системы
P1 Удаление метки

P1-1 [All, 001...100]
Âûáîð óäàëÿåìîé ìåòêè. Ïîñëå âûáîðà, íàæàòèå è óäåðæàíèå
êíîïêè [ >] îêîëî 1 ñåêóíäû óäàëÿåò ìåòêó

All: Âñå ìåòêè.

001...100: Ìåòêà ñ çàäàííûì íîìåðîì.
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P2 Установки MIDI/SYNC

P2-1 [Gen, RcvMMC, DevID]
Âûáîð ïàðàìåòðîâ ñèíõðîíèçàöèè. Ïðè îòîáðàæåíèè
“MIDI/Sync”, íàæìèòå [>], à çàòåì [SYSTEM] äëÿ âûáîðà.

Gen: Ïåðåäà÷à ñèíõðîäàííûõ ÷åðåç MIDI OUT. 

RcvMMC: Ïðèåì ñîîáùåíèé MMC (MIDI Machine Control) ñ MIDI IN. 

DevID (Device ID): Óñòàíîâêà èäåíòèôèêàòîðà óñòðîéñòâà, èñ-
ïîëüçóåìîãî äëÿ MMC.

P2-2 [Clock, MTC30, Off]
Âûáîð òèïà ïåðåäàâàåìûõ ñèíõðîäàííûõ.

Clock: Áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

MTC30: Áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ MTC30NDF (MIDI òàéì-êîä 30 êàä-
ðîâ â ñåêóíäó áåç âûïàäåíèÿ).

Off: Ñèíõðîäàííûå ïåðåäàâàòüñÿ íå áóäóò.

P2-3 [o, -]
Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ ïðèåìà ñîîá-
ùåíèé MMC íà D8 ñ âíåøíåãî MIDI-óñ-
òðîéñòâà.

o (On): Ñîîáùåíèÿ MMC ïðèíèìàþòñÿ.

- (Off): Ñîîáùåíèÿ MMC èãíîðèðóþòñÿ.

P2-4 [01...32]
Âûáîð èäåíòèôèêàòîðà óñòðîéñòâà,
èñïîëüçóåìîãî ïðè ïðèåìå ñîîáùå-
íèé MMC ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñò-
âà. Äëÿ ïðèåìà ñîîáùåíèé MMC ïîä-
êëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê D8 ïî MIDI, óñòàíîâèòå
îäèíàêîâûå Device ID è âêëþ÷èòå “RcvMMC”.

P3 Установки в пары

P3-1 [Pan, Snd/Aux, EQ]
Âûáîð ôóíêöèé äëÿ óñòàíàâëèâàåìûõ â ïàðó êàíàëîâ.

P3-2 [o, -]
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

Êîãäà ïàðà âêëþ÷åíà, îíà âñåãäà àêòóàëüíà äëÿ ôåéäåðîâ è
ñòàòóñîâ äîðîæåê.

P4 Назначение входов INPUT 1/2

P4-1 [Ch, Mst]
Îïðåäåëÿåò íàçíà÷åíèå àóäèîñèãíàëîâ ñî âõîäîâ INPUT 1/2.

Ch (Êàíàë): Íà âõîä êàíàëîâ ìèêøåðà (ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå).

Mst (Ìàñòåð): Íà âõîä ìàñòåð-øèíû (äëÿ êàñêàäèðîâàíèÿ ìèê-
øåðîâ èëè ñëîæíîé ìàðøðóòèçàöèè).

P5 Дисковые операции и архивирование

P5-1 [DriveInfo, Backup, Restore, Initial, Format]
Âûáîð äèñêîâîé îïåðàöèè.

DriveInfo: Îòîáðàæåíèå èíôîðìàöèè î äèñêå.

Backup: Àðõèâèðîâàíèå ñîíãîâ íà âíåøíèé íàêîïèòåëü.

Restore: Âîññòàíîâëåíèå ñîíãîâ ñ âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ.

Initial: Èíèöèàëèçàöèÿ äèñêà.

Format: Ôîðìàòèðîâàíèå äèñêà.

Èíôîðìàöèÿ î äèñêå

P5-2 [I, A...G]
Âûáîð äèñêà äëÿ ïðîâåðêè. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B:
SCSI ID 1, C: SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G:
SCSI ID 6

P5-3 [HD...RM]
Îòîáðàæàåò òèï äèñêà. 

HDD: Õàðä-äèñê.

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü.

P5-4 [Play, Bkup]
Îòîáðàæàåò òèï ôîðìàòà äèñêà. Âñòðîåííûé äèñê D8 è ïðîèíè-
öèàëèçèðîâàííûå èëè îòôîðìàòèðîâàííûå âíåøíèå äèñêè ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê D8 áóäåò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “playable type”. Îñ-
òàëüíûå äèñêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “backup type”.

Play: Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñîíãîâ. 

Bkup: Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ àðõèâàöèè.

Àðõèâèðîâàíèå ñîíãà

Âû ìîæåòå àðõèâèðîâàòü äàííûå,
èñïîëüçóÿ ñìåííûé íàêîïèòåëü, åì-
êîñòüþ äî 4 Ãá èëè DAT-êàññåòó, äëèòåëüíîñòüþ äî 120 ìèíóò.

Â ñëó÷àå ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî
äèñêîâ îäèíàêîâîé åìêîñòè, â ñëó÷àå DAT-êàññåòû, èñïîëüçó-
åòñÿ îäíà êàññåòà.

Áóäüòå îñòîðîæíû, àðõèâèðîâàíèå ïåðåïèñûâàåò äàííûå íà
íîñèòåëÿõ.

Àðõèâèðîâàíèå íà æåñòêèé äèñê íåâîçìîæíî. Â ýòîì ñëó÷àå
èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ êîïèðîâàíèÿ ñîíãà.

P5-5 [I, A...G]
Âûáîð òåêóùåãî äèñêà. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID
1, C: SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

P5-6 [01...50,##]
Íîìåð ñîíãà-èñòî÷íèêà.

01...50: Òåêóùèé ñîíã.

## (All): Âñå ñîíãè âûáðàííîãî äèñêà.

P5-7 (íàçâàíèå/All)
Íàçâàíèå ñîíãà-èñòî÷íèêà. Ïðè âûáîðå â P5-6 íîìåðà 01–50,
îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå. Ïðè âûáîðå ##, îòîáðàæàåòñÿ “All”.

P5-8 [A...G, H]
Âûáîð äèñêà-íàçíà÷åíèÿ èëè DAT. A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6, H:
DAT

Äàííàÿ îïåðàöèÿ íåâîçìîæíà ïðè âûáîðå æåñòêîãî äèñêà.

P5-9 [RM, DAT]
Îòîáðàæàåò òèï íàêîïèòåëÿ.

P5-10 (åìêîñòü)
Îòîáðàæàåò åìêîñòü íàêîïèòåëÿ.

RM: Ôîðìàòèðîâàííàÿ åìêîñòü (â áàéòàõ). 

DAT: Íåîáõîäèìàÿ äëèòåëüíîñòü ëåíòû (â ìèíóòàõ).

P5-11 [0...99 (òîëüêî äëÿ RM)]
Îòîáðàæàåò òðåáóåìîå êîëè÷åñòâî
ñìåííûõ íàêîïèòåëåé. 
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Âîññòàíîâëåíèå ñîíãà

Âû ìîæåòå âîññòàíîâèòü äàííûå ñî ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ èëè
DAT-êàññåòû. Â ñëó÷àå ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ ìîæíî âîññòàíàâ-
ëèâàòü îäèí èëè âñå ñîíãè, â ñëó÷àå àðõèâèðîâàíèÿ íà DAT-êàñ-
ñåòó âñåõ ñîíãîâ, âîññòàíàâëèâàþòñÿ âñå ñîíãè.

Áóäüòå îñòîðîæíû, âîññòàíîâëåíèå ïåðåïèñûâàåò äàííûå íà
æåñòêîì äèñêå.

P5-12 [A...G, H]
Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èëè DAT. A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6, H:
DAT

P5-13 (RM, DAT)
Îòîáðàæàåò òèï íàêîïèòåëÿ.

P5-14 (åìêîñòü)
Ïðè âûáîðå RM îòîáðàæàåò åìêîñòü íàêîïèòåëÿ. Äëÿ DAT, äèñ-
ïëåé ïóñò.

P5-15 [01...50, All]
Íîìåð ñîíãà-èñòî÷íèêà.

01...50: Âûáðàííûé ñîíã.

All: Âñå ñîíãè.

P5-16 (4 ñèìâîëà)
Íàçâàíèå ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ.

P5-17 [I...G]
Âûáîð äèñêà-íàçíà÷åíèÿ. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B:
SCSI ID 1, C: SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G:
SCSI ID 6

P5-18 [01...50]
Íîìåð ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ.

P5-19 (4 ñèìâîëà)
Íàçâàíèå ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ (ïðè âûáîðå îäíîãî ñîíãà 01...50).

P5-20 (HD, RM)
Îòîáðàæàåò òèï è åìêîñòü äèñêà (ïðè âûáîðå All)

HDD: Õàðä-äèñê.

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü.

P5-21 (åìêîñòü)
Åìêîñòü äèñêà-íàçíà÷åíèÿ.

Èíèöèàëèçàöèÿ è ôîðìàòèðîâàíèå äèñêà

Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçàöèþ èëè ôîðìàòèðî-
âàíèå äëÿ íîâîãî äèñêà èëè ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè â ïðî-
öåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîáùåíèé “DiskError”.

P5-22 [I, A...G]
Âûáîð äèñêà. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

P5-23 (HD, RM)
Îòîáðàæàåò òèï äèñêà. 

HDD: Õàðä-äèñê.

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü.

5. Дисплей счетчика
[MBT, MSM, MSF, FreeTime]
Ñ÷åò÷èê îòîáðàæàåò òåêóùóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ ðåêîðäåðà.
Ïîêàçàíèÿ äèñïëåÿ èçìåíÿþòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè
[DISPLAY MODE].

MBT: Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåò-
ñÿ â ñîáûòèÿõ îò íà÷àëà ñîíãà. Ñëåâà
íàïðàâî – Ñîáûòèÿ.Òàêòû.Òèêè (1/96
òàêòà).

MSM: Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåò-
ñÿ â êà÷åñòâå àáñîëþòíîãî âðåìåíè
îò íà÷àëà ñîíãà. Ñëåâà íàïðàâî –
Ìèíóòû: Ñåêóíäû. Ìèëëèñåêóíäû.

MSF: Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåò-
ñÿ â êà÷åñòâå àáñîëþòíîãî âðåìåíè
îò íà÷àëà ñîíãà. Îáû÷íî èñïîëüçóåò-
ñÿ ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ MTC. Ñëåâà
íàïðàâî – Ìèíóòû: Ñåêóíäû. Êàäðû
(1/30 ñåêóíäû).

FreeTime: Îñòàâøååñÿ âðåìÿ, äîñòóï-
íîå äëÿ çàïèñè íà òåêóùåì äèñêå.
Ñëåâà íàïðàâî – Ìèíóòû. Ñåêóíäû. 

Äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè ïîçèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè
[CURSOR] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê çíà÷åíèþ è êîëåñî [VALUE] äëÿ
ñìåíû çíà÷åíèÿ.

Âèä ñ÷åò÷èêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïî ïðîãðàììå áóäåò ñëåäó-
þùèì.

Îñòàâøååñÿ âðåìÿ ñîíãà (Ìèíóòû/Ñåêóíäû Ìèëëèñåêóíäû)

Èñòåêøåå âðåìÿ ñîíãà (Ìèíóòû/Ñåêóíäû Ìèëëèñåêóíäû)

Îáùåå îñòàâøååñÿ âðåìÿ âñåé ïðîãðàììû (Ìèíóòû/Ñåêóí-
äû Ìèëëèñåêóíäû)

Èñòåêøåå âðåìÿ âñåé ïðîãðàììû (Ìèíóòû/Ñåêóíäû Ìèëëè-
ñåêóíäû)

6. Выбор режима записи
[Off, AutoPunch+RehearsalOn,
AutoPunchOn, RehearsalOn]
Âûáîð ðåæèìà çàïèñè. Ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè
êàæäîì íàæàòèè [REC MODE].

Off (èíäèêàòîð ïîãàøåí): Îáû÷íûé âûáîð äëÿ çà-
ïèñè.

AutoPunch+Rehearsal (îáà èíäèêàòîðà ñâåòÿòñÿ):
Ðåïåòèöèÿ ïðè àâòîâðåçêå â ðåãèîíå IN (LOC1) –
OUT (LOC2) äëÿ äîðîæåê ñ óñòàíîâêîé [TRACK STA-
TUS] â REC.

AutoPunch (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Àâòîâðåçêà â ðå-
ãèîíå IN (LOC1) – OUT (LOC2) äëÿ äîðîæåê ñ óñòà-
íîâêîé [TRACK STATUS] â REC.

Rehearsal (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Ðåïåòèöèÿ äëÿ
äîðîæåê ñ óñòàíîâêîé [TRACK STATUS] â REC.

7. Выбор режима воспроизведения
[Off, AutoPlayOn, AutoRepeatOn]
Óñòàíîâêè ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè êàæäîì íàæà-
òèè êíîïêè [PLAY MODE].

Off: Ñòàíäàðòíîå âîñïðîèçâåäåíèå.

AutoPlayOn: Âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ â òî÷êå IN
(LOC1) è àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåòñÿ â òî÷êå OUT
(LOC2).

AutoRepeatOn: Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò öèêëè-
÷åñêè ìåæäó òî÷êàìè IN (LOC1) è OUT (LOC2).

8. Редакция режима воспроизведе:
ния
P1 Установка времени пре:прокрутки
Âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè äàåò âîçìîæíîñòü èñïîëíèòåëþ ïîäãîòî-
âèòüñÿ ê çàïèñè ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè â òî÷êå âõîäà (IN). 
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P1-1 [00...10]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïðå-ïðîêðóòêè â
÷èñëîâûõ çíà÷åíèÿõ.

P1-2 [M, s]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïðå-ïðîêðóòêè â
ñîáûòèÿõ (M) èëè ñåêóíäàõ (s). Ïðè âûáîðå M, ìàêñèìàëüíîå
âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè ðàâíî 10 ñîáûòèÿì. Ïðè âûáîðå s, ìàêñè-
ìàëüíîå âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè ðàâíî 10 ñåêóíäàì.

P2 Установка время пре:прокрутки време:
ни пост:прокрутки
Âðåìÿ ïîñò-ïðîêðóòêè ñëóæèò äëÿ àäàïòàöèè ê ìàòåðèàëó, ïî-
ñëåäóþùåìó çà òî÷êîé îêîí÷àíèÿ çàïèñè (OUT).

P2-1 [00...10]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè â
÷èñëîâûõ çíà÷åíèÿõ.

P2-2 [M, s]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè â
ñîáûòèÿõ (M) èëè ñåêóíäàõ (s). Ïðè âûáîðå M, ìàêñèìàëüíîå
âðåìÿ ïîñò-ïðîêðóòêè ðàâíî 10 ñîáûòèÿì. Ïðè âûáîðå s, ìàê-
ñèìàëüíîå âðåìÿ ïîñò-ïðîêðóòêè ðàâíî 10 ñåêóíäàì.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âðåìÿ ïðå- è ïîñò-ïðîêðóòêè àâòîìà-
òè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ â 02M.

P3 Воспроизведение по программе
P3-1 [01...50]
Çäåñü Âû ìîæåòå ñîñòàâèòü ñïèñîê
ñîíãîâ. Ñîíãè áóäóò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ ïî ïîðÿäêó âîçðàñòàíèÿ íî-
ìåðîâ. Åñëè ñïèñîê ñîäåðæèò íîìå-
ðà áåç ñîíãîâ, äàííûé íîìåð áóäåò ïðîïóùåí, è íà÷íåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ ñëåäóþùèé ïî ñïèñêó ñîíã.

P3-2 [I, A...G]
Âûáîð äèñêà. I: Âñòðîåííûé IDE, A: SCSI ID 0, B: SCSI ID 1, C:
SCSI ID 2, D: SCSI ID 3, E: SCSI ID 4, F: SCSI ID 5, G: SCSI ID 6

P3-3 [01...50]
Âûáîð äèñêà è íîìåðà ñîíãà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè âûõîäå
ñ äàííîé ñòðàíèöû âûáðàííûé ïîðÿäîê ñîíãîâ áóäåò ñáðîøåí.

9. Триггер
Trigger Recording ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàþ-
ùåé çàïèñü, êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò óñòà-
íîâëåííûé ïîðîã.

Trigger On: Â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, ïðåâûøåíèå óñòà-
íîâëåííîãî ïîðîãà âõîäíûì óðîâíåì çàïóñêàåò çàïèñü. Ïðè
ýòîé óñòàíîâêå êíîïêà [TRIGGER] ñâåòèòñÿ.

Trigger Off: Ôóíêöèÿ Trigger Recording îòêëþ÷åíà.

Åñëè, â ðåæèìå “On”, çàïèñü íå íà÷èíàåòñÿ, íàæìèòå êíîïêó
[STOP] èëè [REC] äëÿ îòìåíû ôóíêöèè Trigger Recording, è îò-
ðåãóëèðóéòå ïîðîãîâûé óðîâåíü.

10. Редакция триггера
P1-1 ThrLev [001...100]
Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé âõîäíîé
óðîâåíü ñòàðòà çàïèñè. Çàïèñü íà÷-
íåòñÿ, êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðå-
âûñèò äàííîå çíà÷åíèå.

Îáû÷íî, äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ íàèìåíåå âîçìîæ-
íûì, ïðåâûøàÿ ëèøü óðîâåíü øóìîâ. Íåîáõîäèìûé óðîâåíü â
êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå ñèëüíî çàâèñèò îò èñòî÷íèêà âõîä-
íîãî ñèãíàëà.

P2-1 PrTrg [000...700 m (s)]
Trigger Recording íà÷èíàåò çàïèñü,
êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûñèò óðî-
âåíü “ThrLev”, îäíàêî íà÷àëüíàÿ àòàêà
ïåðâîé íîòû ìîæåò “ñðåçàòüñÿ”. Â ýòèõ ñëó÷àÿõ, Âû ìîæåòå óâå-
ëè÷èòü çíà÷åíèå “PrTrg”, ïîçâîëÿÿ áîëåå ðàííåé ÷àñòè çâóêà
(èìåþùåé óðîâåíü, íèæå ïîðîãîâîãî) òàêæå áûòü âêëþ÷åííîé â
çàïèñü.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íåýôôåê-
òèâíà äëÿ íà÷àëà ñîíãà. Òàêæå,
åñëè Âû èñïîëüçóåòå Trigger
Recording äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çà-
ïèñè ïîñëå êîíöà ðàíåå çàïè-
ñàííîé äîðîæêè, óñòàíîâêà, îò-
ëè÷íàÿ îò “000 ms”, ïðèâåäåò ê
ïîòåðå ìàòåðèàëà ñîîòâåòñòâó-
þùåé äëèòåëüíîñòè ðàíåå çàïèñàííîé äîðîæêè.

11. Темп
P1 Установки карты темпа
Âû ìîæåòå ñîçäàòü óñòàíîâêè òåìïà, ìóçûêàëüíîãî ðàçìåðà è
ìåòðîíîìà äëÿ ñîíãà. 

P1-1 [0...9]
Îïðåäåëÿåò íîìåð âûáðàííîé êàðòû òåìïà. 

0: Áàçîâàÿ êàðòà òåìïà, ïîìåùàåìàÿ â íà÷àëå ñîíãà. Åå ïîçè-
öèþ ïåðåîïðåäåëèòü íåâîçìîæíî.

1...9: Îñòàëüíûå âîçìîæíûå êàðòû òåìïà.

P1-2 [40...240, (Trk)]
Âûáîð òåìïà â ïðåäåëàõ 40 – 240.

P1-3 [1...8/4, 10/4, 1...8/8, 10/8, 12/8, 16/8,
1...8/16, 10/16, 12/16, 16/16]

Âûáîð ðàçìåðà.

P1-4 [000, 001...999]
Âûáîð ïîçèöèè, äëÿ êîòîðîé ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà, â åäèíè-
öàõ ñîáûòèé.

000: Óäàëåíèå êàðòû òåìïà. 

001...999: Âûáîð ïîçèöèè êàðòû òåìïà äëÿ äèàïàçîíà ñîáû-
òèé 1–999.

P1-5 Âûáîð ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà

P2 Установка громкости метронома
P2-1 [001...100]
Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè ìåòðîíîìà. 

12. Редакция темпа
P1 Выбор источника темпа
P1-1 [Map, Trk]
Âûáîð èñòî÷íèêà òåìïà.

Map: Òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí áóäóò àâòîìàòè÷åñêè èçìå-
íÿòüñÿ â ïðîöåññå ñîíãà, â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ êàðòîé òåìïà.

Trk: Èñïîëüçóåòñÿ çàïèñàííàÿ äîðîæêà òåìïà.

Äî çàïèñè òåìïà ïàðàìåòð Trk íåäîñòóïåí. Ïîñëå çàïèñè òåì-
ïà ïàðàìåòð Trk óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

P2 Запись темпа
• Çàïèñü MIDI Clock

• Çàïèñü òåìïà íàæàòèé

Ïåðâûé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D8 ñ âíåøíèì
ñåêâåíñåðîì. Âòîðîé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà òåìï çàïè-
ñàííûõ àóäèîäàííûõ íåèçâåñòåí (íàïðèìåð, ïðè çàïèñè ñ CD).

Ïîñêîëüêó äàííûå äâóõ òèïîâ äîðîæêè òåìïà çàïèñûâàþòñÿ â
îäíó è òó æå îáëàñòü, îäíîâðåìåííîå èõ èñïîëüçîâàíèå íåâîç-
ìîæíî.

Åñëè ïàìÿòü â ïðîöåññå çàïèñè ïåðåïîëíÿåòñÿ, çàïèñü çàêàí-
÷èâàåòñÿ.
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P2-1 [MIDIclk, MeasTap]
Âûáîð òèïà äîðîæêè òåìïà.

MIDIclk: Äîðîæêà òåìïà ñîçäàåòñÿ çàïèñüþ äàííûõ MIDI Clock
ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

MeasTap: Äîðîæêà òåìïà ñîçäàåòñÿ çàïèñüþ íàæàòèé â íà÷àëå
êàæäîãî ñîáûòèÿ.

Ïðè ïåðåçàïèñè, ïðåäûäóùàÿ äîðîæêà òåìïà ñòèðàåòñÿ. Ïðè
çàïèñè â îäíó îáëàñòü MIDI Clock è íàæàòèé, àêòóàëüíà çàïèñü,
ïðîèçâåäåííàÿ ïîñëåäíåé.

13. Метроном
[On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðèòìà â ïðîöåññå çàïèñè è âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

On (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Ìåòðîíîì âêëþ÷åí.

Off (èíäèêàòîð ïîãàøåí): Ìåòðîíîì âûêëþ÷åí.

Çâóê ìåòðîíîìà ïîñòóïàåò íà âûõîäû OUTPUT L/R è PHONE.
Åãî íåïîñðåäñòâåííàÿ çàïèñü íåâîçìîæíà. Äëÿ çàïèñè ñîåäè-
íèòå àóäèîêàáåëåì âûõîäû OUTPUT L/R ñî âõîäàìè INPUT 1/2,
óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] â 0 è ïðîèçâåäèòå çàïèñü, êàê
îáû÷íî.

14. Редакция метронома
P1-1 [001...100]
Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè ìåòðîíîìà. 

P2-1 [P+R, Rec, Off]
Óñòàíîâêà ðåæèìà ìåòðîíîìà.

P+R: Ìåòðîíîì çâó÷èò ïðè çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèè.

Rec: Ìåòðîíîì çâó÷èò ïðè çàïèñè.

Off: Ìåòðîíîì íå çâó÷èò.

15. Локаторы
Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ íà ëîêà-
òîð è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò
íàõîäèòüñÿ äî 3 ëîêàòîðîâ: [IN/LOC1], [OUT/LOC2] è
[TO/LOC3].

Ëîêàòîð òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèé IN/OUT äëÿ
çàïèñè ñ âðåçêîé, îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêöèè è ò. ä.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè â ëîêàòîðå, íàæìèòå
[STORE], à çàòåì íàæìèòå âûáðàííóþ êíîïêó [LOC (IN, OUT,
TO)].

IN/LOC1
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [IN/LOC1], èñïîëü-
çóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 1

• Âðåìÿ âõîäà â çàïèñü äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé

• Ñòàðòîâîå âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â
öèêëå

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èíòåðâàëà äëÿ “Insert Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà ñòèðàíèÿ äëÿ “Erase Track”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà óäàëåíèÿ äëÿ “Delete Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ äëÿ “Swap Track”

OUT/LOC2
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [OUT/LOC2], èñ-
ïîëüçóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 2

• Âðåìÿ âûõîäà èç çàïèñè äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé

• Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â
öèêëå

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èíòåðâàëà äëÿ “Insert Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà ñòèðàíèÿ äëÿ “Erase Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà óäàëåíèÿ äëÿ “Delete Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ äëÿ “Swap Track”

TO/LOC3
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [TO/LOC3], èñïîëü-
çóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 3

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Âðåìÿ íàçíà÷åíèÿ êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

16. Сцена
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà â íåîáõîäèìîé âðåìåííîé ïîçèöèè ìî-
ãóò áûòü çàïèñàíû â êà÷åñòâå ñöåíû, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîé ñìåíû óñòàíîâîê ìèêøåðà â ïðîöåññå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ (êîãäà SceneRead óñòàíîâëåíî â “On”). Ñöåíû òàêæå
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê, âûçûâàåìûõ
ïî íåîáõîäèìîñòè.

Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 20 ñöåí. Â ñöåíó ìîãóò
áûòü çàïèñàíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè: “HEQ”, “LEQ”, “Snd”,
“Aux”, [PAN], [BALANCE], ôåéäåð [CHANNEL].

Äëÿ çàïèñè ñöåíû íàæìèòå êíîïêó [STORE], çàòåì [SCENE].
Ïðè ýòîì îòîáðàçèòñÿ íîìåð çàïèñàííîé ñöåíû.

SceneRead [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí.

On: Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí ðàçðåøåíî. Â ïðîöåññå âîñïðîèç-
âåäåíèÿ, êàæäàÿ ñöåíà áóäåò âûçûâàòüñÿ ïî äîñòèæåíèè åå
âðåìåíè çàïèñè, è óñòàíîâêè ìèêøåðà áóäóò èçìåíÿòüñÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì êíîïêà [SCENE] áóäåò ñâåòèòüñÿ.

Off: Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí çàïðåùåíî. Âû ìîæåòå âûçûâàòü
ñöåíû â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê áåçîòíîñèòåëüíî èõ âðåìåí-
íûõ ïîçèöèé.

17. Редакция сцены
P1 Параметры сцены
P1-1 [S01...20, CUR, –1]
Âûçîâ íîìåðà ñöåíû.

Åñëè “SceneRead” óñòàíîâëåíî â “On”, ñöåíà â òåêóùåå âðåìÿ
áóäåò âûáðàíà àâòîìàòè÷åñêè.

S01...20: Ñåêöèÿ èíäèêàöèè îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ñöåíû äëÿ
òåêóùåé âðåìåííîé ïîçèöèè. Â êàæäîé âðåìåííîé ïîçèöèè
âîçìîæåí âûáîð òîëüêî îäíîé ñöåíû.

CUR (Òåêóùàÿ): Ñåêöèÿ èíäèêàöèè îòîáðàæàåò òåêóùèå óñòà-
íîâêè ñöåíû.

– – : Îòîáðàæàåòñÿ ïðè îòñóòñòâèè ñöåíû â òåêóùåé âðåìåííîé
ïîçèöèè.

Åñëè “SceneRead” óñòàíîâëåíî â “Off”, Âû ìîæåòå âûáðàòü ëþ-
áóþ ñöåíó.

S01...20: Ñåêöèÿ èíäèêàöèè îòîáðàæàåò óñòàíîâêè âûáðàííîé
ñöåíû, è ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ñöåíû. 

– – : Îòîáðàæàåòñÿ ïðè îòñóòñòâèè âûçâàííîé ñöåíû.

P1-2 [Fader, Pan, Snd, Aux, HiEQ, LoEQ]
Âûáîð èíäèöèðóåìîãî íà èçìåðèòåëå ïàðàìåòðà.

P1-3
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ êàæäîé ñöåíû.

P2 Удаление сцены.
P2-1 [S01...20, All]
Âûáîð íîìåðà óäàëÿåìîé ñöåíû.

S01...20: Áóäåò óäàëåíà ñöåíà ïîä âûáðàííûì íîìåðîì.

All: Âûáîð âñåõ ñöåí äëÿ óäàëåíèÿ. Íåâîçìîæíî óäàëåíèå ïóñ-
òîé ñöåíû “– –”.
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P2-2
Îòîáðàæåíèå âðåìåííîé ïîçèöèè ñöåíû.

Ïóñòàÿ ñöåíà îòîáðàæàåòñÿ, êàê “– –”.

Åñëè “SceneRead” íàõîäèòñÿ â ON, óäàëåíèå ñöåí íåâîçìîæíî.

18. Сохранение
Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü âðåìåííóþ ïîçèöèþ äëÿ óñòàíîâêè ëîêà-
òîðà, ñöåíû, èëè ìåòêè.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [STORE] äèñïëåé öèêëè÷åñêè ïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó îêíàìè “Store” � “Mark” � “òåêóùàÿ ñòðà-
íèöà äî íàæàòèÿ [STORE]”.

P1 Запись локатора или сцены
P1-1 [In, Out, To/S01...20]
Ïåðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ ïîçè-
öèþ, íàæìèòå [STORE] äëÿ äîñòóïà â
îêíî “Store” è íàæìèòå ëþáóþ èõ
êíîïîê [IN/LOC 1], [OUT/LOC 2],
[TO/LOC 3] äëÿ çàïèñè ëîêàòîðà.

Ïåðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå [STORE] äëÿ
äîñòóïà â îêíî “Store” è íàæìèòå [SCENE] äëÿ çàïèñè ñöåíû.

P2 Запись метки
P2-1 [M001...100]
Ïåðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ ïîçè-
öèþ, äâàæäû íàæìèòå [STORE] äëÿ äî-
ñòóïà â îêíî “Mark” è íàæìèòå ëþáóþ
èõ êíîïîê [IN/LOC 1], [OUT/LOC 2], [TO/LOC 3] äëÿ çàïèñè ìåòêè.

19. Скраббинг
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèè Scrub è Play From/Play To.

On (кнопка [SCRUB] светится)
Будут доступны следующие функции:
• Scrub: Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàí-
íûõ äîðîæêè. Ýòî óäîáíî äëÿ ïîèñêà îïðåäåëåííîé ïîçèöèè â
ñîíãå íà ñëóõ. Äàííûé ñïîñîá ñõîäåí ñ ðó÷íûì ïåðåìåùåíèåì
àíàëîãîâîé ëåíòû ìàãíèòîôîíà.

• Play From: Ïðè íàæàòèè êíîïêè [PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷-
íåòñÿ ñ òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è çàêîí÷èòñÿ ÷åðåç 2 ñåêóí-
äû. Çàòåì Âû àâòîìàòè÷åñêè âåðíåòåñü â ïîçèöèþ íà÷àëà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

• Play To: Êîãäà Âû, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìå-
òå êíîïêó [PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ íà 2 ñåêóíäû ðà-
íåå òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî ïîçè-
öèè îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Slow Play: Ïðè íàæàòèè êíîïêè [FF], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷-
íåòñÿ ñ òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è áóäåò èìåòü çàìåäëåííóþ
â äâà ðàçà ñêîðîñòü. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [STOP], âîñïðî-
èçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è Âû âåðíåòåñü â ïîçèöèþ íà÷àëà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè óñòàíîâêå “On”, êîëåñî [VALUE] èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ
ñêðàááèíãà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîëåñî [VALUE] íåâîçìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

Off (кнопка [SCRUB] не светится)
Îáû÷íàÿ ðàáîòà.

20. Функция UNDO
Undo/Redo [U (Undo), R (Redo), (Off)]
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ïðèâåäåííûõ íèæå îïåðàöèé Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo äëÿ âîçâðàòà â ñîñòîÿíèå, ïðåäøå-
ñòâóþùåå îïåðàöèè. Ôóíêöèÿ Redo îòìåíÿåò Undo. Äàííûå
ôóíêöèè äåéñòâóþò íà îïåðàöèè ðåäàêöèè äîðîæåê (Copy
Track, Blank Insert Track, Erase Track, Delete Track, Swap Track). 

Ôóíêöèè Undo/Redo íåäîñòóïíû ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ,
ôîðìàòèðîâàíèÿ äèñêà, è ò. ä.

21. Индикаторы TRACK STATUS
[PLAY, REC (ANALOG), REC (DIGITAL), Mute]
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò ñòàòóñ êàæäîé äîðîæêè.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [TRACK STATUS], ñâåòîäèîä áó-
äåò èçìåíÿòü öâåò, èíäèöèðóÿ âûáðàííóþ ôóíêöèþ.

PLAY (Ñâåòîäèîä èìååò çåëåíûé öâåò): Âûáðàííàÿ äîðîæêà
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

REC (ANALOG) (Ñâåòîäèîä ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì): Âûáðàí-
íàÿ äîðîæêà ìîæåò çàïèñûâàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå [REC SELECT]
â INPUT 1/2 èëè MASTER. 

REC (DIGITAL) (Ñâåòîäèîä ìèãàåò îðàíæåâûì öâåòîì): Âû-
áðàííàÿ äîðîæêà ìîæåò çàïèñûâàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå [REC
SELECT] â DIGITAL IN.

MUTE (Ñâåòîäèîä íå ñâåòèòñÿ): Âûáðàííàÿ äîðîæêà áóäåò çà-
ìüþòèðîâàíà (îòêëþ÷åíà).

22. Установки эквалайзеров
P1 Установка High EQ
P1-1 [1, 2, 3, 4, 5, 6, 1-2, 3-4, 5-6, 7-8]
Íîìåð âûáðàííîãî êàíàëà. Çíà÷åíèÿ 1-2, 3-4 è 5-6 äîñòóïíû
ïðè âêëþ÷åíèè ïàð.

P1-2 [-15...+00...+15]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ High EQ â äèàïà-
çîíå -15 – +15 äÁ íà ÷àñòîòå 10 êÃö.

P2 Установка Low EQ
P2-1 [1, 2, 3, 4, 5, 6, 1-2, 3-4, 5-6, 7-8]
Íîìåð âûáðàííîãî êàíàëà. Çíà÷åíèÿ 1-2, 3-4 è 5-6 äîñòóïíû
ïðè âêëþ÷åíèè ïàð.

P2-2 [-15...+00...+15]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ Low EQ â äèàïà-
çîíå -15 – +15 äÁ íà ÷àñòîòå 100 Ãö.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíû.

23. Посыл на эффект
P1 Регулировки уровня посыла
Äàííûå ðåãóëèðîâêè óïðàâëÿþò óðîâíåì ïîñûëà ñ êàæäîãî êà-
íàëà (ïîñò-ôåéäåð) íà âñòðîåííûé ýôôåêò.

P1-1 [1, 2, 3, 4, 5, 6, 1-2, 3-4, 5-6, 7-8]
Íîìåð âûáðàííîãî êàíàëà. Çíà÷åíèÿ
1-2, 3-4 è 5-6 äîñòóïíû ïðè âêëþ÷å-
íèè ïàð.

P1-2 [000...100, Wet]
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñûëà ñ êàíàëà
ìèêøåðà íà âñòðîåííûé ýôôåêò.

Êîãäà [EFFECT ASSIGN] óñòàíîâëåí â INPUT 1/2

Øèíà ïîñûëà äëÿ êàæäîãî êàíàëà àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ,
íà ýôôåêò ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ ñî âõîäîâ INPUT 1/2.

Êîãäà [EFFECT ASSIGN] óñòàíîâëåí â MASTER (Send Type)

000–100: Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò.

Wet: Âåñü ñèãíàë ñ êàíàëà ïîäàåòñÿ íà ýôôåêò, ïðÿìîé ñèãíàë
íà ìàñòåð-øèíó íå ïîäàåòñÿ.
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Êîãäà [EFFECT ASSIGN] óñòàíîâëåí â MASTER (Global Type)

Øèíà ïîñûëà äëÿ êàæäîãî êàíàëà àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ,
íà ýôôåêò ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ ìàñòåð-øèíû.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíû.

P2 Установки внешнего посыла (Aux)
Çäåñü Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà
ìèêøåðà íà âûõîäíîì ðàçúåìå [AUX OUT].

P2-1 [1, 2, 3, 4, 5, 6, 1-2, 3-4, 5-6, 7-8]
Íîìåð âûáðàííîãî êàíàëà. Çíà÷åíèÿ
1-2, 3-4 è 5-6 äîñòóïíû ïðè âêëþ÷å-
íèè ïàð.

P2-2 [000...100, Off]
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñûëà íà AUX OUT.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíû.

24. Панорама/баланс
Äëÿ êàæäîãî êàíàëà ðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû èëè áàëàíñà íàïðàâ-
ëÿþò ñèãíàë íà ìàñòåð-øèíó. Åñëè äëÿ êàíàëîâ 1-6 óñòàíîâêà
ïàð îòêëþ÷åíà, äàííûå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ïàíîðàìîé ñèã-
íàëà. Äëÿ êàíàëîâ 7/8 è, åñëè äëÿ êàíàëîâ 1-6 óñòàíîâêà ïàð
âêëþ÷åíà, äàííûå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò áàëàíñîì.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíû.

25. Фейдеры
Óñòàíàâëèâàþò óðîâíè ñèãíàëîâ.

Фейдеры [CHANNEL] (1...7/8)
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà êàæäîãî êàíàëà.

• Äëÿ êàíàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â PLAY,
ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Äëÿ êàíàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â REC,
ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè ñ âõîäà INPUT 1/2 èëè
DIGITAL IN.

Фейдер [MASTER]
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà ìàñòåð-øèíå. Äàííûé óðîâåíü
áóäåò èìåòü ñèãíàë íà ðàçúåìàõ [OUTPUT L·R] è [DIGITAL OUT].

Êîãäà [REC SELECT] óñòàíîâëåí â INPUT 1/2 èëè DIGITAL IN,
äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà â ìàñòåð-øèíå.

Êîãäà [REC SELECT] óñòàíîâëåí â MASTER, äàííûé ôåéäåð óñ-
òàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè äîðîæêè äëÿ êîòîðîé [TRACK STA-
TUS] óñòàíîâëåí â REC (ANALOG).

26. Пары
[On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïàð êàíàëîâ ìèêøåðà.

Ðåãóëèðîâêè ìèêøåðà äëÿ íå÷åòíûõ è ÷åòíûõ êàíàëîâ (1-2, 3-4
è 5-6) ìîãóò îáúåäèíÿòüñÿ â ïàðû òàêèì îáðàçîì, ÷òî èçìåíå-
íèÿ óñòàíîâîê îäíîãî êàíàëà áóäóò âûçûâàòü èçìåíåíèÿ óñòà-
íîâîê äðóãîãî. Óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïàðû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:
êíîïêè [TRACK STATUS]; ýêâàëàéçåðû High EQ “HEQ” è Low EQ
“LEQ”; ïîñûëû íà ýôôåêòû “Snd” è “Aux”; ðåãóëÿòîðû [PAN];
ôåéäåðû [CHANNEL].

Âñå ïàðàìåòðû, êðîìå [TRACK STATUS] è ôåéäåðîâ [CHAN-
NEL], ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ â ïàðû èíäèâèäóàëüíî. 

Ïàðû ìîãóò âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ îäíîâðåìåííûì íàæàòè-
åì êíîïîê [EFFECT SEND] âûáðàííûõ êàíàëîâ.

Ïàðàìåòðû “HEQ”, “LEQ”, “Snd” è “Aux” ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ
èç íå÷åòíûõ è èç ÷åòíûõ êàíàëîâ.

Äëÿ ôåéäåðîâ [CHANNEL] è ðåãóëÿòîðîâ [BALANCE (PAN)] àêòó-
àëüíû òîëüêî íå÷åòíûå êàíàëû.

Êîãäà ïàðà âêëþ÷åíà (On), óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ
îòîáðàæàþòñÿ ÷åðåç äåôèñ “-” (íà-
ïðèìåð, HEQ1-2).

Êîãäà ïàðà îòêëþ÷åíà (Off), óñòàíîâ-
êè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ îòîáðà-
æàþòñÿ îáû÷íî (íàïðèìåð, HEQ1).

27. Выбор источника записи
[INPUT 1/2, INPUT 1/2+MASTER, MASTER, DIGITAL IN]

INPUT 1/2 (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Âûáîð âõîäîâ INPUT 1/2.

INPUT 1/2+MASTER (îáà èíäèêàòîð ñâåòÿòñÿ): Âûáîð äëÿ çà-
ïèñè ñ ìàñòåð-øèíû ïðè ñóììèðîâàíèè äîðîæåê (bounce), èëè
äëÿ ïàðàëëåëüíîé çàïèñè ñî âõîäîâ INPUT 1/2.

MASTER (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Âûáîð äëÿ çàïèñè ñ ìàñòåð-øè-
íû, èëè ïðè ñóììèðîâàíèè âñåõ 8 äîðîæåê.

DIGITAL IN (èíäèêàòîð ñâåòèòñÿ): Âûáîð äëÿ çàïèñè ñ öèôðî-
âîãî âõîäà DIGITAL IN.

28. Эффект
D8 ñîäåðæèò îäèí ìóëüòèýôôåêòîðíûé áëîê, îáåñïå÷èâàþùèé
130 ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: 65 çàâîäñêèõ è 65 ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ (ðåäàêòèðóåìûõ). Êàæäàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ ñî-
äåðæèò äî 4 òèïîâ ýôôåêòîâ. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ýôôåêòîâ
íàçûâàåòñÿ “öåïî÷êîé”. Äëÿ îáëåã÷åíèÿ âûáîðà, âñå ïðîãðàì-
ìû ýôôåêòîâ ðàçäåëåíû íà 11 êàòåãîðèé.

Âîçìîæåí âûáîð îäíîé èç òðåõ ïîçèöèé ðàçìåùåíèÿ ýôôåêòà:
INSERT, MASTER (Send Type) èëè MASTER (Global Type). 

Îòäåëüíî îò ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, D8 îáåñïå÷èâàåò çàäåðæêó
ìîíèòîðèíãà, äåéñòâóþùóþ òîëüêî íà ñèãíàë ìîíèòîðèíãà.

P1 Выбор эффекта
P1-1 [RD1...SE9 (çàâîäñêèå), U01...U65 (ïîëüçî-

âàòåëüñêèå)]
Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòà.

Çà äâóìÿ ñèìâîëàìè êàòåãîðèè ýô-
ôåêòà ñëåäóþò íîìåð âíóòðè êàòåãî-
ðèè è íàçâàíèå ýôôåêòà. Ïðè ðåäàê-
öèè ýôôåêòà ñèìâîë “:” èçìåíÿåòñÿ íà “#”. Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ
ýôôåêòà ïðîèñõîäèò îáðàòíàÿ çàìåíà.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ D8 âõîäèò â îäíó èç 11 ôóíêöèî-
íàëüíûõ êàòåãîðèé.

Ôóíêöèÿ Äèñïëåé

Ðåâåðáåðàöèÿ/çàäåðæêà RD

Ìîäóëÿöèÿ MO

Äèíàìèêà DY

Ýêâàëàéçåð EQ

Èíñòðóìåíò Äèñïëåé

Ýëåêòðîãèòàðà EG

Àêóñòè÷åñêàÿ ãèòàðà AG

Ýëåêòðè÷åñêèé áàñ EB

Âîêàë VO

Óäàðíûå DR

Êëàâèøíûå KB

Ñïåöýôôåêòû SE

P1-2 (ROOM... CnCNL)
Тип эффекта.
Âõîäû è âûõîäû ýôôåêòîâ ñêîíôèãóðèðîâàíû îäíèì èç òðåõ
ñïîñîáîâ: “ìîíî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä”, “ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä
õ 2”, èëè “ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä”.

Äëÿ ýôôåêòîâ “ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä õ 2” è “ñòåðåî-âõîä/ñòå-
ðåî-âûõîä” ïåðåä íàçâàíèåì ýôôåêòà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “S”.

<Ìîíî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä>
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Äàííûìè ýôôåêòàìè îáðàáàòûâàåòñÿ îäèí êàíàë (èëè íåñêîëü-
êî êàíàëîâ, ñìèêøèðîâàííûõ äî âõîäà ýôôåêòà). Äëÿ ìîíî âû-
õîäà èñïîëüçóåòñÿ îäèí èç ñòåðåî âûõîäíûõ êàíàëîâ. Îäíàêî, â
çàâèñèìîñòè îò öåïî÷êè ýôôåêòîâ, îáà êàíàëà ìîãóò èìåòü
îäèíàêîâûé ñèãíàë, äàæå ïðè ñòåðåî âûõîäå. Ïðè âûáîðå äàí-
íîãî òèïà äëÿ ñòåðåî èñòî÷íèêà, ñèãíàëû îáîèõ êàíàëîâ ìèêøè-
ðóþòñÿ.

<Ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä õ 2>

Äàííûå ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè äâóõ êàíàëîâ
îäèíàêîâûì ýôôåêòîì. Îäíàêî, ïàðàëëåëüíûé äâóõêàíàëüíûé
âõîä äîïóñòèì òîëüêî ïðè óñòàíîâêå [EFFECT ASSIGN] â INPUT
1/2 èëè MASTER (Global Type). Åñòåñòâåííî, âîçìîæíî èñïîëü-
çîâàíèå òîëüêî îäíîãî âõîäíîãî êàíàëà. Ïðè âûáîðå äàííîãî
òèïà äëÿ ìîíî èñòî÷íèêà, ýôôåêòîì îáðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî
îäèí âõîäíîé/âûõîäíîé êàíàë.

<Ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä>

Äàííûå ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ ñî ñòåðåî âõîäíûìè èñòî÷íèêà-
ìè. Èíîãäà, âõîäíîé ìîíî ñèãíàë ìîæåò íå ñîãëàñîâûâàòüñÿ ñî
ñòåðåî ýôôåêòîì.

P2 Установки задержки мониторинга

Ñòðàíèöà çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà äîñòóïíà ïðè óñòàíîâêå
[EFFECT ASSIGN] â INPUT 1/2 è [REC SELECT] – â INPUT 1/2.

P2-1 [o (On), - (Off)]
Включение (o) или отключение (-) задержки мониторинга.
Çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà àêòóàëüíà äëÿ äîðîæåê, [TRACK STA-
TUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC (ANALOG), êîãäà [EFFECT
ASSIGN] óñòàíîâëåí â INPUT 1/2 è [REC SELECT] – â INPUT 1/2.
Çàäåðæêîé ìîíèòîðèíãà îáðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî ñèãíàë ñî âõî-
äîâ INPUT 1·2. Çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà íåâîçìîæíà äëÿ äîðîæåê
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà óïðàâëÿåòñÿ òîëüêî äëÿ âñåõ êàíàëîâ.
Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà îòêëþ÷àåòñÿ.

P2-2 Âûáîð ïàðàìåòðîâ çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà
P2-3 Âûáîð çíà÷åíèé çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà
Óñòàíîâëåííûå äëÿ çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà ïàðàìåòðû ñîõðàíÿ-
þòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, îíè âîçâðàùà-
þòñÿ ê ñòàíäàðòíûì çíà÷åíèÿì. Ïðè îòîáðàæåíèè ñòðàíèöû çà-
äåðæêè ìîíèòîðèíãà, Âû ìîæåòå íàæàòü [EDIT] äëÿ ïåðåõîäà ê
ñòðàíèöå ðåäàêöèè òåêóùåé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Ïðè íàæà-
òèè [EDIT] äëÿ âûõîäà ñî ñòðàíèöû ðåäàêöèè, Âû âåðíåòåñü íà
ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó çàäåðæêè ìîíèòîðèíãà.

29. Редакция эффекта

Â êàæäîé ïðîãðàììå ñîäåðæèòñÿ äî 4 ýôôåêòîâ.

Ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå êíîïêè [EFFECT] öèêëè÷åñêè ïåðå-
êëþ÷àåò äèñïëåé ÷åðåç ðàçëè÷íûå ýôôåêòû, îáðàçóþùèå öå-
ïî÷êó, à çàòåì îòîáðàæàþòñÿ ñòðàíèöû On/Off >Rename >Save.

P1-1 Âûáîð ýôôåêòà
P1-2 [o, -]
Âêëþ÷åíèå (o) èëè îòêëþ÷åíèå (-) ýôôåêòà.

P1-3 Âûáîð ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà
Íàæìèòå [>] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ñëåäóþùåìó ïàðàìåòðó èëè
íàæìèòå [<] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ïðåäûäóùåìó. Ïðè îòîáðàæå-
íèè ëþáîãî ïàðàìåòðà, íàæàòèå êíîïêè [EFFECT] ïåðåâîäèò íà
ñòðàíèöó âûáîðà ýôôåêòà P1-1.

P1-4 Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ýôôåêòà
P1-5 [o, -]
Âêëþ÷åíèå (o) èëè îòêëþ÷åíèå (-) ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Äàí-
íàÿ ôóíêöèÿ çàâèñèò îò óñòàíîâêè [EFFECT ASSIGN].

Çíà÷åíèå (-) äîñòóïíî òîëüêî íà äàííîé ñòðàíèöå. Ïðè ïåðåìå-
ùåíèè íà äðóãóþ ñòðàíèöó îíî àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ â
(o). 

P1-6 Íàçâàíèå ñîõðàíÿåìîé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ
P1-7 Âûáîð ïîçèöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ
Ïðè ðåäàêöèè ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ U## (##
– íîìåð), îòîáðàæàåòñÿ òîò æå íî-
ìåð U##. Ïðè ðåäàêöèè ïðåñåòíîé
ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, àâòîìàòè÷åñ-
êè îòîáðàæàåòñÿ íîìåð U01. Âðà-
ùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà
íîìåðà, çàòåì íàæìèòå è óäåðæè-
âàéòå [>] îêîëî îäíîé ñåêóíäû. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Complete”.
Ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê äîñòóïåí äëÿ âñåõ ñîíãîâ.

30. Назначение эффекта
[INPUT 1/2, MASTER (Send Type), MASTER (Global
Type), OFF]

Âûáîð ìåñòîïîëîæåíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà. 

INPUT 1/2: Ýôôåêò íàõîäèòñÿ â ðàçðûâå ìåæäó EQ è ôåéäåðîì
êàíàëà, êîãäà [TRACK STATUS] óñòàíîâëåí â REC (ANALOG).

MASTER (Send Type): Ñèãíàëû ïîñûëîâ ñ êàæäîãî êàíàëà ïî-
äàþòñÿ íà ýôôåêò, à ýôôåêò íàõîäèòñÿ â ðàçðûâå ïåðåä âõî-
äîì ìàñòåð-øèíû.

MASTER (Global type): Âûõîä ìàñòåð-øèíû íàïðàâëåí íà ýô-
ôåêò, à ýôôåêò íàõîäèòñÿ â ðàçðûâå ïåðåä ìàñòåð-ôåéåðîì.

OFF: Âîçâðàò ñ âñòðîåííîãî ýôôåêòà îòêëþ÷åí.

31. Редакция назначения эффекта

P1 Óñòàíîâêà óðîâíÿ âîçâðàòà [000...100]
P2 Óñòàíîâêà áàëàíñà âîçâðàòà [L50...CNT...R50] 
P3 Óñòàíîâêà âõîäíîãî óðîâíÿ AUX IN [000...100]
P4 Óñòàíîâêà áàëàíñà AUX IN [L50...CNT...R50]
“L” è “R” èíäèöèðóþò L (ëåâûé) è R (ïðàâûé) êàíàëû.
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Приложения
Неисправности
Îòñóòñòâóåò çâóê
Ïðîâåðüòå ïèòàíèå D8 èëè ïîäêëþ÷åííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà [MASTER] èëè ðåãóëÿòîðà
[PHONES].

Ïðîâåðüòå óðîâíè êàíàëîâ. Ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí è ïàð ðå-
àëüíûå óðîâíè ìîãóò íå ñîîòâåòñòâîâàòü ïîëîæåíèÿì ôåéäå-
ðîâ.

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [TRACK STATUS].

Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ.

Îòñóòñòâóåò ñèãíàë ñî âõîäà
Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåãóëÿòîðà [TRIM].

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [TRACK STATUS] â REC. 

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [REC SELECT]. 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäà AUX, ïðîâåðüòå óñòàíîâêó óðîâíÿ
“AuxRet”. 

Åñëè âõîäíîé ñèãíàë íå ñëûøåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äîðîæ-
êè, ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Monitor” â “Auto”.

Ïðîâåðüòå ôîðìàò ïîäêëþ÷àåìîãî ê öèôðîâîìó âõîäó ñèãíàëà.
Îí äîëæåí áûòü CP-1201 èëè S/P DIF.

Íå ðàáîòàþò êàíàëüíûå ôåéäåðû èëè EQ 
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ôåéäåðû êàíàëîâ, [TRACK STA-
TUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC, íå áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü.
Ôåéäåðû áóäóò ôèêñèðîâàíû â åäèíè÷íîì óñèëåíèè. Äëÿ âûõî-
äà èç äàííîé ñèòóàöèè ïåðåêëþ÷èòå [TRACK STATUS] â PLAY.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü
Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðîâ [CHANNEL] (êîãäà [REC
SELECT] óñòàíîâëåí â INPUT 1/2 èëè DIGITAL IN). 

Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà [MASTER].

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó [TRACK STATUS] â REC äëÿ äîðîæêè-íà-
çíà÷åíèÿ çàïèñè.

Ïðîâåðüòå äîñòóïíóþ äëÿ çàïèñè åìêîñòü äèñêà.

Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèå âõîäà “InAssign” íà êàíàë ìèêøåðà.

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåæèìà çàïèñè ([REC SELECT]).

Ðåàëüíîå âðåìÿ äëÿ çàïèñè íå ñîâïàäàåò ñ îòîáðà-
æàåìûì îñòàâøèìñÿ âðåìåíåì
Êîãäà [DISPLAY MODE] îòîáðàæàåò FreeTime, îñòàâøååñÿ âðå-
ìÿ âû÷èñëÿåòñÿ èç ðàñ÷åòà åìêîñòè äèñêà äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîé
çàïèñè (ò.å., îäíîé äîðîæêè). Äëÿ îöåíêè ðåàëüíîãî âðåìåíè,
óñòàíîâèòå äâà èíäèêàòîðà [TRACK STATUS] â REC.

×ðåçìåðíûé øóì èëè èñêàæåíèÿ âõîäíîãî èëè çà-
ïèñàííîãî ñèãíàëà
Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó [TRIM]. Åñëè îíà çàâûøåíà, çâóê áóäåò èñ-
êàæåí. Åñëè çàíèæåíà, ïîâûñèòñÿ óðîâåíü øóìà. 

Åñëè èñêàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò â EQ, îòðåãóëèðóéòå óñèëåíèå êà-
íàëüíîãî EQ.

Âûïàäåíèå çâóêà
Ñèëüíàÿ ôðàãìåíòàöèÿ äèñêà. Ïðîèçâåäèòå äåôðàãìåíòàöèþ
(ñì. ñîîáùåíèå îá îøèáêå DiskBusy).

Íå ôóíêöèîíèðóþò ýôôåêòû
Óñòàíîâêà [EFFECT ASSIGN] îòêëþ÷åíà èëè îòëè÷íà îò MASTER. 

Âêëþ÷åí öèôðîâîé âõîä. 

Âñòðîåííûé ýôôåêò: Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó óðîâíåé “Snd” è “EffRet”.

Âíåøíèé ýôôåêò: Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó óðîâíåé “AuxRet” è “Aux”.

Íå ðàáîòàåò êóðñîð
Ïðèáîð íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îñòàíîâà.

Âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Scrub.

Êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò
Íåêîòîðûå êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò â ïðîöåññå çàïèñè èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîðäåðà. Îñòàíîâèòå ðåêîðäåð è çàòåì âû-
ïîëíèòå îïåðàöèþ.

Íåêîòîðûå êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò ïðè âêëþ÷åííîì ñêðàá-
áèíãå. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Scrub è çàòåì âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

MIDI-ñåêâåíñåð íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ
Ïðîâåðüòå öåëîñòíîñòü è ïîäêëþ÷åíèå MIDI-êàáåëÿ. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MTC èëè MIDI Clock îòñóòñòâóåò
Óñòàíîâèòå D8 â êà÷åñòâå âåäóùåãî, à MIDI-ñåêâåíñåð â êà÷åñò-
âå âåäîìîãî óñòðîéñòâ. 

Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå MIDI-óñòàíîâîê D8 è ñåêâåíñåðà.

Åñëè “TmpSrc” óñòàíîâëåí íå â “Trk”, MIDI clock èëè òåìï íàæà-
òèé íå çàïèñûâàåòñÿ íà äîðîæêó òåìïà.

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà. Îáðàòè-
òåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà.

D8 íå ïðèíèìàåò MMC
“RcvMMC” íå óñòàíîâëåí â “On”.

Óñòàíîâêà “Device ID” íå ñîâïàäàåò ñ àíàëîãè÷íîé óñòàíîâêîé
MIDI-ñåêâåíñåðà.

MIDI-ñåêâåíñåð íå óñòàíîâëåí íà ïåðåäà÷ó MMC. Îáðàòèòåñü ê
ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà.

Âíåøíèé íàêîïèòåëü íå îïðåäåëÿåòñÿ
1. Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ñîåäèíåíèé.

2. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó SCSI ID. Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî
ýêñïëóàòàöèè SCSI-óñòðîéñòâà.

Ïðè âûáîðå ñîíãîâ äèñêîâîä íå ðàñïîçíàåòñÿ
Äèñê íå èíèöèàëèçèðîâàí. Ïðîèçâåäèòå èíèöèàëèçàöèþ, ïîñëå
÷åãî îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ.

Íåâîçìîæíî óäàëèòü âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü
Åñëè âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü ñîäåðæèò òåêóùèé ñîíã, D8
áëîêèðóåò äèñêîâîä. Ñìåíèòå òåêóùèé íàêîïèòåëü è óäàëèòå
äèñê.

Ïîñëå 10 ìèíóò è áîëåå ïðîñòîÿ äèñêà, âîñïðîèçâå-
äåíèå íåêîððåêòíî
Íåêîòîðûå äèñêè ïðè äîëãîì ïðîñòîå ïåðåõîäÿò â ðåæèì
“Sleep”. Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îòìåíû ðåæèìà “Sleep”.

Сообщения
Completed

Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàâåðøåíà. Íàæìèòå [>].

SongFull
Êîëè÷åñòâî ñîíãîâ ïðåâûñèëî åìêîñòü äèñêà. Ñîòðèòå íåíóæ-
íûå ñîíãè èëè ñìåíèòå äèñê.

Working
Ïðîèñõîäèò îïåðàöèÿ. Íå ïðåäïðèíèìàéòå íèêàêèõ äåéñòâèé
äî èñ÷åçíîâåíèÿ äàííîãî ñîîáùåíèÿ. Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ â
äàííûé ìîìåíò ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ.

Сообщения об ошибках
Äëÿ ñáðîñà ñîîáùåíèÿ íàæìèòå [>].

DAT Read
Â ïðîöåññå îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ ñ DAT îáíàðóæåíû îøèá-
êè. Ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

DigiIn
Íà öèôðîâîì âõîäå îòñóòñòâóåò ñèãíàë. Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ
è èñòî÷íèê ñèãíàëà.

Disk
Îøèáêà ÷òåíèÿ äèñêà. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ,
óäàëèòå ñîíã. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ ñíîâà, ïå-
ðåôîðìàòèðóéòå äèñê.

DiskBusy
1. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâà-
íèè äèñêà, äèñê ÿâëÿåòñÿ ñëèøêîì ìåäëåííûì äëÿ îáåñïå÷å-
íèÿ ïðîöåññà çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå äàííûé
äèñê äëÿ àðõèâàöèè.

2. Äèñê ñèëüíî ôðàãìåíòèðîâàí. Íàéäèòå äîðîæêó ñ ôðàãìåí-
òèðîâàííûìè äàííûìè, ñêîïèðóéòå åå â áóôåð (CLP), çàòåì ñî-
çäàéòå íîâûé ñîíã è ñêîïèðóéòå â íåãî äàííóþ äîðîæêó èç áó-
ôåðà. Óñòàíîâèòå äëÿ íîâîãî ñîíãà “REC SELECT=MASTER”,
“EFFECT ASSIGN=OFF”, “MASTER FADER=UNITY (=10)”, “Copy
destination track TRACK STATUS=PLAY” è ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñ
ñóììèðîâàíèåì â ñâîáîäíóþ äîðîæêó. Ðåçóëüòàò áóäåò àíàëî-
ãè÷åí êîïèðóåìîé äîðîæêå ñ äåôðàãìåíòèðîâàííûìè äàííû-
ìè. Çàòåì ñêîïèðóéòå äàííûå èç íîâîãî ñîíãà â áóôåð, à èç íå-
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ãî – â îðèãèíàëüíóþ ïîçèöèþ. 

DrvFull
Åìêîñòü äèñêà íåäîñòàòî÷íà. Âûêëþ÷èòå è âêëþ÷èòå ïèòàíèå.
Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ, óäàëèòå ëèøíèå ñîíãè
èëè ñìåíèòå äèñê.

I l l iglFs
Â ïðîöåññå îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ, ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè
DAT íåêîððåêòíà. Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü çàðÿæåííîé ëåíòû è
âêëþ÷èòå DAT íà âîñïðîèçâåäåíèå.

In>=Out
Äàííîå ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè IN íàõîäèòñÿ ïîçæå, ÷åì
OUT, èëè åñëè îíè èìåþò îäèíàêîâóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

MemFull
Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ çàïèñè èëè ðåäàêöèè. Óäàëèòå íåíóæ-
íûå äàííûå.

MIDI Ovr
Ïðè ïðèåìå MMC èëè çàïèñè MIDI Clock MIDI-äàííûå îøèáî÷-
íû. Óäàëèòå íåíóæíûå äàííûå ñ ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

NoData
Òåêóùèé âûáðàííûé ñîíã íå ñîäåðæèò äàííûõ.

NumOfTrk
1. Â ïðîöåññå ðåäàêöèè äîðîæåê êîëè÷åñòâî äîðîæåê-èñòî÷íè-
êîâ îòëè÷íî îò êîëè÷åñòâà äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

2. Äàííûå â áóôåðå îòñóòñòâóþò è íå ìîãóò áûòü ñêîïèðîâàíû.

Protect
Âûáðàííûé ñìåííûé íàêîïèòåëü çàùèùåí îò çàïèñè. Óäàëèòå
äèñê è ñíèìèòå çàùèòó.

TmpFast
Ïðè çàïèñè òåìïà, òåìï ñëèøêîì âûñîê äëÿ êîððåêòíîé çàïè-
ñè.

Åñëè Âû çàïèñûâàåòå MIDI clock, óìåíüøèòå òåìï ïåðåäàþùåãî
óñòðîéñòâà (ñåêâåíñåðà).

Åñëè Âû çàïèñûâàåòå òåìï íàæàòèé, óìåíüøèòå òåìï íàæàòèé.

TmpSlow
Ïðè çàïèñè òåìïà, òåìï ñëèøêîì ìàë äëÿ êîððåêòíîé çàïèñè.

Åñëè Âû çàïèñûâàåòå MIDI clock, óâåëè÷üòå òåìï ïåðåäàþùåãî
óñòðîéñòâà (ñåêâåíñåðà) äî 40 èëè áîëåå.

Åñëè Âû çàïèñûâàåòå òåìï íàæàòèé, óâåëè÷üòå òåìï íàæàòèé.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îá-
ñëóæèâàíèåì öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé ñòóäèè D8, îáðàùàé-
òåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òå-
ëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262. E-mail: info@attrade.ru

Список параметров эффектов
4BEQ (4-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð)
LoG –15...+15 äÁ Óñèëåíèå Í×
LoF 80...1.00 êÃö ×àñòîòà ñðåçà Í×
LMG –15...+15 äÁ Óñèëåíèå Í×-Ñ×
LMF 80...16.0 êÃö Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà Í×-Ñ×
LMQ WIDE,..., NRRW Øèðèíà ïîëîñû Í×-Ñ×
HMG –15...+15 äÁ Óñèëåíèå Ñ×-Â×
HMF 80...16.0 êÃö Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà Ñ×-Â×
HMQ WIDE,..., NRRW Øèðèíà ïîëîñû Ñ×-Â×
HiG –15...+15 äÁ Óñèëåíèå Â×
HiF 1.00...16.0 êÃö ×àñòîòà ñðåçà Â×
TRM –24...+6 äÁ Âõîäíîé óðîâåíü
S.4BEQ (Ñòåðåî 4-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò 4BEQ ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

AMP SIM (Ýìóëÿòîð óñèëèòåëÿ)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ãèòàð-
íîãî óñèëèòåëÿ. Ýòî óäîáíî ïðè çàïèñè èíñòðóìåíòà â ëèíèþ.

Type AMP1...5 Òèï ãèòàðíîãî ïðåäóñèëèòåëÿ
CAB RES (Ðåçîíàòîð êàáèíåòà)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è ðå-
çîíàíñ ãðîìêîãîâîðèòåëÿ ãèòàðíîãî êîìáèêà. Àíàëîãè÷íî “Amp
Simulator”, èäåàëüíî äëÿ çàïèñè èíñòðóìåíòà â ëèíèþ.

SIZE 0...50 Ãàáàðèòû êàáèíåòà
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ýôôåêòà

CH/FL (Õîðóñ/Ôëýíæåð)
Äàííûé ýôôåêò äîáàâëÿåò “ïëîòíîñòü” çâóêó, ìîäóëèðóÿ âðåìÿ
çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà.

SPD 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
DLY 0.1...60 ìñ Âðåìÿ çàäåðæêè
Fback –50...+50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
L.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò
MIX DRY, 1...49, WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
S.CH/FL (Ñòåðåî Õîðóñ/Ôëýíæåð)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò CH/FL ñ áîëüøèíñòâîì àíàëîãè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ.

PHASE 0...180 Ñäâèã ôàç êàíàëàìè
CnCNL (Center Canceller)
Äàííûé ýôôåêò óäàëÿåò èç ñòåðåîñèãíàëà öåíòðàëüíóþ ÷àñòü
(òèïà âîêàëà è ëèäèðóþùèõ èíñòðóìåíòîâ). Òàêæå, Âû ìîæåòå
èçìåíÿòü âûñîòó òîíà.

PITCH –12,..., 0,...,+12 Ñäâèã ÷àñòîòû ñ øàãîì â ïîëóòîí
ADJ L50...0...R50 Ïàíîðàìà óäàëåíèÿ
COMP (Êîìïðåññîð/Ëèìèòåð)
Êîãäà çíà÷åíèå Ratio ðàâíî inf:1, ýôôåêò äåéñòâóåò, êàê ëèìè-
òåð, â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ – êàê êîìïðåññîð.

THR –1 ... –40 äÁ Ïîðîãîâûé óðîâåíü
RTO 1.0:1...inf:1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
ATK FAST,..., SLOW Âðåìÿ àòàêè
REL FAST,..., SLOW Âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
LVL 0...50 Óðîâåíü ýôôåêòà
S.COMP (Ñòåðåî Êîìïðåññîð/Ëèìèòåð)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò COMP ñ áîëüøèíñòâîì àíàëîãè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ.

LINK OFF, L, R, L+R Òðèããåð êàíàëà
DECIMA (Ñòåðåî Äåöèìàòîð)
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò “ãðóáûé” çâóê, îïðåäåëÿþùèéñÿ ïîíè-
æåíèåì ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè è ðàçðåøåíèÿ.

PreLPF 0...50 Îñëàáëåíèå ãàðìîíè÷åñêîãî øóìà
Fs 1...36 êÃö ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
DEESSER (Äå-ýññåð)
Äàííûé ýôôåêò ñíèæàåò óðîâåíü øèïÿùèõ çâóêîâ â âîêàëå.

SENS 0...50 ×óâñòâèòåëüíîñòü
Fc 80...16.0 êÃö ×àñòîòà EQ áîêîâîãî êàíàëà
G –15...+15 äÁ Óñèëåíèå EQ áîêîâîãî êàíàëà
Q 0.5...10 Ïîëîñà EQ áîêîâîãî êàíàëà
DISTORT (Äèñòîðøí)
Äàííûé ýôôåêò âíîñèò èñêàæåíèÿ âî âõîäíîé ñèãíàë.

TYPE OD, DIST, HI-G Òèï äðàéâà
DRIVE 0...50 Óðîâåíü èñêàæåíèé
TRE –15...+15 äÁ Òåìáð âûñîêèõ ÷àñòîò
LVL 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
S.DIST (Ñòåðåî Äèñòîðøí)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò Distortion ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðà-
ìè.

DLY (Ìîíî)
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò çàäåðæêó âõîäíîãî ñèãíàëà.

T 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè
Fback 0...50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
L.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
TmpoDLY (Òåìïî-çàäåðæêà)
Äàííûé ýôôåêò îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè â òåðìèíàõ íîò è
òåìïà.

TEMPO 30...250 Òåìï
NOTE 4...64T Äëèòåëüíîñòü íîòû
Fback 0...50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
L.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
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DualDLY (Äâîéíàÿ Çàäåðæêà)
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò íåçàâèñèìóþ çàäåðæêó äëÿ ëåâîãî
è ïðàâîãî êàíàëîâ.

LT 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà
RT 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà
LFBack 0...50 Ðåãåíåðàöèÿ ëåâîãî êàíàëà
RFBack 0...50 Ðåãåíåðàöèÿ ïðàâîãî êàíàëà
LHDamp 0...50 Ïîäàâëåíèå Â× ëåâîãî êàíàëà
RHDamp 0...50 Ïîäàâëåíèå Â× ïðàâîãî êàíàëà
LLDamp 0...50 Ïîäàâëåíèå Í× ëåâîãî êàíàëà
RLDamp 0...50 Ïîäàâëåíèå Í× ïðàâîãî êàíàëà
LMx DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò ëåâîãî êàíàëà
RMx DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò ïðàâîãî êàíàëà
S.DLY (Ñòåðåî Çàäåðæêà)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò Mono Delay ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåò-
ðàìè.

X.DLY (Êðîññ-çàäåðæêà)
Äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå êðîññ-çàäåðæêè, ãäå
çàäåðæàííûé çâóê ïîïàäàåò ÷åðåç îáðàòíóþ ñâÿçü â ïðîòèâîïî-
ëîæíûé êàíàë.

LT 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè ëåâîãî êàíàëà
RT 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè ïðàâîãî êàíàëà
Fback 0...50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
L.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
DOPPLER (Äîïïëåð)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò “ýôôåêò Äîïïëåðà”.

SPD 0.01...4.00 Ãö Ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ
PITCH 0...50 Ñòåïåíü èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè 
SPRED –50...+50 Øèðèíà ñòåðåîáàçû
DLY 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
ENSEMBL (Àíñàìáëü)
Äàííûé ýôôåêò èìååò íåñêîëüêî áëîêîâ õîðóñà è äàåò òðåõ-
ìåðíûé çâóê.

SPD 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
L.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå íèçêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
ER (Ðàííèå Îòðàæåíèÿ)
Äàííûé ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ,
êàê ÷àñòü îáùåãî çâóêà ðåâåðáåðàöèè, è äîáàâëÿåò ýôôåêò
ïðèñóòñòâèÿ.

CRV SHARP, LOOSE, MOD, REV Ôîðìà êðèâîé îòðàæåíèé
T 10...400 ìñ Äëèòåëüíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé 
PDL 0...200 ìñ Âðåìÿ çàäåðæêè ýôôåêòà
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
EXCITER (Ýêñàéòåð)
Äàííûé ýôôåêò äîáàâëÿåò ãàðìîíèêè â ñèãíàë.

BLEND 0...50 Èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíà) ýêñàéòåðà
EMPHA 0...100 Óñèëèâàåìûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí
S.XCITE (Ñòåðåî Ýêñàéòåð)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò Exciter ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

FILTER (Ôèëüòð)
Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð ñ óïðàâëÿåìîé ÷àñòîòîé.

TYPE LPF, BPF, HPF Òèï ôèëüòðà
SENS 0...50 ×óâñòâèòåëüíîñòü
ATK FAST,..., SLOW Âðåìÿ àòàêè
MANUAL 0...50 ×àñòîòà ýôôåêòà
RES 0...50 Óðîâåíü ðåçîíàíñà
PLTY UP, DOWN Ïîëÿðíîñòü
GATE (Ãåéò)
THR –80...–1 äÁ Ïîðîãîâûé óðîâåíü
ATK FAST,..., SLOW Âðåìÿ àòàêè
REL FAST,..., SLOW Âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
NR (Noise Reduction)
Ýôôåêò øóìîïîäàâëåíèÿ.

THR –1 ... –40 äÁ Ïîðîãîâûé óðîâåíü
S.NR (Stereo NR)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò NR ñ àíàëîãè÷íûìè ïàðàìåòðàìè.

PAN (Àâòîïàíîðàìà)
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò ïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà ìåæäó
ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè.

SPD 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
BAL L50,...0,...R50 Öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå
PHASER (Ôåéçåð)
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò “âðàùàþùèéñÿ çâóê” çà ñ÷åò ñäâèãà
ôàç. 

SPD 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
MANUAL 0...50 ×àñòîòà ýôôåêòà
RES –50...+50 Óðîâåíü ðåçîíàíñà
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
S.PHASE (Ñòåðåî Ôåéçåð)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò Phaser ñ áîëüøèíñòâîì àíàëîãè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ.

PHASE 0...180 Ñäâèã ôàç êàíàëàìè
PHONO (Turntable SIM)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò çâó÷àíèå ãðàìïëàñòèíêè.

RPM 33, 45, 78 Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ
WOW 0...50 Íåñòàáèëüíîñòü âûñîòû òîíà
HiCUT 0...50 Îáðåçíîé ôèëüòð Â×
NOISE 0...50 Øóì “öàðàïèí”
PITCH (Ñäâèã ÷àñòîòû)
Äàííûé ýôôåêò ñäâèãàåò âûñîòó âõîäíîãî ñèãíàëà.

PITCH –24...+24 Ñäâèã ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ
FINE –50...+50 Ñäâèã ÷àñòîòû â öåíòàõ
DLY 1 ìñ...1 ñ Âðåìÿ çàäåðæêè
Fback 0...50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
TYPE SLOW, FAST Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
D.PITCH (Äâîéíîé Ñäâèã ÷àñòîòû)
Äàííûé ýôôåêò àíàëîãè÷åí Pitch Shifter ñ äâóìÿ áëîêàìè.

PTCH1 –24...+24 Ñäâèã ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ 1
FINE1 –50...+50 Ñäâèã ÷àñòîòû â öåíòàõ 1
HDamp1 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò 1
LVL1 0...50 Âðåìÿ çàäåðæêè 1
PITCH2 –24...+24 Ñäâèã ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ 2
FINE2 –50...+50 Ñäâèã ÷àñòîòû â öåíòàõ 2
HDamp2 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò 2
LVL2 0...50 Âðåìÿ çàäåðæêè 2
TYPE SLOW, FAST Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
HALL (Çàë)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ êîíöåðòíîãî çàëà.

T 0.26...16 ñ Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
PDL 0...300 ìñ Âðåìÿ çàäåðæêè ýôôåêòà
H.Damp 0...25 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
ROOM (Êîìíàòà)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ êîìíàòû. Áîëüøèí-
ñòâî ïàðàìåòðîâ àíàëîãè÷íî Hall Reverb.

T 0.10...5.2 ñ Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
PLATE (Ïëàñòèíà)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ ïëàñòèíû. Áîëüøèí-
ñòâî ïàðàìåòðîâ àíàëîãè÷íî Hall Reverb.

T 0.26...16 ñ Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
RingMOD (Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð)
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò ìåòàëëè÷åñêèé çâóê, ìîäóëèðóÿ âõîä-
íîé ñèãíàë.

Fc 50...5000 Ãö ×àñòîòà ãåíåðàòîðà
MIX DRY,..., WET Ìèêñ ñèãíàë/ýôôåêò
ROTARY (Rotary Speaker SIM)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò âðàùàþùèéñÿ ãðîìêîãîâîðèòåëü.

Hspd 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà
Rspd 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà
BAL 0...50 Ìèêñ ñèãíàëîâ ðóïîð/ðîòîð
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TREMOLO (Òðåìîëî)
Äàííûé ýôôåêò ìîäóëèðóåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

SPD 0.01...16.0 Ãö Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè
DEPTH 0...50 Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
S.TREM (Ñòåðåî Òðåìîëî)
Äâóõêàíàëüíûé âàðèàíò Tremolo ñ áîëüøèíñòâîì àíàëîãè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ.

PHASE 0...180 Ñäâèã ôàç êàíàëàìè
WAH+OD (Wah+Overdrive)
Ýôôåêò àâòî-âàó ñ îâåðäðàéâîì.

PLTY UP, DOWN Ïîëÿðíîñòü
SENS 0...50 ×óâñòâèòåëüíîñòü
ATK FAST,..., SLOW Âðåìÿ àòàêè
MANUAL 0...50 ×àñòîòà ýôôåêòà
DRIVE 0...50 Óðîâåíü èñêàæåíèé
LVL 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü
MoniDly (Çàäåðæêà ìîíèòîðèíãà) 
T 1...200 ìñ Âðåìÿ çàäåðæêè
Fback 0...50 Ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè
H.Damp 0...50 Ïîäàâëåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò
LVL 0...50 Âûõîäíîé óðîâåíü.

Технические характеристики
<Секция рекордера>
Äîðîæêè: 8 (50 ñîíãîâ x 8 äîðîæåê), 8 äîðîæåê îäíîâðåìåííî-
ãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, 2 äîðîæêè îäíîâðåìåííîé çàïèñè

Ôîðìàò çàïèñè: íåêîìïðåññèðîâàííûé 16 áèò, 44.1 êÃö 

Âðåìÿ çàïèñè: ìàêñèìóì 4.5 ÷àñà (îäíà äîðîæêà), ìàêñèìóì
34 ìèíóòû (8 äîðîæåê) íà âñòðîåííûé 1.4 Ãá æåñòêèé äèñê

Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü æåñòêèõ äèñêîâ: 1 âñòðîåííûé + 7
âíåøíèõ äèñêîâ ïî 4 Ãá êàæäûé

Ñîíãè: 50 (ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñîíãîâ ñèñòåìà ïðÿìîãî äîñòóïà
àâòîìàòèçèðóåò îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè)

Ëîêàòîðû: 3 íà ñîíã

Ìåòêè: 100 íà ñîíã

Ìåòðîíîì/ðèòì-ïàòòåðíû: 131

MIDI-ñèíõðîíèçàöèÿ: ïåðåäà÷à (MTC, MIDI Clock), ïðèåì
(MMC), Tempo Map (10 ñîáûòèé íà ñîíã), ñèíõðîäîðîæêà (1 äî-
ðîæêà íà ñîíã) 

Ðåäàêòèðîâàíèå: äîðîæêà (êîïèðîâàíèå, âðåçêà, ñòèðàíèå,
óäàëåíèå, îáìåí, êîïèðîâàíèå äîðîæåê ìåæäó ñîíãàìè); ñîíã
(êîïèðîâàíèå, ïåðåìåùåíèå, óäàëåíèå, âîññòàíîâëåíèå); ñ÷åò-
÷èê/ëîêàòîð Undo/Redo; ôîðìàò âðåìåíè: Min/Sec/mSec,
Meas/Beat/Tick, Min/Sec/Frame (òîëüêî 30 NDF) 

<Секция микшера>
Ñòðóêòóðà: 12 êàíàëîâ, 4 øèíû, 1 ïîñûë íà âíóòðåííèé ýô-
ôåêò, 1 ïîñûë íà AUX, 1 ìàñòåð-ñòåðåîâûõîä

Âíóòðåííÿÿ îáðàáîòêà ñèãíàëà: 24 áèò, 44.1 êÃö 

Ýêâàëàéçåð: Â× (10 êÃö ±15 äÁ), Í× (100 Ãö ±15 äÁ) 

Ïàìÿòü ñöåí ñâåäåíèÿ: 20 íà ñîíã

<Секция эффектов>
Ñòðóêòóðà: 1 âõîä-2 âûõîäà èëè 2 âõîäà-2 âûõîäà èëè (1 âõîä-1
âûõîä) x 2 

Âíóòðåííÿÿ øèíà äàííûõ: 24 áèò 44.1 êÃö 

Êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì: 65 ïðåñåòíûõ, 65 ïîëüçîâàòåëüñêèõ 

Òèïû ýôôåêòîâ: 38

Êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ: 50

<Основные>
Äèñïëåé: 102 ìì x 23 ìì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé

Áëîê ïèòàíèÿ: AC 9 Â

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 16 Âò 

Ãàáàðèòû: øèðèíà 386 ìì, ãëóáèíà 249 ìì, âûñîòà 83.82 ìì 

Âåñ: 2.586 êã

×àñòîòíûé äèàïàçîí: 10 Ãö — 21 êÃö, (±1 äÁ) @+4 dBu, íà íà-
ãðóçêå 10 êÎì

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: íå íèæå 102 äÁ @IHF-A 

ÀÖÏ/ÖÀÏ: ëèíåéíûå 18 áèò

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ: 44.1 êÃö 

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: íå ìåíåå 92 äÁ, IHF-A

Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé: 0.03 % (20 Ãö – 20
êÃö, +16 dBu, íà íàãðóçêå 10 êÎì)

Входы/выходы
<LINE, MIC/GUITAR INPUT1>
Ðàçúåì: 1/4” TRS äæåê (ñèììåòðè÷íûé äëÿ LINE, MIC; íåñèì-
ìåòðè÷íûé äëÿ GUITAR)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì (LINE, MIC), 1 ìÎì (GUITAR)

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -50 dBu (TRIM=ìàêñ.); +4 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -38 dBu (TRIM=ìàêñ.); +16 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<LINE, MIC INPUT2>
Ðàçúåìû: 1/4” äæåê (ñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -50 dBu (TRIM=ìàêñ.); +4 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -38 dBu (TRIM=ìàêñ.); +16 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<AUX INPUTS L/R>
Ðàçúåì: RCA

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<MASTER OUTPUTS L/R>
Ðàçúåì: RCA

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 150 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<AUX OUTPUT>
Ðàçúåì: RCA

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 150 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: íå ìåíåå 10 êÎì

<PHONES OUTPUT>
Ðàçúåì: 1/4” ñòåðåîäæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 100 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 50 ìÂò (32 Îì)

<DIGITAL INPUT/OUTPUT>
Ðàçúåì: îïòè÷åñêèé

Ôîðìàò: S/P DIF (IEC958, EIAJ CP-1201)

<SCSI>
Ðàçúåì: D-sub 25-êîíòàêòíûé (F)

<MIDI IN/OUT>
Ðàçúåìû: 2 õ 5-êîíòàêòíûé DIN

<FOOT SW>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê

<AC 9V IN>
Ðàçúåì: 4-êîíòàêòíûé DIN

Àêñåññóàðû: áëîê ïèòàíèÿ AC/AC

Îïöèè: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1

* Õàðàêòåðèñòèêè äàííîãî ïðîäóêòà ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç
ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. 
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Таблица MIDI:сообщений

Блок:схемы

32 Korg D8. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

 Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî
Basic             Default
Channel        Changed

X
X

X
X

Mode            Memorized
                       Messages
                       Altered

X
X
***********

X
X
X

Note
Number:      True Voice

X
***********

X
X

Velocity        Note On
                       Note Off

X
X

X
X

Aftertouch   Polyphonic (Key)
                       Monophonic (Channel)

X
X

X
X

Pitch bender X X
Control
Change

X X

Program
Change         Variable Range

X
X

X
X

System Exclusive X O                           *1                                                      *1
                        Quarter frame
System          Song Position

O         *2
O         *3

X
X

                                                     *2
                                                     *3

Common       Song Select
                        Tune

X
X

X
X

System          Clock
Real Time     Command

O         *4
O

O         *5
O

               *4
               *5

                        Local On/Off
Aux                 All Notes Off
Messages    Active Sense
                        Reset

X
X
X
X

X
X
X
X

Ïðèìå÷àíèÿ:
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå RcvMMC= 0
*2: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå Gen=MTC30
*3: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå Gen=CIock
*4: Ïåðåäàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå Gen=CIock
*5: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå TempoRec â MIDICIk

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà O
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò X
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