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Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíèöèè

Korg TR, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade.

Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (495) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru

Korg TR
Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ



Предварительные замечания
Ðàñïîëîæåíèå

Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â íèæåïåðå÷èñëåííûõ óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ èëè ñåðü¸çíûì

ñáîÿì â ðàáîòå.

¦ Ïðè âîçäåéñòâèè ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà     1235489067

¦ Ïðè âûñîêîé òåìïåðàòóðå è/èëè âëàæíîñòè

¦ Â ñèëüíî çàïûëåííûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ìåñòàõ

¦ Âáëèçè èñòî÷íèêîâ èíòåíñèâíûõ âèáðàöèé

Ýëåêòðîïèòàíèå

Âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ çàïðåùàåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà ñ

íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò ïàñïîðòíîãî.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ýëåêòðîïðèáîðàìè

Äàííûé ïðèáîð îñíàùåí âñòðîåííûì ìèêðîêîìïüþòåðîì. Âñëåäñòâèå ýòîãî âîçìîæíû ïîìåõè â ðàáîòå

ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè ïðè¸ìíèêîâ ðàäèî- è òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëà. Ïî âîçìîæíîñòè óñòàíàâëèâàéòå èõ íà

èçâåñòíîì ðàññòîÿíèè îò ïðèáîðà. 

Îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì

×òîáû èçáåæàòü ïîëîìîê, íå ïðèêëàäûâàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè è

êíîïêàìè ïðèáîðà.

Óõîä

Åñëè ïîâåðõíîñòü ïðèáîðà çàãðÿçíèëàñü, ïðîòðèòå åå ÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðèìåíÿéòå

æèäêèõ î÷èñòèòåëåé, òàêèõ êàê áåíçîë, ðàñòâîðèòåëü, ÷èñòÿùèå ñìîëû èëè ãîðþ÷èå ïîëèðîëè.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì, ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ

èíñòðóìåíòîì.

Î ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòàõ

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ ïðèáîðîì åìêîñòåé ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ìîæåò

ïðèâåñòè ê âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âíóòðü ïðèáîðà íå ïîïàäàëè ìåòàëëè÷åñêèå ïðåäìåòû. Åñëè ýòî

ïðîèçîøëî, íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó Korg, èëè

â ìàãàçèí, ãäå áûë ïðèîáðåòåí ïðèáîð.

Ñîõðàííîñòü äàííûõ

Âîçíèêøèå â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùåíèÿ íåïîëàäêè ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ èç ïàìÿòè

ïðèáîðà, ïîýòîìó âàæíûå äàííûå ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü íà âíåøíåì íîñèòåëå (êàðòå SD è ò.ä.).

Êîðïîðàöèÿ Korg íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïîñëåäñòâèÿ ïîòåðè äàííûõ.
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Чтобы работа с инструментом была долгой и плодотворной,
прочтите внимательно настоящее руководство.

Çíàê CE äëÿ Åâðîïåéñêèõ ñòàíäàðòîâ

Çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà è

âûïóùåííîì äî 31 äåêàáðÿ 1996 ã., îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è

ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC). 

Èñïîëüçîâàíèå çíàêà CE íà îáîðóäîâàíèè, âûïóùåííîì ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997, îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå

ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC), ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC) è ñòàíäàðòó Low Voltage (73/23/EEC).

Òàêæå çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò áàòàðåé, îçíà÷àåò

ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC).



* Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðèáîðîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, 

ïðèíàäëåæàùèìè ñâîèì îáëàäàòåëÿì.

Èñïîëüçóåìûå îáîçíà÷åíèÿ

Ññûëêè îôîðìëÿþòñÿ â ôîðìàòå <#>, ãäå # — íîìåð ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîì âàðèàíòå. Ýòà

èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà â îäíîé ñòðîêå ñ åãî

ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé.

Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïðèîáðåòåíèå ðàáî÷åé ñòàíöèè Korg TR! ×òîáû ðàáîòà ñ èíñòðóìåíòîì áûëà äîëãîé è

ïëîäîòâîðíîé, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî è ñëåäóéòå èçëîæåííûì â íåì èíñòðóêöèÿì.

О данном руководстве

Âõîäÿùèå â ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ äîêóìåíòû è èõ èñïîëüçîâàíèå

Â êîðîáêå ñ ïðèáîðîì íàõîäÿòñÿ ñëåäóþùèå äîêóìåíòû.

¦ Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

¦ Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà

¦ Ñïèñîê ïðåñåòîâ (íàõîäèòñÿ íà CD-ROM)

Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

Ïðåæäå âñåãî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì ðóêîâîäñòâîì. 

Â ðàçäåëå «Ââåäåíèå» ðàññêàçûâàåòñÿ îá óñòðîéñòâå ïðèáîðà, åãî ïîäêëþ÷åíèè ê âíåøíåìó îáîðóäîâàíèþ è

îñíîâíûõ îïåðàöèÿõ, à òàêæå äàåòñÿ êðàòêîå îïèñàíèå êàæäîãî ðåæèìà ðàáîòû. 

Ðàçäåë «Áûñòðûé ñòàðò» ñîäåðæèò ñæàòîå îïèñàíèå áàçîâûõ ìàíèïóëÿöèé ñ ïðèáîðîì (âûáîð çâóêîâ,

óäîáíûå ôóíêöèè äëÿ æèâîãî èñïîëíåíèÿ è ò.ä.). Åñëè òðåáóåòñÿ íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ

èíñòðóìåíòîì, íà÷íèòå ÷òåíèå ðóêîâîäñòâà ñ ýòîé ÷àñòè.

Â ðàçäåëå «Îñíîâíûå ôóíêöèè» ñîäåðæàòñÿ ñâåäåíèÿ î ðåäàêòèðîâàíèè çâóêîâ, çàïèñè â ñåêâåíñåð è

ñýìïëèðîâàíèè (â ñëó÷àå, åñëè èíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà ðàñøèðåíèÿ EXB-SMPL). Çäåñü æå

îïèñûâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà.

Â ðàçäåëå «Äîïîëíåíèÿ» íàõîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ ïî óñòðàíåíèþ íåïîëàäîê, òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è

äðóãèå ïîëåçíûå ñâåäåíèÿ.

Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà

Ðóêîâîäñòâî «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» ñîäåðæèò ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïàðàìåòðàõ è óñòàíîâêàõ TR,

îðãàíèçîâàííóþ ïî ñõåìå «Ðåæèì — Ñòðàíèöà ìåíþ». Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå ïðèíöèïà

äåéñòâèÿ è óïðàâëÿþùèõ ïàðàìåòðîâ.

Îáðàùàéòåñü ê äàííîìó ðóêîâîäñòâó â ñëó÷àå, åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæåí íåçíàêîìûé ïàðàìåòð, èëè åñëè

íåîáõîäèìî ïîäðîáíåå óçíàòü î êàêîé-ëèáî ôóíêöèè èíñòðóìåíòà.

Ñïèñîê ïðåñåòîâ

Â ýòîì ðóêîâîäñòâå íàõîäÿòñÿ ñïèñêè ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, âñòðîåííûõ â TR, à

òàêæå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå ðèñóíêè àðïåäæèàòîðà. 

Îáðàùàéòåñü ê ýòîìó ðóêîâîäñòâó, åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè

èíñòðóìåíòà çâóêàõ.
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Î íàðóøåíèè àâòîðñêèõ ïðàâ

Äàííîå óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ðàáîòû ñ ìàòåðèàëàìè, íà êîòîðûå ïîëüçîâàòåëü îáëàäàåò

àâòîðñêèìè èëè ñìåæíûìè ïðàâàìè. Çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ â ñîîòâåòñòâèè ñ

çàêîíîäàòåëüñòâîì ÐÔ íàñòóïàåò ãðàæäàíñêàÿ, óãîëîâíàÿ è àäìèíèñòðàòèâíàÿ îòâåòñòâåííîñòü. Åñëè

âîçíèêàþò êàêèå-ëèáî ñîìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî ïðàâ ïîëüçîâàòåëÿ íà êàêèå-ëèáî ìàòåðèàëû, ðåêîìåíäóåòñÿ

îáðàòèòüñÿ ê þðèñòó ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðîôèëÿ.



Дополнительные соглашения

Íàçâàíèå TR

Korg TR âûïóñêàåòñÿ â 61-, 76- è 88-êëàâèøíîé ìîäèôèêàöèÿõ, îäíàêî â ðóêîâîäñòâå âñå îíè îáîçíà÷àþòñÿ

åäèíîîáðàçíî «TR». Íà èëëþñòðàöèÿõ èçîáðàæåíà 61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü, îäíàêî âñÿ èçëîæåííàÿ èíôîðìàöèÿ â

ðàâíîé ñòåïåíè ñïðàâåäëèâà äëÿ 76 è 88-êëàâèøíûõ ìîäåëåé Korg TR.

Ïåðåêëþ÷àòåëè è ðåãóëÿòîðû [  ]

Ññûëêè íà ðåãóëÿòîðû è êíîïêè íà ïàíåëè èíñòðóìåíòà çàêëþ÷åíû â êâàäðàòíûå ñêîáêè [  ].

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà äèñïëåå “ “ 

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà æ/ê äèñïëåå ïðèáîðà, çàêëþ÷åíû â äâîéíûå êàâû÷êè “  “.

Æèðíûé øðèôò

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ îáîçíà÷àþòñÿ æèðíûì øðèôòîì. Îñîáî âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ òàêæå âûäåëåíà æèðíûì

øðèôòîì.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îïåðàöèé 1), 2), 3)

Ïðîöåäóðà, ñîñòîÿùàÿ èç íåñêîëüêèõ îïåðàöèé, îáîçíà÷àåòñÿ êàê 1), 2), 3) è ò.ä.

ñì. <x>, ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <x>

Òàêèì îáðàçîì îòîáðàæàþòñÿ ññûëêè íà ñòðàíèöó ñ íóæíûì íîìåðîì â Îñíîâíîì ðóêîâîäñòâå èëè

ðóêîâîäñòâå «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà».

Ñèìâîëû , , 

Äàííûå ñèìâîëû îáîçíà÷àþò ñîîòâåòñòâåííî ïðåäóïðåæäåíèå, âàæíîå çàìå÷àíèå, âàæíîå çàìå÷àíèå

êàñàòåëüíî ðàáîòû ñ MIDI-ïðîòîêîëîì.

Ïðèìåðû èíôîðìàöèè, îòîáðàæàåìîé íà ýêðàíå

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîêàçàííûå íà ðèñóíêàõ â äàííîì ðóêîâîäñòâå, ïðèâåäåíû äëÿ íàãëÿäíîñòè, è ìîãóò íå

ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè çíà÷åíèÿìè íà ýêðàíå èíñòðóìåíòà.

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå ïðè îïèñàíèè îïåðàöèé ñ MIDI

Àááðåâèàòóðà ÑÑ# èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ íîìåðà ñîîáùåíèÿ Control Change. Â ðàñøèôðîâêå MIDI-

ñîîáùåíèé ÷èñëà â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [   ] âñåãäà óêàçûâàþòñÿ â øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìå ñ÷èñëåíèÿ.

Введение

Обзор

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TR îñíàùåíà ðàçðàáîòàííîé ñïåöèàëèñòàìè Korg ñèñòåìîé ñèíòåçà çâóêà HI

(Hyper Integrated, ãèïåðèíòåãðèðîâàííûé ñèíòåç).

Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäÿòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìóëüòèñýìïëû, ïðåñåòíûå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè.

Ïîìèìî ýòîãî, TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ñåêöèþ îáðàáîòêè ýôôåêòàìè, ñåêâåíñåð, äâîéíîé

ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð, ôóíêöèþ RPPR, ÷åòûðåõêàíàëüíûé àóäèîâûõîä è äðóãèå âîçìîæíîñòè.

Ðàçíîîáðàçíûå êîíòðîëëåðû, òàêèå êàê äæîéñòèê, êíîïêè [SW1] è [SW2], ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS

[1] — [4] è îïöèîíàëüíûå ïåäàëè, ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè è ïàðàìåòðàìè

ôèëüòðà, ïîçâîëÿÿ òåì ñàìûì èçìåíÿòü çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Òàêèì æå îáðàçîì ìîãóò

óïðàâëÿòüñÿ ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà GATE è VELOCITY, à òàêæå òåìï àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà.

Äîïîëíèòåëüíî â Korg TR ìîæíî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíóþ ïëàòó EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), ÷òî

ïîçâîëÿåò äîáàâèòü äâóõêàíàëüíûé àóäèîâõîä è âîçìîæíîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ (ñì. <35>, <88>, ñì. «Ïàðàìåòðû

èíñòðóìåíòà» <260>).

Korg TR ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîëíîôóíêöèîíàëüíóþ ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ, èäåàëüíóþ äëÿ ðàáîòû â

ñòóäèè è êîíöåðòíîé äåÿòåëüíîñòè.

4 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <1>



Ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ñèñòåìà ñèíòåçà HI (ãèïåðèíòåãðèðîâàííûé ñèíòåç) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îñíîâàííûé íà òåõíîëîãèè PCM

òîíãåíåðàòîð ñ ïîëíîñòüþ öèôðîâîé ñåêöèåé îáðàáîòêè, ÷òî ãàðàíòèðóåò âåëèêîëåïíîå çâó÷àíèå â ñî÷åòàíèè

ñ èñêëþ÷èòåëüíîé ãèáêîñòüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñåêöèÿ òîíãåíåðàòîðà

¦ 64 Ìá âñòðîåííîé ïàìÿòè ñîäåðæèò 470 ìóëüòèñýìïëîâ è 518 ñýìïëîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

¦¦ ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 48 êÃö, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ — 62 ãîëîñà.

Ñåêöèÿ ôèëüòðà

¦ Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâà èëè 

êîìáèíèðîâàííûé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâà. Òàêèì îáðàçîì 

ìîæíî ïîëó÷èòü øèðîêèé ñïåêòð çâóêîâ, îò àãðåññèâíûõ ñîëî ñ ãëóáîêèì ðåçîíàíñîì äî ïðèãëóøåííûõ 

ïðè ïîìîùè ôèëüòðà Â× ôîíîâûõ ïîäêëàäîâ.

¦ Áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ äàåò âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü âñåìè 

àñïåêòàìè çâó÷àíèÿ.

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ

¦ Îäíîâðåìåííî ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû îäèí ðàçðûâ-ýôôåêò (ñòåðåî âõîä/ñòåðåî âûõîä), 

äâà ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä) è òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð (ñòåðåî âõîä/

ñòåðåî âûõîä). Ñïèñîê ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 89 ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ ñ âîçìîæíîñòüþ 

ðåäàêòèðîâàíèÿ êàæäîãî èç íèõ.

¦ Ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíû øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ. Èõ ìîæíî ëåãêî íàçíà÷àòü íà

ðàçëè÷íûå àóäèîâûõîäû.

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ/Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ ýôôåêòîâ

¦ Ñåêöèÿ ñèíòåçà (ôèëüòð è ò.ä.) îñíàùåíà âîçìîæíîñòüþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, à ñåêöèÿ 

ýôôåêòîâ — âîçìîæíîñòüþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñâîáîäíî èçìåíÿòü ïàðàìåòðû 

âûñîòû òîíà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé, ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), ýôôåêòîâ è ò.ä.

¦ Âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè LFO è çàäåðæêè ìîãóò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ òåìïîì èëè ñîîáùåíèÿìè 

MIDI clock. Òàêèì îáðàçîì, ïàðàìåòðû çâóêîâ è ýôôåêòîâ âîçìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì 

àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè

¦ Ðåæèì Program TR ñîäåðæèò 512 ïðîãðàìì ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå 128 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ äëÿ 

ñîâìåñòèìîñòè ñî ñòàíäàðòîì General MIDI.

Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ ìíîæåñòâî âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ïðåñåòîâ äëÿ ðàáîòû ñ ñàìûìè 

ðàçíîîáðàçíûìè ìóçûêàëüíûìè ñòèëÿìè.

Âñå ïàðàìåòðû, ýôôåêòû è óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ìîãóò áûòü ëåãêî 

îòðåäàêòèðîâàíû äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ óíèêàëüíûõ ïðåñåòîâ.

¦ TR ñîäåðæèò 24 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, à òàêæå 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìåñòèìûõ ñî 

ñòàíäàðòîì General MIDI 2. Ýòè ïðåñåòû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàáîòû â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ 

ñòèëÿõ. Ïîìèìî ýòîãî, ïðè ïîìîùè íàçíà÷åíèÿ çàïèñàííûõ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà èëè çàñýìïëèðîâàííûõ 

âðó÷íóþ çâóêîâ óäàðíûõ íà íîòû êëàâèàòóðû, âîçìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå íàáîðû. Äëÿ êàæäîé 

íîòû íàñòðàèâàþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðà, îãèáàþùàÿ, ìàðøðóòèçàöèÿ è îáðàáîòêà ýôôåêòàìè.

¦ Â ïàìÿòè TR ñîäåðæàòñÿ 384 êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëÿ. Êîìáèíàöèè ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü 

îäíîâðåìåííî äî 8 ïðîãðàìì — íàêëàäûâàòü èõ äðóã íà äðóãà, ðàñïîëàãàòü ðàçëè÷íûì îáðàçîì íà 

êëàâèàòóðå, ïåðåêëþ÷àòü â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity), îáðàáàòûâàòü 

ýôôåêòàìè, à òàêæå çàäåéñòâîâàòü îáà àðïåäæèàòîðà. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ñîçäàâàòü ãîðàçäî áîëåå 

áîãàòûå è ñëîæíûå çâóêè, ÷åì â ðåæèìå Program. Ïîìèìî ýòîãî, êîìáèíàöèè ìîãóò ñîäåðæàòü óñòàíîâêè 

äëÿ âíåøíèõ çâóêîãåíåðàòîðîâ.

Ñåêâåíñåð

Â Korg TR óñòàíîâëåí âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð, ïîçâîëÿþùèé

èíñòðóìåíòó ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå ïîëíîöåííîé èíòåãðèðîâàííîé ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè.

Áîëåå ïîäðîáíî î ñåêâåíñåðå TR ñì. <63>.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          5<1, 2>



RPPR

TR îñíàùåí ôóíêöèåé RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè).

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòåëþ, ïðåäâàðèòåëüíî âûäåëèâ îòäåëüíûé òðåê,

íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì ïàòòåðíû (ôðàãìåíòû ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà) íà

îòäåëüíûå êëàâèøè. Â ïðîöåññå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòè ïàòòåðíû ìîæíî çàïèñûâàòü èëè

âîñïðîèçâîäèòü îäíèì íàæàòèåì íà êëàâèøó. Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà çàïèñàíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåñåòíûõ

ïàòòåðíîâ, â òîì ÷èñëå ñîäåðæàùèõ çàöèêëåííûå ôðàãìåíòû óäàðíûõ äëÿ èãðû â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ

ñòèëÿõ.

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð

¦ Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäÿòñÿ ïÿòü ïðåñåòíûõ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 216 

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðèñóíêîâ àðïåäæèàòîðà. 

Ïîìèìî õàðàêòåðíûõ äëÿ îáû÷íîãî àðïåäæèàòîðà âîçìîæíîñòåé, ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð TR 

ðàñïîçíàåò âûñîòó íàæàòûõ íà êëàâèàòóðå íîò è ðèòì èãðû. Â ðåçóëüòàòå ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò 

âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ïåòëè óäàðíûõ (â ðåæèìå “Fixed note”, íàèáîëåå ïîäõîäÿùåì äëÿ óäàðíûõ 

èíñòðóìåíòîâ), áàñîâûå ôðàçû èëè ðèòìè÷åñêèå ãèòàðíûå è êëàâèøíûå ðèôôû. Ïîìèìî ýòîãî, 

àðïåäæèàòîð âåëèêîëåïíî ñî÷åòàåòñÿ ñ àêêîðäîâûìè ïîäêëàäàìè, ëèäèðóþùèìè ñèíòåòè÷åñêèìè çâóêàìè 

è ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà TR ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. 

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäåéñòâîâàòü ðàçëè÷íûå àðïåäæèàòîðû äëÿ óäàðíûõ è áàñà, ðàçäåëèòü êëàâèàòóðó 

íà äâå çîíû èëè èçìåíÿòü ðèñóíîê àðïåäæèàòîðà â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè 

äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå äèíàìè÷íîãî çâó÷àíèÿ.

4-êàíàëüíûé àóäèîâûõîä

¦ Ïîìèìî îñíîâíûõ âûõîäîâ L/MONO è R èíñòðóìåíò îñíàùåí äâóìÿ èíäèâèäóàëüíûìè 

àóäèîâûõîäàìè, â îáùåé ñëîæíîñòè ïðåäîñòàâëÿÿ ïîëüçîâàòåëþ 4 àóäèîêàíàëà. Çâóê ñ ëþáîãî 

òîíãåíåðàòîðà, ñýìïëà óäàðíûõ, òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæåò áûòü íàïðàâëåí íà ëþáîé 

èç ýòèõ 4 âûõîäîâ. 

Îïöèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ EXB-SMPL

Ïóòåì ïðèîáðåòåíèÿ îïöèîíàëüíîé êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-SMPL ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò äîïîëíèòåëüíî

ñëåäóþùèå âîçìîæíîñòè.

¦ Ê ðåæèìàì ðàáîòû èíñòðóìåíòà äîáàâëÿåòñÿ ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà 

äâóõêàíàëüíûé àóäèîâõîä, ìîæåò áûòü çàñýìïëèðîâàí è îòðåäàêòèðîâàí. Òàêèì îáðàçîì ñîçäàþòñÿ íîâûå 

ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì èëè íàáîðîâ óäàðíûõ. Áîëåå

ïîäðîáíî î ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñì. <86>.

¦ Èíñòðóìåíò îñíàùàåòñÿ äâóõêàíàëüíûì àóäèîâõîäîì ñ âîçìîæíîñòüþ ëèíåéíîãî 

ìîíî/ñòåðåîñýìïëèðîâàíèÿ ñ ÷àñòîòîé 48 êÃö è ðàçðÿäíîñòüþ 16 áèò. Ïåðåêëþ÷àòåëè MIC è LINE, à òàêæå 

êîíòðîëëåð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü ñàìîå ðàçíîîáðàçíîå âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ñ 

äèàïàçîíîì óðîâíÿ ñèãíàëà îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî.

Ïîìèìî ýòîãî, ñèãíàë ñ àóäèîâõîäîâ ìîæåò áûòü îáðàáîòàí ýôôåêòàìè. Âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå 

îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà èëè èñïîëüçîâàíèå TR â êà÷åñòâå ýôôåêò-ïðîöåññîðà ñ 2 âõîäàìè è 4 âûõîäàìè.

¦ Èíñòðóìåíò îñíàùàåòñÿ ïîðòîì SCSI, ïîçâîëÿÿ ïîäñîåäèíÿòü âíåøíèå óñòðîéñòâà, òàêèå êàê æåñòêèå 

äèñêè (âèí÷åñòåðû) è ò.ä. Âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ/çàãðóçêè äàííûõ,

ïîäîáíî êàðòå SD.

Обзор режимов

TR îáëàäàåò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ ïðîèãðûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è

êîìáèíàöèè, çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñåðà è ñîõðàíÿòü íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ íà

âíåøíåì íîñèòåëå. Ðåæèì — ýòî íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îðãàíèçàöèè ýòèõ ôóíêöèé.

Âñåãî TR èñïîëüçóåò 5 ðåæèìîâ.

Åñëè óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíîå ðàñøèðåíèå EXB-SMPL, ê óæå èìåþùèìñÿ ðåæèìàì äîáàâëÿåòñÿ øåñòîé —

ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ, ÷òî äàåò ïîëüçîâàòåëþ âîçìîæíîñòü çàïèñûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ñýìïëû.

6 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <2, 3>



Ðåæèì ïðîãðàìì (Program)

¦ Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì

Âûáîð ïðîãðàììû èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêîâ ïàìÿòè A, B, C è D, âñåãî ñîäåðæàùèõ 512 ïðîãðàìì, 

è èç íåïåðåçàïèñûâàåìîãî áàíêà G (128 ïðîãðàìì, ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòîì General MIDI 

ïëþñ 9 íàáîðîâ óäàðíûõ).

¦ Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì

Èçìåíåíèå óñòàíîâîê îñöèëëÿòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé (EG), ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), 

àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà (ñïèñîê ïðèëàãàåòñÿ)

¦ 470 âñòðîåííûõ ìóëüòèñýìïëîâ (ROM, EX)

¦ Ìóëüòèñýìïëû ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL)

¦ Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ ïðè ïîìîùè íàáîðà óäàðíûõ (ïðåäâàðèòåëüíî ñîçäàííîãî â ðåæèìå Global)

Ðåæèì êîìáèíàöèé (Combination)

¦ Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé

Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç äâóõ èëè áîëåå ïðîãðàìì (äî âîñüìè) è ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü 

áîëåå ñëîæíûå çâóêè, ÷åì â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Êîìáèíàöèè õðàíÿòñÿ â ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêàõ A, B è C, âñåãî 384 êîìáèíàöèè.

¦ Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèé

Íàñòðîéêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàçäåëåíèÿ è íàëîæåíèÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, à òàêæå 

óñòàíîâîê ýôôåêòîâ, äâóõ àðïåäæèàòîðîâ è ò.ä.

Ðåæèì ñåêâåíñåðà (Sequencer)

¦ Èñïîëüçîâàíèå 16-äîðîæå÷íîãî ñåêâåíñåðà äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

¦ Íàñòðîéêà ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåìûõ â ïåñíå.
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IFX MFX 1

MFX 2

MEQ

Ðàçðûâ / Ìàñòåð-ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð

OSC 1 Multi Sample - H
Drum Kit 

Multi Sample - L 

PITCH1 FILTER1 AMP1

OSC 2

Multi Sample - L 

PITCH2 FILTER2 AMP2

Multi Sample - H

ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

Ïðîãðàììà

IFX MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÐÅÊ 1

ÒÐÅÊ 8

ÒÐÅÊ 2

ÒÐÅÊ 3

ÒÐÅÊ 4

ÒÐÅÊ 5

ÒÐÅÊ 6

ÒÐÅÊ 7

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà
Ðàçðûâ / Ìàñòåð-ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð A

Àðïåäæèàòîð B

ÑÅÊÂÅÍÑÅÐÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

Ïðîãðàììà

ÒÐÅÊ 9

ÒÐÅÊ 16

ÒÐÅÊ 10

ÒÐÅÊ 11

ÒÐÅÊ 12

ÒÐÅÊ 13

ÒÐÅÊ 14

ÒÐÅÊ 15

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

IFX MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÅÌÁÐ 1

ÒÅÌÁÐ 8

ÒÅÌÁÐ 2

ÒÅÌÁÐ 3

ÒÅÌÁÐ 4

ÒÅÌÁÐ 5

ÒÅÌÁÐ 6

ÒÅÌÁÐ 7

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà
Ðàçðûâ / Ìàñòåð-ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð A

Àðïåäæèàòîð B

ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÎÍÍÛÉ ÐÅÆÈÌÃËÎÁÀËÜÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

Drum Sample / Sample - L

 Drum Sample / Sample - H
Key
Assign

ÀÐÏÅÄÆÈÀÒÎÐÍÛÉ ÏÀÒÒÅÐÍ

Preset Pattern: P0 - 4

ÍÀÁÎÐ ÓÄÀÐÍÛÕ

User Pattern: U00 - 215

SampleSample

ÐÅÆÈÌ ÑÝÌÏËÈÐÎÂÀÍÈß (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè EXB-SMPL)

Ñýìïë

Ñýìïë

Ñýìïë

Ñýìïë

IFX

Ðàçðûâíîé Ýôôåêò

ÀÓÄÈÎ ÂÕÎÄ
1

ÀÓÄÈÎ ÂÕÎÄ
2

ÐÅÆÈÌ
ÎÁÌÅÍÀ

ÄÀÍÍÛÌÈ

Ìóëüòèñýìïë



¦ Âîçìîæíîñòü çàïèñè ðåçóëüòàòîâ ðàáîòû àðïåäæèàòîðà â ïåñíþ èëè ïàòòåðí.

¦ Âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ñïèñêà ïåñåí äëÿ èõ ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ â íóæíîì ïîðÿäêå ñ 

íåîáõîäèìûì êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ.

¦ Ìàêñèìàëüíî äîñòóïíû 20 ñïèñêîâ ïåñåí, 200 ïåñåí è 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Îäíà ïåñíÿ ìîæåò 

èñïîëüçîâàòü íå áîëåå 100 ïàòòåðíîâ.

¦ TR ìîæåò áûòü ïðèìåíåí â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðîâîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

¦ Ñîçäàíèå è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðè ïîìîùè ôóíêöèè RPPR.

Ãëîáàëüíûé ðåæèì (Global)

¦ Áàçîâûå óñòàíîâêè TR, â òîì ÷èñëå íàñòðîéêà èíñòðóìåíòà è ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

¦ Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (24 íàáîðà), ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðèñóíêîâ àðïåäæèàòîðà (216 ïàòòåðíîâ) è 

âàðèàíòîâ ìóçûêàëüíîãî ñòðîÿ (16 îäíîîêòàâíûõ è 1 ïîëíîäèàïàçîííûé).

¦ Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ ñ èñïîëüçîâàíèåì 518 âñòðîåííûõ ñýìïëîâ (ROM, EX). Ïîìèìî ýòîãî ìîæíî 

èñïîëüçîâàòü ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL).

¦ Íàñòðîéêà ôóíêöèé íàçíà÷àåìûõ ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

¦ Ïðèåì è ïåðåäà÷à MIDI-äàìïà â ðåæèìå MIDI Exclusive.

¦ Íàñòðîéêà óðîâíÿ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 (òðåáóåòñÿ óñòàíîâëåííàÿ îïöèÿ EXB-SMPL). Äàííàÿ ôóíêöèÿ

ðàáîòîñïîñîáíà âíå ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Âñòðîåííûå ýôôåêòû ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû äëÿ 

îáðàáîòêè âõîäíîãî ñèãíàëà. Óñòàíîâêè äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íàñòðàèâàþòñÿ íåçàâèñèìî.

Ðåæèì îáìåíà äàííûìè (Media)

¦ Äàííûå êàæäîãî ðåæèìà ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû è çàãðóæåíû ÷åðåç ñëîò äëÿ êàðòû SD èëè èíòåðôåéñ SCSI 

(ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL).

¦ Íîñèòåëè äàííûõ, òàêèå êàê êàðòû SD èëè æåñòêèå äèñêè (òðåáóåòñÿ îïöèÿ EXB-SMPL) ìîãóò áûòü 

îòôîðìàòèðîâàíû, ïîñëå ÷åãî ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì îñóùåñòâëÿòü ñ äàííûìè ðàçëè÷íûå îïåðàöèè, â ò.÷. 

êîïèðîâàíèå è ò.ä.

¦ Ïðåäóñìîòðåíà çàãðóçêà ñýìïëîâ â ôîðìàòàõ Korg, AKAI, AIFF è WAVE. Çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå 

ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ôîðìàòå Korg èëè ýêñïîðòèðîâàíû â ôîðìàòàõ AIFF è WAVE (òðåáóåòñÿ 

îïöèÿ EXB-SMPL).

¦ Ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåñíè ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ñòàíäàðòíîì MIDI-ôîðìàòå (SMF). Ôàéëû 

ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôîðìàòà ìîãóò áûòü çàãðóæåíû â ñåêâåíñåð â êà÷åñòâå ïåñíè.

¦ Âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ôèëüòðàöèè MIDI-äàííûõ (äëÿ ñîõðàíåíèÿ/çàãðóçêè ñîîáùåíèé

â ôîðìàòå MIDI exclusive).

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ

(äîñòóïåí, åñëè óñòàíîâëåíà îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ îïöèÿ EXB-SMPL)

¦ Âíåøíèé èñòî÷íèê çâóêà èëè ìèêðîôîí, ïîäêëþ÷åííûé êî âõîäàì AUDIO INPUT, ìîæåò áûòü 

çàñýìïëèðîâàí (çàïèñàí è ñîõðàíåí, êàê ñýìïë). Ñýìïëèðóåìûé ñèãíàë ìîæíî îáðàáàòûâàòü 

âñòðîåííûìè ýôôåêòàìè.

¦ Âîëíîâûå äàííûå, çàñýìïëèðîâàííûå èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå îáìåíà Media, äîñòóïíû äëÿ 

ðåäàêòèðîâàíèÿ, âêëþ÷àÿ íàñòðîéêó òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, íàðåçêó Time Slice èëè ôóíêöèþ ðàñòÿãèâàíèÿ 

ïî âðåìåíè Time Stretch.

¦ Ìóëüòèñýìïëû (íàáîðû, ñîñòîÿùèå èç íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ) ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû.

¦ Ìóëüòèñýìïë ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàììó. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû ïðåîáðàçîâàíèÿ, 

ìóëüòèñýìïë, ñîçäàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåæèìàõ ïðîãðàìì, 

êîìáèíàöèé è ñåêâåíñåðà.
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Лицевая и тыльная панели

Лицевая панель

1. Êíîïêè [SW1] è [SW2].

Ýòè êíîïêè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ îïðåäåëåííûõ ïîëüçîâàòåëåì ôóíêöèé. 

Íàçíà÷åíèå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü â ðåæèìàõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ñåêâåíñåðà è ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè 

óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL). Åñëè ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà ñîîòâåòñòâóþùåé 

êíîïêè (ñì. <24>).

2. Äæîéñòèê

Ïðåäíàçíà÷åí äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà, ìîäóëÿöèåé è ò.ä. Äëÿ óïðàâëåíèÿ íàêëîíÿéòå äæîéñòèê 

ââåðõ/âíèç èëè âëåâî/âïðàâî (+Y, Y, -X, +X), (ñì. <24>).

Ïðè ïîìîùè ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà.

3. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ HEADPHONE

Ê äàííîìó ãíåçäó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü íàóøíèêè (ðàçúåì 5,25 ìì, «äæåê»).

Àóäèîñèãíàë ñ ïàðû âûõîäîâ L/MONO è R OUTPUT êîíòðîëèðóåòñÿ ÷åðåç íàóøíèêè â ñòåðåîðåæèìå.

4. Ñëàéäåð [VOLUME]

Ïðè ïîìîùè ýòîãî ñëàéäåðà ðåãóëèðóåòñÿ ãðîìêîñòü ñèãíàëà íà âûõîäàõ L/MONO è R OUTPUT, à òàêæå íà 

íàóøíèêàõ (ðàçúåì HEADPHONE).

5. Ïàíåëü REALTIME CONTROLS

Ïðè ïîìîùè êíîïêè [SELECT] âûáåðèòå ãðóïïó

êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè A/B/C, ïîñëå ÷åãî 

ðåãóëÿòîðû [1] — [4] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ

çâóêîì, ýôôåêòàìè, ïàðàìåòðàìè MIDI, àðïåäæèàòîðîì

è ò.ä. â ïðîöåññå èãðû íà èíñòðóìåíòå (ñì. <25>, <27>).

Êíîïêà [SELECT]

Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû A/B/C ðàáîòû

êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä.

Êíîïêà [ARP ON/OFF]

Ýòà êíîïêà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà. Åñëè àðïåäæèàòîð ðàáîòàåò, 

çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà äàííîé êíîïêè.
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Âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû [1], [2], [3], [4]

Ðåæèì À

[1] LPF CUTOFF:

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò.

[2] RESONANCE/HPF:

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ðåçîíàíñà èëè ÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

[3] EG-INTENSITY:

Óïðàâëÿåò èíòåíñèâíîñòüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

[4] EG-RELEASE:

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà/àìïëèòóäû.

Ðåæèì B

[1] ASSIGNABLE 1:

[2] ASSIGNABLE 2:

[3] ASSIGNABLE 3:

[4] ASSIGNABLE 4:

Óïðàâëÿþò ôóíêöèÿìè, íàçíà÷åííûìè ïîëüçîâàòåëåì â ðåæèìàõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ñåêâåíñåðà 

èëè ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè íàëè÷èè îïöèè EXB-SMPL).

Ðåæèì C

[1] –––: íå èñïîëüçóåòñÿ 

[2] ARP-GATE:

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ãåéòà (äëèòåëüíîñòüþ íîò) ïðè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 

(íà 12 ÷àñîâ) áóäåò èñïîëüçîâàíî òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Gate” àðïåäæèàòîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà 

âëåâî óìåíüøèò äëèòåëüíîñòü, âðàùåíèå âïðàâî — óâåëè÷èò å¸.

[3] ARP-VELOCITY:

Óïðàâëÿåò ðåàêöèåé àðïåäæèàòîðà íà ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 

(íà 12 ÷àñîâ) áóäåò èñïîëüçîâàíî òåêóùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Velocity” àðïåäæèàòîðà. Âðàùåíèå 

ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøèò óðîâåíü Velocity, âðàùåíèå âïðàâî — óâåëè÷èò.

[4] TEMPO:

Çàäàåò òåìï àðïåäæèàòîðà èëè ïåñíè (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà).

Ñâåòîäèîä ñïðàâà îò ýòîãî ðåãóëÿòîðà ìèãàåò ñ èíòåðâàëîì â ÷åòâåðòíóþ íîòó â óñòàíîâëåííîì òåìïå.

6. Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà, êíîïêà [COMPARE]

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû TR. Íàæàòèå íà êíîïêó

ïåðåâåäåò èíñòðóìåíò â ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) 

(ñì. <15>).

Êíîïêà [COMBI]

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

Êíîïêà [PROG]

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì.

Êíîïêà [SEQ]

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà [GLOBAL]

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Êíîïêà [MEDIA]

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ðåæèì îáìåíà äàííûìè.
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Êíîïêà [COMPARE]

Ïðè ïîìîùè äàííîé êíîïêè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñðàâíèòü çâó÷àíèå ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììû 

èëè êîìáèíàöèè ñî çâó÷àíèåì íåîòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè, íàõîäÿùåéñÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. 

ïîìèìî ýòîãî, äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ “äî è ïîñëå îïåðàöèè” ïðè çàïèñè 

èëè ðåäàêòèðîâàíèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

Êíîïêà [SAMPLING] (EXB-SMPL)

Ñëóæèò äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ. Äîñòóïíà òîëüêî â ñëó÷àå óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-SMPL 

(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

Åñëè îïöèÿ EXB-SMPL íå óñòàíîâëåíà, íàæàòèå íà êíîïêó [SAMPLING] ïðèâåäåò ê ïîÿâëåíèþ íà 

äèñïëåå ñîîáùåíèÿ “No Sampling Upgrade Installed”.

7. Êíîïêà [TIMBRE/TRACK], êíîïêè [F1 T1/T9] … [F8 T8/T16]

Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè [F1] — [F8]

Äàííûå êíîïêè âûáèðàþò çàêëàäêè, îòîáðàæàåìûå íà êàæäîé ñòðàíèöå ìåíþ. Òàêæå îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ 

âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé è äðóãèõ öåëåé.

Êíîïêè âûáîðà òåìáðà/òðåêà [T1/T9] — [T8/T16]

Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå íà êíîïêè [TIMBRE/TRACK] è [T1/T9] — [T8/T16] ïîçâîëÿåò âûáèðàòü 

ïàðàìåòðû òåìáðà/òðåêà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. Åñëè íà ñòðàíèöå ìåíþ îòîáðàæåíû ïàðàìåòðû äëÿ 

òåìáðîâ 1 — 8 â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå èëè òðåêîâ 1 — 8/9 — 16 â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, íàæàòèå íà îäíó 

èç ýòèõ êíîïîê âûáèðàåò ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð/òðåê.

8. ÆÊ äèñïëåé

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ñòðàíèöû ìåíþ, âûïîëíÿòü êîìàíäû è óñòàíàâëèâàòü 

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ (ñì. <10>).

9. Ãðóïïà êîíòðîëëåðîâ VALUE

Ñëåäóþùèå êîíòðîëëåðû ñëóæàò äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà (ñì. <16>).

Êîëåñî [VALUE]

Âðàùàéòå ýòî êîëåñî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ

âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Êíîïêè [INC]/[DEC]

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/

óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà

íà åäèíèöó. Èõ óäîáíî èñïîëüçîâàòü 

äëÿ òîíêîé íàñòðîéêè.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà

[ENTER], êíîïêà [–], êíîïêà [./HOLD]

Ïðèìåíÿéòå ýòè êíîïêè äëÿ ââîäà ïàðàìåòðîâ â öèôðîâîì âèäå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [0] — [9], êíîïêó [–] 

è êíîïêó [./HOLD] äëÿ ââîäà íåîáõîäèìîãî ÷èñëà, è êíîïêó [ENTER] — äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ. Êíîïêà 

[./HOLD] ïîçâîëÿåò ââåñòè â íàáèðàåìîå ÷èñëî äåñÿòè÷íóþ òî÷êó. Êíîïêà [–] ìåíÿåò çíàê (+/–) 

ââîäèìîãî ÷èñëà. 

Ïîìèìî ýòîãî, êíîïêà [./HOLD] ïîçâîëÿåò âûáèðàòü çâóêè ïî êàòåãîðèÿì â ïðîãðàììíîì 

èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ.

Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [ENTER] è íàæèìàÿ íà êíîïêè [0] — [9] ìîæíî áûñòðî âûçûâàòü äî 10 êîìàíä ìåíþ 

äëÿ òåêóùåé ñòðàíèöû.

10. Êíîïêà [CATEGORY], êíîïêà [AUDITION]

Êíîïêà [CATEGORY]

Íàõîäÿñü â ëþáîì ðåæèìå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûçâàòü ìåíþ âûáîðà ïî êàòåãîðèè “Select by Category”,

ïðåäâàðèòåëüíî óêàçàâ íóæíûé ïàðàìåòð, à çàòåì íàæàâ íà êíîïêó [CATEGORY]. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî

ïðîñìàòðèâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ïî êàòåãîðèÿì (ñì. <22>).
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Êíîïêà [AUDITION]

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ, êîòîðàÿ ïðîèãðûâàåò 

ìóçûêàëüíóþ ôðàçó, õàðàêòåðíóþ äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå íàæàòèå íà êíîïêó [AUDITION] (ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ åå ïîäñâåòêà) âûçîâåò 

öèêëè÷åñêîå ïîâòîðåíèå äàííîé ôðàçû.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè íàëè÷èÿ EXB-SMPL) áóäåò âîñïðîèçâåäåí âûáðàííûé ñýìïë.

11. Êíîïêè [EXIT], [MENU page +/–] è êíîïêè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì [ ], [ –], [ ], [ +]

Êíîïêà [EXIT]

Âíå çàâèñèìîñòè îò òåêóùåé ñòðàíèöû ìåíþ, â ðåæèìàõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,

ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè EXB-SMPL), à òàêæå â

ãëîáàëüíîì ðåæèìå, íàæàòèå íà êíîïêó [EXIT] âûçûâàåò ñòðàíèöó 1.1 òåêóùåãî

ðåæèìà. 

Åñëè îòêðûòî äèàëîãîâîå îêíî, íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó îòìåíÿåò âñå âíåñåííûå

èçìåíåíèÿ è çàêðûâàåò îêíî (ñîîòâåòñòâóåò ýêðàííîé êîìàíäå “Cancel”). Åñëè

ðàñêðûòî ìåíþ óòèëèò, èëè äðóãàÿ ñòðàíèöà ìåíþ, íàæàòèå íà êíîïêó [EXIT]

ïðèâîäèò ê âûõîäó èç äàííîãî ìåíþ.

Êíîïêà [MENU page +/–]

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ñòðàíèö íà ýêðàíå. Ïîñëå íàæàòèÿ íà ÆÊ-äèñïëåå 

îÿâëÿåòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö, äîñòóïíûé äëÿ òåêóùåãî ðåæèìà ðàáîòû. Èñïîëüçóéòå ôóíêöèîíàëüíûå 

êëàâèøè [F1]–[F7] èëè êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ñòðàíèöû, è êíîïêó 

[F8] — äëÿ ïåðåõîäà íà âûáðàííóþ ñòðàíèöó.

Òàêæå ïåðåéòè íà æåëàåìóþ ñòðàíèöó ìîæíî, óäåðæèâàÿ êíîïêó [MENU] è íàáðàâ äâóçíà÷íûé íîìåð 

ñòðàíèöû êíîïêàìè [1] — [7].

Äîïîëíèòåëüíî, ìîæíî óäåðæèâàòü êíîïêó [MENU] è èñïîëüçîâàòü êëàâèøè êóðñîðà [ ] è [ ] 

äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: 1.1 2.1 2.2 2.3. (ñì. <15>).

12. Êíîïêè BANK

Äàííûå êíîïêè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [GM]

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êíîïêè [A], [B], [C], [D] è

[GM]. Ïðè ýòîì êíîïêà âûáðàííîãî áàíêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ýòè êíîïêè äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàììû, åñëè êóðñîð (âûäåëåííàÿ îáëàñòü) íàâåäåí íà ïðîãðàììó äàííîãî

òåìáðà èëè òðåêà. Êíîïêà áàíêà ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ äàííîãî òåìáðà/òðåêà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

Â äèàëîãîâûõ îêíàõ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû (Write Program) èëè ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèè (Write 

Combination) äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ áàíêà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, â êîòîðûé 

áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ çàïèñü.

13. Ãðóïïà êíîïîê SEQUENCER/SAMPLING* (*òîëüêî ïðè íàëè÷èè EXB-SMPL)

Êíîïêà [PAUSE]

Ýòà êíîïêà ïðèîñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí (êíîïêà

áóäåò ïîäñâå÷åíà). Ïîâòîðíîå íàæàòèå íà êíîïêó [PAUSE] âîçîáíîâëÿåò

âîñïðîèçâåäåíèå, ïîäñâåòêà áóäåò ïîãàøåíà.

Êíîïêà [ REW]

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò îñóùåñòâèòü ïðîöåññ “ïåðåìîòêè íàçàä” (áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè 

èëè ñïèñêà ïåñåí â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè). Ïåðåìîòêà íà÷èíàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, ïðè ýòîì 

âêëþ÷àåòñÿ åå ïîäñâåòêà (â ïðîöåññå çàïèñè äàííàÿ êíîïêà íå ôóíêöèîíèðóåò).

Êíîïêà [FF ]

Äàííàÿ êíîïêà îñóùåñòâëÿåò ïðîöåññ “ïåðåìîòêè âïåðåä” (áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè èëè 

ñïèñêà ïåñåí â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè). Ïåðåìîòêà íà÷èíàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, ïðè ýòîì 

âêëþ÷àåòñÿ ïîäñâåòêà (â ïðîöåññå çàïèñè êíîïêà íå ôóíêöèîíèðóåò).
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Êíîïêà [LOCATE]

Ïðè ïîìîùè ýòîé êíîïêè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âåðíóòü óêàçàòåëü ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí íà çàðàíåå 

îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ. Åñëè ïî êàêîé-òî ïðè÷èíå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçíèêëà “ïîâèñøàÿ” íîòà, 

òàêæå íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE].

Êíîïêà [REC/WRITE]

Ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà TR âõîäèò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (ïîäñâåòêà 

êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà). Åñëè òåïåðü íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP], íà÷íåòñÿ çàïèñü (ñì. <81>).

Åñëè íàæàòü äàííóþ êíîïêó â ãëîáàëüíîì, ïðîãðàììíîì èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ, íà ýêðàíå 

ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åñëè òåïåðü íàæàòü íà êíîïêó [F8] (“Ok”), îòðåäàêòèðîâàííûå ïàðàìåòðû 

áóäóò ñîõðàíåíû (ñì. <43>, <45>).

Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (òðåáóåòñÿ îïöèÿ EXB-SMPL) íàæàòü íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — 

íà êíîïêó [START/STOP], íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ (ñì. <35>).

Êíîïêà [START/STOP]

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýòà êíîïêà çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè 

âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí. Ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò ìèãàòü â òåìïå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè íàëè÷èÿ îïöèè EXB-SMPL) íàæàòèå íà êíîïêó [REC/WRITE] ñ 

ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì êíîïêè [START/STOP] çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò çàïèñü ñýìïëà. Íàæàòèå ýòîé 

êíîïêè â ìåíþ SMPL 2.1–2: Sample Edit, ñòðàíèöà Edit2, íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Тыльная панель

1. Ñëîò äëÿ êàðòû SD

Â äàííûé ñëîò óñòàíàâëèâàåòñÿ êàðòà ïàìÿòè SD. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. ñì. <14>.

2. Ðàçúåì USB B (äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì)

Ê äàííîìó ðàçúåìó ìîæíî ïîäñîåäèíèòü ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð. TR ñìîæåò îáìåíèâàòüñÿ 

MIDI-èíôîðìàöèåé ñ ÏÊ ïðè ïîìîùè îáû÷íîãî êàáåëÿ USB, ÷òî ïîçâîëÿåò îáîéòèñü áåç MIDI-èíòåðôåéñà 

è ñîîòâåòñòâóþùèõ êàáåëåé (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>).

××òòîî  òòààêêîîåå  UUSSBB??

USB ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé àááðåâèàòóðó Universal Serial Bus (óíèâåðñàëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíàÿ øèíà) — 

òàê íàçûâàåòñÿ èíòåðôåéñ äëÿ îáìåíà äàííûìè ìåæäó êîìïüþòåðîì è ïåðèôåðèéíûì îáîðóäîâàíèåì.

USB-èíòåðôåéñ, óñòàíîâëåííûé â TR, ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü òîëüêî MIDI-äàííûå.

3. êíîïêà [POWER]

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà (ñì. <18>).

4. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà (~ AC 9V)

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåðà ñåòåâîãî ïèòàíèÿ. Ïîñëå 

ïîäñîåäèíåíèÿ àäàïòåðà ê TR, ïîäêëþ÷èòå åãî äðóãèì êîíöîì ê ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà (ñì. <12>).

5. Ãðóïïà ðàçúåìîâ AUDIO OUTPUT

Ñîåäèíèòå äàííûå ðàçúåìû ñ óñèëèòåëåì èëè ìèêøåðíûì ïóëüòîì. Â äîïîëíåíèå ê îñíîâíîìó 

ñòåðåîâûõîäó L/MONO è R, TR îñíàùåí äâóìÿ èíäèâèäóàëüíûìè àóäèîâûõîäàìè. Çâóê ñ ëþáîãî 

îñöèëëÿòîðà, óäàðíîãî èíñòðóìåíòà, òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâ-ýôôåêòà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí 

íà ëþáîé âûõîä (ñì. <112>).

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          13<8>



(MAIN) L/MONO, R

Âûõîäû âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ “äæåê” (ñì. <12>).

Äàííûå âûõîäû ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè. Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèÿ L/R äëÿ ïàðàìåòðà “Bus Select” âûõîä

ñ îñöèëëÿòîðà, ýôôåêòà, ïàðòèè óäàðíûõ èëè ìåòðîíîìà íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîä (MAIN) L/MONO è R. 

Ïðè ñòåðåîêîììóòàöèè èñïîëüçóéòå îáà ýòèõ ãíåçäà. Ïðè ìîíîôîíè÷åñêîì ïîäêëþ÷åíèè èñïîëüçóéòå 

ðàçúåì L/MONO.

(INDIVIDUAL) 1, 2

Âûõîäû âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ “äæåê” (ñì. <12>).

Äàííûå âûõîäû ÿâëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè (íåçàâèñèìûìè). Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè çíà÷åíèé 1, 2 èëè 1/2

äëÿ ïàðàìåòðà “Bus Select” âûõîä ñ îñöèëëÿòîðà, ýôôåêòà, ïàðòèè óäàðíûõ èëè ìåòðîíîìà íàïðàâëÿåòñÿ 

íà âûõîäû INDIVIDUAL 1,2. Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ 1 è 2 íå çàâèñèò îò ïîëîæåíèÿ 

ôåéäåðà [VOLUME].

6. Ïîäñîåäèíåíèå ïåäàëåé

Ãíåçäî ASSIGNABLE PEDAL

Ê äàííîìó ãíåçäó ìîæíî ïîäñîåäèíèòü ïåäàëü Korg XVP-10 EXP/VOL èëè íîæíîé êîíòðîëëåð EXP-2 

(ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî).

Ôóíêöèè ýòèõ ïåäàëåé çàäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, òåì ñàìûì ïîçâîëÿÿ îñóùåñòâëÿòü ïðè ïîìîùè 

ïåäàëè óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ è ò.ä. (ñì. <117>).

Ãíåçäî ASSIGNABLE SWITCH

Ê äàííîìó ãíåçäó ìîæíî ïîäñîåäèíèòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, íàïðèìåð Korg PS-1 (ïðèîáðåòàåòñÿ 

îòäåëüíî) (ñì. <13>).

Ôóíêöèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ çàäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, òåì ñàìûì ïîçâîëÿÿ èñïîëüçîâàòü íîæíîé 

ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèåé, âûáîðà ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé èëè çàïóñêà/îñòàíîâà 

ñåêâåíñåðà (ñì. <117>).

Ãíåçäî DAMPER

Ê äàííîìó ãíåçäó ïîäêëþ÷àåòñÿ äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (ïåäàëü ñóñòåéíà), íàïðèìåð, Korg DS-1H 

(ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

Ïðèñîåäèíåííàÿ ïåäàëü DS-1H ìîæåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè. Äëÿ ïðàâèëüíîãî 

ôóíêöèîíèðîâàíèÿ òðåáóåòñÿ íàñòðîèòü å¸ ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <126>, <128>).

Åñëè ïðèñîåäèíèòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äðóãîé ìîäåëè, îí áóäåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå ñòàíäàðòíîé 

äåìïôåðíîé ïåäàëè. Íå çàáóäüòå ïðàâèëüíî íàñòðîèòü ïîëÿðíîñòü ïåðåêëþ÷àòåëÿ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <128>).

7. MIDI

Ãíåçäî MIDI IN

Äàííîå ãíåçäî ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ. 

Èñïîëüçóéòå ýòî ãíåçäî äëÿ óïðàâëåíèÿ èíñòðóìåíòîì ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>).

Ãíåçäî MIDI OUT

Äàííîå ãíåçäî ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ.

Èñïîëüçóéòå ýòî ãíåçäî äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>).

Åñëè TR îáìåíèâàåòñÿ MIDI-äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ïî ïðîòîêîëó USB, ïåðåäà÷à äàííûõ ÷åðåç ðàçúåì 

MIDI OUT ïðåêðàùàåòñÿ.

Ãíåçäî MIDI THRU

Âñå MIDI-äàííûå, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN, áåç èçìåíåíèé ïîñòóïàþò íà âûõîä MIDI THRU. 

Òàêèì îáðàçîì ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü íåñêîëüêî MIDI óñòðîéñòâ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>).
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8. EXB-SMPL (â ñëó÷àå, åñëè èíñòàëëèðîâàíà îïöèÿ EXB-SMPL)

Äàííàÿ ãðóïïà ñîåäèíåíèé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ìîíî- èëè ñòåðåîñèãíàëà ñ ìèêðîôîíà 

èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà çâóêà (ñì. <35>, <39>), èëè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âñòðîåííîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ 

äëÿ îáðàáîòêè âíåøíåãî ñèãíàëà (ñì. <115>). Ìèêðîôîííûé/ëèíåéíûé óðîâåíü ñèãíàëà çàäàåòñÿ 

ïåðåêëþ÷àòåëåì [MIC/LINE], â òî âðåìÿ êàê âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð [LEVEL] ïîçâîëÿåò îñóùåñòâèòü 

ïëàâíóþ íàñòðîéêó â äèàïàçîíå îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî.

Ðàçúåì SCSI

Ê ýòîìó ðàçúåìó ïðè ïîìîùè SCSI-êàáåëÿ ïîäêëþ÷àþòñÿ SCSI-ñîâìåñòèìûå óñòðîéñòâà (íàêîïèòåëü 

íà æåñòêîì äèñêå, CD-ROM è ò.ä.) (ñì. «Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ» EXB-SMPL).

Ãíåçäà AUDIO INPUT 1, 2

Àóäèîâõîäû âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ òèïà “äæåê” (ñì. <14>). Ñþäà ïîäêëþ÷àþòñÿ 

ìèêðîôîí, äðóãèå âíåøíèå àóäèîóñòðîéñòâà è ò.ä.

Ðåãóëÿòîð [LEVEL]

Ýòîò ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäîâ AUDIO INPUT 1, 2 (ñì. <35>).

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE]

Ïðè ïîìîùè äàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîð âõîäíîãî óðîâíÿ âõîäîâ 

AUDIO INPUT 1, 2. (ñì. <35>).

Объекты и функции ЖК дисплея

a: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà

Îòîáðàæàåò âûáðàííûå ñòðàíèöó ìåíþ è ðåæèì. Ñëåâà íàïðàâî, ïîñëåäîâàòåëüíî óêàçûâàþòñÿ íàçâàíèå 

ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû: íàçâàíèå ñòðàíèöû, íàçâàíèå çàêëàäêè è íàçâàíèå ïàðàìåòðà, 

àêòèâíîãî â äàííûé ìîìåíò.

b: Çàêëàäêè

Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö ìåíþ ñîäåðæàò íåñêîëüêî çàêëàäîê. Íàæàâ íà áëèæàéøóþ ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó

[F1] — [F7], ìîæíî âûáðàòü çàêëàäêó äëÿ îòêðûòèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöû.

c: Ïàðàìåòðû

Íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ. Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], 

[ ] è [ ] ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

d: Îáëàñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] ïàðàìåòð, äîñòóïíûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, 

âûäåëÿåòñÿ òåìíûì ïðÿìîóãîëüíèêîì. Ýòîò ïðÿìîóãîëüíèê íàçûâàåòñÿ îáëàñòüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ, 

è âñå âíîñèìûå ïîëüçîâàòåëåì èçìåíåíèÿ áóäóò îòíîñèòüñÿ ê âûäåëåííîìó ïàðàìåòðó. Çíà÷åíèå 

ïàðàìåòðà ìîæíî èçìåíèòü ïðè ïîìîùè ðàçëè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ, â òîì ÷èñëå êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê

[INC]/[DEC] (ñì. <16>). Äëÿ ââîäà ïàðàìåòðîâ, ñîäåðæàùèõ îïðåäåëåííóþ íîòó èëè çíà÷åíèå ñêîðîñòè 

íàæàòèÿ íà êëàâèøó (velocity), ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], ñûãðàòü íóæíóþ íîòó 

(ñ íóæíîé ñêîðîñòüþ) íà êëàâèàòóðå.
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à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà

c: Ïàðàìåòðû b: Çàêëàäêà

e: Îòêë. îïöèÿd: Îáë. ðåäàêòèðîâàíèÿ

f: Ýêðàííàÿ êíîïêà

Íàçâàíèå
ðåæèìà

Íîìåð ñòðàíèöû:Íàçâàíèå

Íàçâàíèå çàêëàäêè

Íàçâàíèå ïàðàìåòðà



e: Îòêëþ÷àåìàÿ îïöèÿ

Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûáîðà èêîíêè îòêëþ÷àåìîé îïöèè è ïðè ïîìîùè 

êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] äîáàâüòå èëè óáåðèòå îòìåòêó. Åñëè îòìåòêà óñòàíîâëåíà, 

ïàðàìåòð âêëþ÷åí, åñëè îòìåòêà ñíÿòà — âûêëþ÷åí. 

f: Ýêðàííûå êíîïêè

Íàæàòèåì íà áëèæàéøóþ ê äàííîé êíîïêå ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F1] — [F8] ìîæíî âêëþ÷àòü

è îòêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ôóíêöèè.

:

Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè ýòè êíîïêè âûáèðàþò òåêóùèé êàòàëîã.

:

Îñóùåñòâëÿåò äîñòóï ê ìåíþ óòèëèò, ãäå ìîæíî âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå îïåðàöèè ïî îáñëóæèâàíèþ 

òåêóùåãî ðåæèìà.

Ïðèìåðû äðóãèõ ýêðàííûõ êíîïîê

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà: EDIT/DONE, INSERT, CUT, COPY, JUMP, DONE, Tie, Rest, Back, Done 

(èñïîëüçóåòñÿ íà ñòðàíèöàõ Cue List, Event Edit, Step Recording), REVERT (êîïèðîâàíèå è âñòàâêà 

óñòàíîâîê RPPR).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå: TEXT, KEY+, –

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL): INSERT, CUT, COPY, CREATE 

(ñîçäàíèå ìóëüòèñýìïëà), L/R, ZOOM.

* Ìåíþ óòèëèò

Íà êàæäîé ñòðàíèöå ìåíþ íàõîäèòñÿ ýêðàííàÿ êíîïêà “UTILITY” 

(ôóíêöèîíàëüíàÿ êëàâèøà [F8]) äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ äîñòóïà ê ìåíþ óòèëèò. 

Ìåíþ óòèëèò ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå êîìàíäû äëÿ ðàáîòû ñ òåêóùåé ñòðàíèöåé. 

Âèä ìåíþ óòèëèò ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñ êàêîé 

ñòðàíèöû áûë îñóùåñòâëåí âûçîâ.

Äëÿ áûñòðîãî âûáîðà äî 10 êîìàíä èç ìåíþ óòèëèò ñëåäóåò, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæàòü 

íà öèôðîâóþ êëàâèøó [0] — [9].

Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó (ôóíêöèîíàëüíàÿ êëàâèøà [F7]), ÷òîáû âûáðàòü íåîáõîäèìóþ êîìàíäó èç 

ìåíþ óòèëèò. Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [ ], [ ], [ ] è [ ].

Íàæìèòå ýêðàííóþ êíîïêó (ôóíêöèîíàëüíàÿ êëàâèøà [F8]), ÷òîáû îòêðûòü äèàëîãîâîå îêíî 

âûáðàííîé êîìàíäû èç ìåíþ óòèëèò. Ïîìèìî ýòîãî, äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ñòàòóñ ïðîñòûõ êîìàíä 

ìåíþ óòèëèò (âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî).

* Äèàëîãîâûå îêíà

Â ìîìåíò âûáîðà êîìàíäû èç ìåíþ óòèëèò è ò.ä. îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ. Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû [VALUE] 

(ñì. <16>) äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé â äèàëîãîâûõ îêíàõ, 

ïîìèìî êîíòðîëëåðîâ [VALUE] ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK [A] — [GM].

Òàê æå, êàê è â ìåíþ óòèëèò, íàæìèòå áëèæàéøóþ ê ýêðàííîé êíîïêå ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó 

[F1] — [F8] äëÿ ïîÿâëåíèÿ îêíà ïîäòâåðæäåíèÿ èëè ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ýêðàíó. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ 

ìîæåò ïîÿâèòüñÿ äðóãîå äèàëîãîâîå îêíî. Ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, óêàçàííûì â äèàëîãîâîì îêíå.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âûáåðèòå (êíîïêà [F8]). Äëÿ îòêàçà îò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, âûáåðèòå 

(êíîïêà [F7]). Äèàëîãîâîå îêíî áóäåò çàêðûòî. Íàæàòèå íà êíîïêó [EXIT] ýêâèâàëåíòíî íàæàòèþ íà 

ýêðàííóþ êíîïêó “Cancel”, “Done” èëè “Exit”.
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* Ýêðàííûå êíîïêè 2

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó, áëèæàéøóþ ê äàííîé êíîïêå.

:

Ìåíþ óòèëèò è ò.ä.

* Òåêñòîâûå äèàëîãîâûå îêíà

Åñëè ïðè ïîìîùè ôóíêöèîíàëüíîé êëàâèøè áûëà âûáðàíà ýêðàííàÿ êíîïêà , íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ 

òåêñòîâîå äèàëîãîâîå îêíî.

Â ýòîì îêíå ìîæíî ââîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü òåêñò (íàïðèìåð, íàçâàíèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè 

èëè ïåñíè) (ñì. <44>).

* Ïîëîñà ïðîêðóòêè

Íàëè÷èå ïîëîñû ïðîêðóòêè óêàçûâàåò, ÷òî ñïèñîê ñîäåðæèò êîëè÷åñòâî ýëåìåíòîâ áîëüøåå, ÷åì 

âîçìîæíî ðàçìåñòèòü íà äèñïëåå. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ 

ïî ñïèñêó.

* Ñòðàíè÷íîå ìåíþ

Â ðåæèìàõ: êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, ñåêâåíñåðà, ãëîáàëüíîì, à òàêæå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ 

(ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL) íàæàòèå íà êëàâèøó [MENU] îòîáðàçèò ñïèñîê ñòðàíèö ìåíþ, 

äîñòóïíûõ â ýòîì ðåæèìå. Ñòðàíèöà, íà êîòîðîé ïîëüçîâàòåëü íàõîäèëñÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êëàâèøó 

[MENU], áóäåò âûäåëåíà.

Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû, íàæìèòå áëèæàéøóþ ê íåé ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F1] — [F7]. Íàæàâ 

íà òó æå ñàìóþ êëàâèøó, ìîæíî ïåðåéòè íà îäèí øàã âíèç. Òàêæå äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ìåíþ ìîæíî 

èñïîëüçîâàòü êëàâèøè [ ], [ ], [ ] è [ ].

Ïîìèìî ýòîãî, ïåðåéòè ê íóæíîé ñòðàíèöå ìîæíî, åñëè, óäåðæèâàÿ êíîïêó [MENU], íàáðàòü íà öèôðîâîé 

êëàâèàòóðå äâóçíà÷íûé íîìåð ñòðàíèöû. Â äîïîëíåíèå, ìîæíî, óäåðæèâàÿ êíîïêó [MENU], ïðè ïîìîùè 

êëàâèø [ ] è [ ] ïåðåäâèãàòüñÿ ïî îäíîé ñòðàíèöå; â ïðèìåðå, ïîêàçàííîì íèæå, ïîðÿäîê ïåðåäâèæåíèÿ 

áóäåò ñëåäóþùèì: Play P/M Ctrl Prml  … è ò.ä.

* Äðóãèå îáúåêòû

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ýêðàííûìè îáúåêòàìè â âèäå ñëàéäåðîâ èëè âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ, 

âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ýëåìåíò êíîïêàìè [ ], [ ], [ ] è [ ], à çàòåì ñ ïîìîùüþ 

êîíòðîëëåðîâ VALUE óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå.

Ïðî÷èå òèïû îáúåêòîâ ïîêàçàíû íà ýêðàíå ìåíþ Effect Routing (ñì. <112>).
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Ïîëîñà
ïðîêðóòêè

Ñëàéäåðû Ðåãóëÿòîðû

Ìàðøðóòèçàöèÿ



Подготовка к работе

Подсоединение аудиооборудования

Ïðåæäå ÷åì ïðîèçâîäèòü ëþáûå ïîäñîåäèíåíèÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà. Èìåéòå

â âèäó, ÷òî â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî ñåðüåçíî ïîâðåäèòü àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû è óñèëèòåëü.

1. Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

¦ Ïîäñîåäèíèòå ê TR âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ, çàòåì ïîäêëþ÷èòå åãî ê ðîçåòêå ñåòè 

ïåðåìåííîãî òîêà.

2. Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R, (INDIVIDUAL) 1, 2

Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ TR ìîæíî èñïîëüçîâàòü àêòèâíûå ãðîìêîãîâîðèòåëè èëè èíóþ àóäèîñèñòåìó. Åñëè

íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1–2, ðåêîìåíäóåòñÿ

ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ìèêøåðíîìó ïóëüòó.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâóêà ÷åðåç àóäèîñèñòåìû èìåéòå â âèäó, ÷òî âûñîêèé óðîâåíü ãðîìêîñòè ìîæåò 

ïîâðåäèòü äèíàìèêè. Íå ñëåäóåò ïîäíèìàòü ãðîìêîñòü ñèãíàëà äî ÷åðåçìåðíîãî óðîâíÿ.

¦¦ Ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàáåëåé ñîåäèíèòå ãíåçäà AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R 

ñ àóäèîâõîäàìè ìîíèòîðíîé ñèñòåìû, ìèêøåðíîé êîíñîëüþ è ò.ä.

Ãíåçäà L/MONO è R ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé îñíîâíûå âûõîäû. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè â ñòåðåî èñïîëüçóéòå îáà 

ãíåçäà. Ïðè ðàáîòå â ìîíîðåæèìå ïîäêëþ÷àéòåñü ÷åðåç ãíåçäî L/MONO. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ 

îñóùåñòâëÿòü ñîåäèíåíèå â ñòåðåîðåæèìå.

¦¦ Åñëè òðåáóåòñÿ çàäåéñòâîâàòü àóäèîâõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 è 2, ñîåäèíèòå èõ

ñ ìèêøåðíîé êîíñîëüþ, à çàòåì ïîäêëþ÷èòå ìèêøåð ê àóäèîâõîäàì ìîíèòîðíîé ñèñòåìû 

(èëè äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ).

Áîëåå ïîäðîáíî î êîììóòàöèè ñì. (ñì. <112>).

Íàóøíèêè

¦ Äëÿ ðàáîòû ñ íàóøíèêàìè ïîäêëþ÷èòå èõ ê ãíåçäó, ðàñïîëîæåííîìó íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðèáîðà.
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Ïîäêëþ÷åíèå MIDI-îáîðóäîâàíèÿ

Ïîäêëþ÷åíèå EXB-SMPL

Ïîäêëþ÷åíèå ïåäàëåé è ò.ä.

Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîóñòðîéñòâ

Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Ïîäêëþ÷åíèå ê ÏÊ

Êîìïüþòåð

Íàóøíèêè

Íàóøíèêè

Àêòèâíûå ìîíèòîðû è ò.ä.

USB-êàáåëü

Àäàïòåð ïèòàíèÿ

Ê ýë. ñåòè

Êíîïêà POWER



3. Ïîäñîåäèíåíèå ïåäàëåé

Ïîäêëþ÷åíèå ïåäàëè

Ïåäàëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ è äðóãèìè ïàðàìåòðàìè. 

Ïðèñîåäèíèòå ïåäàëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà (íàïðèìåð, Korg XVP-10 EXP/VOL 

èëè EXP-2) ê ðàçúåìó ASSIGNABLE PEDAL íà òûëüíîé ïàíåëè.

Ôóíêöèÿ, óïðàâëÿåìàÿ ïðè ïîìîùè íîæíîé ïåäàëè, íàñòðàèâàåòñÿ â ìåíþ GLOBAL 1.1 — 3: System, Foot,

ñòðàíèöà “Foot Pedal Assign” (ñì. <117>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <127>, <227>).

Ïîäêëþ÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîæíî óïðàâëÿòü ñîñòåíóòî, ïðèãëóøåíèåì, âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü

àðïåäæèàòîð, âûáèðàòü ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, çàïóñêàòü/îñòàíàâëèâàòü ñåêâåíñåð è ò.ä.

Ïðèñîåäèíèòå ïåðåêëþ÷àòåëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà (íàïðèìåð, Korg PS-1) ê

ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè.

Ôóíêöèÿ, óïðàâëÿåìàÿ ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàñòðàèâàåòñÿ â ìåíþ GLOBAL 1.1 — 3: System,

Foot, ñòðàíèöû “Foot SW Assign” è “Foot SW Polarity” (ñì. <117>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <127>, <226>).

Ïîäêëþ÷åíèå äåìïôåðíîé ïåäàëè

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ñóñòåéíîì. 

Ïðèñîåäèíèòå äåìïôåðíóþ ïåäàëü Korg DS-1H (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ê ãíåçäó DAMPER íà òûëüíîé

ïàíåëè. Åñëè ïîäêëþ÷åíà ïåäàëü DS-1H, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîëó÷èòü ýôôåêò ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè.

Ïîëÿðíîñòü ïåäàëè íàñòðàèâàåòñÿ â ìåíþ GLOBAL 1.1 — 3: System, Foot, ñòðàíèöà “Damper Polarity”.

×óñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè íàñòðàèâàåòñÿ â ìåíþ GLOBAL 1.1 — 1 System, ìåíþ UTILITY, êîìàíäà “Half Damper

Calibration” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <126>, <128>).

Подключение к MIDI*оборудованию/компьютеру

1. Ïîäñîåäèíåíèå MIDI-îáîðóäîâàíèÿ

Êëàâèàòóðà, êîíòðîëëåðû è ñåêâåíñîð TR ìîãóò áûòü ïðèìåíåíû äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-ìîäóëåì. Â

ñâîþ î÷åðåäü, äðóãàÿ MIDI-êëàâèàòóðà èëè ñåêâåíñåð ìîãóò óïðàâëÿòü òîíãåíåðàòîðîì TR.

¦ Ïðè ïîìîùè MIDI-êàáåëåé ñîåäèíèòå MIDI-ðàçúåìû TR è âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

ñì. <233> “Ðàáîòà ñ MIDI — ïîäêëþ÷åíèå MIDI-óñòðîéñòâ/êîìïüþòåðîâ”.

Åñëè TR îáìåíèâàåòñÿ MIDI-äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ïî ïðîòîêîëó USB, ïåðåäà÷à äàííûõ ÷åðåç ðàçúåì 

MIDI OUT ïðåêðàùàåòñÿ.

2. Ïîäñîåäèíåíèå ê êîìïüþòåðó

Ñûãðàííûå íà TR íîòû, äàííûå êîíòðîëëåðîâ è ñåêâåíñåðà ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà êîìïüþòåð. Â ñâîþ î÷åðåäü

òîíãåíåðàòîð TR ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ ñ êîìïüþòåðà ñ èñïîëüçîâàíèåì èíòåðôåéñà USB èëè MIDI.

¦ Ìîæíî îñóùåñòâèòü ïîäêëþ÷åíèå, ñîåäèíèâ MIDI-ðàçúåìû TR ñ MIDI-ðàçúåìàìè êîìïüþòåðà.

¦ Ìîæíî îñóùåñòâèòü ïîäêëþ÷åíèå, ñîåäèíèâ ðàçúåì USB B ñ ðàçúåìîì USB êîìïüþòåðà.

ñì. <233> “Ðàáîòà ñ MIDI — ïîäêëþ÷åíèå MIDI-óñòðîéñòâ/êîìïüþòåðîâ”.

Íåêîòîðûå USB-MIDI èíòåðôåéñû íå ìîãóò îñóùåñòâëÿòü îáìåí MIDI-äàííûìè â ôîðìàòå 

MIDI Exclusive.

Åñëè TR îáìåíèâàåòñÿ MIDI-äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ïî ïðîòîêîëó USB, ïåðåäà÷à äàííûõ ÷åðåç ðàçúåì 

MIDI OUT ïðåêðàùàåòñÿ.
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Установка/извлечение SD*карты

Åñëè â ñëîò SD óñòàíîâëåíà êàðòà ïàìÿòè SD, ïîëüçîâàòåëü ïðè ðàáîòå ñ TR ìîæåò îñóùåñòâëÿòü ñîõðàíåíèå è

çàãðóçêó ðàçëè÷íûõ òèïîâ äàííûõ.

Óñòàíîâêà êàðòû

1) Óñòàíîâèòå SD-êàðòó â ñëîò íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Ýòèêåòêà êàðòû äîëæíà áûòü îáðàùåíà ââåðõ. Âñòàâüòå êàðòó â ñëîò êîíòàêòíîé ÷àñòüþ è íàæìèòå íà íåå.

Êàðòà äîëæíà çàôèêñèðîâàòüñÿ â ñëîòå ñ ùåë÷êîì.

Ïåðåä óñòàíîâêîé óáåäèòåñü, ÷òî êàðòà ñîðèåíòèðîâàíà 

äîëæíûì îáðàçîì. Íåïðàâèëüíàÿ óñòàíîâêà êàðòû, 

à òàêæå óñòàíîâêà ñ ïðèìåíåíèåì ñóùåñòâåííûõ 

ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ìîãóò ïîâðåäèòü ñëîò è êàðòó, 

ïðè ýòîì äàííûå ìîãóò áûòü áåçâîçâðàòíî óòåðÿíû.

Èçâëå÷åíèå êàðòû

Íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå èçâëåêàéòå êàðòó â 

ïðîöåññå çàãðóçêè, ñîõðàíåíèÿ äàííûõ èëè ôîðìàòèðîâàíèÿ.

1) Èçâëå÷åíèå êàðòû èç SD-ñëîòà

Ñëåãêà íàæìèòå íà êàðòó; ïîñëå ëåãêîãî ùåë÷êà êàðòà ÷àñòè÷íî âûéäåò èç ñëîòà. Âîçüìèòå åå 

è âûíüòå äî êîíöà.

Âíèìàòåëüíî ïðî÷òèòå ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè, ïðèëàãàåìîå ê êàðòå, è ÷åòêî âûïîëíÿéòå âñå

èíñòðóêöèè ïî îáðàùåíèþ è ðàáîòå ñ íåé.

Установка опционального оборудования

Ïðè ïîìîùè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-SMPL (ïðîäàåòñÿ îòäåëüíî) ïîëüçîâàòåëü

ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü äîáàâèòü â èíñòðóìåíò äâóõêàíàëüíûé àóäèîâõîä è ïîðò SCSI.

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ïî óñòàíîâêå EXB-SMPL ñìîòðèòå ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>

1. Àóäèîâõîäû

Àóäèîâõîäû AUDIO INPUT 1, 2

ñëóæàò äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ

ìèêðîôîíà èëè âíåøíåãî

àóäèîîáîðóäîâàíèÿ ê TR. ×åðåç

íèõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

ìîæíî çàïèñûâàòü àóäèîñèãíàë, 

à â ðåæèìàõ ïðîãðàìì,

êîìáèíàöèé è ñåêâåíñåðà —

îáðàáàòûâàòü ñèãíàë âíåøíåãî

îáîðóäîâàíèÿ ýôôåêòàìè è

íàïðàâëÿòü åãî íà ëþáîé èç

âûõîäîâ ñåêöèè OUTPUT.

¦ Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ 

î ñýìïëèðîâàíèè è ðåæèìå 

ñýìïëèðîâàíèÿ ñì. <35>.

¦ Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ 

îá îáðàáîòêå âíåøíåãî 

àóäèîñèãíàëà ýôôåêòàìè â 

äðóãèõ ðåæèìàõ è ìàðøðóòèçàöèè âûõîäîâ ñì. <115>.

2. SCSI-ïîðò

×åðåç ðàçúåì SCSI âîçìîæíî ïîäêëþ÷àòü ê TR SCSI-ñîâìåñòèìûå óñòðîéñòâà, òàêèå êàê íàêîïèòåëè íà

æåñòêèõ äèñêàõ, ïðèâîäû CD-ROM è ò.ä. ñì. “Ðóêîâîäñòâî Ïîëüçîâàòåëÿ” äëÿ EXB-SMPL.
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Êàðòà SD

Ñëîò äëÿ êàðòû SD

Ãèòàðà

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ

CD-ïðîèãðûâàòåëü, ìàãíèòîôîí è ò.ä.

Åñëè ãèòàðà îáîðóäîâàíà ïàññèâíûì

òåìáðîáëîêîì (ò.å. íå îñíàùåíà âñòðîåííûì

ïðåäóñèëèòåëåì), èç-çà ðàçíèöû â

ñîïðîòèâëåíèè áóäåò íåâîçìîæíî äîñòè÷ü

óðîâíÿ ñèãíàëà, îïòèìàëüíîãî äëÿ

ñýìïëèðîâàíèÿ. Èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà

ñëåäóåò ïîäêëþ÷àòü ÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè

ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.



Основные операции

1. Выбор режима работы

¦ Äëÿ òîãî ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ îïðåäåëåííûìè âîçìîæíîñòÿìè TR, íåîáõîäèìî, ïðåæäå âñåãî, âûáðàòü

íóæíûé ðåæèì. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê íà ëèöåâîé ïàíåëè, ÷òîáû ïåðåéòè â íåîáõîäèìûé ðåæèì.

Êíîïêà [COMBI]: Ðåæèì êîìáèíàöèé

Êíîïêà [PROG]: Ðåæèì ïðîãðàìì

Êíîïêà [SEQ]: Ðåæèì ñåêâåíñåðà

Êíîïêà [GLOBAL]: Ãëîáàëüíûé ðåæèì

Êíîïêà [MEDIA]: Ðåæèì îáìåíà äàííûìè

Êíîïêà [SAMPLING]: Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè

îïöèè EXB-SMPL)

2. Выбор страниц и закладок

Êàæäûé ðåæèì õàðàêòåðèçóåòñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïàðàìåòðîâ, ñãðóïïèðîâàííûõ â ñòðàíèöû. Êàæäàÿ

ñòðàíèöà, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîäðàçäåëÿåòñÿ íà íåñêîëüêî ãðóïï (äî ñåìè), íàçûâàþùèõñÿ “çàêëàäêàìè”.

Âûáîð ñòðàíèöû

1) Óáåäèòåñü, ÷òî TR íàõîäèòñÿ â íóæíîì ðåæèìå.

Äëÿ âûáîðà ðåæèìà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó êíîïêó. Â äàííîì ïðèìåðå ìû âîéäåì â êîìáèíàöèîííûé

ðåæèì. Íàæìèòå êíîïêó [COMBI].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ñòðàíèö.

Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè Media ñóùåñòâóåò òîëüêî îäíà ñòðàíèöà, ïîýòîìó ñòðàíè÷íîå ìåíþ 

îòîáðàæàòüñÿ íå áóäåò.

3) Íàæìèòå îäíó èç ôóíêöèîíàëüíûõ êëàâèø [F1] — [F7], íàõîäÿùóþñÿ íàïðîòèâ òðåáóåìîé ñòðàíèöû ìåíþ.

Åñëè íà îäíó ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó íàçíà÷åíî íåñêîëüêî ñòðàíèö ìåíþ, íàæìèòå êëàâèøó ïîâòîðíî äëÿ

ïåðåäâèæåíèÿ êóðñîðà âíèç. Ïîìèìî ýòîãî, äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèøè êóðñîðà [ ],

[ ], [ ] è [ ].

4) Íàæìèòå êëàâèøó [F8] (“Open”).

Ïîñëå íàæàòèÿ íà ýòó êëàâèøó íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ âûáðàííàÿ ñòðàíèöà ìåíþ.

Â äàííîì ïðèìåðå, íàæìèòå êíîïêó [F3] òðè ðàçà äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “KeyZ”, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [F8]

(“Open”). Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ 3.3: Ed-Key Zone.
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Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äðóãèå ñïîñîáû.

¦ Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì ïðè ïîìîùè êëàâèø [ ] è [ ] ïåðåëèñòûâàéòå ñòðàíèöû â ïîðÿäêå 

1.1 2.1 2.2 3.1 è ò.ä. 

¦ Óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MENU], íàáåðèòå íà öèôðîâîé êëàâèàòóðå äâóçíà÷íûé íîìåð ñòðàíèöû äëÿ áûñòðîãî 

ïåðåõîäà. ×òîáû âûáðàòü ñòðàíèöó, ïîêàçàííóþ íà ðèñóíêå, íåîáõîäèìî, óäåðæèâàÿ êëàâèøó [MENU], 

íàáðàòü [3], [3].

Åñëè íà ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó íàçíà÷åíà òîëüêî îäíà ñòðàíèöà ìåíþ, êàê íàïðèìåð COMBI 1.1:Play 

èëè ñòðàíèöû ìåíþ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, íàáîð íà êëàâèàòóðå ïåðâîé öèôðû [1] — [7] íåìåäëåííî 

ïîçâîëèò ïåðåéòè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòðàíèöó.

Ñòðàíèöà, âûäåëåííàÿ â òåêóùèé ìîìåíò, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòðàíèöó, ñ êîòîðîé áûë îñóùåñòâëåí ïåðåõîä 

â ìåíþ (ïîñëåäíþþ âûáðàííóþ ñòðàíèöó). Åñëè çàïðàøèâàåìàÿ ñòðàíèöà îòñóòñòâóåò, íèêàêèõ äåéñòâèé 

íå ïðîèçîéäåò.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [EXIT] íà ëþáîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä íà ñòðàíèöó 1.1.

òåêóùåãî ðåæèìà.

Âûáîð çàêëàäêè

5) Íàæìèòå íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó [F1] — [F7], áëèæàéøóþ ê çàêëàäêå, îòîáðàæåííîé â íèæíåé ñòðîêå 

ÆÊ äèñïëåÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå äëÿ âûáîðà çàêëàäêè “Slope” íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó [F3].

Íåêîòîðûå ñòðàíèöû ìåíþ íå èìåþò çàêëàäîê.

6) Äëÿ ïåðåõîäà íà äðóãóþ ñòðàíèöó, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 3).

3. Выбор параметра для редактирования

Èñïîëüçóéòå êëàâèøè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì [ ], [ ], [ ] è [ ], ÷òîáû âûáðàòü ïàðàìåòð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Íà ñòðàíèöàõ, îòîáðàæàþùèõ òåìáðû 1 — 8 â ðåæèìå êîìáèíàöèé, èëè íà ñòðàíèöàõ, îòîáðàæàþùèõ òðåêè 

1 — 8 èëè 9 — 16 â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ìîæíî áûñòðî âûáðàòü íóæíûé òåìáð/òðåê, åñëè, óäåðæèâàÿ êëàâèøó

[TIMBRE/TRACK], íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F1] — [F8].

4. Установка значения параметра

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà â âûäåëåííîé îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî ïðè ïîìîùè

êîíòðîëëåðîâ èç ãðóïïû VALUE íà ëèöåâîé ïàíåëè (êíîïîê [INC]/[DEC], êîëåñà [VALUE], öèôðîâûõ êíîïîê

[0] — [9], êíîïîê [–], [./HOLD] è [ENTER]). Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà

áàíêà [A] — [GM] è êíîïêó [COMPARE]. Åñëè ðåäàêòèðóåìûé ïàðàìåòð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïðåäåëåííóþ

ìóçûêàëüíóþ íîòó èëè çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó, åãî çíà÷åíèå ìîæíî îïðåäåëèòü, åñëè,

óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], ñûãðàòü íóæíóþ íîòó íà êëàâèàòóðå (èëè óäàðèòü ïî ëþáîé íîòå ñ íåîáõîäèìîé

ñêîðîñòüþ).

Êîíòðîëëåðû VALUE

Êíîïêè [INC]/[DEC]

Ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ òî÷íîé íàñòðîéêè çíà÷åíèÿ

âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Êîëåñî [VALUE]

Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ãðóáîé íàñòðîéêè çíà÷åíèÿ

âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.
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Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [ENTER], êíîïêà [–], êíîïêà [./HOLD]

Äàííàÿ ãðóïïà êíîïîê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà. 

Ïîñëå òîãî, êàê ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] çàäàíî íåîáõîäèìîå öèôðîâîå çíà÷åíèå, íàæìèòå

[ENTER] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ. Äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé èñïîëüçóéòå êíîïêó [–]. Äëÿ ââîäà

äåñÿòè÷íîé òî÷êè ïðèìåíÿåòñÿ êíîïêà [./HOLD]. Íà ñòðàíèöå ìåíþ 1.1: Play â êîìáèíàöèîííîì èëè

ïðîãðàììíîì ðåæèìàõ êíîïêà [./HOLD] òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèêñèðîâàíèÿ êàòåãîðèé èíñòðóìåíòîâ èëè

ôèêñèðîâàíèÿ äåñÿòêîâ â îáëàñòè ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà»<2>).

Êíîïêè BANK [A] — [GM]

Êíîïêè BANK [A] — [GM] ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà

ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ñîîòâåòñòâåííî â ïðîãðàììíîì

ðåæèìå èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ. Ïîìèìî ýòîãî, â

ðåæèìå êîìáèíàöèé îíè ïîçâîëÿþò îñóùåñòâëÿòü âûáîð áàíêà

ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà, âõîäÿùåãî â êîìáèíàöèþ. Â

ðåæèìå ñåêâåíñåðà ýòè êíîïêè ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà

ïðîãðàìì, íàçíà÷àåìûõ íà òðåêè.

Êíîïêè BANK [A] — [GM] òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé â íåêîòîðûõ

äèàëîãîâûõ îêíàõ, òàêèõ êàê Write Program èëè Write Combination.

Êíîïêà [COMPARE]

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ òîãî, ÷òîáû ñðàâíèòü çâó÷àíèå ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè ñ íåîòðåäàêòèðîâàííûì îðèãèíàëîì (ò.å. çâóêîì, çàïèñàííûì â ïàìÿòè TR). 

Â ïðîöåññå ðàáîòû íàä ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ïîäñâåòêà êíîïêè

çàãîðèòñÿ, à èç ïàìÿòè áóäóò âûçâàíû ïîñëåäíèå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè äëÿ äàííîé ïðîãðàììû èëè

êîìáèíàöèè. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] ïîäñâåòêà áóäåò âûêëþ÷åíà, è ïðîèçîéäåò

âîçâðàò ê ðåäàêòèðóåìîìó çâóêó.

Åñëè íà÷àòü ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ, âûçâàííûõ èç ïàìÿòè íàæàòèåì íà êíîïêó [COMPARE], ïîäñâåòêà

áóäåò âûêëþ÷åíà, è âîçâðàò ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì ñòàíåò íåâîçìîæíûì.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà [COMPARE] ñëóæèò äëÿ ñðàâíåíèÿ ôðàãìåíòîâ ïåñíè “äî è ïîñëå” ïðè

îñóùåñòâëåíèè îáû÷íîé èëè ïîøàãîâîé çàïèñè, à òàêæå êàêîé-ëèáî îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà.

Íàïðèìåð, ïðè çàïèñè âåñüìà ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèé ñïîñîá:

1) Çàïèñàòü ìóçûêàëüíûé ôðàãìåíò íà òðåê (Take 1)

2) Çàïèøèòå ýòîò æå ìóçûêàëüíûé ôðàãìåíò íà òîò æå ñàìûé òðåê åùå ðàç (Take 2)

3) Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ, è áóäåò âûçâàíà çàïèñü Take 1.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE] åùå ðàç. Ïîäñâåòêà ïîãàñíåò, è áóäåò îñóùåñòâëåí âîçâðàò 

ê âàðèàíòó Take 2.

5) Åñëè ïîñëå çàïèñè äâóõ ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ îäíîãî è òîãî æå òðåêà çàïèñàòü åùå îäèí âàðèàíò, 

ñðàâíåíèå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ìåæäó âòîðûì è òðåòüèì âàðèàíòàìè. Çàïèñü ÷åòâåðòîãî âàðèàíòà 

äîðîæêè áóäåò îçíà÷àòü, ÷òî îïåðàöèÿ Compare áóäåò ïåðåêëþ÷àòü òðåòèé è ÷åòâåðòûé âàðèàíòû, è ò.ä. 

Òàêèì îáðàçîì, îïåðàöèÿ Compare îñóùåñòâëÿåò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó äâóìÿ ïîñëåäíèìè çàïèñÿìè 

íà îäèí è òîò æå òðåê.

Â äàííîì ñëó÷àå ôóíêöèÿ Compare äàåò ïîëüçîâàòåëþ âîçìîæíîñòü âûçâàòü ïðåäûäóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè

ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ôóíêöèÿ Compare íåäîñòóïíà ïðè ðàáîòå â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è îáìåíà äàííûìè, à òàêæå 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Ââîä äàííûõ ïðè ïîìîùè êëàâèàòóðû

Ïðè ââåäåíèè èëè ðåäàêòèðîâàíèè äàííûõ òèïà “note name” (íàçâàíèå íîòû) èëè “velocity” (ñêîðîñòü íàæàòèÿ

íà êëàâèøó) ìîæíî çàäåéñòâîâàòü êëàâèàòóðó TR. Óäåðæèâàéòå êíîïêó [ENTER] è íàæìèòå íóæíóþ íîòó íà

êëàâèàòóðå, ïîñëå ÷åãî íàçâàíèå íàæàòîé íîòû èëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ áóäóò ââåäåíû â îáëàñòü

ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íà ñòðàíèöàõ ìåíþ GLOBAL 5.1:DKit èëè SEQ 5.1:RPPR, RPPR Setup ìîæíî, óäåðæèâàÿ

íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæàòü íà íîòó äëÿ âûçîâà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàçíà÷åííûõ íà íåå ïàðàìåòðîâ.
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Быстрый старт

Включение/отключение питания

Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò ïîäêëþ÷åí ïðàâèëüíî, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå 

“Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå” (ñì. <12>).

1. Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1) Íàæìèòå êíîïêó [POWER] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íà ÆÊ ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî íàçâàíèå ìîäåëè èíñòðóìåíòà è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

(Íà èëëþñòðàöèè ïðèâåäåíû çàâîäñêèå óñòàíîâêè. Íîìåð âåðñèè ìîæåò áûòü èçìåíåí 

áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.)

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ èëè ñòåðåîóñèëèòåëÿ.

3) Ïîäíèìèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè [VOLUME] äî íóæíîãî óðîâíÿ, è îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü íà

ìîíèòîðàõ èëè óñèëèòåëå.

2. Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

1) Ñíèçüòå äî íóëÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè íà àêòèâíûõ ìîíèòîðàõ èëè óñèëèòåëå. Îïóñòèòå ñëàéäåð

ãðîìêîñòè TR [VOLUME] â êðàéíåå íèæíåå ïîëîæåíèå.

2) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ìîíèòîðîâ èëè óñèëèòåëÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [POWER] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ìîìåíò çàïèñè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü 

èíñòðóìåíòà.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè ïðîèçîøëî îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ, îïåðàöèÿ çàïèñè íå áóäåò äîëæíûì îáðàçîì 

çàâåðøåíà. Â ïîäîáíîì ñëó÷àå èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè îñóùåñòâèò ïðîöåäóðó èíèöèàëèçàöèè 

âíóòðåííåé ïàìÿòè. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ äåôåêòîì èíñòðóìåíòà.

Âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”. 

Ñîõðàíåíèå äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîèñõîäèò ïðè âûïîëíåíèè ñëåäóþùèõ îïåðàöèé:

¦ Çàïèñü (ïåðåçàïèñü) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, 

ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà.

¦ Çàãðóçêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ èëè ïàòòåðíîâ 

àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè.

¦ Ïîëó÷åíèå MIDI-äàìïà äëÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ èëè 

àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. 

¦ Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà îïöèè EXB-SMPL) ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíä èç ìåíþ 

óòèëèò äëÿ èçìåíåíèÿ ïðîãðàìì èëè íàáîðîâ óäàðíûõ (“Move Sample”, “Move MS”, “Conv.To Prog”, 

“Time Slice” è ò.ä.)

Ðåæèì è ñòðàíèöà, çàãðóæàåìûå ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ

Ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Power On Mode”

(ñòðàíèöà Global 1.1:System, Preference).

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðàâíî “Reset” (ïî óìîë÷àíèþ), ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè

ïåðåõîäèò â ðåæèì êîìáèíàöèé íà ñòðàíèöó 1.1:Play.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “Memorize”, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

èíñòðóìåíò ïåðåõîäèò â òîò ðåæèì è íà òó ñòðàíèöó, ãäå íàõîäèëñÿ ïîëüçîâàòåëü ïåðåä ïîñëåäíèì

âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.
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Óñòàíîâêà “Memorize” çàïîìèíàåò ðåæèì è ñòðàíèöó, íà êîòîðîé íàõîäèëñÿ ïîëüçîâàòåëü, à òàêæå íîìåðà

ïîñëåäíåé âûáðàííîé êîìáèíàöèè â ðåæèìå êîìáèíàöèé è ïîñëåäíåé âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðåæèìå

ïðîãðàìì. Åñëè ïîñëå âêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà çàãðóæàåòñÿ äðóãîé ðåæèì, íàæàòèå íà êíîïêè [COMBI] èëè

[PROG] ïåðåâåäåò TR íà ñòðàíèöó 1.1: Play ðåæèìà êîìáèíàöèé èëè ïðîãðàìì. Ïðè ýòîì áóäåò çàãðóæåíà

ïîñëåäíÿÿ êîìáèíàöèÿ èëè ïðîãðàììà, ñ êîòîðîé ïîëüçîâàòåëü ðàáîòàë ïåðåä âûêëþ÷åíèåì èíñòðóìåíòà.

Ñîîáùåíèÿ ÆÊ äèñïëåÿ ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíûõ ïëàò

Korg TR ïîçâîëÿþò îñóùåñòâëÿòü óñòàíîâêó îïöèîíàëüíûõ ïëàò ðàñøèðåíèÿ (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî). 

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ òèï óñòàíîâëåííûõ ðàñøèðåíèé. Ïîñëå óñòàíîâêè ïëàòû

ïðîâåðüòå, îòîáðàæàåòñÿ ëè íà äèñïëåå èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî îíà óñòàíîâëåíà ïðàâèëüíî. Åñëè ïîñëå

óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå íà äèñïëåå îòñóòñòâóåò, èíñòàëëÿöèÿ ïðîâåäåíà

íåïðàâèëüíî. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå è ïîâòîðèòå èíñòàëëÿöèþ. (Áîëåå ïîäðîáíî îá óñòàíîâêå äîïîëíèòåëüíûõ

ïëàò ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà»<260>).

ÎÏÖÈÈ

EXB-SMPL:

Óñòàíîâëåíà ïëàòà EXB-SMPL.

SIMM:

Slot1(**MB)/Slot2(**MB): Ïëàòû ïàìÿòè SIMM, óñòàíîâëåííûå â ñëîòû 1 è 2. Åìêîñòü ïàìÿòè êàæäîé ïëàòû

óêàçàíà â êðóãëûõ ñêîáêàõ.

Прослушивание демонстрационных композиций

Çàãðóçêà äàííûõ

Â ïàìÿòè TR íàõîäÿòñÿ äåìîíñòðàöèîííûå êîìïîçèöèè (è çàâîäñêèå óñòàíîâêè). Îñóùåñòâèòü èõ çàãðóçêó

ìîæíî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

1) Íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ).

Òåïåðü èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñòðàíèöà Global

1.1: System. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ äðóãàÿ ñòðàíèöà, íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

2) Íàæìèòå êíîïêó [F8] (“Utility”) äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò.

3) Íàæìèòå êíîïêó [F7] (“ ”) äëÿ âûáîðà ïóíêòà “Load Preload/Demo Data” è íàæìèòå íà

êíîïêó [F8] (“Ok”).

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

4) Ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå íåîáõîäèìûå äëÿ çàãðóçêè äàííûå.

Â ïîëå “Kind:” âûáåðèòå äàííûå äëÿ çàãðóçêè.

Â äàííîì ñëó÷àå, âûáåðèòå ïóíêò “All (Preload PCG and Demo Songs)”. Ïî çàâåðøåíèþ îïåðàöèè áóäóò

çàãðóæåíû äåìîíñòðàöèîííàÿ êîìïîçèöèÿ è çàâîäñêèå óñòàíîâêè.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Ok”).

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì

î ïîäòâåðæäåíèè.
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6) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Ok”) åùå ðàç.

Â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà áóäóò çàãðóæåíû çàâîäñêèå óñòàíîâêè è äåìîíñòðàöèîííàÿ êîìïîçèöèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà â ïðîöåññå çàãðóçêè äàííûõ.

Åñëè íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Memory Protected”, èçìåíèòå óñòàíîâêó “Memory Protect”,

è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó çàãðóçêè (ñì. <43>).

Åñëè âêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêè [MENU] è [EXIT], îïåðàöèÿ 

“Load All (Preload PCG and Demo Songs)” áóäåò ïðîèçâåäåíà àâòîìàòè÷åñêè (íà ÆÊ äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Now Writing Internal Memory”). Òàêèì îáðàçîì â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà áóäóò 

çàãðóæåíû çàâîäñêèå óñòàíîâêè è äåìîíñòðàöèîííàÿ êîìïîçèöèÿ. Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå

â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ.

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

1) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà).

Òåïåðü èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/Rec, Play/Rec.

Åñëè íà äèñïëåå íå îòîáðàæàåòñÿ

ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/Rec,

Play/Rec, âûáåðèòå åå 

ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê

âñåõ ñòðàíèö ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

2) Íàæìèòå êíîïêó [F1] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “P/R”, è êíîïêó [F8] (“OPEN”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1]. Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/Rec, Play/Rec.

3) Ïðè ïîìîùè êëàâèø [ ] è [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Song Select”.

Íà ýêðàíå áóäåò âûäåëåíî íàçâàíèå ïåñíè.

4) Ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ èç ãðóïïû VALUE âûáåðèòå íóæíóþ

äåìîíñòðàöèîííóþ êîìïîçèöèþ.

5) Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

Êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé ïåñíè.

6) Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí

Òåïåðü äàâàéòå âîñïðîèçâåäåì äåìîíñòðàöèîííûé ñïèñîê ïåñåí. Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî ïðîèãðûâàòü

íåñêîëüêî ïåñåí ïîñëåäîâàòåëüíî ñ çàäàííûì êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ (ñì. <73>).

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Cue”), à çàòåì — íà êíîïêó [F8] (“OPEN”).

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà SEQ 2.1: Cue List, Setup&Play.
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Ñòðàíèöà Play/REC

SEQ 1.1:Play/REC

Ïîëå âûáîðà ïåñíè



3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

4) ×òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.

Åñëè ïîñëåäíèì ïóíêòîì â ñïèñêå ÿâëÿåòñÿ êîìàíäà “End”, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè,

äîéäÿ äî ýòîãî ïóíêòà. Åñëè ïîñëåäíèì ïóíêòîì áóäåò êîìàíäà “Continue to Step01”, ñïèñîê íà÷íåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà.

Äëÿ ïåðåõîäà ê äðóãîìó ñïèñêó ïåñåí âûáåðèòå ïàðàìåòð “Cue List Select” è äåéñòâóéòå

àíàëîãè÷íî âûáîðó îäíîé ïåñíè. Âåðíèòåñü íà øàã 3).

Ñîäåðæàíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê è äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè

¦ Äàííûå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðû óäàðíûõ, ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè.

Ïðè çàãðóçêå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê îíè áóäóò ïåðåïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòè äàííûå ñîõðàíÿòñÿ 

äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Ïðè çàãðóçêå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TR, áóäóò ïåðåçàïèñàíû. 

×òîáû ýòè äàííûå íå îêàçàëèñü áåçâîçâðàòíî óòåðÿííûìè, ñîõðàíèòå èõ íà êàðòå ïàìÿòè SD (ñì. <46>).

Äåìîíñòðàöèîííûå êîìïîçèöèè

¦ Äåìîíñòðàöèîííàÿ ïåñíÿ è äàííûå äåìîíñòðàöèîííîãî ñïèñêà ïåñåí.

Ýòè äàííûå áóäóò çàãðóæåíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ñåêâåíñåðà. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå 

áóäóò óòåðÿíû.

Ïðè çàãðóçêå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí ïî êîìàíäå “All Demo Songs” âñå äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ íà äàííûé 

ìîìåíò â ñåêâåíñåðå, áóäóò ïåðåçàïèñàíû. ×òîáû ýòè äàííûå íå îêàçàëèñü áåçâîçâðàòíî óòåðÿííûìè, 

ïåðåä âûïîëíåíèåì êîìàíäû çàãðóçêè “All Demo Songs” ñîõðàíèòå èõ íà êàðòó ïàìÿòè SD (ñì. <46>).

Выбор и воспроизведение программ

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ìîæíî âûáèðàòü è ïðîèãðûâàòü ïðîãðàììû èç áàíêîâ A — D, G, g(d). Â ýòîì ðàçäåëå

îáúÿñíÿåòñÿ, êàê îñóùåñòâëÿòü âûáîð ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì. Äëÿ çíàêîìñòâà ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ

ïðîñëóøàòü çâó÷àíèå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì.

Âûáîð ïðîãðàììû

1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] (åå ïîäñâåòêà áóäåò âêëþ÷åíà).

Òåïåðü TR íàõîäèòñÿ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå. Óáåäèòåñü, ÷òî âåðõíÿÿ ñòðîêà ÆÊ äèñïëåÿ îòîáðàæàåò

ñîîáùåíèå “PROG 1.1: Play”.

ÂÂûûááîîðð  ííîîììååððàà  ïïððîîããððààììììûû

2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select”.

Åñëè âûáðàí äðóãîé ïàðàìåòð, ïðè ïîìîùè êëàâèø êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] ïåðåìåñòèòå îáëàñòü 

ðåäàêòèðîâàíèÿ íà íàçâàíèå ïðîãðàììû.

3) Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû èç ãðóïïû VALUE äëÿ âûáîðà íóæíîé ïðîãðàììû.

¦ Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

¦ Íàæèìàéòå íà êíîïêè [INC] èëè [DEC].

¦ Èñïîëüçóéòå öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] äëÿ íàáîðà íóæíî íîìåðà, à çàòåì íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

4) Ïðîñëóøèâàíèå çâó÷àíèÿ

Íàæìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå, ÷òîáû óñëûøàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî íàæàòü êíîïêó [AUDITION] (åå ïîäñâåòêà áóäåò âêëþ÷åíà)

äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ. TR àâòîìàòè÷åñêè ñûãðàåò 

ìóçûêàëüíóþ ôðàçó, íàèáîëåå õàðàêòåðíóþ äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.
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Êàòåãîðèÿ

Âûáîð áàíêà

Âûáîð ïðîãðàììû



Ïî óìîë÷àíèþ ôóíêöèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ñ çàâîäñêèìè 

ïðîãðàììàìè èç áàíêîâ A — D è ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè G, g(d).

ÂÂûûááîîðð  ááààííêêàà  ïïððîîããððààììììûû  

Íàõîäÿñü â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðåêëþ÷àòü áàíêè äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì èç ðàçíûõ

áàíêîâ.

Ïî óìîë÷àíèþ, ïðîãðàììû íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ A, B, C, D è G, g(d) (ñì. òàáë. íèæå).

5) Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê [A] — [GM] äëÿ âûáîðà áàíêà.

Ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà, à âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ ñëåâà íà ÆÊ äèñïëåå. Íàïðèìåð, äëÿ

âûáîðà áàíêà B íàæìèòå íà êíîïêó BANK [B] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà, à ñëåâà ââåðõó íà ÆÊ

äèñïëåå âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”).

A, B, C, D

Ïî óìîë÷àíèþ â ýòèõ áàíêàõ ñîäåðæèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì,

èñïîëüçóþùèõ ìóëüòèñýìïëû èç ïîñòîÿííîé ïàìÿòè TR, ýôôåêòû è ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà.

Â êàæäûé áàíê A — D ìîæåò áûòü çàïèñàíî (ïåðåçàïèñàíî) 128 ïðîãðàìì (âñåãî 512 ïðîãðàìì).

G, g(d)

Â ýòèõ áàíêàõ ñîäåðæèòñÿ 128 ïðîãðàìì, ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòàíäàðòó GM è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìåñòèìûõ

ñî ñòàíäàðòîì GM2. Ïðîãðàììû èç ýòèõ áàíêîâ äîñòóïíû òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ. Áàíê G ñîäåðæèò 128 GM-

ñîâìåñòèìûõ ïðîãðàìì, ïðîíóìåðîâàííûõ îò 001 äî 128, â òî âðåìÿ êàê áàíê g(d) ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäèí èç

9 GM2-ñîâìåñòèìûõ íàáîðîâ óäàðíûõ (ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ»). Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [GM],

áàíê áóäåò öèêëè÷åñêè ïåðåêëþ÷àòüñÿ, êàê ïîêàçàíî íèæå.

G g(d) G g(d) G…

Áîëåå ïîäðîáíî î íàçâàíèÿõ ïðîãðàìì è ò.ä. ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ».

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

Â ïàìÿòè TR âñå ïðîãðàììû ñãðóïïèðîâàíû â ëîãè÷åñêèå êàòåãîðèè, òàêèå êàê êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñû,

óäàðíûå è ò.ä.

Ïî óìîë÷àíèþ âñå çàâîäñêèå ïðîãðàììû ïîäðàçäåëåíû íà 16 êàòåãîðèé. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî âûáðàòü

êàòåãîðèþ, à çàòåì âûáðàòü ïðîãðàììó âíóòðè êàòåãîðèè.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà ñïîñîáà.

Âûáîð ïî êàòåãîðèè

1) Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñòðàíèöà PROG 1.1: Play.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY].

Íà äèñïëåå âîçíèêíåò äèàëîãîâîå îêíî Select by Category. Êàòåãîðèè îòîáðàæåíû ñ 

ëåâîé ñòîðîíû ýêðàíà, ñïèñîê ïðîãðàìì, äîñòóïíûõ â äàííîé êàòåãîðèè, 

íàõîäèòñÿ ñïðàâà.

28 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <21, 22>

Áàíê Íîìåð ïðîãðàììû Ñîäåðæàíèå

A,B,C,D 000…127

ïðåäâàðèòåëüíî

çàãðóæåííûå ïðîãðàììû

(ïðîãðàììû ïîëüçîâàòåëÿ)

G 001…128
General MIDI-ñîâìåñòèìûå

ïðîãðàììû

g(d) ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ»

General MIDI 2-

ñîâìåñòèìûå íàáîðû

óäàðíûõ

Êàòåãîðèÿ Ïðîãðàììà



3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [F1] (“ ”), [F2] (“ ”), [F3] (“ ”) è [F4] (“ ”) 

äëÿ âûáîðà íóæíîé êàòåãîðèè.

4) Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ] è [ ] äëÿ âûáîðà íóæíîé ïðîãðàììû.

5) Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Ok”). Äëÿ îòêàçà îò âûáîðà íàæìèòå 

íà êíîïêó F7 (“Cancel”).

Ôóíêöèÿ Cat. HOLD (ôèêñàöèÿ êàòåãîðèè)

1) Íàæìèòå êíîïêó [./HOLD], íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå .

Òåêóùàÿ êàòåãîðèÿ áóäåò çàôèêñèðîâàíà.

2) Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], 

[ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå 

ïàðàìåòð “Category” 

è èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû 

VALUE äëÿ îïðåäåëåíèÿ êàòåãîðèè.

3) Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], 

[ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select” è èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ 

âûáîðà ïðîãðàìì âíóòðè çàôèêñèðîâàííîé êàòåãîðèè.

4) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ôèêñàöèè êàòåãîðèè íàæìèòå äâàæäû êíîïêó [./HOLD], ïðè ýòîì 

ñîîáùåíèå äîëæíî èñ÷åçíóòü ñ ýêðàíà.

Íà ñòðàíèöå PROG 1.1:Play íàæàòèå íà êíîïêó [./HOLD] öèêëè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû

íåò ôèêñàöèè.

Ôóíêöèÿ 10’s HOLD (ôèêñàöèÿ äåñÿòêîâ)

Ïðè âûáîðå ïðîãðàìì ïî íîìåðàì ìîæíî çàôèêñèðîâàòü äåñÿòêè.

1) Íàæìèòå êíîïêó [./HOLD] äâàæäû, ïðè ýòîì íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå .

Òåïåðü çíà÷åíèå äåñÿòêîâ ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ôèêñèðîâàíî.

2) Âûáîð ïðîãðàììû ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà êíîïêè [0] — [9].

3) Êíîïêè [INC] è [DEC] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñìåíû ÷èñëà äåñÿòêîâ.

4) Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ôèêñàöèè äåñÿòêîâ, íàæìèòå êíîïêó [./HOLD], ïðè ýòîì 

ñîîáùåíèå äîëæíî èñ÷åçíóòü ñ ýêðàíà.

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì

Îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), íàïðèìåð Korg PS-1, ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí

ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè, è íàçíà÷åí íà îïåðàöèþ âûáîðà ïðîãðàììû (ñì. <117>).

Âûáîð ïðîãðàìì ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì Korg TR ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Program Change, ïåðåäàííûå ñ âíåøíåãî

MIDI-óñòðîéñòâà (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <234>). 

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          29<22>

Êàòåãîðèÿ

Âûáîð
ïðîãðàììû



Выбор и воспроизведение комбинаций

Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ìîæíî âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîìáèíàöèè èç áàíêîâ A — C. Äëÿ çíàêîìñòâà ñ

èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîñëóøàòü çâó÷àíèå íåñêîëüêèõ êîìáèíàöèé.

Âûáîð êîìáèíàöèè

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMBI] (åå ïîäñâåòêà áóäåò âêëþ÷åíà).

Òåïåðü èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå. Óáåäèòåñü, ÷òî âåðõíÿÿ ñòðîêà ÆÊ äèñïëåÿ 

îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå “COMBI 1.1: Play”.

ÂÂûûááîîðð  ííîîììååððàà  êêîîììááèèííààööèèèè

2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí 

ïàðàìåòð “Combi Select”.

Åñëè âûáðàí äðóãîé ïàðàìåòð, ïðè

ïîìîùè êëàâèø êóðñîðà [ ], [ ], 

[ ] è [ ] ïåðåìåñòèòå îáëàñòü 

ðåäàêòèðîâàíèÿ íà íàçâàíèå êîìáèíàöèè “Combi Select”.

3) Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû ãðóïïû VALUE äëÿ âûáîðà íóæíîé êîìáèíàöèè.

ñì. <21> “Âûáîð ïðîãðàììû”.

4) Ïðîñëóøèâàíèå çâóêà.

Íàæìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå, ÷òîáû óñëûøàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

ÂÂûûááîîðð  ááààííêêàà  êêîîììááèèííààööèèéé

Íàõîäÿñü â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðåêëþ÷àòü áàíêè äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé 

èç ðàçíûõ áàíêîâ.

Ïî óìîë÷àíèþ êîìáèíàöèè íàõîäÿòñÿ â áàíêàõ A, B è Ñ (ñì. òàáë. íèæå).

5) Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê BANK [A] — [C] äëÿ âûáîðà áàíêà.

Ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà, à âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ â ëåâîé ÷àñòè ÆÊ äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, 

äëÿ âûáîðà áàíêà B íàæìèòå íà êíîïêó BANK [B]. Êíîïêà [B] áóäåò ïîäñâå÷åíà, à ñëåâà ââåðõó 

íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”

A, B, C

Ïî óìîë÷àíèþ â ýòèõ áàíêàõ íàõîäèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ êîìáèíàöèé, 

èñïîëüçóþùèõ ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû, ýôôåêòû è ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà. Â ëþáîé èç áàíêîâ A — C ìîæíî

çàïèñàòü (ïåðåçàïèñàòü) 128 êîìáèíàöèé (âñåãî 384 êîìáèíàöèè). Áîëåå ïîäðîáíî î íàçâàíèÿõ êîìáèíàöèé 

è ò.ä. ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ».

Âûáîð êîìáèíàöèé ïî êàòåãîðèÿì

Äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâàòåëÿ êîìáèíàöèè, ïîäîáíî ïðîãðàììàì, ñãðóïïèðîâàíû â ëîãè÷åñêèå êàòåãîðèè.

Ïî óìîë÷àíèþ âñå çàâîäñêèå êîìáèíàöèè ïîäðàçäåëåíû íà 16 êàòåãîðèé. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî âûáðàòü

êàòåãîðèþ, à çàòåì âûáðàòü êîìáèíàöèþ âíóòðè êàòåãîðèè. Ñì. <22>, “Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì”

Ôóíêöèÿ 10’s HOLD äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé

Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèé ïî íîìåðàì ìîæíî çàôèêñèðîâàòü äåñÿòêè, â ýòîì ñëó÷àå âûáîð êîìáèíàöèè ìîæíî

îñóùåñòâëÿòü îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà êíîïêè [0] — [9]. Ñì. <22>, “Ôóíêöèÿ 10’s HOLD”

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé

Îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), íàïðèìåð Korg PS-1, ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí

ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè, è íàçíà÷åí íà îïåðàöèþ âûáîðà êîìáèíàöèè (ñì. <117>).

Âûáîð ïðîãðàìì ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà

Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé Korg TR ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Program Change, ïåðåäàííûå ñ

âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <234>). 

30 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <23>

Êàòåãîðèÿ

Áàíê
êîìáèíàöèè

Âûáîð
êîìáèíàöèè

Áàíê Íîìåð êîìáèíàöèè Ñîäåðæàíèå

A, B, C 000…127

ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå

êîìáèíàöèè (ïîëüçîâàòåëüñêèå

êîìáèíàöèè)



Применение контроллеров для управления звуком

TR îñíàùåí ðàçëè÷íûìè êîíòðîëëåðàìè: äæîéñòèêîì, ïåðåêëþ÷àòåëÿìè [SW1] è [SW2], à òàêæå

âðàùàþùèìèñÿ ðåãóëÿòîðàìè REALTIME CONTROL [1], [2], [3], [4], ïîçâîëÿþùèìè ïîëüçîâàòåëþ óïðàâëÿòü

òåìáðîì, âûñîòîé, ãðîìêîñòüþ è ýôôåêòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Âûáèðàÿ òó èëè èíóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, îáÿçàòåëüíî îçíàêîìüòåñü ñ ðàáîòîé ýòèõ êîíòðîëëåðîâ è

èõ âîçäåéñòâèåì íà çâó÷àíèå.

Èçìåíåíèÿ, âíîñèìûå â çâóê ïðè ïîìîùè âûøåóêàçàííûõ êîíòðîëëåðîâ, ìîãóò áûòü çàïèñàíû 

âñòðîåííûì èëè âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì.

Äæîéñòèê

JS(+X): Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñëûøàòü ýôôåêò, ïåðåìåñòèòå 

äæîéñòèê âïðàâî. Ïî óìîë÷àíèþ òàêèì îáðàçîì 

óïðàâëÿåòñÿ ñäâèã òîíà ââåðõ.

JS(–X): ×òîáû óñëûøàòü ýôôåêò, ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê âëåâî. 

Ïî óìîë÷àíèþ òàêèì îáðàçîì óïðàâëÿåòñÿ 

ñäâèã òîíà âíèç.

JS(+Y): Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê îò ñåáÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà. 

Ïî óìîë÷àíèþ òàêèì îáðàçîì êîíòðîëèðóåòñÿ óðîâåíü ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (âèáðàòî).

JS(–Y): Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê íà ñåáÿ. Ïî óìîë÷àíèþ òàêèì îáðàçîì êîíòðîëèðóåòñÿ

íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð ôèëüòðà (ýôôåêò âàó).

×òîáû óäåðæàòü ïîëó÷åííûé ýôôåêò ïðè âîçâðàùåíèè äæîéñòèêà â íåéòðàëüíîå ïîëîæåíèå, ñëåäóåò

ïðè ïîìîùè êíîïîê [SW1] è [SW2] âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ôèêñàöèè (Lock) òåêóùåãî ïîëîæåíèÿ 

äæîéñòèêà. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. “Ôóíêöèÿ Lock”.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëîæåíèå äæîéñòèêà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äëÿ äèíàìè÷åñêîé èëè àëüòåðíàòèâíîé 

ìîäóëÿöèè, óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ.

Êíîïêè [SW1], [SW2] 

Äàííûå êíîïêè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé èëè

äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ.

Ïîìèìî ýòîãî, êíîïêè [SW1] è [SW2] ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îêòàâû, àêòèâàöèè ïîðòàìåíòî

èëè ôèêñàöèè ïîñëåêàñàíèÿ Aftertouch Lock (ñì. <25>).

Ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü õàðàêòåð âîçäåéñòâèÿ êíîïîê [SW1] è [SW2] íà óïðàâëÿåìûå èìè ïàðàìåòðû:

ðåæèì “Toggle”, êîãäà íàçíà÷åííûé ïàðàìåòð ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó äâóìÿ çíà÷åíèÿìè ïðè íàæàòèè íà

êíîïêó, èëè “Momentary”, êîãäà íàçíà÷åííûé ïàðàìåòð èçìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå òîëüêî òîãäà, êîãäà êíîïêà

óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé.

Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2] îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play, Program 

äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà è íà ñòðàíèöå COMBI 1.1:Play, Combination äëÿ êîìáèíàöèîííîãî ðåæèìà.

Ïðè çàïèñè â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà çíà÷åíèÿ âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî äëÿ êíîïîê [SW1] è [SW2] ñîõðàíÿþòñÿ

âìåñòå ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé.

Áîëåå ïîäðîáíî îáî âñåõ ýòèõ íàñòðîéêàõ ñì. ðàçäåë “Óñòàíîâêà ôóíêöèé êíîïîê [SW1] è [SW2]” (<119>).

ÔÔóóííêêööèèÿÿ  LLoocckk

1) Âûáåðèòå áàíê ñ ïðîãðàììîé A001: Acoustic Piano è íà÷íèòå èãðàòü.

Óáåäèòåñü, ÷òî TR íàõîäèòñÿ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, íàæìèòå êíîïêó BANK [A], öèôðîâóþ êíîïêó [1]

è êíîïêó [ENTER].

2) Ïåðåìåñòèòå äæîéñòèê íà ñåáÿ (íàïðàâëåíèå –Y).

Ìîäóëÿöèÿ ñòàíåò áîëåå ãëóáîêîé, îäíîâðåìåííî âêëþ÷èòñÿ ðåçîíàíñ äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó 

óíèêàëüíîãî õàðàêòåðà.

3) Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â óêàçàííîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå êíîïêó [SW2]

(ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà).

Òåì ñàìûì áóäåò âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ôèêñàöèè Lock.
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4) Îòïóñòèòå äæîéñòèê â èñõîäíîå ïîëîæåíèå è 

ïðîäîëæàéòå èãðàòü.

Òåïåðü çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà 

îñòàíåòñÿ òàêèì æå, êàêèì îíî áûëî â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè

[SW2]. Äâèæåíèå äæîéñòèêà íà ñåáÿ íå áóäåò âîçäåéñòâîâàòü 

íà çâó÷àíèå.

Â íèæíåé ÷àñòè ÆÊ äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 

SW2: JS–Y Lock. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êíîïêà [SW2] óïðàâëÿåò 

ôèêñàöèåé äâèæåíèÿ äæîéñòèêà íà ñåáÿ JS–Y, è ðàáîòàåò, 

êàê ïåðåêëþ÷àòåëü òèïà Toggle.

Åñëè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] óïðàâëÿþò ôóíêöèÿìè ôèêñàöèè JS X Lock, JS+Y Lock èëè JS–Y Lock,

çâó÷àíèå, ïîëó÷åííîå ïðè ïîìîùè îòêëîíåíèÿ äæîéñòèêà, áóäåò ñîõðàíåíî äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà â

èñõîäíîå ïîëîæåíèå.

Ïîäîáíî ôóíêöèè ôèêñàöèè äæîéñòèêà JS Lock, ôóíêöèÿ AfterT Lock ïîçâîëÿåò çàôèêñèðîâàòü ýôôåêò

ïîñëåêàñàíèÿ (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <224>).

5) Íàæìèòå êíîïêó [SW2] åùå ðàç äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôèêñàöèè.

Âî ìíîãèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ôóíêöèÿ ôèêñàöèè âåðòèêàëüíîãî ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà 

ïî óìîë÷àíèþ íàçíà÷åíà íà êíîïêó [SW2].

Âðàùàþùèåñÿ êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4]

Äàííûå êîíòðîëëåðû ìîãóò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà è ãëóáèíîé ðåçîíàíñà, àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé,

îãèáàþùåé ôèëüòðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ ãëèññàíäî, ïàíîðàìîé, ãåíåðàòîðîì íèçêîé ÷àñòîòû èëè óðîâíåì

ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû, è ò.ä.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ðàáîòû 

êîíòðîëëåðîâ A, B èëè Ñ.

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó, âûáèðàåòñÿ îäèí èç òðåõ ðåæèìîâ: A, B èëè C è çàãîðàåòñÿ 

ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä.

2) Âðàùàéòå íóæíûé êîíòðîëëåð 

äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì.

ÐÐååææèèìì  ÀÀ

Â ðåæèìå A êîíòðîëëåðû [1] — [4] óïðàâëÿþò

íèæåñëåäóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Óñòàíîâêà êîíòðîëëåðîâ â 

öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå 

(íà 12 ÷àñîâ) ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèÿì 

ïàðàìåòðîâ, çàïèñàííûì â ïðîãðàììå.

Ðåãóëÿòîð [1]: LPF CUTOFF

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Ïðè èçìåíåíèè

÷àñòîòû ñðåçà ÿðêîñòü çâó÷àíèÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ. Ýôôåêò çàâèñèò îò

ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, îäíàêî îáû÷íî âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî äåëàåò çâóê

áîëåå òóñêëûì, à âðàùåíèå âïðàâî — áîëåå ÿðêèì.

Ðåãóëÿòîð [2]: RESONANCE/HPF

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ðåçîíàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè ÷àñòîòîé

ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà îïðåäåëÿåòñÿ òèïîì

ôèëüòðà, èñïîëüçóåìîãî â ïðîãðàììå.

Óâåëè÷åíèå èëè óìåíüøåíèå óðîâíÿ ðåçîíàíñà ïîçâîëÿåò ïðèäàâàòü çâóêó 

íåîáû÷íóþ îêðàñêó.
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Óðîâåíü

×àñòîòà

ñðåçà

Íèçêàÿ Âûñîêàÿ

×àñòîòà



×àñòîòà ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò

îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà

ïðîïóñêàåìûõ ÷àñòîò.

Ðåãóëÿòîð [3]: EG-INTENSITY

Íàñòðàèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëèÿåò íà èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé

ôèëüòðà. Îáû÷íî ïðè âðàùåíèå âëåâî ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ

îãèáàþùåé íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð óìåíüøàåòñÿ,

âïðàâî — óâåëè÷èâàåòñÿ. Ïîñêîëüêó âëèÿíèå îãèáàþùåé íà

çâóê çàâèñèò îò ÷àñòîòû ñðåçà, äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì

ðåãóëÿòîðû [1] è [3] äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî.

Ðåãóëÿòîð [4]: EG-RELEASE

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ

àìïëèòóäû è ôèëüòðà, òî åñòü âðåìÿ,

ïðîõîäÿùåå ìåæäó îòïóñêàíèåì íîòû

è èñ÷åçíîâåíèåì çâóêà.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âðåìÿ çàòóõàíèÿ

îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ.

Îáû÷íî âðàùåíèå âëåâî óìåíüøàåò âðåìÿ

çàòóõàíèÿ, âðàùåíèå âïðàâî — óâåëè÷èâàåò åãî.

ÐÐååææèèìì  BB

Â ýòîì ðåæèìå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, âðåìåíåì ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, àìïëèòóäíîé

îãèáàþùåé è îãèáàþùåé ôèëüòðà, ãåíåðàòîðîì íèçêîé ÷àñòîòû, óðîâíÿìè ïîñûëà íà ýôôåêòû è ò.ä.

Â ðåæèìå B ôóíêöèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà íàñòðàèâàåòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, 

êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL) ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè [1] — [4]

ôóíêöèîíèðóåò òîëüêî ðåæèì B (ñì. <119>).

ÐÐååææèèìì  CC

Â ðåæèìå C â ðåàëüíîì âðåìåíè óïðàâëÿþòñÿ ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. <27>.

Ïðîñìîòð ïàðàìåòðîâ, íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè [SW1], [SW2] è ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS

â ðåæèìå B.

Â ïðîãðàììíîì è êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå íà ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS

â ðåæèìå B è êíîïêè [SW1]/[SW2] ìîæíî ïðîñìîòðåòü íà ñòðàíèöå 1.1: Play.

Êëàâèàòóðà

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (Velocity)

Çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà çàâèñèò îò òîãî, ñ êàêîé ñêîðîñòüþ ïðîèçâîäèòñÿ íàæàòèå íà êëàâèøó. Îáû÷íî 

ýòîò ïàðàìåòð óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ, ëèáî ñêîðîñòüþ, ëèáî ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ îãèáàþùåé.
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Óðîâåíü

×àñòîòà ñðåçà

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Óðîâåíü àòàêè
Óðîâåíü âîññòàíîâëåíèÿ

Óðîâåíü

çàòóõàíèÿ

Âðåìÿ çàòóõàíèÿÂðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Âðåìÿ àòàêè

Íà÷àëüíûé óðîâåíü

Âðåìÿ ñïàäà

Íàæàòèå

íà êëàâèøó
Îòïóñêàíèå

êëàâèøè

Óðîâåíü ñóñòåéíà

Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà êíîïêè
[SW1] è [SW2]

Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà
ðåãóëÿòîðû [1] — [4]



Ïîñëåêàñàíèå (Aftertouch)

Ýòîò ýôôåêò ìîæåò áûòü ïîëó÷åí, åñëè èçìåíÿòü äàâëåíèå íà êëàâèøè ïîñëå âçÿòèÿ íîòû. Îáû÷íî 

îí óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì (÷àñòîòîé ñðåçà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO (ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû) è ò.ä.

Íîìåð íîòû

Èçìåíåíèå ãëóáèíû ýôôåêòà â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî òàêèì îáðàçîì óïðàâëÿåòñÿ

ãðîìêîñòü, òåìáð (÷àñòîòà ñðåçà), ÷óâñòâèòåëüíîñòü LFO, îãèáàþùåé è ò.ä.

Âñå ýòî ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíî â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äëÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé 

ìîäóëÿöèè, òî åñòü óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ.

Íîæíûå ïåäàëè

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (ïåäàëü ñóñòåéíà)

Ê äàííîìó èíñòðóìåíòó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äåìïôåðíóþ ïåäàëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî). Ïåäàëü DS-1H

ôèðìû Korg ìîæåò ðàáîòàòü â ïîëóäåìïôåðíîì ðåæèìå. Ïåäàëè äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé òàêîé âîçìîæíîñòüþ

íå îáëàäàþò.

Íàçíà÷àåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

Ê Korg TR ìîæíî ïîäñîåäèíèòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), íàïðèìåð Korg PS-1, ïðè

ïîìîùè êîòîðîãî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü îïðåäåëåííóþ ôóíêöèþ. Íàçíà÷åíèå ôóíêöèè íà

ïåðåêëþ÷àòåëü îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ýêðàííîé ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System “Foot SW Assign” (ñì. <117>).

Íàçíà÷àåìàÿ íîæíàÿ ïåäàëü

Ê ðàçúåìó ASSIGNABLE PEDAL íà òûëüíîé ïàíåëè ìîæíî ïðèñîåäèíèòü ïåäàëü ýêñïðåññèè (ïðèîáðåòàåòñÿ

îòäåëüíî), íàïðèìåð Korg EXP-2 èëè XVP-10 EXP/VOL, è èñïîëüçîâàòü åå äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè

ïàðàìåòðàìè. Íàçíà÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ýêðàííîé ñòðàíèöå 

GLOBAL 1.1: System, Foot, “Foot Pedal Assign” (ñì. <117>).

Использование арпеджиатора

Àðïåäæèàòîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò àðïåäæèî (ðàçáèòûå àêêîðäû).

Áîëüøèíñòâî àðïåäæèàòîðîâ ïðîèãðûâàþò àðïåäæèî, åñëè çàæàòü êàêîé-ëèáî àêêîðä íà êëàâèàòóðå.

Korg TR îñíàùåí ïîëèôîíè÷åñêèì àðïåäæèàòîðîì, ÷òî äàåò

âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâîäèòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àêêîðäîâûõ

îáðàùåíèé èëè ìóçûêàëüíûõ ôðàç, îñíîâàííûõ íà ñûãðàííûõ 

íà êëàâèàòóðå íîòàõ. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð äëÿ èãðû

óäàðíûõ èëè áàñîâûõ ïàðòèé, à òàêæå ãèòàðíûõ è êëàâèøíûõ ðèôôîâ.

Ïîìèìî ýòîãî, àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ âàæíîé ÷àñòüþ ïðîöåññà ñîçäàíèÿ

çâóêà ïðè ðàáîòå ñ äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþùèìèñÿ ïîäêëàäàìè,

ñèíòåòè÷åñêèìè çâóêàìè èëè ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Âñòðîåííûé â Korg TR àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ äâîéíûì, 

÷òî äàåò âîçìîæíîñòü â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ

çàäåéñòâîâàòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî. Òàêèì

îáðàçîì ìîæíî ïðèìåíÿòü îòäåëüíûå ïàòòåðíû äëÿ óäàðíûõ è áàñîâûõ

ïàðòèé, ðàçäåëÿòü êëàâèàòóðó íà äâå çîíû èëè èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü

íàæàòèÿ íà êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ àðïåäæèàòîðíûìè ïàòòåðíàìè.

TR ñîäåðæèò â ïàìÿòè ïÿòü ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (ñòàíäàðòíûå UP, DOWN, ALT1, ALT2 è RANDOM), à

òàêæå ïîçâîëÿåò ïðîãðàììèðîâàòü è ñîõðàíÿòü 216 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Çàâîäñêèå

óñòàíîâêè ïðåäëàãàþò ïîëüçîâàòåëþ øèðîêèé âûáîð àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ñàìûõ ðàçëè÷íûõ

ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé (ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ»). Ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì ïàòòåðíû òàêæå ìîãóò áûòü

ñîõðàíåíû â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå ïðîãðàìì

1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì 

(ñì. <21>, “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êëàâèøà [ARP ON/OFF] â íåêîòîðûõ 

ñëó÷àÿõ îêàæåòñÿ ïîäñâå÷åííîé (ñì. <30>, “Ïðî÷èå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó 

íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

×òîáû âêëþ÷åíèòü àðïåäæèàòîð äëÿ äðóãèõ ïðîãðàììàì íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó [ARP ON/OFF] 

(ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ åå ïîäñâåòêà). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

34 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <26, 27>

Ïðè âçÿòèè àêêîðäà
íà êëàâèàòóðå

âîñïðîèçâîäèòñÿ
àðïåäæèî



2) Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû è ÆÊ äèñïëåé äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì, êàê îïèñûâàåòñÿ 

äàëåå â ðàçäåëàõ “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè ” è “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ

äèñïëåÿ”.

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè

ÂÂêêëëþþ÷÷ååííèèåå//îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèåå  ààððïïååääææèèààòòîîððàà

¦ Äëÿ âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF].

Åñëè àðïåäæèàòîð ðàáîòàåò, êíîïêà áóäåò ïîäñâå÷åíà, è âçÿòèå íîò íà êëàâèàòóðå ïðèâåäåò 

ê çàïóñêó àðïåäæèàòîðà.

Ñòàòóñ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ 

àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ ïðè 

çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì 

ðåæèìàõ, â çàâèñèìîñòè îò 

îïðåäåëåííûõ óñòàíîâîê, 

àðïåäæèàòîð ìîæåò íå çàïóñòèòüñÿ 

ïðè íàæàòèè íà êíîïêó

[ARP ON/OFF] (ñì. <29>).

ÍÍààññòòððîîééêêàà  òòååììïïàà  ààððïïååääææèèààòòîîððàà

1) Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä

íàïðîòèâ ðåæèìà C.

2) Âðàùàéòå êîíòðîëëåð [TEMPO] äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Çíà÷åíèå “ =” â âåðõíåì ïðàâîì óãëó ÆÊ äèñïëåÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ. Òåìï ìîæíî óñòàíàâëèâàòü 

â ïðåäåëàõ îò 40 äî 240 óäàðîâ â ìèíóòó. Ñâåòîäèîä ðÿäîì ñ êîíòðîëëåðîì [TEMPO] áóäåò ìèãàòü 

ñ èíòåðâàëîì â ÷åòâåðòíóþ íîòó.

Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå öèôðîâûìè êíîïêàìè [0] — [9]. Ïðè ïîìîùè 

êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “ =”, íàáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå òåìïà 

è íàæìèòå êëàâèøó [ENTER] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC]. 

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [TIMBRE/TRACK] äëÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà (tap tempo) âðó÷íóþ.

Óñòàíîâëåííûé òåìï ñîõðàíÿåòñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû.

Ñêîðîñòü ïðîèãðûâàíèÿ àðïåäæèî çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Reso (Resolution)” (1.1 Play, ñòðàíèöà Arp. Play, 

6.1: Ed–Arp., ñòðàíèöà Arpeg. Setup).

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 2.1: MIDI) óñòàíîâëåí ðàâíûì “External” èëè “Ext-USB”, 

íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñîîáùåíèå “ =EXT.” Â ýòîì ñëó÷àå òåìï áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí 

ñ âíåøíèì MIDI óñòðîéñòâîì, è óñòàíîâèòü òåìï ñðåäñòâàìè TR áóäåò íåâîçìîæíî.

ÍÍààññòòððîîééêêàà  ääëëèèòòååëëüüííîîññòòèè  ííîîòò  ààððïïååääææèèààòòîîððàà

1) Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä

íàïðîòèâ ðåæèìà C.

2) Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [ARP-GATE] äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèàòîðà.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî áóäåò óìåíüøàòü äëèòåëüíîñòü íîò, âðàùåíèå âïðàâî — óâåëè÷èâàòü. 

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (íà 12 ÷àñîâ) äëèòåëüíîñòü íîòû áóäåò îïðåäåëåíà ïðîãðàììíûì ïàðàìåòðîì 

“Gate” (6.1: Ed–Arp., ñòðàíèöà Arpeg. Setup).

Óñòàíîâëåííîå ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà çíà÷åíèå áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû.

Ýôôåêòîì ìîæíî óïðàâëÿòü, îäíîâðåìåííî èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð REALTIME CONTROLS [4] â ðåæèìå A 

(EG-RELEASE).
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ÍÍààññòòððîîééêêàà  ããððîîììêêîîññòòèè  ííîîòò  ààððïïååääææèèààòòîîððàà

1) Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä

íàïðîòèâ ðåæèìà C.

2) Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [ARP-VELOCITY] äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè íîò, 

âîñïðîèçâîäèìûõ àðïåäæèàòîðîì.

Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà â ëåâóþ ñòîðîíó áóäåò óìåíüøàòü ãðîìêîñòü íîò, ïîâîðîò â ïðàâóþ ñòîðîíó — 

óñèëèâàòü. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (íà 12 ÷àñîâ) ñêîðîñòü íàæàòèÿ áóäåò îïðåäåëåíà ïðîãðàììíûì 

ïàðàìåòðîì “Velocity” (6.1: Ed–Arp., ñòðàíèöà Arpeg. Setup).

Óñòàíîâëåííîå ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà çíà÷åíèå áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû.

Ýôôåêòèâíî êîíòðîëèðîâàòü çâó÷àíèå íîò ìîæíî ïðè ïîìîùè îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ 

ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1], [2] è [3] â ðåæèìå A (LPF CUTOFF, RESONANCE/HPF, 

EG-INTENSITY).

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ

¦ Íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play íàæìèòå êíîïêó [F3] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû Arp. Play.

ÂÂûûááîîðð  ààððïïååääææèèààòòîîððííîîããîî  ïïààòòòòååððííàà

Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò áûòü âûáðàí èç ïðåñåòíûõ (P000 –P004) è ïîëüçîâàòåëüñêèõ

U000 (INT) — 215 (User) ïàòòåðíîâ. Ïî óìîë÷àíèþ ÿ÷åéêè U000 — 199 (INT) ñîäåðæàò áîëüøîå

êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàòòåðíîâ (ñì. “Ñïèñîê Ïðåñåòîâ”).

¦¦ Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Pattern” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå íóæíûé ïàòòåðí. Äëÿ âûáîðà

ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, èñïîëüçóéòå öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] 

äëÿ íàáîðà íîìåðà, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

ÑÑììååííàà  ððààççððååøøååííèèÿÿ  ààððïïååääææèèîî

Ïàðàìåòð “Reso” (ðàçðåøåíèå) íà ÆÊ äèñïëåå ïîçâîëÿåò óêàçàòü ðèòìè÷åñêîå ðàçðåøåíèå àðïåäæèî 

â äèàïàçîíå — .

¦¦ Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Reso”

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå íóæíîå ðàçðåøåíèå.

ÂÂûûááîîðð  ääèèààïïààççîîííàà,,  ââ  êêîîòòîîððîîìì  ááóóääååòò  ççââóó÷÷ààòòüü  ààððïïååääææèèîî

Ïàðàìåòð “Octave” íà ÆÊ äèñïëåå îïðåäåëÿåò äèàïàçîí (â îêòàâàõ), âíóòðè êîòîðîãî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ

àðïåäæèî (ñì. <104>).

¦¦ Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Octave” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå òðåáóåìîå êîëè÷åñòâî îêòàâ.

ÇÇààââèèññèèììîîññòòüü  ççââóó÷÷ààííèèÿÿ  ààððïïååääææèèîî  îîòò  ïïîîððÿÿääêêàà  ííààææààòòèèÿÿ  ííîîòò  

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü, áóäóò ëè íîòû àðïåäæèî èãðàòüñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè íàæèìàëèñü íà

êëàâèàòóðå, èëè ñîðòèðîâàòüñÿ ïî âûñîòå âíóòðè àêêîðäà.

¦¦ Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ], [ ], [ ] è [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Sort” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó.

Îòìå÷åíî: Íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ â ïîðÿäêå èõ âûñîòû â àêêîðäå, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, â êàêîì 

ïîðÿäêå îíè áûëè âçÿòû íà êëàâèàòóðå.

Îòìåòêà ñíÿòà: Íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè áûëè âçÿòû íà êëàâèàòóðå.

36 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <28, 29>



ÁÁóóääååòò  ëëèè  ààððïïååääææèèààòòîîðð  èèããððààòòüü  ïïîîññëëåå  ññííÿÿòòèèÿÿ  ààêêêêîîððääàà

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü, áóäåò ëè àðïåäæèî ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå ñíÿòèÿ ðóêè 

ñ êëàâèàòóðû, èëè æå, íàîáîðîò, îñòàíîâèòñÿ.

¦¦ Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûäåëèòå ïàðàìåòð “Latch” è ñ ïîìîùüþ 

êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó.

Îòìå÷åíî: Àðïåäæèî áóäåò ïðîäîëæàòü èãðàòü ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø.

Íå îòìå÷åíî: Àðïåäæèî îñòàíîâèòñÿ, êàê òîëüêî ìóçûêàíò îòïóñòèò àêêîðä.

ÑÑèèííõõððîîííèèççààööèèÿÿ  ààððïïååääææèèààòòîîððàà  ññ  òòààééììååððîîìì  èèííññòòððóóììååííòòàà

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óñòàíîâèòü, áóäåò ëè àðïåäæèî ñòàðòîâàòü òî÷íî â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êëàâèøó, èëè

ñèíõðîííî ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI clock.

¦¦ Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûäåëèòå ïàðàìåòð “Key Sync.” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó.

Îòìå÷åíî: Åñëè ñíÿòü ðóêó ñ êëàâèàòóðû, à çàòåì ñûãðàòü íîòó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí íà÷íåò 

âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà. Ýòî óäîáíî, åñëè àðïåäæèî íåîáõîäèìî íà÷èíàòü îò íà÷àëà òàêòà, 

ïîäîáíî æèâîé èãðå.

Íå îòìå÷åíî: Àðïåäæèî âñåãäà áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI clock.

ÎÎääííîîââððååììååííííîîåå  ççââóó÷÷ààííèèåå  ààððïïååääææèèîî  èè  ííîîòò,,  ââççÿÿòòûûõõ  ííàà  êêëëààââèèààòòóóððåå

¦¦ Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûäåëèòå ïàðàìåòð “Keyboard” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó.

Îòìå÷åíî: Íîòû, ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì, è âçÿòûå èñïîëíèòåëåì íà êëàâèàòóðå, áóäóò 

çâó÷àòü îäíîâðåìåííî.

Íå îòìå÷åíî: Áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì.

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèé

Â ðåæèìå êîìáèíàöèé TR ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü

îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü äâà ðàçíûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà.

1) Íàæìèòå êíîïêó [COMBI] äëÿ âõîäà â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ 

(ñì. <23> “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êëàâèøà [ARP ON/OFF] â íåêîòîðûõ 

ñëó÷àÿõ îêàæåòñÿ ïîäñâå÷åííîé (ñì. <30>, “Ïðî÷èå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó 

íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà ñîâìåñòíî ñ äðóãèìè ïðîãðàììàìè íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó 

[ARP ON/OFF] (ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ åå ïîäñâåòêà). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå 

äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

2) Òàêæå, êàê îïèñàíî â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè ”

è íèæåñëåäóþùåì ðàçäåëå “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ”, îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû

äëÿ òîãî, ÷òîáû äîáèòüñÿ íóæíîãî çâó÷àíèÿ àðïåäæèàòîðà.

Êíîïêà [ARP ON/OFF] è êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS [TEMPO], [ARP-GATE] è [ARP-VELOCITY]

(ðåæèì C êíîïêè [SELECT]) óïðàâëÿþò îäíîâðåìåííî äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè A è B. Èõ ñîñòîÿíèå áóäåò 

ñîõðàíÿòüñÿ ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè.

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ

Íàõîäÿñü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, íàæìèòå êíîïêó [F5] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû àðïåäæèàòîðà B è

óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðà B.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          37<29>



ÂÂûûááîîðð  ààêêòòèèââííîîããîî  ààððïïååääææèèààòòîîððàà((îîââ))

Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”, ÷òîáû îïðåäåëèòü, êàêèå àðïåäæèàòîðû áóäóò àêòèâíûìè —

òîëüêî À, òîëüêî Â èëè îáà îäíîâðåìåííî. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] áóäóò âêëþ÷åíû òîëüêî

àêòèâíûå àðïåäæèàòîðû.

Îäíàêî ïîìèìî ýòîãî àðïåäæèàòîð À èëè B îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü íàçíà÷åí íà îäèí èç òåìáðîâ 1 — 8,

âõîäÿùèõ â êîìáèíàöèþ, ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà òàáëèöå ñïðàâà. Íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ìîæíî

ñäåëàòü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå COMBI 6.1: Ed–Arp, Setup, “Assign” (ñì. <105>).

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B

Äëÿ êàæäîãî àðïåäæèàòîðà ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Pattern”, “Reso”, “Octave”, “Sort”, “Latch”, “Key

Sync.” è “Keyboard” (ñì. <28>).

ÑÑòòððóóêêòòóóððàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîããîî  ààððïïååääææèèààòòîîððííîîããîî  ïïààòòòòååððííàà

Ðàññìîòðèì, êàê óñòðîåíà êîìáèíàöèÿ C053: Echo Jamm.

1) Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ C053: Echo Jamm, è îòêðîéòå ñòðàíèöû Arp. Play A è Arp. Play B.

¦ Êàê âèäíî èç òàáëèöû “Timbre Assign” 

ñïðàâà ââåðõó, àðïåäæèàòîð À íàçíà÷åí 

íà òåìáðû 4 è 8, à àðïåäæèàòîð B 

íàçíà÷åí íà òåìáð 2. Âî âðåìÿ èãðû íà 

êëàâèàòóðå ïàòòåðí àðïåäæèàòîðà 

U126(INT): Dr-BigBeats2 óïðàâëÿåò 

ïðîãðàììîé B084: Drum’n’Bass Kit

(òåìáð 4). Ïàòòåðí àðïåäæèàòîðà 

U043(INT): Gt-Stab Rhythm óïðàâëÿåò 

ïðîãðàììîé B108: Funkin’ Guitar (òåìáð 2).

¦ Åñëè ñíÿòü îòìåòêó “Arpeggiator Run A”

èëè “Arpeggiator Run B”, 

ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð áóäåò 

îñòàíîâëåí. Åñëè ñíîâà óñòàíîâèòü 

îòìåòêó, àðïåäæèàòîð îïÿòü çàïóñòèòñÿ.

¦ Íà ñòðàíèöå COMBI 6.1:Ed–Arp, Zone âèäíî, ÷òî ïàðàìåòðû “Btm” è “Top” äëÿ àðïåäæèàòîðà À 

óñòàíîâëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî îí âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîò íèæå “Ñè” áîëüøîé îêòàâû (B3),

à äëÿ àðïåäæèàòîðà B — òàê, ÷òî îí âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå íîò âûøå 

“Äî” ìàëîé îêòàâû (C4).

Ïðî÷èå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò äîïîëíèòåëüíî ðåãóëèðîâàòü ïàðàìåòðû “Gate”, “Velocity”, “Swing” è “Scan Zone”. 

Èõ óñòàíîâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ýêðàííûõ ñòðàíèöàõ Prog 6.1: Ed-Arp, COMBI 6.1: Ed-Arp (ñì. <104>).

Ñâÿçü àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè

Ìîæíî îïðåäåëèòü, áóäóò ëè óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, çàïèñàííûå â ïðîãðàììå èëè êîìáèíàöèè, çàãðóæàòüñÿ

âìåñòå ñ íèìè, èëè æå åãî ñîñòîÿíèå ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé áóäåò îñòàâàòüñÿ íåèçìåííûì.

Ïî óìîë÷àíèþ âûáðàíà ïåðâàÿ óñòàíîâêà. Åñëè òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îäèí è òîò æå ïàòòåðí àðïåäæèàòîðà

äëÿ ðàçíûõ ïðîãðàìì, âûáåðèòå âòîðóþ. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, èçìåíèâ ïàðàìåòð “AutoArp” 

íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1:System, Basic.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà

Ïàòòåðíû, ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì, ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ÿ÷åéêàõ ïàìÿòè U000 (INT) — 215 (User). 

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1:Arp.Pattern (ñì. <108>).

38 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <29, 30>



Использование функции RPPR 
(запись/воспроизведение паттерна в реальном времени)

Ñåêâåíñåð Korg TR îñíàùåí ôóíêöèåé çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ 

â ðåàëüíîì âðåìåíè (RPPR).

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé ôóíêöèè, íà êàæäóþ íîòó íà êëàâèàòóðå ìîæíî íàçíà÷èòü ïðåñåòíûé èëè ñîçäàííûé

ïîëüçîâàòåëåì ïàòòåðí (ìóçûêàëüíóþ ôðàçó), è òðåê, íà êîòîðîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàííûé ïàòòåðí.

Ïîñëå ýòîãî íàçíà÷åííóþ ôðàçó ìîæíî âîñïðîèçâåñòè â ðåàëüíîì âðåìåíè (è çàïèñàòü, åñëè ýòî íåîáõîäèìî)

îäíèì íàæàòèåì íà êëàâèøó. Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ

äëÿ ðàáîòû ñ ïàðòèÿìè óäàðíûõ.

Â ýòîì ðàçäåëå ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê ïðîñëóøàòü äåìîíñòðàöèîííóþ êîìïîçèöèþ ïðè ïîìîùè

ôóíêöèè RPPR.

1) Çàãðóçèòå äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (ñì. <19>).

2) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] (åå ïîäñâåòêà âêëþ÷èòñÿ) äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà. Íà äèñïëåå 

áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Play/Rec.

3) Â ïîëå ðåäàêòèðîâàíèÿ “Song Select” âûáåðèòå 001: Midnight Sun.

Âûáåðèòå ïåñíþ, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé êîìïîçèöèè 

â ðåæèìå ñåêâåíñåðà” (ñì. <19>).

4) Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå îòìå÷åíà 

îïöèÿ RPPR.

Îòìå÷åíà: íàçíà÷åííûå ôðàçû RPPR 

(óñòàíîâëåííûå íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR,

RPPR Setup) âêëþ÷åíû.

Íå îòìå÷åíà: Ôóíêöèÿ RPPR îòêëþ÷åíà, ðàáîòàåò îáû÷íûé ðåæèì ñåêâåíñåðà.

5) Íàæìèòå êëàâèøó íà êëàâèàòóðå

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû, íàçíà÷åííîé íà äàííóþ êëàâèøó. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ôðàçà ìîæåò 

ïðîäîëæàòü çâó÷àòü è ïîñëå òîãî, êàê êëàâèøà áóäåò îòïóùåíà. Îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå ìîæíî 

ïîâòîðíûì íàæàòèåì íà òó æå êëàâèøó, èëè íàæàòèåì íà ëþáóþ êëàâèøó íèæå íîòû “Äî” êîíòðîêòàâû (C2).

Êëàâèøè îòêëþ÷åíèÿ

Åñëè íàæàòü íà êëàâèàòóðå íîòó â äèàïàçîíå C1 — C2, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà áóäåò íåìåäëåííî

îñòàíîâëåíî. 

Êëàâèøè äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ

Ïàòòåðíû è òðåêè ìîãóò áûòü

íàçíà÷åíû íà ëþáûå èç 72 êëàâèø 

â äèàïàçîíå C#2 — Ñ8. Êëàâèøàìè,

íà êîòîðûå íå íàçíà÷åíî íèêàêèõ

ôðàç RPPR, ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ 

â îáû÷íîì ôîðòåïèàííîì ðåæèìå.

Â ïðèìåðå, ïîêàçàííîì 

íà íèæåñëåäóþùåì ðèñóíêå, 

ïðè ïîìîùè íàçíà÷åíèÿ íà êëàâèøè

ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ è òðåêîâ 

îäíà êëàâèøà çàäåéñòâîâàíà 

äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà

óäàðíûõ, äðóãàÿ — äëÿ áàñîâîé

ôðàçû, è òðåòüÿ — äëÿ ãèòàðíîãî

àêêîðäîâîãî àêêîìïàíåìåíòà.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          39<31>

Ïàòòåðí P000   Òðåê 01 (óäàðíûå)
Ïàòòåðí U000   Òðåê 02 (áàñ-ãèòàðà)
Ïàòòåðí P001   Òðåê 01 (óäàðíûå)
Ïàòòåðí U001   Òðåê 02 (áàñ-ãèòàðà)
Ïàòòåðí U002   Òðåê 03 (ãèòàðà)

88 êëàâèø

76 êëàâèø

61 êëàâèøà

Êëàâèøè îòêëþ÷åíèÿ Êëàâèøè äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ



Простое редактирование программ

Ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ è êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò áûñòðî è

ëåãêî ìîäèôèöèðîâàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïîä ðåäàêòèðîâàíèåì ïðîãðàììû ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïðîöåññ èçìåíåíèÿ å¸ ïàðàìåòðîâ, öåëüþ êîòîðîãî

ÿâëÿåòñÿ ñìåíà õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ, ðåàêöèè íà èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ êîíòðîëëåðîâ, óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è ò.ä.

Óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöàõ PROG 2.1: Ed-Basic — 7.2: Ed-MasterFx.

Ñòðàíèöà Performance Edit

Ïðè ïîìîùè âîñüìè ñëàéäåðîâ ñòðàíèöû Performance Edit ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îáùåå ðåäàêòèðîâàíèå çâóêà.

Ïðè äâèæåíèè êàæäîãî ñëàéäåðà îäíîâðåìåííî èçìåíÿþòñÿ íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] (å¸ ïîäñâåòêà áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ âõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì.

2) Íàæìèòå êíîïêó [F2] (“P.Edit”).

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà Performance Editor

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó.

4) Ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ðåäàêòîðà Performance Editor îòðåãóëèðóéòå çâóê 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <3>).

Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå íóæíûé ñëàéäåð ðåäàêòîðà, è óñòàíîâèòå 

æåëàåìîå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðàìè VALUE.

Åñëè íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü èñõîäíîå ïîëîæåíèå ýêðàííîãî ôåéäåðà, íàæìèòå öèôðîâóþ êíîïêó [0]

è êíîïêó [ENTER] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Octave: Îïðåäåëÿåò îêòàâíûé ñäâèã.

Pitch Stretch: Îäíîâðåìåííî íàñòðàèâàåò ïàðàìåòðû Transpose è Tune îñöèëëÿòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò 

èçìåíÿòü âûñîòó çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà áåç èçìåíåíèÿ òåìáðà.

Îñîáåííî ýôôåêòèâíî ýòîò ôåéäåð ðàáîòàåò ñ ïðîãðàììàìè àêóñòè÷åñêîãî òèïà, íàïðèìåð ãèòàðîé, 

áàñ-ãèòàðîé èëè ôîðòåïèàíî. Âûáåðèòå íåñêîëüêî ïðîãðàìì è îçíàêîìüòåñü ñ ðàáîòîé äàííîãî ïàðàìåòðà.

OSC Balance: Íàñòðàèâàåò óðîâåíü áàëàíñà ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

Äëÿ ïðîãðàìì, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Mode” (PROG 2.1:Ed-Basic, ñòðàíèöà Prog Basic) óñòàíîâëåí ðàâíûì 

“Single”, ãåíåðàòîð 2 íå áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü. Áóäåò èçìåíÿòüñÿ òîëüêî óðîâåíü ãðîìêîñòè 

ãåíåðàòîðà 1. Äëÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ (êàòåãîðèÿ Drums) óñòàíîâêà OSC Balance íå ðàáîòàåò.

Amp Level: Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ. Âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû â öåëîì.

Attack Time: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè äëÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé è îãèáàþùåé ôèëüòðà îäíîâðåìåííî. 

Ýòî ïîçâîëÿåò áûñòðî íàñòðîèòü ñêîðîñòü àòàêè ïðîãðàììû.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè íàñòðîéêè Attack Time, òàêæå 

ñëåäóåò ïðàâèëüíî íàñòðîèòü ïàðàìåòðû EG Start Level, Attack Level, Start Level Modulation 

è Attack Time Modulation.

Decay Time: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñïàäà (decay) è âîññòàíîâëåíèÿ (slope) äëÿ îãèáàþùèõ

àìïëèòóäû è ôèëüòðà.

IFX Balance: Îäíîâðåìåííî íàñòðàèâàåò ïàðàìåòð “W/D” (îáðàáîòàííûé/íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë) 

äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ.

MFX Balance: Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè Return 1 è 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ.
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Â çàâèñèìîñòè îò îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê ïðîãðàììû, ðåäàêòèðîâàíèå ìîæåò íå îêàçàòü íèêàêîãî

âëèÿíèÿ íà å¸ çâó÷àíèå.

5) Åñëè ïîëüçîâàòåëþ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé çâóê, âûïîëíèòå êîìàíäó 

“Write Program” èç ìåíþ óòèëèò Utility (ñì. <43>).

Ïåðåä ñîõðàíåíèåì ïðåäñòàâëÿåòñÿ öåëåñîîáðàçíûì îòðåäàêòèðîâàòü íàçâàíèå ïðîãðàììû. 

Åñëè íóæíî ïåðåçàïèñàòü ïðîãðàììó ñ èñïîëüçîâàíèåì òîãî æå ñàìîãî áàíêà è íîìåðà, íàæìèòå 

íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [F8].

Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû, åñëè, íå ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòû, âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó 

èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

Êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè

Ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] — [4] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà,

óðîâíÿ ðåçîíàíñà, îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà, ñêîðîñòè ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìû, ãåíåðàòîðà íèçêîé

÷àñòîòû è ò.ä. (ñì. <25>).

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî èçìåíÿòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì. <27>).

Åñëè MIDI-êîíòðîëëåðû CC#70 — 79 íàçíà÷åíû íà ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS â ðåæèìàõ 

A èëè B, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] áóäóò ñîõðàíåíû âìåñòå

ñ ïðîãðàììîé (ñì. <43>). Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñäåëàííûå â ðåæèìå C, òàêæå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû.

Простое редактирование комбинаций

Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç íåñêîëüêèõ (äî âîñüìè) ïðîãðàìì, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷àòü

ãîðàçäî áîëåå ñëîæíûå è áîãàòûå çâóêè, ÷åì â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Ïîíÿòèå ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè îòíîñèòñÿ ê ïðîöåññó ìîäèôèêàöèè åå çâó÷àíèÿ ïóòåì ñìåíû

ïðîãðàìì, âûáðàííûõ äëÿ êàæäîãî òåìáðà, íàñòðîéêè êëàâèàòóðíûõ çîí, ïåðåêëþ÷åíèÿ òåìáðîâ

â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè, èçìåíåíèÿ êîíòðîëëåðîâ è óñòàíîâîê ýôôåêòîâ.

Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöàõ COMBI 2.1:Ed-Prog/Mix-7.2: Ed-MasterFx, 

îäíàêî óñòàíîâêè “Program Select”, “Pan” è “Volume” ìîæíî èçìåíÿòü òàêæå íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play.

Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè Bank C064: Modern Piano.

1) Íàæìèòå êíîïêó [COMBI] (åå ïîäñâåòêà áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ âõîäà â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

2) Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ Bank C064: Modern Piano.

Äàííàÿ ïðîãðàììà ñîñòîèò èç äâóõ ñëîåâ (òåìáðîâ, çâó÷àùèõ îäíîâðåìåííî): â êà÷åñòâå òåìáðà 1 âçÿòà 

ïðîãðàììà C001: Attack Piano, çâóê ôîðòåïèàíî ñ ÷åòêîé àòàêîé, â êà÷åñòâå òåìáðà 2 — ïðîãðàììà 

D017: Vintage EP, êëàññè÷åñêîå ýëåêòðîïèàíî. Â ñî÷åòàíèè ýòè ïðîãðàììû ñîçäàþò íàñûùåííûé çâóê 

ôîðòåïèàííîãî òèïà.

Òåìáðîì íàçûâàåòñÿ ïðîãðàììà â ñîâîêóïíîñòè ñ ðàçëè÷íûìè óïðàâëÿþùèìè ïàðàìåòðàìè. Â ñîñòàâ 

êîìáèíàöèè ìîæåò âõîäèòü äî âîñüìè òåìáðîâ.

ÂÂûûááîîðð  ïïððîîããððààììììûû  ääëëÿÿ  òòååììááððàà

3) Âûáåðèòå çàêëàäêó Prog.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Prog”). Òåïåðü ìîæíî íàçíà÷àòü ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 — 8.

4) Ñìåíà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé äëÿ òåìáðà 2.

Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] ïåðåìåñòèòå îáëàñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ íà ïàðàìåòð 

“Program Select” äëÿ òåìáðà 2.
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Áûñòðî âûáðàòü ïðîãðàììó äëÿ òåìáðà 

ìîæíî, åñëè, óäåðæèâàÿ êíîïêó 

[TIBRE/TRACK], íàæàòü 

íà áëèæàéøóþ êíîïêó 

[F1] — [F8]. Ïîäîáíûì æå îáðàçîì 

ìîæíî âûáðàòü ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü 

êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ïðîãðàììó D003: Legato Strings. Òàêèì îáðàçîì ïîëó÷èòñÿ íàëîæåíèå 

ôîðòåïèàíî è áîãàòîãî çâóêà ñòðóííîé ãðóïïû. Äëÿ âûáîðà íàæìèòå ïî î÷åðåäè êíîïêó BANK [D], 

êíîïêó [3] è êíîïêó [ENTER].

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà âûáîðà ïðîãðàììû äëÿ òåìáðà ìîæíî 

âîñïîëüçîâàòüñÿ êàòåãîðèÿìè.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select” è íàæìèòå êíîïêó [CATEGORY].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî 

âûáîðà ïî êàòåãîðèÿì.

Ïðè ïîìîùè êíîïîê [F1] (“ ”), 

[F2] (“ ”), [F3] (“ ”) è [F4] (“ ”) 

âûáåðèòå òðåáóåìóþ êàòåãîðèþ. Íàïðèìåð, 

åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü ïðîãðàììó 

èç êàòåãîðèè ñòðóííûõ, â òî âðåìÿ êàê 

àêòèâíîé â äàííûé ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ êàòåãîðèÿ êëàâèøíûõ 00: Keyboard, íàæìèòå êíîïêó [F2] (“ ”) 

òðè ðàçà äëÿ âûáîðà êàòåãîðèè 03: Strings.

Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà [ ] è [ ] äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñòðóííûõ èç îòêðûâøåãîñÿ ñïèñêà.

Åñëè ïîëó÷åíî íóæíîå çâó÷àíèå, íàæìèòå êíîïêó [F8] (“Ok”) äëÿ çàâåðøåíèÿ âûáîðà.

Ïðîñëóøèâàíèå ïðîãðàììû òîëüêî îäíîãî òåìáðà

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Utility”) äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò è êíîïêó [F7]

äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Solo Selected Timbre”. Íàæìèòå êíîïêó [F8] (“Ok”).

Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò ñëûøåí òîëüêî âûáðàííûé â äàííûé 

ìîìåíò òåìáð. Â íèæíåé ÷àñòè ÆÊ äèñïëåÿ áóäåò îòîáðàæåíà íàäïèñü [Solo].

×òîáû îòêëþ÷èòü ýòó ôóíêöèþ,

âûáåðèòå êîìàíäó “Solo Selected

Timbre” åùå ðàç è íàæìèòå 

íà êíîïêó [F8] (“Ok”).

ÍÍààññòòððîîééêêàà  ððààññïïîîëëîîææååííèèÿÿ  ççââóóêêîîââ  ïïîî  ññòòååððååîîïïààííîîððààììåå

5) Âûáåðèòå çàêëàäêó Mixer

Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Mix”). Òåïåðü ìîæíî íàñòðîèòü ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó äëÿ òåìáðîâ 1 — 8.

6) Èçìåíèòå íàñòðîéêó ïàíîðàìû “Pan” äëÿ òåìáðà 2.

Ïðè ïîìîùè êíîïîê [ ], [ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pan” äëÿ òåìáðà 2. 

Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ.

Óñòàíîâêà C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ, L001 — êðàéíåìó ëåâîìó, R127 — êðàéíåìó 

ïðàâîìó. Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå RND, ïîëîæåíèå çâóêà â ïðîñòðàíñòâå áóäåò èçìåíÿòüñÿ îò êðàéíåãî 

ëåâîãî äî êðàéíåãî ïðàâîãî â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå äëÿ êàæäîé ñûãðàííîé íîòû.
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ÍÍààññòòððîîééêêàà  ããððîîììêêîîññòòèè

7) Èçìåíèòå óðîâåíü ãðîìêîñòè “Volume” äëÿ òåìáðà 2.

Ïðè ïîìîùè êíîïîê [ ], [ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Volume” äëÿ òåìáðà 2.

Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ.

Èçìåíåíèå óðîâíÿ ãðîìêîñòè ñ ñîõðàíåíèåì áàëàíñà ìåæäó òåìáðàìè

¦ Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“UTILITY”) äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò, çàòåì íàæìèòå 

êíîïêó [F7] äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Hold Balance”. Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Ñïðàâà ââåðõó íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “[Hold Bal.]”

Òåïåðü ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè “Volume” äëÿ ëþáîãî òåìáðà, ãðîìêîñòü îñòàëüíûõ òàêæå 

áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ áàëàíñà, ñóùåñòâîâàâøåãî íà ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ óñòàíîâêè Hold Balance.

×òîáû îòêëþ÷èòü ýòó óñòàíîâêó, âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Hold Balance” åùå ðàç è íàæìèòå 

íà êíîïêó [F8]("OK").

ÑÑîîõõððààííååííèèåå  êêîîììááèèííààööèèèè

8) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî çâóêà âûïîëíèòå êîìàíäó “Write Combination”

èç ìåíþ óòèëèò (ñì. <43>).

Ïåðåä ñîõðàíåíèåì ïðåäñòàâëÿåòñÿ öåëåñîîáðàçíûì îòðåäàêòèðîâàòü íàçâàíèå êîìáèíàöèè. 

Åñëè íóæíî ïåðåçàïèñàòü êîìáèíàöèþ ñ èñïîëüçîâàíèåì òîãî æå ñàìîãî áàíêà è íîìåðà, íàæìèòå 

íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [F8].

Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû, åñëè, íå ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòû, âûáðàòü 

äðóãóþ êîìáèíàöèþ èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

Сэмплирование

Åñëè â èíñòðóìåíò óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ ïëàòà EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), ïîëüçîâàòåëü

ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü çàïèñûâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèå àóäèîñýìïëû ñ ðàçðÿäíîñòüþ 16 áèò è ÷àñòîòîé 48 êÃö.

Ñýìïëû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ïðè ñîçäàíèè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí.

Â ýòîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåññ íàñòðîéêè ñýìïëåðà, ñîáñòâåííî ñýìïëèðîâàíèÿ, ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ

è èõ ïðåîáðàçîâàíèÿ â ïðîãðàììû. Òàêæå áóäåò ðàññìîòðåíî ñîçäàíèå áàðàáàííûõ ïåòåëü íà îñíîâå ñýìïëîâ.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè âîïðîñû ðàññìàòðèâàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ <88>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <89>.

×òîáû ïðîèçâîäèòü âñå îïèñàííûå íèæå îïåðàöèè, ïðåæäå âñåãî, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü 

ïëàòó EXB-SMPL (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>).
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Ñýìïëèðîâàíèå àóäèîñèãíàëà è åãî âîñïðîèçâåäåíèå

11..  ÏÏîîääññîîååääèèííååííèèåå  ììèèêêððîîôôîîííàà  èè  ïïîîääããîîòòîîââêêàà  ññýýììïïëëååððàà

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, çàòåì âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå íåñîõðàíåííûå çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû. Ñîõðàíèòå 

âñå âàæíûå äàííûå ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïèòàíèå èíñòðóìåíòà áûëî âêëþ÷åíî.

2) Ïðèñîåäèíèòå ìèêðîôîí ê ãíåçäó AUDIO INPUT 1 íà çàäíåé ïàíåëè EXB-SMPL.

Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ïîëîæåíèå MIC. Óñòàíîâèòå ðó÷êó [LEVEL] 

â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

3) Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà 

â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

Â ñëó÷àå, åñëè îïöèÿ EXB-SMPL íå óñòàíîâëåíà,

íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “No Sampling 

Upgrade Installed”, âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ 

â ýòîì ñëó÷àå íå ïðîèçîéäåò.

4) Íàæìèòå êíîïêó [F3] (“In/Pref”) äëÿ âûáîðà 

ýêðàííîé ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording, Input/Pref.

5) Â ñòðîêå Input1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BUS” ðàâíûì “L/R”, òåì ñàìûì îïðåäåëÿÿ øèíó, 

÷åðåç êîòîðóþ áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ àóäèîçàõâàò.

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Lvl” (óðîâåíü) â ñòðîêå Input1 ðàâåí “127”, à “Pan” — “L000”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, òàê êàê ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàðàìåòðà “BUS” èç ïîëîæåíèÿ “Off” â ïîëîæåíèå “L/R”

èëè “IFX” óðîâåíü ãðîìêîñòè àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUT L/MONO è R (à òàêæå âûõîäà íà íàóøíèêè) 

ìîæåò áûòü ðåçêî óâåëè÷åí.

22..  ÓÓññòòààííîîââêêàà  óóððîîââííÿÿ  ççààïïèèññèè

1) Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí ñ óðîâíåì ãðîìêîñòè, ñîîòâåòñòâóþùèì òîìó, êîòîðûé áóäåò 

èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè çàïèñè.

Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVER!” (ïåðåãðóçêà ÀÖ ïðåîáðàçîâàòåëÿ), ïîâåðíèòå 

ðåãóëÿòîð [LEVEL] íà òûëüíîé ïàíåëè â íàïðàâëåíèè MIN äëÿ óìåíüøåíèÿ âõîäíîãî óðîâíÿ ñèãíàëà.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèâûñøåãî êà÷åñòâà àóäèîçàïèñè, óðîâåíü äîëæåí áûòü íåìíîãî ìåíüøå ìàêñèìàëüíî 

äîïóñòèìîãî, ò.å. óðîâíÿ, ïðè ïðåâûøåíèè êîòîðîãî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVER!”.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí ñ óðîâíåì ãðîìêîñòè, ñîîòâåòñòâóþùèì òîìó, êîòîðûé áóäåò 

èñïîëüçîâàí ïðè çàïèñè.

Èíäèêàòîð íà äèñïëåå ïîêàæåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå

“Clip!”, ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðà VALUE

îïóñòèòå ýêðàííûé ôåéäåð “Recording

Level” (íàõîäèòñÿ â ïðàâîé ÷àñòè

äèñïëåÿ, çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ “+0.0”)

äî òàêîãî ïîëîæåíèÿ, ïðè êîòîðîì 

íå ïðîèñõîäèò êëèïïèðîâàíèÿ ñèãíàëà.
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3) Çàâåðøèâ âñå ïðîöåäóðû ïî íàñòðîéêå, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

33..  ÂÂûûááîîðð  ììååòòîîääàà  ççààïïèèññèè  ((AAuuttoo))

1) Â ëåâîì íèæíåì óãëó ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording, Input/Pref âûáåðèòå îïöèþ 

“Auto Loop On” è ñíèìèòå ñ íåå ïîìåòêó íàæàòèåì êíîïêè [DEC].

2) Íàæìèòå êíîïêó [F2] (“Rec.”) äëÿ âûáîðà ýêðàííîé ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording, Recording.

Â ðàçäåëå REC Setup óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode” â ïîëîæåíèå “Auto”, à ïàðàìåòð 

“Threshold” ðàâíûì “-30”.

Òåïåðü â ðåæèìå Record Ready çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êàê òîëüêî óðîâåíü ñèãíàëà 

íà àóäèîâõîäå ïðåâûñèò -30 äÁ.

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Pre Trigger” çíà÷åíèå “5 ms”.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé çàïèñü íà÷íåòñÿ çà 5 ìèëëèñåêóíä äî ñðàáàòûâàíèÿ àóäèîòðèããåðà, 

ïîýòîìó íà÷àëî ñýìïëà íå îêàæåòñÿ îáðåçàííûì.

Ïîìèìî óñòàíîâêè “Auto” äëÿ ïàðàìåòðà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Mode”, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò 

èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêó “Manual” (ðó÷íîé ñòàðò) (ñì. <39>).

4) Â ðàçäåëå Sample Setup çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” çíà÷åíèå “L-Mono”.

Òàêèì îáðàçîì, â äàííîì ñëó÷àå ñýìïëèðîâàíèå áóäåò ìîíîôîíè÷åñêèì, à â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ñèãíàëà 

áóäåò èñïîëüçîâàí ëåâûé êàíàë.

44..  ÑÑîîççääààííèèåå  ììóóëëüüòòèèññýýììïïëëàà  èè  èèííääååêêññîîââ

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Sample.

Íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë (“MS.”) íîìåð 000.

Åñëè íåîáõîäèìî ñîçäàòü íîâûé ìóëüòèñýìïë, ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê íàáåðèòå íîìåð 

ìóëüòèñýìïëà è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Orig.K” (áàçîâàÿ êëàâèøà) è “TopK” (âåðõíÿÿ êëàâèøà) ðàâíûìè “C2”.

Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, óñòàíîâëåííóþ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Orig.K” ñýìïë áóäåò ïðîèãðàí ñ òîé æå 

âûñîòîé, ñ êîòîðîé çàïèñàí.

Ýòè óñòàíîâêè óäîáíåå âñåãî ñäåëàòü, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER] è âçÿâ íîòó “Äî” 

êîíòðîêòàâû (C2) íà êëàâèàòóðå.

3) Íàæìèòå êíîïêó [F3] (“In/Pref”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Input/Pref.
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4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Range” â ñòðîêå “Create” ðàâíûì 001.

Ïðè ñîçäàíèè íîâîãî èíäåêñà øèðèíà çîíû áóäåò ðàâíà îäíîé êëàâèøå.

55..  ÇÇààïïèèññüü  ññýýììïïëëàà

1) Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Sample.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè Record-Ready.

Ñêàæèòå â ìèêðîôîí ñëîâî èëè ôðàçó, êîòîðûå õîòèòå çàñýìïëèðîâàòü (íàïðèìåð, “Êàê”).

Çàïèñü íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ïðåâûñèò çàäàííûé ïîðîã “Threshold”.

Îêîí÷èâ ãîâîðèòü, íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàâåðøåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Òåïåðü ñýìïë ñîçäàí è àâòîìàòè÷åñêè îáîçíà÷åí èìåíåì, óêàçàííîì â ïîëå “SMPL.”.

Ïðîñëóøàòü çàñýìïëèðîâàííûé çâóê ìîæíî, åñëè âçÿòü íà êëàâèàòóðå íîòó, îáîçíà÷åííóþ ïàðàìåòðîì 

“Orig.K”, èëè íàæàâ íà êíîïêó [AUDITION].

3) Íàæìèòå êíîïêó [F6] (“CREATE”) äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà.

4) Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE].

Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

Ñêàæèòå â ìèêðîôîí ñëîâî èëè ôðàçó, êîòîðûå õîòèòå çàñýìïëèðîâàòü (íàïðèìåð, “Ïðîñòî”).

Îêîí÷èâ ãîâîðèòü, íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàâåðøåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

5) Ïîâòîðÿéòå øàãè 3) è 4) äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ ñýìïëîâ.

Íàïðèìåð: “Cýìïëèðîâàòü”, “C ïîìîùüþ”, “Korg”, “TR”.

6) Èãðàéòå íîòû íà êëàâèàòóðå â âîñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

Íà÷íèòå èãðàòü âîñõîäÿùóþ õðîìàòè÷åñêóþ ãàììó îò íîòû “Äî” êîíòðàêòàâû (C2). Çàïèñàííûå ñýìïëû 

áóäóò âîñïðîèçâåäåíû îäèí çà äðóãèì. Â äàííîì ïðèìåðå, åñëè ïî î÷åðåäè íàæàòü âñå êëàâèøè îò “Äî” äî 

“Ôà” êîíòðàêòàâû, ïîëó÷èòñÿ ôðàçà “Êàê ïðîñòî ñýìïëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ Korg TR”.

Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ

1) Íà øàãå 5) ïðåäûäóùåãî ðàçäåëà “1. Ïîäñîåäèíåíèå ìèêðîôîíà è ïîäãîòîâêà ñýìïëåðà” 

óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Input1 “Pan” â çíà÷åíèå C064, à ïàðàìåòð “BUS” — â çíà÷åíèå “IFX”.
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2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíè÷íîìó ìåíþ.

Íàæìèòå êíîïêè [F7] (“IFX”) è [F8] ("Open").

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà SMPL 7.1: Insert Effect, Setup.

3) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Insert Effect”, ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê ââåäèòå 52

è íàæìèòå [ENTER] äëÿ âûáîðà ýôôåêòà 52: Rev Hall.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “IFX On/Off” è íàæìèòå êíîïêó [INC], ÷òîáû óñòàíîâèòü åãî 

â ñîñòîÿíèå ON.

4) Ïîãîâîðèòå â ìèêðîôîí è óáåäèòåñü, ÷òî çâóê îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðåâåðáåðàöèè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàñòðîèòü ïàðàìåòðû ýôôåêòà íà ñòðàíèöå IFX (êíîïêà [F4]).

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT], çàòåì — íà êíîïêó [F2] (“Rec.”) äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè 

íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Recording.

6) Â ñòðîêå “Sample Setup” óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode” â ðåæèì “Stereo”.

Òåïåðü àóäèîñèãíàë ñ âíóòðåííåé øèíû L/R áóäåò çàñýìïëèðîâàí â ñòåðåî.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“Sample”), çàòåì íà êíîïêó [F6] (“CREATE”) äëÿ ñîçäàíèÿ 

íîâîãî èíäåêñà.

8) Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE].

Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è ïðîèçíåñèòå â ìèêðîôîí ñëîâî èëè ôðàçó, êîòîðóþ

õîòèòå çàñýìïëèðîâàòü.

Çàïèñü íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ïðåâûñèò óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå ïîðîãà “Threshold”.

Íàæìèòå [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ.

9) Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå.

Ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå íîòû, îáîçíà÷åííîé ïàðàìåòðîì “Orig.K”, èëè ïðè íàæàòèè êíîïêè [AUDITION],

íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Ïðèñâîåíèå èìåíè ñýìïëó èëè ìóëüòèñýìïëó

TR ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äî 4000 ñýìïëîâ è äî 1000 ìóëüòèñýìïëîâ (îãðàíè÷åíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ åìêîñòüþ

ïàìÿòè, óñòàíîâëåííîé íà ïëàòå EXB-SMPL). Äëÿ óäîáñòâà äàëüíåéøåé ðàáîòû ïðåäñòàâëÿåòñÿ

öåëåñîîáðàçíûì ïðèñâàèâàòü ñýìïëàì è ìóëüòèñýìïëàì óíèêàëüíûå èìåíà.

ÏÏððèèññââîîååííèèåå  èèììååííèè  ììóóëëüüòòèèññýýììïïëëóó

1) Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Sample.

2) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “MS.” è ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë, 

äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî çàäàòü èìÿ.
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3) Íàæìèòå êíîïêó [F8]("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò, ïðè ïîìîùè êíîïêè [F7] 

âûáåðèòå êîìàíäó “Rename MS” è íàæìèòå êíîïêó [F8]("OK").

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî äèàëîãîâîå îêíî.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ ïåðåõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà, 

è ââåäèòå èìÿ “SMPL_Demo”.

Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Clear”).

Ââåäèòå ïåðâûé ñèìâîë. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [ ], [ ], [ ] è [ ], êîëåñî [VALUE] èëè êíîïêè 

[INC]/[DEC] äëÿ âûáîðà ñèìâîëà “S”.

Äëÿ ââåäåíèÿ âòîðîãî ñèìâîëà íàæìèòå íà êíîïêó [F6]. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [ ], [ ], [ ] è [ ], 

êîëåñî [VALUE] èëè êíîïêè [INC]/[DEC] äëÿ âûáîðà ñèìâîëà “M”.

Ïîâòîðèòå ýòè øàãè äëÿ ââîäà âñåõ ñèìâîëîâ èìåíè, çàòåì íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") äâàæäû (ñì. <44>).

Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ìóëüòèñýìïëû â êîíöå èìåíè ïîëó÷àþò ñèìâîëû “–L” è “–R”, òàêèì îáðàçîì, èìÿ 

ìîæåò ñîñòîÿòü íå áîëåå ÷åì èç 14 ñèìâîëîâ. Èìåíà ìîíîôîíè÷åñêèõ ìóëüòèñïýìïëîâ ìîãóò ñîäåðæàòü 

äî 16 ñèìâîëîâ. Äàííîå çàìå÷àíèå òàêæå ñïðàâåäëèâî îòíîñèòåëüíî ñýìïëîâ.

ÏÏððèèññââîîååííèèåå  èèììååííèè  ññýýììïïëëóó

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording, Sample.

2) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Index” è ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî 

íåîáõîäèìî çàäàòü èìÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå “Index” 001.

Âûáðàòü ñýìïë ìîæíî è â ñòðîêå “SMPL.”, íî ïîñêîëüêó ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà êàæäûé èíäåêñ, 

ìîæåò áûòü èçìåíåí, íåîáõîäèìî äëÿ âûáîðà ñýìïëà èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð “Index”.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò, ïðè ïîìîùè êíîïêè [F7] 

âûáåðèòå êîìàíäó “Rename SMPL.” è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ ïåðåõîäà â äèàëîãîâîå îêíî ââîäà 

òåêñòà, è ââåäèòå íóæíîå èìÿ (íàïðèìåð, “Kak”). Ñì. òàêæå øàã 3) ðàçäåëà 

“Ïðèñâîåíèå èìåíè ìóëüòèñýìïëó”.

4) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Index”, çàòåì âûáåðèòå ñëåäóþùèé ñýìïë, è çàäàéòå äëÿ íåãî èìÿ ïðè 

ïîìîùè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Rename SMPL”. 
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Ñîõðàíåíèå çàñýìïëèðîâàííûõ äàííûõ

Â äàííîì ðàçäåëå ðóêîâîäñòâà ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê ñîõðàíèòü ñîçäàííûé ñýìïë èëè ìóëüòèñýìïë.

Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TR âñå íåñîõðàíåííûå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû áóäóò óòåðÿíû.

1) Óñòàíîâèòå â ñëîò êàðòó SD. Ïðè èñïîëüçîâàíèè SCSI-óñòðîéñòâà óáåäèòåñü, ÷òî îíî

ïðàâèëüíî ïîäêëþ÷åíî.

2) Íàæìèòå êíîïêó [MEDIA] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì îáìåíà äàííûìè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [F2] (“Save”).

4) Åñëè íåîáõîäèìî îñóùåñòâèòü çàïèñü íà äðóãîå óñòðîéñòâî, èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Media:” 

äëÿ âûáîðà óñòðîéñòâà, íà êîòîðîå òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò è íàæìèòå íà êíîïêó [F7] 

äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Save Sampling Data”. Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK"), ïîñëå ÷åãî íà äèñïëåå

îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

6) Íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ ïîÿâëåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà ââîäà òåêñòà, çàäàéòå 

èìÿ SMPL_DM1 è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

7) Óáåäèòåñü, ÷òî â ïîëå ïàðàìåòðà “To:” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “All”, è íàæìèòå êíîïêó 

[F8] ("OK") äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Ïî çàâåðøåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ â ïàïêàõ áóäóò ñîçäàíû ôàéëû ñ ðàñøèðåíèÿìè .KSC, .KMP è .KSF. 

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <147> “Î ôîðìàòå Korg äëÿ PCM ôàéëîâ”.

Ïðåîáðàçîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó

Ñîçäàííûé ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü ïåðåêîíâåðòèðîâàí â ïðîãðàììó. Òåì ñàìûì ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû,

ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè â ðåæèìàõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ñåêâåíñåðà.

1) Ñîçäàéòå ìóëüòèñýìïë (ñì. <36>).

2) Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Sample.

3) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F7] âûáåðèòå êîìàíäó “Conv.To Prog”, çàòåì íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

4) Â ïîëå ïàðàìåòðà “To:” âûáåðèòå ïðîãðàììó, â êîòîðóþ áóäóò ïåðåêîíâåðòèðîâàíû äàííûå.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðîãðàììà Bank D127 ÿâëÿåòñÿ ïóñòîé (èíèöèàëèçèðîâàííîé). Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü 

äàííóþ ïðîãðàììó.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ïðåîáðàçîâàíèÿ, ïðîãðàììà, â êîòîðóþ îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíâåðòàöèÿ, 

áóäåò ïåðåçàïèñàíà è çàìåíåíà íîâîé.
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5) Óñòàíîâèòå/ñíèìèòå îòìåòêó ïàðàìåòðà “Use Destination Program Parameters”.

Â äàííîì ïðèìåðå ñíèìèòå îòìåòêó. Åñëè îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé 

óñòàíîâêå “Use Destination Program Parameters”, áóäåò ñîçäàíà ïðîãðàììà, â òî÷íîñòè ïîâòîðÿþùàÿ 

çâó÷àíèå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Åñëè òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììû, ïðåäâàðèòåëüíî ñêîïèðóéòå åå

â áàíê D127. Â ïîëå ïàðàìåòðà “To:” âûáåðèòå ýòó ïðîãðàììó, à çàòåì óñòàíîâèòå îòìåòêó â ïîëå 

“Use Destination Program Parameters”, ïîñëå ýòîãî íà÷èíàéòå îïåðàöèþ êîíâåðòàöèè.

Îäíàêî, åñëè òðåáóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòèñýìïë ñ óñòàíîâëåííîé îòìåòêîé 

“Use Destination Program Parameters”, äî îïåðàöèè ïðåîáðàçîâàíèÿ â ïðîãðàììå-ïðèåìíèêå 

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” â çíà÷åíèå “Double”.

6) Íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó ââîäà òåêñòà, è çàäàéòå èìÿ 

íîâîé ïðîãðàììû. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"). Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ çàïðîñ 

î ïîäòâåðæäåíèè. Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") åùå ðàç äëÿ íà÷àëà ïðîöåññà êîíâåðòàöèè.

7) Ïðîñëóøàéòå êîíâåðòèðîâàííóþ ïðîãðàììó.

Ïåðåéäèòå â ïðîãðàììíûé ðåæèì, âûáåðèòå ïðîãðàììó D127 è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå, ÷òîáû 

óñëûøàòü çâó÷àíèå ïðåîáðàçîâàííîé ïðîãðàììû.

Óñòàíîâêè îòêîíâåðòèðîâàííîé ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè 

èíñòðóìåíòà, îäíàêî ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì ñýìïëû ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñòèðàþòñÿ. ×òîáû 

âîññòàíîâèòü çâó÷àíèå ïðîãðàììû ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî çàãðóçèòü 

ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè. Ïðè çàãðóçêå ïðåäïî÷òèòåëüíî óñòàíîâèòü 

äëÿ ïàðàìåòðà “.KSC Allocation” çíà÷åíèå “Clear”. Ïðè ñîõðàíåíèè óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð 

“Save All” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <152>) äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ âìåñòå 

ñ êîíâåðòèðîâàííîé ïðîãðàììîé, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü çàãðóæàòü ýòè äàííûå îäíèì áëîêîì 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <143>, <147>).

Ñýìïëèðîâàíèå óäàðíûõ è ñîçäàíèå ïåòåëü

Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè óäàðíûõ (èëè äðóãîé àóäèîèíôîðìàöèè) ñ àóäèî êîìïàêò-äèñêà

è ñîçäàíèå èç ýòîãî ìàòåðèàëà áåñêîíå÷íîé ïåòëè (loop).

×òîáû ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå, ïîëüçîâàòåëþ ïîòðåáóåòñÿ ãîòîâàÿ çàïèñü ïàðòèè óäàðíûõ. Áóäåò óäîáíåå, 

åñëè ýòà ïàðòèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïåòëþ (loop) ñ ÷åòêî âûðàæåííîé ðèòìè÷åñêîé ïóëüñàöèåé (áèòîì). Â

ïðèìåðå â êà÷åñòâå îáðàçöà äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ îäèí òàêò ïàðòèè óäàðíûõ â òåìïå 140 BPM 

ñ ðàçìåðîì 4/4.

11..  ÊÊîîììììóóòòààööèèÿÿ  ààóóääèèîîóóññòòððîîééññòòââàà  èè  ïïîîääããîîòòîîââêêàà  ññýýììïïëëååððàà

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, çàòåì âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå íåñîõðàíåííûå çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû. Ñîõðàíèòå âñå 

âàæíûå äàííûå ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëüçîâàòåëü ïðèñòóïàåò ê ðàáîòå íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

2) Ñîåäèíèòå ãíåçäà AUDIO INPUT 1, 2 íà çàäíåé ïàíåëè EXB-SMPL 

ñ àóäèîâûõîäîì CD-ïðîèãðûâàòåëÿ.

Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ïîçèöèþ LINE, à ðåãóëÿòîð 

[LEVEL] — â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.
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3) Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“In/Pref”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Input/Pref.

5) Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ äëÿ çàïèñè àóäèîñèãíàëà.

Óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

Input1: “Lvl” 127, “Pan” L000, “BUS” L/R

Input2: “Lvl” 127, “Pan” R127, “BUS” L/R

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, òàê êàê ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàðàìåòðà “BUS” èç çíà÷åíèÿ “Off” â çíà÷åíèå “L/R” 

èëè “IFX” óðîâåíü ãðîìêîñòè àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUT L/MONO è R (à òàêæå âûõîäà íà íàóøíèêè) 

ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè.

22..  ÓÓññòòààííîîââêêàà  óóððîîââííÿÿ  ççààïïèèññèè

1) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà íà àóäèîóñòðîéñòâå.

Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVER!” (ïåðåãðóçêà ÀÖ ïðåîáðàçîâàòåëÿ), ïîâåðíèòå 

ðåãóëÿòîð [LEVEL] íà òûëüíîé ïàíåëè â íàïðàâëåíèè MIN äëÿ óìåíüøåíèÿ âõîäíîãî óðîâíÿ ñèãíàëà. 

Ìîæíî òàêæå óìåíüøèòü ãðîìêîñòü íà ïîäêëþ÷åííîì àóäèîóñòðîéñòâå.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèâûñøåãî êà÷åñòâà àóäèîçàïèñè, óðîâåíü äîëæåí áûòü íåìíîãî ìåíüøå ìàêñèìàëüíî 

äîïóñòèìîãî, ò.å. óðîâíÿ, ïðè ïðåâûøåíèè êîòîðîãî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVER!”.

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE].

Èíäèêàòîðû íà ýêðàíå ïîçâîëÿþò âèçóàëüíî êîíòðîëèðîâàòü âõîäíîé óðîâåíü ñèãíàëà.

Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Clip!”, ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðà VALUE îïóñòèòå ýêðàííûé 

ôåéäåð “Recording Level” (íàõîäèòñÿ â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ, çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ “+0.0”) äî òàêîãî 

ïîëîæåíèÿ, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò êëèïïèðîâàíèÿ ñèãíàëà.

3) Çàâåðøèâ âñå ïðîöåäóðû ïî íàñòðîéêå, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE]. Îñòàíîâèòå 

âîñïðîèçâåäåíèå íà ïîäêëþ÷åííîì àóäèîóñòðîéñòâå.

ÂÂûûááîîðð  ììååòòîîääàà  ççààïïèèññèè  ((MMaannuuaall))

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Rec.”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Recording.

2) Â ñòðîêå “REC Setup” óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode” â çíà÷åíèå “Manual” äëÿ ïåðåõîäà 

â ðåæèì ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ ñýìïëèðîâàíèåì. 

Ïîìèìî óñòàíîâêè “Manual” äëÿ ïàðàìåòðà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ “Mode”, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò 

èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêó “Auto” (àâòîìàòè÷åñêèé ñòàðò) (ñì. <35>). Îäíîâðåìåííî äëÿ çàïèñè 

ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí èç óêàçàííûõ ìåòîäîâ.
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3) Â ðàçäåëå Sample Setup óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode” â çíà÷åíèå Stereo.

Òåïåðü àóäèîñèãíàë ñ âíóòðåííåé øèíû L/R áóäåò çàñýìïëèðîâàí â ñòåðåîðåæèìå.

44..  ÇÇààïïèèññüü  ññýýììïïëëàà

1) Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Sample”) äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording, Sample.

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE]

3) Äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ â íóæíûé ìîìåíò íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïðåäñòàâëÿåòñÿ öåëåñîîáðàçíûì íà÷èíàòü ñýìïëèðîâàíèå íåçàäîëãî äî íà÷àëà çâó÷àíèÿ íóæíîãî 

àóäèîôðàãìåíòà, è îñòàíàâëèâàòü íåìíîãî ïîçæå åãî îêîí÷àíèÿ. 

4) Äëÿ îêîí÷àíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ â íóæíûé ìîìåíò íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàâåðøèòñÿ.

Òåïåðü â ïàìÿòü ñýìïëåðà çàïèñàí ôðàãìåíò óäàðíîé ïàðòèè â òåìïå 140 BPM. Ñýìïë îáîçíà÷åí èìåíåì, 

óêàçàííîì â ïîëå “SMPL.”.

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ áóäåò àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâëåí, åñëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü ñýìïëåðà èñ÷åðïàíà.

5) Ïðîñëóøàéòå çàïèñàííûé çâóê è ïðèñâîéòå ñýìïëó èìÿ.

Âîçüìèòå íîòó C2 íà êëàâèàòóðå èëè íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çàïèñàííîãî 

çâóêà. Ïîñëå ýòîãî ïðèñâîéòå ñîçäàííîìó ñýìïëó èìÿ (ñì. <37>), íàïðèìåð LOOP1-140 BPM. Ïîñêîëüêó 

ñýìïëèðîâàíèå îñóùåñòâëÿëîñü â ñòåðåîðåæèìå, èìÿ ìîæåò ñîäåðæàòü íå áîëåå 14 ñèìâîëîâ (â êîíöå 

áóäóò óñòàíîâëåíû ñèìâîëû –R è –L). Ïðè îïðåäåëåíèè èìåíè ñýìïëà äëÿ ïðàâîãî èëè ëåâîãî êàíàëà, 

äðóãîé ñýìïë ïåðåèìåíîâûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

55..  ÓÓññòòààííîîââêêàà  ïïààððààììååòòððîîââ  ççààööèèêêëëèèââààííèèÿÿ

Ñëåäóþùèì øàãîì áóäåò óäàëåíèå íåíóæíîãî ìàòåðèàëà èç ñýìïëà è çàäàíèå óñòàíîâîê äëÿ ïîëó÷åíèÿ

áåñøîâíîé ðèòìè÷åñêîé ïåòëè.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå ñýìïëèðîâàííûå çâóêè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷åñêè 

(Ñòðàíèöà 1.1: Recording, Input/pref, óñòàíîâêà “Auto Loop On” ON).

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíè÷íîìó ìåíþ. Íàæìèòå êíîïêó [F3], 

çàòåì êíîïêó [F8] (“Open”) äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû 3.1: Loop Edit.

2) Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â ñòðîêå “SMPL.” óêàçàí ñýìïë 0000: LOOP1-140BPM –L.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F2] (“Edit2”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Edit2.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà îñöèëëîãðàììà âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ñýìïëà.
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Âûáðàííûé ñýìïë ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Îñöèëëîãðàììû äëÿ ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ ìîæíî 

ïðîñìàòðèâàòü ïî î÷åðåäè ïðè ïîìîùè íàæàòèÿ íà êíîïêó [F3] (“L/R”).

4) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷êè ñòàðòà èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “S” (Start), íà÷àëà öèêëà — 

“LpS” (Loop Start), êîíöà öèêëà — “E” (End).

Âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà áóäåò ïðîèñõîäèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Åñëè ïàðàìåòð “Loop” âêëþ÷åí: S E LpS E (áåñêîíå÷íî LpS E).

Åñëè ïàðàìåòð “Loop” âûêëþ÷åí: S E.

Ïðè ïîìîùè êëàâèø êóðñîðà [ ] è [ ] âûäåëèòå ïàðàìåòð “S (Start)” è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] 

óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ òî÷êó ñòàðòà ñýìïëà. Îäíîâðåìåííî áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ âåðòèêàëüíàÿ

ëèíèÿ íà äèñïëåå.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè [F4] — [F7] äëÿ óâåëè÷åíèÿ 

èëè óìåíüøåíèÿ ãîðèçîíòàëüíîãî è âåðòèêàëüíîãî ìàñøòàáà èçîáðàæåíèÿ. Ìàñøòàáèðîâàíèå áóäåò 

ïðîèñõîäèòü îòíîñèòåëüíî âûáðàííîé òî÷êè “S”, “LpS” èëè “E”.

Åñëè íà ýêðàíå îòìå÷åí ïàðàìåòð “Zero (Use Zero)”, ïðè âûáîðå òî÷åê “S”, “LpS” è “E” áóäåò 

îñóùåñòâëÿòüñÿ ïðèâÿçêà ê íóëþ. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ëåãêî äîáèòüñÿ ïëàâíîãî çàöèêëèâàíèÿ 

áåç íåæåëàòåëüíûõ ùåë÷êîâ.

Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå òî÷êè “LpS (Loop Start)” è “S (Start)” â îäíî è òî æå ïîëîæåíèå.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòîáðàçèòü íà äèñïëåå ñåòêó èç ïóíêòèðíûõ ëèíèé, ñîîòâåòñòâóþùóþ 

âûáðàííîìó òåìïó (BPM). Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ðàáîòå ñ àóäèîôðàãìåíòàìè, äëÿ êîòîðûõ èçâåñòíî 

çíà÷åíèå BPM, áóäåò ãîðàçäî ëåã÷å óñòàíîâèòü òî÷íîå çíà÷åíèå äëÿ òî÷êè “E (End)”.

Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò, è ïðè ïîìîùè êíîïêè [F7]

âûáåðèòå êîìàíäó “Grid”.

Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK"). Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

Îòìåòüòå îïöèþ “Grid”, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð

“Resolution” ðàâíûì è íàæìèòå [F8] ("OK").

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “ (Grid Tempo)” ðàâíûì 140.

Òåïåðü âåðòèêàëüíûå ïóíêòèðíûå ëèíèè îòîáðàæàþò 

èíòåðâàëû äëèòåëüíîñòüþ â îäíó ÷åòâåðòü â óñòàíîâëåííîì òåìïå.

Óñòàíîâêà òî÷êè “E (End)”

Åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ “Lp (Loop)”, ïåðâàÿ ïóíêòèðíàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ áóäåò íàõîäèòüñÿ íà òî÷êå 

“LpS (Loop Start)”. ×òîáû óñòàíîâèòü òî÷êó “E” òî÷íî â êîíöå òàêòà â ðàçìåðå 4/4, ïåðåìåñòèòå åå

ê ÷åòâåðòîé âåðòèêàëüíîé ïóíêòèðíîé ëèíèè, ñ÷èòàÿ îò òî÷êè “LpS”.
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5) Èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Truncate” (ïîäðåçàòü) äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ àóäèîäàííûõ èç ñýìïëà.

Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò, è ïðè ïîìîùè êíîïêè [F7] âûáåðèòå 

êîìàíäó “Truncate”. Íàæìèòå [F8] ("OK"). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Truncate” ðàâíûì “Front & End”. Â ýòîì ïðèìåðå íå òðåáóåòñÿ èçìåíÿòü óñòàíîâîê

“Save to No.” è “Overwrite”, ïîýòîìó íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. 

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ñýìïëû 0002: LOOP1-140B002–L è 003:LOOP1-140B0002–R

áóäóò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åíû íà èíäåêñ 1.

Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå ðàçäåë “Çàìå÷àíèå îòíîñèòåëüíî ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ” (ñì. <93> äëÿ ïîëó÷åíèÿ 

âàæíîé èíôîðìàöèè î ïàðàìåòðàõ “Save to No.” è “Overwrite”.

Основные функции

Сохранение данных

Ñîõðàíÿåìûå òèïû äàííûõ

Korg TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ: çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, çàïèñü íà

âíåøíåå óñòðîéñòâî (êàðòà SD è ò.ä.) è ñáðîñ MIDI-äàìïà.

ÇÇààïïèèññüü  ââîî  ââííóóòòððååííííþþþþ  ïïààììÿÿòòüü

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîæíî çàïèñàòü äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ.

¦¦ Ïðîãðàììû

Ïðîãðàììû 0 — 127 â áàíêàõ A — D

¦¦ Êîìáèíàöèè

Êîìáèíàöèè 0 — 127 â áàíêàõ A — C

¦¦ Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ýêðàííûå ñòðàíèöû 1.1–4.1)

¦¦ Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (INT) — 23 (User)

¦¦ Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû 000 (INT) — 215 (User)

¦¦ Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû (çàïèñàíû) óñòàíîâêè ïåñåí, òàêèå êàê íàçâàíèå ïåñíè, 

òåìï, ïàðàìåòðû òðåêîâ (ñì. <64>), óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ. Îäíàêî íîòíûå 

äàííûå äëÿ ïåñåííûõ òðåêîâ è ïàòòåðíîâ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Áîëåå òîãî, óñòàíîâêè, 

îïðåäåëÿþùèå õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàêèå êàê ðàçìåð (“Meter”), ìåòðîíîì (“Metronome”), 

çàãëóøåíèå òðåêîâ (“Play/Mute”), çàöèêëèâàíèå òðåêîâ (“Track Play Loop”, âêëþ÷àÿ íà÷àëüíûé/êîíå÷íûé 

òàêò) è óñòàíîâêè RPPR òàêæå íå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ 

èñïîëüçóéòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êîìàíäó “Save Template Song” èç ìåíþ óòèëèò 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <54>).

Äàííûå, ðåäàêòèðóåìûå â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà èëè ñýìïëåðà (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL) 

íå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè êîìàíäîé Write.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), è â ðàáîòå èñïîëüçóþòñÿ ìóëüòèñýìïëû

èç îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, à òàêæå ñýìïëû â êà÷åñòâå ìóëüòèñýìïëîâ äëÿ ïðîãðàìì èëè íàáîðîâ 

óäàðíûõ, íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü ýòè äàííûå âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ýòî îçíà÷àåò, 

÷òî çâó÷àíèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû èç îïåðàòèâíîé 

ïàìÿòè íå áóäåò ñîõðàíåíî ïðè âûêëþ÷åíèè èíñòðóìåíòà. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ýòèõ çâóêîâ ñîõðàíåííûå 

ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû äîëæíû áûòü çàãðóæåíû ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ (íàïðèìåð, êàðòû SD).
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ÇÇààïïèèññüü  ííàà  ââííååøøííèèéé  ííîîññèèòòååëëüü  ((êêààððòòóó  SSDD  èè  òò..ää..))

Ñëåäóþùèå äàííûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà âíåøíèé íîñèòåëü (êàðòó SD è ò.ä.). Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ

EXB-SMPL, ýòè äàííûå òàêæå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà óñòðîéñòâî áîëüøîé åìêîñòè, òàêîå êàê

SCSI-æåñòêèé äèñê è ò.ä.

Áîëåå ïîäðîáíî èíôîðìàöèþ î ôîðìàòàõ ôàéëîâ ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <141>.

¦¦ Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 

è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

¦¦ Ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí

¦¦ Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)

Ñîçäàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåñíè ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â âèäå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ.

¦¦ Äàííûå System Exclusive

Äàííûå â ôîðìàòå System Exclusive, ïîëó÷åííûå TR ñ âíåøíåãî MIDI óñòðîéñòâà (TR ìîæåò 

ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå MIDI-ôàéëåðà).

¦¦ Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè 

îïöèè EXB-SMPL).

MMIIDDII--ääààììïï

Ñëåäóþùèå òèïû äàííûõ ìîãóò áûòü ïåðåäàíû â âèäå MIDI-äàìïà è ñîõðàíåíû íà âíåøíåì MIDI-ôàéëåðå 

èëè èíîì óñòðîéñòâå.

¦¦ Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 

è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

¦¦ Ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí

Î ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ è ïðåñåòíûõ äàííûõ

Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûìè íàçûâàþòñÿ äàííûå, çàãðóæåííûå â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íà çàâîäå-

ïðîèçâîäèòåëå. Îäíàêî ýòè äàííûå ìîãóò áûòü ïåðåçàïèñàíû ïîëüçîâàòåëåì, à òàêæå ñîõðàíåíû â ïîçèöèÿõ,

ñïèñîê êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â íà÷àëå ðàçäåëà “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”. Òåì íå ìåíåå, êîïèÿ ýòèõ äàííûõ

ñîõðàíÿåòñÿ â ïîñòîÿííîé ïàìÿòè TR, è èõ ìîæíî âîññòàíîâèòü ïðè ïîìîùè êîìàíäû “Load Preload/Demo

Songs” (ñì. <48>). Ê ýòèì äàííûì îòíîñÿòñÿ:

¦¦ Ïðîãðàììû â áàíêàõ A — D: 000 — 127

¦¦ Êîìáèíàöèè â áàíêàõ A — C: 000 — 127

¦¦ Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (INT) — 15 (INT)

¦¦ Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû 000 (INT) — 199 (INT)

¦¦ Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè 000 — 001

Ïðåñåòíûìè íàçûâàþòñÿ äàííûå, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïèñàòü ïðè ïîìîùè êîìàíäû Write. 

Ê ýòèì äàííûì îòíîñÿòñÿ:

¦¦ Ïðîãðàììû â áàíêàõ G: 001 — 128, g(d): 001 — 128

¦¦ Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 64 (GM) — 72 (GM)

¦¦ Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû P000 — P004

¦¦ Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí P00 — P15

¦¦ Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P149

¦¦ Ìóçûêàëüíûå ôðàçû äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïðîãðàìì 000 — 383

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü

Ôóíêöèÿ çàùèòû (Memory Protect)

×òîáû ïðåäîòâðàòèòü ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ è ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà îò

ñëó÷àéíîãî ñòèðàíèÿ, TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ôóíêöèþ çàùèòû, çàïðåùàþùóþ çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå èëè çàãðóæàòü èõ ñ êàðòû SD èëè äðóãîãî âíåøíåãî íîñèòåëÿ

(åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ EXB-SMPL), èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå ïðîöåäóðû äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çàùèòû (ñíèìèòå îòìåòêè

ñ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ).

Ïîìèìî ýòîãî, îòêëþ÷àòü çàùèòó ñëåäóåò ïåðåä çàãðóçêîé äàííûõ ñ êàðòû SD, ïðè ïîìîùè MIDI-äàìïà èëè

ïåðåä çàïèñüþ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.
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1) Íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL] äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) 

è íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû 1.1: System.

2) Íàæìèòå êíîïêó [F2] (“Pref.”) äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 1.1: System, Preferences.

3) Â ðàçäåëå “Memory Protect” ñíèìèòå îòìåòêè ñ ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ òèïàì äàííûõ, êîòîðûå

íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè

Ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ñîçäàííûå ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ðåäàêòîðà Performance Editor, 

èëè ïîñðåäñòâîì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ íà ðàçëè÷íûõ ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ (Ed) ìîãóò áûòü

ñîõðàíåíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Ýòî äåéñòâèå íàçûâàåòñÿ “Ñîõðàíåíèåì ïðîãðàììû” 

èëè “Ñîõðàíåíèåì êîìáèíàöèè”. ×òîáû îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå íå áûëè óòåðÿíû ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ

ïèòàíèÿ, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíÿòü äàííûå â ïàìÿòè, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó îò çàïèñè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 

(ñì. ”Ôóíêöèÿ çàùèòû”).

Âíóòðè êîìáèíàöèé õðàíÿòñÿ íå ôàêòè÷åñêèå äàííûå ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà, à ññûëêè 

íà ïðîãðàììû ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè. Åñëè îòðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììó, êîòîðàÿ èñïîëüçîâàíà 

â êàêîé-ëèáî êîìáèíàöèè, èëè îáìåíÿòü åå ìåñòàìè ñ äðóãîé ïðîãðàììîé, çâó÷àíèå êîìáèíàöèè 

òàêæå èçìåíèòñÿ.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ääëëÿÿ  ññîîõõððààííååííèèÿÿ  êêîîììààííääûû  ììååííþþ  óóòòèèëëèèòò  WWrriittee

1) Âûáåðèòå â ìåíþ óòèëèò êîìàíäó “Write Program” èëè “Write Combination”.

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî äèàëîãîâîå îêíî Write Program/Write Combination.

Âûçâàòü äàííîå äèàëîãîâîå îêíî ìîæíî, åñëè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæàòü êíîïêó [0].

2) Â ñòðîêå “Category” óêàæèòå êàòåãîðèþ äëÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.

Åñëè êàòåãîðèÿ óêàçûâàåòñÿ äëÿ ïðîãðàììû, â äàëüíåéøåì îíà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ïðè ðàáîòå 

ñ ôóíêöèåé ôèêñàöèè êàòåãîðèè Cat.Hold è êîìàíäîé èç ìåíþ óòèëèò “Select by Category” íà ñòðàíèöàõ 

PROG 1.1:Play, Program (“Program Select”), COMBI 1.1:Play, Prog (“Program Select”), 

COMBI 2.1:Ed-Prog/Mix, Prog èëè SEQ 1.1:Play, Program.

Åñëè êàòåãîðèÿ óêàçûâàåòñÿ äëÿ êîìáèíàöèè, â äàëüíåéøåì îíà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ïðè ðàáîòå 

ñ ôóíêöèåé ôèêñàöèè êàòåãîðèè Cat.Hold è êîìàíäîé èç ìåíþ óòèëèò “Select by Category” íà ñòðàíèöå 

COMBI 1.1:Play (“Combi Select”).

3) Â ñòðîêå “To:” óêàæèòå áàíê è íîìåð ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, êóäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü 

îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ.

Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-/êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà.

4) Åñëè òðåáóåòñÿ èçìåíèòü èìÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”).

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà. Ââåäèòå èìÿ äëÿ ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè 

(ñì. ”Ïðèñâîåíèå èìåíè (ïåðåèìåíîâàíèå)”.

Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå [F8] ("OK") äëÿ âîçâðàòà ê äèàëîãó Write Program/

Write Combination.
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5) Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK"). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè 

íàæìèòå [F7] ("Cancel").

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F8] ("OK") íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè “Are you sure?”. Íàæìèòå

êíîïêó [F8] ("OK") åùå ðàç äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, ïîñëå ÷åãî äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ääëëÿÿ  ççààïïèèññèè  êêííîîïïêêèè  [[RREECC//WWRRIITTEE]]

Äàííûé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïåðåçàïèñè âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

2) Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"). 

Äëÿ îòìåíû çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó [F7] ("Cancel").

Ïðèñâîåíèå èìåíè (ïåðåèìåíîâàíèå)

Ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêîãî

ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà è ò.ä.

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî èçìåíÿòü êàòåãîðèè äëÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Âñå ýòè îïåðàöèè ìîæíî ïðîèçâîäèòü íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

*: Ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL.

1) Îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà.

Îáðàòèòåñü ê ïðåäûäóùåé òàáëèöå äëÿ âûáîðà ýêðàííîé ñòðàíèöû. Âûáðàâ êîìàíäó èç ìåíþ óòèëèò, 

íàæìèòå â ïîÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå êíîïêó [F5] (“Name”).

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 4.1 íàæìèòå êíîïêó [F5] (“TEXT”).

Íàïðèìåð, åñëè òðåáóåòñÿ ââåñòè òåêñò, ïîêàçàííûé íà ðèñóíêå, äåéñòâóéòå ñëåäóþùèì îáðàçîì.
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Ïðîãðàììû
PROG 1.1…7.2, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Write Program

Êîìáèíàöèè
COMBI 1.1…7.2, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Write Combination

Ïåñíè
SEQ 1.1…4.4, 6.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Song

Ñïèñêè ïåñåí
SEQ 2.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Cue List

Òðåêè
SEQ 5.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Track

Ïàòòåðíû
SEQ 5.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Pattern

Ìóëüòèñýìïëû*
SMPL 1.1…4.1, 5.2, ìåíþ óòèëèò,
êîìàíäà Rename MS

Ñýìïëû*
SMPL 1.1…4.1, 5.2, ìåíþ óòèëèò,
êîìàíäà Rename SMPL

Íàáîðû óäàðíûõ
GLOBAL 5.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Drum Kit

Ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà

GLOBAL 6.1, ìåíþ óòèëèò, 
êîìàíäà Rename Arpeggio Pattern

Êàòåãîðèè ïðîãðàìì GLOBAL 4.1: TEXT

Êàòåãîðèè êîìáèíàöèé GLOBAL 4.1: TEXT

Ôàéëû
MEDIA, óòèëèòà Save: 
Save All…Save Exclusive



2) Íàæìèòå êíîïêó [F1] (“Clear”).

Òåêñò â ñòðîêå áóäåò î÷èùåí.

3) Ââåäèòå ñèìâîë “A”

Äëÿ âûáîðà ñèìâîëà “A” èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC] èëè êëàâèøè êóðñîðà 

[ ], [ ], [ ] è [ ]. Íàæìèòå êíîïêó [ENTER] èëè ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F6](“ ”). Êóðñîð

â ñòðîêå ñäâèíåòñÿ âïðàâî.

4) Ââåäèòå ñèìâîë “.”

Äëÿ âûáîðà ñèìâîëà “.” èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC] èëè êëàâèøè êóðñîðà 

[ ], [ ], [ ] è [ ]. Íàæìèòå êíîïêó [ENTER] èëè ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F6](“ ”). Êóðñîð â ñòðîêå 

ñäâèíåòñÿ âïðàâî.

Ïîâòîðÿéòå ýòè øàãè äëÿ ââîäà âñåõ íåîáõîäèìûõ ñèìâîëîâ.

5) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Åñëè íà øàãå 1) äëÿ ïåðåõîäà ê ââîäó òåêñòà áûëà èñïîëüçîâàíà êîìàíäà “Name” êàêîãî-ëèáî 

äèàëîãîâîãî îêíà, ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ýòîìó îêíó. Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ çàâåðøåíèÿ 

îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ.

Åñëè íà øàãå 1) äëÿ ïåðåõîäà ê ââîäó òåêñòà áûëà èñïîëüçîâàíà êîìàíäà “TEXT”, îïåðàöèÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ

áóäåò çàâåðøåíà íåìåäëåííî.

Ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè îòâå÷àþò çà ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ

Clear: Î÷èñòèòü òåêñò.

Del: Óäàëèòü çíàê â ïîçèöèè êóðñîðà.

Ins: Âñòàâèòü ïðîáåë â ïîçèöèè êóðñîðà.

Cap : Ïåðåêëþ÷èòüñÿ ìåæäó çàãëàâíûìè/ñòðî÷íûìè áóêâàìè.

: Ïåðåìåñòèòü êóðñîð âëåâî.

: Ïåðåìåñòèòü êóðñîð âïðàâî.

Êðîìå ýòîãî, ïðè ââîäå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå îïåðàöèè

Ñèìâîëû “0” — “9”, “–“ è “.” ìîãóò áûòü ââåäåíû ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê. Ïðè ýòîì êóðñîð

ïåðåìåñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Íàæàòèå íà êíîïêó [ENTER] â ïóñòîé ïîçèöèè ââîäèò òóäà ïîñëåäíèé âûáðàííûé çíàê.

Î áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöàõ PROG 1.1: Play è COMBI 1.1: Play äàííûå ïðîãðàììû

èëè êîìáèíàöèè çàãðóæàþòñÿ â “áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”.

Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöàõ 1.1: Play èëè 2.1 — 7.2 â ðåæèìàõ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé,

ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ äàííûõ áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåííûõ ïàðàìåòðîâ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Write äàííûå èç áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåïèñûâàþòñÿ â ïðîãðàììó 

èëè êîìáèíàöèþ ñ óêàçàííûìè áàíêîì è íîìåðîì.

Åñëè, íå ñîõðàíÿÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ,

âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, 

åå äàííûå áóäóò ñêîïèðîâàíû â áóôåð, óíè÷òîæèâ

âñå âíåñåííûå ðàíåå èçìåíåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó

[COMPARE] â ðåæèìå ïðîãðàìì 

èëè êîìáèíàöèé äàííûå 

èç âíóòðåííåé ïàìÿòè âðåìåííî âûçûâàþòñÿ 

â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü

îòðåäàêòèðîâàííûé è íåîòðåäàêòèðîâàííûé

âàðèàíòû ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.
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Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîèñõîäèò
èçìåíåíèå äàííûõ âíóòðè áóôåðà.
Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé
ïðîèñõîäèò â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè,
íàõîäÿùèìèñÿ â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïàðàìåòðû
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé
çàïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Çàïèñü

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè äàííûå èç âíóòðåííåé

ïàìÿòè êîïèðóþòñÿ â áóôåð
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Âûáîð

Ðåäàêòèðîâàíèå
ÁÓÔÅÐ

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü



Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ 

è àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Óñòàíîâêè, îòðåäàêòèðîâàííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. Äëÿ ýòîãî

èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèè Write Global Setting, Write User Drum Kits è Write User Arpeggio Patterns.

×òîáû ýòè äàííûå íå îêàçàëèñü óòåðÿííûìè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà âî

âíóòðåííþþ ïàìÿòü ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ äâóìÿ ñïîñîáàìè.

Ïåðåä ñîõðàíåíèåì ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ èëè ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà óáåäèòåñü, 

÷òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ îïöèÿ çàùèòû îò çàïèñè îòêëþ÷åíà (ñì. ”Ôóíêöèÿ çàùèòû”).

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà “Tempo”, “Pattern”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync”

è “Keyboard” óñòàíàâëèâàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè, 

è íå ñîõðàíÿþòñÿ ïðè ïîìîùè êîìàíäû Write â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü 

ýòè ïàðàìåòðû íåîáõîäèìî â ïðîãðàììíîì èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ääëëÿÿ  ññîîõõððààííååííèèÿÿ  êêîîììààííääûû  ììååííþþ  óóòòèèëëèèòò  WWrriittee

1) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê, ïðîèçâåäåííûõ íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 1.1–1.4, âûáåðèòå

êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Write Global Setting” è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Global Setting.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ âûáåðèòå íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1 êîìàíäó

ìåíþ óòèëèò “Write Drum Kits” è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Drum Kits.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ âûáåðèòå íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 6.1 êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Write Arpeggio Patterns” è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write Arpeggio Patterns.

Äëÿ áûñòðîãî âûçîâà ýòèõ äèàëîãîâûõ îêîí ñ ñîîòâåòñòâóþùèõ ýêðàííûõ ñòðàíèö ñëåäóåò, óäåðæèâàÿ 

íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæàòü íà êíîïêó [0].

2) Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè 

íàæìèòå íà êíîïêó [F7] ("Cancel").

Ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó [F8] ("OK") íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè “Are you sure?”. 

Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ääëëÿÿ  ççààïïèèññèè  êêííîîïïêêèè  [[RREECC//WWRRIITTEE]]

1) Íàõîäÿñü íà ñîîòâåòñòâóþùèõ ñòðàíèöàõ, íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE]. Íà äèñïëåå 

îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè: GLOBAL 1.1 — 4.1

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ: GLOBAL 5.1

Ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà: GLOBAL 6.1

Íà ðèñóíêå ïîêàçàíî äèàëîãîâîå îêíî ñîõðàíåíèÿ 

ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          59<45>



2) Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè 

íàæìèòå íà êíîïêó [F7] ("Cancel").

Ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ïðè ðàáîòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èç âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîïèðóþòñÿ â

áóôåðíóþ îáëàñòü ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå âíîñèìûå

èçìåíåíèÿ áóäóò íàõîäèòüñÿ â áóôåðíîé îáëàñòè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýòèõ íàñòðîåê âî âíóòðåííåé ïàìÿòè

èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó Write.

Â ýòîì ñëó÷àå äàííûå ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê, íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû èç áóôåðíîé

îáëàñòè áóäóò ñêîïèðîâàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà áåç îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû.

Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î òèïàõ äàííûõ, êîòîðûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà âíåøíåì íîñèòåëå 

(êàðòå SD è ò.ä.) ñì. <42>, “Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü”.

Äàííûå ïåñåí è ñïèñêîâ ïåñåí, ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà TR, à òàêæå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, 

ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè êàðòû EXB-SMPL), íå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû

âî âíóòðåííåé ïàìÿòè è òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Ýòè äàííûå íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü 

íà êàðòó SD èëè SCSI-ñîâìåñòèìûé âíåøíèé íîñèòåëü.

Ïðî÷èå òèïû äàííûõ òàêæå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà êàðòå SD èëè íà SCSI-ñîâìåñòèìîì óñòðîéñòâå 

(åìêîñòü äî 4 Ãá, ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè êàðòû EXB-SMPL), è âïîñëåäñòâèè çàãðóæåíû 

äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê. Ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü âñå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå 

ïðè ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì äàííûå íà âíåøíåì íîñèòåëå.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó ñîõðàíåíèÿ ñëåäóþùèõ äàííûõ

¦ Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå 

ïàòòåðíû, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè.

¦ Ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí.

¦ Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ EXB-SMPL).

Ïðè ñîõðàíåíèè ýòèõ äàííûõ íà êàðòó SD ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ áîëåå, ÷åì îäíà êàðòà.

1) Ïîìåñòèòå SD-êàðòó â ñîîòâåòñòâóþùèé ñëîò òûëüíîé ïàíåëè

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ïî îáðàùåíèþ ñ êàðòîé SD ñì. ñì. <100>, “Îáðàùåíèå ñ êàðòîé SD”.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ ïëàòà EXB-SMPL è â êà÷åñòâå âíåøíåãî íîñèòåëÿ ïðåäïîëàãàåòñÿ 

èñïîëüçîâàòü âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî, íàïðèìåð íàêîïèòåëü íà æåñòêîì äèñêå, îçíàêîìüòåñü 

ñ ðóêîâîäñòâîì ïîëüçîâàòåëÿ EXB-SMPL è óáåäèòåñü, ÷òî SCSI-ñîâìåñòèìîå óñòðîéñòâî 

ïîäñîåäèíåíî ïðàâèëüíî.

Âîçìîæíî, ïðåäâàðèòåëüíî ïîòðåáóåòñÿ îòôîðìàòèðîâàòü âíåøíèé íîñèòåëü 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <156>).

2) Íàæìèòå êíîïêó [MEDIA] äëÿ âõîäà 

â ðåæèì îáìåíà äàííûìè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [F2] (“Save”) 

äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó çàïèñè “Save”.

60 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <45, 46>

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå
äàííûõ âíóòðè áóôåðíîé ïàìÿòè.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïàðàìåòðû
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
çàïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü.

Çàïèñü
Ïðè âêëþ÷åíèèïèòàíèÿ óñòàíîâêè

êîïèðóþòñÿ â áóôåðíóþ ïàìÿòüÂêëþ÷åíèå

ÐåäàêòèðîâàíèåÁÓÔÅÐÍÀß
ÏÀÌßÒÜ

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü



4) Åñëè íîñèòåëü ñîäåðæèò êàòàëîãè, âûáåðèòå êàòàëîã, â êîòîðîì áóäóò ñîõðàíåíû äàííûå.

Äëÿ ïåðåõîäà íà ñëåäóþùèé óðîâåíü äåðåâà êàòàëîãîâ íàæìèòå êíîïêó [F6] (“Open”). Äëÿ âîçâðàòà 

íà óðîâåíü âûøå íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Up”).

5) Â ìåíþ óòèëèò âûáåðèòå êîìàíäó “Save All”.

Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò. Íàæìèòå êíîïêó [F7] äëÿ âûáîðà êîìàíäû 

“Save All”, çàòåì íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Ñîäåðæàíèå, óñòàíîâêè è êîìàíäû îêíà áóäóò çàâèñåòü îò òèïà 

ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <152>.

6) Íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ îòîáðàæåíèÿ äèàëîãîâîãî îêíà ââîäà òåêñòà è çàäàéòå 

èìÿ ôàéëà (ñì. <44>).

7) Ñíèìèòå îòìåòêè ñ òèïîâ äàííûõ, êîòîðûå íå òðåáóåòñÿ ñîõðàíÿòü.

×òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü ïîëíîñòüþ âîññòàíîâèòü ñîçäàííûå/îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå, ðåêîìåíäóåòñÿ

îñòàâëÿòü îòìå÷åííûìè âñå òèïû.

8) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ.

Äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû íà êàðòå SD, íà ýêðàíå âíîâü áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà çàïèñè “Save”.

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàïèñè, çàâèñèò îò îáúåìà ñîõðàíÿåìîé èíôîðìàöèè.

Åñëè íà êàðòå SD óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ çàäàííûì èìåíåì, íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî 

Overwrite. ×òîáû çàòåðåòü ïðåäûäóùóþ âåðñèþ ôàéëà, íàæìèòå [F8] ("OK"). Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü 

ïðåäûäóùóþ âåðñèþ, íàæìèòå [F7] ("Cancel"), ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó íà÷èíàÿ ñ øàãà 5), çàäàéòå íà øàãå 6) 

äðóãîå èìÿ ôàéëà, à çàòåì ñîõðàíèòå.

Åñëè ïðè çàïèñè ôàéëà .KSC íîñèòåëü ñîäåðæèò êàòàëîã, èìÿ êîòîðîãî ñîâïàäàåò ñ èìåíåì 

ñîõðàíÿåìîãî .KSC-ôàéëà, íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “File Already Exists”, è ïðîèçâåñòè 

çàïèñü áóäåò íåâîçìîæíî.

Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî çàäàòü äëÿ ñîõðàíÿåìîãî .KSC-ôàéëà äðóãîå èìÿ, ëèáî ïåðåèìåíîâàòü êàòàëîã 

íà âíåøíåì íîñèòåëå, ëèáî óäàëèòü êàòàëîã ïåðåä îïåðàöèåé çàïèñè.

9) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè è âîçâðàòà íà ñòðàíèöó “Save” íà äèñïëåå áóäåò ïîêàçàí 

ñîõðàíåííûé íà íîñèòåëå ôàéë.

Äàííûå õðàíÿòñÿ â ôàéëàõ ñëåäóþùèõ òèïîâ.

Ôàéëû .PCG

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà è ãëîáàëüíûå 

óñòàíîâêè èç âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Ôàéëû .SNG

Ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí, ñîçäàííûå â ñåêâåíñåðå.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          61<46>



Ôàéëû .KSC

Ôàéëû, ñîäåðæàùèå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè 

îïöèè EXB-SMPL).

Êàòàëîãè

Êàòàëîãè, ñîäåðæàùèå ìóëüòèñýìïëû (ôàéëû .KMP) è ñýìïëû (ôàéëû .KSF), ññûëêè íà êîòîðûå íàõîäÿòñÿ

â ôàéëå .KSC.

Äðóãèå ñïîñîáû çàïèñè

Ïîìèìî êîìàíäû “Save All” â ìåíþ óòèëèò ñîäåðæàòñÿ òàêæå êîìàíäû “Save PCG” — äëÿ çàïèñè ïðîãðàìì,

êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê; 

“Save SEQ” — äëÿ çàïèñè ïåñåí è ñïèñêîâ ïåñåí, ñîçäàííûõ â ñåêâåíñåðå; “Save Sampling Data” — äëÿ çàïèñè

ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè íàëè÷èè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-

SMPL). Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ òèïó äàííûõ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Èñïîëüçóÿ êîìàíäû “Save All”, “Save PCG & SEQ” è “Save PCG” äëÿ ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèé, îáÿçàòåëüíî 

ñîõðàíÿéòå òàêæå ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûå êàæäûì òåìáðîì, íàáîðû óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûå 

ïðîãðàììàìè, è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì, ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì îáÿçàòåëüíî ñîõðàíÿéòå èñïîëüçóåìûå â ýòèõ 

ïðîãðàììàõ íàáîðû óäàðíûõ è ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà.

Åñëè ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì ïðîãðàììû èëè íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ñýìïëû èëè ìóëüòèñýìïëû, 

ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè íàëè÷èè îïöèè EXB-SMPL) äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ 

ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”.

Ïðè ðàçäåëüíîì ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì è ñâÿçàííûõ ñ íèìè ñýìïëîâ ïðè ïîìîùè êîìàíä “Save PCG” 

è “Save Sampling Data” ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ ïîä îäíèì è òåì æå èìåíåì â îäíîì è òîì æå 

êàòàëîãå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè çàãðóçêå ïðîãðàììû êîìàíäîé “Load PCG” ñîäåðæàùèé ñâÿçàííûå ñýìïëû 

ôàéë .KSC ñ òåì æå èìåíåì áóäåò çàãðóæåí àâòîìàòè÷åñêè.

Åñëè ïðè çàïèñè ôàéëîâ .KSC, .KMP è .KSF äàííûå íå óìåùàþòñÿ íà îäíîé SD-êàðòå (èëè äðóãîì 

íîñèòåëå), íà äèñïëåé áóäåò âûâåäåíî äèàëîãîâîå îêíî, ïðåäëàãàþùåå ïîëüçîâàòåëþ óñòàíîâèòü 

ñëåäóþùóþ êàðòó (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <152>, “Åñëè äàííûå ïðè çàïèñè íå óìåùàþòñÿ 

íà îäíîì íîñèòåëå”).

MIDI-äàìï

Ïðîãðàììû (A — D), êîìáèíàöèè (A — C), íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà 

è ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè èç âíóòðåííåé ïàìÿòè, à òàêæå ïåñíè è ñïèñêè ïåñåí ñåêâåíñåðà ìîãóò áûòü

ïåðåäàíû â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíåíû íà âíåøíèé MIDI-ôàéëåð, êîìïüþòåð èëè äðóãîé Korg TR 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <131>).

Восстановление заводских установок

Äàííûå, çàíåñåííûå â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íà çàâîäå-èçãîòîâèòåëå, íàçûâàþòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî

çàãðóæåííûìè äàííûìè (Preloaded Data). Îïåðàöèÿ âîññòàíîâëåíèÿ ôàáðè÷íûõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé 

è ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ TR íàçûâàåòñÿ “âîññòàíîâëåíèåì çàâîäñêèõ óñòàíîâîê”.

Ýòà îïåðàöèÿ ïåðåçàïèñûâàåò âñå îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. ×òîáû èçáåæàòü 

ïîòåðè âàæíûõ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ, ñîõðàíèòå èõ íà êàðòå SD èëè âíåøíåì SCSI-óñòðîéñòâå 

(ïðè óñëîâèè íàëè÷èÿ ïëàòû EXB-SMPL) (ñì. <46>).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ).

2) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: System.
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3) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

4) Íàæìèòå êíîïêó [F7] (“ ”) äëÿ âûáîðà êîìàíäû “Load Preload/Demo Data” 

è íàæìèòå [F8] ("OK").

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5) Ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî çàãðóçèòü.

Â ñòðîêå “Kind” âûáåðèòå äàííûå äëÿ ñîõðàíåíèÿ. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáðàíî çíà÷åíèå 

“All Preload PCG”.

Ôàéëû .PCG ñîäåðæàò ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà 

è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè.

6) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî äèàëîãîâîå îêíî ñ çàïðîñîì î ïîäòâåðæäåíèè.

7) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") åùå ðàç.

Â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà áóäóò ñêîïèðîâàíû çàâîäñêèå óñòàíîâêè.

Åñëè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå î çàùèòå “Memory Protected”, îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ çàùèòû

è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ çàãðóçêè ñíîâà (ñì. <43>).

Çàãðóçêà îòäåëüíûõ áàíêîâ èëè ýëåìåíòîâ äàííûõ

Ïðè âîññòàíîâëåíèè çàâîäñêèõ óñòàíîâîê TR ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíûå áàíêè, ïðîãðàììû 

èëè êîìáèíàöèè. Íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû òàêæå ìîãóò áûòü çàãðóæåíû ïî îòäåëüíîñòè

èëè ãðóïïîé.

Ïîäîáíàÿ âîçìîæíîñòü âåñüìà óäîáíà â òîì ñëó÷àå, êîãäà íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü îòäåëüíûå ýëåìåíòû

äàííûõ, èëè åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåóïîðÿäî÷èòü êîìáèíàöèè â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå äëÿ óäîáñòâà èñïîëíåíèÿ.

Ïîäîáíûì æå îáðàçîì ìîæíî ïåðåóïîðÿäî÷èâàòü ïðîãðàììû, îäíàêî ïðè ýòîì ìîæåò áûòü èñêàæåíî 

çâó÷àíèå ñâÿçàííûõ ñ íèìè êîìáèíàöèé (ñì. <43>).

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì, êàê ìîæíî çàãðóçèòü êîìáèíàöèþ B015: Rock Organ âìåñòî C064: Modern Piano.

1) Âûïîëíèòå øàãè 1) — 4) îïèñàííûå âûøå äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2) Ïðè ïîìîùè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå â ñòðîêå “Kind:” çíà÷åíèå “Combination”.

3) Íàæìèòå êíîïêó [ ] äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü íèæíþþ ñòðî÷êó, è ïðè ïîìîùè êíîïîê 

[INC]/[DEC] âûáåðèòå çíà÷åíèå “Single”.
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4) Íàæìèòå êíîïêó [ ], ÷òîáû îïóñòèòüñÿ åùå íà ñòðîêó íèæå, è ïðè ïîìîùè êíîïîê 

[INC]/[DEC] âûáåðèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà êîìáèíàöèþ B015: Rock Organ.

5) Íàæìèòå êíîïêó [ ], ÷òîáû îïóñòèòüñÿ åùå íà ñòðîêó íèæå, è ïðè ïîìîùè êíîïîê 

[INC]/[DEC] âûáåðèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà êîìáèíàöèþ C064: Modern Piano.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äâàæäû.

Äàííûå áóäóò çàãðóæåíû, è òåïåðü ïîçèöèÿ C064 áóäåò ñîäåðæàòü êîìáèíàöèþ Rock Organ.

Режим программ

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ìîæíî âûáèðàòü, ïðîèãðûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû.

Ê ïðîãðàììíîìó ðåæèìó îòíîñÿòñÿ ýêðàííûå ñòðàíèöû PROG 1.1: Play — 7.2:Ed-MasterFX.

Íà ñòðàíèöå 1.1: Play ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü è ïðîèãðûâàòü ïðîãðàììû. Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî

îñóùåñòâëÿòü ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è àðïåäæèàòîðà (ñì. <32>).

Íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.2: Ed-MasterFX ìîæíî ïðîèçâîäèòü óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå âûáðàííîé 

íà ñòðàíèöå 1.1: Play ïðîãðàììû.

Íà çàâîäå-èçãîòîâèòåëå â ïàìÿòü TR çàãðóæåíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïðîãðàìì. Íà èõ îñíîâå

ìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, ïîëüçîâàòåëü èìååò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü

ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû íà îñíîâå çàïèñàííûõ èì èëè çàãðóæåííûõ ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ ñýìïëîâ 

è ìóëüòèñýìïëîâ (ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèè EXB-SMPL).

Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü çàäåéñòâîâàòü 

àóäèîâõîäû AUDIO INPUT, ïîçâîëÿþùèå ïîäêëþ÷èòü ê TR âíåøíèå èñòî÷íèêè çâóêîâîãî ñèãíàëà. 

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ çâóê ñ âõîäîâ AUDIO INPUT ìîæíî çàïèñûâàòü (ñýìïëèðîâàòü) â ïàìÿòü TR 

è îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè, òåì ñàìûì îòêðûâàÿ äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè äëÿ ñîçäàíèÿ 

ìóçûêàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé.

Ïðèåì è ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó MIDI. 

Åãî íîìåð ìîæíî óñòàíîâèòü íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI “MIDI Channel”.

Êàê óñòðîåíà ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà ñîñòîèò èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïàðàìåòðîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.2: Ed-

MasterFX. Íà ðèñóíêå ïîêàçàíà ñòðóêòóðà ïðîãðàììû.

Áàçîâîå ðåäàêòèðîâàíèå

Íà çàâîäå-èçãîòîâèòåëå â ïàìÿòü TR çàãðóæàåòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïðîãðàìì. Ïóòåì

ðåäàêòèðîâàíèÿ íà èõ îñíîâå ìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû.

Äëÿ ïàðàìåòðîâ, íåçàâèñèìî óñòàíàâëèâàåìûõ äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 5.3: 

Ed-LFOs, óäîáíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy Oscillator” äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî 

ãåíåðàòîðà â äðóãîé. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ñóùåñòâåííî óñêîðèòü ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû.

Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó âî âíóòðåííåé ïàìÿòè, èñïîëüçóéòå êîìàíäó 

“Write” (ñì. <43>).
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Ãåíåðàòîð/Âûñîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêò
1.1-1, 2.1-2 è ò.ä. óêàçûâàþò íà ñîîòâåòñòâóþùèå íîìåðà ñòðàíèö è çàêëàäîê



Â ýòîì ðàçäåëå áóäóò äàíû ïðèìåðû èçìåíåíèÿ îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ íà êàæäîé ñòðàíèöå.

Ïîëíûé ñïèñîê âñåõ ïàðàìåòðîâ ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <1>. 

Ïðîãðàììû, ñîçäàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïîëüçîâàòåëåì, ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ëþáóþ èç 512 

ïîçèöèé áàíêîâ ïðîãðàìì A — D. Ïîìèìî ýòîãî, èõ ìîæíî ñîõðàíèòü íà êàðòó SD â ðåæèìå 

îáìåíà äàííûìè (ñì. <43>).

Òðè ñîñòàâëÿþùèå çâóêà

Ëþáîé çâóê ìîæåò áûòü ðàññìîòðåí êàê ñîâîêóïíîñòü òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè.

Â KORG TR ýòè ýëåìåíòû ñîîòâåòñòâóþò ïðîãðàììíûì óñòàíîâêàì Pitch, Filter è Amplifier. Äðóãèìè

ñëîâàìè, äëÿ ðåãóëèðîâêè âûñîòû òðåáóåòñÿ èçìåíÿòü íàñòðîéêè ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Pitch, äëÿ ðåãóëèðîâêè

òåìáðà — íàñòðîéêè Filter è äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè — íàñòðîéêè Amplifier.

Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Oscillator (2.1: Ed-Basic) ïîçâîëÿåò âûáðàòü áàçîâûé ìóëüòèñýìïë, îòâå÷àþùèé çà îñíîâó

çâó÷àíèÿ, è óêàçàòü åãî èñõîäíóþ âûñîòó. Çàòåì çâóê ìîäèôèöèðóåòñÿ ïðè ïîìîùè óñòàíîâîê âûñîòû Pitch

(3.1: Ed-Pitch), ôèëüòðà Filter (4.1, 4.2: Ed-Filter) è óñèëåíèÿ Amp (5.1, 5.2: Ed-Amp), òåì ñàìûì ñîçäàåòñÿ

èñõîäíîå çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

Ïîñëå ýòîãî çâó÷àíèå ìîæåò áûòü îáîãàùåíî ïðè ïîìîùè ýôôåêòà (7.1: Ed-InsertFX), ìàñòåð-ýôôåêòà 

è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (7.2: Ed-MasterFX). Ïîëó÷åííûé ðåçóëüòàò, â ñîâîêóïíîñòè ñ íàñòðîéêàìè àðïåäæèàòîðà

(6.1: Ed-Arp) è óñòàíîâêàìè êîíòðîëëåðîâ (2.2: Ed-Ctrl), è áóäåò íàçûâàòüñÿ “ïðîãðàììîé”.

Ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûå â êîìáèíàöèÿõ èëè ïåñíÿõ, ìîãóò èñïîëüçîâàòü ýôôåêò, ìàñòåð-ýôôåêò, 

ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, àðïåäæèàòîð è óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ, îòëè÷íûå îò òåõ, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ 

â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (Compare)

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [COMPARE] äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñëóøàòü 

å¸ èñõîäíîå çâó÷àíèå. Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

îðèãèíàëüíîãî çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû. Íàæìèòå [COMPARE] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííûì

óñòàíîâêàì.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âûêëþ÷åíà. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè [COMPARE] áóäåò âûçâàí çâóê, çàôèêñèðîâàííûé â ìîìåíò 

ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Óñòàíîâêè îñöèëëÿòîðà (ñòðàíèöà 2.1: Ed-Basic)

Íà ñòðàíèöå 2.1: Ed-Basic ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäàòü íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà. Êàæäàÿ ïðîãðàììà

ñîäåðæèò äâà ãåíåðàòîðà, äëÿ êàæäîãî èç êîòîðûõ ìîæåò áûòü çàäàíà ñâîÿ âîëíîâàÿ ôîðìà (“ìóëüòèñýìïë”)

è âûñîòà. Ìóëüòèñýìïëû Korg TR ñîäåðæàò âîëíîâûå ôîðìû ðàçëè÷íûõ àêóñòè÷åñêèõ ìóçûêàëüíûõ

èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ôîðòåïèàíî, à òàêæå ñïåöèàëüíûå âîëíîâûå ôîðìû, õàðàêòåðíûå äëÿ ñèíòåòè÷åñêèõ

çâóêîâ. Ìóëüòèñýìïëû âîñïðîèçâîäÿò ñòðóêòóðó îáåðòîíîâ è ÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó çâóêà, òåì ñàìûì

ïîçâîëÿÿ èäåíòèôèöèðîâàòü åãî íà ñëóõ êàê “ôîðòåïèàííûé”, “ãèòàðíûé” è ò.ä.

ÇÇààêêëëààääêêàà  BBaassiicc  ((PPrroogg  BBaassiicc))

Mode (Oscillator Mode)

Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû ãåíåðàòîðà.

Â ðåæèìå Single èñïîëüçóåòñÿ îäèí ãåíåðàòîð, â ðåæèìå Double — äâà. Â ñëó÷àå âûáîðà ðåæèìà Single

ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ñîñòàâëÿåò 62 íîòû, â ñëó÷àå âûáîðà ðåæèìà Double — 31 íîòó. Åñëè äëÿ

ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü íàáîð óäàðíûõ, âûáåðèòå ðåæèì Drums (ñì. <51>).

Mode (Voice Assign Mode)

Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè çâóê ìíîãîãîëîñíûì (ïîëèôîíè÷åñêèì), ðåæèì Poly, 

èëè îäíîãîëîñíûì (ìîíîôîíè÷åñêèì), ðåæèì Mono.
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Åñëè äëÿ ïðîãðàììû âûáðàíà óñòàíîâêà Poly, èñïîëíèòåëü ìîæåò èãðàòü íà êëàâèàòóðå àêêîðäàìè. 

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà Mono, òî äàæå ïðè âçÿòèè àêêîðäà áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îäíà íîòà. Îáû÷íî ñëåäóåò

âûáèðàòü ðåæèì Poly, îäíàêî äëÿ çâóêîâ òèïà ñèíòåòè÷åñêèõ áàñîâ èëè ñîëèðóþùèõ ñèíòåçàòîðîâ ÷àñòî

èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Mono. Ïåðåêëþ÷èòå ðåæèì ìåæó Poly è Mono íåñêîëüêî ðàç, ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå 

è ïîñëóøàéòå èçìåíåíèÿ â çâó÷àíèè.

ÇÇààêêëëààääêêèè  OOSSCC11,,  OOSSCC22

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà

Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò èñõîäíîå çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

¦¦ Ïàðàìåòð “High MS Bank” ñëóæèò äëÿ âûáîðà áàíêà ìóëüòèñýìïëîâ, ïàðàìåòð 

“High Multisample” — äëÿ âûáîðà íåïîñðåäñòâåííî ìóëüòèñýìïëà.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “High MS Bank” âûáðàíî çíà÷åíèå “ROM” èëè “EX”, ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò äîñòóï 

ê ïðåñåòíûì ìóëüòèñýìïëàì. Óñòàíîâêà “High Multisample” ìîæåò âûáèðàòüñÿ èç äèàïàçîíà 

ROM: 000 — 424, EX: 000 — 044 (ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ»).

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “High MS Bank” âûáðàíî çíà÷åíèå “RAM”, ïîëüçîâàòåëü âûáèðàåò ìóëüòèñýìïëû 

èç òåõ, êîòîðûå áûëè ñîçäàíû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåíû â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè 

(â ñëó÷àå óñòàíîâêè EXB-SMPL). “High Multisample” ìîæåò âûáèðàòüñÿ â äèàïàçîíå 000 — 999.

Äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëîâ ïî êàòåãîðèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Select By Category” 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <8>).

High Multisample è Low Multisample

Åñëè äëÿ ãåíåðàòà óêàçûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ ïàðàìåòðîâ High Multisample è Low Multisample,

áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëà â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó. 

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ ïàðàìåòðîâ “High Multisample” è “Low Multisample”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó â ïîëå “Velocity SW LH”.

Íîòû, ñûãðàííûå íà êëàâèàòóðå ñ ìåíüøåé ñêîðîñòüþ, ÷åì óêàçàííàÿ, áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ çâóêîì 

ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî â ñòðîêå “Low Multisample”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàí çâóê 

ìóëüòèñýìïëà “High Multisample”.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Velocity SW LH” ðàâíûì “100”, ïðè òèõîé èãðå 

íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ìóëüòèñýìïë “Low”, à ïðè áîëåå ãðîìêîé — “High”.

3) Íàñòðîéòå ïàðàìåòðû “Level” äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ High è Low, ÷òîáû 

ñáàëàíñèðîâàòü èõ çâó÷àíèå.

Åñëè äëÿ äàííîé ïðîãðàììû íå òðåáóåòñÿ ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ High/Low, çàäàéòå 

ïàðàìåòðó “Velocity SW LH” çíà÷åíèå 001. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ 

òîëüêî ìóëüòèñýìïë High.

Îòìå÷àåìàÿ îïöèÿ Rev (ðåâåðñèðîâàíèå)

Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà, ìóëüòèñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Çà ñ÷åò ýòîãî

ìîæíî ïîëó÷èòü èíòåðåñíîå çâó÷àíèå, îñîáåííî ïðè ñîçäàíèè ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ. Îäíàêî â áîëüøèíñòâå

ñëó÷àåâ ïðåäïî÷òèòåëüíåå ýòó îïöèþ îñòàâèòü íåîòìå÷åííîé.

Åñëè óñòàíîâêà “Oscillator Mode” = Double

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ãåíåðàòîðà OSC2 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ñòðàíèöû Basic (Prog Basic) â

çíà÷åíèå “Double”.
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Ïîäîáíî ãåíåðàòîðó 1, äëÿ ãåíåðàòîðà 2 ìîæíî âûáðàòü äâà ðàçëè÷íûõ ìóëüòèñýìïëà (High/Low).

Âûñîòà çâó÷àíèÿ äëÿ ãåíåðàòîðîâ óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî. Èñïîëüçóÿ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 

îäèí è òîò æå ìóëüòèñýìïë ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè íàñòðîéêè “Tune”, ìîæíî ïîëó÷èòü áîëåå áîãàòîå,

íàñûùåííîå çâó÷àíèå.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ îäèíàêîâûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ “Copy Oscillator” 

ìåíþ óòèëèò.

Åñëè óñòàíîâêà “Oscillator Mode” = Drums

Íà ñòðàíèöå Basic (Prog Basic) óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Mode” â çíà÷åíèå “Drums”. Òåïåðü ïîëüçîâàòåëü

ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ñîçäàòü ïðîãðàììó óäàðíûõ.

Â ýòîì ñëó÷àå â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà âìåñòî ìóëüòèñýìïëà áóäåò èñïîëüçîâàí êàêîé-ëèáî íàáîð óäàðíûõ.

Korg TR ñîäåðæèò 16 ôàáðè÷íûõ íàáîðîâ óäàðíûõ äëÿ ðàáîòû â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ 

(ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ», ”Ñïèñîê íàáîðîâ óäàðíûõ”).

Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic ìîæíî òîëüêî âûáðàòü íàáîð óäàðíûõ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 

èëè ñîçäàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5.1: DKit (ñì. <98>).

Â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû ñëåäóþùèå ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ.

¦ 470 ïðåñåòíûõ ìóëüòèñýìïëîâ (ROM, EX)

¦ Ìóëüòèñýìïëû (RAM), ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (òðåáóåòñÿ íàëè÷èå îïöèè EXB-SMPL).

(Ìîæíî ñîçäàâàòü ïðîãðàììû íà áàçå ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ 

èëè çàãðóæåííûõ â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü).

¦ 9 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ (ROM)

¦ 24 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, ñîçäàííûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

(Äëÿ ñîçäàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ñýìïëû óäàðíûõ ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà ëþáûå êëàâèøè. 

Äëÿ êàæäîé êëàâèøè ìîæíî çàäàâàòü óñòàíîâêè ôèëüòðà è óñèëåíèÿ, à òàêæå îïðåäåëÿòü ìàðøðóòèçàöèþ 

è îáðàáîòêó ýôôåêòàìè).

ÇÇààêêëëààääêêàà  VV..ZZoonnee  ((ççîîííûû  VVeelloocciittyy))

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîíû ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity) 

äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåíåðàòîðìàè 1 è 2. Â ïðèìåðå, ïîêàçàííîì íà èëëþñòðàöèè, ýòè ïàðàìåòðû óñòàíîâëåíû

ñëåäóþùèì îáðàçîì.

¦ Ãåíåðàòîð OSC1 áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âñåõ çíà÷åíèé Velocity (îò 1 äî 127).

¦ Ãåíåðàòîð OSC2 áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî äëÿ çíà÷åíèé Velocity, ñîîòâåòñòâóþùèõ áîëåå áûñòðîìó 

íàæàòèþ íà êëàâèøè (îò 64 è âûøå).

¦ Ïîìèìî âûøåñêàçàííîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèþ “Multisample Switching” (ñì. ”High Multisample è Low

Multisample”). Â îïèñûâàåìîì ïðèìåðå äëÿ ãåíåðàòîðà 1 ïàðàìåòð “Velocity SW LH” ðàâåí 32, 

à äëÿ ãåíåðàòîðà 2 — 96. Íà äèñïëåå ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè 

âíóòðè çîí Velocity Zone. 

Â äàííîì ïðèìåðå äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ 4 óðîâíÿ Velocity, òåì ñàìûì

ôîðìèðóÿ 4 çîíû.
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Çíà÷åíèå Velocity 001 — 031:

Çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèå Velocity 032 — 063:

Çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèå Velocity 064 — 095:

Çâó÷àò ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC2.

Çíà÷åíèå Velocity 096 — 127:

Çâó÷àò ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC2.

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà 2.2: Ed-Ctrl)

ÑÑòòððààííèèööàà  êêîîííòòððîîëëëëååððîîââ  ((CCoonnttrroollss))

Äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû çäåñü ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè äëÿ êíîïîê [SW1] è [SW2], à òàêæå äëÿ âðàùàþùèõñÿ

ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS â ðåæèìå B (ñì. <119>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà». <9>, <224>, <225>).

Óñòàíîâêè âûñîòû (ñòðàíèöà 3.1: Ed-Pitch)

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ, êàêèì îáðàçîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ âî âðåìåíè âûñîòà çâó÷àíèÿ

ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ îãèáàþùàÿ Pitch EG è

ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû LFO.

Ïàðàìåòðû ñòðàíèö OSC2 è OSC2lfo äîñòóïíû òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)”

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Double”.

ÑÑòòððààííèèööàà  OOSSCC11

Pitch

Óñòàíîâêè “JS (–X)” è “JS(+X)” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí (â ïîëóòîíàõ) èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ïðè ïîëó÷åíèè

MIDI-ñîîáùåíèé Pitch Bend èëè ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà ñîîòâåòñòâåííî âëåâî/âïðàâî. Çíà÷åíèå +12

ïîçâîëÿåò òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó ìàêñèìàëüíî íà îäíó îêòàâó ââåðõ, –12 — íà îäíó îêòàâó âíèç. 

Ïàðàìåòð “Ribbon (#16)” îòâå÷àåò çà èçìåíåíèå âûñîòû (â ïîëóòîíàõ), ïðîèñõîäÿùåå ïðè ïîëó÷åíèè 

MIDI-ñîîáùåíèé Control Change (CC) #16, à òàêæå ïðè ïåðåìåùåíèè ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó 

TRITON (èëè äðóãîãî ïîäêëþ÷åííîãî ïî MIDI èíñòðóìåíòà) âëåâî èëè âïðàâî. Åñëè ïàðàìåòð ðàâåí +12,

âûñîòà ïîäíèìàåòñÿ íà îêòàâó â êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà, è îïóñêàåòñÿ íà îêòàâó

â êðàéíåì ëåâîì.

Pitch EG

Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” ðàâåí +12.00, îãèáàþùàÿ, çàäàííàÿ íà ñòðàíèöå Pitch EG, áóäåò îïðåäåëÿòü

ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû íà ±1 îêòàâó.

Portamento

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Enable”, ê çâóêó áóäåò ïðèìåíåí ýôôåêò ïîðòàìåíòî (ãëèññàíäî). Îí çàêëþ÷àåòñÿ 

â ïëàâíîì ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé, åñëè â ïðîöåññå èãðû ñëåäóþùàÿ êëàâèøà íàæèìàåòñÿ 

äî îòïóñêàíèÿ ïðåäûäóùåé.

Ïàðàìåòð “Time” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî. Ïðè óâåëè÷åíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ

âûñîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé çàìåäëÿåòñÿ. Åñëè äàííûé ïàðàìåòð ðàâåí 000, ýôôåêò

ïîðòàìåíòî îòñóòñòâóåò.

Åñëè ïàðàìåòð Porta.SW (CC#65) íàçíà÷åí íà êíîïêó [SW1] èëè [SW2], âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå 

ýôôåêòà ïîðòàìåíòî ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ïðè ïîìîùè íàæàòèÿ íà êíîïêó [SW1] èëè [SW2].
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ÑÑòòððààííèèööàà  OOSSCC11llffoo  ((LLFFOO  îîññööèèëëëëÿÿòòîîððàà  11))

LFO 1/2 

LFO (ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû, Low Frequency Oscillator) ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà öèêëè÷åñêîãî

èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà (“âèáðàòî”).

Ïàðàìåòð “Intensity (LFO Intensity)” óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü, ñ êîòîðîé îïðåäåëåííûé íà ñòðàíèöå 

5.3: Ed-LFOs ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà âûñîòó çâó÷àíèÿ.

Åñëè ýòà óñòàíîâêà ðàâíà +12.00, ìàêñèìàëüíîå îòêëîíåíèå îò îñíîâíîé âûñîòû ïðè ïðèìåíåíèè ýôôåêòà

âèáðàòî ñîñòàâèò ±1 îêòàâó.

Ïàðàìåòð “JS+Y Int” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) âèáðàòî, êîòîðîå ãåíåðàòîð LFO äîáàâèò ê çâóêó

ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð “Intensity (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, êîòîðîå ãåíåðàòîð LFO äîáàâèò ê çâóêó

ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíîãî èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (AMS). Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS (LFO1

AMS)” ðàâåí “AfterT”, è äëÿ ïàðàìåòðà “Intensity (AMS Intensity)” çàäàíî îïðåäåëåííîå çíà÷åíèå, âèáðàòî

áóäåò äîáàâëåíî ê çâóêó ïðè ïîñëåêàñàíèè (Aftertouch) èëè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Aftertouch.

ÑÑòòððààííèèööàà  EEGG  ((PPiittcchh  EEGG))

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé âûñîòû (Pitch EG, Envelope Generator). Ïðè ñîçäàíèè

çâóêîâûõ ýôôåêòîâ è ò.ä. å¸ ìîæíî íàñòðîèòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ ãëóáîêèõ èçìåíåíèé âûñîòû çâó÷àíèÿ 

âî âðåìåíè. Îãèáàþùóþ âûñîòû òàêæå ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ðåàëèñòè÷íîé èìèòàöèè íåáîëüøîãî ïîâûøåíèÿ

òîíà, ïðîèñõîäÿùåãî â ìîìåíò îòïóñêàíèÿ ñòðóíû èëè “âçÿòèÿ” çâóêà íà ìåäíûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòàõ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <10>).

Îãèáàþùàÿ è LFO

Ïóòåì íàçíà÷åíèÿ ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé (EG) è ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO) íà ïàðàìåòðû Pitch, Filter

è Amp ìîæíî äîáàâëÿòü ê çâóêó ëèíåéíûå è öèêëè÷åñêèå èçìåíåíèÿ âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè.

Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé (EG)

Ê ñåìåéñòâó îãèáàþùèõ îòíîñÿòñÿ îãèáàþùàÿ âûñîòû (Pitch EG), îãèáàþùàÿ àìïëèòóäû (Amp EG) è

îãèáàþùàÿ ôèëüòðà (Filter EG). Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî èçìåíÿòü âî âðåìåíè ñîîòâåòñòâåííî âûñîòó, òåìáð 

è ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ.

Ãåíåðàòîð LFO

Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà Korg TR ïðåäóñìàòðèâàåò 2 ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), êîòîðûå ìîãóò áûòü

èñïîëüçîâàíû äëÿ öèêëè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ.

Ïðèìåðàìè èñïîëüçîâàíèÿ LFO ÿâëÿþòñÿ òàêèå ýôôåêòû, êàê âèáðàòî (Vibrato, ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ

âûñîòû), âàó (Wah, ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ òåìáðà), à òàêæå òðåìîëî (Tremolo) è àâòîïàíîðàìèðîâàíèå

(Auto-Pan, ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè).

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          69<52>

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Óðîâåíü àòàêè
Óðîâåíü âîññòàíîâëåíèÿ

Óðîâåíü

çàòóõàíèÿ

Âðåìÿ çàòóõàíèÿÂðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ

Âðåìÿ àòàêè

Íà÷àëüíûé óðîâåíü

Âðåìÿ ñïàäà

Íàæàòèå

íà êëàâèøó
Îòïóñêàíèå

êëàâèøè

Óðîâåíü ñóñòåéíà



Íàñòðîéêè ôèëüòðà (ñòðàíèöû 4.1:Ed-Filter1, 4.2: Ed-Filter2)

Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïðèãëóøàòü èëè âûäåëÿòü îïðåäåëåííûå ïîëîñû ÷àñòîò ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî 

íà ãåíåðàòîð. Îáùèé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ â áîëüøîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ íàñòðîéêàìè ôèëüòðà.

Korg TR îñíàùåí äâóìÿ ôèëüòðàìè Filter1 è Filter2, ïî îäíîìó íà ãåíåðàòîð. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ ïîëüçîâàòåëü

ìîæåò âûáðàòü îäèí èç äâóõ òèïîâ ôèëüòðàöèè: Low Pass Resonance (ðåçîíàíñíûé îáðåçíîé ôèëüòð

âûñîêèõ ÷àñòîò) èëè Low Pass & High Pass (îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð 2 äîñòóïåí

òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Double”.

ÇÇààêêëëààääêêàà  BBaassiicc

Filter Type, Filter A, Filter B

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü òèï ôèëüòðà, à òàêæå ÷àñòîòó ñðåçà “Frequency” 

è ãëóáèíó ðåçîíàíñà “Resonance”.

¦ Low Pass Resonanse (îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì, êðóòèçíà 24 äÁ/îêòàâà): 

óñòàíîâêè çàäàþòñÿ òîëüêî äëÿ ôèëüòðà A.

¦ Low Pass & High Pass (âêëþ÷åííûå ïîñëåäîâàòåëüíî îáðåçíîé ôèëüòð Â×, 12 äÁ/îêòàâà 

è îáðåçíîé ôèëüòð Í×, 12 äÁ/îêòàâà): óñòàíîâêè çàäàþòñÿ äëÿ ôèëüòðîâ À è B.

Îáðåçíîé ôèëüòð Â× (Low Pass Filter)

Äàííûé òèï ôèëüòðà ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûì. 

Îí ïðîïóñêàåò íèçêèå ÷àñòîòû è ïîäàâëÿåò ÷àñòîòû âåðõíåãî

äèàïàçîíà. Çà ñ÷åò îñëàáëåíèÿ âåðõíèõ îáåðòîíîâ ÿðêèé çâóê ñòàíîâèòñÿ 

áîëåå òóñêëûì (ãëóõèì).

Êðóòèçíà ôèëüòðà îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ðåçêî ïàäàåò óðîâåíü

ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà íà ÷àñòîòå ñðåçà. Êðóòèçíà â 24 äÁ/îêòàâà îçíà÷àåò

ïàäåíèå óðîâíÿ íà 24 äÁ ïðè óäâîåíèè ÷àñòîòû. Êðóòèçíà â 12 äÁ/îêòàâà

ñîîòâåòñòâóåò ïàäåíèþ óðîâíÿ íà 12 äÁ ïðè óäâîåíèè ÷àñòîòû. 

Îáðåçíîé ôèëüòð Í× (High Pass Filter)

Äàííûé òèï ôèëüòðà ïðîïóñêàåò âåðõíèå ÷àñòîòû è ïîäàâëÿåò ÷àñòîòû

íèæíåãî äèàïàçîíà. Îáû÷íî îí ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü çâóê

áîëåå ïðîçðà÷íûì. Îäíàêî, åñëè çàäàíà î÷åíü âûñîêàÿ ÷àñòîòà ñðåçà,

ãðîìêîñòü ñèãíàëà ìîæåò ñóùåñòâåííî óïàñòü.

Ðåçîíàíñ

Ñ óâåëè÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà

îáåðòîíû, íàõîäÿùèåñÿ

íåïîñðåäñòâåííî ðÿäîì

ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, óñèëèâàþòñÿ,

êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, 

÷òî ïðèäàåò çâóêó

õàðàêòåðíóþ îêðàñêó.
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Ôèëüòð

ÓðîâåíüÓðîâåíü

×àñòîòà (âûñîòà) ×àñòîòà (âûñîòà)

Îáåðòîíû, õàðàêòåðíûå äëÿ
èñõîäíîãî ìóëüòèñýìïëà

Îáåðòîíû ïîñëå
îáðàáîòêè  ôèëüòðîì

Êðèâàÿ ôèëüòðàöèè
Ýòà ÷àñòü ñïåêòðà çâóêà
îñëàáëÿåòñÿ ôèëüòðîì

Óðîâåíü

×àñòîòà

Ôèëüòð Low-Pass

12 äÁ/îêòàâà

24 äÁ/îêòàâà

Ôèëüòð High-Pass

Óðîâåíü

×àñòîòà

12 äÁ/îêòàâà

Äåéñòâèå ðåçîíàíñà

Ôèëüòð Low-Pass

Óðîâåíü

Íèçêèé ðåçîíàíñ Âûñîêèé ðåçîíàíñ



Çàêëàäêè Mod.1, Mod.2

Äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà, îïðåäåëåííîé íà ñòðàíèöå Basic, ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû êîíòðîëëåðû 

è îãèáàþùàÿ ôèëüòðà. Èçìåíÿÿ òåìáð âî âðåìåíè ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ èëè îãèáàþùåé, ìîæíî äîáèòüñÿ

áîëåå ðàçíîîáðàçíîãî çâó÷àíèÿ.

Keyboard Track (ñòðàíèöà Mod.1)

Ïðè ïîìîùè ýòîãî ïàðàìåòðà ÷àñòîòà ñðåçà èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñûãðàííîé íîòû.

¦ Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Ramp “Low” çàäàíî ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå 

íèçêèõ íîò áóäåò âîçðàñòàòü, ïðè ýòîì äåëàÿ çâó÷àíèå áîëåå ÿðêèì. Åñëè ââåäåíî îòðèöàòåëüíîå

çíà÷åíèå (–), òî ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêèõ íîò áóäåò ïàäàòü, äåëàÿ çâó÷àíèå áîëåå òóñêëûì.

¦ Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå 

âûñîêèõ íîò áóäåò âîçðàñòàòü, ïðè ýòîì äåëàÿ çâóê ÿð÷å. Åñëè çàäàíî îòðèöàòåëüíîå (–) çíà÷åíèå 

ýòîãî ïàðàìåòðà, ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêèõ íîò áóäåò ïàäàòü, òåì ñàìûì äåëàÿ çâó÷àíèå 

áîëåå òóñêëûì.

¦ Óñòàíîâêè Int. “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî 

êëàâèàòóðíûì òðåêèíãîì íà ôèëüòðû A è B (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <14>).

Filter EG (ñòðàíèöà Mod.1)

Çäåñü ìîæíî íàñòðîèòü ýôôåêò, ïîëó÷àåìûé ïðè ïîìîùè îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé çàäàíû 

íà çàêëàäêå EG.

¦ Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû Int. “to A” è “to B” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé.

¦ Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû Vel. “to A” è “to B” äëÿ îïðåäåëåíèÿ äåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè 

(Velocity) íà îãèáàþùóþ.

¦ Ïàðàìåòðû “AMS” è “Int to A, B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî 

íà îãèáàþùóþ ôèëüòðà èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Ïðè ïîìîùè ýòèõ óñòàíîâîê ìîæíî îïðåäåëèòü ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà íà çâó÷àíèå.

Filter Modulation (ñòðàíèöà Mod.2)

Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿþòñÿ íàñòðîéêè äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé ñðåçà ïðè ïîìîùè ðàçëè÷íûõ

êîíòðîëëåðîâ è ò.ä.

ÇÇààêêëëààääêêàà  LLFFOO  MMoodd

Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ïðîèçâîäèòü öèêëè÷åñêèå èçìåíåíèÿ òåìáðà ïðè ïîìîùè

ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (ýôôåêò “âàó”).

Intensity: “to A (LFO1 Int. to A)” è “to B (LFO1 Int. to B)” îïðåäåëÿþò íàñêîëüêî èíòåíñèâíî LFO áóäåò

âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð.

JS–Y Int.: “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó âàó-ýôôåêòà ïðè äâèæåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ 

èëè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Control Change CC#2.

Ïàðàìåòðû “Int. to A” è “Int. to B” íàñòðàèâàþò ãëóáèíó ýôôåêòà "âàó" ïðè óïðàâëåíèè îò àëüòåðíàòèâíîãî

èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè “AMS”. Íàïðèìåð, åñëè äëÿ “AMS” çàäàíî çíà÷åíèå “AfterT”, ýôôåêò “âàó” áóäåò

óïðàâëÿòüñÿ ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ.

ÇÇààêêëëààääêêàà  EEGG

Çäåñü ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà, óïðàâëÿþùåé èçìåíåíèÿìè òåìáðà âî âðåìåíè

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <16>). Ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ñëåäóåò ïðè ïîìîùè

ïàðàìåòðà “Filter EG” íà çàêëàäêå Mod.1.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          71<53, 54>



Îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû

Êîãäà îãèáàþùàÿ ôèëüòðà èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà, ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ òåìáðà. Îäíàêî îáùèé õàðàêòåð

çâó÷àíèÿ íàõîäèòñÿ â ñåðüåçíîé çàâèñèìîñòè îò âíîñèìûõ îãèáàþùåé àìïëèòóäû èçìåíåíèé ãðîìêîñòè.

Íàïðèìåð, íàñòðàèâàÿ ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ÿðêîñòè è ãðîìêîñòè (àòàêó), èëè èõ çàòóõàíèå, ìîæíî

ñóùåñòâåííî ïîâëèÿòü íà çâóê. Ðåêîìåíäóåòñÿ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàðàìåòðû

îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû (ñì. 5.1: Ed-Amp1, ñòðàíèöà EG, Ed-Amp2, ñòðàíèöà EG).

Íàñòðîéêè óñèëåíèÿ (5.1: Ed-Amp1, 5.2: Ed-Amp2)

Äàííûå óñòàíîâêè âëèÿþò íà ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ. Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ ìîæíî íàñòðîèòü ëèíåéíûå 

è öèêëè÷åñêèå èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè, ïðîèçâîäèìûå ïðè ïîìîùè îãèáàþùåé àìïëèòóäû è ãåíåðàòîðà íèçêîé

÷àñòîòû, à òàêæå óïðàâëåíèå ýòèìè èçìåíåíèÿìè ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ.

Óñèëèòåëü Amp1 óïðàâëÿåò ãåíåðàòîðîì OSC1, Amp2 — OSC2. Óñèëèòåëü Amp2 ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí

òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)” âûáðàíî çíà÷åíèå “Double”.

Êàê âåäåò ñåáÿ ãðîìêîñòü çâóêà,

ñûãðàííîãî òåìáðîì ôîðòåïèàíî?

Ñïåðâà îíà ðåçêî, ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî,

âîçðàñòàåò äî ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ, à çàòåì

ìåäëåííî çàòóõàåò. Ãðîìêîñòü çâóêà,

ñûãðàííîãî íà îðãàíå, îñòàåòñÿ íåèçìåííîé,

ïîêà íàæàòà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû,

ñûãðàííîé íà ñêðèïêå èëè äóõîâîì

èíñòðóìåíòå, ìîæåò ïëàâíî ðåãóëèðîâàòüñÿ

äàâëåíèåì ñìû÷êà èëè ñèëîé âûäîõà.

Çàêëàäêà Lvl/Pan (Óðîâåíü/Ïàíîðàìà)

Amp1 Level, Amp2 Level

Çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ íàñòðîéêà ãðîìêîñòè çâóêà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð è óñèëèòåëü.

Pan

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó (ïîçèöèþ â ñòåðåîïîëå) ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð

è óñèëèòåëü. Îáû÷íî îí ðàâåí C064. Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå

“Double” è òðåáóåòñÿ ñîçäàòü çâóê, çâó÷àùèé â ñòåðåî, íàñòðîéòå ïàðàìåòð “Pan” íà ñòðàíèöàõ 5.1: Ed-Amp1

è 5.2:Ed-Amp2 äëÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 âëåâî è âïðàâî ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè çàäàíî çíà÷åíèå

“Random”, ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó ïàíîðàìà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ÷òî ìîæåò

ïðèäàòü çâóêó èíòåðåñíûé êîëîðèò.

AMS Intensity

Ïàðàìåòð “Intensity” îòâå÷àåò çà ãëóáèíó ýôôåêòà ïàíîðàìèðîâàíèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíîãî

èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè “AMS”.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü äëÿ “AMS” çíà÷åíèå Note No, ïàíîðàìà áóäåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè 

îò âûñîòû âçÿòîé íîòû. Ïðè çíà÷åíèè LFO1 èëè 2 ïàíîðàìà áóäåò öèêëè÷åñêè èçìåíÿòüñÿ ìåæäó ëåâûì 

è ïðàâûì êàíàëàìè (ýôôåêò AutoPan). Äðóãèå óñòàíîâêè ïîçâîëÿþò ïåðåìåùàòü ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà 

ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ.

Use DKit Setting

Äàííàÿ îïöèÿ ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 

Drums. Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, äëÿ êàæäîãî çâóêà áóäóò èñïîëüçîâàíû çíà÷åíèÿ ïàíîðàìû, îïðåäåëåííûå

âíóòðè íàáîðà óäàðíûõ. Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, âñå çâóêè óäàðíûõ ïàíîðîàìèðóþòñÿ îäèíàêîâî. 

Âñå ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå è ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ TR ðàçëîæåíû ïî ñòåðåîïàíîðàìå. Îáû÷íî

äàííóþ îïöèþ ñëåäóåò îñòàâëÿòü îòìå÷åííîé.
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Ãðîìêîñòü ÃðîìêîñòüÔîðòåïèàíî Îðãàí

Âðåìÿ Âðåìÿ

Ãðîìêîñòü ïîñòåïåííî
ïàäàåò

Ãðîìêîñòü íå èçìåíÿåòñÿ,
ïîêà íàæàòà êëàâèøà



ÇÇààêêëëààääêêàà  MMoodd..

Keyboard Track

Óñòàíîâêè ýòîãî ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü õàðàêòåð èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè â çàâèñèìîñòè 

îò âûñîòû âçÿòîé íîòû.

¦ Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Ramp “Low” çàäàíî ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ãðîìêîñòü ïðè âçÿòèè 

áîëåå íèçêîé íîòû áóäåò âîçðàñòàòü. Åñëè ââåäåíî îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå (–), òî ïðè âçÿòèè 

áîëåå íèçêîé íîòû ãðîìêîñòü áóäåò ïàäàòü.

¦ Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ãðîìêîñòü ïðè âçÿòèè 

áîëåå âûñîêîé íîòû áóäåò âîçðàñòàòü. Åñëè çàäàíî îòðèöàòåëüíîå (–) çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, 

òî ãðîìêîñòü ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû áóäåò ïàäàòü.

Amp Mod.

Ïàðàìåòð “Velocity Int” èñïîëüçóåòñÿ áîëüøèíñòâîì ïðîãðàìì äëÿ èñêóññòâåííîãî ðàñøèðåíèÿ

äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà: íîòû, ñûãðàííûå òèõî, çâó÷àò åùå òèøå, íîòû ñûãðàííûå ãðîìêî — åùå ãðîì÷å.

Óñòàíîâêà Amp Modulation íàñòðàèâàåò ãëóáèíó äåéñòâèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà.

Îáû÷íî äëÿ Amp Modulation âûáèðàþòñÿ ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ

óñèëèâàåòñÿ ðàçíèöà â çâó÷àíèè ìåæäó òèõèìè è ãðîìêèìè íîòàìè.

LFO1 Mod, LFO2 Mod.

Äàííûå ïàðàìåòðû îòâå÷àþò çà öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ ïîä óïðàâëåíèåì ãåíåðàòîðà

íèçêîé ÷àñòîòû (ýôôåêò òðåìîëî). 

Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèìè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Intensity (LFO1 Intensity,

LFO2 Intensity)”.

Õàðàêòåðèñòèêà “Int (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè èñòî÷íèêà

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè “AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS)”.

Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòü â êà÷åñòâå “AMS” äæîéñòèê JS-Y #02, òðåìîëî áóäåò âêëþ÷àòüñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè

äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Control Change CC#02.

Çàêëàäêà EG (îãèáàþùàÿ).

Çäåñü çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé àìïëèòóäû, îòâå÷àþùåé çà èçìåíåíèÿ

ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ âî âðåìåíè.

Êàæäûé èíñòðóìåíò õàðàêòåðèçóåòñÿ ñâîåé îãèáàþùåé àìïëèòóäû, ïðèäàþùåé 

åãî çâó÷àíèþ óíèêàëüíûé, óçíàâàåìûé õàðàêòåð. Òàêèì îáðàçîì, ïðèìåíèâ 

äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà îãèáàþùóþ, õàðàêòåðíóþ äëÿ ñòðóííûõ, ìîæíî ïîëó÷èòü

çâó÷àíèå, íå ïðèñóùåå îáû÷íûì îðãàíàì.

Óñòàíîâêè LFO (ñòðàíèöà 5.2: Ed-LFOs)

Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî çàäåéñòâîâàòü äâà ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO, Low Frequency Oscillator):

LFO1 è LFO2. Òèï è ÷àñòîòó êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî âûáèðàòü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Ãëóáèíà 

âîçäåéñòâèÿ LFO1 è LFO2 çàäàåòñÿ óñòàíîâêàìè íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed-Filter1, 4.2: Ed-Filter2, 

5.1: Ed-Amp1 è 5.2: Ed-Amp2.
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Ôîðòåïèàíî

Îðãàí

Ñòðóííûå



OSC1 LFO1, OSC1 LFO2, OSC2 LFO1, OSC2 LFO2

Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Waveform” çàäàåòñÿ òèï LFO. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü èç ñïèñêà, âêëþ÷àþùåãî

ñòàíäàðòíûå ôîðìû Triangle (òðåóãîëüíàÿ âîëíà), Saw (ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà), Square (êâàäðàòíàÿ âîëíà) 

è Sine (ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà), à òàêæå ôîðìû Step è Random PG äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà S&H (Set-and-Hold),

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <22>).

Ìîæíî ñîçäàâàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ ïðè ïîìîùè èçìåíåíèÿ íàñòðîåê “Ofs”, “Fade” è “Dly”, 

à òàêæå ñìåíîé çíàêà (+/–) óñòàíîâêè “Intensity” íà ñòðàíèöàõ 3.1: Ed-Pitch, 4.1: Ed-Filter1, 4.2: Ed-Filter2, 

5.1: Ed-Amp1 è 5.2:Ed-Amp2. Ïàðàìåòð “Frequency” îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà LFO.

Freq. Mod

Óñòàíîâêà “AMS” òàêæå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. 

Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ, îãèáàþùåé èëè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà.

MIDI/Tempo Sync. 

Åñëè îïöèÿ “MIDI/Tempo Sync” îòìå÷åíà, ïàðàìåòð “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ, è ãåíåðàòîð LFO

ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà èëè àðïåäæèàòîðà. Òåì ñàìûì ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò 

âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ýôôåêòû âèáðàòî, âàó, àâòîïàíîðàìû èëè òðåìîëî, ñèíõðîíèçèðîâàííûå 

ñ àðïåäæèàòîðîì èëè ñåêâåíñåðîì.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà 6.1: Ed-Arp)

Çäåñü ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì. <103>).

Óñòàíîâêè øèí (ñòðàíèöà 7.1: Ed-InsertFX BUS)

Íà ýòîé ñòðàíèöå ïîëüçîâàòåëü îñóùåñòâëÿåò ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëà ãåíåðàòîðîâ (ïðîõîæäåíèå 

÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòû è èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû TR) (ñì. <112>).

Óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòà (ñòðàíèöà 7.1: Ed-InsertFX Setup, IFX)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî âûáðàòü ýôôåêò ðàçðûâà è íàñòðîèòü åãî ïàðàìåòðû (ñì. <113>).

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòà (ñòðàíèöà 7.2: Ed-MasterFX)

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ìàñòåð-ýôôåêòû è çàäàòü ïàðàìåòðû äëÿ íèõ. Òàêæå íà ýòîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ

íàñòðîéêà ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. <113>).

Äîïîëíèòåëüíî îá àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé íàçûâàåòñÿ ìåòîä âíåñåíèÿ èçìåíåíèé â çâóê 

ïðè ïîìîùè äîïîëíèòåëüíûõ êîíòðîëëåðîâ.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation Source)

ìîæåò áûòü âûáðàí ëþáîé êîíòðîëëåð, äæîéñòèê, MIDI-ñîîáùåíèÿ, îãèáàþùèå èëè LFO.

Äàííûé ìåòîä íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé, ïîñêîëüêó íàçíà÷åííûé êîíòðîëëåð âîçäåéñòâóåò 

íå íà çâó÷àíèå, à íà îïðåäåëåííûé ïàðàìåòð, óïðàâëÿþùèé çâó÷àíèåì (ìîäóëÿòîð).

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó èëè ÷àñòîòó), ñ êîòîðîé èñòî÷íèê AMS 

âîçäåéñòâóåò íà ìîäóëÿöèþ.

Äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâàòåëÿ ÷àñòî âñòðå÷àþùèåñÿ êîìáèíàöèè ìîäóëÿöèé (íàïðèìåð, óïðàâëåíèå âûñîòîé

çâóêà ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà) ðåàëèçîâàíû â Korg TR îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Âñåãî 

ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29 òèïîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Â ðåæèìå Single (ïðè îäíîì çàäåéñòâîâàííîì ãåíåðàòîðå) äîñòóïíî 29 ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿåìûõ

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé 29 òèïîâ. Â ðåæèìå Double (ïðè äâóõ ðàáîòàþùèõ ãåíåðàòîðàõ) äîñòóïíî 

55 ïàðàìåòðîâ, óïðàâëÿåìûõ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé 29 òèïîâ. Âñåãî íàñ÷èòûâàåòñÿ 42 èñòî÷íèêà AMS

(â çàâèñèìîñòè îò òèïà ìîäóëÿöèè ìîãóò áûòü äîñòóïíû íå âñå èñòî÷íèêè). Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ 

îá àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè è AMS ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <215>.

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Ïðè ðàáîòå ñ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé â ïåðâóþ î÷åðåäü ðåøèòå, êàêîé ýôôåêò õîòåëîñü áû äîáàâèòü 

ê çâó÷àíèþ. Çàòåì îïðåäåëèòå, ïðè ïîìîùè êàêîãî òèïà ìîäóëÿöèè ìîæíî ïîëó÷èòü ïîäîáíûé ýôôåêò,

è êàêèå ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî äëÿ ýòîãî èñïîëüçîâàòü. Ïîñëå ýòîãî

âûáåðèòå èñòî÷íèê “AMS” è èíòåíñèâíîñòü “Intensity” àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Åñëè âñå äåéñòâèÿ

ïðîèçâåäåíû ïðàâèëüíî, òðåáóåìûé ýôôåêò áóäåò îáÿçàòåëüíî äîñòèãíóò.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî íàñòðîèòü óïðàâëåíèå çâóêîì ãèòàðíîãî òèïà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè íàêëîíå

äæîéñòèêà îò ñåáÿ èìèòèðîâàòü ýôôåêò îáðàòíîé ñâÿçè (“çàâîäà”), óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì,

÷òîáû äæîéñòèê êîíòðîëèðîâàë ìîäóëÿöèþ ôèëüòðà èëè ãëóáèíó ðåçîíàíñà.
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Ôóíêöèÿ Auto Song Setup

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñèò óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

Åñëè ïðè èñïîëíåíèè íà èíñòðóìåíòå âûáðàííàÿ ïðîãðàììà êàæåòñÿ ïîäõîäÿùåé äëÿ ìóçûêàëüíîé ôðàçû 

èëè ïåñíè, ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Auto Song Setup ìîæíî íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê çàïèñè.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record” ñ çàïðîñîì î ïîäòâåðæäåíèè “Are you sure?”. Íàæìèòå íà êíîïêó 

[F8] ("OK"). Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè çàãðóçèòñÿ â ðåæèì ñåêâåíñåðà è ïåðåéäåò â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè 

ê çàïèñè Record-Ready. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷íèòå çàïèñü.

Режим комбинаций

Â ðåæèìå êîìáèíàöèé ìîæíî âûáèðàòü, ïðîèãðûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü êîìáèíàöèè.

Ê êîìáèíàöèîííîìó ðåæèìó îòíîñÿòñÿ ýêðàííûå ñòðàíèöû COMBI 1.1: Play — 7.2:Ed-MasterFX.

Íà ñòðàíèöå 1.1: Play ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü è ïðîèãðûâàòü êîìáèíàöèè. Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî

îñóùåñòâëÿòü ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè è àðïåäæèàòîðà (ñì. <29, 33>).

Íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Basic — 7.2: Ed-MasterFX ìîæíî ïðîèçâîäèòü óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå âûáðàííîé íà

ñòðàíèöå 1.1: Play êîìáèíàöèè.

Êàê óñòðîåíà êîìáèíàöèÿ

Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïàðàìåòðîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà ñòðàíèöàõ 

2.1: Ed-Basic — 7.2: Ed-MasterFX. Íà ðèñóíêå íèæå ïîêàçàíà ñòðóêòóðà êîìáèíàöèè.

Áàçîâîå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèé

Â áàíêàõ A, B è C èíñòðóìåíòà ñîäåðæèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ ïðåäâàðèòåëüíî

çàãðóæåííûå ïðîãðàììû (áàíêè A, B è C), ýôôåêòû, à òàêæå ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå

ïàòòåðíû ýôôåêòû. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ ñîçäàíèÿ

ñîáñòâåííûõ êîìáèíàöèé.

Ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè

óñòàíîâêè êàðòû EXB-SMPL), èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè Media

òàêæå ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû ïðè ñîçäàíèè êîìáèíàöèè. Êàæäàÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ èëè ñîçäàííàÿ

ïîëüçîâàòåëåì êîìáèíàöèÿ ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà â îäíîé èç 384 ïîçèöèé â áàíêàõ A — C. Ïîìèìî ýòîãî,

êîìáèíàöèè ìîæíî çàïèñûâàòü íà êàðòû ïàìÿòè SD â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè (ñì. <43>, <46>).

Åñëè ïðîãðàììà, îòðåäàêòèðîâàííàÿ ïîëüçîâàòåëåì â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, âõîäèò â ñîñòàâ 

íåêîòîðîé êîìáèíàöèè, çâó÷àíèå êîìáèíàöèè òàêæå èçìåíèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âíåñåííûìè 

â ïðîãðàììó èçìåíåíèÿìè.

×òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ êîìáèíàöèþ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü 

êîìàíäó çàïèñè Write (ñì. <43>).

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          75<56, 57>

Òåìáð1

Òåìáð2

Òåìáð3

Òåìáð4

Òåìáð8

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

7.1-1, 7.2-1 è ò.ä. óêàçûâàþò íà ñîîòâåòñòâóþùèå íîìåðà ñòðàíèö è çàêëàäîê



Ñîâåòû ïî ïðîöåäóðå ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ 2.1: Ed-Prog/Mix — 4.4: MIDI Filter4 

è 7.1:Ed-InsertFX. Çäåñü ìîæíî óñòàíîâèòü áàçîâûå ïàðàìåòðû èñïîëüçóåìûõ â ñîñòàâå êîìáèíàöèè ïðîãðàìì.

Ïðåæäå âñåãî, íà ñòðàíèöå 2.1: Ed-Prog/Mix âûáåðèòå ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî òåìáðà, çàòåì íà ñòðàíèöàõ 

3.3: Ed-KeyZone è 3.4: Ed-VelZone îïðåäåëèòå êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí äëÿ âûáðàííûõ

ïðîãðàìì. Ïîñëå ýòîãî óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ ãðîìêîñòü êàæäîãî òåìáðà è äðóãèå ïàðàìåòðû.

Â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü çàäàéòå óñòàíîâêè ýôôåêòà ðàçðûâà (7.1: Ed-InsertFX), ìàñòåð-ýôôåêòà

è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (7.2: Ed-MasterFX). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ýòè íàñòðîéêè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ 

îò òåõ, êîòîðûå áûëè èñïîëüçîâàíû äëÿ ñîñòàâëÿþùèõ êîìáèíàöèþ ïðîãðàìì. Íàêîíåö, 

äëÿ çàâåðøåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè óñòàíîâèòå íóæíûå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà (6.1: Ed-Arp) 

è êîíòðîëëåðîâ (2.2: Ed-Ctrl).

Ïðè ïîìîùè óòèëèòû “Solo Selected Timbre” ìîæíî óñòàíîâèòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ òîëüêî 

îäíîãî òåìáðà. Äàííûé ñïîñîá ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäÿùèõ

â êîìáèíàöèþ ïðîãðàìì (ñì. <34>).

Íà ñòðàíèöàõ, îòîáðàæàþùèõ òåìáðû 1 — 8, òàêèõ êàê 2.1: Ed-Prog/Mix, äëÿ âûáîðà òåìáðîâ ìîæíî 

èñïîëüçîâàòü êíîïêè [ ] è [ ]. Ïîìèìî ýòîãî, òåìáðû ìîæíî âûáèðàòü íàïðÿìóþ, åñëè, óäåðæèâàÿ 

êíîïêó [TIMBRE/TRACK], íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [F1 T1/T9] — [F8 T8/T16].

Íàëîæåíèå, ðàçäåëåíèå è ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity)

Âíóòðè êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü äèàïàçîíû êëàâèàòóðû è Velocity, â êîòîðûõ áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ òà èëè èíàÿ ïðîãðàììà. Ñóùåñòâóåò òðè ñïîñîáà äëÿ ãðóïïèðîâêè íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé

òåìáð ïðîãðàìì: íàëîæåíèå (layer), ðàçäåëåíèå (split) è ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity

switch). Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïðîèçâîëüíîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ñïîñîáîâ.

Íàëîæåíèå

Â ñëó÷àå íàëîæåíèÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó äâå èëè áîëåå ïðîãðàìì áóäóò çâó÷àòü îäíîâðåìåííî.

Ðàçäåëåíèå

Ïðè ðàçäåëåíèè âõîäÿùèå â êîìáèíàöèþ ïðîãðàììû íàçíà÷àþòñÿ íà ðàçíûå êëàâèàòóðíûå äèàïàçîíû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ

Â äàííîì ñëó÷àå ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû áóäóò àêòèâèçèðîâàíû ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè

ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ (Velocity).

Korg TR ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â ñîñòàâå êîìáèíàöèè äî 8 òåìáðîâ, êîòîðûå ìîæíî ñî÷åòàòü âñåìè òðåìÿ

îïèñàííûìè âûøå ñïîñîáàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü ñëîæíûå, ðàçíîîáðàçíûå çâóêè.

76 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <57, 58>

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á

Ïðîãðàììà À Ïðîãðàììà Á

Ïðè íàëîæåíèè ïðîãðàììû çâó÷àò îäíîâðåìåííî

Ïðè ðàçäåëåíèè êàæäîé ïðîãðàììå ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ êëàâèàòóðíàÿ çîíà

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á
Ïðîãðàììà Ã

Ïðîãðàììà Â

Ñèëüíîå

Ñëàáîå

Íàæàòèå
íà êëàâèøè

Ïðèìåð: ïðîãðàììû Á, Â è Ã ðàçäåëåíû. Â íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû
ïðîãðàììà Á íàêëàäûâàåòñÿ íà ïðîãðàììó À. Â âåðõíåé ÷àñòè ïðîãðàììû
Â è Ã ðàçäåëåíû ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ è íàëîæåíû íà ïðîãðàììó À.

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á Ñèëüíîå

Ñëàáîå

Íàæàòèå
íà êëàâèøè

Ïðè ðàçäåëåíèè ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè
ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èãðû.



Áîëåå òîãî, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçûâàòü çîíû, â êîòîðûõ ãðîìêîñòü òîãî èëè èíîãî òåìáðà áóäåò

èçìåíÿòüñÿ ïîñòåïåííî. Ýòî ïîçâîëÿåò çàäàâàòü êëàâèàòóðíîå èëè äèíàìè÷åñêîå ðàçäåëåíèå ñ ïëàâíûì

ïåðåõîäîì ìåæäó çîíàìè (keyboard crossfade, velocity crossfade).

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (Compare)

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [COMPARE] äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñëóøàòü

çâó÷àíèå íåîòêîððåêòèðîâàííîé âåðñèè. Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE] (ïîäñâåòêà êíîïêè âêëþ÷èòñÿ) 

äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îðèãèíàëüíîãî çâó÷àíèÿ êîìáèíàöèè. Íàæìèòå [COMPARE] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà 

ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] (åå ñâåòîäèîä ãîðèò) ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà 

âûêëþ÷àåòñÿ. Ïðè ýòîì çâóê, çàôèêñèðîâàííûé â ìîìåíò ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, ñòàíåò çâóêîì, 

êîòîðûé çàãðóæàåòñÿ ïðè ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [COMPARE].

Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ 

äëÿ êàæäîé ñòðàíèöû.

Ïîëíûé ñïèñîê ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèé ñ ïîäðîáíûìè êîììåíòàðèÿìè ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <31>.

Òåìáðû 1 — 8: ïðîãðàììû, ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü (ñòðàíèöà 2.1: Ed-Prog/Mix)

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî íàçíà÷èòü ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 — 8, à òàêæå óñòàíîâèòü äëÿ êàæäîãî òåìáðà

çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû (ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîãóò áûòü ïðîèçâåäåíû íà çàêëàäêàõ Prog è Mix

ñòðàíèöû 1.1: Play).

ÇÇààêêëëààääêêàà  PPrroogg

Program Select

Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü ïðîãðàììó äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé ìåíþ óòèëèò “Select by Category” äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì 

ïî êàòåãîðèÿì (ñì. <33>).

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [BANK] è [A] — [GM].

Åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü ïðîãðàììû ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé Program Change, ïåðåéäèòå 

íà ñòðàíèöó 1.1: Play.

ÇÇààêêëëààääêêàà  MMiixx  ((ììèèêêøøååðð))

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          77<58, 59>

Ïðîãðàììà À Ïðîãðàììà Á

Ñèëüíîå

Ñëàáîå

Íàæàòèå
íà êëàâèøè

Ðåæèì Keyboard Crossfade: Ïðè äâèæåíèè îò íèæíèõ
íîò ê âåðõíèì ãðîìêîñòü ïðîãðàììû À ïëàâíî
óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû Á - óâåëè÷èâàåòñÿ

Ðåæèì Velocity Crossfade: Ïðè óâåëè÷åíèè ñèëû
íàæàòèÿ íà êëàâèøó ãðîìêîñòü ïðîãðàììû À ïëàâíî
óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû Á - óâåëè÷èâàåòñÿ

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á



Pan

Óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó (ïîçèöèþ â ñòåðåîïîëå) äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò

îðèãèíàëüíîìó çíà÷åíèþ ïàíîðàìû, óñòàíîâëåííîìó äëÿ èñïîëüçóåìîé òåìáðîì ïðîãðàììû. 

Ïåðåìåùåíèå âïðàâî èëè âëåâî îñóùåñòâèò ñäâèã â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè ïî ïàíîðàìå ñ ñîõðàíåíèåì

ñòåðåîáàëàíñà ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû. Çíà÷åíèå L001 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ, 

R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó.

Volume

Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ãðîìêîñòü êàæäîãî òåìáðà.

Îáùåå çâó÷àíèå êîìáèíàöèè îïðåäåëÿåòñÿ ïóòåì íàñòðîéêè áàëàíñà ìåæäó èñïîëüçóåìûìè òåìáðàìè.

Ãðîìêîñòü “Volume” ÿâëÿåòñÿ âàæíîé õàðàêòåðèñòèêîé çâóêà, è èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà

ñóùåñòâåííî âëèÿþò íà çâóê êîìáèíàöèè â öåëîì. 

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà 2.2: Ed-Ctrl)

Çàêëàäêà Ctrls

Äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ 

REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå B, à òàêæå êíîïîê [SW1] è [SW2] (ñì. <119>, «Ïàðàìåòðû

èíñòðóìåíòà» <36>, <224>, <225>).

Íàñòðîéêè ñòàòóñà, MIDI-êàíàëà è ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòðàíèöà 3.1: Ed-Param1)

ÇÇààêêëëààääêêàà  MMIIDDII

Status

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî îïðåäåëèòü ñòàòóñ MIDI è âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà äëÿ êàæäîãî òåìáðà.

Îáû÷íî, åñëè â êà÷åñòâå òåìáðà èñïîëüçóåòñÿ çâóê âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà Korg TR, ïàðàìåòðó 

Status ïðèñâàèâàåòñÿ çíà÷åíèå INT. Äëÿ íåçàäåéñòâîâàííûõ òåìáðîâ èñïîëüçóéòå çíà÷åíèå Off. 

Ïðè óñòàíîâêàõ Off, EXT èëè EX2 çâóê ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà ñ Korg TR íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Åñëè

çàäàòü çíà÷åíèå EXT èëè EX2, òåìáð áóäåò óïðàâëÿòü ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI âíåøíèì òîíãåíåðàòîðîì 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <36>). 

MIDI Channel

Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé

MIDI-êàíàë. Íàæàòèÿ êëàâèø íà êëàâèàòóðå ïðåîáðàçóþòñÿ â MIDI-ñîîáùåíèÿ è ïåðåäàþòñÿ ãëîáàëüíîìó

MIDI-êàíàëó, çàñòàâëÿÿ çâó÷àòü âñå íàçíà÷åííûå íà ýòîò êàíàë òåìáðû. Îáû÷íî äàííûé ïàðàìåòð íàñòðîåí

íà çíà÷åíèå Gch. Â ýòîì ñëó÷àå êàíàë òåìáðà âñåãäà ñîâïàäàåò ñ ãëîáàëüíûì MIDI-êàíàëîì, äàæå

ïðè èçìåíåíèè íàñòðîåê ïîñëåäíåãî. 

Â íåêîòîðûõ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ êîìáèíàöèÿõ òåìáðû, íàçíà÷åííûå íà àðïåäæèàòîð, îáëàäàþò

îòëè÷íûìè îò “Gch” ïàðàìåòðàìè “MIDI Ch” è îòëè÷íûìè îò “INT” ïàðàìåòðàìè “Status”.

Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî äàííûå òåìáðû çâó÷àò òîëüêî ïðè âêëþ÷åíèè àðïåäæèàòîðà. Ïîäîáíàÿ 

òåõíèêà ÿâëÿåòñÿ î÷åíü ïîëåçíîé äëÿ ñîçäàíèÿ èñïîëüçóþùèõ àðïåäæèàòîð êîìáèíàöèé. Ïðî÷òèòå 

â ðàçäåëå “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ” (ñì. <105>, 

«Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <43>) èíôîðìàöèþ î âçàèìîäåéñòâèè íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà, ïàðàìåòðîâ 

“Status” è “MIDI Channel”.
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Bank(EX2) MSB, Bank(EX2) LSB

Äàííàÿ óñòàíîâêà äîñòóïíà â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå EX2. Îíà îïðåäåëÿåò íîìåð

MIDI-ñîîáùåíèÿ Bank Select, êîòîðîå ïåðåäàåòñÿ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

ÇÇààêêëëààääêêàà  OOSSCC

Force OSC Mode

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå PRG.

Åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåêëþ÷èòü ïîëèôîíè÷åñêóþ ïðîãðàììó â ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå

Mono èëè LGT (ëåãàòî). Íàîáîðîò, çàäàéòå çíà÷åíèå Poly â ñëó÷àå, åñëè ìîíîôîíè÷åñêóþ ïðîãðàììó

òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàòü â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <37>).

OSC Select

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå Both. 

Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó ñ ðåæèìîì “Mode (Oscillator Mode)” Double, è íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü

îäèí èç ãåíåðàòîðîâ, çàäàéòå äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå OSC1 (áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ãåíåðàòîð 1) 

èëè OSC2 (áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ãåíåðàòîð 2).

Portamento

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå PRG. 

Åñëè äëÿ òåìáðà òðåáóåòñÿ îòìåíèòü óñòàíîâêè ïîðòàìåíòî, ïðîïèñàííûå â ïðîãðàììå, çàäàéòå äëÿ äàííîãî

ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Off. Íàîáîðîò, åñëè, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû, íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü äëÿ

òåìáðà ïîðòàìåíòî è óñòàíîâèòü åãî ñêîðîñòü, óêàæèòå çíà÷åíèå â äèàïàçîíå 001 — 127.

ÇÇààêêëëààääêêàà  PPiittcchh

Transpose, Detune (íàñòðîéêà BPM)

Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü âûñîòó òåìáðà.

¦ Â êîìáèíàöèÿõ ñ íàëîæåíèåì (layer) äâóõ è áîëåå òåìáðîâ ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó îäíîãî èç íèõ 

íà îêòàâó ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Transpose” èëè ðàññòðîèòü îäèí èç òåìáðîâ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà 

“Detune”. Òåì ñàìûì äîñòèãàåòñÿ áîëåå íàñûùåííîå, áîãàòîå çâó÷àíèå.

¦ Â êîìáèíàöèÿõ ñ ðàçäåëåíèåì (split) ïàðàìåòð “Transpose” ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ 

(â ïîëóòîíàõ) ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà êàæäóþ êëàâèàòóðíóþ çîíó.

¦ Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû çâó÷àíèÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Detune”. Ïàðàìåòð 

“Transpose” â ýòîì ñëó÷àå ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ çâóêîâ ïðîãðàììû óäàðíûõ ïî êëàâèàòóðå.

Íàñòðîéêà òåìïà (BPM) ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ

(òðåáóåò óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL).

Åñëè çàäàííàÿ äëÿ òåìáðà ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå

ñýìïëèðîâàíèÿ (èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè), è çàïèñàííûå â îïðåäåëåííîì òåìïå,

ïðè ïîìîùè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Detune BPM Adjust” ìîæíî, èçìåíèâ âûñîòó ñýìïëà, ïîëó÷èòü 

íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          79<59, 60>



Íàñòðîéêè âðåìåíè ñðàáàòûâàíèÿ è ñòðîÿ òåìáðîâ (ñòðàíèöà 3.2: Ed-Param2)

ÇÇààêêëëààääêêàà  OOtthheerr

Delay [ms]

Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó (â ìèëëèñåêóíäàõ) ìåæäó íàæàòèåì íà êëàâèøó è íà÷àëîì çâó÷àíèÿ òîãî èëè èíîãî

òåìáðà. Åñëè äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà çàäàòü çíà÷åíèå KeyOff, òåìáð íà÷íåò çâó÷àòü òîëüêî ïîñëå îòïóñêàíèÿ

êëàâèøè.

Use Prog’s Scale, Combi’s Scale

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàäàåò ñòðîé äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “Use Prog’s Scale”, òåìáð 

áóäåò èñïîëüçîâàòü ñòðîé ïðîãðàììû. Òåìáðû, äëÿ êîòîðûõ îïöèÿ íå îòìå÷åíà, áóäóò èñïîëüçîâàòü ñòðîé,

îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì “Combi’s Scale”.

Íàñòðîéêè íàëîæåíèÿ è ðàçäåëåíèÿ (ñòðàíèöà 3.3: Ed-Key Zone)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëàãàþòñÿ íàñòðîéêè íàëîæåíèÿ, ðàçäåëåíèÿ è êëàâèàòóðíûõ êðîññôåéäîâ.

ÇÇààêêëëààääêêàà  KKeeyy

Îïðåäåëÿåò îáëàñòü íà êëàâèàòóðå, óïðàâëÿþùóþ êàæäûì òåìáðîì. Ýòà îáëàñòü íàçûâàåòñÿ “êëàâèàòóðíîé

çîíîé” (Key Zone). Íàçíà÷àÿ êëàâèàòóðíûå çîíû, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ

ðàçëè÷íûå ó÷àñòêè êëàâèàòóðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì.

Êîìáèíèðóÿ çîíû, íàçíà÷åííûå äëÿ êàæäîãî òåìáðà, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè ñ ðàçäåëåíèåì (split) 

èëè ñ íàëîæåíèåì (layer).

Âåðõíèé è íèæíèé ïðåäåëû äëÿ êëàâèàòóðíîé çîíû, óïðàâëÿþùåé äàííûì òåìáðîì, îïðåäåëÿþòñÿ

ïàðàìåòðàìè “Top Key” è “Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî.

Íàïðèìåð, íà ðèñóíêå ïîêàçàíà êîìáèíàöèÿ èç òåìáðîâ 1 — 3, ñî÷åòàþùàÿ íàëîæåíèå è ðàçäåëåíèå ïðè

ïîìîùè íàñòðîéêè êëàâèàòóðíûõ çîí.

Òåìáðû 2 è 3 íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà. Òåìáðû 1 è 2/3 ðàçäåëåíû ìåæäó íîòàìè “Ñè” áîëüøîé (B3) è “Äî”

ìàëîé îêòàâû (Ñ4).

Äàëåå îáúÿñíÿåòñÿ, êàê ìîæíî ñîçäàòü êîìáèíàöèþ,

ïîäîáíóþ èçîáðàæåííîé íà èëëþñòðàöèè.

1) Íà ñòðàíèöå 1.1: Play, Prog 

èëè 2.1: Ed-Prog/Mix, Prog èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð 

“Program Select” äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì, 

ñîîòâåòñòâóþùèõ òåìáðàì 1 — 3.

Âûáåðèòå ôîðòåïèàíî â êà÷åñòâå òåìáðà 1.

Âûáåðèòå ìåäíûå äóõîâûå â êà÷åñòâå òåìáðà 2.

Âûáåðèòå ñòðóííûå â êà÷åñòâå òåìáðà 3.

2) Íà çàêëàäêå MIDI ñòðàíèöû 3.1: Ed-Param1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” äëÿ êàæäîãî 

èñïîëüçóåìîãî òåìáðà â çíà÷åíèå INT. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðîâ “MIDI Channel” çíà÷åíèå 

Gch èëè íåïîñðåäñòâåííî íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå íîìåðà áóäåò 

îòîáðàæåí ñèìâîë “G”).

3) Íà çàêëàäêå Key ñòðàíèöû 3.3: Edit-Key Zone, óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Top Key” è “Bottom Key”.

Äëÿ òåìáðà 1 çàäàéòå “Top Key” ðàâíûì G9, à “Bottom Key” — Ñ4.

Äëÿ òåìáðîâ 2 è 3 çàäàéòå “Top Key” ðàâíûì B3, à “Bottom Key” — Ñ-1.

Ââåñòè óêàçàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ 

êëàâèøó íà èíñòðóìåíòå.
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Çàêëàäêà Slope

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âíóòðè êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà áóäåò ïëàâíî

íàðàñòàòü äî çàäàííîé, íà÷èíàÿ îò âåðõíåé èëè íèæíåé êëàâèøè.

Â ñëó÷àå, ðàññìîòðåííîì âûøå, âîçìîæíî óñòàíîâèòü êëàâèàòóðíûå çîíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû òåìáðû 1 è 2

ñìåøèâàëèñü ñ òåìáðîì 3, è óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû “Top Slope” è “Bottom Slope” òàê, ÷òîáû, âìåñòî ðåçêîãî

ïåðåõîäà ìåæäó êëàâèøàìè B3 è Ñ4, çâó÷àíèå èçìåíÿëîñü ïîñòåïåííî.

Íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷åíèÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ

(ñòðàíèöà 3.4: Ed-Vel Zone)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷åíèÿ òåìáðîâ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ

(Velocity) è äèíàìè÷åñêîãî êðîññôåéäèíãà.

ÇÇààêêëëààääêêàà  VVeell

Äëÿ êàæäîãî òåìáðà ìîæíî óêàçàòü ñîáñòâåííûé äèàïàçîí çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó 

(Velocity). Äèàïàçîí çíà÷åíèé Velocity, ïðè êîòîðîì îïðåäåëåííûé òåìáð áóäåò çâó÷àòü, íàçûâàåòñÿ

äèíàìè÷åñêîé çîíîé (Velocity Zone).

Çàäàâ äèíàìè÷åñêóþ çîíó, ìîæíî äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû òåìáð âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî ïðè îïðåäåëåííîé

ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè, íå ãðîì÷å è íå òèøå. Êîìáèíèðóÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè äèíàìè÷åñêèìè

çîíàìè, ìîæíî ñîçäàòü êîìáèíàöèþ ñ äèíàìè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåìûìè òåìáðàìè.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöà äèíàìè÷åñêîé çîíû êàæäîãî òåìáðà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðàìè “Top Velocity” 

è “Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî. Íà ñëåäóþùåé èëëþñòðàöèè ïîêàçàí ïðèìåð êîìáèíàöèè 

ñ äèíàìè÷åñêèì ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó òåìáðàìè 1 è 2. Ïîäîáíûå êîìáèíàöèè ñîçäàþòñÿ ïðè ïîìîùè

îïðåäåëåíèÿ äèíàìè÷åñêèõ çîí.

Ðàññìîòðèì ïîäðîáíåå, êàê

ñîçäàòü êîìáèíàöèþ, ïîäîáíóþ

ïîêàçàííîé íà êàðòèíêå.

1) Íà ñòðàíèöàõ 1.1: Play, Prog 

èëè 2.1: Ed-Prog/Mix ïðè ïîìîùè 

ïàðàìåòðà “Program Select” âûáåðèòå ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 è 2.

Â êà÷åñòâå òåìáðà 1 âûáåðèòå ìåäíûå äóõîâûå.

Â êà÷åñòâå òåìáðà 2 âûáåðèòå ñòðóííûå.

2) Íà çàêëàäêå MIDI ñòðàíèöû 3.1: Ed-Param1 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” äëÿ êàæäîãî 

èñïîëüçóåìîãî òåìáðà â çíà÷åíèå INT. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðîâ “MIDI Channel” çíà÷åíèå 

Gch èëè íåïîñðåäñòâåííî íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ïîñëå íîìåðà áóäåò îòîáðàæåí 

çíàê “G”).

3) Íà çàêëàäêå Vel ñòðàíèöû 3.4: Ed-Vel Zone óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Top Velocity” 

è “Bottom Velocity”.

Äëÿ òåìáðà 1 çàäàéòå “Top Velocity” ðàâíûì 127, à “Bottom Velocity ” — 64.

Äëÿ òåìáðà 2 çàäàéòå “Top Velocity ” ðàâíûì 63, à “Bottom Velocity ” — 1.

Ââåñòè óêàçàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ êëàâèøè íà èíñòðóìåíòå

ñ íóæíîé ñêîðîñòüþ.

ÇÇààêêëëààääêêàà  SSllooppee

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí çíà÷åíèé Velocity, âíóòðè êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà áóäåò

ïëàâíî âîçðàñòàòü äî çàäàííîé, íà÷èíàÿ îò Top Velocity è Bottom Velocity.

Äëÿ ïðèìåðà, ðàññìîòðåííîãî âûøå, ìîæíî íàñòðîèòü äèíàìè÷åñêèå çîíû äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, 

÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðåêðûâàëèñü, à çàòåì óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû “Top Slope” è “Bottom Slope” òàê, 

÷òîáû çâóê èçìåíÿëñÿ ïîñòåïåííî, âìåñòî ðåçêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè Velocity 63 è 64.

Íàñòðîéêè MIDI-ôèëüòðà (ñòðàíèöû 4.1: Ed-MIDI Filter1 — 4.4: Ed-MIDI Filter4)

Äëÿ êàæäîé îïöèè íà ñòðàíèöå MIDI Filter ìîæíî îïðåäåëèòü, áóäåò èëè íåò ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ

ñîîòâåòñòâóþùèé òèï MIDI-ñîîáùåíèé. Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, ïðèåì/ïåðåäà÷à ñîîòâåòñòâóþùèõ

MIDI-ñîîáùåíèé âêëþ÷åí.
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Ôèëüòð MIDI íå ïðîèçâîäèò âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îïðåäåëåííûõ MIDI-ñîîáùåíèé, îí òîëüêî 

îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè îíè ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ. Íàïðèìåð, åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò 

ïîðòàìåíòî, îíî áóäåò çâó÷àòü äàæå åñëè ñíÿòà îòìåòêà ñ îïöèè “Portamento SW CC#65”.

Íàïðèìåð, åñëè â êîìáèíàöèè ñ êëàâèàòóðíûì ðàçäåëåíèåì äëÿ òåìáðà 1 âûáðàíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû, 

à äëÿ òåìáðà 2 — ïðîãðàììà ôîðòåïèàíî, ïðè ïîìîùè ñëåäóþùèõ äåéñòâèé ìîæíî ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ïåäàëü

ñóñòåéíà âîçäåéñòâîâàëà òîëüêî íà çâóê ôîðòåïèàíî (òåìáð 2).

¦¦ Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Damper CC#64” íà ñòðàíèöàõ 4.1: Ed-MIDI Filter1, MIDI 1–2.

Òåìáð 1 “Damper CC#64”: ñíÿòü îòìåòêó

Òåìáð 2 “Damper CC#64”: óñòàíîâèòü îòìåòêó

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà 6.1: Ed-Arp)

Çäåñü ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñì. <105>).

Óñòàíîâêè øèí (ñòðàíèöà 7.1: Ed-InsertFX BUS)

Íà ýòîé ñòðàíèöå ïîëüçîâàòåëü îñóùåñòâëÿåò ìàðøðóòèçàöèþ äëÿ êàæäîãî òåìáðà (ïðîõîæäåíèå 

÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòû è èíäèâèäóàëüíûå âûõîäû TR) (ñì. <114>).

Óñòàíîâêè ýôôåêòà ðàçðûâà (ñòðàíèöà 7.1: Ed-InsertFX Setup, IFX)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî âûáðàòü ýôôåêò ðàçðûâà è íàñòðîèòü åãî ïàðàìåòðû (ñì. <114>).

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòà (ñòðàíèöà 7.2: Ed-MasterFX)

Çäåñü ìîæíî âûáðàòü ìàñòåð-ýôôåêòû è çàäàòü ïàðàìåòðû äëÿ íèõ. Òàêæå íà ýòîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ

íàñòðîéêà ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. <114>).

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup

Äàííàÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíîñèò óñòàíîâêè òåêóùåé êîìáèíàöèè â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

Åñëè ïðè èñïîëíåíèè íà èíñòðóìåíòå âûáðàííàÿ êîìáèíàöèÿ êàæåòñÿ ïîäõîäÿùåé äëÿ ìóçûêàëüíîé ôðàçû 

èëè ïåñíè, ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Auto Song Setup ìîæíî íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê çàïèñè.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ

äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record” ñ çàïðîñîì î ïîäòâåðæäåíèè “Are you sure?”. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8]

("OK"). Èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà è óñòàíîâèòñÿ â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè 

ê çàïèñè Record-Ready. Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà è íà÷íèòå çàïèñü.

Режим секвенсера

Korg TR îáîðóäîâàí 16-òðåêîâûì MIDI-ñåêâåíñåðîì. Íàëè÷èå ñåêâåíñåðà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü

ìíîãî÷èñëåííûå ôóíêöèè èíñòðóìåíòà äëÿ ñîçäàíèÿ çàêîí÷åííûõ ìóçûêàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé, òåì ñàìûì

ïðåâðàùàÿ åãî â ðàáî÷óþ ñòàíöèþ, èäåàëüíóþ êàê äëÿ ðàáîòû â ñòóäèè, òàê è äëÿ êîíöåðòíîé äåÿòåëüíîñòè.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óñòàíîâêè ðåæèìà ñåêâåíñåðà, çàïèñàííûå òðåêè, ñïèñêè ïåñåí è ñîçäàííûå 

ïîëüçîâàòåëåì ïàòòåðíû ñòèðàþòñÿ èç ïàìÿòè. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü ïîòåðþ ýòèõ äàííûõ, íåîáõîäèìî 

ñîõðàíèòü èõ íà âíåøíåì íîñèòåëå (êàðòå SD è ò.ä.) äî âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, èëè ïåðåäàòü MIDI-äàìï 

ïàìÿòè íà âíåøíèé MIDI-ôàéëåð è ò.ä.

Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, ïàðàìåòðû òðåêîâ, ýôôåêòû è óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â êà÷åñòâå

øàáëîíà ïåñíè, èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Save Template Song” èç ìåíþ óòèëèò.

Íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, â ñåêâåíñåðå è ñïèñêå ïåñåí íå ñîäåðæèòñÿ íèêàêèõ äàííûõ.

×òîáû âîñïðîèçâåñòè ïåñíþ, íåîáõîäèìî çàãðóçèòü åå ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ (êàðòû SD è ò.ä.) èëè ïðèíÿòü

â âèäå MIDI-äàìïà ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà (ñì. <42>, <101>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <146>).

82 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <61, 62, 63>



Õàðàêòåðèñòèêè ñåêâåíñåðà

¦ Ñåêâåíñåð ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàïèñü äî 200000 ñîáûòèé (íîò è ò.ä.), è äî 200 ïåñåí äëèíîé 

íå áîëåå ÷åì 999 òàêòîâ íà îäíó ïåñíþ.

¦ Ìîæåò áûòü ñîçäàíî äî 20 ñïèñêîâ ïåñåí.

Ñïèñîê ïåñåí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç íå áîëåå ÷åì 99 ïåñåí, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ 

ïîñëåäîâàòåëüíî, ïðè ýòîì ìîæåò áûòü çàäàíî êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ äëÿ êàæäîé ïåñíè â ñïèñêå. 

Ñïèñîê ïåñåí ìîæåò áûòü ïðåîáðàçîâàí ïîëüçîâàòåëåì â îäíó ïåñíþ.

¦ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè è çàïèñè â ñåêâåíñåðå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ àðïåäæèàòîðîì.

¦ Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè è çàïèñè â ñåêâåíñåðå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ RPPR.

¦ Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà çàïèñàíû 16 øàáëîíîâ, ñîäåðæàùèõ ïðîãðàììû è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ 

äëÿ áûñòðîãî ñîçäàíèÿ ïåñíè â îïðåäåëåííîì ñòèëå. Ïîëüçîâàòåëü òàêæå ìîæåò ñîçäàâàòü äî 16 øàáëîíîâ 

ïåñåí è ñîõðàíÿòü èõ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

¦ Äëÿ îáðàáîòêè çâóêà â êàæäîé ïåñíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäèí ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò ðàçðûâà, 

äâà ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

¦ Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå ñîñòàâëÿåò /192.

¦ 16 òðåêîâ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, â òî âðåìÿ êàê ìàñòåð-òðåê ñîäåðæèò äàííûå

î ðàçìåðå è òåìïå âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåé ïåñíè.

¦ Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ òðåêà Track Play Loop ïîçâîëÿåò çàäàâàòü äëÿ êàæäîãî òðåêà íåçàâèñèìûå 

ïàðàìåòðû öèêëà.

¦ Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ äëÿ çàïèñè óäàðíûõ â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ 

ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Ïîìèìî ýòîãî, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàòü äî 100 ñîáñòâåííûõ ïàòòåðíîâ

íà êàæäóþ ïåñíþ. Ýòè ïàòòåðíû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà âíóòðè 

ïåñíè, èëè âîñïðîèçâåäåíû ïðè ïîìîùè ôóíêöèè RPPR.

¦ Ïîääåðæèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå ìåòîäû çàïèñè, âêëþ÷àÿ çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè è ïîøàãîâóþ çàïèñü.

Â ïåðâîì ñëó÷àå â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà çàïèñûâàþòñÿ âñå íàæàòèÿ íà êëàâèøè è èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé MIDI-

êîíòðîëëåðîâ, êîòîðûå ìóçûêàíò ïðîèçâîäèò âî âðåìÿ èãðû. Â ñëó÷àå ïîøàãîâîé çàïèñè ïîëîæåíèå 

êàæäîé íîòû âíóòðè òàêòà, å¸ äëèòåëüíîñòü è ãðîìêîñòü çàäàþòñÿ íà ÆÊ äèñïëåå, â òî âðåìÿ êàê äàííûå 

î âûñîòå ñ÷èòûâàþòñÿ ñ êëàâèàòóðû.

¦ Çàïèñàííûå íîòíûå è óïðàâëÿþùèå äàííûå ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè (âêëþ÷àÿ 

ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå Event Editing).

¦ Åñëè ïàðàìåòð “Status” äëÿ òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT èëè BTH, âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð ìîæåò 

èñïîëüçîâàòü Korg TR â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîíãåíåðàòîðà. Åñëè æå “Status” ïðèíèìàåò 

çíà÷åíèå BTH, EXT èëè EXT2, ñåêâåíñåð Korg TR ìîæåò óïðàâëÿòü âíåøíèì çâóêîâûì ãåíåðàòîðîì.

¦ Âîñïðîèçâåäåíèå ìîæåò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì.

¦ Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ (AMS) ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû

èñïîëüçóåìûõ ïðîãðàìì. Ïàðàìåòð MIDI Sync äàåò âîçìîæíîñòü ñèíõðîíèçèðîâàòü ñêîðîñòü LFO 

ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

¦ Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè 

çàäåéñòâîâàííûõ ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð MIDI Sync äàåò âîçìîæíîñòü ñèíõðîíèçèðîâàòü ñêîðîñòü LFO 

èëè âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

¦ Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäàâàòü èìåíà íå òîëüêî äëÿ ïåñåí, íî è äëÿ êàæäîãî òðåêà è ïàòòåðíà.

¦ Óñòàíîâêè êîìáèíàöèé ìîãóò áûòü ñêîïèðîâàíû â ïåñíþ.

¦ Äàííûå ñåêâåíñåðà è ñïèñêè ïåñåí ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â îðèãèíàëüíîì ôîðìàòå èíñòðóìåíòà 

èëè ïåðåäàíû â êà÷åñòâå MIDI-äàìïà.

¦ Ñîçäàííûå ïåñíè ìîãóò áûòü ïåðåêîíâåðòèðîâàíû â ñòàíäàðòíûé ôîðìàò MIDI (SMF). 

Ôàéëû ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôîðìàòà ìîãóò áûòü çàãðóæåíû â ñåêâåíñåð.

¦ Îïöèè PLAY/MUTE/REC è “SOLO On/Off” ïîçâîëÿþò çàãëóøàòü èëè ñîëèðîâàòü ëþáîé òðåê.

¦ Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî îñóùåñòâëÿòü áûñòðóþ ïåðåìîòêó âïåðåä/íàçàä.

¦ Êíîïêà [LOCATE] ïîçâîëÿåò ëåãêî ïåðåìåùàòüñÿ ê íóæíîìó ó÷àñòêó ïåñíè.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          83<63>



¦ Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ ïëàòà EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), òî ïðè ñîçäàíèè ïåñíè 

â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ñôîðìèðîâàííûå ìóëüòèñýìïëû.

Ôóíêöèÿ ñýìïëåðà Time Slice ïîçâîëÿåò ðàçðåçàòü ñýìïëû, ñîäåðæàùèå áàðàáàííûå ïåòëè, 

è âñòàâëÿòü â òðåê ñîáûòèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîçäàííûì ôðàãìåíòàì. Òàêèì îáðàçîì, ïîëüçîâàòåëü 

ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû ñýìïëîâ. Ïîìèìî ýòîãî, 

ìîæíî èçìåíèòü ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷àñòåé ðàçðåçàííîãî ñýìïëà äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ 

ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ.

Êàê óñòðîåí ðåæèì ñåêâåíñåðà

Â äàííîì ðàçäåëå ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê ðàáîòàåò ðåæèì ñåêâåíñåðà (ñì. äèàãðàììó).

Ïåñíè

Ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåêîâ (äîðîæåê) 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ ïåñíè, òàêèõ êàê å¸ íàçâàíèå, íàñòðîéêè

ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòîðà è RPPR, à òàêæå 100 ïàòòåðíîâ ïîëüçîâàòåëÿ.

Korg TR ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí.

Êàæäûé èç òðåêîâ 1 — 16 è ìàñòåð-òðåê ñîäåðæàò óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû, ðàñïîëîæåííûå â íà÷àëå

òðåêà, è ìóçûêàëüíûå äàííûå, ðàñïðåäåëåííûå ïî âñåé åãî äëèíå.

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Òðåêè 1 — 16

Bank/Program No*, PLAY/MUTE/REC, Pan*, Volume*, Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop En Measure,

Status, MIDI Channel, Bank Select (åñëè Status=EX2), Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*, Transpose**,

Detune**, Bend Range**, OSC On/Off Ctrl, Delay, Use Program’s Scale, MIDI Fliter, Key Zone, Velocity Zone,

Track Name, IFX/Indiv.Out BUS Select, Send1(MFX1)*, Send2(MFX2)*.

Ìàñòåð-òðåê

Time signature*, Tempo.

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Òðåêè 1 — 16

Note On/Off, Program Change (âêëþ÷àÿ Bank Select), Pitch Bend, After Touch (poly), Control Change, Pattern No.

* Åñëè èçìåíÿòü óêàçàííûå ïàðàìåòðû â ïðîöåññå çàïèñè, îíè áóäóò ñîõðàíåíû â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ 

äàííûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü ñòàðòîâûå óñòàíîâêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

** Äëÿ èçìåíåíèÿ ýòèõ óñòàíîâîê â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ìóçûêàëüíûå äàííûå

(MIDI-ñîîáùåíèÿ RPN). Áîëåå ïîäðîáíî ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <236>, <239>.

Ïàòòåðíû

Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå ïàòòåðíû è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû.

¦¦ Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: Ïàòòåðíû äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, 

êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ëþáîé ïåñíå.

¦¦ Ïàòòåðíû ïîëüçîâàòåëÿ: Êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò õðàíèòü äî 100 ïàòòåðíîâ. Åñëè ïàòòåðí íåîáõîäèìî 

èñïîëüçîâàòü â äðóãîé ïåñíå, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy Pattern” èëè “Copy From Song” 

äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà. Äëèíà ïàòòåðíà çàäàåòñÿ â äîëÿõ òàêòà.

Êàæäûé ïàòòåðí ñîñòîèò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ äëÿ îäíîãî òðåêà. Ñîçäàòü ìóëüòèòðåêîâûé

ïàòòåðí íåâîçìîæíî.

Ïàòòåðíû ñòàíîâÿòñÿ ìóçûêàëüíûìè äàííûìè òðåêà, áóäó÷è óñòàíîâëåíû (êîìàíäà ìåíþ óòèëèò “Put to

Track”) èëè ñêîïèðîâàíû (êîìàíäà ìåíþ óòèëèò “Copy to Track”) â òðåê. Ïîìèìî ýòîãî, ïàòòåðí ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ ôóíêöèåé RPPR.

Ñïèñîê ïåñåí

Ñïèñîê ïåñåí ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî ïåñåí ïîñëåäîâàòåëüíî. TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ

âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ äî 20 ñïèñêîâ ïåñåí. Êàæäûé ñïèñîê ìîæåò ñîäåðæàòü íå áîëåå 99 ïåñåí,

ðàñïîëîæåííûõ â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå, ïðè ýòîì óêàçûâàåòñÿ êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ äëÿ êàæäîé ïîçèöèè.

Êîìàíäà ìåíþ “Convert to Song” ïîçâîëÿåò ñêîíâåðòèðîâàòü äâå èëè áîëåå ïåñíè èç ñïèñêà â îäíó. Òàêèì

îáðàçîì, ìîæíî ñîçäàòü àêêîìïàíåìåíò ïðè ïîìîùè ñïèñêà ïåñåí, à çàòåì, ïåðåêîíâåðòèðîâàâ ñïèñîê 

â îäíó ïåñíþ, à çàòåì äîáàâèòü ñîëüíûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå òðåêè.
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Ñîçäàíèå ïåñíè

Â ýòîì ðàçäåëå ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê èñïîëüçîâàòü ñåêâåíñåð TR. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí

ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ïåñíè.

“Çàïèñü ïåñíè”

Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ çàïèñü ïåñíè ïðè ïîìîùè ñåêâåíñåðà TR, ñ çàäåéñòâîâàíèåì øàáëîíîâ ïåñåí,

ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, àðïåäæèàòîðà è ò.ä.

“Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè”

Çäåñü áóäåò îïèñàí ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîçäàííîé ïåñíè.

“Ñîçäàíèå ñïèñêà ïåñåí”

Çäåñü áóäå ðàññêàçàíî î òîì, êàê èñïîëüçîâàòü ñïèñîê ïåñåí 

Çàïèñü ïåñíè

11..  ÇÇààããððóóççêêàà  øøààááëëîîííàà  èè  êêîîïïèèððîîââààííèèåå  ïïððååññååòòííûûõõ  ïïààòòòòååððííîîââ  ((ôôððààçç  óóääààððííûûõõ))

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, çàòåì ñíîâà åãî âêëþ÷èòå.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå ïåñíè áóäóò óäàëåíû èç ïàìÿòè. Óáåäèòåñü, ÷òî íåîáõîäèìûå äàííûå 

áûëè ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíåíû.

Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëüçîâàòåëü ïðèñòóïàåò ê ñîçäàíèþ ïåñíè íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå 

âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

3) Çàãðóçèòå øàáëîí ïåñíè.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ óòèëèò, çàòåì ïðè ïîìîùè

êíîïêè [F7] èëè êëàâèø êóðñîðà âûáåðèòå êîìàíäó “Load Template Song” è íàæìèòå 

íà êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Óáåäèòåñü, ÷òî âûäåëåíî íàçâàíèå øàáëîíà 

ñïðàâà îò ìåòêè “From:”, è ïðè ïîìîùè 

êîíòðîëëåðîâ VALUE âûáåðèòå P13: Acid Jazz.
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7.1-1, 7.2-1 è ò.ä. óêàçûâàþò íà ñîîòâåòñòâóþùèå íîìåðà ñòðàíèö è çàêëàäîê

Òðåê 1

Òðåê 2

Òðåê 3

Òðåê 4

Òðåê 5

Òðåê 6

Òðåê 7

Òðåê 8

Òðåê 16

Ìàñòåð-òðåê

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Óñòàíîâî÷íûå ïàðàìåòðû

Äàííûå òåìïà è ðàçìåðà

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Ìóçûêàëüíûå äàííûå



Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ 16 øàáëîíîâ ïåñåí, ñîäåðæàùèõ óñòàíîâêè ïðîãðàìì, ïàíîðàìû, 

ãðîìêîñòè è ýôôåêòîâ, õàðàêòåðíûå äëÿ îïðåäåëåííûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Ïðè çàãðóçêå øàáëîíà 

â ïåñíþ ìîæíî ñðàçó æå ïðèñòóïàòü ê çàïèñè, íå çàòðà÷èâàÿ êàæäûé ðàç âðåìåíè íà óñòàíîâêó îäíèõ 

è òåõ æå ñòàðòîâûõ ïàðàìåòðîâ. Åñëè íåîáõîäèìî ñîçäàòü ïåñíþ “ñ íóëÿ”, ñì. ñì. <70>, “Íàñòðîéêà 

òðåêîâ äëÿ íîâîé ïåñíè”.

Ïðè ïîìîùè êóðñîðíûõ êëàâèø ïåðåéäèòå íà îïöèþ “Copy Pattern to Track too?” 

è îòìåòüòå å¸ êíîïêîé [INC].

Â ýòîì ñëó÷àå ïîñëå çàãðóçêè øàáëîíà â ïåñíþ áóäóò ñêîïèðîâàíû ïàòòåðíû óäàðíûõ.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Óáåäèòåñü, ÷òî â ñòðîêå “Pattern:” âûáðàíî çíà÷åíèå Preset, P109: AcidJazz 1/Std2. 

Åñëè íåò — óñòàíîâèòå ýòî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE.

Íàæàòèåì íà êíîïêó [START/STOP] ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîñëóøàòü âûáèðàåìûé ïàòòåðí. Äëÿ îñòàíîâêè 

íàæìèòå [START/STOP] åùå ðàç.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“Copy”) äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà.

Çíà÷åíèå “Measure” ìîæåò èçìåíÿòüñÿ îò 001 äî 009. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïàòòåðí áûë âñòàâëåí â òàêòû 

1 — 8, è ïðè ñëåäóþùåì êîïèðîâàíèè ïðè ïîìîùè êíîïêè [F6] (“Copy”) âñòàâêà áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ, 

íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“Exit”).

Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC â ñòðîêå “Song Select” áóäåò îòîáðàæåí òåêñò S000: Acid Jazz.

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû ìîãóò áûòü 

âñòàâëåíû â ïåñíþ è ïîñëå ñîâåðøåíèÿ 

âûøåîïèñàííûõ äåéñòâèé. Èñïîëüçóéòå 

êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Put Pattern” 

èëè “Copy Pattern” (ñòðàíèöà SEQ 5.1: 

RPPR, Pattern) (ñì. «Ïàðàìåòðû 

èíñòðóìåíòà» <71>).

4) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðîãðàììà óäàðíûõ,

íàçíà÷åííàÿ íà òðåê 1 çàãðóæåííîãî øàáëîíà.

5) Íàæìèòå êíîïêó [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Track Select” T01: Drums.

Ïàðàìåòð “Track Select” óêàçûâàåò íà òðåê, èñïîëüçóåìûé ïðè çàïèñè. Îáû÷íî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå 

âîñïðîèçâîäèòñÿ íàçíà÷åííàÿ íà ýòîò òðåê ïðîãðàììà, à â ïðîöåññå çàïèñè íà íåãî çàïèñûâàþòñÿ âçÿòûå 

íîòû (åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì, îòëè÷íûé îò Multi REC èëè Master Track).

Ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ VALUE âûáåðèòå òðåê T02: Bass, ñûãðàéòå íåñêîëüêî ôðàç çâóêîì, 

íàçíà÷åííûì íà äàííûé òðåê. Òàêèì æå îáðàçîì ïðîñìîòðèòå ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå 

íà òðåêè T03 — T08. (Â ñåêâåíñåðå TR ïðåäóñìàòðåíî 16 äîðîæåê äëÿ çàïèñè, îäíàêî â èñïîëüçóåìîì 

øàáëîíå çàäåéñòâîâàíû òîëüêî òðåêè 1 — 8).
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Âûáåðèòå T03: Elec. Piano.

6) Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñêîïèðîâàííîãî óäàðíîãî ïàòòåðíà. 

Ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå ïîä àêêîìïàíåìåíò óäàðíûõ.

7) Íàæìèòå äëÿ îñòàíîâà íà êíîïêó [START/STOP].

22..  ÎÎïïððååääååëëååííèèåå  ííååïïððååððûûââííîî  ïïîîââòòîîððÿÿþþùùååããîîññÿÿ  óó÷÷ààññòòêêàà  òòððååêêàà  ((ôôóóííêêööèèÿÿ  TTrraacckk  PPllaayy  LLoooopp))

Çäåñü ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Track Play Loop çàöèêëèòü ïàðòèþ óäàðíûõ.

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñòðàíèö.

Ïðè ïîìîùè êíîïêè [F1] âûáåðèòå “Loop” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñòðàíèöà SEQ1.2: Loop, Track Play Loop.

2) Îòìåòüòå îïöèþ “Loop On” íà òðåêå 1, îñòàâüòå ïàðàìåòð “Loop Start Meas” áåç èçìåíåíèÿ, 

è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Loop End Meas” çíà÷åíèå 008.

3) Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [START/STOP] óäàðíûå áóäóò çâó÷àòü íåïðåðûâíî.

Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò ñûãðàíî óêàçàííîå â ïàðàìåòðå “Length” êîëè÷åñòâî òàêòîâ (ïî óìîë÷àíèþ 64), 

ñåêâåíñåð àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàìåòðà “Play Intro” çàêîëüöîâàííûé ó÷àñòîê ìîæåò íà÷èíàòüñÿ ïîñëå âñòóïëåíèÿ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <58>).

Óêàçàííûé íà ñòðàíèöå Track Play Loop ó÷àñòîê áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè óêàçàííîãî 

â ïàðàìåòðå “Length” êîëè÷åñòâà òàêòîâ. Åñëè íåîáõîäèìî îãðàíè÷èòü êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ 

èëè ïîìåñòèòü äðóãèå íîòíûå äàííûå (íàïðèìåð, áàðàáàííóþ ñáèâêó) â ýòîì òðåêå, íåîáõîäèìî 

ïðåîáðàçîâàòü ïàòòåðí â íîòíûå äàííûå. Ïðè ïîìîùè ìåíþ óòèëèò íà ñòðàíèöå SEQ 5.2: Track Edit 

âûáåðèòå êîìàíäó “Repeat Measure” äëÿ îïðåäåëåíèÿ íóæíîãî êîëè÷åñòâà ïîâòîðîâ è ïðåîáðàçîâàíèÿ 

ïàòòåðíà â íîòû. Íà ñëåäóþùåé èëëþñòðàöèè ïîêàçàíî, ÷òî íîòíûå äàííûå áóäóò ñîçäàíû äëÿ òàêòîâ 

1 — 8 òðåêà 1, ïîâòîðåííûõ 4 ðàçà (âñåãî 32 òàêòà).

33..  ÇÇààïïèèññüü  ááààññîîââîîããîî  òòððååêêàà

1) Åñëè âêëþ÷åíî âîñïðîèçâåäåíèå, îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð íàæàòèåì íà êíîïêó [START/STOP].

Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè.

Óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåìåñòèòñÿ â ïîëîæåíèå 001:01.000.
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2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó 1.1: Play/REC.

3) Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê äëÿ çàïèñè.

Â äàííîì ïðèìåðå ýòî T02: Bass.

Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è, èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, 

îòðåïåòèðóéòå ïàðòèþ áàñà.

Îêîí÷èâ ðåïåòèðîâàòü, íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà.

Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE].

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïàðàìåòð ðåæèìà çàïèñè “Recording Mode” óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 

“Overwrite”. Â ýòîì ñëó÷àå íîâûå äàííûå áóäóò ñòèðàòü çàïèñàííûå íà òðåê ðàíåå. Áîëåå ïîäðîáíî 

èíôîðìàöèþ î ðåæèìàõ çàïèñè ñì. ñì. <81>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <56>.

Ïðè çàïèñè áûñòðûõ èëè òåõíè÷åñêè ñëîæíûõ ïàññàæåé óäîáíî îñóùåñòâëÿòü çàïèñü â áîëåå ìåäëåííîì 

òåìïå. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî èçìåíèòü íàñòðîéêó “Tempo” íà ñòðàíèöå 1.1: Play/REC. Ïîñëå çàïèñè 

âåðíèòå ïðåæíåå çíà÷åíèå ýòîé íàñòðîéêè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèÿìè Quantize è Resolution äëÿ èñïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ 

íåðîâíîñòåé èãðû íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ çàïèñè.

Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì ÷òî ïàðòèÿ, ñîñòîÿùàÿ èç âîñüìûõ íîò, èñïîëíÿåòñÿ ìóçûêàíòîì íåðîâíî, 

êàê ïîêàçàíî â ñòðîêå 1 íà ñëåäóþùåé èëëþñòðàöèè. Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Reso” (Resolution) 

ðàâíûì è ïîâòîðíî îñóùåñòâèòü çàïèñü, ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê àâòîìàòè÷åñêè áóäåò îòêîððåêòèðîâàí 

òàê, êàê ïîêàçàíî âî âòîðîé ñòðîêå. Åñëè óêàçàííûé ïàðàìåòð ðàâíÿåòñÿ Hi, çàïèñàííûå íîòû áóäóò 

çàïèñûâàòüñÿ â òî÷íîñòè òàê, êàê îíè áûëè ñûãðàíû ìóçûêàíòîì.

Äîïîëíèòåëüíî ñóùåñòâóåò ôóíêöèÿ “Quantize” (ñòðàíèöà SEQ 5.2: Track Edit, ìåíþ óòèëèò), 

ïîçâîëÿþùàÿ îñóùåñòâèòü ðèòìè÷åñêîå âûðàâíèâàíèå (êâàíòîâàíèå) ïîñëå çàïèñè. Åñëè èñïîëíåíèå 

áûëî çàïèñàíî áåç âûðàâíèâàíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, è â äàëüíåéøåì îêàçàëîñü, ÷òî ðèòìè÷åñêèé 

ðèñóíîê íåäîñòàòî÷íî ðîâíûé (íàïðèìåð, êàê íà ñòðîêå 1 ïðåäûäóùåé èëëþñòðàöèè), âûáåðèòå 

íà ñòðàíèöå SEQ 5.2: Track Edit êîìàíäó Quantize ìåíþ óòèëèò, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Resolution” 

ðàâíûì è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ èñïðàâëåíèÿ ðèòìà, ñì. ñòðîêó 2.
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4) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE]

Ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ ìåòðîíîì, è TR ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè Record Ready (áîëåå ïîäðîáíî 

îá óñòàíîâêàõ ìåòðîíîìà ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <57>).

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]

Ïîñëå äâóõ òàêòîâ îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå â òå÷åíèå 16 òàêòîâ è çàïèøèòå 

ñâî¸ èñïîëíåíèå.

Åñëè ïàðòèþ òðåáóåòñÿ ïåðåçàïèñàòü, èç-çà îøèáêè èñïîëíèòåëÿ èëè ïî êàêîé-ëèáî äðóãîé ïðè÷èíå, 

îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð êíîïêîé [START/STOP] è íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. 

Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ñåêâåíñåð áóäåò âîçâðàùåí â ñîñòîÿíèå, ïðåäøåñòâîâàâøåå ïîñëåäíåé çàïèñè 

(áîëåå ïîäðîáíî î ðàáîòå ôóíêöèè Compare â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñì. <80>).

6) Åñëè êà÷åñòâî èñïîëíåíèÿ íå âûçûâàåò ïðåòåíçèé, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] 

äëÿ îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà.

Íàïðèìåð, åñëè íàèëó÷øèì áûëî èñïîëíåíèå òàêòîâ 5 — 8, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ çàöèêëèâàíèÿ 

Track Play Loop äëÿ íåïðåðûâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ èìåííî ýòîãî ôðàãìåíòà. Íà ñòðàíèöå SEQ1.2: Loop, 

Track Play Loop îòìåòüòå îïöèþ “Loop On” äëÿ òðåêà 2, è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Loop Start Meas” 

ðàâíûì 005, è ïàðàìåòð “Loop End Meas” — ðàâíûì 008.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [START/STOP] íà÷íåòñÿ öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïîñëå îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà êëàâèøåé [START/STOP] ðåêîìåíäóåòñÿ íàæàòü íà êíîïêó [LOCATE] 

äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè. Ïîñëå çàïèñè ñåêâåíñåð àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàåòñÿ íà òàêò, ñ êîòîðîãî 

íà÷àëàñü çàïèñü.

44..  ÇÇààïïèèññüü  ààððïïååääææèèààòòîîððííûûõõ  ïïààòòòòååððííîîââ

Èñïîëíåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì àðïåäæèàòîðà ìîæåò áûòü çàïèñàíî â ïåñíþ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè

øàáëîíà, èñïîëüçóåìîãî â äàííîì ïðèìåðå, àðïåäæèàòîð íàçíà÷åí íà òðåê 4.

1) Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå T04: Guitar.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå îäèíî÷íûìè íîòàìè 

èëè àêêîðäàìè.

Óáåäèòåñü, ÷òî àðïåäæèî çâó÷àò ñèíõðîííî ñ óäàðíûìè è áàñîì, è îòðåïåòèðóéòå ïàðòèþ ãèòàðû.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó 

[LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè.

5) Íà÷íèòå çàïèñü.

Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — êíîïêó [START/STOP].

Åñëè íà÷àòü èãðàòü íà êëàâèàòóðå âî âðåìÿ îòñ÷åòà, àðïåäæèî áóäåò çàïóùåíî ñèíõðîííî ñ íà÷àëîì 

çàïèñè. Òàê è áóäåò çàïèñàí ýòîò ïàòòåðí.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå â òå÷åíèå 16 òàêòîâ è çàïèøèòå ñâî¸ èñïîëíåíèå.

Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà.
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Åñëè ïàðòèþ òðåáóåòñÿ ïåðåçàïèñàòü, èç-çà îøèáêè èñïîëíèòåëÿ èëè ïî êàêîé-ëèáî äðóãîé ïðè÷èíå, 

îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð êíîïêîé [START/STOP] è íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. 

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû çàïèñûâàþòñÿ â ñåêâåíñåð â âèäå íîòíûõ äàííûõ. Êðîìå òîãî, âî âðåìÿ 

çàïèñè íà òðåêå ñîõðàíÿþòñÿ ñîáûòèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ìàíèïóëÿöèÿì ñ êîíòðîëëåðàìè ARP-GATE 

èëè ARP-VELOCITY. Îäíàêî çàïèñàòü ñîîáùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ ARP-GATE èëè ARP-VELOCITY ïîâåðõ 

óæå çàïèñàííîãî àðïåäæèî íåâîçìîæíî.

55..  ÇÇààïïèèññüü  ääððóóããèèõõ  òòððååêêîîââ

1) Òàê æå, êàê îïèñàíî â ïóíêòå “Çàïèñü áàñîâîãî òðåêà”, ïðè ïîìîùè ôóíêöèè “Track Select” 

âûáåðèòå òðåê T03: Elec. Piano è çàïèøèòå 16 òàêòîâ ýòèì çâóêîì.

66..  ÏÏîîøøààããîîââààÿÿ  ççààïïèèññüü

TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ äâà ñïîñîáà çàïèñè ïåñåí. Ïåðâûé — êîãäà íàæàòèÿ íà êëàâèøè, 

ìàíèïóëÿöèè ñ äæîéñòèêîì è äðóãèìè êîíòðîëëåðàìè çàïèñûâàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Èìåííî òàê 

áûëè çàïèñàíû ïàðòèè áàñà è ýëåêòðîïèàíèíî â ïðåäûäóùèõ ïðèìåðàõ.

Âòîðîé ñïîñîá íàçûâàåòñÿ ïîøàãîâîé çàïèñüþ. Â ýòîì ñëó÷àå ïîçèöèÿ íîòû âíóòðè òàêòà, åå äëèòåëüíîñòü,

ãðîìêîñòü è äðóãèå ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ÆÊ äèñïëåå, à êëàâèàòóðà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ââîäà

âûñîòû íîòû. Ïîøàãîâûé ðåæèì óäîáåí äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà “ìåõàíè÷åñêîé” èãðû, à òàêæå äëÿ çàïèñè

î÷åíü áûñòðûõ ìóçûêàëüíûõ ôðàç.

Áûñòðûå ïàññàæè òàêæå ìîãóò áûòü çàïèñàíû ïåðâûì ñïîñîáîì, åñëè âðåìåííî çàìåäëèòü 

òåìï ñåêâåíñåðà. 

Ïðîöåäóðà ïîøàãîâîé çàïèñè ïðîèçâîäèòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ âûçîâà ìåíþ ñòðàíèöû. Âûáåðèòå êíîïêîé [F5] ñòðàíèöó “TEdit”,

è íàæìèòå êíîïêó [F8] (“Open”).

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà SEQ 5.2: Track Edit.

2) Íàæìèòå êíîïêó [ ] è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Track Select” â ïîëîæåíèå 

T08 (Ch:08) Lead Synth.

Â ýòîì ïðèìåðå áóäåò îñóùåñòâëåíà çàïèñü ñîëèðóþùåé ïàðòèè çâóêîì àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà.

3) Íàæìèòå êíîïêó [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Measure (From)” è ñ ïîìîùüþ êíîïêè [DEC] 

çàäàéòå çíà÷åíèå M:001.

Òåïåðü ïîøàãîâàÿ çàïèñü áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 1.

4) Íàæìèòå êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò, çàòåì ïðè ïîìîùè 

êíîïêè [F7] èëè êëàâèø óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì âûáåðèòå êîìàíäó “Step Recording” 

è íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Step”. Êëàâèøàìè [INC] èëè [DEC] âûáåðèòå 

çíà÷åíèå (øåñòíàäöàòàÿ).

Äàííûé ïàðàìåòð óêàçûâàåò äëèòåëüíîñòü íîò, êîòîðûå áóäóò ââîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû.

Äëÿ ââîäà òðèîëè èëè íîòû ñ òî÷êîé âûáåðèòå “-“ ñïðàâà è íàæìèòå êíîïêó [DEC] èëè [INC]. 

Âûáåðèòå çíà÷åíèå “3” äëÿ òðèîëè èëè “.” äëÿ íîòû ñ òî÷êîé.
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Ïàðàìåòð “Duration” îáîçíà÷àåò äëèòåëüíîñòü ââîäèìûõ íîò. Ìåíüøèå çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà 

íîò ñòàêêàòî, áîëüøèå — äëÿ ëåãàòî. Â ýòîì ïðèìåðå îñòàâèì äàííûé ïàðàìåòð áåç èçìåíåíèé.

“Vel” ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Áîëüøèå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò áîëåå ãðîìêîìó 

çâó÷àíèþ. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ðàâíûì 090.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Vel” âûáðàòü çíà÷åíèå Key, ïðè ââîäå íîò áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ðåàëüíàÿ ñêîðîñòü 

íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

6) Íàæìèòå è îòïóñòèòå íà êëàâèàòóðå ïåðâóþ íîòó.

Íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ äëÿ ââåäåííûõ äàííûõ. Ñïðàâà âíèçó ñîîáùåíèå 

Next:[M001 01.000] èçìåíèòñÿ íà [M001 01.048], è ïðè íàæàòèè íà ñëåäóþùóþ íîòó îíà áóäåò 

çàïèñàíà â ýòó ïîçèöèþ.

Ïðîäîëæàéòå íàæèìàòü íà êëàâèøè äëÿ ââîäà ìåëîäèè.

Ìîæíî òàêæå óäàëÿòü íîòû èëè ïàóçû, à òàêæå ââîäèòü ïàóçû è ëèãè

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <75>).

¦ Äëÿ óäàëåíèÿ ââåäåííîé íîòû èëè ïàóçû íàæìèòå êíîïêó [F6] (“Back”). Ïîñëåäíÿÿ ââåäåííàÿ íîòà 

áóäåò óäàëåíà.

¦ Äëÿ ââîäà ïàóçû íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“Rest”). Â òåêóùóþ ïîçèöèþ áóäåò âñòàâëåíà ïàóçà, 

äëèòåëüíîñòü êîòîðîé îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Step”.

¦ Äëÿ ñìåíû äëèòåëüíîñòè íîòû ìîæíî ïåðåä íàæàòèåì íà êëàâèøó ïîìåíÿòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Step”.

Îäíàêî, åñëè òðåáóåòñÿ óäëèíèòü (çàëèãîâàòü) íîòó, íàæìèòå êíîïêó [F5] (“Tie”). 

Äëèòåëüíîñòü ïîñëåäíåé ââåäåííîé íîòû áóäåò óâåëè÷åíà íà âåëè÷èíó ïàðàìåòðà “Step”.

Åñëè òðåáóåòñÿ ïðîâåðèòü ïðàâèëüíîñòü âûáîðà íîòû ïåðåä ââîäîì, íàæìèòå íà êíîïêó [PAUSE]. 

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó íîòà áóäåò ñûãðàíà, íî íå çàïèñàíà. Íàæìèòå êíîïêó [PAUSE] åùå ðàç 

äëÿ âîçâðàòà ê ðåæèìó çàïèñè íîò.

Äëÿ ââîäà àêêîðäà îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êëàâèøè, âõîäÿùèå â íóæíûé àêêîðä. Äàæå åñëè íàæàòü 

èõ íåîäíîâðåìåííî, âñå íîòû, âçÿòûå äî ñíÿòèÿ ðóêè ñ êëàâèàòóðû, áóäóò çàïèñàíû â îäíîé ïîçèöèè.

Îäíàêî â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà òðåê 8, íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòü 

àêêîðäû. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî îíà óñòàíîâëåíà â ìîíîðåæèì, à ïåñíÿ èñïîëüçóåò óñòàíîâêè 

ïðîãðàììû. Äðóãèìè ñëîâàìè, ïîñêîëüêó ïàðàìåòð “Force OSC Mode” äëÿ äàííîãî òðåêà ïðèíèìàåò 

çíà÷åíèå PRG, îñòàåòñÿ àêòóàëüíûì çíà÷åíèå Mono äëÿ ïàðàìåòðà “Voice Assign Mode” ïðîãðàììû 

B042: Express Lead.

7) Îêîí÷èâ ââîä, íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Done”).

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà.

Â ïîøàãîâîì ðåæèìå äàííûå èç òàêòîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà òðåêå ïîñëå òî÷êè íà÷àëà çàïèñè, ñòèðàþòñÿ. 

Íå çàáûâàéòå îá ýòîì, åñëè, ê ïðèìåðó, òðåáóåòñÿ îñóùåñòâèòü ïîøàãîâóþ çàïèñü â ñåðåäèíå ïåñíè.

×òîáû äîáàâèòü äàííûå íà òðåê, óæå ñîäåðæàùèé èíôîðìàöèþ, îñóùåñòâèòå ïîøàãîâóþ çàïèñü 

íà äðóãîé, ÷èñòûé òðåê, à çàòåì èñïîëüçóéòå êîìàíäû “Move Measure” èëè “Copy Measure” 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <79>).

Åñëè òðåáóåòñÿ äîáàâèòü äàííûå ê óæå çàïèñàííûì, èëè ïðîèçâåñòè ðåäàêòèðîâàíèå, èñïîëüçóéòå 

ôóíêöèþ “Event Edit” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <75>).

77..  ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  êêîîííòòððîîëëëëååððîîââ  ääëëÿÿ  ççààïïèèññèè  èèççììååííååííèèéé  ççââóó÷÷ààííèèÿÿ

Â äàííîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàåòñÿ, êàê ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè è äæîéñòèêà äîáàâèòü

ýôôåêòû ê ñîëî, çàïèñàííîìó íà òðåê 8.

1) Äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/Rec, Preference íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT], à çàòåì — 

íà êíîïêó [F6] (“Pref.”).

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ðåæèìà 

çàïèñè  “Recording Mode” â çíà÷åíèå 

Over Dub.

Óñòàíîâêà Over Dub ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü 

íîâûå äàííûå ê óæå çàïèñàííûì íà òðåê. 
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3) Óáåäèòåñü, ÷òî â ïîëå “Track Select” âûáðàí òðåê T08: Lead Synth.

Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ çàïóñêà ñåêâåíñåðà, è èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè 

è äæîéñòèê äëÿ òîãî, ÷òîáû îòðåïåòèðîâàòü èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ òðåêà 8. Îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð êíîïêîé 

[START/STOP]. Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE].

4) Íà÷íèòå çàïèñü.

Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Ïîñëå äâóõ òàêòîâ îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Èçìåíÿéòå ïîëîæåíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè LFO/CUTOFF è RESONANCE/HPF, 

à òàêæå äæîéñòèêà (îò ñåáÿ/íà ñåáÿ) äëÿ çàïèñè èõ ïåðåìåùåíèé.

Îêîí÷èâ çàïèñü, îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð êíîïêîé [START/STOP].

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè äîïóùåíà îøèáêà, íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE] è ïîâòîðèòå çàïèñü.

88..  ÑÑîîõõððààííååííèèåå  ïïååññííèè

Íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü ñîçäàííóþ ïåñíþ, òàê êàê ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå ñòèðàþòñÿ 

èç ïàìÿòè TR. ñì. <46>.

Óäîáíûå ôóíêöèè äëÿ ïðîâåðêè óñòàíîâîê òðåêîâ è ñîçäàíèÿ ïåñåí

ÇÇààããëëóóøøååííèèåå  ((MMuuttee))  èè  ññîîëëèèððîîââààííèèåå  ((SSoolloo))  îîïïððååääååëëååííííîîããîî  òòððååêêàà

Ôóíêöèÿ Solo ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü òîëüêî âûáðàííûé òðåê, â òî âðåìÿ êàê ôóíêöèÿ Mute, íàïðîòèâ,

çàãëóøàåò âûáðàííûé òðåê. Ýòè ôóíêöèè ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ðåøåíèÿ ðàçëè÷íûõ çàäà÷. Íàïðèìåð, ïðè

çàïèñè íîâûõ òðåêîâ âîñïðîèçâîäèòü îäíó òîëüêî ðèòì-ñåêöèþ, çàãëóøèâ îñòàëüíûå ïàðòèè.

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèÿìè Mute è Solo.

1) Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC íàæìèòå êíîïêó [F2] (“Prog..8”) äëÿ ïåðåõîäà

íà ñòðàíèöó Program.

Íàæìèòå êíîïêó [START/STOP].

2) Âûáåðèòå îïöèþ “PLAY/MUTE/REC” äëÿ òðåêà 1 è íàæìèòå êíîïêó [INÑ] îäèí ðàç.

Çíà÷åíèå íà ýêðàíå èçìåíèòñÿ íà “MUTE”, è âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà 1 áóäåò ïðåðâàíî. Òàêèì îáðàçîì, 

ìîæíî çàãëóøèòü îïðåäåëåííûé òðåê äî òåõ ïîð, ïîêà ôóíêöèÿ “Mute” íå áóäåò âûêëþ÷åíà.

Âûáåðèòå îïöèþ “PLAY/MUTE/REC” äëÿ òðåêà 2 è íàæìèòå êíîïêó [INÑ] îäèí ðàç.

Äëÿ áûñòðîãî âûáîðà ïàðàìåòðîâ ðàçëè÷íûõ òðåêîâ ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó 

[TIMBRE/TRACK], íàæàòü îäíó èç êíîïîê [F1] (T1/T9) — [F8] (T8/T16).

Èçîáðàæåíèå íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ, è âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà 2 òàêæå ïðåðâåòñÿ.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè “Mute” âûáåðèòå ïàðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” è íàæìèòå 

íà êíîïêó [DEC].

3) Òåïåðü âûáåðèòå äëÿ òðåêà 1 ïàðàìåòð “SOLO On/Off” è íàæìèòå íà êíîïêó [INC] îäèí ðàç.

Èçîáðàæåíèå íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ, è òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåê 1. Òàêèì îáðàçîì, 

ïðè ïîìîùè ôóíêöèè Solo ìîæíî ïðîñëóøèâàòü âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî âûáðàííîãî òðåêà.
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Ïðè îäíîâðåìåííîì âêëþ÷åíèè ôóíêöèé Solo è Mute ôóíêöèÿ Solo îáëàäàåò áîëåå âûñîêèì ïðèîðèòåòîì.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “SOLO On/Off” íà òðåêå 2 è íàæìèòå íà êíîïêó [INC] îäèí ðàç.

Èçîáðàæåíèå íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ, òåïåðü áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåêè 1 è 2.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Solo âûáåðèòå îïöèþ “SOLO On/Off” è íàæìèòå íà êíîïêó [DEC] 

îäèí ðàç. Âûáåðèòå òðåêè 1 è 2 è îòêëþ÷èòå íà íèõ ôóíêöèþ Solo ïðè ïîìîùè êíîïêè [DEC].

Èçîáðàæåíèå íà ÆÊ ýêðàíå ïîìåíÿåòñÿ, è âîñïðîèçâåäåíèå òðåêîâ 1 è 2 ïðåðâåòñÿ. Åñëè ôóíêöèÿ Solo 

îòêëþ÷åíà äëÿ âñåõ òðåêîâ, âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò ñîîòâåòñòâåííî ïàðàìåòðó “PLAY/MUTE/REC”.

Èñïîëüçóÿ êîìàíäó “Solo Selected Track” èç ìåíþ óòèëèò, ìîæíî ïðîñëóøèâàòü çâó÷àíèå òîëüêî 

âûáðàííîãî òðåêà. Ýòî ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ òðåêà è íàñòðîéêå ýôôåêòîâ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <51>).

ÍÍààññòòððîîééêêàà  [[LLOOCCAATTEE]]

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [LOCATE] ìîæíî ïåðåìåñòèòü óêàçàòåëü ñåêâåíñåðà â çàðàíåå îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ.

Ýòà òî÷êà óñòàíàâëèâàåòñÿ êîìàíäîé ìåíþ óòèëèò “Set Location”. Ïîìèìî ýòîãî, áûñòðî óñòàíîâèòü òî÷êó

âîçâðàòà ìîæíî äàæå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, åñëè, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæàòü íà êíîïêó

[LOCATE] (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <54>).

Ïî óìîë÷àíèþ òî÷êà âîçâðàòà íàõîäèòñÿ â ïîçèöèè 001:01.000. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê íà÷àëó ïåñíè.

Ïðè âûáîðå ïåñíè, óñòàíîâêà [LOCATE] òàêæå àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå 001:01.000.

ÓÓññòòààííîîââêêàà  ïïààððààììååòòððîîââ  òòððååêêàà  ääëëÿÿ  ííîîââîîéé  ïïååññííèè

Çäåñü ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê îïðåäåëèòü ïðè ñîçäàíèè íîâîé ïåñíè áàçîâûå ïàðàìåòðû, òàêèå êàê

íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà òðåêè, íàñòðîéêà ãðîìêîñòè è ò.ä. Òàêæå ìîæíî ïðîñìîòðåòü, êàêèå íàñòðîéêè

òðåêîâ áûëè èñïîëüçîâàíû â ðàíåå çàãðóæåííîì øàáëîíå.

1. Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà òðåêè (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Program)

Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Program èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Program Select” äëÿ íàçíà÷åíèÿ 

ïðîãðàìì íà òðåêè. 

Ïðè ýòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Select by Category” äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì 

ïî êàòåãîðèÿì (ñì.»Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <55>).

Ïîìèìî ýòîãî äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Copy From Combi” äëÿ êîïèðîâàíèÿ 

óñòàíîâîê èç ñóùåñòâóþùåé êîìáèíàöèè (ñì. <77>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <52>).

Ïðè íàçíà÷åíèè ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Track Select”, ÷òîáû âûáðàòü òðåê, äëÿ êîòîðîãî 

ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè, à òàêæå äëÿ ïðîâåðêè åãî çâó÷àíèÿ ñ êëàâèàòóðû.
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2. Óñòàíîâèòå ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü äëÿ êàæäîãî òðåêà (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Mixer)

Ïàðàìåòð “Pan” ñòðàíèöû SEQ 1.1: Play/REC, Mixer èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ïàíîðàìû êàæäîãî òðåêà, 

à “Volume” — äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè.

3. Óêàæèòå òîíãåíåðàòîð è MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî òðåêà (ñòðàíèöà SEQ 3.1: Param1, MIDI)

Ïàðàìåòð “Status” ñòðàíèöû SEQ 3.1: Param1, MIDI îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè òðåê èñïîëüçîâàòü âíóòðåííèé 

èëè âíåøíèé òîíãåíåðàòîð. “MIDI Channel” ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè MIDI-êàíàëà äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” ðàâíÿåòñÿ INT, âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà èëè èãðà íà êëàâèàòóðå TR 

âìåñòå ñ ïåðåìåùåíèÿìè êîíòðîëëåðîâ áóäóò óïðàâëÿòü âñòðîåííûì òîíãåíåðàòîðîì Korg TR.

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” ðàâíÿåòñÿ EXT, EX2 èëè BTH, âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà èëè èãðà 

íà êëàâèàòóðå âìåñòå ñ ïåðåìåùåíèÿìè êîíòðîëëåðîâ áóäóò óïðàâëÿòü ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI âíåøíèì 

òîíãåíåðàòîðîì. Ïðè ýòîì MIDI-êàíàëû âíåøíåãî òîíãåíåðàòîðà äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü óñòàíîâëåííûì 

ïðè ïîìîùè “MIDI Channel” MIDI-êàíàëàì òðåêîâ TR, íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìàõ EXT, EX2 èëè BTH.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ BTH, ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè çàïóñêå ñåêâåíñåðà áóäóò çâó÷àòü 

è óïðàâëÿòüñÿ êàê âíóòðåííèé, òàê è âíåøíèé òîíãåíåðàòîðû.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà ñåêâåíñåðà TR â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîíãåíåðàòîðà, 

çàäàéòå äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå INT èëè BTH (ñì. “Status”, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <62>).

Îáû÷íî êàæäûé òðåê ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MIDI Channel” íàçíà÷àåòñÿ íà ñâîé MIDI-êàíàë 1 — 16. 

Çâó÷àíèå òðåêîâ, íàçíà÷åííûõ íà îäèí è òîò æå êàíàë, áóäåò ñîâìåùàòüñÿ êàê ïðè çàïèñè, 

òàê è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

4. Íàñòðîéòå ýôôåêòû (ñòðàíèöû SEQ 7.1: Insert FX, SEQ 7.2: Master FX)

Íàñòðîéòå ïàðàìåòðû êàæäîãî ýôôåêòà íà ñòðàíèöàõ SEQ 7.1: Insert FX è SEQ 7.2: Master FX 

(ñì. <114>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <84>).

5. Óñòàíîâèòå òåìï è ðàçìåð (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC)

Äàííûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC. Ïàðàìåòð “Tempo” óïðàâëÿåò òåìïîì 

âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè, ïàðàìåòð “Meter” — ðàçìåðîì.

6. Ïðî÷èå óñòàíîâêè

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà SEQ 6.1: Arp.) è MIDI-ôèëüòðà 

(SEQ 4.1 — 4.4: MIDI Filter 1 — 4) (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <49 — 87>).

Ïðîöåññ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äëÿ çàïèñè íîâîé ïåñíè çàâåðøåí. Òåïåðü ìîæíî íà÷èíàòü çàïèñü, êàê 

ðàññêàçàíî â ðàçäåëå “3. Çàïèñü áàñîâîãî òðåêà” (ñì. <66>) è äàëåå.

Ìåòîäû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåñíè

Ïåñíÿ ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàíà íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè. Â äàííîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå

ìåòîäû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííîé ðàíåå ïåñíè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû íà åå îñíîâå ìîæíî áûëî ñîçäàòü

ñïèñîê ïåñåí (ñì. äàëåå).

11..  ÊÊîîïïèèððîîââààííèèåå  ïïååññííèè

Êîïèðîâàíèå âåñüìà óäîáíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ ïåñíè.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/REC.
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Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Song Select”, ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê ââåäèòå íîìåð íîâîé ïåñíè è íàæìèòå

êíîïêó [ENTER]. Íàïðèìåð, íàæìèòå [1], à çàòåì — [ENTER].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Óêàæèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïåñíè â ñòðîêå “Set Length” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Â ðåçóëüòàòå áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ ïåñíÿ. Òåïåðü íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè è äàííûå òðåêîâ 

èç óæå ñóùåñòâóþùåé ïåñíè â òîëüêî ÷òî ñîçäàííóþ.

2) Âûáåðèòå â ìåíþ óòèëèò êîìàíäó “Copy From Song” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ òðåáóåòñÿ ñêîïèðîâàòü (ò.å. èñòî÷íèê 

êîïèðîâàíèÿ). Åñëè âûáðàòü îïöèþ All, áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå óñòàíîâêè ïåñíè è ìóçûêàëüíûå äàííûå 

òðåêîâ. Åñëè âûáðàòü îïöèþ Without Track/Pattern Events, áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå íàñòðîéêè, êðîìå 

Play Loop è RPPR. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå All.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ çàâåðøåíèÿ êîïèðîâàíèÿ.

3) Òî÷íî òàê æå, êàê îïèñàíî â øàãàõ (1) è (2), ñîçäàéòå åùå îäíó íîâóþ ïåñíþ (S002) 

è ñêîïèðóéòå òóäà ïåñíþ S000.

22..  ÏÏððèèññââîîååííèèåå  èèììååííèè  ïïååññííåå

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ èìåíè ïåñíè.

1) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Song Select” è ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ VALUE óêàæèòå íóæíóþ ïåñíþ. 

Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå ïåñíþ 002.

2) Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC âûáåðèòå êîìàíäó “Rename Song” èç ìåíþ óòèëèò è íàæìèòå 

íà êíîïêó [F8] ("OK").

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íàæìèòå íà êíîïêó [F5] (“Name”) äëÿ ïåðåõîäà 

ê îêíó ââîäà òåêñòà.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Clear”) è ââåäèòå íàçâàíèå ïåñíè CHORUS (ñì. <44>).

Ïî çàâåðøåíèþ ââîäà èìåíè íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [F8] ("OK") åùå ðàç.

3) Òî÷íî òàê æå, êàê îïèñàíî â øàãàõ (1) è (2), çàäàéòå äëÿ ïåñíè S000 íàçâàíèå INTRO, 

è íàçâàíèå VERSES äëÿ ïåñíè S001.
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33..  ÍÍààññòòððîîééêêàà  êêîîëëèè÷÷ååññòòââàà  òòààêêòòîîââ  ââ  ïïååññííåå

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ äëèíû ïåñíè. Ïî óìîë÷àíèþ îíà ðàâíà 64 òàêòàì. Åñëè çàïèñàòü 

â ðåàëüíîì âðåìåíè áîëüøåå êîëè÷åñòâî òàêòîâ, äëèíà ïåñíè áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ñêîððåêòèðîâàíà.

1) Âûáåðèòå ïåñíþ S000: INTRO.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 5.2: Track Edit.

Íà ñòðàíèöå SEQ 5.2: Track Edit íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], çàòåì — íà êíîïêó [F5] (“TEdit”) 

è íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("UTILITY") äëÿ âûõîäà â ìåíþ óòèëèò.

Â äàííîì ìåíþ ñîäåðæèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî êîìàíä äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêîâ è òàêòîâ.

Âûáåðèòå êîìàíäó “Set Song Length” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Ââåäèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ â ïåñíå. Â ýòîì ïðèìåðå, 

óñòàíîâèòå 008 (8 òàêòîâ) è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Äàííûå èç òàêòîâ 1 — 8 ñîõðàíÿòñÿ, â òî âðåìÿ êàê äàííûå èç 

îñòàëüíûõ òàêòîâ áóäóò óäàëåíû. Ïðè çàïóñêå ñåêâåíñåðà êíîïêîé [START/STOP] âîñïðîèçâåäåíèå 

îñòàíîâèòñÿ íà òàêòå 8.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàðàìåòðà çàöèêëèâàíèÿ Track Play Loop, ïðîâåðüòå, íå áóäóò ëè óäàëåíû òàêòû, 

óêàçàííûå â ïàðàìåòðàõ “Loop Start Meas” è “Loop End Meas”. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå êîìàíäó 

“Move Measure” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <79>) äëÿ ïåðåìåùåíèÿ äàííûõ â íå ïîäëåæàùóþ 

óäàëåíèþ îáëàñòü.

4) Çàãëóøåíèå òðåêîâ

Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/REC è îòêðîéòå çàêëàäêó Program.

Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Mute îòêëþ÷èòå âñå òðåêè, êðîìå òðåêîâ 3 è 4. Ïðè çàïóñêå ñåêâåíñåðà áóäóò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïàðòèè ýëåêòðîïèàíî è ãèòàðû.

5) Òàêæå, êàê îïèñàíî â ïóíêòàõ (1) — (4), óñòàíîâèòå äëÿ ïåñíè S001: VERSES 

äëèíó 008 (8 òàêòîâ).

Çàòåì îòêëþ÷èòå âñå òðåêè, êðîìå òðåêîâ 1 — 3. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäóò çâó÷àòü òîëüêî óäàðíûå, 

áàñ è ýëåêòðîïèàíî.

6) Àíàëîãè÷íî ïóíêòàì (1) — (4) óñòàíîâèòå äëèíó ïåñíè S002: CHORUS ðàâíîé 008 (8 òàêòàì).

44..  ÑÑììååííàà  òòîîííààëëüüííîîññòòèè  ((òòððààííññïïîîççèèööèèÿÿ//ììîîääóóëëÿÿööèèÿÿ))

Çäåñü ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê èçìåíèòü òîíàëüíîñòü ïåñíè.
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1) Âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 5.2: Track Edit.

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [ ] è [ ] âûáåðèòå òðåê T02 äëÿ ñìåíû òîíàëüíîñòè.

4) Óêàæèòå òàêòû, äëÿ êîòîðûõ áóäåò èçìåíåíà òîíàëüíîñòü.

Íàæìèòå íà êíîïêó [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Measure (From)” è ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE 

çàäàéòå çíà÷åíèå 001. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Measure (To End of)” 

è çàäàéòå çíà÷åíèå 008.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("UTILITY"), âûáåðèòå â ìåíþ óòèëèò êîìàíäó “Shift/Ers.Note” 

è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åñëè íà øàãå 4 íå áûë óêàçàí ôðàãìåíò, êîòîðûé íåîáõîäèìî 

òðàíñïîíèðîâàòü, çàäàéòå åãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “From Measure” è “To Measure”.

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Mode” çíà÷åíèå Shift (Replace) è çàäàéòå èíòåðâàë 

òðàíñïîíèðîâàíèÿ +003 (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <81>).

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"). Âûñîòà çâó÷àíèÿ òðåêà 2 áóäåò ïîäíÿòà íà 3 ïîëóòîíà.

6) Ñ ïîìîùüþ òîé æå ñàìîé ïðîöåäóðû òðàíñïîíèðóéòå íà 3 ïîëóòîíà ââåðõ âñå òðåêè, 

íà êîòîðûå çàïèñàíû íîòíûå äàííûå. Ïðè ýòîì íå òðàíñïîíèðóéòå òðåê 1, òàê êàê íà íåì 

çàïèñàíà ïàðòèÿ óäàðíûõ.

Åñëè ñìåíèòü òîíàëüíîñòü óäàðíîãî òðåêà, ïðîèçîéäåò íàðóøåíèå ñîîòâåòñòâèÿ ìåæäó íîòàìè 

è èíñòðóìåíòàìè, âõîäÿùèìè â íàáîð óäàðíûõ, âñëåäñòâèå ÷åãî ðèòìè÷åñêèå èíñòðóìåíòû 

áóäóò çâó÷àòü íåêîððåêòíî.

Î ðåäàêòèðîâàíèè

Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñåí

Ïîìèìî êîïèðîâàíèÿ è ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñåí, ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äðóãèå êîìàíäû (íàïðèìåð, Delete)

èç ìåíþ óòèëèò íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC. (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <52>).

Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêîâ

Êîìàíäà Event Edit îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè äàííûõ íà çàïèñàííîì òðåêå. 

Èç ìåíþ óòèëèò íà ñòðàíèöå SEQ 5.2: Track Edit (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <75>) äîñòóïíû òàêèå

êîìàíäû, êàê Create Control Data (ïîçâîëÿþùèå âñòàâëÿòü äàííûå Bend, Aftertouch èëè Control Change) 

è äðóãèå, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ óäàëåíèÿ, êîïèðîâàíèÿ, âñòàâêè èëè ïåðåìåùåíèÿ òðåêîâ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ

Ñ ïîìîùüþ êîìàíä èç ìåíþ óòèëèò íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR, Pattern ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåäàêòîð ñîáûòèé

Event Edit äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè äàííûõ â ïàòòåðí, à òàêæå âûïîëíÿòü êîìàíäû äëÿ óäàëåíèÿ

(Delete), êîïèðîâàíèÿ (Copy) è îáúåäèíåíèÿ (Bounce) ïàòòåðíîâ (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <70>).

Ñîçäàíèå è âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí

Ñïèñîê ïåñåí ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî ïåñåí â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. Íàïðèìåð, ìîæíî 

ñîçäàòü îòäåëüíûå ïåñíè äëÿ êàæäîé ÷àñòè êîìïîçèöèè (âñòóïëåíèå, ìåëîäèÿ À, ìåëîäèÿ Á, ïðèïåâ, êîäà) 

è ñ ïîìîùüþ ñïèñêà çàäàòü èõ íåîáõîäèìûé ïîðÿäîê è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ. Â ñëó÷àå, åñëè òðåáóåòñÿ

èçìåíèòü ñòðóêòóðó êîìïîçèöèè, ñïèñîê ïåñåí ïîçâîëÿåò ïðîèçâåñòè ýòó îïåðàöèþ íàèáîëåå 

ýôôåêòèâíûì îáðàçîì. 
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Åñòåñòâåííî, ñïèñîê ïåñåí ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ íåñêîëüêèõ ãîòîâûõ

êîìïîçèöèé â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå.

Êàæäûé ïóíêò ñïèñêà íàçûâàåòñÿ

“øàãîì” (step), è ñîäåðæèò íîìåð

ïåñíè è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Â äàííîì ðàçäåëå ïðè ïîìîùè

ñïèñêà áóäóò ñêîìáèíèðîâàíû

ñîçäàííûå ðàíåå ïåñíè 

S000: INTRO, S001: VERSES

è S002: CHORUS.

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó

SEQ 2.1: Cue List.

Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå øàãà 01 âûáðàíà ïåñíÿ S000, è â êà÷åñòâå øàãà 02 — ìåòêà êîíöà ñïèñêà End.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“EDIT”)

Òåïåðü ìîæíî äîáàâëÿòü èëè óäàëÿòü ïåñíè â ñïèñêå.

3) Äîáàâüòå ïåñíþ â ñïèñîê.

Èñïîëüçóéòå êëàâèøè êóðñîðà äëÿ âûáîðà øàãà Step 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“INSERT”). Âî âòîðóþ 

ïîçèöèþ ñïèñêà áóäåò âñòàâëåíà ïåñíÿ. Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE äëÿ âûáîðà S001: VERSES.

Àíàëîãè÷íî âûáåðèòå øàã Step 03, íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“INSERT”) è èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû 

VALUE äëÿ âûáîðà ïåñíè S002: CHORUS.

Åñëè íàæàòü íà êëàâèøó [F5] (“CUT”), âûáðàííûé øàã ñïèñêà áóäåò óäàëåí. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó 

[F4] (“INSERT”) ýòîò øàã áóäåò âñòàâëåí â âûäåëåííóþ ïîçèöèþ ñïèñêà. Êíîïêà [F6] (“COPY”) êîïèðóåò 

îòìå÷åííûé øàã. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F4] (“INSERT”) ýòîò øàã áóäåò âñòàâëåí â âûäåëåííóþ 

ïîçèöèþ ñïèñêà.

4) Óñòàíîâèòå ïîñëåäíèì øàãîì ñïèñêà ìåòêó îêîí÷àíèÿ End.

Åñëè â êà÷åñòâå ïîñëåäíåãî øàãà óñòàíîâèòü êîìàíäó Continue to Step01, ñïèñîê áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïðåðûâíî.

5) Â ïîëå “Rep (Repeat)” óêàæèòå êîëè÷åñòâî ïîâòîðåíèé äëÿ êàæäîé ïîçèöèè. Â äàííîì ïðèìåðå

óêàæèòå äëÿ øàãà Step 02 S001: VERSES çíà÷åíèå 02.

6) Îïðåäåëèòå, áóäóò ëè óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè 

ê äðóãîé. Åñëè òðåáóåòñÿ, ÷òîáû íàñòðîéêè èçìåíÿëèñü, îòìåòüòå îïöèþ “FX”.

Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå îòìåòêó FX íà øàãå Step 01 äëÿ çàãðóçêè óñòàíîâîê ýôôåêòîâ.

7) Îêîí÷èâ ââîä äàííûõ äëÿ êàæäîãî øàãà, íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“DONE”).

8) ×òîáû âîñïðîèçâåäåíèå îñóùåñòâëÿëîñü â òåìïå, óêàçàííîì äëÿ êàæäîé ïåñíè â ñïèñêå, 

çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Tempo Mode” çíà÷åíèå Auto.

Åñëè çàäàòü äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Manu (Manual), â êà÷åñòâå òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåãî 

ñïèñêà áóäåò èñïîëüçîâàíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “ =”.
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Ñïèñîê ïåñåí

Øàã       Ïåñíÿ         Ïîâòîð

øàã



9) Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñïèñêà, íà÷èíàÿ îò âûáðàííîé ïîçèöèè “Current Step”, íàæìèòå 

íà êíîïêó [START/STOP].

“Step”: “ ” óêàçûâàåò íà 

øàã ñïèñêà, êîòîðûé 

âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé 

ìîìåíò. Åñëè îñòàíîâèòü ñåêâåíñåð 

è çàäàòü äðóãîå çíà÷åíèå 

ïàðàìåòðà “Current Step”, 

èçîáðàæåíèå íà äèñïëåå ïîìåíÿåòñÿ.

“M****” óêàçûâàåò íà ñòàðòîâûé 

òàêò äàííîãî øàãà.

“Meter” îòîáðàæàåò ðàçìåð âîñïðîèçâîäèìîé ïîçèöèè ñïèñêà. Ýòîò ïàðàìåòð èçìåíèòü íåëüçÿ.

Íàçâàíèå ñïèñêà ìîæåò áûòü çàäàíî ïðè ïîìîùè êîìàíäû ìåíþ “Rename Cue List”.

Åñëè íà÷àòü èãðàòü íà êëàâèàòóðå, áóäåò èñïîëüçîâàíà ïðîãðàììà òðåêà, âûáðàííîãî ïàðàìåòðîì “Track 

Select”. Åñëè äëÿ êàæäîé ïåñíè â ñïèñêå âûáèðàåòñÿ ñâîÿ ïðîãðàììà, çâó÷àíèå áóäåò èçìåíÿòüñÿ 

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñïèñêà àâòîìàòè÷åñêè çàâåðøèòñÿ, åñëè íàæàòü 

íà êíîïêó [START/STOP] è ò.ä. ( ).  

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñïèñêà ïåðåõîäû ìåæäó ïåñíÿìè çâó÷àò ñ çàäåðæêîé.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýôôåêòîâ, íà èõ ïåðåêëþ÷åíèå òðåáóåòñÿ îïðåäåëåííîå âðåìÿ. Â ýòîì ñëó÷àå

ïåðåõîä îò ïåñíè ê ïåñíå â ñïèñêå íå áóäåò ïëàâíûì.

×òîáû ïåðåõîäû îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé çâó÷àëè ðîâíî, îòìåòüòå îïöèþ “FX” äëÿ ïîçèöèè 

“Step” 01. Äëÿ îñòàâøèõñÿ ïîçèöèé îïöèþ “FX” îòìå÷àòü íå íóæíî.

Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ áóäóò óñòàíîâëåíû â íà÷àëå âîñïðîèçâåäåíèÿ, è çàäåðæêè ïðè ïåðåõîäå 

îò ïåñíè ê ïåñíå íàáëþäàòüñÿ íå áóäåò. Òåïåðü âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî èçìåíèòü òèï

èñïîëüçóåìîãî ýôôåêòà. Îäíàêî ñ ïîìîùüþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé Control Change

(Effect Control) ìîæíî óïðàâëÿòü ýôôåêòàìè âíóòðè ñïèñêà, íàïðèìåð, óâåëè÷èòü ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè 

èëè ÷àñòîòó LFO äëÿ îòäåëüíûõ ïåñåí. Äàííûé ìåòîä ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèìåíÿòü â òåõ ñëó÷àÿõ, åñëè ñïèñîê

âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîíñòðóèðîâàíèÿ êîìïîçèöèé.

Ïðè èñïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Ïðåîáðàçîâàòü â ïåñíþ” (“Convert to Song”) óñòàíîâêè ýôôåêòîâ

äëÿ øàãà “Step” 01 áóäóò ñêîïèðîâàíû äëÿ âñåé ïåñíè, ïîëó÷åííîé â ðåçóëüòàòå êîíâåðòàöèè.

Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, âîçìîæíû ñëó÷àè, êîãäà ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî øàãà ñïèñêà

ê äðóãîìó ìîæåò íàáëþäàòüñÿ çàäåðæêà äàæå, åñëè îïöèÿ “FX” íå îòìå÷åíà. Òàêæå ìîæåò ïðîèñõîäèòü

èñêàæåíèå ðèòìè÷åñêîé ôàêòóðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà â ìîìåíò ïåðåõîäà. 

Â ýòîì ñëó÷àå ðåêîìåíäóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñíè èëè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Convert

to Song” ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â åäèíóþ ïåñíþ.

Ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñïèñêå

Åñëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü íåñêîëüêî ïåñåí äëÿ âñòàâêè â ñïèñîê,

ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì ïåðâîíà÷àëüíî çàäàòü óñòàíîâêè

òðåêîâ, ýôôåêòîâ è ò.ä. äëÿ îäíîé ïåñíè (íàïðèìåð, S000), 

à çàòåì, ïðè ïîìîùè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Copy From Song”

íà ñòðàíèöå SEQ 1.1 ñêîïèðîâàòü ýòè äàííûå â îñòàëüíûå ïåñíè.

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðàáîòû ñî ñïèñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðåîáðàçîâàíèÿ åãî â ïåñíþ, íàñòðîéêè òðåêîâ 

(ïðîãðàììà, ïàíîðàìà, ãðîìêîñòü è ò.ä.) äëÿ êàæäîãî øàãà áóäóò ïðåîáðàçîâàíû â MIDI-ñîîáùåíèÿ 

ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà è âñòàâëåíû â òðåêè. Îäíàêî åñëè ïðè ýòîì íå áóäóò ñîâïàäàòü MIDI-êàíàëû, 

êîíâåðòèðîâàòü ñïèñîê â ïåñíþ íå óäàñòñÿ.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          99<73, 74>

Ïàðàìåòð Tempo Mode

Ïîâòîð Ïàðàìåòð FX

Ðàçìåð

Âûáðàííûé
òðåê

Òåêóùèé
øàã

Ñòàðòîâûé òàêò äàííîãî øàãà

Òåêóùèé øàã



Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ øàãîâ ñïèñêà

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ øàãîâ ñïèñêà ìîæíî ïðèìåíÿòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà

“Rep (Repeat)” çíà÷åíèå FS, ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäñîåäèíåííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH áóäåò

îïðåäåëÿòü ìîìåíò ïðåêðàùåíèÿ ïîâòîðà ïåñíè â ñïèñêå. Íå çàáóäüòå çàäàòü äëÿ ïàðàìåòðà “Foot SW Assign”

íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Foot çíà÷åíèå Cue Repeat Control.

ÏÏððååîîááððààççîîââààííèèåå  ññïïèèññêêàà  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèÿÿ  ââ  ïïååññííþþ

Õîòÿ çàïèñü äîïîëíèòåëüíîãî ìàòåðèàëà íà òðåêè â ðåæèìå ñïèñêà íåâîçìîæíà, ñïèñîê ëåãêî ïðåîáðàçóåòñÿ 

â ïåñíþ, ïîñëå ÷åãî íà ñâîáîäíûå òðåêè ìîæíî äîïèñàòü ñîëèðóþùèå ïàðòèè è ò.ä. Òàêæå ïðåîáðàçîâàíèå

íåîáõîäèìî äëÿ çàïèñè ïåñíè íà êàðòó SD â ñòàíäàðòíîì MIDI-ôîðìàòå.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Convert to Song”.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

2) Â ïîëå “To” óêàæèòå íîìåð ïåñíè, â êîòîðóþ áóäåò ñêîíâåðòèðîâàí ñïèñîê.

Íàçâàíèå ñïèñêà ïåñåí áóäåò àâòîìàòè÷åñêè èñïîëüçîâàíî â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ íîâîé ïåñíè. 

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î êîìàíäå “Convert to Song” ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <60>.

×òîáû âûáðàòü â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè íîâóþ ïåñíþ, íàáåðèòå íîìåð íåñóùåñòâóþùåé

ïåñíè êíîïêàìè [0] — [9] è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Óñòàíàâëèâàòü äëèíó “Set Length” 

â ðàñêðûâàþùåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå íå îáÿçàòåëüíî, ïîñêîëüêó äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà áóäåò èñïîëüçîâàíà 

äëèíà ïåðåêîíâåðòèðîâàííîãî ñïèñêà â òàêòàõ. Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK"), ïîñëå ÷åãî íà ýêðàíå 

îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Òåì ñàìûì ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò ïðåîáðàçîâàí â ïåñíþ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 

SEQ 1.1: Play/REC, âûáåðèòå ïåñíþ ñ íîìåðîì, óêàçàííûì ïðè îïåðàöèè êîíâåðòèðîâàíèÿ, 

è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Создание и запись паттернов RPPR

Â ýòîì ðàçäåëå îáúÿñíÿåòñÿ, êàê íàçíà÷àòü ïàòòåðíû RPPR, êàêèì îáðàçîì èõ çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü

(ñì. <31>, “Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR”).

Ñîçäàíèå RPPR

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ (ñì. <71>).

2) Óñòàíîâèòå ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà çàãðóçèòå øàáëîí ïåñíè. Çàïóñòèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Load Template Song” 

è óêàæèòå øàáëîí P014: HipHop/Rap. Êîïèðîâàòü ïàòòåðíû â äàííîì ñëó÷àå íå òðåáóåòñÿ (ñì. <65>).

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 5.1: RPPR, RPPR Setup

Ïðè ïåðåõîäå íà äàííóþ ñòðàíèöó àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ RPPR.
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4) Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “KEY” âûáåðèòå êëàâèøó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷åí ïàòòåðí, 

â äàííîì ñëó÷àå — C#2. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, åñëè âçÿòü ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà êëàâèàòóðå, 

óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER].

Êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå íèæå C#2, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ; íàçíà÷àòü íà íèõ 

ïàòòåðíû íåëüçÿ.

5) Îòìåòüòå îïöèþ “Assign”.

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Pat (Pattern Bank)” â ïîëîæåíèå Pre, è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern 

Select” âûáåðèòå ïàòòåðí P121: HipHop 1/HipHop.

7) Âûáåðèòå â êà÷åñòâå òåêóùåãî òðåêà T01: Drums.

Âûáðàííûé ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî óñòàíîâêàì (ïðîãðàììà è ò.ä.) òåêóùåãî òðåêà.

8) Íàçíà÷üòå ïàòòåðíû íà äðóãèå êëàâèøè.

Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “KEY” çíà÷åíèå D2.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F4] (“REVERT”).

Òåì ñàìûì äëÿ íàñòðîåê “Assign”, “Pat (Pattern Bank)”, “Pattern Select” è “Track” áóäóò çàäàíû òàêèå æå 

çíà÷åíèÿ, êàê â ïóíêòàõ 5) — 7).

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pattern Select” è íàæìèòå íà êíîïêó [INC] äëÿ âûáîðà 

P122: HipHop 2/HipHop.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “REVERT” óäîáíî íàçíà÷àòü ïàòòåðíû, èìåþùèå áëèçêèå íîìåðà èëè èñïîëüçóþùèå 

îäèí è òîò æå òðåê.

Èñïîëüçóÿ âûøåîïèñàííûé ìåòîä, íàçíà÷üòå åùå íåñêîëüêî ïàòòåðíîâ èç äèàïàçîíà 

P123: HipHop 3/HipHop — P135: HipHop 15/HipHop.

9) Íàæìèòå íà êëàâèøó C#2.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íàçíà÷åííîãî ïàòòåðíà.

Îòïóñòèòå êëàâèøó C#2 è íàæìèòå íà êëàâèøó D2.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äðóãîãî ïàòòåðíà. Â òåêóùèé ìîìåíò ïîâåäåíèå ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê 

“Sync” è “M (Mode)”.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “KEY” ñî çíà÷åíèåì C#2 è óñòàíîâèòå “Sync” â “Measure”. Ñäåëàéòå 

òî æå ñàìîå äëÿ êëàâèøè D2.

Íàæìèòå òåïåðü ýòè êëàâèøè îäíó çà äðóãîé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî õàðàêòåð ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàòòåðíîâ 

èçìåíèëñÿ.

Ïðè óñòàíîâêå “Measure” êàæäûé ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ íå ìåíåå îäíîãî òàêòà. Âòîðîé è ïîñëåäóþùèå

ïàòòåðíû áóäóò çàïóñêàòüñÿ ñèíõðîííî îòíîñèòåëüíî ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ïåðâûì.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          101<75>

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P00-P149

Ïåñíÿ

Ïàòòåðíû ïîëüçîâàòåëÿ U00-U99

Ôóíêöèÿ RPPR âêëþ÷åíà

Ñòàíäàðòíûé ðåæèì
çàïèñè è âîñïðèçâåäåíèÿ



Åñëè èçìåíèòü óñòàíîâêó “M (Mode)” íà Once, âåñü ïàòòåðí áóäåò äîèãðàí äî êîíöà, äàæå åñëè îòïóñòèòü 

íàçíà÷åííóþ íà íåãî êëàâèøó.

Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå ïîâòîðíî íà òó æå ñàìóþ êëàâèøó, èëè íà ëþáóþ 

êëàâèøó íèæå íîòû C#2.

Áîëåå ïîäðîáíî îá óñòàíîâêàõ “Sync”, “M (Mode)” è “Shift” ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <73>.

Íàçíà÷åííûå êëàâèøè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòîáðàæàþòñÿ íà äèàãðàììå êëàâèàòóðû, 

ïðåäñòàâëåííîé íà äèñïëåå.

Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå áûëè íàçíà÷åíû ïàòòåðíû RPPR, ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ îáû÷íîãî 

èñïîëíåíèÿ. Äëÿ âûáîðà òðåêà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Track Select”. Ê ïðèìåðó, ìîæíî íàçíà÷èòü 

ïàòòåðíû àêêîìïàíåìåíòà, òàêèå êàê óäàðíûå è áàñ, íà êëàâèøè C#2 — B2, à äèàïàçîí êëàâèàòóðû 

îò íîòû C3 è âûøå èñïîëüçîâàòü äëÿ èñïîëíåíèÿ ñîëüíûõ ïàðòèé. Ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì ãðóïïèðîâàòü 

êëàâèøè ñ íàçíà÷åííûìè ïàòòåðíàìè âáëèçè äðóã îò äðóãà.

Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR

Âîñïîëüçóåìñÿ ñîçäàííûìè RPPR äëÿ èñïîëíåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/REC.

2) Îòìåòüòå îïöèþ “RPPR”

Òåïåðü ôóíêöèÿ RPPR âêëþ÷åíà. Îïöèÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ RPPR çàïîìèíàåòñÿ îòäåëüíî 

äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3) Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Ïàòòåðíû RPPR áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè 

ñ çàäàííûìè óñòàíîâêàìè.

¦ Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà, íàçíà÷åííîãî íà êëàâèøó ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðà “Sync”, ðàâíûìè Beat

èëè Measure, áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, êëàâèøà êîòîðîãî áûëà íàæàòà 

ïåðâîé (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <73>, “Sync”).

¦ Ïðè èãðå â ðåæèìå ñ ñèíõðîíèçàöèåé (ò.å. êîãäà ïàðàìåòð “Sync” ðàâåí Beat, Measure èëè SEQ) 

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà áóäåò ðèòìè÷åñêè òî÷íûì, åñëè èñïîëíèòåëü íàæàë íà êëàâèøó ðàíüøå 

íàñòóïëåíèÿ íóæíîé äîëè èëè òàêòà. Áîëåå òîãî, äàæå åñëè íîòà íàæàòà ïîçæå (îäíàêî íå áîëåå, 

÷åì íà 1/32-þ íîòó), íà÷àëüíûé ôðàãìåíò ïàòòåðíà áóäåò íåìíîãî ñæàò äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàâøàÿñÿ ÷àñòü 

áûëà ïðîèãðàíà ðèòìè÷åñêè ïðàâèëüíî.

Åñëè íåîáõîäèìî àêòèâèðîâàòü ôóíêöèþ RPPR ñ âíåøíåãî MIDI-êîíòðîëëåðà, èñïîëüçóéòå MIDI-êàíàë, 

çàäàííûé ïàðàìåòðîì “Track Select”.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR ñíèìèòå îòìåòêó “RPPR” íà ÆÊ äèñïëåå.

ÑÑîîââììååññòòííîîåå  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèåå  ïïååññííèè  èè  RRPPPPRR

Ðåæèì RPPR ìîæåò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàí ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè â ñåêâåíñåðå.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà, íàçíà÷åííîãî íà êëàâèøó ñ óñòàíîâêîé “Sync” ðàâíîé SEQ, áóäåò

ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <73>, “Sync”).

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, çàòåì âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà áóäåò

ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òàêòàìè ïåñíè.

Ñèíõðîíèçàöèÿ òåðÿåòñÿ, åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçîâàòü êíîïêè [ REW] èëè [FF ].

Åñëè òðåáóåòñÿ çàïóñòèòü ïàòòåðí RPPR è ïåñíþ îäíîâðåìåííî, ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì âñòàâèòü 

ïåðåä íà÷àëîì ïåñíè îäèí ïóñòîé òàêò.

Åñëè ñåêâåíñåð îñòàíîâëåí, ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ðèòìîì àðïåäæèàòîðà.
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Çàïèñü èñïîëíåíèÿ ïàòòåðíàìè RPPR

Èñïîëíåíèå ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíîâ RPPR ìîæåò áûòü çàïèñàíî â ðåàëüíîì âðåìåíè. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî

îäèí òðåê (T01: Drums), êàê ýòî áûëî â ðàçäåëå “Ñîçäàíèå è çàïèñü ïàòòåðíîâ RPPR” (ñì. <75>), óñòàíîâèòå

ïàðàìåòð “Track Select” â ïîëîæåíèå “T01: Drums”, è èñïîëüçóéòå ðåæèì îäíîòðåêîâîé çàïèñè 

(Single Track Recording).

Îäíàêî, äàæå åñëè RPPR ðàáîòàåò òîëüêî ñ îäíèì òðåêîì, â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü äëÿ çàïèñè 

ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select”äðóãîé òðåê, èñïîëüçóéòå ðåæèì ìíîãîòðåêîâîé çàïèñè 

(Multi-Track Recording). 

Ìíîãîòðåêîâóþ çàïèñü íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü è â òîì ñëó÷àå, åñëè ñîçäàííûå ïàòòåðíû RPPR ðàáîòàþò 

ñ ðàçëè÷íûìè òðåêàìè.

Ïàòòåðíû RPPR çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ íà òðåêè, èñïîëüçóåìûå ýòèìè ïàòòåðíàìè.

Â äàííîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåäóðà çàïèñè ìóçûêàëüíîãî ôðàãìåíòà, â êîòîðîì îäíîâðåìåííî

çàäåéñòâîâàíû ôóíêöèÿ RPPR è àðïåäæèàòîð.

1) Äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ RPPR óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Sync” çíà÷åíèå SEQ.

Â ýòîì ñëó÷àå ïàòòåðíû RPPR áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èëè çàïèñûâàòüñÿ ñèíõðîííî ñ òàêòàìè ñåêâåíñåðà.

2) Àðïåäæèàòîð áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ çàïèñè ïàðòèè áàñà. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Track Select” çíà÷åíèå T02: Bass.

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 6.1: Arp, Setup è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Assign” äëÿ òðåêà 2 â çíà÷åíèå A. 

(Ïðåäâàðèòåëüíî óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “A” îòìå÷åíà â ñòðîêå “Arpeggiator Run”).

Âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 6.1: Arp, Arp è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Pattern” çíà÷åíèå U099 (INT).

Íå îòìå÷àéòå îïöèþ “Key Sync”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] (ïîäñâåòêà êíîïêè âêëþ÷èòñÿ).

3) Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Preference îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC”.

Åñëè ïàðàìåòð “Recording Mode” ðàâåí “Loop All Tracks”, îòìåòèòü îïöèþ “Multi REC” 

áóäåò íåâîçìîæíî. Óñòàíîâèòå “Recording Mode” â ðåæèì “Over Write”.
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4) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1.1: Play/REC, Program.

Äëÿ âñåõ òðåêîâ ïàðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” áóäåò óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå REC.

Òåïåðü çàïèñü íà òðåê ñ ïàòòåðíàìè RPPR è íà òðåê ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì 

áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

Äëÿ âñåõ òðåêîâ, êðîìå ïåðâîãî è âòîðîãî, íà êîòîðûå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ çàïèñü, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð 

“PLAY/MUTE/REC” â ïîëîæåíèå PLAY èëè MUTE.

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Track Select” ðàâåí T02: Bass. Âñå íàæàòèÿ íà êëàâèøè, íå íàçíà÷åííûå 

íà ïàòòåðíû RPPR, áóäóò çàïèñûâàòüñÿ íà òðåê, îïðåäåëåííûé ïàðàìåòðîì “Track Select”.

5) Óáåäèòåñü, ÷òî íà ñòðàíèöå 1.1: Play/REC, Play/REC îòìå÷åíà îïöèÿ “RPPR”.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê ïîçèöèè 001:01.000.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Íàæìèòå êëàâèøó, íà êîòîðóþ íàçíà÷åí ïàòòåðí RPPR, è îäíó èëè íåñêîëüêî êëàâèø, 

óïðàâëÿþùèõ àðïåäæèàòîðîì.

Åñëè çàæàòü êëàâèøè âî âðåìÿ îòñ÷åòà ïåðåä çàïèñüþ, ïàòòåðí RPPR è àðïåäæèî çàïóñòÿòñÿ ñèíõðîííî.

Ïðîèçâåäèòå îäíîâðåìåííóþ çàïèñü ïàòòåðíîâ RPPR è àðïåäæèî.

Åñëè çàïèñè ïàòòåðíîâ RPPR íå óäàåòñÿ çàïóñêàòü èõ ðèòìè÷åñêè òî÷íî, óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà 

“Reso” (òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè) çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò Hi.

8) Îêîí÷èâ èñïîëíåíèå, îñòàíîâèòå ñåêâåíñåð íàæàòèåì íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïèñü áóäåò îñòàíîâëåíà, è ñåêâåíñåð âåðíåòñÿ ê èñõîäíîé òî÷êå ëîêàöèè.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè áûëè äîïóùåíû îøèáêè èñïîëíåíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE] 

è ïîâòîðèòå çàïèñü åùå ðàç.

9) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü äîïîëíèòåëüíûå òðåêè, ñíèìèòå îòìåòêè 

ñ îïöèé “RPPR” è “Multi REC”.

Íà øàãå 3) ñíèìèòå îòìåòêó ðåæèìà ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè “Multi REC”.

Íà øàãå 5) ñíèìèòå îòìåòêó ñ îïöèè “RPPR” äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà RPPR.

Запись звучания программы или комбинации

Â äàííîì ðàçäåëå îáúÿñíÿåòñÿ, êàêèì îáðàçîì ìîæíî ñêîïèðîâàòü äëÿ çàïèñè â ïåñíþ óñòàíîâêè ïðîãðàììû

èëè êîìáèíàöèè.

Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà. Âî-ïåðâûõ, ïðè ðàáîòå â ïðîãðàììíîì èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ

ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Auto Song Setup, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåò äëÿ ïåñíè ïàðàìåòðû

òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Âî-âòîðûõ, â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî âûïîëíèòü êîìàíäó ìåíþ 

äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè â ïåñíþ.

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup àâòîìàòè÷åñêè ïðèìåíÿåò óñòàíîâêè òåêóùåé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, ê íîâîé

ïåñíå ñåêâåíñåðà TR. Ýòî óäîáíî, åñëè òðåáóåòñÿ áûñòðî, íå ðåäàêòèðóÿ ïàðàìåòðû ñåêâåíñåðà âðó÷íóþ,

çàïèñàòü âîçíèêøóþ ìóçûêàëüíóþ èäåþ.
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Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ðàáîòó ôóíêöèè Auto Song Setup â ðåæèìå êîìáèíàöèé.

1) Âîéäèòå â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

2) Íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, Prog âûáåðèòå íóæíóþ êîìáèíàöèþ. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ 

íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, Mix íàñòðîéòå íóæíóþ ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü äëÿ êàæäîãî 

òåìáðà, çàòåì îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà íà ñòðàíèöå COMBI 1.1: Play, 

Arp.A/Arp. B. Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ êîìáèíàöèþ, âûïîëíèòå 

êîìàíäó “Update Combination” èëè “Write Combination”.

Äàííàÿ îïåðàöèÿ èñïîëüçóåò íàñòðîéêè, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ òåêóùåé ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé. 

Òî åñòü, åñëè ïðè çàïèñè òðåáóåòñÿ çàäåéñòâîâàòü àðïåäæèàòîð, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó 

èëè êîìáèíàöèþ ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì.

3) Óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Setup to Record”.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Auto Song Setup, èëè êíîïêó 

[F7] ("Cancel") äëÿ îòêàçà.

Ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè Auto Song Setup èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ñåêâåíñåðà, è íàñòðîéêè 

ïîñëåäíåé âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðóþòñÿ â ïåðâóþ íåèñïîëüçóåìóþ 

(ïóñòóþ) ïåñíþ.

Àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåìûå ïàðàìåòðû êîìáèíàöèé

Óñòàíîâêè, ïðîèçâîäèìûå àâòîìàòè÷åñêè ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Auto Song Setup, ýêâèâàëåíòíû

âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Copy From Combi” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <52>) ñî ñëåäóþùèìè íàñòðîéêàìè.

¦ Îòìå÷åíà îïöèÿ “with Effects”

¦ Äëÿ ïàðàìåòðà “To” âûáðàíî çíà÷åíèå Track 1 to 8

¦¦ Îòìå÷åíà îïöèÿ “Auto adjust Arp for Multi REC”

Àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåìûå ïàðàìåòðû ïðîãðàìì

Åñëè ôóíêöèÿ Auto Song Setup áûëà èñïîëüçîâàíà â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, äëÿ çàïèñè áóäåò âûáðàí òðåê 1

ñî ñëåäóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

¦ Ïðîãðàììíûå óñòàíîâêè ýôôåêòà ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà

¦ Ïðîãðàììíûå íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà

¦ Ïðîãðàììíûå íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ (2.2: Ed-Ctrl)

5) TR ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, ïðè ýòîì çâó÷àíèå âêëþ÷åííîãî ìåòðîíîìà 

áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü íàñòðîéêàì Preference ñåêâåíñåðà (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <56>).

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Îêîí÷èâ çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó 

[START/STOP] åùå ðàç (ñì. <81>, “Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè”).

Êîìàíäà ìåíþ “Copy From Combi” 

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû Copy From Combi ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI, “MIDI Channel”) 

èñïîëüçóåòñÿ êàíàë 01.
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1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ (ñì. <71>).

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy From Combination”.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

Íàæìèòå íà êíîïêó COMBI BANK [B], çàòåì íà öèôðîâûå êíîïêè [9], [9], çàòåì — íà êíîïêó [ENTER]. 

Òåì ñàìûì áóäåò âûáðàíà êîìáèíàöèÿ B099: Steely Keys.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ òàêæå íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü, ïîýòîìó îòìåòüòå îïöèþ “With Effects”.

Ïîñêîëüêó òðåáóåòñÿ ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè òåìáðîâ 1 — 8 êîìáèíàöèè â òðåêè 1 — 8, âûáåðèòå 

çíà÷åíèå Track 1 to 8.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ êîïèðîâàíèÿ.

3) Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Preference îòìåòüòå îïöèþ “Multi REC” (ñì. <77>).

Â ìóëüòèòðåêîâîì ðåæèìå êàíàëû, çàäåéñòâîâàííûå â ðàáîòå àðïåäæèàòîðà, áóäóò 

çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð PLAY/MUTE/REC äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ òðåêîâ (9 — 16) â çíà÷åíèå 

PLAY èëè MUTE (ñì. <69>).

5) Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Track Select” çíà÷åíèå 01.

×òîáû çâó÷àíèå ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâîâàëî âçÿòîé â êà÷åñòâå îáðàçöà êîìáèíàöèè, íàñòðîéòå ïàðàìåòð 

“Track Select” íà òðåê, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà. Òåïåðü ïðè èãðå 

íà êëàâèàòóðå çâó÷àíèå áóäåò òàêèì æå, êàê è â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå.

6) Íà÷íèòå çàïèñü.

Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê ïîçèöèè 001:01.000.

Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Åñëè âî âðåìÿ îòñ÷åòà âçÿòü íîòó B3 (èëè íèæå), àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò çàïóùåí ñèíõðîííî

ñ íà÷àëîì çàïèñè. Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

7) Çàêîí÷èâ èñïîëíåíèå, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Åñëè ïðè çàïèñè áûëè äîïóùåíû îøèáêè, íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE] è ïîâòîðèòå çàïèñü åùå ðàç. 

(Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] îòìåòêà ñ îïöèè “Multi REC” áóäåò ñíÿòà, ïîýòîìó 

åå áóäåò íåîáõîäèìî  îòìåòèòü åùå ðàç).

Åñëè çàïèñàííûé ìàòåðèàë âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Copy From Combination” äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, 

è ïîñëåäóþùåé ìíîãîòðåêîâîé çàïèñè ñ ïðèìåíåíèåì àðïåäæèàòîðà, ìîæåò âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà

çàïèñàííûé ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïðàâèëüíî.
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Â ïðîöåññå çàïèñè òðåêè, íàçíà÷åííûå íà îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë, îáúåäèíÿþòñÿ â îäèí íàáîð äàííûõ. 

Åñëè ñóùåñòâóåò òðåê, íàçíà÷åííûé íà òîò æå ñàìûé MIDI-êàíàë, ÷òî è àðïåäæèàòîð, äàííûå, ñûãðàííûå

àðïåäæèàòîðîì, áóäóò îáúåäèíåíû ñ äàííûìè, ñûãðàííûìè âðó÷íóþ, ïðè÷åì âñå ýòè äàííûå áóäóò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñåìè òðåêàìè, íàçíà÷åííûìè íà îäèí è òîò æå êàíàë (åñëè ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ INT).

Â ïîäîáíûõ ñëó÷àÿõ ñëåäóåò èçìåíèòü MIDI-êàíàë äëÿ òðåêà, èñïîëüçóþùåãî àðïåäæèàòîð.

Èòàê, åñëè çàïèñàííûé ìàòåðèàë âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî, ïðîâåðüòå ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

¦¦ Ñòðàíèöà SEQ 6.1: Arp, Setup

Íàñòðîéêè “Arpeggiator Run” A, B è “Assign”

¦¦ Ñòðàíèöà SEQ 3.1: Param1, MIDI, óñòàíîâêè “MIDI Channel”

Åñëè îòìå÷åíû îïöèè “Arpeggiator Run” A è B, è àðïåäæèàòîð íàçíà÷åí íà òðåê, óáåäèòåñü, 

÷òî óñòàíîâëåí MIDI-êàíàë, îòëè÷íûé îò 01.

Óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (GLOBAL 2.1: MIDI, “MIDI Channel”) ðàâåí 01.

*1 Åñëè ïàðàìåòðû “MIDI Channel” äëÿ âñåõ òðåêîâ, èñïîëüçóåìûõ àðïåäæèàòîðîì, ðàâíÿþòñÿ 01, ñì. ñòðîêó 

“òîëüêî 01”. Åñëè ïàðàìåòðû “MIDI Channel” èñïîëüçóþò êàíàë 01 è êàêîé-ëèáî äðóãîé êàíàë, íàïðèìåð 

01 è 02, 01 è 03 è ò.ä., ñì. ñòðîêó “01 02, 01 03 è ò.ä.”. Åñëè ïàðàìåòðû “MIDI Channel” èñïîëüçóþò êàíàë 

01 è íåñêîëüêî äðóãèõ MIDI-êàíàëîâ, íàïðèìåð 01, 02 è 03, ñì. ñòðîêó “01 02 03 è ò.ä.”.

*2 Èñïðàâëåíèÿ òðåáóþòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè òðåêè, óïðàâëÿåìûå îäíèì àðïåäæèàòîðîì, èñïîëüçóþò 

òîëüêî MIDI-êàíàë 01. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ èñïðàâëåíèÿ òðåáóþòñÿ, åñëè äâà àðïåäæèàòîðà èñïîëüçóþò 

îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë.

Â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê êîìáèíàöèè ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ èçìåíåíèå óñòàíîâîê òðåêîâ.

Â ïðèìåðàõ, ïîêàçàííûõ âûøå, êîìáèíàöèÿ B071: “In the Pocket” áûëà ñêîïèðîâàíà ñ ïîìîùüþ êîìàíäû

“Copy From Combination”. Ñêîïèðóéòå åå, êàê ïîêàçàíî â ðàññìîòðåííûõ ðàíåå ïóíêòàõ 1) è 2). Óñòàíîâêè

àðïåäæèàòîðà äëÿ äàííîé êîìáèíàöèè ñì. <105>. Âçÿâ ýòè óñòàíîâêè â êà÷åñòâå ïðèìåðà, îïðåäåëèì, êàêèå

ïîòðåáóþòñÿ èñïðàâëåíèÿ.

Îòìå÷åíû îïöèè “Arpeggiator Run” A è B, è âûáðàíû êàíàëû “MIDI Channel” 01 è 02. Äëÿ îäíîãî 

èç àðïåäæèàòîðîâ íåîáõîäèìî âíåñòè èñïðàâëåíèÿ. Åñëè îñóùåñòâèòü ìíîãîòðåêîâóþ çàïèñü ïðè òåêóùèõ

óñòàíîâêàõ, MIDI-êàíàëû òðåêîâ T01, 02, 03, 04, 05 è 06 ñîâïàäóò. Òàêèì îáðàçîì áàñ â íèæíåì ðåãèñòðå 

(T01 è T02), ñèíòåòè÷åñêèå äóõîâûå ñ ïîäêëàäîì (T03, T04 è T06) è ñèíòåòè÷åñêèé âèáðàôîí, óïðàâëÿåìûé

àðïåäæèàòîðîì B (T05), áóäóò îáúåäèíåíû â îäèí ïîòîê äàííûõ, è íå áóäóò âîñïðîèçâåäåíû êîððåêòíî. 

(T08 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âñïîìîãàòåëüíûé òðåê äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì À).
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Arpeggiator Run MIDI Channel *1 Èñïðàâëåíèÿ

Åñëè âûáðàí
àðïåäæèàòîð A èëè B

òîëüêî 01 òðåáóþòñÿ

01 02, 01 03 è ò.ä. íå òðåáóþòñÿ

Åñëè âûáðàíû
àðïåäæèàòîðû A è B

òîëüêî 01 òðåáóþòñÿ

01 02, 01 03 è ò.ä.
òðåáóþòñÿ òîëüêî äëÿ
îäíîãî àðïåäæèàòîðà

01 02 03 è ò.ä. íå òðåáóþòñÿ/òðåáóþòñÿ *2



1) ×òîáû óïðàâëÿåìûé àðïåäæèàòîðîì À ñèíòåòè÷åñêèé âèáðàôîí çàïèñàëñÿ îòäåëüíî, èçìåíèòå 

MIDI-êàíàë äëÿ òðåêà T05.

Âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 3.1: Param1, MIDI T01 — 08 è èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “MIDI Channel”

äëÿ òðåêà T05 íà 03.

2) Äîáàâüòå óñòàíîâêè äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà À.

Âûáåðèòå ñòðàíèöó SEQ 3.1: Param1, MIDI T09 — 16, è äëÿ òðåêà 9 (èëè ëþáîãî äðóãîãî íåèñïîëüçóåìîãî 

òðåêà) óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” â ñîñòîÿíèå Off, à “MIDI Channel” — â çíà÷åíèå 01. Òåïåðü òðåê 9 

áóäåò âñïîìîãàòåëüíûì òðåêîì, èñïîëüçóþùèìñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì B.

3) Íà ñòðàíèöå SEQ 6.1: Arp, Setup T09 — 16 óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Assign” äëÿ òðåêà 9 

â çíà÷åíèå B.

Òåïåðü íàñòðîéêè áóäóò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Âíåñåíèå èñïðàâëåíèé îêîí÷åíî. Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Preference âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ 

ïàðàìåòðà “Track Select” ëþáîé òðåê, ó êîòîðîãî ïàðàìåòð “MIDI Channel” ðàâåí 01. Îòìåòüòå îïöèþ 

“Multi REC” è ïðîèçâåäèòå ìíîãîòðåêîâóþ çàïèñü.

Важные замечания. Прочие функции режима секвенсера

ÄÄààííííûûåå  ïïååññååíí  TTRR  èè  èèõõ  ññîîââììååññòòèèììîîññòòüü

Ñëåäóþùèå òèïû äàííûõ ïåñåí ìîãóò áûòü çàãðóæåíû â ñåêâåíñåð ñ êàðòû SD.

¦¦ Ïåñíè, ñîõðàíåííûå â îðèãèíàëüíîì ôîðìàòå TR

Ýòè äàííûå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû òîëüêî äàííûì èíñòðóìåíòîì. Îäíàêî, îíè ÷àñòè÷íî ñîâìåñòèìû 

ñ ôîðìàòàìè ðàáî÷èõ ñòàíöèé TRITON/ TRITON-pro/ TRITONproX/ TRITON-Rack (Multi)/ TRITON Le/ 

TRITON STUDIO/ TRITON Extreme è KARMA. (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <250>). Â äðóãèå 

èíñòðóìåíòû èõ çàãðóçèòü íåëüçÿ.

Ïîñêîëüêó â ýòîì ñëó÷àå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå äàííûå, âêëþ÷àÿ íàñòðîéêè, ïðèñóùèå 

èñêëþ÷èòåëüíî TR, îðèãèíàëüíûé ôîðìàò ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ Korg TR.

¦¦ Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû

Â îòëè÷èå îò îðèãèíàëüíîãî ôîðìàòà, ñòàíäàðòíûé MIDI-ôîðìàò íå îáåñïå÷èâàåò äåòàëüíîãî 

âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ íàñòðîåê (õîòÿ ïðîáëåì ñ âîñïðîèçâåäåíèåì âîçíèêàòü íå áóäåò). Îí èñïîëüçóåòñÿ 

äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Äëÿ çàãðóçêè ïåñíè ñ êàðòû SD, èëè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà êàðòå SD, èñïîëüçóéòå ðåæèì îáìåíà 

äàííûìè (ñì. <46>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <141>).

ÔÔóóííêêööèèÿÿ  CCoommppaarree

Ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ðåäàêòèðîâàíèè òðåêà, äàííàÿ ôóíêöèÿ

ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ñðàâíåíèå ïðåäûäóùåãî è òåêóùåãî ñîñòîÿíèé.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âûêëþ÷åíà. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè [COMPARE] áóäåò âûçâàíî ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà, çàôèêñèðîâàííîå 

â ìîìåíò ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ äîñòóïíà ôóíêöèÿ Compare

¦¦ Çàïèñü íà òðåê

¦¦ Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà

Âñå êîìàíäû, êðîìå êîìàíä ìåíþ óòèëèò “Memory Status” è “Rename Track” (ñòðàíèöà SEQ 5.2: Track Edit).

¦¦ Çàïèñü ïàòòåðíà
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Òðåê T01 T02 T03 T04 T05 T06 T07 T08 T09

Assign Off Off Off Off B Off A A B

Status INT INT INT INT INT INT INT Off Off

MIDI Ch. 01 01 01 01 03 01 02 01 01



¦¦ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ óòèëèò “Memory Status”, “Rename Pattern”, “FF/REW Speed” 

è “Rename Track” íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR, Pattern.

¦¦ Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè

Íà ñòðàíèöàõ SEQ 1.1 — 4.4 è 6.1 — 6.4: êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Delete Song” è “Copy From Song”. 

Íà ñòðàíèöå SEQ 2.1: Cue List — êîìàíäû ñòðàíè÷íîãî ìåíþ “Convert to Song” è “Copy Song”.

Â îáùåì ñëó÷àå, äàííûå òðåêîâ è ïàòòåðíîâ íå ìîãóò áûòü âîçâðàùåíû ê ïåðâîíà÷àëüíîìó ñîñòîÿíèþ.

Ôóíêöèÿ Compare äëÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè äîñòóïíà òîëüêî â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ (ïðè âûïîëíåíèè êîìàíä

èç ìåíþ óòèëèò).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ íåäîñòóïíà ôóíêöèÿ Compare

¦¦ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñåí

¦¦ Êîìàíäû ìåíþ óòèëèò, îòëè÷íûå îò ïåðå÷èñëåííûõ âûøå (â ðàçäåëå “Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ 

äîñòóïíà ôóíêöèÿ Compare”).

ÔÔóóííêêööèèÿÿ  ççààùùèèòòûû

Ïðåæäå ÷åì çàïèñûâàòü òðåê èëè ïàòòåðí, èëè ðåäàêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë, íåîáõîäèìî 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ çàùèòû (ñì. <43>).

ÎÎ  MMIIDDII

Ñòàòóñ òðåêà: ïàðàìåòð “Status”

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàñòðàèâàòü ñåêâåíñåð òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëñÿ çâóê ñ âñòðîåííîãî 

èëè âíåøíåãî òîíãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” (ñòðàíèöà 3.1: Param1, MIDI..8, MIDI..16) äëÿ íåêîòîðîãî òðåêà ðàâíÿåòñÿ INT,

íàæàòèÿ íà êëàâèøè èíñòðóìåíòà è ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè áóäóò óïðàâëÿòü çâó÷àíèåì 

âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ EXT, EX2 èëè BTH, íàæàòèÿ íà êëàâèøè è ìàíèïóëÿöèè 

ñ êîíòðîëëåðàìè áóäóò óïðàâëÿòü çâó÷àíèåì âíåøíåãî òîíãåíåðàòîðà. (MIDI-êàíàë âíåøíåãî òîíãåíåðàòîðà

äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü íàñòðîéêå “MIDI Channel” òðåêà, ñòàòóñ êîòîðîãî ðàâåí EXT, EX2 èëè BTH). 

Ïðè çíà÷åíèè BTH áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ óïðàâëåíèå îäíîâðåìåííî âñòðîåííûì è âíåøíèì òîíãåíåðàòîðàìè.

Åñëè ñåêâåíñåðíûé ðåæèì èíñòðóìåíòà ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî

ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîíãåíåðàòîðà, âûáåðèòå çíà÷åíèå INT èëè BTH (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <62>, “Status”).

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñåêâåíñåðà ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì

Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè ñåêâåíñåðà ìîæåò áûòü çàñèíõðîíèçèðîâàí ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì,

íàïðèìåð ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìàøèíîé (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <242>).

Запись с помощью TR

Ïðîöåññ, âî âðåìÿ êîòîðîãî â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà ñîõðàíÿþòñÿ ñûãðàííûé íà êëàâèàòóðå íîòíûé ìàòåðèàë,

ïàòòåðíû è ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ, íàçûâàåòñÿ çàïèñüþ.

Çàïèñü íà òðåê è çàïèñü â ïàòòåðí

ÇÇààïïèèññüü  ííàà  òòððååêê

Äëÿ çàïèñè íîò ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà: çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè è ïîøàãîâàÿ çàïèñü. Korg TR

ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ øåñòü ðåæèìîâ çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïîìèìî ýòîãî, äëÿ âíåñåíèÿ äîïîëíåíèé è èçìåíåíèé â çàïèñàííûé ìàòåðèàë ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ

ðåäàêòîðîì ñîáûòèé (Event Editor) è ðàçëè÷íûìè ïðîöåäóðàìè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêîâ. 

Íàïðèìåð, êîìàíäà Create Control Data ïîçâîëÿåò âñòàâëÿòü â òðåê MIDI-êîìàíäû òèïà Bend, Aftertouch,

Control Change è ò.ä.
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ÇÇààïïèèññüü  ïïààòòòòååððííàà

Äëÿ çàïèñè ïàòòåðíîâ òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äâà ìåòîäà: çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè è ïîøàãîâàÿ çàïèñü.

Äëÿ çàïèñè ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí ðåæèì — Loop.

Ïîìèìî ýòîãî, äëÿ âíåñåíèÿ äîïîëíåíèé è èçìåíåíèé â çàïèñàííûé ïàòòåðí ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ

ðåäàêòîðîì ñîáûòèé (Event Editor).

Êîìàíäà ìåíþ óòèëèò “Get From Track” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà èç ôðàãìåíòà çàïèñàííîãî

òðåêà. Êîìàíäû “Put To Track” è “Copy To Track”, íàîáîðîò, ïîçâîëÿþò ïîìåñòèòü ìóçûêàëüíûå äàííûå 

èç ïàòòåðíà â òðåê.

Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìåòîäà íîòû, ñûãðàííûå íà êëàâèàòóðå, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ

çàïèñûâàþòñÿ â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Åñëè çà îäèí ïðîõîä çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê, òàêàÿ çàïèñü íàçûâàåòñÿ îäíîòðåêîâîé

(Single Track Recording).

Íàïðîòèâ, ìóëüòèòðåêîâûé ìåòîä çàïèñè (Multitrack Recording) ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî çàïèñûâàòü

íåñêîëüêî êàíàëîâ äàííûõ íà íåñêîëüêî òðåêîâ. Äàííûé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè RPPR

è àðïåäæèàòîðà äëÿ îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ ìóçûêàëüíûõ ïàðòèé, à òàêæå â ñëó÷àå, 

åñëè ïðîèñõîäèò ïåðåçàïèñü ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà â ñåêâåíñåð TR (ñì. <76>).

¦¦ Ðåæèì Overwrite

Ïðè çàïèñè â ðåæèìå Overwrite íîâûå ìóçûêàëüíûå äàííûå çàìåùàþò óæå ñóùåñòâóþùèå. 

Åñëè îñóùåñòâèòü çàïèñü â ðåæèìå Overwrite íà òðåê, ñîäåðæàùèé çàïèñàííûé ðàíåå ìóçûêàëüíûé 

ìàòåðèàë, ñòàðûå äàííûå áóäóò çàìåíåíû çàíîâî ñûãðàííûìè. Îáû÷íî ýòîò ðåæèì ïðèìåíÿåòñÿ 

äëÿ ïåðâîé çàïèñè íà òðåê. Çàòåì çàïèñàííûé ìàòåðèàë ìîæíî äîïîëíèòü è èçìåíèòü, èñïîëüçóÿ äðóãèå 

ðåæèìû çàïèñè è ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê, íà êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå OverWrite (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, 

Preference, REC Setup).

3) Â ñòðîêå “Location” óêàæèòå òî÷êó ïåñíè, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Åñëè ãðóïïà ïàðàìåòðîâ “Metronome Setup” íàñòðîåíà ïî óìîë÷àíèþ, âêëþ÷èòñÿ ìåòðîíîì, è ïîñëå äâóõ 

òàêòîâ îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ïåðåìåùàéòå êîíòðîëëåðû, íàïðèìåð äæîéñòèê.

5) Îêîí÷èâ èñïîëíåíèå, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïèñü áóäåò çàâåðøåíà, è ñåêâåíñåð âåðíåòñÿ â òî÷êó, ñ êîòîðîé íà÷àëàñü çàïèñü.

Åñëè âìåñòî êíîïêè [START/STOP] íàæàòü íà êíîïêó [PAUSE], ñåêâåíñåð ïåðåéäåò â ðåæèì ïàóçû. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó [PAUSE] çàïèñü áóäåò ïðîäîëæåíà. Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå 

íà êíîïêó [START/STOP].

¦¦ Ðåæèì Overdub

Â ðåæèìå Overdub íîâûå ìóçûêàëüíûå äàííûå äîáàâëÿþòñÿ ê óæå ñóùåñòâóþùèì. 

Åñëè ïðîèçâåñòè çàïèñü â ðåæèìå Overdub íà òðåê, ñîäåðæàùèé çàïèñàííûé ðàíåå ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë, 

ñòàðûå äàííûå áóäóò îáúåäèíåíû ñ íîâûìè.

Ýòîò ðåæèì î÷åíü óäîáåí, åñëè òðåáóåòñÿ äîáàâèòü äàííûå êîíòðîëëåðîâ èëè çàïèñàòü èçìåíåíèÿ òåìïà 

íà ìàñòåð-òðåê. Çàïèñü îñóùåñòâëÿåòñÿ áåç óäàëåíèÿ óæå ñóùåñòâóþùåãî ìàòåðèàëà.

110 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <81>



1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê, íà êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå OverDub (ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, 

Preference, REC Setup).

3) Îñòàëüíûå øàãè ïðîöåäóðû àíàëîãè÷íû øàãàì 3) — 5) ïðîöåäóðû çàïèñè 

â ðåæèìå “Overwrite”.

¦¦ Ðåæèì Manual Punch-In

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîéòè â ðåæèì çàïèñè â íóæíîì ìåñòå ïåñíè íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå 

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êíîïêó [REC/WRITE] èëè íà ïîäñîåäèíåííûé

íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìåòîäà äàííûå, óæå çàïèñàííûå íà òðåê, áóäóò çàìåíåíû íîâûìè.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê, íà êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå Manual Punch In (ñòðàíèöà SEQ 1.1: 

Play/REC, Preference, REC Setup).

3) Â ñòðîêå “Location” óêàæèòå òî÷êó ïåñíè, ðàñïîëîæåííóþ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, 

ñ êîòîðîãî òðåáóåòñÿ íà÷àòü çàïèñü.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

5) Â òî÷êå, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé òðåáóåòñÿ îñóùåñòâèòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ïåðåìåùàéòå êîíòðîëëåðû, íàïðèìåð äæîéñòèê.

6) Äîèãðàâ ôðàãìåíò äî êîíöà, íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Çàïèñü áóäåò îêîí÷åíà (îäíàêî âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ïðîäîëæèòñÿ).

Âìåñòî íàæàòèÿ íà êíîïêó [REC/WRITE] â ïóíêòàõ 5) è 6) ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, 

ïîäñîåäèíåííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH. Íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Foot çàäàéòå 

äëÿ ïàðàìåòðà “Foot SW Assign” çíà÷åíèå “Song Punch In/Out” (ñì. <117>).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî, è ñåêâåíñåð âåðíåòñÿ â òî÷êó, óêàçàííóþ íà øàãå 3).

¦¦ Ðåæèì Auto Punch-In

Ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî óêàçàòü îáëàñòü òðåêà, íà êîòîðóþ ñëåäóåò ïðîèçâåñòè çàïèñü. Êàê òîëüêî 

ñåêâåíñåð äîèãðàåò äî óêàçàííîãî ôðàãìåíòà, çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìåòîäà äàííûå, óæå çàïèñàííûå íà òðåê, áóäóò çàìåíåíû íîâûìè.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” 

âûáåðèòå òðåê, íà êîòîðûé òðåáóåòñÿ 

ïðîèçâåñòè çàïèñü.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode”

â çíà÷åíèå Auto Punch In (ñòðàíèöà 

SEQ 1.1: Play/REC, Preference, 

REC Setup).
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3) Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðîâ “Auto P Start Meas” è “Auto P End Meas” íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé 

òàêòû ôðàãìåíòà, â êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòü äèàïàçîí M005 — M008, çàïèñü áóäåò îñóùåñòâëåíà ñ ïÿòîãî ïî âîñüìîé òàêò.

4) Â ñòðîêå “Location” óêàæèòå òî÷êó ïåñíè, ðàñïîëîæåííóþ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, 

ñ êîòîðîãî íà÷íåòñÿ çàïèñü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Êàê òîëüêî ñåêâåíñåð äîèãðàåò äî ñòàðòîâîãî òàêòà, óêàçàííîãî íà øàãå 3), íà÷íåòñÿ çàïèñü. Èãðàéòå 

íà êëàâèàòóðå è ïåðåìåùàéòå êîíòðîëëåðû. Çàïèñü ïðåêðàòèòñÿ, êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò êîíå÷íûé 

òàêò, çàäàííûé íà øàãå 3). Âîñïðîèçâåäåíèå ïðè ýòîì íå îñòàíîâèòñÿ.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî, è ñåêâåíñåð âåðíåòñÿ â òî÷êó, óêàçàííóþ íà øàãå 4).

¦¦ Ðåæèì Loop All Tracks

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìåòîäà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Ïðè çàïèñè óêàçàííûé ôðàãìåíò ïåñíè áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷åñêè.

Äàííûé ðåæèì áîëåå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ çàïèñè óäàðíûõ è ò.ä.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê, íà êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå Loop All Tracks (ñòðàíèöà SEQ 1.1: 

Play/REC, Preference, REC Setup).

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Multi REC”, âûáðàòü ðåæèì Loop All Tracks áóäåò íåâîçìîæíî.

3) Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðîâ “Loop Start Meas” è “Loop End Meas” íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé òàêòû

ôðàãìåíòà, â êîòîðûé òðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè çàïèñü.

Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòü äèàïàçîí M004 — M008, çàïèñü áóäåò îñóùåñòâëåíà ñ ÷åòâåðòîãî 

ïî âîñüìîé òàêò.

4) Â ñòðîêå “Location” óêàæèòå òî÷êó ïåñíè, ðàñïîëîæåííóþ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, 

ñ êîòîðîãî íà÷íåòñÿ çàïèñü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Êàê òîëüêî ñåêâåíñåð äîèãðàåò äî ñòàðòîâîãî òàêòà, óêàçàííîãî íà øàãå 3), 

íà÷íåòñÿ çàïèñü. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ïåðåìåùàéòå êîíòðîëëåðû. Êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò 

êîíå÷íûé òàêò, çàäàííûé íà øàãå 3), ñåêâåíñåð ñíîâà ïåðåéäåò ê ñòàðòîâîìó òàêòó, ïðè ýòîì çàïèñü 

áóäåò ïðîäîëæåíà.

Ïðè çàïèñè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ñûãðàííûå ïðè êàæäîì íîâîì ïðîõîäå äàííûå áóäóò äîáàâëÿòüñÿ 

ê óæå ñóùåñòâóþùèì.

6) Ïðè çàïèñè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñòèðàíèå ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà.

Åñëè â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæàòü êíîïêó [REC/WRITE], íà÷íåòñÿ ñòèðàíèå ìóçûêàëüíûõ 

äàííûõ ñ âûáðàííîãî òðåêà. Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ ñòèðàíèÿ îòîæìèòå êíîïêó [REC/WRITE].

Îòìåòèâ îïöèþ “Remove Data”, ìîæíî îñóùåñòâëÿòü âûáîðî÷íîå ñòèðàíèå. Åñëè â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé

çàïèñè íàæàòü êëàâèøó íà êëàâèàòóðå, èç ôðàãìåíòà áóäóò óäàëÿòüñÿ òîëüêî íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå

íàæàòîé êëàâèøå. 

MIDI-ñîîáùåíèÿ Pitch Bend áóäóò ñòèðàòüñÿ, åñëè íàêëîíèòü äæîéñòèê âïðàâî/âëåâî, ïðè óñèëåíèè 

äàâëåíèÿ íà êëàâèøè áóäóò ñòèðàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Aftertouch è ò.ä.

Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ çàïèñè ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà, ñíèìèòå îòìåòêó ñ îïöèè “Remove Data”.

112 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <82, 83>



7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî, è ñåêâåíñåð âåðíåòñÿ â òî÷êó, óêàçàííóþ íà øàãå 4).

Åñëè âûáðàí ðåæèì Loop All Tracks, âîñïðîèçâåäåíèå òàêæå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

¦¦ Ðåæèì Multi (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü)

Â äàííîì ðåæèìå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü çàïèñü íà íåñêîëüêî òðåêîâ (è íà ðàçíûå MIDI-êàíàëû) 

îäíîâðåìåííî. Ýòîò ðåæèì ìîæåò êîìáèíèðîâàòüñÿ ñ ðåæèìàìè Overwrite, Overdub, Manual Punch-In 

è Auto Punch-In.

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà äëÿ îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ

Ðåæèì Multi ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü çàïèñü ìóëüòèòðåêîâûõ àðïåäæèàòîðíûõ êîìáèíàöèé (ñì. <79>).

Çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR

Â ðåæèìå Multi ìîæíî çàïèñûâàòü íåñêîëüêî òðåêîâ îäíîâðåìåííî ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR. Áîëåå 

ïîäðîáíî, ñì. <76>, “Çàïèñü èñïîëíåíèÿ ïàòòåðíàìè RPPR”.

Çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà

1) Óáåäèòåñü, ÷òî ðàçúåì TR MIDI IN è ðàçúåì âíåøíåãî ñåêâåíñåðà MIDI OUT ñîåäèíåíû 

äðóã ñ äðóãîì.

Åñëè ðàçúåìû íå ñêîììóòèðîâàíû, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ïðîèçâåäèòå ïîäñîåäèíåíèå è âêëþ÷èòå ïèòàíèå 

ñíîâà (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>).

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð MIDI Clock (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI, MIDI, “MIDI Clock”) â çíà÷åíèå

External èëè Ext-USB, ÷òîáû ñèíõðîíèçèðîâàòü ñåêâåíñåð TR ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>).

3) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ. Íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Preference îòìåòüòå îïöèþ 

“Multi REC”. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Mode” â çíà÷åíèå “Over Write”.

4) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 1.1: Play/REC, Program.

Äëÿ òðåêîâ, íà êîòîðûå çàïèñü ïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “PLAY/MUTE/REC” 

â çíà÷åíèå PLAY èëè MUTE.

5) Íà ñòðàíèöå SEQ 3.1: Param1, MIDI, “MIDI Channel” óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë 

äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Äàííûå, ïîñòóïàþùèå ïî óêàçàííûì MIDI-êàíàëàì, áóäóò çàïèñûâàòüñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå òðåêè. 

Ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì íàçíà÷èòü äëÿ òðåêîâ 1 — 16 MIDI-êàíàëû 1 — 16 (óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ). 

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Status” ðàâåí INT èëè BTH.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê òî÷êå 001:01.000.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì îæèäàíèÿ.

8) Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Âñòðîåííûé ñåêâåíñåð TR ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI Start, ïåðåäàííîå âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, 

è àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåò çàïèñü.

9) Êîãäà ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, îñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Âñòðîåííûé ñåêâåíñåð TR ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI Stop, ïåðåäàííîå âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, 

è àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ. Êðîìå òîãî, ìîæíî îñòàíîâèòü åãî âðó÷íóþ íàæàòèåì 

íà êíîïêó [START/STOP].

10) Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” çíà÷åíèå Internal.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto.
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Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [START/STOP] íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

Åñëè èíñòðóìåíòû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çâó÷àò íåêîððåêòíî, âîçìîæíî, ïðîáëåìó óäàñòñÿ ðåøèòü 

ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Event Edit” (ñòðàíèöà SEQ 5.2: Track Edit), îòðåäàêòèðîâàâ 

äàííûå Program Change.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî ìåòîäà çàïèñè ïîëîæåíèå íîòû âíóòðè òàêòà, åå äëèòåëüíîñòü, ãðîìêîñòü è ò.ä.

óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ÆÊ äèñïëåå. Êëàâèàòóðà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ââîäà âûñîòû íîò. (ñì. <67>).

Â ýòîì ñëó÷àå íà òðåê çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî ñîîáùåíèÿ Note On/Note Off.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé (Event Edit) è äàííûõ êîíòðîëëåðîâ (Control Data)

Â ïîøàãîâîì ðåæèìå çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî íîòíûå äàííûå. Îäíàêî äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè òèïàìè äàííûõ

èñïîëüçóåòñÿ íå òîëüêî ðåæèì ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèÿìè Event Edit

è Create Control Data.

Ôóíêöèÿ Event Edit ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïîñîá ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà, ñìåíû ïðîãðàììû,

íàçíà÷åííîé íà òðåê, èëè âñòàâêè ñîîáùåíèé êîíòðîëëåðîâ.

Ôóíêöèÿ Create Control Data ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ïîìåùàòü â òðåê ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ñîîáùåíèé MIDI-

êîíòðîëëåðîâ, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ ïëàâíî ìåíÿþòñÿ îò îäíîé âåëè÷èíû äî äðóãîé. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî

äîáàâëÿòü ñîáûòèÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà Pitch Bend, ïîñëåêàñàíèÿ Aftertouch è äðóãèå êîíòðîëëåðû.

Çàïèñü ïàòòåðíà â ðåàëüíîì âðåìåíè

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà çàïèñè ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû

ìîãóò âûçûâàòüñÿ ïðè ïîìîùè ôóíêöèè RPPR òî÷íî òàê æå, êàê ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, à òàêæå 

ìîãóò áûòü âñòàâëåíû èëè ñêîïèðîâàíû â ïåñíþ. Ìóçûêàëüíûå äàííûå ñ òðåêà òàêæå ìîãóò áûòü

ñêîïèðîâàíû â ïàòòåðí.

Ïåðåä çàïèñüþ ïàòòåðíà îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ çàùèòû â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. <43>).

Ïðè çàïèñè ïàòòåðíà â ðåàëüíîì âðåìåíè ôðàãìåíò èç íóæíîãî ÷èñëà òàêòîâ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ

öèêëè÷åñêè, ïîçâîëÿÿ äîáàâëÿòü ê íåìó ìóçûêàëüíûå äàííûå.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ, è çàãðóçèòå øàáëîí “P02: R & B” (ñì. <65>).

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SEQ 5.1: RPPR, Pattern.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Track Select” âûáåðèòå òðåê T02: Bass.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Pattern Bank” â çíà÷åíèå User, è âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà 

“Pattern Select” ïàòòåðí U00.

Äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàâàòü ïàòòåðíû ñ íîìåðàìè U00 — U99.

5) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Pattern Param.”.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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6) Óñòàíîâèòå äëèíó ïàòòåðíà â òàêòàõ “Length”, ðàâíóþ 04, è ðàçìåð “Meter” — 4/4. 

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

7) Íàñòðîéòå ðàçðåøåíèå “Resolution”. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå .

8) Íà÷íèòå çàïèñü.

Ïðîöåññ ïðîèñõîäèò òî÷íî òàê æå, êàê ïðè çàïèñè â ðåæèìå Loop All Tracks (ñì. <82>).

Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó [START/STOP].

Ïîñëå îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå, ìàíèïóëèðóéòå äæîéñòèêîì è äðóãèìè 

êîíòðîëëåðàìè. Êàê òîëüêî áóäåò äîñòèãíóò êîíåö ïàòòåðíà, ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê åãî íà÷àëó, è çàïèñü 

áóäåò ïðîäîëæåíà. Äàííûå, ñûãðàííûå ïðè êàæäîì íîâîì ïðîõîäå, áóäóò äîáàâëÿòüñÿ ê óæå ñóùåñòâóþùèì.

9) Åñëè òðåáóåòñÿ óäàëèòü îïðåäåëåííûå äàííûå ïàòòåðíà, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [REC/WRITE]

èëè îòìåòèòü îïöèþ “Remove Data”.

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. øàã 6) ðåæèìà çàïèñè “Loop All Tracks” (ñì. <82>).

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè áûëà äîïóùåíà îøèáêà, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] äëÿ îñòàíîâêè, 

à çàòåì — íà êíîïêó [COMPARE]. Ïîñëå ýòîãî ïîâòîðèòå çàïèñü.

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà

Åñëè àðïåäæèàòîð íàñòðîåí íà òðåê, óêàçàííûé ïàðàìåòðîì “Track Select”, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó 

[ARP ON/OFF] è çàïèñàòü â ïàòòåðí ðåçóëüòàò ðàáîòû àðïåäæèàòîðà.

Áîëåå ïîäðîáíî îá óñòàíîâêàõ àðïåäæèàòîðà ñì. <76>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <82>.

Äàííûå MIDI-êîíòðîëëåðîâ ïðè çàïèñè ïàòòåðíà

Ïðè çàïèñè â ïàòòåðí óïðàâëÿþùèõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ, íåîáõîäèìî îáÿçàòåëüíî âîçâðàùàòü 

èõ ê èñõîäíîìó çíà÷åíèþ â êîíöå ïàòòåðíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çâó÷àíèå ïàòòåðíà â ïåñíå 

èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè RPPR ìîæåò îêàçàòüñÿ íåêîððåêòíûì. Îäíàêî, ñëåäóþùèå 

MIDI-êîíòðîëëåðû àâòîìàòè÷åñêè âîçâðàùàþòñÿ ê èñõîäíûì çíà÷åíèÿì ïðè çàâåðøåíèè ïàòòåðíà 

èëè ïðè îñòàíîâêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          115<84, 85>

Êîíòðîëëåð Èñõîäíîå çíà÷åíèå

Modulation 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Modulation 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Expression (CC#11) 127 (ìàêñèìóì)

Ribbon controller (CC#16) 64 (öåíòð)

Damper Switch (CC#64) 00 (íîëü)

Sostenuto Switch (CC#66) 00 (íîëü)

Soft Switch (CC#67) 00 (íîëü)

EG Sustain Level (CC#70) 64 (öåíòð)

Resonance Level (CC#71) 64 (öåíòð)

EG Release Time (CC#72) 64 (öåíòð)

EG Attack Time (CC#73) 64 (öåíòð)

Low Pass Filter Cutoff (CC#74) 64 (öåíòð)

EG Decay Time (CC#75) 64 (öåíòð)

LFO1 Speed (CC#76) 64 (öåíòð)

LFO1 Depth (CC#77) 64 (öåíòð)

LFO1 Delay (CC#78) 64 (öåíòð)

Filter EG Intensity (CC#79) 64 (öåíòð)

SW1 Modulation (CC#80) 00 (íîëü)

SW2 Modulation (CC#81) 00 (íîëü)

Channel Aftertouch 00 (íîëü)

Pitch Bend 00 (íîëü)



Режим сэмплирования
Â Korg TR ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíà êàðòà ðàñøèðåíèÿ EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), äîáàâëÿþùàÿ 

ê âîçìîæíîñòÿì èíñòðóìåíòà ôóíêöèþ ìîíîôîíè÷åñêîãî è ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñýìïëèðîâàíèÿ.

Характеристики EXB*SMPL

¦¦ Ìîíî-/ñòåðåîñýìïëèðîâàíèå íà ÷àñòîòå 48 êÃö ñ ðàçðÿäíîñòüþ 16 áèò

¦¦ Øòàòíî EXB-SMPL êîìïëåêòóåòñÿ 72-êîíòàêòíûì ìîäóëåì ïàìÿòè SIMM åìêîñòüþ 16 Ìá.

Â ýòîì ñëó÷àå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå àóäèîôðàãìåíòîâ îáùåé äëèòåëüíîñòüþ 

äî 2 ìèíóò 54 ñåêóíä â ìîíîðåæèìå, è äî 1 ìèíóòû 27 ñåêóíä â ðåæèìå ñòåðåî. Ñ ïîìîùüþ 

äîïîëíèòåëüíûõ 72-êîíòàêòíûõ ìîäóëåé SIMM ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì ïàìÿòè ìàêñèìóì äî 64 Ìá, 

÷òî ïîçâîëÿåò ñýìïëèðîâàòü àóäèîôðàãìåíòû îáùåé äëèòåëüíîñòüþ äî 11 ìèíóò 39 ñåêóíä â ìîíîðåæèìå, 

è äî 5 ìèíóò 49 ñåêóíä â ðåæèìå ñòåðåî. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>.

¦¦ Ìîæåò áûòü ñîçäàíî äî 1000 ìóëüòèñýìïëîâ è äî 4000 ñýìïëîâ.

¦ Â ðåæèìå Media ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû ìîæíî çàãðóæàòü ñ êàðò SD èëè SCSI- íàêîïèòåëåé.

¦ Ìîãóò áûòü çàãðóæåíû ñýìïëû ôîðìàòà Korg, Akai (S1000/3000 mapped multisamples), AIFF è WAVE. 

(Ïðè çàãðóçêå â TR âñå äàííûå ïðåîáðàçóþòñÿ âî âíóòðåííèé ôîðìàò Korg). Ñýìïëû, ñîçäàííûå â TR, 

ìîãóò áûòü ýêñïîðòèðîâàíû â ôîðìàòàõ AIFF è WAV.

¦ Ñèãíàë ñ àóäèîâõîäà ìîæåò áûòü îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðàçðûâà, íàïðèìåð, êîìïðåññîðîì 

èëè ýêâàëàéçåðîì. ×àñòîòà LFO èëè âðåìÿ çàäåðæêè ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû â äîëÿõ BPM, 

÷òî èñêëþ÷èòåëüíî ýôôåêòèâíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè ôðàçîâûõ ïåòåëü è ò.ä.

¦ Äîñòóïíû ðó÷íîé (Manual Sampling) è àâòîìàòè÷åñêèé (Auto Sampling) ðåæèìû ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Âî âòîðîì ñëó÷àå çàïèñü íà÷èíàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, åñëè óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ïðåâûñèò çàäàííûé ïîðîã. 

Îáà ðåæèìà ñîäåðæàò ôóíêöèþ êîìïåíñàöèè çàäåðæêè (pre-trigger).

¦ Àóäèîâõîä ïîääåðæèâàåò ìèêðîôîííûé è ëèíåéíûé óðîâíè ñèãíàëà.

¦ Çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå ìîãóò áûòü íåìåäëåííî âîñïðîèçâåäåíû ñ ïîìîùüþ êíîïêè [AUDITION]. 

Çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå ëåãêî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàììó, è èñïîëüçîâàòü â ñèñòåìå ñèíòåçà HI. 

Ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû, ïðåîáðàçîâàíèå â ïðîãðàììû, ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû â êîìáèíàöèÿõ è ïåñíÿõ.

¦ Äëÿ íàãëÿäíîñòè îñöèëëîãðàììà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà ÆÊ äèñïëåå.

Çàñýìïëèðîâàííûé ìàòåðèàë ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ áîëüøîãî êîëè÷åñòâà êîìàíä, âêëþ÷àÿ 

ïðåîáðàçîâàíèå ÷àñòîòû è ðåâåðñèðîâàíèå. 

Äëÿ ðàáîòû ñ ñýìïëàìè äîñòóïíû òàêæå ñëåäóþùèå êîìàíäû

Time Slice

Ïðè ïîìîùè ýòîé ôóíêöèè áàðàáàííàÿ ïåòëÿ ìîæåò áûòü ðàçðåçàíà íà ôðàãìåíòû, ñîîòâåòñòâóþùèå

îòäåëüíûì óäàðàì (íàïðèìåð, áîëüøîãî è ìàëîãî áàðàáàíà). Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ ïàòòåðí, 

â êîòîðîì êàæäîìó ôðàãìåíòó íàçíà÷àåòñÿ ñâîÿ íîòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðè ðàáîòå ñ ôóíêöèåé RPPR 

èëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êîððåêòèðîâàòü òåìï áàðàáàííîé ïåòëè áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ

ñýìïëîâ. Äîïîëíèòåëüíî ìîæíî ïîìåíÿòü âûñîòó òîëüêî îäíîãî èíñòðóìåíòà, íàïðèìåð ìàëîãî áàðàáàíà, 

èëè èçìåíèòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê ïåòëè â ñåêâåíñåðå. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ðàáîòàåò êàê ñ ìîíî-, 

òàê è ñî ñòåðåîñýìïëàìè.

Time Stretch

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. 

Ïðè ðàáîòå ñ íåé ìîæíî âûáðàòü ðåæèì Sustaining (îïòèìàëüíî ïîäõîäÿùèé äëÿ ðàáîòû ñî çâóêàìè ñòðóííûõ

èëè âîêàëà) èëè Slice (èäåàëüíûé äëÿ áàðàáàííûõ ïåòåëü èëè îòäåëüíûõ ñýìïëîâ óäàðíûõ). Ôóíêöèÿ ðàáîòàåò

êàê ñ ìîíî-, òàê è ñî ñòåðåîñýìïëàìè.

Crossfade Loop

Âàæíûé èíñòðóìåíò äëÿ ðàáîòû ñ äëèííûìè ïåòëÿìè, ñîäåðæàùèìè íàñûùåííûé ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë. 

Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Crossfade Loop ìîæíî ñãëàæèâàòü íåðàâíîìåðíîñòè äëÿ ñîçäàíèÿ íàòóðàëüíî 

çâó÷àùèõ ïåòåëü.

Link (with Crossfade)

Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî îáúåäèíÿòü äâà ñýìïëà â îäèí. Ïðè íàëîæåíèè ìîæíî çàäàâàòü îáëàñòü

êðîññôåéäà (ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè) äëÿ ïåðåêðûâàþùèõñÿ îáëàñòåé, òåì ñàìûì ïîëó÷àÿ íàòóðàëüíî

çâó÷àùèé ïåðåõîä ìåæäó ñýìïëàìè.
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¦ Ôóíêöèÿ BPM Adjust ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âûñîòó (ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ) ñýìïëà òàêèì îáðàçîì, 

÷òîáû òåìï ïîëó÷åííîé ïåòëè ñîîòâåòñòâîâàë íóæíîé óñòàíîâêå BPM.

¦ Òî÷êà ñòàðòà, òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ è òî÷êà îñòàíîâà çàäàþòñÿ äëÿ êàæäîãî îòäåëüíî âçÿòîãî ñýìïëà. 

Òàêæå ïîääåðæèâàþòñÿ ôóíêöèè íàñòðîéêè (Loop tune), ðåâåðñèðîâàíèÿ (Reverse playback) 

è ôèêñàöèè (Loop lock) ñýìïëà.

¦ Ôóíêöèÿ Use Zero àâòîìàòè÷åñêè íàõîäèò òî÷êè ïåðåõîäà ÷åðåç íîëü, ÷òî ïîçâîëÿåò ëåãêî è áûñòðî 

íàõîäèòü òî÷êè íà÷àëà è êîíöà âîëíû, à òàêæå ïîëó÷àòü ïëàâíûé ïåðåõîä ïðè çàöèêëèâàíèè ñýìïëà. 

¦ Ñåòêà (Grid), îòîáðàæàþùàÿ íà ÆÊ äèñïëåå äîëè òàêòà, ïîçâîëÿåò áûñòðî ñîçäàâàòü ïåòëè 

èëè ïðîèçâîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëà ñ ó÷åòîì çàäàííîãî òåìïà.

¦ Êàæäûé ñýìïë ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äî 128 èíäåêñîâ. Êàæäûé èíäåêñ ñîäåðæèò íàçíà÷åííûé ñýìïë, 

êëàâèàòóðíóþ çîíó, áàçîâóþ íîòó, âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, ãðîìêîñòü è äðóãèå óñòàíîâêè.

¦ Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà “Keyboard & Index” ïîçâîëÿåò óäîáíî îñóùåñòâëÿòü ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà, 

îòîáðàæàÿ íà ýêðàíå íàñòðîéêè è êëàâèàòóðíûå çîíû êàæäîãî ñýìïëà.

¦ Ñýìïëàì è ìóëüòèñýìïëàì ìîæíî ïðèñâàèâàòü óíèêàëüíûå èìåíà äëèíîé íå áîëåå 16 ñèìâîëîâ. 

Èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <143>).

Как работает режим сэмплирования

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ

¦ Ñèãíàë âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà, àóäèîîáîðóäîâàíèÿ èëè ìèêðîôîíà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìàì 

AUDIO INPUT 1 è 2 ïðîõîäèò ÷åðåç àíàëîãîâî-öèôðîâîé ïðåîáðàçîâàòåëü (ÀÖÏ) è çàïèñûâàåòñÿ 

â ïàìÿòü (ñýìïëèðóåòñÿ).

¦ Ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëà, íàñòðîåê çàöèêëèâàíèÿ è ò.ä. äëÿ äàííûõ, çàñýìïëèðîâàííûõ

ñ ïîìîùüþ ÀÖÏ èëè çàãðóæåííûõ ñ êàðòû SD, CD-ROM è ò.ä. â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè.

¦ Ñýìïëû ìîæíî íàçíà÷àòü íà ðàçëè÷íûå êëàâèøè, ïîëó÷àÿ òåì ñàìûì ìóëüòèñýìïë. Äàëåå ñýìïëû 

è ìóëüòèñýìïëû ìîãóò áûòü ëåãêî ïðåîáðàçîâàíû â ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ óòèëèò 

“Conv. To Program”. Â ñâîþ î÷åðåäü, ýòè ïðîãðàììû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êîìáèíàöèÿõ èëè ïåñíÿõ.

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðÿäíîñòü êâàíòîâàíèÿ

Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïðè ñýìïëèðîâàíèè îñóùåñòâëÿåòñÿ

ïðîöåññ ñ÷èòûâàíèÿ óðîâíÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà è çàïèñü â ïàìÿòü

ïîëó÷åííîãî çíà÷åíèÿ ÷åðåç îïðåäåëåííûå ïðîìåæóòêè âðåìåíè. 

Ïðîìåæóòêè âðåìåíè, óïîìÿíóòûå âûøå, îáû÷íî íàçûâàþòñÿ

“÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ”. ×àñòîòà 48 êèëîãåðö (êÃö) îçíà÷àåò,

÷òî ñýìïëèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ 48000 ðàç â ñåêóíäó, òàêèì îáðàçîì

âðåìåííîé èíòåðâàë ñîñòàâëÿåò 1/48000 ñåêóíäû, èëè

ïðèáëèçèòåëüíî 0.02083 ìèëëèñåêóíäû.

×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì âûøå êà÷åñòâî ïðèáëèæåíèÿ

ïîëó÷åííûõ äàííûõ ê èñõîäíîìó àíàëîãîâîìó ñèãíàëó.

Ñ÷èòàííûå çíà÷åíèÿ óðîâíÿ ïðåîáðàçóþòñÿ â ÷èñëîâûå äàííûå.

Òî÷íîñòü, ñ êîòîðîé îñóùåñòâëÿåòñÿ ýòîò ïðîöåññ, íàçûâàåòñÿ

ðàçðÿäíîñòüþ (ðàçðåøåíèåì) êâàíòîâàíèÿ è èçìåðÿåòñÿ â áèòàõ.

Àíàëîãîâûé ñèãíàë ñ áåñêîíå÷íûì ðàçðåøåíèåì ïðåîáðàçóåòñÿ 

â íàáîð ÷èñåë ñ êîíå÷íûì ðàçðåøåíèåì. Ïðè ðàçðÿäíîñòè 16 áèò 

äëÿ ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè îá èñõîäíîì óðîâíå ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ

íàáîð èç 65536 (2 â 16 ñòåïåíè) çíà÷åíèé. ×åì âûøå ðàçðÿäíîñòü

êâàíòîâàíèÿ, òåì âûøå êà÷åñòâî ïðèáëèæåíèÿ ïîëó÷åííûõ äàííûõ 

ê èñõîäíîìó àíàëîãîâîìó ñèãíàëó.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ ÷àñòîòîé 48 êÃö è ðàçðÿäíîñòüþ 16 áèò ñîîòâåòñòâóåò êà÷åñòâó çàïèñè öèôðîâîãî

ìàãíèòîôîíà (DAT). Àóäèî êîìïàêò-äèñêè èñïîëüçóþò ÷àñòîòó ñýìïëèðîâàíèÿ 44.1 êÃö è ðàçðÿäíîñòü 16 áèò.

Ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû

ÑÑýýììïïëëûû

Àóäèîäàííûå, çàïèñàííûå (çàñýìïëèðîâàííûå) âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èëè çàãðóæåííûå èç ôàéëà, íàçûâàþòñÿ

ñýìïëîì. Ñýìïë ñîñòîèò èç ôðàãìåíòà îöèôðîâàííûõ àóäèîäàííûõ (âîëíîâîé ôîðìû) è ïàðàìåòðîâ,

îïðåäåëÿþùèõ îñîáåííîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàïðèìåð, òî÷êó ñòàðòà, òî÷êó çàöèêëèâàíèÿ è òî÷êó îñòàíîâà.

Ñýìïëû èñïîëüçóþòñÿ ïðè ñîçäàíèè ìóëüòèñýìïëîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ.

TR ìîæåò õðàíèòü âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äî 4000 ñýìïëîâ.
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Âðåìÿ

Âðåìÿ

Óðîâåíü

Óðîâåíü

Àíàëîãîâûé ñèãíàë

Öèôðîâîé ñèãíàë

16 áèò = 
65536
çíà÷åíèé
óðîâíÿ

48 êÃö = 48000 öèêëîâ 
â ñåêóíäó = 0.0208 ìñ/öèêë



Îäíà è òà æå âîëíîâàÿ ôîðìà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñýìïëàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü 

èç îäíîãî è òîãî æå àóäèîôðàãìåíòà íåñêîëüêî ñýìïëîâ, íàïðèìåð, óñòàíîâèâ äëÿ íèõ ðàçëè÷íûå òî÷êè 

ñòàðòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî ñýêîíîìèòü ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Íàïðèìåð, ïðåäïîëîæèì, ÷òî 

â ïàìÿòè íàõîäèòñÿ àóäèîôðàãìåíò ñ çàïèñüþ ôðàçû “Ðàç, äâà, òðè”. Ýòîò ôðàãìåíò ìîæåò áûòü 

èñïîëüçîâàí îäíîâðåìåííî òðåìÿ ñýìïëàìè — ñýìïëîì À, çâó÷àùèì êàê “Ðàç, äâà, òðè”, ñýìïëîì Á, 

çâó÷àùèì êàê “Ðàç, äâà” è ñýìïëîì Â, çâó÷àùèì êàê “Äâà, òðè” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <96>).

ÌÌóóëëüüòòèèññýýììïïëëûû

Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç íàáîðà ñýìïëîâ, îïðåäåëåííûì îáðàçîì ðàçëîæåííûõ ïî êëàâèàòóðå. Ìóëüòèñýìïë

ìîæåò ñîäåðæàòü îò 1 äî 128 “èíäåêñîâ”. Êàæäûé èíäåêñ ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ñýìïë,

êëàâèàòóðíóþ çîíó, èñõîäíóþ âûñîòó ñýìïëà, ãðîìêîñòü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ

Åñëè ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà ñ áîëüøèì ÷àñòîòíûì äèàïàçîíîì, íàïðèìåð ôîðòåïèàíî, çàïèñàòü

òîëüêî îäèí ñýìïë è èñïîëüçîâàòü åãî ïî âñåé êëàâèàòóðå (óìåíüøàÿ è óâåëè÷èâàÿ ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ),

ïîëó÷åííîå çâó÷àíèå áóäåò íååñòåñòâåííûì. Ìóëüòèñýìïë ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü îòäåëüíûå ñýìïëû 

äëÿ êàæäîé íîòû èëè íåáîëüøîãî äèàïàçîíà êëàâèàòóðû. Òåì ñàìûì äîñòèãàåòñÿ íàòóðàëüíîñòü çâó÷àíèÿ. 

Ê ïðèìåðó, ìîæíî çàïèñàòü ïî îäíîìó ñýìïëó íà îêòàâó è ñ ïîìîùüþ èíäåêñîâ íàçíà÷èòü êàæäûé èç ýòèõ

ñýìïëîâ íà ñîîòâåòñòâóþùèé îòðåçîê êëàâèàòóðû. Âñå èíñòðóìåíòàëüíûå çâóêè ïðåñåòíûõ ìóëüòèñýìïëîâ 

â ïàìÿòè TR ñêîíñòðóèðîâàíû ïîäîáíûì îáðàçîì.

Íàçíà÷àÿ íà êëàâèøè ðàçëè÷íûå ôðàçîâûå ñýìïëû èëè ðèòìè÷åñêèå ïåòëè, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî

ñýìïëîâ îäíîâðåìåííî. Ïîñêîëüêó íà êàæäóþ êëàâèøó ìîæåò áûòü íàçíà÷åíà ñâîÿ ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà, Korg

TR ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå

ôðàçîâîãî (pad-type) ñýìïëåðà. 

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ýòè ñýìïëû ìîãóò

áûòü íàçíà÷åíû íà êëàâèàòóðíûå

çîíû øèðèíîé â îêòàâó, ÷òî

ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü èõ 

ñ ðàçíîé âûñîòîé.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TR ìîæåò

õðàíèòüñÿ äî 1000 ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïëû ìîãóò âûáèðàòüñÿ 

â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðîâ 

äëÿ ïðîãðàìì. Â ñîñòàâå

êîìáèíàöèé îíè ìîãóò ñî÷åòàòüñÿ 

ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè. 

Èõ òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ñîâìåñòíî ñ àðïåäæèàòîðîì 

äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíòåðåñíûõ

ýôôåêòîâ (íàïðèìåð, ïðîèãðûâàòü

àðïåäæèàòîðîì ãîëîñîâûå ôðàû).
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Àíàëîãîâûé ñèãíàë Öèôðîâîé ñèãíàë

Àíàëîãî/öèôðîâîé
ïðåîáðàçîâàòåëü

Èñïîëüçóåòñÿ â ïåñíÿõ
è êîìáèíàöèÿõ

Ïðîãðàììà

Ýôôåêò
ðàçðûâà

Ïàìÿòü (ìîäóëè SIMM)
ðàñøèðÿåòñÿ äî 64 Ìá

Ñýìïë 0000 ... 3999

Ìóëüòèñýìïë 000...999

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Àíàëîãîâûé ñèãíàëÖèôðîâîé ñèãíàë

Öèôðî/àíàëîãîâûé
ïðåîáðàçîâàòåëü

Êàðòà SD, SCSI-íîñèòåëü
(ðåæèì îáìåíà äàííûìè)

Ìóëüòèñýìïë

0000:
Ñýìïë À

0001:
Ñýìïë Á

0002:
Ñýìïë Â

0003:
Ñýìïë Ã

Ìóëüòèñýìïë

Ñýìïë Íàáîð óäàðíûõ



Сэмплирование

Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñòèðàþòñÿ èç ïàìÿòè ïðè âûêëþ÷åíèè 

ïèòàíèÿ. ×òîáû ýòè äàííûå íå áûëè óòåðÿíû, èõ ñëåäóåò ñîõðàíÿòü íà êàðòå SD èëè âíåøíåì 

SCSI-óñòðîéñòâå äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íå ñîäåðæèòñÿ íèêàêèõ ñýìïëîâ èëè ìóëüòèñýìïëîâ. 

×òîáû âîñïðîèçâåñòè èëè îòðåäàêòèðîâàòü êàêèå-íèáóäü çàñýìïëèðîâàííûå äàííûå, èõ íåîáõîäèìî 

ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóçèòü â ïàìÿòü.

Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ

ÏÏîîääêêëëþþ÷÷ååííèèåå  ììîîííîîôôîîííèè÷÷ååññêêîîããîî  èèññòòîî÷÷ííèèêêàà  ññèèããííààëëàà

Äëÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà àóäèîñèãíàëà, íàïðèìåð ìèêðîôîíà, ìîíîôîíè÷åñêîãî

âûõîäà ïðîèãðûâàòåëÿ, ìèêøåðà èëè ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà (ãèòàðû, ñèíòåçàòîðà è ò.ä.), ïîäñîåäèíèòå

åãî ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1 èëè 2.

Ãèòàðû è äðóãèå ìóçûêàëüíûå èíñòðóìåíòû ñ àêòèâíîé 

ýëåêòðîíèêîé ìîæíî ïîäêëþ÷àòü íàïðÿìóþ, 

îäíàêî èíñòðóìåíòû ñ ïàññèâíûìè çâóêîñíèìàòåëÿìè 

íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû ñ íóæíûì óðîâíåì 

âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ ïîëíîãî ñîïðîòèâëåíèÿ. 

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïîäîáíûõ èíñòðóìåíòîâ ñëåäóåò 

èñïîëüçîâàòü ïðåäâàðèòåëüíûé óñèëèòåëü 

èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

1) Ïðèñîåäèíèòå ìèêðîôîí èëè äðóãîå àóäèîóñòðîéñòâî ê ðàçúåìó AUDIO INPUT 1.

2) Óñòàíîâèòå â íóæíîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE]. Äëÿ èñòî÷íèêîâ 

ñ íèçêèì óðîâíåì ñèãíàëà, íàïðèìåð ìèêðîôîíà, âûáåðèòå ïîçèöèþ MIC. Äëÿ äðóãèõ 

èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà âûáåðèòå ïîçèöèþ LINE.

Ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] èçìåíÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü äëÿ âõîäîâ 1 è 2 îäíîâðåìåííî.

3) Ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [LEVEL] áóäåò îòêîððåêòèðîâàíî ïîçæå. Ïîêà óñòàíîâèòå åãî 

â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

4) Íà ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording âûáåðèòå çàêëàäêó In/Pref.

5) Â ñòðîêå “Input 1” óñòàíîâèòå âíóòðåííèå íàñòðîéêè äëÿ âõîäîâ AUDIO INPUT.

¦ Ïàðàìåòð “Lvl” îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå 127.

¦ “Pan” íàñòðàèâàåò ïàíîðàìó. Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð ðàâíûì L000.

¦ Âûáåðèòå øèíó “BUS”. Åñëè äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà íóæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêò ðàçðûâà TR, âûáåðèòå 

çíà÷åíèå IFX. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå çíà÷åíèå L/R, â ýòîì ñëó÷àå ïîñòóïàþùèé íà âõîä 

àóäèîñèãíàë áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ “êàê åñòü”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, òàê êàê ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàðàìåòðà “BUS” èç ïîëîæåíèÿ “Off” â ïîëîæåíèå “L/R”

èëè “IFX” óðîâåíü ãðîìêîñòè àóäèîâûõîäîâ AUDIO OUT L/MONO è R (à òàêæå âûõîäà íà íàóøíèêè) 

ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè.

Â ñòðîêå “Input 1” îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà ðàçúåìà AUDIO INPUT 1.

Â ñòðîêå “Input 2” îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà ðàçúåìà AUDIO INPUT 2.

Ïðè çàäàííûõ íàñòðîéêàõ çâóê ñ âõîäà AUDIO INPUT 1 áóäåò íàïðàâëÿòüñÿ íà âûõîä AUDIO OUTPUT 

L/MONO è â ëåâûé êàíàë íàóøíèêîâ.
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6) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] íàñòðîéòå óðîâåíü ñèãíàëà.

Åñëè íà âõîäå âîçíèêàåò ïåðåãðóçêà, íà ÆÊ äèñïëåå íàä ýêðàííûì ñëàéäåðîì “Recording Level” ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå “ADC OVER!” (ïåðåãðóçêà ÀÖ ïðåîáðàçîâàòåëÿ). Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [LEVEL] â íàïðàâëåíèè 

MIN äî òåõ ïîð, ïîêà ñîîáùåíèÿ “ADC OVER!” íå ïåðåñòàíóò âîçíèêàòü äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ñèãíàëà.

ÊÊîîììììóóòòààööèèÿÿ  èè  ííààññòòððîîééêêèè  ññòòååððååîîôôîîííèè÷÷ååññêêîîããîî  èèññòòîî÷÷ííèèêêàà  ññèèããííààëëàà

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ìèêðîôîíà, ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ,

ìèêøåðà èëè ñèíòåçàòîðà, ïîäñîåäèíèòå èñòî÷íèê ñèãíàëà ê ðàçúåìàì AUDIO INPUT 1 è 2.

1) Ïîäêëþ÷èòå ëåâûé êàíàë (L) 

ê âõîäó AUDIO INPUT 1, è ïðàâûé 

(R) — ê âõîäó AUDIO INPUT 2.

2) Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêè, îïèñàííûå 

â ïóíêòàõ 2) — 4) ðàçäåëà 

“Ïîäêëþ÷åíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî 

èñòî÷íèêà ñèãíàëà“.

3) Â ñòðîêàõ “Input 1” è “Input 2” 

óñòàíîâèòå âíóòðåííèå íàñòðîéêè 

äëÿ âõîäîâ AUDIO INPUT.

¦ Ïàðàìåòð “Lvl” îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü. 

Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 127 äëÿ âõîäîâ 1 è 2.

¦ “Pan” íàñòðàèâàåò ïàíîðàìó. Óñòàíîâèòå äëÿ âõîäà 1 çíà÷åíèå L000, è äëÿ âõîäà 2 — çíà÷åíèå R127.

¦ Âûáåðèòå øèíó “BUS”. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå äëÿ âõîäîâ Input 1 è Input 2 çíà÷åíèå L/R. 

Ïðè çàäàííûõ óñòàíîâêàõ ñòåðåîôîíè÷åñêèé çâóê ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 áóäåò íàïðàâëÿòüñÿ 

íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO è R, à òàêæå â íàóøíèêè. Ñèãíàë ñ âõîäà AUDIO INPUT 1 

áóäåò çâó÷àòü â ëåâîì êàíàëå, ñèãíàë ñ âõîäà AUDIO INPUT 2 — â ïðàâîì.

4) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà (ñì. ïóíêò 6) ðàçäåëà 

“Ïîäêëþ÷åíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà“).

Ðåãóëÿòîð [LEVEL] íàñòðàèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü îáîèõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 îäíîâðåìåííî.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ýýôôôôååêêòòàà  ððààççððûûââàà

Ïåðåä ñýìïëèðîâàíèåì ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2, ìîæåò áûòü îáðàáîòàí ñ ïîìîùüþ

âñòðîåííîãî ýôôåêòà ðàçðûâà Korg TR. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó âêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà

ðàçðûâà â ñòåðåîðåæèìå è ñýìïëèðîâàíèå ðåçóëüòàòà.

1) Óñòàíîâèòå íàñòðîéêè, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 1) è 2) ðàçäåëà “Êîììóòàöèÿ è íàñòðîéêè 

ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà”.

2) Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû äëÿ âõîäîâ “Input 1” è “Input 2”.

¦ Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BUS” äëÿ âõîäîâ 1 è 2 â çíà÷åíèå IFX.

¦ Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Lvl” è “Pan”, êàê ïîêàçàíî â ïóíêòå 3) ðàçäåëà “Êîììóòàöèÿ è íàñòðîéêè 

ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà”.

Òåïåðü ñòåðåîôîíè÷åñêèé èñòî÷íèê ñèãíàëà áóäåò îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòîì ðàçðûâà (IFX).

3) Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà (ñì. ïóíêò 6) ðàçäåëà 

“Ïîäêëþ÷åíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà“).

4) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 7.1: Insert Effect, Setup.

Çàäàéòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Insert Effect”, “IFX On/Off” è “Pan (CC#8)” 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <27>, <121>).

Ïðèìåðû íàñòðîåê ýôôåêòà ðàçðûâà ïðèâåäåíû â ðàçäåëå “Mode (Sample Mode)” 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <93>).
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Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå

Korg TR ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ äâà ìåòîäà ñýìïëèðîâàíèÿ: ðó÷íîé (Manual) è àâòîìàòè÷åñêèé (Auto).

Â ðó÷íîì ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ íàæàòèåì íà êíîïêó [START/STOP]. Ïðåäâàðèòåëüíî

èíñòðóìåíò äîëæåí áûòü ïåðåâåäåí â ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà êíîïêó

[REC/WRITE]. Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðàçäåëå “Àâòîìàòè÷åñêîå

ñýìïëèðîâàíèå” (ñì. <90>).

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Recording.

2) Äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (REC Mode)” âûáåðèòå çíà÷åíèå Manual.

Òåì ñàìûì áóäåò âûáðàí ðó÷íîé ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Sample.

4) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MS (Multisample Select)” ñýìïë 000: NewMS___000.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåòñÿ ìóëüòèñýìïë 000: NewMS___000. 

Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà äëÿ çàïèñè, è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Åñëè áûë çàäàí íîâûé íîìåð, íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ 

äèàëîãîâîå îêíî Create New Multisample. Íàæìèòå 

íà êíîïêó [F8] ("OK"), è íîâûé ìóëüòèñýìïë áóäåò ñîçäàí.

Äëÿ ïðèñâîåíèÿ ìóëüòèñýìïëó èìåíè èñïîëüçóéòå êîìàíäó 

ìåíþ óòèëèò “Rename MS”.

5) Â ñòðîêå “SMPL (Sample Select)” âûáåðèòå ñýìïë äëÿ çàïèñè. Â äàííîì ïðèìåðå 

âûáåðèòå ----: --- No Assign ----.

Ñýìïëèðîâàíèå ìîæíî ïðîèçâîäèòü äàæå ñ òàêèìè óñòàíîâêàìè. Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè

çàïèñàí â ïåðâóþ ñâîáîäíóþ ÿ÷åéêó.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî óêàçàòü íîìåð ñýìïëà äëÿ çàïèñè, çàäàéòå åãî ñ ïîìîùüþ êíîïîê 

[INC]/[DEC] èëè öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9].

Ïîñëå çàïèñè áóäåò ñîçäàí ñýìïë. Àâòîìàòè÷åñêè åìó áóäåò ïðèñâîåíî èìÿ òèïà 0000: NewSample_0000. 

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Rename SMPL” ýòî èìÿ ìîæåò áûòü îòðåäàêòèðîâàíî.

Åñëè íà÷àòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ïðè âûáðàííîì ñóùåñòâóþùåì ñýìïëå, íàïðèìåð 0000: 

NewSample_0000, íîâûé ñýìïë áóäåò çàïèñàí â ïåðâóþ ñâîáîäíóþ ÿ÷åéêó. Òàêèì îáðàçîì, äàæå 

ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîé çàïèñè íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ î ïðàâèëüíîñòè íàñòðîéêè 

“SMPL (Sample Select)”.

6) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Recording.
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7) Âûáåðèòå ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ “Mode (Sample Mode)”.

Ìîíîôîíè÷åñêèé èñòî÷íèê: Åñëè ïàðàìåòð “Pan” äëÿ âõîäà Input 1 óñòàíîâëåí â L000, çàäàéòå 

äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Sample Mode)” çíà÷åíèå L-Mono. Åñëè ïàðàìåòð “Pan” óñòàíîâëåí â R127, 

çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Sample Mode)” çíà÷åíèå R-Mono.

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé èñòî÷íèê: Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Sample Mode)” çíà÷åíèå Stereo.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Åñëè ïîäàòü àóäèîñèãíàë íà âõîä èíñòðóìåíòà, ýêðàííûé èíäèêàòîð Recording Level [dB] áóäåò îòîáðàæàòü

åãî óðîâåíü â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé “Pan” äëÿ âõîäîâ “Input 1” è “Input 2”.

Â ñëó÷àå, ðàññìîòðåííîì â ðàçäåëå “Ïîäêëþ÷åíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà“ óðîâåíü áóäåò 

îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðå ëåâîãî êàíàëà L. Â ñëó÷àå, ðàññìîòðåííîì â ðàçäåëå “Êîììóòàöèÿ 

è íàñòðîéêè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà” óðîâåíü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ îäíîâðåìåííî 

äëÿ ïðàâîãî (L) è ëåâîãî (R) êàíàëîâ.

Èñïîëüçóéòå ýêðàííûé ôåéäåð “Recording Level” äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ çàïèñè. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, 

óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 0.0 (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <94>).

9) Â íóæíûé ìîìåíò íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.

10) Äëÿ îñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] åùå ðàç.

Ñýìïëèðîâàíèå áóäåò îñòàíîâëåíî àâòîìàòè÷åñêè â ñëó÷àå, åñëè áóäåò èñ÷åðïàíà ñâîáîäíàÿ 

îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü.

11) Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] èëè íà êëàâèøó C2.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà.

Åñëè íåîáõîäèìî ïðîäîëæèòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ, ïîâòîðèòå øàãè 7) — 10).

Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå 

Â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî óðîâåíü àóäèîñèãíàëà íà âõîäå ïðåâûñèò

çàäàííûé ïîðîã.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1.1: Recording, Recording.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Mode (REC Mode)” âûáåðèòå ðåæèì Auto.

Òåì ñàìûì áóäåò âûáðàí àâòîìàòè÷åñêèé ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîðîãà “Threshold”.

Êàê òîëüêî óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèò çàäàííîå äëÿ ïàðàìåòðà “Threshold” çíà÷åíèå, 

àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå. ×åðíûå òðåóãîëüíèêè ïî îáåèì ñòîðîíàì èíäèêàòîðà Recording 

Level [dB] óêàçûâàþò íà óñòàíîâëåííûé óðîâåíü ïîðîãà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè àâòîìàòè÷åñêîãî ñýìïëèðîâàíèÿ â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ïàðàìåòðà “Threshold” 

ìîæåò áûòü ñðåçàíà ÷àñòü àòàêè çâóêà. Åñëè ýòî ïðîèñõîäèò, èñïîëüçóéòå íàñòðîéêó “Pre Trigger” 

äëÿ êîìïåíñàöèè ýòîãî ýôôåêòà. Îáû÷íî îíà ðàâíà 0, è èçìåíÿòü åå ñëåäóåò òîëüêî ïðè íåîáõîäèìîñòè.

122 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <90>



4) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1.1: Recording, Sample.

5) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “MS (Multisample Select)”.

(ñì. “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”, øàã 4)).

6) Âûáåðèòå â ñòðîêå “SMPL (Sample Select)” ñýìïë äëÿ çàïèñè.

(ñì. “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”, øàã 5)).

7) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1.1: Recording, Recording.

8) Óñòàíîâèòå ðåæèì “Mode (Sample Mode)”.

(ñì. “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”, øàãè 6) è 7)).

9) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Êàê òîëüêî óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ïðåâûñèò çàäàííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Threshold”, àâòîìàòè÷åñêè 

íà÷íåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå.

11) Äëÿ îñòàíîâêè ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ñýìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ, åñëè áóäåò èñ÷åðïàíà ñâîáîäíàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü.

12) Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] èëè íà êëàâèøó C2.

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà.

Ñîçäàíèå èíäåêñà ìóëüòèñýìïëà è ñýìïëèðîâàíèå

Â äàííîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàåòñÿ, êàê ñîçäàâàòü èíäåêñû äëÿ ìóëüòèñýìïëà, è êàê íàçíà÷àòü ñýìïëû 

íà êàæäûé èíäåêñ.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 1.1: 

Recording, Sample.

2) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “MS 

(Multisample Select)” è ñîçäàéòå 

ìóëüòèñýìïë. (Ñì. ðàçäåë 

“Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì 

ðåæèìå”, øàã 4).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“CREATE”) äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà.

Ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index” ïîëó÷àåò çíà÷åíèå 001/001. Ýòî îçíà÷àåò, 

÷òî ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí èíäåêñ. Îáëàñòü, âûäåëåííàÿ íà ýêðàííîé êëàâèàòóðå “Keyboard & Index”, 

îòîáðàæàåò äèàïàçîí òåêóùåãî èíäåêñà.

Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“CREATE”) íåñêîëüêî ðàç. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó áóäåò 

ñîçäàâàòüñÿ íîâûé èíäåêñ. Ýêðàííàÿ êëàâèàòóðà áóäåò îòîáðàæàòü çîíó è áàçîâóþ êëàâèøó äëÿ êàæäîãî 

èíäåêñà. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü ñîîòâåòñòâóåò èíäåêñó, âûáðàííîìó â äàííûé ìîìåíò.

Ñîçäàíèå èíäåêñà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [F6] (“CREATE”) ïðîèñõîäèò â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêîé 

Create íà ñòðàíèöå 1.1: Recording, Input/Pref. Òàêæå ýòó íàñòðîéêó ìîæíî èçìåíèòü íà ñòðàíèöå 

4.1: Multisample, Pref, Create Zone Preference ñì. <95>, <120>.

Íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ äëÿ ïàðàìåòðà “Pstn (Position)” áóäåò çàäàíî çíà÷åíèå 

“R (âïðàâî)”, äëÿ ïàðàìåòðà “Range (Zone Range)” — çíà÷åíèå 012 (êëàâèø), è äëÿ ïàðàìåòðà 

“Orig. K (Original Key Position)” — çíà÷åíèå Btm (íèæíÿÿ êëàâèøà). Òàêèì îáðàçîì, áóäóò ñîçäàâàòüñÿ 

èíäåêñû, àíàëîãè÷íûå èçîáðàæåííûì íà èëëþñòðàöèè.
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MS (âûáîð ìóëüòèñýìïëà) Èíäåêñ Êëàâèàòóðà/èíäåêñ

Êíîïêà “Create” (ñîçäàòü)



Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà “Range (Zone Range)” çíà÷åíèå 1, èíäåêñ áóäåò ñîçäàâàòüñÿ äëÿ êàæäîé 

íîòû íà êëàâèàòóðå. Ïîäîáíóþ íàñòðîéêó óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì ñýìïëèðîâàíèè 

ìóçûêàëüíûõ ôðàç èëè ðèòìè÷åñêèõ ïåòåëü.

4) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Index”.

Ïàðàìåòð “Index” ìîæíî áûñòðî âûáðàòü, åñëè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âçÿòü 

ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòóðìåíòà. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå 001.

5) Íàçíà÷üòå ñýìïë íà âûáðàííûé èíäåêñ.

Åñëè â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè óæå ñîäåðæàòñÿ ñýìïëû, èõ âûáîð è íàçíà÷åíèå íà èíäåêñ 

ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)”.

Åñëè òðåáóåòñÿ çàïèñàòü íîâûé ñýìïë, ýòî ìîæíî ñäåëàòü ïðÿìî ñåé÷àñ.

Çàïèñàííûé ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà èíäåêñ, âûáðàííûé íà øàãå 4) (áîëåå ïîäðîáíî 

î ïðîöåäóðå ñýìïëèðîâàíèÿ ñì. “Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”, “Ñýìïëèðîâàíèå 

â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå”).

Íàçíà÷åííûé ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ëþáóþ êëàâèøó â äèàïàçîíå, óêàçàííîì 

äëÿ òåêóùåãî èíäåêñà. Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [AUDITION].

6) Ïîâòîðÿéòå øàãè 4) è 5) äëÿ íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ íà êàæäûé èíäåêñ.

Êîëè÷åñòâî è ïîðÿäîê èíäåêñîâ â ìóëüòèñýìïëå, äèàïàçîí êàæäîãî èíäåêñà è ïîçèöèÿ áàçîâîé íîòû 

ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû ïîçäíåå (ñì. <94>, “Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà”).

Ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ

Â ïðèìåðå, ðàññìîòðåííîì âûøå, äëÿ ñîçäàíèÿ ìóëüòèñýìïëà ïðåäâàðèòåëüíî áûëî ñîçäàíî íåñêîëüêî

èíäåêñîâ (ñ ïîìîùüþ êíîïêè [F6] (“CREATE”)), à çàòåì íà êàæäûé èíäåêñ áûëè íàçíà÷åíû ñýìïëû.

Îäíàêî åñòü è äðóãîé ñïîñîá. Ìîæíî ñîçäàòü èíäåêñ, ïðîèçâåñòè ñýìïëèðîâàíèå, à çàòåì ïîâòîðÿòü ýòè äâà

øàãà íóæíîå êîëè÷åñòâî ðàç.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“CREATE”) äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà.

2) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå.

Çàïèñàííûé ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà èíäåêñ, ñîçäàííûé íà øàãå 1).

3) Ïîâòîðÿéòå øàãè 1) è 2).

Äàííûé ñïîñîá î÷åíü ýôôåêòèâåí ïðè ñîçäàíèè ìóëüòèñýìïëîâ (ñì. <36>).

Íàñòðîéêè çàöèêëèâàíèÿ

Ïî óìîë÷àíèþ ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ñîçäàííûå ñýìïëû àâòîìàòè÷åñêè çàöèêëèâàþòñÿ (ñòðàíèöà 1.1:

Recording, Input/Pref, îïöèÿ “AutoLoop” On).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çàöèêëèâàíèÿ è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ ñýìïëà, èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó 3.1: Loop Edit, Edit2.

1) Âûáåðèòå ñýìïë, äëÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè çàöèêëèâàíèÿ.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “SMPL (Sample Select)” èëè “Index” íà ñòðàíèöàõ 3.1: Loop Edit, 

Edit1 èëè 1.1: Recording, Sample (ñì. <91>).

Ïðè âûáîðå ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 

÷òî íàçíà÷åííûé èíäåêñ òàêæå áóäåò èçìåíåí.

2) Íà ñòðàíèöå 3.1: Loop Edit, Edit1 èñïîëüçóéòå îïöèþ “Lp (Loop)” äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ 

çàöèêëèâàíèÿ ñýìïëà.

Çàöèêëèâàíèå áóäåò âêëþ÷åíî, åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà. Âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà îñíîâàíî íà òî÷êàõ 

(àäðåñàõ), êîòîðûå áóäóò çàäàíû íà øàãå 4).

Loop On: S E LpS E (LpS E áåñêîíå÷íî) 

Loop Off: S E
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3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 3.1: Loop Edit, Edit2.

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíà îñöèëëîãðàììà âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ñýìïëà. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ 

ñýìïëà íàæìèòå íà îäíó èç êëàâèø, âûäåëåííûõ íà ýêðàííîé êëàâèàòóðå “Keyboard & Index” èëè íàæìèòå 

íà êíîïêó [AUDITION].

Åñëè ñýìïë áûë çàïèñàí â ðåæèìå ñòåðåî (ïàðàìåòð “Mode (Sample Mode)” = Stereo), ïåðåêëþ÷åíèå 

ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì íà êíîïêó [F3] (“L/R”). 

Â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ áóêâà [L] èëè [R].

4) Óêàæèòå òî÷êè ñòàðòà “S (Start)”, çàöèêëèâàíèÿ “LpS (Loop Start)” è îêîí÷àíèÿ “E (End)”.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “S (Start)” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ VALUE èçìåíèòå 

çíà÷åíèå. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ íà ÆÊ äèñïëåå áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ. Àíàëîãè÷íûì 

îáðàçîì íàñòðîéòå ïàðàìåòðû “LpS (Loop Start)” è “E (End)”. Íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå òî÷êà “S (Start)” 

óñòàíîâëåíà íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä ïåðâîé âîëíîé, “LpS (Loop Start)” — ïåðåä âòîðîé, è òî÷êà “E (End)” 

óñòàíîâëåíà ïðîèçâîëüíî.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ZOOM [F4] — [F7] 

ìîæíî èçìåíÿòü ìàñøòàá 

îòîáðàæàåìîé îáëàñòè. Åñëè âûáðàí 

ïàðàìåòð “S (Start)”, ìàñøòàáèðîâàíèå 

áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ îòíîñèòåëüíî 

òî÷êè ñòàðòà (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <101>).

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “Zero (Use Zero)”, ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñýìïëà áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî 

òî÷êè ïåðåñå÷åíèÿ îñöèëëîãðàììîé íóëÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò èçáåãàòü âîçíèêíîâåíèÿ íåæåëàòåëüíûõ 

ùåë÷êîâ ïðè çàöèêëèâàíèè.

5) Ïî íåîáõîäèìîñòè, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Truncate” äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ, 

ðàñïîëîæåííûõ äî òî÷êè ñòàðòà è ïîñëå òî÷êè îêîí÷àíèÿ ñýìïëà.

Çàäàéòå íàñòðîéêè è íàæìèòå íà êíîïêó 

[F8] ("OK") äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <102>).

Èíôîðìàöèþ î ïàðàìåòðàõ “Save to No.” è “Overwrite” 

ñì.  «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <101>.

Ýêðàííàÿ ñåòêà

Êîìàíäà ìåíþ óòèëèò “Grid” íàêëàäûâàåò íà îñöèëëîãðàììó, îòîáðàæåííóþ íà äèñïëåå, ñåòêó, îòìå÷àþùóþ

äîëè òàêòà. Ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî ëåãêî çàäàòü íàñòðîéêè ñýìïëà äëÿ çàöèêëèâàíèÿ â çàäàííîì òåìïå.

Àíàëîãè÷íî, ýêðàííàÿ ñåòêà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà íà ñòðàíèöå 2.1: Sample Edit, Edit2. Â ýòîì ñëó÷àå 

ñ åå ïîìîùüþ óäîáíî îñóùåñòâëÿòü ðåäàêòèðîâàíèå âîëíû.
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1) Âûáåðèòå â ìåíþ óòèëèò êîìàíäó “Grid”.

Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Îòìåòüòå îïöèþ “Grid”, óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ðàçðåøåíèÿ “Resolution” è íàæìèòå íà êíîïêó 

[F8] ("OK"). Íà äèñïëåå ïîÿâÿòñÿ ïóíêòèðíûå âåðòèêàëüíûå ëèíèè.

2) Óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå äëÿ ïàðàìåòðà “ (Grid Tempo)”.

3) Óñòàíîâèòå òî÷êó îêîí÷àíèÿ ñýìïëà òàê, ÷òîáû îíà ñîâïàëà ñ ïóíêòèðíîé ëèíèåé íà ýêðàíå.

Òåïåðü äëèíà çàöèêëåííîãî ôðàãìåíòà ñîâïàäàåò ñ îïðåäåëåííîé äîëåé òàêòà.

Åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ, ñåòêà íà÷èíàåò îòñ÷åò îò òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ “LpS (Loop Start)”. 

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ îòêëþ÷åí, îòñ÷åò íà÷èíàåòñÿ îò òî÷êè ñòàðòà “S (Start)”.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ñåòêó, âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Grid”, ñíèìèòå îòìåòêó 

ñ îïöèè “Grid” è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Ñåòêà îòîáðàæàåòñÿ äëÿ èñõîäíîé âûñîòû ñýìïëà, ò.å. âûñîòû, êîòîðàÿ áóäåò çâó÷àòü ïðè íàæàòèè 

íà áàçîâóþ êëàâèøó (Base Key, êëàâèøà, îòìå÷åííàÿ ñåðûì â îáëàñòè “Keyboard & Index”).

Âûáðàòü áàçîâóþ êëàâèøó ìîæíî, âçÿâ ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé 

êíîïêå [ENTER].

Редактирование волновых данных сэмпла

Ðåäàêòèðîâàíèå âîëíîâûõ äàííûõ ñýìïëà ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå 2.1: Sample Edit. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü

êîìàíäû âûðåçàíèÿ, âñòàâêè è íîðìàëèçàöèè.

1) Âûáåðèòå ñýìïë äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “SMPL (Sample Select)” èëè “Index” íà ñòðàíèöàõ 2.1: Sample Edit, Edit1 èëè 

1.1: Recording, Sample (ñì. <91>).

Ïðè âûáîðå ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL (Sample Select)” îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 

÷òî íàçíà÷åííûé èíäåêñ òàêæå áóäåò èçìåíåí.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 2.1: Sample Edit, Edit2.

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíà îñöèëëîãðàììà âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ñýìïëà. 

Åñëè ñýìïë áûë çàïèñàí â ðåæèìå ñòåðåî (ïàðàìåòð “Mode (Sample Mode)” = Stereo), ïåðåêëþ÷åíèå 

ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì íà êíîïêó [F3] (“L/R”). 

Ïðè ýòîì â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ áóäåò îòîáðàæåíà áóêâà [L] èëè [R].

3) Óñòàíîâèòå òî÷êè “S (EditRangeStart)” 

è “E (EditRangeEnd)” äëÿ óêàçàíèÿ 

îáëàñòè âîëíû, 

ïîäëåæàùåé ðåäàêòèðîâàíèþ.

Óêàçàííàÿ îáëàñòü áóäåò âûäåëåíà.
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Åñëè òðåáóåòñÿ ïðîñëóøàòü ñîäåðæèìîå âûäåëåííîé îáëàñòè, íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]. 

Âûáðàííàÿ îáëàñòü áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ ñ âûñîòîé áàçîâîé êëàâèøè (Base Key, êëàâèøà, îòìå÷åííàÿ 

ñåðûì â îáëàñòè “Keyboard & Index”). Âûáðàòü áàçîâóþ êëàâèøó ìîæíî, âçÿâ ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó 

íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Åñëè íàæàòü íà êëàâèøó, íà êîòîðóþ íàçíà÷åí âûáðàííûé ñýìïë, íà÷íåòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíû èñïîëüçîâàíèå îïåðàöèé ìàñøòàáèðîâàíèÿ è ïðèâÿçêè ê íóëþ òî÷íî òàêîå æå,

êàê íà ñòðàíèöå 3.1: Loop Edit.

4) Â ìåíþ óòèëèò âûáåðèòå íóæíóþ êîìàíäó äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Çàäàéòå íåîáõîäèìûå 

íàñòðîéêè â îòêðûâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå è íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ âûïîëíåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî î êàæäîé êîìàíäå ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <101>.

Çàìå÷àíèå îòíîñèòåëüíî ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ

Â íåêîòîðûõ äèàëîãîâûõ îêíàõ ìåíþ óòèëèò ñóùåñòâóåò óñòàíîâêà “Save to No.”, ïîçâîëÿþùàÿ óêàçûâàòü

íîìåð ñýìïëà, â êîòîðûé áóäåò ñîõðàíåí ðåçóëüòàò ðåäàêòèðîâàíèÿ. Îáû÷íî àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ

ïåðâûé ñâîáîäíûé íîìåð, ñëåäîâàòåëüíî, èçìåíÿòü ïàðàìåòð “Save to No.” ñëåäóåò ëèøü ïðè íåîáõîäèìîñòè

óêàçàòü ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ âðó÷íóþ.

Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “Overwrite” â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû, èñõîäíûå äàííûå áóäóò çàìåíåíû 

íà îòðåäàêòèðîâàííûå. Îáû÷íî ñëåäóåò ñîâåðøàòü êîìàíäû, íå îòìå÷àÿ ýòó îïöèþ, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü

â ïàìÿòè îðèãèíàëüíûé ñýìïë. Çàâåðøèâ ðåäàêòèðîâàíèå, íåíóæíûå ñýìïëû ëåãêî óäàëèòü ñ ïîìîùüþ

êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Delete SMPL”.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íå ñóùåñòâóåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ Compare, ïîçâîëÿþùåé ñðàâíèòü 

îòðåäàêòèðîâàííûé ìàòåðèàë ñ îðèãèíàëîì.

Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü íåîòðåäàêòèðîâàííûé âàðèàíò ñýìïëà èëè ìóëüòèñýìïëà, âîñïîëüçóéòåñü äî íà÷àëà

ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìàíäîé “Copy SMPL” èëè “Copy MS” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <96>, <97>) 

äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè ñýìïëà èëè ìóëüòèñýìïëà.

Íåêîòîðûå êîìàíäû ìåíþ óòèëèò íà ñòðàíèöàõ 2.1: Sample Edit èëè 3.1: Loop Edit ìîæíî âûïîëíÿòü 

áåç óñòàíîâêè îòìåòêè “Overwrite”, â ýòîì ñëó÷àå íåîòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû.

Редактирование мультисэмпла

Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà âêëþ÷àåò â ñåáÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî äåéñòâèé, íàïðèìåð, ñîçäàíèå èíäåêñîâ,

íàçíà÷åíèå ñýìïëîâ íà êàæäûé èíäåêñ, îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèå êàê óäàëåíèå, êîïèðîâàíèå è âñòàâêà

èíäåêñîâ, à òàêæå íàñòðîéêà ãðîìêîñòè è âûñîòû ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èíäåêñà.

Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 4.1: Multisample.

Áàçîâûå óñòàíîâêè, òàêèå êàê ñîçäàíèå èíäåêñîâ è íàçíà÷åíèå ñýìïëîâ òàêæå ìîãóò áûòü ïðîèçâåäåíû 

íà ñòðàíèöå 1.1: Recording, Sample.

Ðåäàêòèðîâàíèå èíäåêñîâ

Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà èíäåêñîâ ïðèìåíÿþòñÿ êîìàíäû INSERT, CUT, COPY è CREATE.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 4.1: Multisample.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “MS (Multisample Select)” âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

3) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Index”.

Èíäåêñ òàêæå ìîæíî âûáðàòü, âçÿâ ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïðè íàæàòîé

êíîïêå [ENTER].

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê, ñîîòâåòñòâóþùèõ âûáðàííûì ôóíêöèÿì, îòðåäàêòèðóéòå êîëè÷åñòâî 

è ïîðÿäîê èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëà.
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Äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó “CUT”. Êîìàíäà “INSERT” èñïîëüçóåòñÿ ñîâìåñòíî 

ñ êîìàíäàìè “CUT” è “COPY”. Ïðè åå âûïîëíåíèè â âûáðàííóþ ïîçèöèþ âñòàâëÿåòñÿ âûðåçàííûé 

èëè ñêîïèðîâàííûé ôðàãìåíò.

Êîìàíäà “CREATE” äåéñòâóåò òàê æå, êàê êîìàíäà “CREATE” íà ñòðàíèöå 1.1: Recording, Sample 

(ñì. <91>, “Ñîçäàíèå èíäåêñà ìóëüòèñýìïëà è ñýìïëèðîâàíèå”).

Ðåäàêòèðîâàíèå íàñòðîåê èíäåêñà

1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 1) — 3) ðàçäåëà “Ðåäàêòèðîâàíèå èíäåêñîâ”.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû äëÿ âûáðàííîãî èíäåêñà.

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <118>)

¦ Èçìåíåíèå íàñòðîéêè “Top K (Top Key)” íà ñòðàíèöå Edit1 ïðèâîäèò ê èçìåíåíèþ âåðõíåé ãðàíèöû 

êëàâèàòóðíîé çîíû. Îäíîâðåìåííî ñäâèãàåòñÿ íèæíÿÿ ãðàíèöà êëàâèàòóðíîé çîíû ñëåäóþùåãî èíäåêñà.

¦ Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “Constant Pitch” íà ñòðàíèöå Edit2, âçÿòèå ëþáîé íîòû âíóòðè çîíû áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòü ñýìïë ñ èñõîäíîé âûñîòîé.

¦ Ïàðàìåòð “Pitch” íà ñòðàíèöå Edit2 óïðàâëÿåò âûñîòîé ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èíäåêñà. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû 

ìåíþ óòèëèò “Pitch BPM Adj.” ìîæíî ïîäîãíàòü äëèíó ðèòìè÷åñêîé ïåòëè ïîä òåêóùåå çíà÷åíèå òåìïà 

(BPM) (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <119>).

Конвертирование мультисэмпла в программу

Êîìàíäà ìåíþ óòèëèò “Conv. To Prog” ìîæåò áûòü âûïîëíåíà ñî ñòðàíèö 1.1: Recording, 2.1: Sample Edit, 

3.1: Loop Edit, Edit1, 4.1:Multisample è 5.2: Ctrl Setup. Ïðè âûïîëíåíèè ýòîé êîìàíäû âûáðàííûé â äàííûé

ìîìåíò ìóëüòèñýìïë êîíâåðòèðóåòñÿ â ïðîãðàììó.

Äàëåå â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ìîæíî çàäàòü ðàçíîîáðàçíûå íàñòðîéêè ôèëüòðà, îãèáàþùåé, ýôôåêòîâ è ò.ä.

Ïîëó÷åííàÿ ïðîãðàììà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà â êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ.

Áîëåå ïîäðîáíî î êîíâåðòèðîâàíèè ñýìïëà â ïðîãðàììó ñì. <38>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <99>. 

Èñïîëüçîâàíèå ñýìïëîâ â íàáîðàõ óäàðíûõ

Ñîçäàííûé ñýìïë ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí, êàê îäèí èç èíñòðóìåíòîâ íàáîðà óäàðíûõ. Íà ñòðàíèöàõ 

GLOBAL 5.1: DKit, High Sample è GLOBAL 5.1: DKit, Low Sample çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Drumsample Bank”

çíà÷åíèå RAM, è âûáåðèòå ñîçäàííûé ñýìïë ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drumsample”.

Использование функции Time Slice для разрезания сэмпла
и воспроизведение полученной серии сэмплов в секвенсерном режиме

Ôóíêöèÿ Time Slice àíàëèçèðóåò àìïëèòóäíóþ õàðàêòåðèñòèêó ðèòìè÷åñêîãî ñýìïëà (áàðàáàííîé ïåòëè è ò.ä.)

è íàõîäèò âíóòðè íåãî óäàðû îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ (áîëüøîãî áàðàáàíà, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä.). Çàòåì

ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå ðàçðåçàíèå ñýìïëà â íàéäåííûõ òî÷êàõ, ïðè ýòîì ïîëó÷åííûå ôðàãìåíòû

ïðåîáðàçóþòñÿ â ìóëüòèñýìïë è äàëåå — â ïðîãðàììó. MIDI-äàííûå äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà

òàêæå ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Âîò íåñêîëüêî ïðèìåðîâ ñèòóàöèé, â êîòîðûõ ïðåäïî÷òèòåëüíåå èñïîëüçîâàòü ðàçðåçàííûå ñýìïëû.

¦ Ñîãëàñîâàíèå ðèòìà íåñêîëüêèõ, çàñýìïëèðîâàííûõ â ðàçíîì òåìïå ðèòìè÷åñêèõ ïåòåëü áåç èçìåíåíèÿ 

âûñîòû èõ çâó÷àíèÿ.

¦ Ñìåíà òåìïà â ðåàëüíîì âðåìåíè áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû çâó÷àíèÿ.

Äàëåå ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó ïðèìåíåíèÿ êîìàíäû Time Slice äëÿ ðàçðåçàíèÿ áàðàáàííîé ïåòëè â ðåæèìå

ñýìïëèðîâàíèÿ, è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîëó÷åííûõ ðåçóëüòàòîâ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

Äëÿ íà÷àëà ðàáîòû íóæåí ðèòìè÷åñêèé ñýìïë, ñîäåðæàùèé ôðàãìåíò ïàðòèè óäàðíûõ. Åãî ìîæíî çàïèñàòü 

ñ ïîìîùüþ TR, èëè çàãðóçèòü ñ êàðòû SD â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè. Íà ïåðâûé ðàç ëó÷øå âñåãî âçÿòü ÷åòêî

çâó÷àùèé ôðàãìåíò ïàðòèè óäàðíûõ ñ ïðîñòûì ðèòìè÷åñêèì ðèñóíêîì â ðàçìåðå 4/4. Â äàííîì ïðèìåðå

èñïîëüçóåòñÿ áàðàáàííàÿ ïåòëÿ â òåìïå 120 óäàðîâ â ìèíóòó (BPM).
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1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 3.1: Loop Edit, Edit1.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “SMPL” âûáåðèòå ðèòìè÷åñêèé ñýìïë â òåìïå 120 BPM.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 3.1: Loop Edit, Edit2.

Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà, è óáåäèòåñü, ÷òî ïåðåõîä ÷åðåç òî÷êó çàöèêëèâàíèÿ ïðîèñõîäèò 

ïëàâíî. Åñëè íåò, íà ñòðàíèöå SMPL 3.1: Loop Edit, Edit2 íàñòðîéòå ïàðàìåòðû “S (Start)” è “E (End)”, 

ïîñëå ÷åãî âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Truncate” (ñì. <92>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <109>).

4) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Time Slice”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Set Sample Tempo.

5) Óêàæèòå êîëè÷åñòâî äîëåé â çàñýìïëèðîâàííîì ôðàãìåíòå èëè åãî òåìï.

Åñëè òî÷íî èçâåñòåí òåìï, óêàæèòå åãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Source BPM”. Åñëè òåìï òî÷íî íå èçâåñòåí,

óêàæèòå êîëè÷åñòâî äîëåé â ïîëå “Beat” è òåìï áóäåò ïîäîáðàí àâòîìàòè÷åñêè. Â äàííîì ïðèìåðå òåìï 

èçâåñòåí, ïîýòîìó óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Source BPM” â çíà÷åíèå 120.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK").

Ñýìïë áóäåò ðàçðåçàí, è íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùåå èçîáðàæåíèå.

Åñëè âçÿòü íà êëàâèàòóðå íîòó C2, íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå èñõîäíîãî ñýìïëà. Êëàâèøè D2 è âûøå 

áóäóò âîñïðîèçâîäèòü ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçðåçàíèÿ ôðàãìåíòû.

Ïðîñëóøèâàÿ êàæäûé ôðàãìåíò, ìîäèôèöèðóéòå ïàðàìåòð “Sensitivity”, ÷òîáû äîáèòüñÿ ìàêñèìàëüíî 

÷åòêîãî ðàçäåëåíèÿ çâóêîâ ðàçëè÷íûõ èíñòóðìåíòîâ óäàðíûõ. Åñëè â êîíöå îäíîãî ñýìïëà ñëûøíà 

÷àñòü àòàêè ñëåäóþùåãî óäàðà, èëè äâà çâóêà íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà, íåîáõîäèìî 

óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîìó 

èíäåêñó. Âûáðàííûé ôðàãìåíò ñýìïëà íà ýêðàíå áóäåò âûäåëåí. Òåïåðü ìîæíî íàñòðîèòü ïàðàìåòðû 

“S (Start)” è “E (End)”, ðàçäåëèòü ñýìïëû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Divide èëè îáúåäèíèòü èõ ñ ïîìîùüþ 

êîìàíäû Link (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <111>, øàã 7).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“Save”).

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Save Smpl/MS. Îíî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðàçðåçàííûõ 

ñýìïëîâ è ïîëó÷åííîãî ìóëüòèñýìïëà.

Â îáëàñòè “With” îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ, êàêàÿ ïðîãðàììà áóäåò 

èñïîëüçîâàòü ñýìïëû è ìóëüòèñýìïë, à òàêæå â êàêîì âèäå äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäóò ýêñïîðòèðîâàíû

â ñåêâåíñåð — â âèäå òðåêà èëè ïàòòåðíà.
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¦¦ Ñîçäàíèå òðåêà â ñåêâåíñåðå

Îòìåòüòå îïöèè “Program” è “Seq. Event”

Program: D072

Seq.Event: Track

Song: 000, Track: 01, Meter: 4/4

Start Measure: 001, Times: 008

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Save”) äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê. Ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ýêðàííîé ñòðàíèöå, 

îòîáðàæåííîé íà øàãå 6).

¦¦ Ñîçäàíèå ïàòòåðíà â ñåêâåíñåðå

×òîáû ýêñïîðòèðîâàòü äàííûå â ïàòòåðí, íàæìèòå íà êíîïêó [F6] (“Save”) åùå ðàç äëÿ ïåðåõîäà 

ê äèàëîãîâîìó îêíó Save Smpl/MS.

Îòìåòüòå îïöèè “Program” è “Seq.Event”

Program: D073

Seq.Event: Pattern

Song: 001, Pattern: U00, Meter: 4/4

RPPR: On (îòìå÷åíà), Key: C#2, Track: 01

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Save”) äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê. Ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê ýêðàííîé ñòðàíèöå, 

îòîáðàæåííîé íà øàãå 6).

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [F7] (“Exit”) äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàííîé ñòðàíèöå, îòîáðàæåííîé íà øàãå 3).

9) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà è âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà 

“Song Select” ïåñíþ 000.

Äàííûå ïåñíè, óêàçàííûå íà øàãå 7), áóäóò óñòàíîâëåíû àâòîìàòè÷åñêè.

¦ Ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC

Song: 000, Meter: 4/4, Tempo: 120

¦ Ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Prog..8

Track 01, Program: D072
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¦ Ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Loop..8

Track 01, Loop On: On

Loop Start Meas: 001

Loop End Meas: 001

Play Intro: Off

Åñëè âûáðàòü ïðè ñîçäàíèè äàííûõ âîñïðîèçâåäåíèÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Start Measure”, îòëè÷íîå 

îò 001, íàñòðîéêè íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC, Loop..8 àâòîìàòè÷åñêè íå óñòàíàâëèâàþòñÿ. Îïöèÿ 

“Loop On” áóäåò îòêëþ÷åíà, à ñîîáùåíèå Program Change áóäåò âñòàâëåíî â íà÷àëî òàêòà, óêàçàííîãî 

â íàñòðîéêå “Start Measure”.

¦ Ñòðàíèöà SEQ 5.2: Track Edit, Track Edit

Track01: 8 òàêòîâ äàííûõ (îò íîòû D2)

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó SEQUENCER 

[START/STOP], íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè íàñòðîéêàìè 

ïåðâûé òàêò áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 

â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Ïîïðîáóéòå èçìåíèòü òåìï. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “ (Tempo)” çíà÷åíèå 100. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 

÷òî ïðè êîððåêòèðîâêå òåìïà èçìåíåíèÿ âûñîòû çâó÷àíèÿ ñýìïëîâ íå ïðîèñõîäèò.

Åñëè ïðè èçìåíåíèè òåìïà ïîÿâëÿþòñÿ ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè, èëè ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê 

âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî, âîçìîæíî, ïðè÷èíà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ðàçðåçàíèå íà øàãå 6) áûëî 

ïðîèçâåäåíî íåïðàâèëüíî. Êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ ñóùåñòâåííûì îáðàçîì çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî 

òùàòåëüíî áûëè çàäàíû òî÷êè ðàçðåçàíèÿ. Âåðíèòåñü ê øàãó 6) è ïîïðîáóéòå ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ 

Time Slice åùå ðàç.

Â îïðåäåëåííûõ ñëó÷àÿõ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â áîëåå ìåäëåííîì òåìïå çâó÷àíèå ìîæåò ñòàòü 

íååñòåñòâåííûì èç-çà ïàóç ìåæäó ñýìïëàìè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â áîëåå áûñòðîì òåìïå ìåæäó 

îòäåëüíûìè óäàðàìè ìîãóò âîçíèêíóòü ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Ðåøèòü äàííóþ ïðîáëåìó ìîæíî, åñëè 

íà øàãå 7) óêàçàòü äëÿ ïàðàìåòðîâ “New BPM” èëè “Ratio” çíà÷åíèå òåìïà, èñïîëüçóåìîãî ïðè 

âîñïðîèçâåäåíèè. Òåì ñàìûì äëèíà ñýìïëîâ áóäåò îòêîððåêòèðîâàíà àâòîìàòè÷åñêè 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <112>, øàã 9)).

10) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ 001.

Äàííûå ïåñíè, óêàçàííûå íà øàãå 7), áóäóò óñòàíîâëåíû àâòîìàòè÷åñêè.

¦ Ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Play/REC

Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 120, RPPR: On

¦ Ñòðàíèöà SEQ 1.1: Play/REC, Prog..8

Track 01, Program: D073

¦ Ñòðàíèöà SEQ 5.1: RPPR, RPPR Setup

Key: C#2, Assign: On

Pattern: User, U00, Track: Track01

Äàííûå ïàòòåðíà: 1 òàêò (îò íîòû D2)
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Íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR, Pattern íàæìèòå íà êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Íà÷íåòñÿ 

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà U00.

Åñëè íà ñòðàíèöå SEQ 5.1: RPPR, RPPR Setup íàæàòü íà êëàâèøó C#2, ôóíêöèÿ RPPR íà÷íåò 

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà U00.

Òàê æå, êàê è íà øàãå 9), ìîæíî êîððåêòèðîâàòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû 

çâó÷àíèÿ ñýìïëîâ.

Глобальный режим
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ TR, òàêèõ êàê ñòðîé èíñòðóìåíòà, íàçâàíèÿ

êàòåãîðèé, íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ïîëüçîâàòåëÿ (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <123>).

Â ýòîé ãëàâå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ. Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî

àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå ñì. <103>. Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î äðóãèõ ïàðàìåòðàõ

íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå ñì. <117>.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå TR áóäåò çâó÷àòü òàê æå, êàê è â òîì, èç êîòîðîãî 

ïðîèçîøåë ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì. Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ 

(ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL), è ïðè ýòîì â ïàìÿòè ñýìïëåðà íå ñîäåðæèòñÿ íèêàêèõ äàííûõ

(íàïðèìåð, íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ), çâóê ïðè íàæàòèè íà êëàâèàòóðó 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñåêâåíñåðà, èãðà íà êëàâèàòóðå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ 

çâóêîì ïðîãðàììû èëè àðïåäæèàòîðà, ñîîòâåòñòâóþùèì ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (óñòàíàâëèâàåòñÿ 

íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1).

Íàñòðîéêè, ïðîèçâåäåííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, áóäóò óòåðÿíû ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, åñëè 

íå ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà òðè 

ãðóïïû: ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ (ñòðàíèöà GLOBAL 5.1), ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå 

ïàòòåðíû (ñòðàíèöà GLOBAL 6.1) è äðóãèå íàñòðîéêè (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1 — 4.1). Êàæäàÿ èç ýòèõ 

ãðóïï ìîæåò áûòü íåçàâèñèìî ñîõðàíåíà âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè íàñòðîéêè 

ðåæèìà GLOBAL ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà âíåøíåì íîñèòåëå, íàïðèìåð íà êàðòå SD (ñì. <45>).

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íå ðàáîòàåò ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ äàííûõ äî è ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ “COMPARE”. 

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïîëüçîâàòåëüñêîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíîãî 

ïàòòåðíà, ðåêîìåíäóåòñÿ ñäåëàòü êîïèè èñõîäíîãî ìàòåðèàëà ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Copy Drum Kit” 

èëè “Copy Arpeggio Pattern”.

Создание набора ударных

Î íàáîðàõ óäàðíûõ

Íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò èç ñýìïëîâ óäàðíûõ (ôîðìàò PCM), íàçíà÷åííûõ íà êàæäóþ èç íîò, è èìåþùèõ

ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè âûñîòû, ãðîìêîñòè è ò.ä.

Â ïàìÿòè Korg TR ïðåäóñìîòðåíà ïàìÿòü äëÿ 24 íàáîðîâ óäàðíûõ. Ïî óìîë÷àíèþ ÿ÷åéêè 00 (INT) — 15 (INT)

ñîäåðæàò ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå íàáîðû óäàðíûõ äëÿ ðàáîòû â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. ß÷åéêè

24 (GM) — 32 (GM) ñîäåðæàò äåâÿòü íàáîðîâ óäàðíûõ äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñî ñòàíäàðòîì General MIDI 2.

Áîëåå ïîäðîáíî î ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ íàáîðàõ óäàðíûõ ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ».

132 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <96, 97>



Íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñóùåñòâóþùèå è ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå íàáîðû

óäàðíûõ. Ïðè ñîçäàíèè íàáîðîâ óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìïëû (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè EXB-SMPL),

çàïèñàííûå ÷åðåç àóäèîâõîäû èëè çàãðóæåííûå â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè.

Ñîçäàííûé çàíîâî èëè îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ ìîæåò áûòü ñîõðàíåí â îäíó èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ÿ÷ååê 00 (INT) — 23 (User). Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè íàáîðû óäàðíûõ ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà êàðòå SD

èëè äðóãîì íîñèòåëå.

Ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ìóëüòèñýìïëû è ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå íàáîðû óäàðíûõ.

Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: îäíè èñïîëüçóþò â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðîâ ìóëüòèñýìïëû, äðóãèå — 

íàáîð óäàðíûõ.

Âûáîð îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator

Mode)”. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà ìóëüòèñýìïëà ïðèìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ Single èëè Double.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå Drums.

Î ïàðàìåòðàõ ïðîãðàìì

Ïîäîáíî òîìó, êàê õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ìåëîäè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ïèàíèíî, îðãàí, òðóáà è ò.ä.,

îòëè÷àåòñÿ îò çâó÷àíèÿ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, íàïðèìåð, áàðàáàíîâ èëè ëèòàâð, ñòðóêòóðà ìóëüòèñýìïëîâîé

ïðîãðàììû (ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Single èëè Double) ñóùåñòâåííî

îòëè÷àåòñÿ îò ïðîãðàììû-íàáîðà óäàðíûõ (ïàðàìåòð Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Drums).

Â ïåðâîì ñëó÷àå íàñòðîéêè ôèëüòðà, îãèáàþùåé è äðóãèå ïàðàìåòðû çàäàþòñÿ äëÿ âñåãî ìóëüòèñýìïëà.

Ïîýòîìó èñïîëüçîâàòü òàêóþ ïðîãðàììó äëÿ íàáîðà óäàðíûõ âåñüìà íåóäîáíî. Åñëè òðåáóåòñÿ

îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, ïðåæäå âñåãî ïåðåéäèòå â ïðîãðàììíûé ðåæèì, âûáåðèòå ïðîãðàììó,

èñïîëüçóþùóþ â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà íàáîð óäàðíûõ (“Mode (Oscillator Mode)” = Drums), à çàòåì

ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5.1: DKit.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ, îòêëþ÷èòå çàùèòó îò çàïèñè (ñì. <43>).

1) Íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play âûáåðèòå ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ 

ïðè ðåäàêòèðîâàíèè â êà÷åñòâå îñíîâû.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó, ñîäåðæàùóþ íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü. Â Ðóêîâîäñòâå 

“Ñïèñîê ïðåñåòîâ” ïðîãðàììû, ñîäåðæàùèå íàáîðû óäàðíûõ, îòìå÷åíû ñèìâîëîì (d).

Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Octave” (PROG 2.1-2) çíà÷åíèå +0 [8’]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò íàðóøåíî 

ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè è íàçíà÷åííûìè íà íèõ çâóêàìè.

Ýôôåêòû áóäóò çâó÷àòü ñîãëàñíî óñòàíîâêàì ïîñëåäíåé âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ èçìåíÿåòñÿ çâó÷àíèå âñåõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ ýòîò íàáîð.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5.1: DKit, High Sample.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drum 

Kit” âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóéòå 

êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy Drum 

Kit” äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê

èç ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííîãî 

èëè ïðåñåòíîãî íàáîðà óäàðíûõ.

Íàáîðû óäàðíûõ 24 (GM) — 32 (GM) íå ìîãóò áûòü âûáðàíû íà ýòîì øàãå (ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü 

ýòè íàáîðû íåëüçÿ). Åñëè òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü îäèí èç ýòèõ íàáîðîâ óäàðíûõ, åãî íåîáõîäèìî 

ïðåäâàðèòåëüíî ñêîïèðîâàòü â îäíó èç ÿ÷ååê 00 (INT) — 23 (User).

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Key” âûáåðèòå íóæíóþ íîòó.

Ïàðàìåòðû ñýìïëà óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùåãî âûáðàííîé íîòå, îòîáðàæàþèñÿ íà ñòðàíèöàõ High Sample, 

Low Sample è Voice/Mix. Ïîìèìî êîíòðîëëåðîâ VALUE, äëÿ âûáîðà íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

ñëåäóþùèå ñïîñîáû.

¦ Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå êëàâèøó íà êëàâèàòóðå.

¦ Èñïîëüçóéòå êíîïêè [F6] (“Key -“) è [F7] (“Key +”) äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ íîìåðà íîòû.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          133<97, 98>



5) Èñïîëüçóéòå îïöèþ “Assign” äëÿ óêàçàíèÿ, áóäåò ëè íàçíà÷åí íà âûáðàííóþ êëàâèøó 

áàðàáàííûé ñýìïë.

Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, íà âûáðàííóþ êëàâèøó áóäåò íàçíà÷åí îïðåäåëåííûé ñýìïë óäàðíûõ. Åñëè îïöèÿ 

íå îòìå÷åíà, ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó áóäåò âîñïðîèçâåäåí ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà ñîñåäíþþ êëàâèøó 

ñïðàâà. Ïðè ýòîì îí áóäåò çâó÷àòü íà ïîëòîíà íèæå. Èñïîëüçóéòå ýòó îñîáåííîñòü, åñëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü 

ñåðèþ çâóêîâ ñ èçìåíÿþùåéñÿ âûñîòîé — íàïðèìåð, òàðåëîê èëè òîì-òîìîâ.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Drumsample Bank” è “Drumsample” âûáåðèòå ñýìïë óäàðíûõ 

äëÿ âûáðàííîé â äàííîé ìîìåíò íîòû.

“Âåðõíèé” ñýìïë çàäàåòñÿ íà ñòðàíèöå High Sample, “íèæíèé” — íà ñòðàíèöå Low Sample. Åñëè çàäàí 

“íèæíèé” ñýìïë, ïîñðåäñòâîì íàñòðîéêè “Vel.SW LH” óêàæèòå ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøó, 

ïðè ïðåâûøåíèè êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ñ “íèæíåãî” ñýìïëà íà “âåðõíèé” (ñì. øàã 7).

Äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ èç ïîñòîÿííîé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Drumsample Bank” 

çíà÷åíèå ROM èëè EX. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûõ 

ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè, çàäàéòå çíà÷åíèå RAM (òðåáóåòñÿ íàëè÷èå îïöèè EXB-SMPL).

Î ñýìïëàõ óäàðíûõ, íàõîäÿùèõñÿ â ïîñòîÿííîé ïàìÿòè

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè Korg TR ñîäåðæèòñÿ 518 ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Ñ ïîìîùüþ óòèëèòû “Select by Category” ìîæíî âûáèðàòü ñýìïëû óäàðíûõ èç 15 êàòåãîðèé. Íàçâàíèÿ 

ñýìïëîâ óäàðíûõ ñì. ”«Ñïèñîê ïðåñåòîâ»”.

7) Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Vel.SW LH” äëÿ íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè 

îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷àíèå ñýìïëà çàâèñèò îò ñêîðîñòè (ñèëû) íàæàòèÿ íà êëàâèøó 

(Velocity). Ýòî íàçûâàåòñÿ äèíàìè÷åñêèì ïåðåêëþ÷åíèåì ñýìïëîâ.

Åñëè çàäàòü äëÿ ïàðàìåòðà “Vel.SW LH” çíà÷åíèå 001, áóäåò âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî 

“âåðõíèé” ñýìïë.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íà äèíàìè÷åñêîìó ïåðåêëþ÷åíèþ ìóëüòèñýìïëîâ 

â ïðîãðàììíîì ðåæèìå (ñì. <50>, “High Multisample è Low Multisample”).

8) Çàäàéòå íóæíûå íàñòðîéêè äëÿ íàçíà÷åííûõ áàðàáàííûõ ñýìïëîâ.

Íàñòðîéêè “âåðõíåãî” ñýìïëà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå High Sample, “íèæíåãî” — íà ñòðàíèöå Low Sample. 

Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü òàêèå ïàðàìåòðû, êàê ãðîìêîñòü (“Level”), âûñîòó (“Trans”, “Tune”) è òåìáð 

(“Fc.”, “Reso”). Áîëåå ïîäðîáíî ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <134>.

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 4) — 8) äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîé íîòû.

Åñëè òðåáóåòñÿ ñêîïèðîâàòü íàñòðîéêè êàêîé-ëèáî êëàâèøè, èñïîëüçóéòå óòèëèòó “Copy Key Setup”.

10) Íà ñòðàíèöå GLOBAL 5.1: DKit âûáåðèòå çàêëàäêó Voice/Mixer.

11) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Excl Group (Exclusive Group)”.

Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ãðóïïèðîâêè îäíîòèïíûõ ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Íàïðèìåð, åñëè íîòû, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû îòêðûòûé è çàêðûòûé õàé-õåò, íàõîäÿòñÿ â îäíîé ãðóïïå, 

ñîîòâåòñòâóþùèå çâóêè íå ñìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî. Òàêèì îáðàçîì äîñòèãàåòñÿ 

åñòåñòâåííîñòü çâó÷àíèÿ õàé-õåòà.

12) Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “BUS” îïðåäåëèòå ìàðøðóòèçàöèþ âûõîäîâ.

Èñïîëüçóéòå ýòîò ïàðàìåòð, åñëè íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü îïðåäåëåííûå íîòû ýôôåêòîì ðàçðûâà 

èëè íàçíà÷èòü èõ íà îòäåëüíûå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1&2. 

Íàïðèìåð, ìîæíî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå IFX äëÿ çâóêîâ ìàëîãî áàðàáàíà è L/R — äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ 

èíñòðóìåíòîâ â íàáîðå. Åñëè îïðåäåëåííûé ñýìïë óäàðíûõ òðåáóåòñÿ âûâåñòè ÷åðåç îòäåëüíûé 

àóäèîâûõîä AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 è/èëè 2, âûáåðèòå çíà÷åíèå 1, 2 èëè 1/2. Äàííûå óñòàíîâêè

äîñòóïíû, åñëè äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ, îòìå÷åíà îïöèÿ 

“Use DKit Setting” íà ñòðàíèöå PROG 7.1: Ed-InsertFX, BUS (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <26>, <160>). 

134 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <98, 99>



13) Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Pan” äëÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñýìïëà â ñòåðåîïîëå.

Äàííàÿ óñòàíîâêà äîñòóïíà, åñëè äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ, îòìå÷åíà

îïöèÿ “Use DKit Setting” íà ñòðàíèöå PROG 5.1: Ed-Amp1, Level/Pan.

14) Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “S1 (Send1(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))” äëÿ óêàçàíèÿ óðîâíÿ 

îáðàáîòêè ñýìïëà ìàñòåð-ýôôåêòàìè.

Äàííûå óñòàíîâêè äîñòóïíû, åñëè äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ, îòìå÷åíà

îïöèÿ “Use DKit Setting” íà ñòðàíèöå PROG 7.1: Ed-InsertFX, BUS.

15) Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Write Drum Kits” ñîõðàíèòå îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ.

×òîáû èçìåíèòü èìÿ íàáîðà óäàðíûõ, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Rename Drum Kit” (ñì. <44>).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå Korg TR áåç ñîõðàíåíèÿ äàííûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû 

(ñì. <45>, “Ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ïðè ðàáîòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå”).

Режим обмена данными

Как работает режим обмена данными

Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè ìîæíî ñîõðàíÿòü èëè çàãðóæàòü äàííûå ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñ/íà êàðòû SD 

èëè ïîäêëþ÷åííûé ê ïîðòó SCSI âíåøíèé íàêîïèòåëü (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè êàðòû EXB-SMPL). Êðîìå òîãî,

â ýòîì ðåæèìå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè äàííûõ.

Áîëåå ïîäðîáíî î ïîäêëþ÷åíèè âíåøíåãî SCSI-íàêîïèòåëÿ è åãî èäåíòèôèêàöèè 

ñì. “Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ” EXB-SMPL.

Äîñòóïíûå òèïû íîñèòåëåé

ÊÊààððòòàà  SSDD

Êàðòà SD íå âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè Korg TR è ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî.

TR ïîääåðæèâàåò êàðòû SD ñ íàïðÿæåíèåì ïèòàíèÿ 2.7 — 3.6 Â åìêîñòüþ 16 Ìá — 1 Ãá, à òàêæå SD-êàðòû 

ñ èäåíòèôèêàòîðîì (ID).

ÂÂííååøøííèèéé  SSCCSSII--ííààêêîîïïèèòòååëëüü

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà ðàñøèðåíèÿ EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), TR ïîëó÷àåò

âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü äàííûå íà âíåøíåì SCSI-ñîâìåñòèìîì óñòðîéñòâå (åìêîñòü äî 4 Ãá), íàïðèìåð

æåñòêîì äèñêå, íàêîïèòåëå Zip, Jaz, ORB èëè MO.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòôîðìàòèðîâàòü SCSI-ñîâìåñòèìîå

óñòðîéñòâî åìêîñòüþ äî 4 Ãá.

Ïðè ïåðâîé óñòàíîâêå íîñèòåëÿ ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè ïîñëå ñìåíû äèñêà, òðåáóåòñÿ íàæàòü 

íà ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó è ò.ä. äëÿ òîãî, ÷òîáû TR îáíàðóæèë íîñèòåëü. Êàê òîëüêî äèñê (èëè äðóãîé 

íîñèòåëü) ðàñïîçíàåòñÿ, íà ÆÊ äèñïëåé âûâîäèòñÿ îíôîðìàöèÿ î íåì.

Åñëè Korg TR ðàñïîçíàë áîëåå îäíîãî óñòðîéñòâà, âûáåðèòå ïàðàìåòð “Media” è ñ ïîìîùüþ êíîïîê 

[INC]/[DEC] ïðîèçâîäèòå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó óñòðîéñòâàìè.

TR íå ìîæåò ïðîèçâîäèòü ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé, äëÿ êîòîðûõ ðàçìåð áëîêà íå ðàâåí 512 áàéòàì 

(íàïðèìåð, 640 Ìá èëè 1.3 Ãá MO-äèñêè è ò.ä.).

Форматирование носителя

Âíåøíèé SCSI-íàêîïèòåëü (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèè EXB-SMPL) èëè SD-êàðòó íåîáõîäèìî

îòôîðìàòèðîâàòü.

Íîâûé íîñèòåëü, èëè íîñèòåëü, êîòîðûé ðàáîòàë ñîâìåñòíî ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì, ïðåäâàðèòåëüíî äîëæåí

áûòü îòôîðìàòèðîâàí.

TR ïîääåðæèâàåò ôîðìàò MS-DOS.

Áîëåå ïîäðîáíî î ïðîöåäóðå ôîðìàòèðîâàíèÿ ñì. “Ôîðìàòèðîâàíèå” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <156>).

Íîñèòåëü îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü îòôîðìàòèðîâàí. Êàðòà SD èëè âíåøíèé SCSI-íàêîïèòåëü, 

îòôîðìàòèðîâàííûå íà óñòðîéñòâå, îòëè÷íîì îò Korg TR, ìîãóò áûòü ðàñïîçíàíû íåêîððåêòíî.

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          135<99, 100>



TR íå ìîæåò ïðîèçâîäèòü ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé, äëÿ êîòîðûõ ðàçìåð áëîêà íå ðàâåí 512 áàéòàì 

(íàïðèìåð, 640 Ìá èëè 1.3 Ãá MO-äèñêè).

Обращение с картой SD
¦ Â ïðîöåññå èñïîëüçîâàíèÿ êàðòà SD ìîæåò ñèëüíî íàãðåòüñÿ. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TR è ïîäîæäèòå 

íåêîòîðîå âðåìÿ ïåðåä èçâëå÷åíèåì êàðòû.

¦ Êàðòà SD ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âûñîêîòåõíîëîãè÷íîå óñòðîéñòâî. Çàïðåùàåòñÿ ñãèáàòü, ðîíÿòü 

èëè ïðîèçâîäèòü èíûå äåéñòâèÿ, ñïîñîáíûå ïîâðåäèòü êàðòó.

¦ Íå õðàíèòü êàðòû SD â ìåñòàõ ñ âûñîêîé èëè íèçêîé òåìïåðàòóðîé, íå ïîäâåðãàéòå âîçäåéñòâèþ ïðÿìîãî 

ñîëíå÷íîãî ñâåòà, íå îñòàâëÿéòå âáëèçè íàãðåâàòåëÿ, â ñèëüíî çàïûëåííûõ ìåñòàõ èëè â ïîìåùåíèÿõ 

ñ âûñîêîé âëàæíîñòüþ.

¦ Íå èñïîëüçóéòå è íå õðàíèòå êàðòû SD â ìåñòàõ, ãäå îíè ìîãóò áûòü ïîäâåðæåíû âîçäåéñòâèþ ñèëüíîãî 

ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà èëè ýëåêòðè÷åñêèõ ïîìåõ.

¦ Íå äîïóñêàéòå çàãðÿçíåíèÿ êîíòàêòîâ êàðòû SD. Åñëè êîíòàêòû èñïà÷êàëèñü, àêêóðàòíî ïðîòðèòå èõ 

÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ.

¦ Äëÿ çàùèòû îò ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà õðàíèòå êàðòó â ïðèëàãàåìîì ê íåé ôóòëÿðå.

¦ Íå îñòàâëÿéòå êàðòó SD â ìåñòàõ, äîñòóïíûõ äëÿ ìëàäåíöåâ è äåòåé ìëàäøåãî âîçðàñòà. Îíè ìîãóò 

çàñóíóòü åå â ðîò è ïðîãëîòèòü.

¦ Âíèìàòåëüíî îçíàêîìüòåñü ñ èíñòðóêöèåé, ïðèëàãàåìîé ê êàðòå SD è ñîáëþäàéòå èçëîæåííûå â íåé 

òðåáîâàíèÿ è ðåêîìåíäàöèè.

О защите карты SD от записи

Íà êàðòàõ SD ðàñïîëîæåí ïåðåêëþ÷àòåëü çàùèòû îò çàïèñè, ïðåäîõðàíÿþùèé

äàííûå îò ñëó÷àéíîãî ñòèðàíèÿ. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå

“Protected”, ñîõðàíÿòü èëè óäàëÿòü äàííûå íà êàðòó, à òàêæå ïðîèçâîäèòü

ôîðìàòèðîâàíèå áóäåò íåâîçìîæíî. Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü

îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå íà êàðòå, âåðíèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå

“Unprotected”.

Загрузка данных

Òèïû äàííûõ, äîñòóïíûå äëÿ çàãðóçêè

Äàííûå, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ (íàïðèìåð, êàðòû SD), ïðèâåäåíû íà ñëåäóþùåé

äèàãðàììå (áîëåå ïîäðîáíî î êàæäîì òèïå äàííûõ ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <141>).

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ EXB-SMPL, äàííûå òàêæå ìîãóò áûòü çàãðóæåíû ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, íàïðèìåð

æåñòêîãî äèñêà èëè ïðèâîäà CD-ROM.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ

ÇÇààããððóóççêêàà  ïïððîîããððààìììì,,  êêîîììááèèííààööèèéé,,  ííààááîîððîîââ  óóääààððííûûõõ,,  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ  ïïààòòòòååððííîîââ  ààððïïååääææèèààòòîîððàà  èè  ããëëîîááààëëüüííûûõõ
óóññòòààííîîââîîêê  ((ççààããððóóççêêàà  ôôààééëëàà  ..PPCCGG))

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ïðîöåññ çàãðóçêè ôàéëà .PCG. Ôàéëû .PCG ñîäåðæàò ïðîãðàììû,

êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ïîëüçîâàòåëÿ è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè 

(ñì. äèàãðàììó íèæå).

Ýòà îïåðàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ, åñëè òðåáóåòñÿ çàãðóçèòü äàííûå, ñîõðàíåííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Save All” 

èëè “Save PCG”.

Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûõ 

ïàòòåðíîâ íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷èòü çàùèòó ïàìÿòè (ñì. <43>).

1) Åñëè äàííûå íàõîäÿòñÿ íà êàðòå SD, óñòàíîâèòå åå â ñëîò òûëüíîé ïàíåëè Korg TR.

Áîëåå ïîäðîáíî îá îáðàùåíèè ñ êàðòîé SD ñì. ðàçäåë “Îáðàùåíèå ñ êàðòîé SD”.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ ïëàòà EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), è äàííûå 

çàãðóæàþòñÿ ñ âíåøíåãî SCSI-íîñèòåëÿ, îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïîëüçîâàòåëÿ EXB-SMPL 

è óáåäèòåñü, ÷òî SCSI-óñòðîéñòâî ïîäêëþ÷åíî ïðàâèëüíî è ñîäåðæèò íåîáõîäèìûå ôàéëû.
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Ïåðåêëþ÷àòåëü

Ïîëîæåíèå
“Protected”



2) Âîéäèòå â ðåæèì îáìåíà äàííûìè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [MEDIA], è íàæìèòå íà ëþáóþ 

ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó [F1] — [F8], ÷òîáû TR ïðî÷èòàë ñîäåðæèìîå íîñèòåëÿ.

3) Âûáåðèòå çàêëàäêó Load.

Íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ôàéëàõ.

4) Ïðè çàãðóçêå ñ âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC] äëÿ âûáîðà 

íîñèòåëÿ, ñîäåðæàùåãî íåîáõîäèìûå äàííûå.

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [ ] è [ ] âûáåðèòå ôàéë .PCG.

Âûáðàííûé ôàéë áóäåò âûäåëåí.

Åñëè äàííûå äëÿ çàãðóçêè íàõîäÿòñÿ â êàòàëîãå óðîâíåì íèæå (âûøå) òåêóùåãî, èñïîëüçóéòå êíîïêè 

[F6] (“OPEN”) èëè [F5] (“UP”) äëÿ ïåðåõîäà ê íóæíîìó êàòàëîãó, à çàòåì âûáåðèòå ôàéë.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TR áóäóò ïåðåçàïèñàíû äàííûìè 

ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå 

ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî 

ñîõðàíèòü, ñäåëàéòå ýòî ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All” èëè “Save PCG”, à çàòåì ïðîèçâîäèòå çàãðóçêó.
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Äîñòóïíûå äëÿ çàãðóçêè ôàéëû

Ïàïêè DOS

Ôàéë DOS

Íà óðîâåíü âíèç (“Open”)Íà óðîâåíü ââåðõ (“Up”)

Ôàéë .PCG

Ôàéë .SNG

Ôàéë .MID

Ôàéë .EXL

Ôàéë .KMP

Ôàéë .KSF

Ôàéë .KSC

Ôàéë .AIFF

Ôàéë .WAV

Âñå ïðîãðàììû 1 áàíê ïðîãðàìì
[A] - [D]

1 ïðîãðàììà

Âñå êîìáèíàöèè 1 áàíê êîìáèíàöèé
[A] - [Ñ]

1 êîìáèíàöèÿ

Âñå íàáîðû
óäàðíûõ

1 ãðóïïà íàáîðîâ
óäàðíûõ [INT, User]

1 íàáîð óäàðíûõ

Âñå ïàòòåðíû
àðïåäæèàòîðà

1 ãðóïïà ïàòòåðíîâ
[INT, User]

1 ïàòòåðí
àðïåäæèàòîðà

Ãëîáàëüíûå
íàñòðîéêè

Ñïèñêè ïåñåí

1 ïåñíÿ 
[000 - 199]

Òðåê

1 ïàòòåðí 
[00 - 99]

Ïðîãðàììà â ôîðìàòå
AKAI

Ñýìïë â ôîðìàòå 
AKAI



6) Â ìåíþ óòèëèò âûáåðèòå êîìàíäó “Load Selected”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Âèä ýêðàíà è äîñòóïíûå êîìàíäû 

çàâèñÿò îò òèïà ôàéëà, âûáðàííîãî äëÿ çàãðóçêè. Áîëåå ïîäðîáíî îáî âñåõ òèïàõ 

ôàéëîâ ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <143>.

7) Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Load îòìå÷åíà îïöèÿ 

“Load ********.SNG too”, âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG áóäåò çàãðóæåí 

ôàéë .SNG ñ òåì æå èìåíåì.

Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Load îòìå÷åíà îïöèÿ 

“Load ********.KSC too”, âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG áóäåò 

çàãðóæåí ôàéë .KSC ñ òåì æå èìåíåì.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] ("OK") äëÿ çàâåðøåíèÿ 

îïåðàöèè çàãðóçêè.

Çàãðóçêà áóäåò ïðåðâàíà, åñëè â ôàéëå íå ñîäåðæèòñÿ íóæíûõ äàííûõ (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <143>).

Íè â êîåì ñëó÷àå íå èçâëåêàéòå íîñèòåëü â ïðîöåññå ÷òåíèÿ äàííûõ.

Сохранение данных

Îïèñàíèå ïðîöåäóðû çàïèñè íà êàðòó SD èëè âíåøíèé SCSI-íîñèòåëü ñì. â ðàçäåëå “Çàïèñü 

íà âíåøíèé íîñèòåëü”, (ñì. <46>).

Òèïû äàííûõ, äîñòóïíûå äëÿ ñîõðàíåíèÿ

Íà âíåøíèé íîñèòåëü (êàðòó SD è ò.ä.) ìîæíî çàïèñûâàòü äàííûå ïåðå÷èñëåííûõ íèæå òèïîâ. Åñëè

óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ ïëàòà EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), äàííûå òàêæå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû

íà íîñèòåëå ñ âûñîêîé åìêîñòüþ, íàïðèìåð, íà æåñòêîì äèñêå.

¦¦ Ôàéëû .PCG

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû 

àðïåäæèàòîðà (ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå, äëÿ êîòîðûõ îòìå÷åíà îïöèÿ “S.Item” (Select Save Items).

¦¦ Ôàéëû .SNG

Ïåñíè, ñïèñêè ïåñåí.

¦¦ Ôàéëû .KSC

Ñêðèïò-ôàéëû (.KSC), ñîäåðæàùèå ñïèñêè ñîçäàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè 

ïëàòû EXB-SMPL) ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, ìóëüòèñýìïëû (ôàéëû .KMP) è ñýìïëû (ôàéëû .KSF).

¦¦ Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)

Ïàòòåðí, ñîçäàííûé â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, ìîæåò áûòü ñîõðàíåí êàê ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë.

¦¦ Äàííûå System Exclusive

Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ, ïîëó÷åííûå TR ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà (TR èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå 

MIDI-ôàéëåðà).

¦¦ Ôàéëû .WAVE, .AIFF

Ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL), ìîãóò 

ýêñïîðòèðîâàòüñÿ è ñîõðàíÿòüñÿ â ôàéëàõ ôîðìàòîâ .WAVE è .AIFF.

Áîëåå ïîäðîáíî òèïû äàííûõ è ñîîòâåòñòâóþùèå èì ïèêòîãðàììû îïèñàíû íà ñòðàíèöå <101>.

Установки арпеджиатора
Â äàííîé ãëàâå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà â êàæäîì ðåæèìå. Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà

àðïåäæèàòîðà îïèñàíà â ðàçäåëå “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà” (ñì. <27>).

Установки арпеджиатора в режиме программ

Arpeggiator on/off

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà. 

Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè [ARP ON/OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.
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Ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà “âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí” ïðè çàïèñè ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììîé.

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 6.1: Ed-Arp, Arpeg. Setup.

2) Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “ (Tempo)” äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Íàñòðîèòü òåìï ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ âðàùàþùåãîñÿ êîíòðîëëåðà REALTIME CONTROLS [TEMPO] 

(ðåæèì C). Ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñâåòîäèîä áóäåò ìèãàòü â âûáðàííîì òåìïå.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI) ðàâåí External èëè Ext-USB, íà äèñïëåå 

îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “ =EXT”. Â ýòîì ñëó÷àå òåìï ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì, 

èçìåíèòü åãî ñ ïîìîùüþ TR íåâîçìîæíî.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Ìîæíî îñóùåñòâëÿòü âûáîð èç ïðåñåòíûõ (P000 — P004) è ïîëüçîâàòåëüñêèõ 

(U000(INT) — 215 (User)) àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê “Octave” è “Sort”. Äàëåå íà äèàãðàììàõ 

ïîêàçûâàåòñÿ, êàê áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû P000 — P004, åñëè ïàðàìåòð “Octave” ðàâåí 1

è îïöèÿ “Sort” îòìå÷åíà. Äëÿ ïàòòåðíà P004: RANDOM ïðèâåäåí îäèí èç âîçìîæíûõ âàðèàíòîâ.

P000: UP P001: DOWN P002: ALT1

P003: ALT2 P004: RANDOM

U000 (INT)–U199(INT)

Ïî óìîë÷àíèþ â ýòèõ ÿ÷åéêàõ íàõîäÿòñÿ 

ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå ôàáðè÷íûå ïàòòåðíû. 

Ñðåäè íèõ åñòü ìóçûêàëüíûå ôðàçû äëÿ óäàðíûõ 

è áàñ-ãèòàðû, ðèôôû äëÿ ãèòàðû, êëàâèøíûõ,

à òàêæå äðóãèå ïàòòåðíû â ðàçëè÷íûõ ñòèëÿõ 

(ñì. «Ñïèñîê ïðåñåòîâ»).

U200 (User)–U215 (USER)

Ïî óìîë÷àíèþ ýòè ÿ÷åéêè ïóñòû.

4) Îòðåãóëèðóéòå íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà.

“Octave”: Óñòàíàâëèâàåò äèàïàçîí, â êîòîðîì 

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî.
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“Octave” = 4 UP



Åñëè âûáðàí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ïîëüçîâàòåëÿ, íà õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêæå âëèÿåò 

ïàðàìåòð “Octave Motion” (ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Arp. Pattern, Setup).

“Reso”: Îïðåäåëÿåò ðèòìè÷åñêîå ðàçðåøåíèå àðïåäæèî â äèàïàçîíå – .

“Gate”: Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü êàæäîé íîòû â àðïåäæèî. Åñëè âûáðàí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí 

ïîëüçîâàòåëÿ, äàííîìó ïàðàìåòðó ìîæíî ïðèñâîèòü çíà÷åíèå Step. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàíà 

íàñòðîéêà “Gt” (ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit).

Ïðè ðåãóëèðîâêå äàííîãî ïàðàìåòðà ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-GATE] (ðåæèì C) íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ 

íàñòðîéêè “Gate” óáåäèòåñü, ÷òî êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

“Velocity”: Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè çàäàòü äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Key, 

ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò èñïîëüçîâàíà ðåàëüíàÿ ñèëà íàæàòèÿ íà êëàâèøè. Åñëè âûáðàí 

àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ïîëüçîâàòåëÿ, äàííîìó ïàðàìåòðó ìîæíî ïðèñâîèòü çíà÷åíèå Step. 

Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàíà íàñòðîéêà “Vel” (ñòðàíèöà GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit).

Ïðè ðåãóëèðîâêå äàííîãî ïàðàìåòðà ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ 

íàñòðîéêè “Velocity” óáåäèòåñü, ÷òî êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

“Swing”: Óñòàíàâëèâàåò ñìåùåíèå ÷åòíûõ (íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé) íîò â àðïåäæèî, òåì ñàìûì äîáàâëÿÿ 

“ñâèíã” â çâó÷àíèå ïàòòåðíà.

“Sort”: Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà (On), íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ 

â ïîðÿäêå èõ âûñîòû â àêêîðäå, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, â êàêîì 

ïîðÿäêå îíè áûëè âçÿòû íà êëàâèàòóðå. Åñëè ýòà îòìåòêà ñíÿòà (Off),

íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè áûëè âçÿòû 

íà êëàâèàòóðå.

“Latch”: Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, àðïåäæèî áóäåò ïðîäîëæàòü èãðàòü 

ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø. Åñëè îòìåòêà ñíÿòà, àðïåäæèî îñòàíîâèòñÿ, 

êàê òîëüêî ìóçûêàíò ñíèìåò àêêîðä.

“Key Sync.”: Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, ïðè ñíÿòèè ðóêè ñ êëàâèàòóðû 

è ïîñëåäóþùåì íàæàòèè íà êëàâèøó àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ îò íà÷àëà. Ýòî óäîáíî ïðè æèâîé èãðå, åñëè 

àðïåäæèî íåîáõîäèìî íà÷èíàòü îò íà÷àëà òàêòà. Åñëè îòìåòêà ñíÿòà, àðïåäæèî âñåãäà áóäåò 

ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI clock. Áîëåå ïîäðîáíî î ñèíõðîíèçàöèè ñì. ðàçäåë 

“Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà” (ñì. <111>).

“Keyboard”: Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, íîòû, ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì è áåðóùèåñÿ íà êëàâèàòóðå, áóäóò

çâó÷àòü îäíîâðåìåííî. Åñëè îòìåòêà ñíÿòà, áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì.

Ýòè óñòàíîâêè òàêæå ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Plat, Arp.Play.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà èç äðóãîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñëóæèò êîìàíäà ìåíþ 

óòèëèò “Copy Arpeggiator” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <25>).

5) Íà ñòðàíèöå Scan Zone çàäàéòå êëàâèàòóðíûé äèàïàçîí, â êîòîðîì áóäåò 

èñïîëüçîâàòüñÿ àðïåäæèàòîð.

“Key Btm”, “Key Top”: Àðïåäæèàòîð áóäåò çàäåéñòâîâàí òîëüêî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè, íàõîäÿùèåñÿ 

âíóòðè óñòàíîâëåííîãî äèàïàçîíà. Êëàâèøè âíå ýòîãî äèàïàçîíà èñïîëüçóþòñÿ îáû÷íûì îáðàçîì 

è íå âëèÿþò íà àðïåäæèàòîð.

Íàïðèìåð, âûáåðåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern” ïàòòåðí P000: UP, îòìåòèì îïöèþ “Latch”, 

óñòàíîâèì çíà÷åíèå “Key Top”, ðàâíîå B3, è çíà÷åíèå “Key Btm”, ðàâíîå C-1. Òîãäà íàæàòèå íà êëàâèøó 

B3 è íèæå çàïóñòèò àðïåäæèàòîð. Ïîñêîëüêó îïöèÿ “Latch” âêëþ÷åíà, àðïåäæèàòîð áóäåò ïðîäîëæàòü 

âîñïðîèçâåäåíèå äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø. Íîòû C4 è âûøå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ 

èñïîëíåíèÿ ìåëîäèè â ñîïðîâîæäåíèè àðïåäæèàòîðà. Äëÿ ñìåíû àðïåäæèî ñëåäóåò èãðàòü íà êëàâèøàõ, 

íàõîäÿùèõñÿ íèæå B3.
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“Vel Btm”, “Vel Top”: Àðïåäæèàòîð áóäåò çàäåéñòâîâàí òîëüêî ïðè îïðåäåëåííîé ñêîðîñòè íàæàòèÿ 

íà êëàâèøè. Íîòû, ïàðàìåòð Velocity êîòîðûõ íàõîäèòñÿ âíå óêàçàííîãî äèàïàçîíà, áóäóò ñûãðàíû 

îáû÷íûì îáðàçîì, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò.

6) Äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê ïðîãðàììû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü îòêëþ÷èòå 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå çàùèòó è ñîõðàíèòå ïðîãðàììó (ñì. <43>).

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììîé

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ ïðîãðàììîé, çàãðóæàëèñü âìåñòå 

ñ íåé, çàäàéòå çíà÷åíèå Program äëÿ ïàðàìåòðà “Auto Arp.” (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: System, Basic).

Установки арпеджиатора в комбинационном и секвенсерном режимах

Â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ TR îáëàäàåò âîçìîæíîñòüþ èñïîëüçîâàòü äâîéíîé

àðïåäæèàòîð, òî åñòü âîñïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà. Óñòàíîâêè äëÿ ýòèõ

ðåæèìîâ ïðîèçâîäÿòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì, êàê çàäàòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå. 

Áîëåå ïîäðîáíî ñì. (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <43>, <82>).

Äâîéíîé àðïåäæèàòîð ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ñëåäóþùèå âîçìîæíîñòè.

¦ Íàçíà÷àòü àðïåäæèàòîð íà êàæäûé òåìáð. Ìîæíî âûáðàòü çíà÷åíèÿ Off, A è B (ñì. øàã 5).

¦ Óêàçûâàòü, ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ áóäóò ðàáîòàòü àðïåäæèàòîðû A è B (ñì. øàã 6).

¦ Âûáèðàòü ïàòòåðí è çàäàâàòü ïàðàìåòðû äëÿ êàæäîãî èç àðïåäæèàòîðîâ A è B (ñì. øàã 7).

¦ Óñòàíàâëèâàòü êëàâèàòóðíûå è äèíàìè÷åñêèå çîíû äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðîâ, èëè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ 

ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B. (ñì. øàã 8).

¦ Óêàçûâàòü, êàêèå òåìáðû áóäóò çâó÷àòü òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå (ñì. øàã 10).

Arpeggiator on/off

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà. 

Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè [ARP ON/OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà “âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí” 

ïðè çàïèñè ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Åñëè îïöèÿ “Assign” îòêëþ÷åíà (Off) èëè îïöèÿ “Arpeggiator Run” íå îòìå÷åíà, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó 

[ARP ON/OFF] àðïåäæèàòîð çàïóùåí íå áóäåò.

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 2.1: Ed-Prog/Mix, Prog.

Âûáåðèòå íóæíûå ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå ëþáûå ïðîãðàììû 

äëÿ òåìáðîâ 1 — 4.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 3.1: Ed-Param1, MIDI.

Äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” â çíà÷åíèå INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” — 

â çíà÷åíèå Gch, èëè óêàæèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI, “MIDI Channel”).

Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå “Status” INT äëÿ òåìáðîâ 1 — 4 è Off — äëÿ òåìáðîâ 5 — 8. Óñòàíîâèòå 

äëÿ òåìáðîâ 1 — 4 çíà÷åíèå Gch äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Channel”.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 6.1: Ed-Arp., Setup.
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4) Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “ (Tempo)” äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Òåìï çàäàåòñÿ òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. <103>). Óêàçàííûé òåìï èñïîëüçóåòñÿ 

àðïåäæèàòîðàìè A è B.

5) Çàäàéòå óñòàíîâêè “Assign”

Íàçíà÷üòå àðïåäæèàòîðû A è/èëè B íà íóæíûå òåìáðû. Âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ 

ñ ïîìîùüþ íàçíà÷åííîãî àðïåäæèàòîðà.

6) Çàäàéòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”

Îòìåòüòå àðïåäæèàòîð(û), êîòîðûå íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó 

[ARP ON/OFF] áóäóò çàäåéñòâîâàíû òîëüêî îòìå÷åííûå íà äàííîì øàãå àðïåäæèàòîðû.

Ïðè óñòàíîâêàõ, ïîêàçàííûõ íà èëëþñòðàöèÿõ ê øàãàì 2) è 3) íàæàòèå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] çàñòàâèò 

àðïåäæèàòîð A óïðàâëÿòü òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B — òåìáðîì 3. Åñëè êíîïêà [ARP ON/OFF] 

âûêëþ÷åíà, ïðè èñïîëíåíèè òåìáðû 1 — 4 áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà äðóãà.

Àðïåäæèàòîð íå áóäåò çàïóùåí, åñëè äëÿ âñåõ òåìáðîâ óñòàíîâêà “Assign” âûêëþ÷åíà (Off) èëè 

íå îòìå÷åí íè îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ (A è B) â ñòðîêå “Arpeggiator Run”.

7) Íà ñòðàíèöàõ Arp. A è Arp. B çàäàéòå ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B íàñòðàèâàþòñÿ òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. <103>). 

8) Íà ñòðàíèöå Scan Zone óêàæèòå êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîíû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ýòè ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B íàñòðàèâàþòñÿ òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. <103>). 

Óêàçûâàÿ êëàâèàòóðíûå è äèíàìè÷åñêèå äèàïàçîíû, ìîæíî óïðàâëÿòü âêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðîâ 

èëè ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B. Èñïîëüçóÿ ñòðàíèöû COMBI 3.3: Ed-Key Zone, Key è 

COMBI 3.4: Ed-Vel Zone, Vel äëÿ îïðåäåëåíèÿ êëàâèàòóðíûõ è äèíàìè÷åñêèõ äèàïàçîíîâ, à òàêæå 

èõ âçàèìîñî÷åòàíèé, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå êîíôèãóðàöèè.

9) Äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü îòêëþ÷èòå 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå çàùèòó è ñîõðàíèòå êîìáèíàöèþ (ñì. <43>).

10) Óñòàíîâêè “Status”, “MIDI Channel” è “Assign”, ïîêàçàííûå íà èëëþñòðàöèÿõ ê øàãàì 2) è 3) 

ìîãóò áûòü çàäàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îïðåäåëåííûå òåìáðû çâó÷àëè òîëüêî 

ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Òåõíèêà ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðîâ â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå äîñòàòî÷íî ñëîæíà. Ðàññìîòðèì 

â êà÷åñòâå ïðèìåðà íàñòðîéêè íåêîòîðûõ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ A021: Urban Nature RnB

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ A021: Urban Nature RnB è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èãðàòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî âûáðàí MIDI-êàíàë 01 (ñòðàíèöà GLOBAL

2.1: MIDI, “MIDI Channel”).

¦ Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T4 è T8. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí 

U144(INT): Dr-Nature RnB áóäåò óïðàâëÿòü ïðîãðàììîé òåìáðà T4 B004: Trance/Garage Kit.

¦ Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí èñïîëüçóåò íàñòðîéêó Fixed Note, íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ äëÿ óäàðíûõ ïàðòèé 

(îïöèÿ “Fixed Note” íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1:Arp.Pattern, Setup îòìå÷åíà). Â ýòîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîðíûé

ïàòòåðí íå çàâèñèò îò âûñîòû âçÿòûõ íîò (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <138>).

¦ Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà A “Key Btm” è “Key Top” (ñòðàíèöà COMBI 6.1: Ed-Arp., Scan Zone) îïðåäåëåíû 

òàêèì îáðàçîì, ÷òî îí çàïóñêàåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû B3 è íèæå.

¦ Àðïåäæèàòîð A òàêæå íàçíà÷åí íà òåìáð T8, îäíàêî îí èñïîëüçóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òîãî, 

÷òîáû ïðîãðàììà B004: Trance/Garage Kit, íàçíà÷åííàÿ íà òåìáð T4, çâó÷àëà òîëüêî 

ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà íàñòðîéêè òåìáðîâ T4 è T8

¦ Åñëè àðïåäæèàòîð âûêëþ÷åí, èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå áóäåò 

ïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì, íàçíà÷åííûì íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 

Gch (â äàííîì ñëó÷àå 01). Ïîñêîëüêó äëÿ òåìáðà T4 óñòàíîâëåí 

MIDI-êàíàë 02, ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè îí çâó÷àòü íå áóäåò. Òðåê T8 óñòàíîâëåí íà ãëîáàëüíûé 

MIDI-êàíàë, îäíàêî åãî ñòàòóñ — “îòêëþ÷åí” (Off), è îí òàêæå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.
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T4 INT 02 A

T8 Off Gch A



¦ Ëþáîé MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà òåìáð çàïóñêàåò àðïåäæèàòîð. Â íàøåì ñëó÷àå ýòî êàíàëû 02 è Gch

(ãëîáàëüíûé êàíàë). Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå çàïóñòèò àðïåäæèàòîð A, 

êîòîðûé íàçíà÷åí íà òåìáð T8 (Gch). Òåìáð T4 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèàòîðîì À. Òåìáð T8, 

äëÿ êîòîðîãî ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ “Off”, âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

¦ Ïîñêîëüêó äëÿ òåìáðà T8 ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ “Off”, åãî çâó÷àíèå áóäåò âûêëþ÷åíî 

âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò. Ýòîò òåìáð ÿâëÿåòñÿ “âñïîìîãàòåëüíûì”, 

îí èñïîëüçóåòñÿ ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû òåìáð T4 çâó÷àë òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Êîìáèíàöèÿ B071: “In The Pocket”

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ B071: “In The Pocket” è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èãðàòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî óêàçàí MIDI-êàíàë 01 (ñòðàíèöà 

GLOBAL 2.1: MIDI, “MIDI Channel”).

¦ Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è T8, à àðïåäæèàòîð B — íà òåìáð T5. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå 

íà òðåêå T7 ïðîãðàììà C004: HipHop Kit áóäåò èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U143(INT):

Dr-In The Pocket. Íà òðåêå T5 ïðîãðàììà A066: Chord Trigger èñïîëüçóåò ïàòòåðí U100(INT): Bs-Echo.

¦ Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà B “Key Btm” è “Key Top” (ñòðàíèöà COMBI 6.1: Ed-Arp., Scan Zone) óñòàíîâëåíû 

òàêèì îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèàòîð B âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî äëÿ íîò îò G3 è âûøå.

¦ Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå íà òðåê T8, îäíàêî ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîãðàììà C004: HipHop Kit

òåìáðà T7 çâó÷àëà òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå. Ïîäðîáíåå ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë 

“Êîìáèíàöèÿ A021: Urban Nature RnB”.

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ êîìáèíàöèåé

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé, àêòèâèðîâàëèñü 

ïðè åå âûáîðå, îòìåòüòå îïöèþ “Combi” â ñòðîêå “Auto Arp” (ñòðàíèöà GLOBAL 1.1: System, Basic).

Создание пользовательского арпеджиаторного паттерна

Îá àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíàõ ïîëüçîâàòåëÿ

Ìóçûêàëüíûå ôðàçû, èñïîëüçóåìûå àðïåäæèàòîðîì TR, íàçûâàþòñÿ “àðïåäæèàòîðíûìè ïàòòåðíàìè”.

Ñóùåñòâóåò äâà òèïà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: Âñåãî ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ ïÿòü — UP, DOWN, ALT1, 

ALT2 è RANDOM.

Äàííûå ïàòòåðíû ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè, è ðåäàêòèðîâàòü èõ íåëüçÿ.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: Âñåãî â ïàìÿòè TR íàõîäèòñÿ 216 ïàòòåðíîâ 

U000(INT) — U215(User), ïîçâîëÿþùèõ ïðîèãðûâàòü ðàçëè÷íûå àêêîðäîâûå è ìåëîäè÷åñêèå ðèñóíêè,

èçìåíÿþùèåñÿ â çàâèñèìîñòè îò íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1: Arp. Pattern ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñóùåñòâóþùèå èëè ñîçäàâàòü íîâûå

àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Îòðåäàêòèðîâàííûå ïàòòåðíû ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ëþáîé èç ÿ÷ååê ïàìÿòè

U000(INT) — 215(User). Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè îíè òàêæå ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà âíåøíèé íîñèòåëü,

íàïðèìåð êàðòó SD.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Ïåðåä ðåäàêòèðîâàíèåì ñëåäóåò îòêëþ÷èòü çàùèòó, ñíÿâ îòìåòêó Memory Protect “Arp. UsrPat” 

íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Preference.

Ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç ïðîãðàììíîãî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïðèìåíåíû ê

àðïåäæèàòîðíîìó ïàòòåðíó âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1) Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå âûáåðèòå ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé òðåáóåòñÿ 

îòðåäàêòèðîâàòü, èëè ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå îñíîâû 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà (ïîäñâåòêà êíîïêè 

áóäåò âêëþ÷åíà).

Äàæå åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ïðîãðàììû, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë îòêëþ÷åí, 

íàæàòèåì íà êíîïêó [ARP ON/OFF] åãî ìîæíî âêëþ÷èòü.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup.
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4) Â ñòðîêå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ïóñòîé ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, èãðà íà êëàâèàòóðå íå ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ àðïåäæèî. Ïàòòåðíû 

P000 — P004 ìîãóò áûòü âûáðàíû, íî ðåäàêòèðîâàòü èõ íåëüçÿ.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà âíåñåííûå èçìåíåíèÿ îäèíàêîâû 

äëÿ ïðîãðàììíîãî, êîìáèíàöèîííîãî è ñåêâåíñåðíîãî ðåæèìîâ.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Lgth (Length)” óêàæèòå äëèíó ïàòòåðíà.

Ïîñëå òîãî, êàê ïàòòåðí áóäåò ïðîèãðàí öåëèêîì, ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê åãî íà÷àëó. Äàííóþ óñòàíîâêó 

ìîæíî èçìåíèòü êàê âî âðåìÿ, òàê è ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â äàííîì ïðèìåðå óêàæèòå çíà÷åíèå 8.

Äëÿ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ ïàòòåðíîâ U000(INT) — U199(INT) èçìåíåíèå ïàðàìåòðà “Lgth” 

ìîæåò ñóùåñòâåííî ïîâëèÿòü íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè 

ýòîãî ïàðàìåòðà è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàòû.

6) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “ (Tempo”, “Reso (Resolution)”, “Oct (Octave)”, “Sort”, “Latch”, 

“K.Sync (Key Sync)” è “Kbd (Keyboard)”.

Ýòè ïàðàìåòðû îòíîñÿòñÿ ê ïðîãðàììíîìó ðåæèìó, îäíàêî ìîãóò áûòü íàñòðîåíû òàêæå è çäåñü.

Åñëè ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç ïðîãðàììíîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü äàííûå ïàðàìåòðû è ñîõðàíèòü 

îòêîððåêòèðîâàííûé âàðèàíò, âåðíèòåñü â ïðîãðàììíûé ðåæèì è çàïèøèòå ïðîãðàììó â ïàìÿòü 

èíñòóðìåíòà. Ýòè ïàðàìåòðû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Write Arpeggio Pattern” íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû, êàê ïîêàçàíî íà èëëþñòðàöèè ê øàãó 3).

7) Ïàðàìåòðû “Type (Arpeggio Type)”, “Octave Motion” è “Fixed Note” îïðåäåëÿþò õàðàêòåð 

ðàçâèòèÿ àðïåäæèî.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íàñòðîåíû â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå íåãî.

8) Âûáåðèòå çàêëàäêó Edit.

Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ è òîíîâ.

¦ Øàã (Step): Ìàêñèìàëüíî àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ïîëüçîâàòåëÿ ìîæåò ñîäåðæàòü 48 øàãîâ. 

Àðïåäæèàòîð íà÷èíàåò èãðàòü ñ ïåðâîãî øàãà íîòàìè, äëèòåëüíîñòü êîòîðûõ îïðåäåëåíà ïàðàìåòðîì 

“Reso (Resolution)”. Øàãè îòîáðàæàþòñÿ ñ ïîìîùüþ âåðòèêàëüíûõ ëèíèé ñåòêè, ïîêàçàííîé íà ÆÊ äèñïëåå.

Äëÿ âûáîðà øàãà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Step (Step No)”. Äëÿ êàæäîãî øàãà ìîãóò áûòü óêàçàíû ïàðàìåòðû 

“Ptch (Pitch Offset)”, “Gt (Gate)”, “Vel (Velocity)” è “Flam”.

Äëÿ ñìåíû òåêóùåãî øàãà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [ ] è [ ], à òàêæå, ïðè âûáðàííîì ïàðàìåòðå 

“Step (Step No)”, êîëåñî [VALUE] èëè êíîïêè [INC]/[DEC].

¦ Òîí (Tone): Â êàæäîì øàãå ìîæåò áûòü ïðîïèñàí àêêîðä, ñîäåðæàùèé äî 12 íîò (Tone No 00 — 11).

Äëÿ ââîäà òîíîâ âûáåðèòå øàã “Step (Step No)”, à çàòåì èñïîëüçóéòå öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], [–] è 

[./HOLD] äëÿ ââîäà òîíîâ. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèé òîí áóäåò 

âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí. Òîíû îòîáðàæàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ãîðèçîíòàëüíûõ ëèíèé ñåòêè, ïîêàçàííîé 

íà ÆÊ äèñïëåå. Ïàðàìåòðû “Tone No” ñîîòâåòñòâóþò ñëåäóþùèì êíîïêàì.
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Tone00–09: êíîïêè [0] — [9]

Tone10: êíîïêà [–]

Tone11: êíîïêà [./HOLD]

ÑÑîîççääààííèèåå  ïïððîîááííîîããîî  ïïààòòòòååððííàà

1) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

2) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

3) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

4) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

5) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [3].

6) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 06 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

7) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

8) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

9) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò âûñîòå ñàìîé íèæíåé íîòû âçÿòîãî àêêîðäà (åñëè îïöèÿ “Sort” íå îòìå÷åíà, 

îí áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ïåðâîé íàæàòîé íîòå). Àíàëîãè÷íî, Òîí 1 ñîîòâåòñòâóåò ñëåäóþùåé ïî âûñîòå 

êëàâèøå è ò.ä., äî 12 òîíîâ íà âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî øàãà.

10) Äëÿ øàãîâ 01 — 08 çàäàéòå íàñòðîéêè “Ptch (Pitch Offset)”, “Gt (Gate)”, 

“Vel (Velocity)” è “Flam”.

“Ptch (Pitch Offset)”: Òðàíñïîíèðóåò âûñîòó íîòû â ïîëóòîíàõ ââåðõ èëè âíèç. Ìîæíî çàäàòü 

äëÿ êàæäîãî øàãà îäèí è òîò æå òîí, à çàòåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” ñîçäàòü ìåëîäèþ, 

êîòîðàÿ áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ îò íàæàòîé êëàâèøè (ñì. ”Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí”).

“Gt (Gate)”: Óêàçûâàåò íà äëèòåëüíîñòü íîòû àðïåäæèî äëÿ êàæäîãî øàãà. Åñëè çàäàíî çíà÷åíèå LGT, 

íîòà áóäåò ïðîäîëæàòü çâó÷àíèå äî ñëåäóþùåé íîòû ñ òîé æå âûñîòîé èëè äî êîíöà ïàòòåðíà. Åñëè çàäàíî 

çíà÷åíèå Off, íîòà âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

“Vel (Velocity)”: Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè çàäàòü äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Key, 

ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò èñïîëüçîâàíà ðåàëüíàÿ ñèëà íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Çàäàííûå çäåñü çíà÷åíèÿ “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” áóäóò äåéñòâèòåëüíûìè, åñëè äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” íà ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-Arp., Arpeg. Setup â ïðîãðàììíîì ðåæèìå 

óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Step.

Åñëè óêàçàíî äðóãîå çíà÷åíèå, óñòàíîâêè “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” äëÿ êàæäîãî øàãà, çàäàííûå 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, èãíîðèðóþòñÿ. Çâó÷àíèå ïàòòåðíà áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ óñòàíîâêàìè, çàäàííûìè 

íà ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-Arp.

Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Gt (Gate)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-GATE] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Vel (Velocity)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME 

CONTROLS [ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).
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Íîìåð òîíà

Íîìåð øàãà

Lgth (äëèíà)



11) ×òîáû ïåðåèìåíîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò 

“Rename Arpeggio Pattern” (ñì. <44>).

12) Åñëè òðåáóåòñÿ çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, âîñïîëüçóéòåñü 

êîìàíäîé Write (ñì. <45>).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå áåç ñîõðàíåíèÿ äàííûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

13) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûå íàñòðîéêè äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû, âåðíèòåñü 

â ïðîãðàììíûé ðåæèì è ïðîèçâåäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ (ñì. <43>).

Äðóãèå ïðèìåðû ñîçäàíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïîëüçîâàòåëÿ

ÌÌååëëîîääèè÷÷ååññêêèèéé  ïïààòòòòååððíí

1) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +00.

2) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +10.

3) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +00.

4) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +00.

5) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +02.

6) Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 06 íå ââîäèòå òîí.

7) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå +00.

8) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” çíà÷åíèå –02.

ÀÀêêêêîîððääîîââûûéé  ïïààòòòòååððíí

1) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Gt (Gate)” çíà÷åíèå LGT.

2) Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 02 íå ââîäèòå òîí.

3) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2],

[3], [4].

4) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], 

[3], [4].

5) Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 05 íå ââîäèòå òîí.

6) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Gt (Gate)” çíà÷åíèå LGT.

7) Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 07 íå ââîäèòå òîí.

8) Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Äëÿ èìèòàöèè íþàíñîâ èãðû àêêîðäàìè íà ãèòàðå âûáåðèòå ïàðàìåòð “Flam”. Â ðåæèìå ïðîãðàìì 

âûáåðèòå çâóê àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû è ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Íà ñòðàíèöå 

PROG 6.1: Ed-Arpeg çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Gate” çíà÷åíèå Step.
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Òåïåðü âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Edit. Äëÿ íå÷åòíûõ øàãîâ óñòàíîâèòå 

ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Flam”. Äëÿ ÷åòíûõ øàãîâ óñòàíîâèòå 

îòðèöàòåëüíîå (–) çíà÷åíèå.

ÁÁààððààááààííííûûéé  ïïààòòòòååððíí

Àðïåäæèàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ, âêëþ÷èâ â ïðîãðàììå

óäàðíûõ îïöèþ “Fixed Note”.

1) Âûáåðèòå ïðîãðàììó, ñîäåðæàùóþ íàáîð óäàðíûõ.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïðîãðàììó A020: Standard Kit 1.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup è çàäàéòå ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

Îòìåòüòå îïöèþ “Fixed Note”. Åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷åíà, òîíû áóäóò çâó÷àòü ñ ôèêñèðîâàííîé âûñîòîé 

íåçàâèñèìî îò âûñîòû íàæàòîé êëàâèøè.

Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå Trigger All Tones äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Fixed Note Mode)”, íàæàòèå 

íà îäíó íîòó áóäåò óïðàâëÿòü çâó÷àíèåì âñåõ òîíîâ.

Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Fixed Note Mode)” çíà÷åíèå Trigger As Played, êàæäûé òîí áóäóò 

óïðàâëÿòüñÿ ñâîåé íîòîé (ñì. <110>).

Åñëè îïöèÿ “Fixed Mode” îòìå÷åíà, 

ñòàíóò äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû 

“Fixed Note No.” è “Tone No.”.

Âûáèðàéòå òîí (ïàðàìåòð “Fixed Note No”)

è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Tone No” 

îïðåäåëÿéòå, êàêèå íîòû íà íåì 

äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Â äàííîì 

ïðèìåðå çàäàéòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

Áàðàáàííûå ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà êàæäóþ íîòó, ìåíÿþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî íàáîðà 

óäàðíûõ. Ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì íàéòè íóæíûé çâóê, èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, à çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêó 

[ENTER], íàæàòü íàéäåííóþ êëàâèøó äëÿ ââîäà òðåáóåìîãî çíà÷åíèÿ.

3) Âûáåðèòå çàêëàäêó Edit

Êàæäûé òîí áóäåò îòîáðàæåí íà äèñïëåå â âèäå ìàëåíüêîãî êðóæêà.

Êàæäîé ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèè (òîíó) íà äèñïëåå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííûé çâóê áàðàáàíà (íîòà) íà êëàâèàòóðå.

Òåïåðü ìîæíî ââåñòè ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

4) Áîëüøîé áàðàáàí (Tone00).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

5) Ìàëûé áàðàáàí (Tone01).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].
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Îïöèÿ Fixed Note Tone No. Fixed Note No.

Ðåæèì (Fixed Note Mode)

Tone No. Fixed Note No.

00 C2 (áîëüøîé áàðàáàí)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õàé-õåò)

03 A#3 (îòêðûòûé õàé-õåò)



6) Çàêðûòûé õàé-õåò (Tone02).

Âûáåðèòå øàãè “Step (Step No)” 01, 02, 03, 05, 06, 07 è äëÿ êàæäîãî íàæìèòå íà êíîïêó [2].

7) Îòêðûòûé õàé-õåò (Tone03).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [3].

Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [3].

Åñëè äëÿ ðåæèìà “Mode (Fixed Note Mode)” âûáðàíî çíà÷åíèå Trigger All Tones, âçÿòèå îäíîé íîòû 

çàñòàâèò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âåñü ïàòòåðí.

Åñëè äëÿ ðåæèìà “Mode (Fixed Note Mode)” âûáðàíî çíà÷åíèå Trigger As Played, âçÿòèå îäíîé íîòû 

íà êëàâèàòóðå ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ ïàðòèè áîëüøîãî áàðàáàíà (Tone00). Åñëè âçÿòü äâå íîòû, 

íà÷íóò ïðîèãðûâàòüñÿ ïàðòèè áîëüøîãî (Tone00) è ìàëîãî (Tone01) áàðàáàíîâ. Â äàííîì ñëó÷àå 

êîëè÷åñòâî íàæàòûõ êëàâèø ñîîòâåòñòâóåò êîëè÷åñòâó àêòèâíûõ òîíîâ.

8) Çàäàéòå íàñòðîéêè äëÿ êàæäîãî øàãà

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Vel (Velocity)” äëÿ ðàññòàíîâêè àêöåíòîâ â ðèòìè÷åñêîì ïàòòåðíå.

Çàäàííûå çäåñü çíà÷åíèÿ “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” áóäóò äåéñòâèòåëüíûìè, åñëè äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” íà ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-Arp., Arpeg. Setup â ïðîãðàììíîì ðåæèìå 

óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Step.

Åñëè óêàçàíî äðóãîå çíà÷åíèå, óñòàíîâêè “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” äëÿ êàæäîãî øàãà, çàäàííûå 

â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, áóäóò èãíîðèðîâàòüñÿ. Çâó÷àíèå ïàòòåðíà áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ óñòàíîâêàìè, 

çàäàííûìè íà ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-Arp.

Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Gt (Gate)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-GATE] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Vel (Velocity)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME 

CONTROLS [ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Ðåäàêòèðîâàíèå äâîéíîãî àðïåäæèàòîðà

Â äàííîì ïðèìåðå áóäåò ðàññìîòðåíî ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Â ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç ðåæèìà êîìáèíàöèé ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðèìåíÿþòñÿ ê

àðïåäæèàòîðíîìó ïàòòåðíó âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

1) Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé 

òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, èñïîëüçóþùóþ àðïåäæèàòîðû A è B.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà (ïîäñâåòêà êíîïêè 

áóäåò âêëþ÷åíà).

Äàæå åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç êîìáèíàöèè, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë îòêëþ÷åí, 

íàæàòèåì íà êíîïêó [ARP ON/OFF] åãî ìîæíî âêëþ÷èòü. Îäíàêî, åñëè íå îòìå÷åíû îïöèè “Arpeggiator 

Run” A èëè B, è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Assign” íå áûëî ïðîèçâåäåíî íàçíà÷åíèÿ íà òåìáðû, àðïåäæèàòîð 

çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 

GLOBAL 6.1: Arp.Pattern, Setup.
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4) Ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç êîìáèíàöèîííîãî ðåæèìà, ÷òîáû âûáðàòü àðïåäæèàòîð 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, èñïîëüçóéòå çàêëàäêè “Arp (Arpeggio Select)” A è B.

Åñëè áûë âûáðàí àðïåäæèàòîð A, áóäåò ïðîèñõîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà À.

Åñëè áûë âûáðàí àðïåäæèàòîð B, áóäåò ïðîèñõîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà B.

5) Ïåðåêëþ÷èòåñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B è îòðåäàêòèðóéòå äðóãîé ïàòòåðí.

Åñëè òðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ, âåðíèòåñü â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì, ïåðåéäèòå 

íà ñòðàíèöó COMBI 1.1: Play, âûáåðèòå çàêëàäêó Arp. A èëè Arp. B è ñíèìèòå îòìåòêó ñ îïöèè 

“Arpeggiator Run”.

6) Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ 

óòèëèò “Rename Arpeggio Pattern” (ñì. <44>).

7) Åñëè òðåáóåòñÿ çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, âîñïîëüçóéòåñü 

êîìàíäîé Write (ñì. <45>).

Â äàííîì ñëó÷àå îáà àðïåäæèàòîðà áóäóò çàïèñàíû îäíîâðåìåííî. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå áåç ñîõðàíåíèÿ

äàííûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû (ñì. <45>).

8) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûå íàñòðîéêè äëÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè, âåðíèòåñü â ðåæèì 

êîìáèíàöèé è ïðîèçâåäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ (ñì. <43>).

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ïîëüçîâàòåëÿ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà óñòàíîâêó 

ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, MIDI-êàíàëà äëÿ êàæäîãî òðåêà è íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà. Óáåäèòåñü, 

÷òî èãðàþùèé â äàííûé ìîìåíò àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåò èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íàõîäèòñÿ 

â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ (òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà îïöèîíàëüíîé 

ïëàòû EXB-SMPL) àðïåäæèàòîð âêëþ÷àòüñÿ íå áóäåò, è ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ 

ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì.

Синхронизация арпеджиатора

Ìîìåíò ñðàáàòûâàíèÿ àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Key Sync”.

Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êëàâèøó è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ

îòíîñèòåëüíî ýòîãî ñîáûòèÿ.

Åñëè îïöèÿ “KeySync” íå îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíóòðåííèìè èëè âíåøíèìè

ñîîáùåíèÿìè MIDI-clock.

Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå îáúÿñíÿåòñÿ, êàê âåäåò ñåáÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “KeySync”.

Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ñèíõðîíèçàöèÿ ñ çàïóñêîì ïåñíè è ñ ñîîáùåíèåì MIDI Start.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B

Â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ îäíîâðåìåííî ìîãóò áûòü çàïóùåíû äâà àðïåäæèàòîðà. 

Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè çàïóñòèòü îäèí àðïåäæèàòîð (äëÿ êîòîðîãî îïöèÿ “KeySync” íå îòìå÷åíà) âî âðåìÿ

ðàáîòû äðóãîãî, âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ óæå çàïóùåííûì àðïåäæèàòîðîì â ñîîòâåòñòâèè

ñ íàñòðîéêîé “ (Tempo)”.

Åñëè îïöèÿ “KeySync” îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîðû A è B ðàáîòàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àðïåäæèàòîðîì è ñåêâåíñåðîì

Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè îñòàíîâëåíî

¦ Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêîé “ (Tempo)” è ïîñòóïàþùèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI-clock.

¦ Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà RPPR àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ýòèì ïàòòåðíîì.

¦ Åñëè íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàòòåðí RPPR ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì, óñòàíîâèòå 

äëÿ ïàðàìåòðà “Sync” (ñòðàíèöà SEQ 5.1: RPPR, RPPR Setup) çíà÷åíèå SEQ.

Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîèñõîäèòü â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêîé “ (Tempo)” àðïåäæèàòîðà.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè ïåñíè

¦ Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåêóùèì òåìïîì ïåñíè.
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Ñèíõðîíèçàöèÿ ïðè çàïóñêå ñåêâåíñåðà

¦ Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ãîðèò ïîäñâåòêà êíîïêè [ARP ON/OFF]) è èãðàåò, ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèÿ 

î çàïóñêå ïåñíè Song Start âîçâðàùàåò àðïåäæèàòîð íà íà÷àëî ïàòòåðíà (çäåñü íåò íèêàêîé ñâÿçè 

ñ ïàðàìåòðîì “KeySync”).

¦ Åñëè îïöèÿ “KeySync” íå îòìå÷åíà è àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ãîðèò ïîäñâåòêà êíîïêè [ARP ON/OFF]), 

çàïóñê àðïåäæèàòîðà â ìîìåíò îòñ÷åòà ïåðåä çàïèñüþ ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî àðïåäæèàòîð íà÷íåò 

âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà (êîòîðîå áóäåò çàïèñàíî) â òî÷íîñòè ñ íà÷àëà ïåñíè.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì 

è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “ (Tempo)” â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ çàäàíî çíà÷åíèå

EXT (ñòðàíèöà GLOBAL 2.1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Clock”= External èëè Ext-USB), TR áóäåò ðàáîòàòü

ñèíõðîííî ñ ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI-èíòåðôåéñó âíåøíèì óñòðîéñòâîì, ñîãëàñíî ïîëó÷àåìûì ñîîáùåíèÿì

MIDI Start è MIDI Clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock

¦ Àðïåäæèàòîð áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêîé “ (Tempo)”, îñíîâàííîé 

íà ïîñòóïàþùèõ ñîîáùåíèÿõ MIDI-clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Start

¦ Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí è èãðàåò, ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèÿ MIDI Start âîçâðàùàåò àðïåäæèàòîð íà íà÷àëî 

ïàòòåðíà (çäåñü íåò íèêàêîé ñâÿçè ñ ïàðàìåòðîì “KeySync”).

Установки эффектов
Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ Korg TR ñîäåðæèò îäèí ýôôåêò ðàçðûâà, äâà

ìàñòåð-ýôôåêòà, îäèí ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõïîëîñíûé ìàñòåð-

ýêâàëàéçåð è ìèêøåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü îäèí èç 89 àëãîðèòìîâ äëÿ êàæäîãî

ýôôåêòà. Àëãîðèòìû ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà íåñêîëüêî òèïîâ.

Ýôôåêòû â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ TR

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ýôôåêò ðàçðûâà èñïîëüçóåòñÿ 

êàê ÷àñòü ïðîöåññà ñîçäàíèÿ çâóêà, àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé

ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðàìè è êîíòóðîì óñèëåíèÿ. 

Ìàñòåð-ýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ïðîñòðàíñòâåííûõ

ýôôåêòîâ, íàïðèìåð ðåâåðáåðàöèè. Ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõïîëîñíûé

ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè

OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îêîí÷àòåëüíîé

îòñòðîéêè òåìáðà çâóêà. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî 

äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû.

Â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ ýôôåêò ðàçðûâà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ çâó÷àíèÿ

êàæäîãî òåìáðà/òðåêà. Ìàñòåð-ýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ îáùåé ïðîñòðàíñòâåííîé îáðàáîòêè, à ìàñòåð-

ýêâàëàéçåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îêîí÷àòåëüíîé îòñòðîéêè îáùåãî çâó÷àíèÿ.

Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè èëè ïåñíè.
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Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL) àóäèîñèãíàë ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ

AUDIO INPUT 1 è 2 ìîæåò áûòü îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðàçðûâà. Íàñòðîéêè äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ

çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Input 1” è “input 2” íà ñòðàíèöå SMPL 1.1: Recording, Input/Pref. Ýòè íàñòðîéêè

ðàáîòàþò òîëüêî âíóòðè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL) ìîæåò áûòü

èñïîëüçîâàí âíå ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ îí ìîæåò

áûòü îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî TR ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ âõîäàìè è ÷åòûðåìÿ âûõîäàìè.

Ñòðóêòóðà ýôôåêòà ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà âî âñåõ ðåæèìàõ èäåíòè÷íà. Îäíàêî

ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäàâàòü ìàðøðóòèçàöèþ äëÿ óêàçàíèÿ, êàêèì îáðàçîì ãåíåðàòîð(û) ïðîãðàìì, òåìáðû

êîìáèíàöèé èëè òðåêè ïåñåí áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ ýôôåêòîì ðàçðûâà èëè ìàñòåð-ýôôåêòàìè. Äàëåå áóäåò

ðàññìîòðåí ïðîöåññ óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ âñåõ ðåæèìîâ.

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ ïðîãðàìì

ÌÌààððøøððóóòòèèççààööèèÿÿ

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-InsertFX, BUS.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select (All OSCs)” óêàæèòå, êóäà áóäåò íàïðàâëåí çâóê ãåíåðàòîðà.

L/R: Çâóê ýôôåêòîì ðàçðûâà íå îáðàáàòûâàåòñÿ. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà îí áóäåò ïîñëàí 

íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX: Çâóê ïîäàåòñÿ íà ðàçðûâ è îáðàáàòûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

1, 2, 1/2: Çâóê áóäåò íàïðàâëåí íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. Ýôôåêòîì ðàçðûâà, 

ìàñòåð-ýôôåêòàìè èëè ìàñòåð-ýêàëàéçåðîì îí íå îáðàáàòûâàåòñÿ.

Off: Çâóê íå áóäåò âûâîäèòüñÿ íè ÷åðåç âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, íè ÷åðåç âûõîäû 

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. Îäíàêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ îí áóäåò íàïðàâëåí 

íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN). Äàííàÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ 

ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Óðîâåíü ñèãíàëà ïðè ýòîì êîíòðîëèðóåòñÿ ïàðàìåòðîì “MFX Send”.

3) Ïàðàìåòð “MFX Send” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà ñèãíàëà ñ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ 

íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Äàííàÿ óñòàíîâêà ðàáîòàåò òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “BUS Select (All OSCs)” óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå

L/R èëè Off.

Åñëè äëÿ “BUS Select (All OSCs)” âûáðàíî çíà÷åíèå IFX, óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû ïîñëå 

ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Send 1 (MFX1)” 

è “Send 2(MFX2)” íà ñòðàíèöå PROG 7.1: Ed-InsertFX, Setup.
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ÝÝôôôôååêêòò  ððààççððûûââàà

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-InsertFX, Setup.

Íà çàêëàäêå Setup îòîáðàæåíî ñîñòîÿíèå ìàðøðóòèçàöèè è íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà. Çäåñü òàêæå 

ìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêó “BUS Select”. Ñ ïîìîùüþ êóðñîðíûõ êëàâèø [ ] è [ ] âûáåðèòå (All OSCs) 

è èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC] äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ.

2) Â ñòðîêå “Insert Effect” âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò.

Äëÿ âûáîðà ýôôåêòîâ ïî êàòåãîðèÿì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Select by Category”.

3) Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “On/Off” ìîæíî âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ýôôåêò.

Åñëè óñòàíîâêà îòêëþ÷åíà (Off), ðåçóëüòàò áóäåò òàêèì æå, êàê åñëè áû áûë âûáðàí ýôôåêò 

00: No Effect. Çâóê íå áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ íèêàêîé îáðàáîòêå.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ èç äðóãèõ ïðîãðàìì è ò.ä. èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ 

“Copy Insert Effect”.

4) Óñòàíîâèòå äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà ïàðàìåòðû “Pan (CC#8)”, “BUS Select”, 

“S1 (Send(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”.

“Pan (CC#8)”: Íàñòðàèâàåò ïàíîðàìó. Ðàáîòàåò òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” 

âûáðàíî çíà÷åíèå L/R.

“BUS Select”: Âûáèðàåò øèíó, íà êîòîðóþ áóäåò îòïðàâëåí îáðàáîòàííûé ñèãíàë. Îáû÷íî äëÿ ýòîãî 

ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå L/R. Åñëè îáðàáîòàííûé çâóê òðåáóåòñÿ âûâåñòè íà âûõîäû AUDIO 

OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 è/èëè 2, âûáåðèòå çíà÷åíèå 1, 2 èëè 1/2.

“S1 (Send(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”: Îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà 

íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå çíà÷åíèÿ 127.

5) Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêå IFX è îòðåãóëèðóéòå íàñòðîéêè âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Ïîäðîáíåå î ïàðàìåòðàõ êàæäîãî ýôôåêòà ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <168>.

ÌÌààññòòååðð--ýýôôôôååêêòòûû

Óðîâåíü ïîñûëà ñèãíàëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “MFX Send” (ñì.

“Ìàðøðóòèçàöèÿ”, øàã 3) èëè “Ýôôåêò ðàçðûâà”, øàã 4)). Åñëè óðîâíè 1 è 2 ðàâíû 0, ìàñòåð-ýôôåêòû áóäóò

îòêëþ÷åíû. Ïàðàìåòð MFX1 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà 1, MFX2 — ýôôåêòà 2.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7.2: Ed-MasterFX, Setup.

2) Â ñòðîêàõ “Master Effect 1” è “Master Effect 2” âûáåðèòå àëãîðèòì êàæäîãî 

èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýôôåêòà ðàçðûâà (øàã 1).

Ìàñòåð-ýôôåêòû õàðàêòåðèçóþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì âõîäîì è ñòåðåîôîíè÷åñêèì âûõîäîì. 

Äàæå åñëè âûáðàí ýôôåêò ñî ñòåðåîâõîäîì, îí áóäåò ðàáîòàòü â ìîíîðåæèìå.

3) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “On/Off” ìîæíî âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ýôôåêò.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Off, ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.
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4) Îïðåäåëèòå ìàðøðóòèçàöèþ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2.

Áîëåå ïîäðîáíî îá óñòàíîâêàõ ìàðøðóòèçàöèè ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <163>.

5) Ýêðàííûå ðåãóëÿòîðû “Rtn (Return 1, 2)” ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü óðîâåíü âîçâðàòà êàæäîãî 

èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Äëÿ ëþáîãî èç ýôôåêòîâ çíà÷åíèå W ïàðàìåòðà “W/D (Wet/Dry)” îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà.

Äàëåå äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî óðîâíÿ îíî óìíîæàåòñÿ íà óðîâåíü âîçâðàòà (“Rtn”=127 ýêâèâàëåíòíî x1.0).

6) Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêàì MFX1 è MFX2, è îòðåãóëèðóéòå íàñòðîéêè âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Ïîäðîáíåå î ïàðàìåòðàõ êàæäîãî ýôôåêòà ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <168>.

ÌÌààññòòååðð--ýýêêââààëëààééççååðð

1) Äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó îêîí÷àòåëüíîé îêðàñêè èñïîëüçóåòñÿ òðåõïîëîñíûé 

ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð. Îí ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè

AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà ìîãóò áûòü ïðîèçâåäåíû ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Master EQ Gain [dB]” íà ñòðàíèöå 

PROG 7.2: Ed-MasterFX, Setup èëè íà ñòðàíèöå Master EQ.

Ïîäðîáíåå î ïàðàìåòðàõ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà ñì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <213>.

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ êîìáèíàöèé è ïåñåí

Â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ ìîæíî îïðåäåëèòü ìàðøðóòèçàöèþ êàæäîãî òåìáðà/òðåêà 

äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòîì ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòàìè. Â êàæäîì èç ýòèõ ðåæèìîâ óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû. 

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì êîìáèíàöèîííûõ ðåæèì.

ÌÌààððøøððóóòòèèççààööèèÿÿ

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 7.1: Ed-InsertFX, BUS.

2) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select” îïðåäåëèòå, íà êàêóþ øèíó áóäåò íàïðàâëåí 

êàæäûé òåìáð.

3) Ïàðàìåòðû “S1(Send1(MFX1))” è “S2(Send2(MFX2))” ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü óðîâåíü ïîñûëà 

ñ êàæäîãî òåìáðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” çàäàíî çíà÷åíèå L/R èëè Off.

Ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ óìíîæåíèåì óðîâíÿ ïîñûëà êàæäîãî òåìáðà íà óðîâåíü 

ïîñûëà êàæäîãî ãåíåðàòîðà èñïîëüçóåìîé äëÿ äàííîãî òåìáðà ïðîãðàììû. Åñëè óðîâåíü ïîñûëà 

äëÿ ïðîãðàììû ðàâåí 0, ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü òàêæå áóäåò ðàâåí íóëþ, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðî÷èõ óñòàíîâîê.

Åñëè â êà÷åñòâå øèíû “BUS Select” âûáðàíà øèíà IFX, íàñòðîèòü óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû 

ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “S1(Send1(MFX1))” 

è “S2(Send2(MFX2))” íà ñòðàíèöå COMBI 7.1: Ed-Insert FX, Setup.

ÝÝôôôôååêêòò  ððààççððûûââàà

Íà ñòðàíèöå Setup îòîáðàæàåòñÿ ñîñòîÿíèå ìàðøðóòèçàöèè è íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà. Çäåñü òàêæå 

ìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêó “BUS Select”. Ñ ïîìîùüþ êóðñîðíûõ êëàâèø [ ], [ ], [ ] è [ ] âûáåðèòå òåìáð 

è èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC] äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê.
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Â äàííîì ïðèìåðå ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà IFX ïðîõîäèò çâóê òåìáðîâ 1 è 2. Òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììû, 

çäåñü ìîæíî âûáðàòü ýôôåêò ðàçðûâà, âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü åãî, à òàêæå íàñòðîèòü ïàðàìåòðû 

“Pan (CC#8)”, “BUS Select”, “S1 (Send(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))” (ñì. <113>).

ÌÌààññòòååðð--ýýôôôôååêêòòûû

ÌÌààññòòååðð--ýýêêââààëëààééççååðð

Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ òî÷íî òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. <113>).

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè EXB-SMPL).

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ àóäèîñèãíàë ïðè çàïèñè ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 ìîæåò áûòü îáðàáîòàí

ýôôåêòîì ðàçðûâà.

ÌÌààððøøððóóòòèèççààööèèÿÿ

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Input/Pref.

Ïàðàìåòðû â ñòðîêàõ “Input1” è “Input2” îïðåäåëÿþò ýôôåêò ðàçðûâà, ÷åðåç êîòîðûé áóäåò ïðîïóùåí 

ñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå” (ñì. <35>).

ÝÝôôôôååêêòò  ððààççððûûââàà

Âûáåðèòå òðåáóåìûé òèï ýôôåêòà è íàñòðîéòå ïàíîðàìó “Pan (CC#8)” (ñì. <113>).

ÌÌààññòòååðð--ýýôôôôååêêòòûû

ÌÌààññòòååðð--ýýêêââààëëààééççååðð

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íå ôóíêöèîíèðóþò.

Íàñòðîéêà ýôôåêòîâ äëÿ àóäèîâõîäà (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL).

Àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL) ìîæåò áûòü

èñïîëüçîâàí âíå ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî TR ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ñ

äâóìÿ âõîäàìè è ÷åòûðåì âûõîäàìè.

ÌÌààððøøððóóòòèèççààööèèÿÿ

Â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ ìàðøðóòèçàöèÿ àóäèîñèãíàëà ñî âõîäîâ

AUDIO INPUT 1, 2 çàäàåòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1, Audio In.

1) Ïåðåéäèòå èç ïðîãðàììíîãî ðåæèìà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, ñîõðàíÿòñÿ íàñòðîéêè ñýìïëåðà “Input 1” 

è “Input 2”, è èçìåíèòü ïàðàìåòðû àóäèîâõîäîâ áóäåò íåâîçìîæíî. Ïîýòîìó ïåðåõîäèòü â ãëîáàëüíûé 

ðåæèì ñëåäóåò èç ïðîãðàììíîãî, êîìáèíàöèîííîãî èëè ñåêâåíñåðíîãî ðåæèìà. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ 

óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ, çàäàííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, áóäóò ïðîèãíîðèðîâàíû. Âìåñòî íèõ èñïîëüçóþòñÿ

íàñòðîéêè “Input 1” è “Input 2 “ ñòðàíèöû SMPL 1.1: Recording, In/Pref (ñì. <114>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <128>).

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 1.1: System, Audio In.

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû äëÿ âõîäîâ “Input1” è “Input2”.

“Input1” ñîîòâåòñòâóåò ðàçúåìó AUDIO INPUT 1, à “Input2” — AUDIO INPUT 2.

“Level”: Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà ñî âõîäîâ 1 è 2. Ïî óìîë÷àíèþ çàäàåòñÿ çíà÷åíèå 127. 

Åñëè ñèãíàë èñêàæàåòñÿ äàæå ïðè ñíèæåíèè óðîâíÿ, âîçìîæíî, ïåðåãðóçêà âîçíèêàåò íà ýòàïå 

ÀÖ-ïðåîáðàçîâàíèÿ. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [LEVEL] Korg TR èëè îòêîððåêòèðóéòå óðîâåíü ñèãíàëà 

íà ïîäêëþ÷åííîì àóäèîîáîðóäîâàíèè.

“Pan”: Çàäàåò ïàíîðàìó ñèãíàëà âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî 

îáîðóäîâàíèÿ ñëåäóåò óñòàíîâèòü çíà÷åíèå L000 äëÿ âõîäà Input1, è R127 — äëÿ âõîäà Input2 

(èëè íàîáîðîò). Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå C064.

“BUS (IFX/Indiv.) Select”: Òî÷íî òàêèì æå îáðàçîì, êàê äëÿ ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, óêàçûâàåò øèíó, 

íà êîòîðóþ áóäåò ïîñëàí àóäèîñèãíàë ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 (ñì. <112>).
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“Send1”, “Send2”: Ýòè ïàðàìåòðû íàñòðàèâàþò óðîâåíü ïîñûëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 

íà ìàñòåð-ýôôåêòû, òî÷íî òàê æå, êàê è äëÿ ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàìì. Èñïîëüçîâàòü ýòè íàñòðîéêè ìîæíî 

òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS (IFX/Indiv.) Select” çàäàíî çíà÷åíèå Off (ñì. <113>).

Åñëè äëÿ “BUS (IFX/Indiv.) Select” âûáðàíî çíà÷åíèå IFX, óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû ïîñëå 

ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Send 1 (MFX1)” 

è “Send 2(MFX2)” íà ñòðàíèöå Setup.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS (IFX/Indiv.) Select” âûáðàíî çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò Off è óðîâåíü “Level” 

áîëüøå íóëÿ, ÷åðåç TR íà÷èíàåò ïðîïóñêàòüñÿ àóäèîñèãíàë. Åñëè êî âõîäàì AUDIO INPUT 1, 2 

ïîäêëþ÷åíû êàáåëè, ëþáûå øóìû è ïîìåõè áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ â TR è (â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê) 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ÷åðåç âûõîäû AUDIO OUTPUT L/MONO, R, 1, 2. Åñëè â äàííûé ìîìåíò âíåøíåå 

àóäèîîáîðóäîâàíèå íå èñïîëüçóåòñÿ, è ðàáîòà îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ñî âñòðîåííûìè ïðîãðàììàìè, 

êîìáèíàöèÿìè è ïåñíÿìè, çàäàéòå çíà÷åíèå Off äëÿ ïàðàìåòðà “BUS (IFX/Indiv.) Select” èëè óñòàíîâèòå “Level” = 0.

Åñëè ê ðàçúåìàì AUDIO INPUT 1, 2 íå ïîäñîåäèíåíû êàáåëè, óðîâåíü íà âõîäå TR áóäåò ðàâåí 0.

О динамической модуляции (Dmod) 

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü MIDI-

ñîîáùåíèÿ èëè êîíòðîëëåðû TR äëÿ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

BPM/MIDI Sync — ýòî åùå îäíà ôóíêöèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ. Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ñèíõðîíèçàöèè ÷àñòîòû LFO â ýôôåêòàõ ìîäóëÿöèîííîãî òèïà èëè âðåìåíè çàäåðæêè è ò.ä. ñ òåìïîì

àðïåäæèàòîðà èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Áîëåå ïîäðîáíî î êàæäîé èç ýòèõ ôóíêöèé ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <221>

ÏÏððèèììååðð  ííààññòòððîîééêêèè::

Çäåñü áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàíî, êàê èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì

ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè.

1) Òàê æå, êàê â ðàçäåëå “Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ ïðîãðàìì” (ñì. <112>) âûáåðèòå ýôôåêò 

ðàçðûâà “IFX” 49: LCR BPM Delay. Ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå è óáåäèòåñü, ÷òî âêëþ÷èëñÿ 

ýôôåêò çàäåðæêè.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-InsertFX, IFX.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ôôóóííêêööèèèè  DDmmoodd  ääëëÿÿ  èèççììååííååííèèÿÿ  óóððîîââííÿÿ  ççààääååððææêêèè  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  ääææîîééññòòèèêêàà..

3) Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “InLvl Mod” çíà÷åíèå +100.

4) Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Src” çíà÷åíèå JS+Y#1

Òåïåðü äæîéñòèê áóäåò óïðàâëÿòü âõîäíûì óðîâíåì ýôôåêòà. Òàê êàê â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè 

“Src” óêàçàí äæîéñòèê JS+Y#1, ýôôåêò çàäåðæêè áóäåò ïëàâíî óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè íàêëîíå äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ôôóóííêêööèèèè  DDmmoodd  ääëëÿÿ  èèççììååííååííèèÿÿ  ããëëóóááèèííûû  îîááððààòòííîîéé  ññââÿÿççèè  ññ  ïïîîììîîùùüüþþ  êêííîîïïêêèè  [[SSWW11]]..

5) Íà ñòðàíèöå PROG 2.2: Ed-Ctrl, Controls óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “SW1” çíà÷åíèå 

SW1 Mod. (CC#80), Toggle.

6) Âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó PROG 7.1: Ed-InsertFX, IFX è çàäàéòå â ñòðîêå C Fb (C Delay Feedback) 

çíà÷åíèå SW1 #80 äëÿ ïàðàìåòðà “(Source)”.

7) Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “(Amount)” çíà÷åíèå +30.
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8) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó PROG 1.1: Play.

Òåïåðü, åñëè íàêëîíèòü äæîéñòèê îò ñåáÿ è íàæàòü íà êíîïêó [SW1], ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè 

óâåëè÷èòñÿ, è çâóê áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàç.

Íàñòðîéêà “(Amount)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè, óñòàíàâëèâàåìîé ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1].

Åñëè óñòàíîâèòü “(Amount)” = –10 è íàæàòü íà êíîïêó [SW1], ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè óïàäåò äî íóëÿ.

ÈÈññïïîîëëüüççîîââààííèèåå  ôôóóííêêööèèèè  BBPPMM//MMIIDDII  SSyynncc  ääëëÿÿ  ññèèííõõððîîííèèççààööèèèè  ââððååììååííèè  ççààääååððææêêèè  
ññ  òòååììïïîîìì  ààððïïååääææèèààòòîîððàà..

9) Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “BPM” çíà÷åíèå MIDI.

10) Óñòàíîâèòå äëÿ êàíàëîâ L, C è R íóæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “L/C/R Bs” è “Times”.

Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå äëÿ “L/C/R Bs” çíà÷åíèå è “Times” 1, ÷òîáû ýôôåêò áûë ÿðêî âûðàæåí. 

Òåïåðü çàäåðæêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ èíòåðâàëîì â âîñüìóþ íîòó.

11) Ïåðåâåäèòå ñåêöèþ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè REALTIME CONTROLS â ðåæèì C, 

è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [4] (“TEMPO”).

Ïðè íàêëîíå äæîéñòèêà îò ñåáÿ è âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ.

12) Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

Íàêëîíèòå äæîéñòèê îò ñåáÿ è âûáåðèòå íóæíûé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà 

REALTIME CONTROLS [4] âðåìÿ çàäåðæêè ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ èçìåíåíèåì òåìïà àðïåäæèàòîðà.

Åñëè âðàùàòü ðåãóëÿòîð REALTIME CONTROLS [4] äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ çàäåðæêè, 

ìîãóò áûòü ñëûøíû ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî çâóê çàäåðæêè ïðåðûâàåòñÿ, 

è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà 

“BPM/MIDI Sync” çíà÷åíèå On è äëÿ ïàðàìåòðà “BPM” — çíà÷åíèå MIDI. Áîëåå ïîäðîáíî 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <172>.

Прочие функции

Подстройка под другой инструмент/ транспонирование

Ïðè èãðå â àíñàìáëå ñ äðóãèì èíñòðóìåíòîì, èëè ñîâìåñòíî ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì ñ CD 

èëè àóäèîêàññåòû ìîæåò âîçíèêíóòü ïîòðåáíîñòü íàñòðîèòü âûñîòó çâó÷àíèÿ Korg TR. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ

ïàðàìåòð “Master Tune” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic. Íàñòðîéêà ìîæåò áûòü îñóùåñòâëåíà â

äèàïàçîíå îò –50 äî +50 öåíòîâ (100 öåíòîâ íà ïîëóòîí).

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî ïðîèçâîäèòü òðàíñïîíèðîâàíèå íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîëóòîíîâ. Äëÿ ýòîãî

èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Key Transpose” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic. Ìîæíî ïðîèçâîäèòü

òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå ±1 îêòàâû.

Äàëåå îáúÿñíÿåòñÿ, êàêèì îáðàçîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà è òðàíñïîíèðîâàíèå

èíñòðóìåíòà.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Basic”).

4) Äëÿ íàñòðîéêè âûáåðèòå ïàðàìåòð “Master Tune”, äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ — “Key Transpose”.

5) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàäàéòå íóæíîå çíà÷åíèå.

Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] è êíîïêó [ENTER], à òàêæå êîëåñî

[VALUE] è êíîïêè [INC]/[DEC].
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×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <43>).

Обход эффектов

Ïî óìîë÷àíèþ âêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ ïðîèñõîäèò íåçàâèñèìî äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí èëè â ðåæèìå

ñýìïëèðîâàíèÿ. Îäíàêî, åñëè òðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü âñå ýôôåêòû èíñòðóìåíòà, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ

ôóíêöèåé îáõîäà Effect Bypass.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Basic”).

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçðûâà îòìåòüòå îïöèþ “IFX Off”.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1 îòìåòüòå îïöèþ “MFX1 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ 

ìàñòåð-ýôôåêòà 2 — îïöèþ “MFX2 Off”.

Назначение функций на ножной переключатель и педаль

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü ðàçíûå ôóíêöèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1),

ïîäñîåäèíåííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê èñòî÷íèê äëÿ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, 

äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïîðòàìåíòî, óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì ñîñòåíóòî è çàãëóøåíèåì, çàïóñêà è îñòàíîâà

àðïåäæèàòîðà, âûáîðà ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé (ââåðõ/âíèç ïî ñïèñêó), çàïóñêà è îñòàíîâêè ñåêâåíñåðà,

óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì çàïèñè Punch-In/Out èëè äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî ñïèñêó âîñïðîèçâåäåíèÿ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <226>).

¦ Äàííûå íàñòðîéêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot SW Assign” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Foot.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü ðàçíûå ôóíêöèè íà íîæíóþ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg XVP-10 EXP/VOL 

èëè EXP-2), ïîäñîåäèíåííóþ ê ðàçúåìó ASSIGNABLE PEDAL.

Ïåäàëü ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ, àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèåé, ñêîðîñòüþ ïîðòàìåíòî, ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé, ïàíîðàìîé ýôôåêòà ðàçðûâà èëè óðîâíåì ïîñûëà

íà ìàñòåð-ýôôåêòû (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <227>).

¦ Äàííûå íàñòðîéêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 1.1: System, Foot.

Ïåäàëü è ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé 

ìîäóëÿöèè, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòå 

çíà÷åíèå Foot SW (CC#82) äëÿ ïàðàìåòðà “Foot Switch Assign” è çíà÷åíèå Foot Pedal (CC#04)

äëÿ ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign”.

Äàëåå áóäåò ïîêàçàíî, êàê çàïðîãðàììèðîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íà óïðàâëåíèå ñìåíîé ïðîãðàìì èëè

êîìáèíàöèé.

1) Ïîäñîåäèíèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1 (èëè äðóãîé îäíîïîçèöèîííûé ïåðåêëþ÷àòåëü) 

ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [F3] (“Foot”).

5) Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Foot SW Assign” è óñòàíîâèòå åãî â Program Up èëè Program Down.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Program Up, ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü çàãðóæàåòñÿ ïðîãðàììà ñ íîìåðîì 

íà åäèíèöó áîëüøèì.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Program Down, ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü çàãðóæàåòñÿ ïðîãðàììà ñ íîìåðîì

íà åäèíèöó ìåíüøèì.

6) Óñòàíîâèòå ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè “Foot SW Polarity”.

Åñëè áûëà ïîäêëþ÷åíà ïåäàëü Korg PS-1, âûáåðèòå çíà÷åíèå (–) KORG Standard. Åñëè ïîëÿðíîñòü 

óñòàíîâëåíà íåïðàâèëüíî, ïåäàëü áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü íåêîððåêòíî.

×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <45>).
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7) Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó PROG 1.1: Play èëè íà êíîïêó [COMBI] 

äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó COMBI 1.1: Play. Íàæìèòå íîãîé íà ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîñëå ÷åãî 

áóäåò âûáðàíà äðóãàÿ ïðîãðàììà èëè êîìáèíàöèÿ.

Выбор различных кривых Velocity и Aftertouch

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíÿòü õàðàêòåð ðåàêöèè çâóêà íà èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà

êëàâèøè (Velocity) èëè ïîñëåêàñàíèÿ (Aftertouch). Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî, íàïðèìåð, ñäåëàòü

çâó÷àíèå ðàâíîìåðíûì äàæå ïðè íåðîâíîé äèíàìèêå èñïîëíåíèÿ. Êàæäàÿ êðèâàÿ îïðåäåëÿåò ñâîé

ñîáñòâåííûé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ, ïîýòîìó å¸ ñëåäóåò âûáèðàòü, îòòàëêèâàÿñü îò ñòèëÿ èñïîëíåíèÿ, äèíàìèêè

èñïîëíåíèÿ è òðåáóåìîãî ýôôåêòà. (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <124>).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Basic”).

4) Äëÿ èçìåíåíèÿ êðèâîé ãðîìêîñòè, âûáåðèòå ïàðàìåòð “Velocity Curve” è óêàæèòå íóæíóþ êðèâóþ.

Äëÿ èçìåíåíèÿ êðèâîé ïîñëåêàñàíèÿ, âûáåðèòå ïàðàìåòð “AfterT Curve” è óêàæèòå íóæíóþ êðèâóþ.

×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <45>).

Äàííûå óñòàíîâêè âîçäåéñòâóþò íà âñå ðåæèìû èíñòðóìåíòà.

Ó êàæäîé ïðîãðàììû ñóùåñòâóþò ïàðàìåòðû, îòâå÷àþùèå çà äèíàìèêó èñïîëíåíèÿ, è îò íèõ âî ìíîãîì 

çàâèñèò ðåçóëüòàò äåéñòâèÿ íàñòðîåê êðèâûõ. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Создание собственных строев

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ñòðîè — øåñòíàäöàòü îêòàâíûõ (User Octave Scales), 

â êîòîðûõ óêàçûâàåòñÿ âûñîòà äëÿ êàæäîé íîòû â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû, è îäèí ïîëíîäèàïàçîííûé 

(User All Note Scale), â êîòîðîì ìîæíî óêàçàòü âûñîòó äëÿ âñåõ 128 íîò.

×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <45>).

Ñîçäàííûå ïîëüçîâàòåëåì ñòðîè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â ïðîãðàììàõ, òåìáðàõ êîìáèíàöèé èëè òðåêàõ

ïåñíè (ñì. “Ñìåíà ñòðîÿ”).

Смена строя

Korg TR ïîçâîëÿåò óêàçûâàòü ñòðîé äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, äëÿ êàæäîãî òåìáðà â êîìáèíàöèè 

èëè äëÿ êàæäîãî òðåêà â ïåñíå.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ îïöèè “Use Program’s Scale” â êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå, à

òàêæå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Type” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Äàëåå îáúÿñíÿåòñÿ, êàê ñìåíèòü ñòðîé â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà êíîïêó [F3] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “Prm2”. 

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [F1] (“Othr..8”) èëè [F2] (“Othr..16”).

4) Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñòðîé ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ äàííîãî òðåêà, îòìåòüòå 

íà òðåêå îïöèþ “Use Prog’s Scale”.

Òðåêè, äëÿ êîòîðûõ ýòà îïöèÿ íå îòìå÷åíà, áóäóò èñïîëüçîâàòü ñòðîé, óêàçàííûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Type (Song’s Scale)” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàí 

äëÿ âñåé ïåñíè.

158 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <117, 118>

Ïðîãðàììíûé ðåæèì PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic

Êîìáèíàöèîííûé ðåæèì COMBI 3.2: Ed-Param2, Other

Ñåêâåíñåðíûé ðåæèì
SEQ 3.2: Param2, Other
(Othr..8/Othr..16)



×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <43–>).

Настройка работы кнопок [SW1] и [SW2]

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷àòü ôóíêöèè íà êíîïêè [SW1] è [SW2] (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <224>).

Ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2] îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ïåñíè. 

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèè ýòèõ êíîïîê çàäàþòñÿ äëÿ ðåæèìà â öåëîì.

Ìîæíî îïðåäåëÿòü ôóíêöèè, êîòîðûìè áóäóò óïðàâëÿòü êíîïêè [SW1] è [SW2], à òàêæå âûáèðàòü ðåæèì 

èõ äåéñòâèÿ ìåæäó Toggle (êîãäà êíîïêà [SW1] èëè [SW2] ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè 

ïðè êàæäîì íàæàòèè) è Momentary (êîãäà ôóíêöèÿ âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè óäåðæàíèè êíîïêè [SW1] èëè [SW2]).

Âñå ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “SW1/2 Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

*: Òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL.

Ïðè çàïèñè â ïàìÿòü ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå ñòàòóñ âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà 

äëÿ êíîïîê [SW1] è [SW2].

Äàííûå êíîïêè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé 

ìîäóëÿöèè, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå âûáåðèòå 

çíà÷åíèÿ SW1 Mod.(CC#80) è SW2 Mod.(CC#81).

Ïðèìåð, â êîòîðîì êíîïêà [SW1] èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïðîãðàììû è

óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè ýôôåêòàì ñì. <116>.

×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <43>).

Íàñòðîéêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Определение функций контроллеров 
REALTIME CONTROLS [1] — [4] в режиме B

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1]–[4] 

â ðåæèìå B (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <225>).

Ôóíêöèè êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå B çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ïåñíè. 

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL) ýòè ôóíêöèè çàäàþòñÿ 

äëÿ ðåæèìà â öåëîì.

Íàñòðîéêà êîíòðîëëåðîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Knob B Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

*: Òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL.

Äàííûå êîíòðîëëåðû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòå 

çíà÷åíèÿ Knob Mod.1(CC#17), Knob Mod.2(CC#19), Knob Mod.3(CC#20) è Knob Mod.4(CC#21).
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Ïðîãðàììíûé
ðåæèì

PROG 2.2: Ed-Ctrl,
Controls

Êîìáèíàöèîííûé
ðåæèì

COMBI 2.2: Ed-Ctrl,
Controls

Ñåêâåíñåðíûé
ðåæèì

SEQ 2.2: Controller,
Controls

Ñýìïëåðíûé
ðåæèì*

SMPL 5.2: Controller,
Controls

Ïðîãðàììíûé
ðåæèì

PROG 2.2: Ed-Ctrl,
Controls

Êîìáèíàöèîííûé
ðåæèì

COMBI 2.2: Ed-Ctrl,
Controls

Ñåêâåíñåðíûé
ðåæèì

SEQ 2.2: Controller,
Controls

Ñýìïëåðíûé
ðåæèì*

SMPL 5.2: Controller,
Controls



Äàëåå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð, â êîòîðîì ðåãóëÿòîð [1] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùèõ

ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] äëÿ ïåðåõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà êíîïêó [F2] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “Ctrl”. 

Íàæìèòå íà êíîïêó [F8] (“Open”).

3) Âûáåðèòå ïàðàìåòð Knob 1-B “Knob B Assign” è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå F/A Attack (ÑÑ#73).

4) Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äëÿ âûáîðà ðåæèìà B è âðàùàéòå 

ðåãóëÿòîð [1] äëÿ êîððåêòèðîâêè âðåìåíè àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé 

ïàìÿòè èíñòðóìåíòà êîìàíäîé Write (ñì. <43>).

Íàñòðîéêè, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Настройка контраста (яркости) ЖК дисплея

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “LCD Contrast” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Preference 

(ñì. <121>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <127>).

Использование Korg TR в качестве MIDI*файлера

Äàííûå â ôîðìàòå MIDI Exclusive ìîãóò áûòü ïåðåäàíû â Korg TR ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà è ñîõðàíåíû 

íà êàðòå SD (ôóíêöèÿ ôàéëåðà äàííûõ). Ïðîèçâåñòè ýòó îïåðàöèþ ìîæíî â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè, 

íà ñòðàíèöå Save “Save Exclusive” (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <154>).

Функция настукивания темпа (Tap Tempo)

Ôóíêöèÿ Tap Tempo äîñòóïíà â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà â ëþáîì èç ýòèõ ðåæèìîâ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíèòü

òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ, íåñêîëüêî ðàç íàæàâ íà êëàâèøó [TIMBRE/TRACK] â íóæíîì òåìïå.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ âåñüìà ïîëåçíà, åñëè òðåáóåòñÿ ñîãëàñîâàòü òåìï àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà ñ êàêîé-ëèáî

ðèòìè÷åñêîé ïàðòèåé â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïîìèìî ýòîãî, ôóíêöèÿ Tap Tempo äàåò âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ëþáûì ýôôåêòîì, 

â íàñòðîéêàõ êîòîðîãî ïðåäóñìîòðåíà ñèíõðîíèçàöèÿ ñ BPM.

Äàëåå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè Tap Tempo â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàìì âûáåðèòå C004: HipHop Kit.

2) Íà ñòðàíèöå PROG 1.1: Play, Arp.Play îòìåòüòå îïöèþ “Latch”.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] ëèöåâîé ïàíåëè.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [TIMBRE/TRACK] íåñêîëüêî ðàç â íóæíîì òåìïå. Çíà÷åíèå “ =” â âåðõíåì

ïðàâîì óãëó ÆÊ äèñïëåÿ ïîìåíÿåòñÿ íà íîâîå.

Ïðè èñïîëíåíèè íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð áóäåò âîñïðîèçâîäèòü áàðàáàííûé ïàòòåðí â çàäàííîì òåìïå.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [TIMBRE/TRACK] íåñêîëüêî ðàç, íåìíîãî óìåíüøèâ ïðè ýòîì èíòåðâàëû 

ìåæäó íàæàòèÿìè. 

Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà óäàðíûõ íåìíîãî óñêîðèòñÿ.

160 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  <119, 120>



Ôóíêöèÿ Tap Tempo ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ âåçäå, ãäå äîïóñòèìî èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðà [TEMPO] 

äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà. Íàïðèìåð, åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ ïàðàìåòðà 

“Tempo Mode” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Auto, óñòàíîâèòü òåìï c ïîìîùüþ ôóíêöèè Tap Tempo 

èëè ðåãóëÿòîðà [TEMPO] áóäåò íåâîçìîæíî (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <51>).

Ïîäîáíî êëàâèøå [TIMBRE/TRACK], äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé Tap Tempo ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íîæíîé

ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE FOOT SWITCH (ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» 

<127>, “Foot SW Assign”).

Клавиатурные сокращения

Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] x2

¦ Áûñòðûé äîñòóï ê ýêðàííûì ñòðàíèöàì â ëþáîì ðåæèìå. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [MENU] 

è íàáåðèòå ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] äâóçíà÷íûé íîìåð ñòðàíèöû. 

Êíîïêà [MENU] + êíîïêè [ ], [ ]

¦ Áûñòðûé äîñòóï ê ýêðàííûì ñòðàíèöàì â ëþáîì ðåæèìå. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [MENU] 

è èñïîëüçóéòå êíîïêè [ ], [ ] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

Êíîïêà [TIMBRE/TRACK] + ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè [F1] — [F8]

¦ Áûñòðûé äîñòóï ê ïàðàìåòðàì íà ëþáîé ñòðàíèöå. Ôóíêöèîíèðóåò â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì 

ðåæèìå, íà ñòðàíèöàõ, îòîáðàæàþùèõ òåìáðû 1 — 8/òðåêè 1 — 8 èëè 9 — 16 (íàïðèìåð, COMBI 1.1: 

Play, Prog). Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [TIMBRE/TRACK] è íàæìèòå íà êíîïêó [F1 T1/T9] — 

[F8 T8/T16] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà.

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

¦ Áûñòðûé äîñòóï ê êîìàíäàì ìåíþ óòèëèò íà ëþáîé ñòðàíèöå (äî 10 êîìàíä). Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó

[ENTER] è íàæìèòå íà êíîïêó [0] — [9] äëÿ âûáîðà îäíîé èç êîìàíä ìåíþ óòèëèò.

Êíîïêà [ENTER] + íîòà íà êëàâèàòóðå

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è áåðÿ íîòó íà êëàâèàòóðå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò áûñòðî ââîäèòü

ñëåäóþùèå äàííûå:

¦ Íîòû è çíà÷åíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity).

¦ Ïàðàìåòð “Key” íà ñòðàíèöàõ GLOBAL 5.1: DKit è SEQ 5.1: RPPR, RPPR Setup.

Êíîïêà [ENTER] + êíîïêà [LOCATE]

¦ Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàäàåò òåêóùåå ïîëîæåíèå äëÿ ïàðàìåòðà “Location” (äåéñòâóåò ýêâèâàëåíòíî 

êîìàíäå ìåíþ óòèëèò “Set Location”).

Приложения

Устранение неполадок

Â äàííîì ðàçäåëå ðóêîâîäñòâà îïèñàíû òèïè÷íûå íåïîëàäêè è ìåòîäû äëÿ èõ óñòðàíåíèÿ. 

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

¦ Ïîäêëþ÷åí ëè ñåòåâîé àäàïòåð ê èíñòðóìåíòó? ñì. <12>

¦ Íàæàòà ëè êíîïêà [POWER]?

Íàæìèòå êíîïêó [POWER] òûëüíîé ïàíåëè.

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íà ÆÊ äèñïëåå îòñóòñòâóåò èçîáðàæåíèå. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå 

TR ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî.

¦ Èç-çà èçìåíåíèé òåìïåðàòóðû îêðóæàþùåé ñðåäû èíîãäà âîçíèêàþò ñèòóàöèè, êîãäà ñîäåðæèìîå 

ÆÊ äèñïëåÿ òðóäíî èëè íåâîçìîæíî ïðî÷èòàòü. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ 

(ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <127>).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT] òðè ðàçà, çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [EXIT], íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

3) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ íàñòðîéêè ÆÊ ýêðàíà.
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Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî ÆÊ äèñïëåé îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ íåêîððåêòíî, èëè íà ýêðàíå

ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íåò çâóêà, TR ôóíêöèîíèðóåò íåêîððåêòíî.

Ïîäîáíàÿ ïðîáëåìà ìîæåò âîçíèêíóòü, åñëè íå áûëà äîëæíûì îáðàçîì çàâåðøåíà îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ 

â ïàìÿòè, íàïðèìåð, ïðè âíåçàïíîì îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàïèñè. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå 

äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïàìÿòè ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [MENU] è [9], âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Ïàìÿòü TR áóäåò ïðîèíèöèàëèçèðîâàí è íà÷íåòñÿ âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê. Â ïðîöåññå 

âîññòàíîâëåíèÿ íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”.

Íåò çâóêà

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû óñèëèòåëü, ìèêøåð, íàóøíèêè? ñì. <12>

Âêëþ÷åí ëè ìèêøåð èëè óñèëèòåëü?

Âêëþ÷åíà ëè óñòàíîâêà Local Control?

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI îòìåòüòå îïöèþ “Local Control On” ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <130>

Íå íàõîäèòñÿ ëè ñëàéäåð [VOLUME] â êðàéíåì íèæíåì ïîëîæåíèè? ñì. <5>

Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç âûõîäû OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2 óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” èëè “Bus Select” óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ 1, 2, 1/2 ñì. <112>

Åñëè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ îòäåëüíûå òðåêè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“PLAY/MUTE/REC” èëè “PLAY/MUTE” óêàçàíî çíà÷åíèå PLAY ñì. <69>

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Status” ðàâåí INT èëè BTH ñì. <70>

Óñòàíîâëåíû ëè êëàâèàòóðíàÿ è äèíàìè÷åñêàÿ çîíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè èãðå â äàííîì äèàïàçîíå 

âîñïðîèçâîäèëñÿ çâóê? ñì. <65>

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò íå ïðåêðàùàåòñÿ

Íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic âûáåðèòå ñòðàíèöó Prog Basic è óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “Hold” íå îòìå÷åíà 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <5>

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Foot óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû ïîëÿðíîñòè ïåäàëåé “Damper Polarity” 

èëè “Foot SW Polarity” óñòàíîâëåíû ïðàâèëüíî ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <128>

Ñëûøåí øóì èëè áèåíèÿ

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè ìîãóò áûòü ñëûøíû 

ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî çâóê çàäåðæêè ïðåðûâàåòñÿ, è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëà ñ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìàì AUDIO INPUT 1 è 2

â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ è ýôôåêòîâ ìîãóò âîçíèêàòü áèåíèÿ. Íàñòðîéòå âõîäíîé 

è âûõîäíîé óðîâíè è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ. Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ 

ñ âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ.

Ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëà èëè ïîñëå çàïèñè ñòåðåîñýìïëà ìîæåò âîçíèêíóòü íåáîëüøîé ïðèçâóê. 

Îí íå âëèÿåò íà ðåäàêòèðóåìûå èëè ñýìïëèðóåìûå àóäèîäàííûå.

Ýôôåêòû íå âêëþ÷àþòñÿ

Íå îòìå÷åíû ëè îïöèè “IFX Off’, “MFX1 Off” èëè “MFX2 Off” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Basic? 

ñì. <124>, <125>

Åñëè â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ ìàñòåð-ýôôåêòû íå âêëþ÷àþòñÿ ïðè óâåëè÷åíèè 

çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1 (MFX1))” è “S2 (Send2 (MFX2))” äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ, âîçìîæíî ñëåäóåò 

ïîäíÿòü óðîâíè âîçâðàòà “Return 1” è “Return 2” ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <47>, <86>

Âîçìîæíî, â ïðîãðàììå, íàçíà÷åííîé íà òåìáð/òðåê, çàäàíû íèçêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Send 1” 

è “Send 2”? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <45>, <84>

Ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ óìíîæåíèåì çíà÷åíèÿ ïîñûëà êàæäîãî ãåíåðàòîðà 

ïðîãðàììû íà çíà÷åíèå ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.
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Ïðè çàãðóçêå äàííûõ êîìáèíàöèÿ èëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî

Áûëè ëè îòìå÷åíû âñå íåîáõîäèìûå òèïû äàííûõ ïðè ñîõðàíåíèè? ñì. <46>

Âîçìîæíî, áûëè îòðåäàêòèðîâàíû ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûå â ïåñíå?

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [START/STOP] â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âîñïðîèçâåäåíèå íå çàïóñêàåòñÿ

Óñòàíîâëåíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, MIDI çíà÷åíèå Internal? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íåâîçìîæíî ïðîèçâåñòè çàïèñü

Ñíÿòà ëè îòìåòêà ñ îïöèè “Song” â îáëàñòè Memory Protect íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Preference? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <127>

Óñòàíîâëåíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, çíà÷åíèå Internal? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>

Àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ

Íàæàòà ëè êíîïêà [ARP ON/OFF]? Âêëþ÷åíà ëè åå ïîäñâåòêà?

Åñëè àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå, ïðîâåðüòå íàñòðîéêè “Arpeggiator Run” 

è “Assign” ñì. <29>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <35>, <82>

Óñòàíîâëåíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, çíà÷åíèå Internal? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>

Åñëè àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå GLOBAL 6.1: Arp. Pattern, âîçìîæíî 

ïîëüçîâàòåëü ïåðåøåë òóäà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ èëè îáìåíà äàííûìè.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] íåò çâóêà

Ôóíêöèÿ Audition äîñòóïíà òîëüêî â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ïðîâåðüòå, 

íå áûë ëè îòêëþ÷åí (Off) ïàðàìåòð “Audition Riff” íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic, Audition 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <9>

Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîâåðüòå 

ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

Ïðàâèëüíî ëè íàçíà÷åí ñýìïë íà âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò èíäåêñ?

Ïðàâèëüíî ëè çàäàíû ïàðàìåòðû “S (Start)”, “LpS (Loop Start)” è “E (End)”? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <109>

Ïðàâèëüíî ëè çàäàíû ïàðàìåòðû “S (Edit Range Start)” è “E (Edit Range End)” íà ñòðàíèöå SMPL 2.1:

Sample Edit, Edit2? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <100>

Ôóíêöèÿ RPPR íå çàïóñêàåòñÿ

Îòìå÷åíà ëè îïöèÿ “RPPR” íà ñòðàíèöå SEQ 1.1: Play/REC? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <51>

Ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåíû ïàðàìåòðû “Assign”, “Pattern Select” è “Track”? ñì. <75> 

«Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <73>

Óñòàíîâëåíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, çíà÷åíèå Internal? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>

Ïðè îòêðûòèè â ñåêâåíñåðå ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà â ôîðìàòå GM/GS/XG âîñïðîèçâåäåíèå

ïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

Âûïîëíèòå êîìàíäó “GM Initialize” äëÿ èíèöèàëèçàöèè íàñòðîåê. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <54> 

Âûáðàíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “Bank Map” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Preference çíà÷åíèå GM? 

ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <126>

Óáåäèòåñü, ÷òî çíà÷åíèå “Status” ðàâíî INT èëè BTH ñì. <70>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <62>

Íå îòîáðàæàþòñÿ íàñòðîéêè äëÿ ãåíåðàòîðà 2

Óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)” íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic âûáðàíî

çíà÷åíèå Double ñì. <51>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <5>
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Äàííûå íå ïåðåäàþòñÿ ÷åðåç ðàçúåì MIDI OUT

Åñëè TR îáìåíèâàåòñÿ MIDI-äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì ïî ïðîòîêîëó USB, ïåðåäà÷à äàííûõ ÷åðåç ðàçúåì 

MIDI OUT ïðåêðàùàåòñÿ. Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ äàííûõ ÷åðåç ðàçúåì MIDI OUT îòñîåäèíèòå ðàçúåì USB.

Èíñòðóìåíò íå îòâå÷àåò íà ïîñòóïàþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû MIDI-êàáåëè? ñì. <12>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <233>

Ïðîèñõîäèò ëè ïîëó÷åíèå MIDI-äàííûõ ïî òîìó æå êàíàëó, ÷òî è ïåðåäà÷à? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <129>

Èíñòðóìåíò íåêîððåêòíî ðåàãèðóåò íà ïîñòóïàþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ

Îòìå÷åíû ëè îïöèè MIDI Filter “Enable Program Change”, “Bank”, “Combi”, “Ctrl Change” è “AfterT” 

íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI, MIDI? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <130>

Ïðè ïîëó÷åíèè äàííûõ â ôîðìàòå MIDI Exclusive îòìå÷åíà ëè îïöèÿ MIDI Filter “Exclusive” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 2.1: MIDI, MIDI? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <131>

Ïîääåðæèâàåò ëè Korg TR ðàáîòó ñ MIDI-ñîîáùåíèÿìè äàííîãî òèïà?

Êàðòà SD íå ôîðìàòèðóåòñÿ

Ïðèãîäåí ëè íîñèòåëü äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ Korg TR? ñì. <100>

Óñòàíîâëåí ëè íîñèòåëü ïðàâèëüíî? ñì. <14>

Íåâîçìîæíî ïðîèçâåñòè ÷òåíèå/çàïèñü íà êàðòó SD

Óñòàíîâëåíà ëè êàðòà ïðàâèëüíî? ñì. <14>

Îòôîðìàòèðîâàíà ëè êàðòà? ñì. <100>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <156> 

Íå óñòàíîâëåí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü íà êàðòå â ïîëîæåíèå “Protected”? Îòêëþ÷èòå çàùèòó îò çàïèñè, 

óñòàíîâèòå êàðòó îáðàòíî â ñëîò è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ ÷òåíèÿ/çàïèñè. ñì. <100>

Íàæàòèå íà êíîïêó [SAMPLING] íå ïðèâîäèò ê ïåðåõîäó â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ

Ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåíà ïëàòà EXB-SMPL? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>

Íåò çâóêà íà àóäèîâõîäàõ

Ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåíà ïëàòà EXB-SMPL? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>

Ïîäêëþ÷åí ëè èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà êî âõîäàì AUDIO INPUT 1, 2? ñì. <35>

Â êàêîì ïîëîæåíèè íàõîäèòñÿ ðåãóëÿòîð [LEVEL]? ñì. <35>

Ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåíî ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [MIC/LINE]? ñì. <35>

Åñëè íåò çâóêà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó SMPL 1.1: Recording, Input/Pref 

è óáåäèòåñü, ÷òî íàñòðîéêè “Lvl” è “BUS” çàäàíû ïðàâèëüíî. ñì. <35>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <95>

Åñëè íåò çâóêà â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 

GLOBAL 1.1: System, Audio In è óáåäèòåñü, ÷òî íàñòðîéêè “Input1 Level”, “Input1 BUS Select”, “Input2 Level” 

è “Input2 BUS Select” çàäàíû ïðàâèëüíî. ñì. <115>, «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <128>

Åñëè çâóêà íåò äàæå ïðè îòðåãóëèðîâàííûõ ïàðàìåòðàõ “Input1 Level”, “Input1 BUS Select”, “Input2 Level” 

è “Input2 BUS Select” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1.1: System, Audio In, âðåìåííî ñíèçüòå óðîâíè “Input1 Level” 

è “Input2 Level”, è ïåðåéäèòå â ïðîãðàììíûé, êîìáèíàöèîííûé èëè ñåêâåíñåðíûé ðåæèì. Çàòåì âåðíèòåñü 

â ãëîáàëüíûé ðåæèì è ïîâòîðèòå íàñòðîéêè. ñì. <115>

Íåâîçìîæíî çàïèñàòü ñýìïë

Óñòàíîâëåíû ëè ìîäóëè ïàìÿòè SIMM? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <260>

Åñòü ëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü? ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <120>

Âûáåðèòå äðóãîé áàíê ïàìÿòè. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <92>

Óäàëèòå íåèñïîëüçóåìûå ñýìïëû. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <96>

Ñîõðàíèòå âàæíûå ñýìïëû ïåðåä óäàëåíèåì. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <96>, <153>

Ïðè ñìåíå MO-íîñèòåëÿ TR íå ðàñïîçíàåò åãî è íå îòîáðàæàåò èíôîðìàöèè î ôàéëàõ

Åñëè íà MO-íàêîïèòåëå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè DOS/V(PC/AT) è Mac, 

èñïîëüçóéòå ðåæèì DOS/V(PC/AT). Ïîäðîáíåå ñì. ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ MO-íàêîïèòåëÿ.
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¦ Â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè íà ñòðàíèöå Media Information èñïîëüçóéòå óòèëèòó “Scan SCSI Device” 

äëÿ ïåðåìîíòèðîâàíèÿ SCSI óñòðîéñòâà.

¦ Åñëè MO-íàêîïèòåëü íå èìååò âîçìîæíîñòè ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà, èëè åñëè óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàëîñü 

äàæå ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà, èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà ïðèâîäà äëÿ âûáîðà äðóãîãî óñòðîéñòâà, 

à çàòåì ñíîâà âûáåðèòå MO-íàêîïèòåëü.

Íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü äðàéâåð ñ ïðèëàãàåìîãî CD-ROM

¦ Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí êàáåëü USB?

¦ Óñòàíîâëåí ëè CD-ROM â óñòðîéñòâî äëÿ ÷òåíèÿ êîìïàêò äèñêîâ?

Óáåäèòåñü, ÷òî äèñê âñòàâëåí ïðàâèëüíî.

¦ Âîçìîæíî, çàãðÿçíåíà ãîëîâêà CD-ïðèâîäà?

Èñïîëüçóéòå èìåþùèåñÿ â ïðîäàæå íàáîðû äëÿ î÷èñòêè ãîëîâîê.

¦ Âîçìîæíî, ïðîèñõîäèò ïîïûòêà óñòàíîâèòü äðàéâåð ñ CD-ROM, ïîäêëþ÷åííîãî ê ñåòè?

Äàííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî ñ CD-ROM, ïîäêëþ÷åííîãî ê ñåòè.

¦ Ôóíêöèîíèðóåò ëè ïîðò USB?

Åñëè óñòàíîâëåíà ÎÑ Windows XP, ïåðåéäèòå â [Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ]  [Ñèñòåìà], è âûáåðèòå çàêëàäêó 

[Îáîðóäîâàíèå] è ïðîâåðüòå [Äèñïåò÷åð óñòðîéñòâ]. Åñëè TR áûë ðàñïîçíàí íåâåðíî, îí áóäåò îòîáðàæåí 

â ñïèñêå “Ïðî÷èå óñòðîéñòâà” èëè “Íåèçâåñòíûå óñòðîéñòâà”. Ïåðåïîäêëþ÷èòå êàáåëü USB; åñëè TR ñíîâà 

îáîçíà÷åí êàê “Íåèçâåñòíîå óñòðîéñòâî”, çíà÷èò, êîìïüþòåð ðàñïîçíàåò åãî íåêîððåêòíî. Óäàëèòå 

“Íåèçâåñòíîå óñòðîéñòâî” è ïåðåóñòàíîâèòå äðàéâåð. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» <265>

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå âçàèìîäåéñòâóåò ñ TR

¦ Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí êàáåëü USB?

¦ Èíñòàëëèðîâàí ëè äðàéâåð?

¦ Ðàñïîçíàë ëè êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åííûé TR? 

Åñëè óñòàíîâëåíà ÎÑ Windows XP, ïåðåéäèòå â [Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ]  [Çâóêè è àóäèîóñòðîéñòâà] 

è ïðîâåðüòå çàêëàäêó “Îáîðóäîâàíèå”.

Åñëè óñòàíîâëåíà Mac OS X, ïåðåéäèòå â [Macintosh HD]  ïàïêà [Application]  ïàïêà [Utility]  

“Audio MIDI Settings”, âûáåðèòå çàêëàäêó “MIDI Devices” è ïðîâåðüòå, îáíàðóæåí ëè TR.

Íåêîòîðûå êîìïüþòåðû ìîãóò íå ðàñïîçíàòü TR èç-çà îñîáåííîñòåé àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè.

¦ Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè Korg TR è íàñòðîéêè USB MIDI-ïîðòà.

¦ Ïîäêëþ÷åííîå óñòðîéñòâî ìîæåò íå ïîääåðæèâàòü ïåðåäàâàåìûå ñîîáùåíèÿ. Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó 

ïîëüçîâàòåëÿ ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà èëè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, 

÷òî îíî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ, ïåðåäàâàåìûå ñ Korg TR.

Технические характеристики и опции

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Ñèñòåìà

Ãèïåðèíòåãðèðîâàííàÿ (HI, Hyper Integrated) ñèñòåìà ñèíòåçà

Ðåæèìû

Êîìáèíàöèîííûé, ïðîãðàììíûé, ñåêâåíñåðíûé, ãëîáàëüíûé, îáìåíà äàííûìè, ñýìïëèðîâàíèÿ (ïðè óñëîâèè

óñòàíîâêè ïëàòû EXB-SMPL)

Òîíãåíåðàòîð

Ãèïåðèíòåãðèðîâàííàÿ (HI, Hyper Integrated) ñèñòåìà ñèíòåçà

Ïîëèôîíèÿ: 62 ãîëîñà (62 ãåíåðàòîðà) â ðåæèìå Single

31 ãîëîñ (62 ãåíåðàòîðà) â ðåæèìå Double

Ôèëüòðû: 24 äÁ/îêòàâà îáðåçíîé ôèëüòð Â× ñ ðåçîíàíñîì

12 äÁ/îêòàâà êîìáèíèðîâàííûé îáðåçíîé ôèëüòð Â×/Í×

Ôóíêöèÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
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Âîëíîâàÿ ïàìÿòü

64 Ìá PCM ROM (470 ìóëüòèñýìïëîâ, 518 ñýìïëîâ óäàðíûõ)

Ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî):

Ïàìÿòü äëÿ õðàíåíèÿ ñýìïëîâ (ìîäóëè SIMM): 16 Ìá â çàâîäñêîé êîìïëåêòàöèè (ðàñøèðÿåòñÿ äî 64 Ìá)

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ

1 ýôôåêò ðàçðûâà (ñòåðåî âõîä/ñòåðåî âûõîä),

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä),

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (òðåõïîëîñíûé, ñòåðåî), ñ âîçìîæíîñòüþ îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ

89 òèïîâ ýôôåêòîâ äëÿ ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòîâ

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû

Ïàìÿòü íà 384 êîìáèíàöèè (384 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ)

Ïàìÿòü íà 512 ïðîãðàìì (512 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ)

128 + 9 ïðîãðàìì â ïîñòîÿííîé ïàìÿòè (ñîâìåñòèìû ñî ñòàíäàðòîì GM)

383 ôðàãìåíòà äëÿ äåìîíñòðàöèè ïðîãðàìì

Íàáîðû óäàðíûõ

24 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (16 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ)

9 íàáîðîâ â ïîñòîÿííîé ïàìÿòè (ñîâìåñòèìû ñî ñòàíäàðòîì GM2)

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð

Âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ äâóõ àðïåäæèàòîðîâ (ïðîãðàììíûé è êîìáèíàöèîííûé ðåæèìû)

5 ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

216 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ (216 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ)

Ñåêâåíñåð

16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ + 1 ìàñòåð-òðåê

Îáúåì ïàìÿòè: 200000 íîò

Ðàçðåøåíèå /192

200 ïåñåí

20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ

150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (íà êàæäóþ ïåñíþ)

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñåí

Ïîääåðæèâàþòñÿ ôîðìàòû TR è ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ôîðìàòîâ 0 è 1

Ôóíêöèÿ RPPR (ïðîèãðûâàíèÿ/çàïèñè ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè) — 1 íàáîð íà êàæäóþ ïåñíþ

Ðåæèì îáìåíà äàííûìè

Çàãðóçêà, çàïèñü, óòèëèòû

Ôóíêöèÿ MIDI-ôàéëåðà (çàïèñü/çàãðóçêà äàííûõ â ôîðìàòå MIDI Exclusive)

Ïîääåðæèâàåòñÿ çàãðóçêà ñ CD-ROM (ISO 9660 óðîâåíü 1) (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-

SMPL)

Ïîääåðæèâàåòñÿ êîíâåðòàöèÿ-çàãðóçêà êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ

àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ (.PCG) TRITON/ TRITONpro/ TRITONproX/ TRITON-Rack.

Ïîääåðæèâàåòñÿ êîíâåðòàöèÿ-çàãðóçêà ïåñåí (.SNG) TRITON/ TRITONpro/ TRITONproX

Ñýìïëèðîâàíèå (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL)

48 êÃö, 16 áèò, ëèíåéíîå

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè ïîä ñýìïëû 64 Ìá (ñ äîïîëíèòåëüíûìè ìîäóëÿìè SIMM)

4000 ñýìïëîâ, 1000 ìóëüòèñýìïëîâ (128 èíäåêñîâ íà êàæäûé ìóëüòèñýìïë)

Ôóíêöèè ðàçðåçàíèÿ (Time Slice), ðàñòÿãèâàíèÿ (Time Stretch) è äðóãèå

Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè äàííûõ â ôîðìàòàõ AIFF, WAVE, AKAI (S1000/3000), Korg

Âîçìîæíîñòü ýêñïîðòà ñýìïëîâ â ôîðìàòàõ AIFF è WAVE
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Êëàâèàòóðà

61 êëàâèøà, 76 êëàâèø: ñèíòåçàòîðíûå, ÷óâñòâèòåëüíûå ê ñèëå íàæàòèÿ, ñ ïîñëåêàñàíèåì

88 êëàâèø: âçâåøåííûå, ÷óâñòâèòåëüíûå ê ñèëå íàæàòèÿ, ñ ïîñëåêàñàíèåì

Êîíòðîëëåðû

Äæîéñòèê, êíîïêè [SW1]/[SW2], ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] — [4], êíîïêà [SELECT], 

êíîïêà [ARP ON/OFF]

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ: ÆÊ äèñïëåé 240 õ 64 ïèêñåëà

Êíîïêè âûáîðà ðåæèìîâ: [COMBI], [PROG], [SEQ], [GLOBAL], [MEDIA], [SAMPLING]

Êîíòðîëëåðû ââîäà äàííûõ:

Êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC], öèôðîâûå êíîïêè ([0] — [9], [-], [./HOLD])

Êëàâèøè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì [ ], [ ] (–), [ ], [ ] (+)

Êíîïêè [MENU/PAGE +/–], êíîïêà [EXIT], êíîïêà [ENTER], êíîïêà [COMPARE], 

êíîïêè [F1]…[F8] (T1/T9…T8/T16), êíîïêà [TIMBRE/TRACK]

Êíîïêè âûáîðà áàíêîâ BANK: PROG BANK [A], [B], [C], [D], [GM]; COMBI BANK: [A], [B], [C]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì: [PAUSE], [REW], [FF], [LOCATE]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì/ñýìïëåðîì (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL):

[REC/WRITE], [START/STOP]

Ïðî÷èå: Êíîïêà [AUDITION], êíîïêà [CATEGORY]

Àóäèîâûõîäû

1/4" AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

1/4" AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1.1 êÎì (L/MONO â ìîíîðåæèìå 550 Îì)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü íà âûõîäå

L/MONO, R: +12 dBu

INDIVIDUAL 1, 2: +11.6 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 100 êÎì èëè âûøå

1/4" AUDIO OUTPUT HEADPHONE

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü íà âûõîäå 36 ìÂ

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 33 Îì

Àóäèîâõîäû (ïðè óñëîâèè óñòàíîâêè îïöèîíàëüíîé ïëàòû EXB-SMPL)

AUDIO INPUT 1, 2

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE], ðåãóëÿòîð [LEVEL]

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü

LINE +3 dBu @ ïðè ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

–30 dBu @ ïðè ìàêñèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

MIC –18 dBu @ ïðè ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

–53 dBu @ ïðè ìàêñèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü

LINE +13 dBu @ ïðè ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

–20 dBu @ ïðè ìàêñèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

MIC –8 dBu @ ïðè ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

–43 dBu @ ïðè ìàêñèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT]

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

Ðàçúåìû äëÿ ïåäàëåé

DAMPER (ïîääåðæêà ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè), ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL
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MIDI

MIDI IN, OUT, THRU, ðàçúåì USB B

Ñëîò äëÿ êàðòû SD

Èñïîëüçóåìûå íîñèòåëè: 2.7 — 3.6 Â (16 Ìá — 1 Ãá)

Ïðî÷åå 

Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà ïèòàíèÿ, âûêëþ÷àòåëü

Ïîääåðæêà îïöèé

EXB-SMPL (16 Ìá 72-êîíòàêòíàÿ SIMM â êîìïëåêòå)

2 x 72-êîíòàêòíûõ ñëîòà SIMM äëÿ ðàñøèðåíèÿ ïàìÿòè

Ðàçìåðû (øèðèíà õ ãëóáèíà õ âûñîòà)

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1045 õ 302 õ 95 ìì

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1257 õ 302 õ 95 ìì

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1414 õ 365 õ 123 ìì

Âåñ

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 7.8 êã

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 9.2 êã

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 24.1 êã

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå:

13 Âò (ïðè óñòàíîâêå ïëàòû EXB-SMPL è äâóõ 32 Ìá ìîäóëåé SIMM)

Êîìïëåêò ïîñòàâêè:

CD-ROM (KORG USB-MIDI äðàéâåð, “Ñïèñîê òåìáðîâ”)

Àäàïòåð ïèòàíèÿ 9 VAC 3.0A

Требования для подключения к персональному компьютеру

Windows

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Microsoft Windows XP Home Edition/Professional

Êîìïüþòåð: Êîìïüþòåð ñ èíòåðôåéñîì USB, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì ÎÑ, óêàçàííîé âûøå

Macintosh

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Mac OS X 10.2 èëè âûøå

Êîìïüþòåð: ÏÊ Apple Macintosh ñ èíòåðôåéñîì USB, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì ÎÑ, óêàçàííîé âûøå

Опции

Ïëàòû ðàñøèðåíèÿ: Ïëàòà ñýìïëèðîâàíèÿ EXB-SMPL 

Ïåäàëü ýêñïðåññèè/ãðîìêîñòè: XVP-10 EXP/VOL

Íîæíîé êîíòðîëëåð: EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü: DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü: PS-1

Ïðî÷èå: Êàáåëü MIDI

* Âíåøíèé âèä è õàðàêòåðèñòèêè ïðîäóêòà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ (Àâãóñò ’05)
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TR Спецификация MIDI 

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: Íåò
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Çàìå÷àíèÿ

Basic Channel
Default 1 – 16 1 – 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Changed 1 – 16 1 – 16

Mode

Memorized 3

Messages x x

Altered *****************

Note Number
0 – 127 0 – 127 Äàííûå ñåêâåíñåðà è àðïåäæèàòîðà ìîãóò

ïåðåäàâàòü âñå íîìåðà íîò 0 – 127True Voice ***************** 0 – 127

Velocity
Note On O 9n, V=0 – 127 O 9n, V=0 – 127

Note Off x x

Aftertouch
Polyfonic (Key) O O Ñîîáùåíèÿ Polyfonic Aftertouch

ïåðåäàþòñÿ òîëüêî êàê äàííûå
ñåêâåíñåðà

*A

Monofonic (Channel) O O *A

Pitch Bend O O *C

Control Change

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2 O O Joystick (+Y, -Y) *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, 
IFX Pan, Pan 

*C

11, 12, 13 O O Expression, Effect Control 1/2  *C

64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw, Sostenuto, Soft *C

70 – 79 O O Realtime Controls 1 – 4 A: 74, 71, 79, 72 *C

80, 81, 82, 83 O O Switch 1,2, Foot Switch, Controller *C

93, 91, 92, 94, 95 O O Send 1, 2, Effect On/Off (IFX, 
MFX1, MFX2)

*C

6, 38 O O Data Entry (MSB, LSB) *C

96, 97 x O Data Increment, Decrement *C

98, 99 O O NRPN (MSB, LSB) *Ñ, *2

100, 101 x O RPN (LSB, MSB) *Ñ, *3

0 – 95 O O Realtime Controls 1 – 4 B-Assign *C

0 – 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà Ïð. *C

120, 121 x O All Sound Off, Reset All Controllers *Ñ

Program Change
O 0 – 127 O 0 – 127 *P

Variable Range ***************** 0 – 127

System Exclusive O O *E *4

System Song Position O O Ïðè ðàáîòå ñî ñïèñêîì ïåñåí
ñîîòâåòñòâóåò ñïèñêó

*1

Common
Song Select O 0 – 127 O 0 – 127 Ïðè ðàáîòå ñî ñïèñêîì ïåñåí

ñîîòâåòñòâóåò ñïèñêàì 0 – 19

*1

Tune x x

System Clock O O *1

Realtime Command O O *1

Aux Local On/Off x O

Messages

All Notes off x O 123 – 127

Active Sense O O

Reset x x

Çàìå÷àíèÿ

*P, *A, *C, *E: Ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ åñëè íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI Filter âêëþ÷åíû óñòàíîâêè Program Change, After Touch, 
Control Change, Exclusive 

*1: Åñëè GLOBAL 2.1: MIDI Clock Internal, ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ. Íàîáîðîò äëÿ óñòàíîâêè External èëè EXT-USB
*2: LSB, MSB = 02, 00: Arpeggiator On/Off; OA, OO: Arpeggiator Gate Control; 0B, 00: Arpteggiator Velocity Control
*3: LSB, MSB = 00, 00: Pitch Bend Range; 01, 00: Fine Tune; 02, 00: Coarse Tune
*4: Ïîìèìî ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, 

Master Fine Tune, Master Coarse Tune



Оглавление
Ââåäåíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

Îáçîð  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

Îáçîð ðåæèìîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

Ëèöåâàÿ è òûëüíàÿ ïàíåëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

Ëèöåâàÿ ïàíåëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

Òûëüíàÿ ïàíåëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Îáúåêòû è ôóíêöèè ÆÊ äèñïëåÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Ïîäñîåäèíåíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Ïîäñîåäèíåíèå ïåäàëåé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Ïîäêëþ÷åíèå ê MIDI-îáîðóäîâàíèþ/êîìïüþòåðó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Ïîäñîåäèíåíèå MIDI-îáîðóäîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Ïîäñîåäèíåíèå ê êîìïüþòåðó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

Óñòàíîâêà/èçâëå÷åíèå SD-êàðòû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

Óñòàíîâêà îïöèîíàëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

Àóäèîâõîäû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

SCSI-ïîðò  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

Îñíîâíûå îïåðàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Âûáîð ñòðàíèö è çàêëàäîê  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Âûáîð ïàðàìåòðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Áûñòðûé ñòàðò  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

Âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

Çàãðóçêà äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé êîìïîçèöèè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . 26

Âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

Âûáîð ïðîãðàììû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Âûáîð êîìáèíàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Ïðèìåíåíèå êîíòðîëëåðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Äæîéñòèê  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Êíîïêè [SW1] è [SW2]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Âðàùàþùèåñÿ êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS [1], [2], [3] è [4]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

Êëàâèàòóðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Íîæíûå ïåäàëè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â ðåàëüíîì âðåìåíè)  . . . . . . . . . 39

Ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

Ñòðàíèöà Performance Edit  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

170 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Ïðîñòîå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Ïðèìåð ðåäàêòèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Ñýìïëèðîâàíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

Ñýìïëèðîâàíèå àóäèîñèãíàëà è åãî âîñïðîèçâåäåíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

Ïðèñâîåíèå èìåíè ñýìïëó èëè ìóëüòèñýìïëó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Ñîõðàíåíèå çàñýìïëèðîâàííûõ äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

Ïðåîáðàçîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

Ñýìïëèðîâàíèå óäàðíûõ è ñîçäàíèå ïåòåëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

Îñíîâíûå ôóíêöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Ñîõðàíåíèå äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Ñîõðàíÿåìûå òèïû äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

Ñîõðàíåíèå ãëîàáëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðîâ óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ  . . . . . . . . . . . . . 59

Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

MIDI-äàìï  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíîâîê  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Çàãðóçêà îòäåëüíûõ áàíêîâ èëè ýëåìåíòîâ äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

Ðåæèì ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

Êàê óñòðîåíà ïðîãðàììà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

Áàçîâîå ðåäàêòèðîâàíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

Óñòàíîâêè îñöèëëÿòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

Óñòàíîâêè âûñîòû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

Íàñòðîéêè ôèëüòðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Íàñòðîéêè óñèëåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

Óñòàíîâêè LFO  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Óñòàíîâêè øèí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Äîïîëíèòåëüíî îá àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Ðåæèì êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Êàê óñòðîåíà êîìáèíàöèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Áàçîâîå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Òåìáðû 1 - 8: ïðîãðàììû, ïàíîðàìà è ãðîìêîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

Íàñòðîéêè ñòàòóñà, MIDI-êàíàëà è ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

Íàñòðîéêè âðåìåíè ñðàáàòûâàíèÿ è ñòðîÿ òåìáðîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Íàñòðîéêè íàëîæåíèÿ è ðàçäåëåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷åíèÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

Íàñòðîéêè MIDI-ôèëüòðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Óñòàíîâêè øèí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Óñòàíîâêè ýôôåêòà ðàçðûâà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Ðåæèì ñåêâåíñåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Õàðàêòåðèñòèêè ñåêâåíñåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

Êàê óñòðîåí ðåæèì ñåêâåíñåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

Ïåñíè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          171



Ïàòòåðíû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

Ñïèñîê ïåñåí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

Ñîçäàíèå ïåñíè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

Çàïèñü ïåñíè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

Ìåòîäû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåñíè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

Ñîçäàíèå è âîñïðîèçâåäåíèå ñïèñêà ïåñåí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

Ñîçäàíèå è çàïèñü ïàòòåðíîâ RPPR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

Ñîçäàíèå RPPR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Çàïèñü èñïîëíåíèÿ ïàòòåðíàìè RPPR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

Çàïèñü çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

Ôóíêöèÿ Auto Song Setup  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

Êîìàíäà ìåíþ "Copy From Combi"  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

Âàæíûå çàìå÷àíèÿ. Ïðî÷èå ôóíêöèè ðåæèìà ñåêâåíñåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ TR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Çàïèñü íà òðåê è çàïèñü â ïàòòåðí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Õàðàêòåðèñòèêè EXB-SMPL  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Êàê ðàáîòàåò ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Ñýìïëèðîâàíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

Ñîçäàíèå èíäåêñà ìóëüòèñýìïëà è ñýìïëèðîâàíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

Íàñòðîéêè çàöèêëèâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

Ýêðàííàÿ ñåòêà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

Ðåäàêòèðîâàíèå âîëíîâûõ äàííûõ ñýìïëà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

Ðåäàêòèðîâàíèå èíäåêñîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

Ðåäàêòèðîâàíèå íàñòðîåê èíäåêñà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

Êîíâåðòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Time Slice äëÿ ðàçðåçàíèÿ ñýìïëà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

Ãëîáàëüíûé ðåæèì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

Ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

Î íàáîðàõ óäàðíûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133

Ðåæèì îáìåíà äàííûìè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Êàê ðàáîòàåò ðåæèì îáìåíà äàííûìè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Äîñòóïíûå òèïû íîñèòåëåé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Îáðàùåíèå ñ êàðòîé SD  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Î çàùèòå êàðòû SD îò çàïèñè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Çàãðóçêà äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Òèïû äàííûõ, äîñòóïíûå äëÿ çàãðóçêè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Ñîõðàíåíèå äàííûõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Òèïû äàííûõ, äîñòóïíûå äëÿ ñîõðàíåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Arpeggiator on/off  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììîé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

172 Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî  



Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Arpeggiator on/off  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ êîìáèíàöèåé  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Îá àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíàõ ïîëüçîâàòåëÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Ðåäàêòèðîâàíèå äâîéíîãî àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè À è Â  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àðïåäæèàòîðîì è ñåêâåíñåðîì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì è ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ 150

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

Ýôôåêòû â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ TR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ ïðîãðàìì  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ äëÿ êîìáèíàöèé è ïåñåí  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

Íàñòðîéêà ýôôåêòîâ äëÿ àóäèîâõîäà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

Î äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155

Ïðî÷èå ôóíêöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156

Ïîäñòðîéêà ïîä äðóãîé èíñòðóìåíò/òðàíñïîíèðîâàíèå  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156

Îáõîä ýôôåêòîâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

Íàçíà÷åíèå ôóíêöèé íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü è ïåäàëü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

Âûáîð ðàçëè÷íûõ êðèâûõ Velocity è Aftertouch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158

Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ ñòðîåâ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158

Ñìåíà ñòðîÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158

Íàñòðîéêà ðàáîòû êíîïîê [SW1] è [SW2]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159

Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] - [4] â ðåæèìå B  . . . . . . . . . . . . . . 159

Íàñòðîéêà êîíòðàñòà (ÿðêîñòè) ÆÊ äèñïëåÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160

Èñïîëüçîâàíèå Korg TR â êà÷åñòâå MIDI-ôàéëåðà  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160

Ôóíêöèÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà (Tap Tempo)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160

Êëàâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

Ïðèëîæåíèÿ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165

Òðåáîâàíèÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168

Îïöèè  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 168

TR Ñïåöèôèêàöèÿ MIDI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169

Korg TR. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî          173




