
Правила безопасности
Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå îïèñàíèå.

Èçáåãàéòå ïðÿìîãî âîçäåéñòâèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ âëàæíîñòè è ýêñòðåìàëüíûõ òåìïåðàòóð.

Ïðåäîõðàíÿéòå ïðèáîð îò ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè.

Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ èçáûòî÷íîé âèáðàöèè.

Ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð ê ðîçåòêå ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íàïðÿæåíèåì ñåòè.

Îáåðåãàéòå áëîê ïèòàíèÿ îò ïåðåãðåâà.

Âî èçáåæàíèå èíòåðôåðåíöèîííûõ ïîìåõ, ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð íà ðàññòîÿíèè îò òåëå- è ðàäèîïðèåìíûõ óñòðîéñòâ.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé íå ïðèëàãàéòå áîëüøèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è ðåãóëÿòîðàìè.

Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìàòåðèåé. Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ æèäêèõ è ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèõñÿ
÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ.

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå âáëèçè ïðèáîðà ñîñóäîâ ñ æèäêîñòÿìè. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî âû-
õîäó èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Ïðè ïîïàäàíèè ïîñòîðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ èëè æèäêîñòåé âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà, îòêëþ÷èòå øíóð áëîêà ïèòàíèÿ îò
ðîçåòêè è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàð-
íûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòè-
ðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îò-
äåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçè-
îííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

· Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

· Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

· Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

· Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñîîò-
âåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåéñêèì ñòàíäàðòàì CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëå-
òâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïó-
ùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage
Directive (73/23/EEC).
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Öèôðîâàÿ çàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade. Äàí-
íîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû Korg
èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàòíîãî
ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.
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Характеристики
• D12 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 12-äîðîæå÷íûé ðåêîðäåð (MTR) ñ

ïîëíîñòüþ öèôðîâîé îáðàáîòêîé ñèãíàëà (âíóòðåííåå ðàç-
ðåøåíèå 24 áèò, íåêîìïðåññèðîâàííûå 16/24 áèò çàïèñü è
âîñïðîèçâåäåíèå, ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö).

• D12 ñîäåðæèò 12-äîðîæå÷íûé ðåêîðäåð, 16-êàíàëüíûé 4-
øèííûé ìèêøåð è ýôôåêòû.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 16-áèòíûõ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ:
ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî 4 äîðîæêè, è ìîãóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî 12 äîðîæåê.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè 24-áèòíûõ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ:
ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî 4 äîðîæêè, è ìîãóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî 6 äîðîæåê.

• Ñ ìîìåíòà çàïèñè è äî ñâåäåíèÿ íà âíåøíåå óñòðîéñòâî,
âñÿ îáðàáîòêà ñèãíàëà ïðîèñõîäèò èñêëþ÷èòåëüíî â öèôðî-
âîì ôîðìàòå.

• Âñòðîåííûé õàðä-äèñê åìêîñòüþ 6 Ãá, âìåùàåò äî 18.6 ÷à-
ñîâ àóäèîìàòåðèàëà (îäíà äîðîæêà ïðè 16 áèòàõ). Âîçìîæ-
íà çàïèñü äî 100 ñîíãîâ x 12 äîðîæåê x 8 âèðòóàëüíûõ äîðî-
æåê, ïðè îáùåì êîëè÷åñòâå 9’600 äîðîæåê äàííûõ.

• Âñå àíàëîãîâûå âõîäû â ñåêöèè ìèêøåðà èìåþò âûñîêîêà-
÷åñòâåííûå ñèììåòðè÷íûå ïðåäóñèëèòåëè.

• Ãèòàðíûé è XLR âõîäû ïîääåðæèâàþò äèàïàçîí óðîâíåé îò
ìèêðîôîííîãî äî +16 dBu (óðîâåíü ïðîôåññèîíàëüíîé àó-
äèîàïïàðàòóðû) è ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü ñèììåòðè÷íûå è
íåñèììåòðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèãíàëà.

• D12 èìååò âñòðîåííûé ìèêðîôîí äëÿ ìîìåíòàëüíîé çàïèñè
ëþáûõ ôðàç, êîòîðûå òîëüêî ìîãóò ïðèéòè â ãîëîâó.

• Öèôðîâîé âõîä S/P DIF îáîðóäîâàí ïðåîáðàçîâàòåëåì ÷àñ-
òîò äèñêðåòèçàöèè, àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóþùèì ÷àñòî-
òû èñòî÷íèêîâ 48 êÃö èëè 32 êÃö â 44.1 êÃö.

• Êàæäûé àíàëîãîâûé âõîä/êàíàë ìèêøåðà èìååò òðåõïîëîñ-
íûé ýêâàëàéçåð High EQ, Mid EQ è Low EQ ñ ïåðåñòðàèâàå-
ìîé ÷àñòîòîé ñðåçà â äèàïàçîíå Mid EQ.

• Íà àíàëîãîâûå âõîäû/êàíàëû ìèêøåðà âîçìîæíî íàçíà÷å-
íèå äî 8 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Êàæäûé êàíàë èìååò ïîñûëû íà
2 ìàñòåð-ýôôåêòà. Íà ìàñòåð-øèíó ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ îá-
ùèé ýôôåêò. Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìî-
æåò áûòü âûáðàíà ëþáàÿ èç 128/32/32 (âñåãî 192) ïðåñåò-
íûõ ïðîãðàìì, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ñîäåðæèò äî 5 èç 98 ðàç-
ëè÷íûõ âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ýôôåêòîâ, ñîçäàííûõ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûìè ìóçûêàíòàìè è ñòóäèéíûìè çâóêîèíæåíåðà-
ìè. Âîçìîæíû ðåäàêöèÿ è ñîõðàíåíèå 192 ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ïðîãðàìì. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîì â ðåàëü-
íîì âðåìåíè ïðåäóñìîòðåíî ïîäêëþ÷åíèå îïöèîíàëüíîé
ïåäàëè ýêñïðåññèè. Âñå ýôôåêòû D12 ñîçäàíû íà îñíîâå
òåõíîëîãèè “REMS”.

• Âñòðîåííûé òþíåð íåçàìåíèì ïðè íàñòðîéêå ìóçûêàëüíûõ
èíñòðóìåíòîâ è ïðîâåðêå äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Óñòàíîâêè ôåéäåðîâ, ýêâàëàéçåðîâ, ïàíîðàì è ýôôåêòîâ
ñåêöèè ìèêøåðà ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â êà÷åñòâå ñöåí, â êàæ-
äûé ñîíã ìîæåò çàïèñûâàòüñÿ äî 100 ñöåí. Ñöåíû ìîãóò ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ â íåîáõîäèìîå âðåìÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ, èëè Âû ìîæåòå çàãðóæàòü èõ ïî íåîáõîäèìîñòè â êà-
÷åñòâå îñíîâíûõ óñòàíîâîê.

• Îïåðàöèè, òèïà çàïèñè, êîïèðîâàíèÿ è óäàëåíèÿ ÿâëÿþòñÿ
íåðàçðóøàþùèìè. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo
äëÿ âîçâðàòà ê ñîñòîÿíèþ äî çàïèñè èëè ðåäàêöèè, à çàòåì
èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Redo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè Undo.
Undo èìååò 99 óðîâíåé.

• Ôóíêöèÿ àâòîñîõðàíåíèÿ ïðåäîõðàíÿåò îò ïîòåðè äàííûõ
ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñîíãîâ èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

• Êàæäàÿ äîðîæêà ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ äîðîæåê, ïîçâî-
ëÿþùèõ ñîõðàíÿòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî äóáëåé è ïðîèçâî-
äèòü çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì.

• Â äîïîëíåíèå ê ìåòðîíîìó, D12 èìååò 215 ðèòìè÷åñêèõ
ïàòòåðíà, ïðåäñòàâëÿþùèõ øèðîêèé äèàïàçîí ìóçûêàëüíûõ
ñòèëåé.

• Àâòîìàòè÷åñêàÿ è ðó÷íàÿ çàïèñü ñ âðåçêîé îáëåã÷àåò ïåðå-
çàïèñü îòäåëüíîãî ó÷àñòêà ìàòåðèàëà.

• Ôóíêöèÿ Trigger Recording àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåò çàïèñü
ïðè ïîÿâëåíèè íà âõîäå àóäèîñèãíàëà.

• Ôóíêöèÿ Scrub ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü äàííûå êàæäîé äî-
ðîæêè äëÿ òî÷íîãî ïîèñêà íåîáõîäèìûõ âðåìåííûõ ïîçè-
öèé.

• Ëîêàòîðû (4 íà ñîíã) è ìåòêè (100 íà ñîíã) ïîçâîëÿþò çàïî-
ìèíàòü âðåìåííûå ïîçèöèè äëÿ ìîìåíòàëüíîãî äîñòóïà.

• D12 èìååò ôóíêöèþ Program Playback, ïîçâîëÿþùóþ âîñ-
ïðîèçâîäèòü ñîíãè â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. Äàííàÿ ôóíê-
öèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè çàïèñè öåëîãî àëüáîìà íå-
ïîñðåäñòâåííî íà MD, DAT è ò. ä.

• Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíîå óñòðîéñòâî CD-R/RW
äëÿ ñîçäàíèÿ îðèãèíàëüíûõ ïðîèçâåäåíèé è àðõèâèðîâàíèÿ
äàííûõ íà äèñêàõ CD-R/RW.

• Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ êàðòû òåìïà ñ ïîìîùüþ
ðó÷íîãî ââîäà òåìïà èëè çàïèñè äàííûõ MIDI Clock ñ âíåø-
íåãî óñòðîéñòâà, à òàêæå ïîëíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñåêâåíñå-
ðîì èëè ðèòì-ìàøèíîé, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò MIDI Clock,
MTC èëè MMC.

• Âñå ðàçúåìû, òèïà SCSI è S/P DIF è ò. ä. ñòàíäàðòíû è ïîç-
âîëÿþò êîììóòèðîâàòü ëþáûå âíåøíèå óñòðîéñòâà: âíåø-
íèé õàðä-äèñê èëè ñìåííûé íàêîïèòåëü; öèôðîâîå óñòðîé-
ñòâî, òèïà CD, DAT èëè MD; âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

• D12 èìååò êîìïàêòíûé äèçàéí è íåáîëüøîé âåñ.

• Èìïîðò è ýêñïîðò WAV-ôàéëîâ óïðîùàåò îáìåí ôàéëàìè
ìåæäó D12 è êîìïüþòåðîì.

• Èñïîëüçîâàíèå MIDI-óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà
ïîçâîëÿåò àâòîìàòèçèðîâàòü ïðîöåññ ñâåäåíèÿ.

• Âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå äàííûõ, àðõèâèðîâàííûõ íà óñò-
ðîéñòâàõ D8 è D16, à òàêæå âîñïðîèçâåäåíèå äèñêîâ, çàïè-
ñàííûõ íà D16.

Относительно REMS
REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ
ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé ôèðìû KORG
äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è
ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìî-
ùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñò-
ðóìåíòîâ, ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñò-
ðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

Относительно встроенного хард-диска
Íå ïîäâåðãàéòå äàííûé ïðèáîð ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì è
ïåðåìåùåíèÿì, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à
òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííîãî ïðèáîðà â äðóãèå òåìïåðàòóðíûå
óñëîâèÿ, íà äèñêå âîçìîæíà êîíäåíñàöèÿ âëàãè. Â òàêîì ñëó-
÷àå, âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé, íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Íå ïðîèçâîäèòå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ÷åðåç ìàëûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü íå òîëüêî D12, íî è
ëþáîå ïîäêëþ÷åííîå ê íåìó SCSI-óñòðîéñòâî. Äàííûé ïðèáîð
ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê õàðä-äèñêó ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòà-
íèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâåòÿùåìñÿ èëè ìèãàþ-
ùåì èíäèêàòîðå äîñòóïà ê äèñêó. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëíîé
èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à òàêæå ê âûõîäó õàðä-
äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïîâðåæäåíèå õàðä-äèñêà â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùå-
íèÿ, ñáîÿ â ñåòè èëè ïðåäíàìåðåííîãî íåêîððåêòíîãî âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íå ìîæåò ÿâëÿòüñÿ îñíîâàíèåì äëÿ
ïðîâåäåíèÿ ãàðàíòèéíîãî ðåìîíòà.
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Верхняя панель
1. Äèñïëåé
Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ, äàííûé äèñïëåé îòîáðà-
æàåò äàííûå óðîâíåé (èçìåðèòåëè óðîâíÿ), âðåìåíè (ëîêàòîð)
è ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû.

2. Êíîïêè [TRACK STATUS]
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ñòàòóñà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ/çàïèñè êàæäîé äîðîæêè èëè äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ èõ. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó, ñòàòóñ äîðîæêè áóäåò ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ êàêèì-ëèáî öâåòîì èëè íå ãîðèò).

Çåëåíûé: Âîñïðîèçâåäåíèå

Îðàíæåâûé: Âõîä

Êðàñíûé: Çàïèñü

Íå ãîðèò: Ìüþò

Ïðè çàïèñè ñ àíàëîãîâîãî/öèôðîâîãî âõîäà Âû ìîæåòå âû-
áðàòü äî 4 äîðîæåê äëÿ çàïèñè.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî.

3. Ðåãóëÿòîðû [PAN] (1...6) / [BALANCE] (7…12)
Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò ïàíîðàìó äëÿ êàíàëîâ 1–6 è
áàëàíñ äëÿ êàíàëîâ 7–12. 

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíó.

4. Êàíàëüíûå ôåéäåðû (1…6, 7/8…11/12)
Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ êàæäîãî êàíàëà. Êàíàëû 7–12 èìåþò ñòåðåî ôåéäåðû.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíó.

5. Ôåéäåð [MASTER] 
Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü âñåõ êàíàëîâ.
Ïðè ñóììèðîâàíèè äîðîæåê, îí óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè
ðåçóëüòèðóþùèõ äîðîæåê.

6. Êíîïêè [REC], [RHSL], [PLAY], [STOP], [REW], [FF]
Äàííûå êíîïêè óïðàâëÿþò ðåêîðäåðîì.

7. Êîëåñî [VALUE]
Äàííîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèé è
ñìåíû òåêóùåé ïîçèöèè ëîêàòîðà. Êîãäà ôóíêöèÿ Scrub âêëþ-
÷åíà, âðàùåíèå êîëåñà âêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå äîðîæêè ñ
ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ.

8. Êíîïêè êóðñîðà
Äàííûå êíîïêè ïåðåìåùàåò êóðñîð ïî ýêðàíó äèñïëåÿ.

9. Êíîïêà [POWER]
Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïèòàíèå óñòðîéñòâà.

10. Èíäèêàòîð îáðàùåíèÿ ê æåñòêîìó èëè CD-äèñêó 
Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ïðè îáðàùåíèþ ê âñòðîåííûì
õàðä-äèñêó èëè ïðèâîäó CD-R/RW ïðè çàïèñè, âîñïðîèçâåäå-
íèè èëè ðåäàêöèè.

Íå ïåðåìåùàéòå è íå ïîäâåðãàéòå D12 âèáðàöèÿì ïðè ñâå÷å-
íèè äàííîãî èíäèêàòîðà.

11. MIDI-èíäèêàòîð
Äàííûé èíäèêàòîð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïðè ïðèåìå MIDI-äàííûõ ñ
ðàçúåìà MIDI IN.

12. Êíîïêà
[INPUT/TUNER]
Äàííàÿ êíîïêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ
âûáîðà êàíàëîâ
ìèêøåðà, íà êîòî-
ðûé íàïðàâëÿåòñÿ
àóäèîñèãíàë ñ
êàæäîãî âõîäà,
äëÿ âûáîðà ýêâà-
ëàéçåðà (ïðè çà-
ïèñè) àíàëîãîâûõ
âõîäîâ, à òàêæå
äëÿ äîñòóïà ê òþ-
íåðó.

13. Êíîïêà [EQ/PHASE]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýêâàëàéçåðà (íà äî-
ðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ) è ôàçû êàæäîãî êàíàëà.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíó.

14. Êíîïêà [INSERT EFFECT]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèè ðàçðûâ-ýô-
ôåêòà, òèïà ýôôåêòà, à òàêæå äëÿ âûáîðà è ðåäàêöèè ïðîãðàì-
ìû ýôôåêòîâ.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíó.
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Общий вид устройства D12
1

2

3
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9

12 ~ 32

10 11

12

13

14

15

16

17

18

22

26

29
28
27

30 31 32

19

23

20

24

21

25



15. Êíîïêà [MASTER EFFECT/AUX]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è ðåäàêöèè ïðîãðàìì
ýôôåêòîâ äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2, à òàêæå äëÿ óñòàíîâêè
óðîâíåé ïîñûëîâ ñ êàæäîãî êàíàëà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Ê òîìó
æå, îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ñèãíàëîâ,
íàïðàâëÿåìûõ íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð è äëÿ âûáîðà è
ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòîâ ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíó. Óñòàíîâêè ïî-
ñûëîâ ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî.

16. Êíîïêà [SOLO/MONITOR]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîëèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ êàíà-
ëîâ, ïîñûëîâ èëè âîçâðàòîâ, à òàêæå äëÿ âûáîðà àóäèîèñòî÷íè-
êà äëÿ ìîíèòîðèíãà. Êîãäà êíîïêà âêëþ÷åíà, ñâåòîäèîä ìèãàåò.

17. Êíîïêà [METER/TRACK VIEW]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ äàííûõ ãðîìêîñ-
òè (èçìåðèòåëåé óðîâíÿ) â ïðîöåññå çàïèñè è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ, à òàêæå ñîáûòèé àóäèîäàííûõ â êàæäîé äîðîæêå.

18. Êíîïêà [SYSTEM]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâîê íîæíîé ïåðåêëþ÷à-
òåëü è MIDI, îïåðàöèé ñ äèñêîâûìè äàííûìè, à òàêæå àðõèâè-
ðîâàíèÿ è âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ.

19. Êíîïêà [RECORD]
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ óñòàíîâîê ðåêîðäåðà, òèïà âûáîðà
èñòî÷íèêà çàïèñè, ñïîñîáà çàïèñè ñóììû äîðîæåê è ò. ä.

20. Êíîïêà [TRACK]
Äàííàÿ êíîïêà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âûáîðà âèðòóàëüíûõ äîðî-
æåê â êàæäîé äîðîæêå, èìïîðòà/ýêñïîðòà WAV-ôàéëîâ èëè
ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè, òèïà êîïèðîâàíèÿ è óäàëåíèÿ.

21. Êíîïêà [SONG/CD]
Íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó ñîçäàåò íîâûé ñîíã, ïåðåèìåíîâû-
âàåò/âûáèðàåò ñîíã, äàåò äîñòóï ê îïåðàöèÿì ðåäàêöèè ñîíãà,
òèïà êîïèðîâàíèÿ è ïåðåìåùåíèÿ, îñóùåñòâëÿåò ïðîãðàììíîå
âîñïðîèçâåäåíèå ñîíãîâ èëè çàïèñûâàåò àóäèî CD.

22. Êíîïêà [STORE]
Óñòàíàâëèâàåò òî÷êè ëîêàöèè, ìåòêè èëè ñöåíû.

23. Êíîïêà [MARK]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè âðåìåíè ëîêàòîðà â
ñîíãå è ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â ñîõðàíåííóþ ïîçèöèþ, à
òàêæå äëÿ ðåäàêöèè ìåòîê.

24. Êíîïêà [SCENE]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ôåéäå-
ðîâ êàíàëîâ, ðåãóëÿòîðîâ [PAN] / [BALANCE], EQ è ïîñûëîâ íà
ýôôåêòû â íåîáõîäèìîé ïîçèöèè ñîíãà â êà÷åñòâå ñöåíû. Êîã-
äà êíîïêà âêëþ÷åíà, çàïèñàííûå ñöåíû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà. Äàííàÿ êíîïêà òàê-
æå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêöèè ñöåí. Êîãäà ôóíêöèÿ Scene Read
âêëþ÷åíà, äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

25. Êíîïêà [TEMPO/RHYTHM]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ñîíãà, ñîçäà-
íèÿ êàðòû òåìïîâ è âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ìåòðîíî-
ìà. Êîãäà ôóíêöèÿ Rhythm âêëþ÷åíà, äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâå-
òèòüñÿ.

26. Êíîïêè [IN/LOC1], [OUT/LOC2], [TO/LOC3],
[END/LOC4] 
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàïèñè âðåìåíè ëîêàòîðà â
ñîíãå è ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â ñîõðàíåííóþ ïîçèöèþ. Âðå-
ìåííûå ïîçèöèè èñïîëüçóþòñÿ ïðè îïåðàöèÿõ âðåçêè è äëÿ îïðå-
äåëåíèÿ äèàïàçîíà äîðîæêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè. Ïðè óäåð-
æàíèè êíîïêè [IN/LOC1] è íàæàòèè êíîïêè [OUT/LOC2], Âû ìîæå-
òå ïðîñëóøàòü ìàòåðèàë, íàõîäÿùèéñÿ ìåæäó òî÷êàìè IN è OUT.

27. Êíîïêà [AUTO PUNCH]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè àâ-
òîâðåçêè, äëÿ óñòàíîâêè âðåìåíè ïðå/ïîñò-ïðîêðóòêè è äëÿ îï-
ðåäåëåíèÿ ïîëîæåíèÿ òî÷åê íà÷àëà/îêîí÷àíèÿ. Êîãäà ôóíêöèÿ
Auto Punch-in/out âêëþ÷åíà, äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

28. Êíîïêà [LOOP]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíê-
öèè Loop ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè, à òàêæå äëÿ óñòà-
íîâêè ïîçèöèé ñòàðòà è îêîí÷àíèÿ. Äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâå-
òèòüñÿ, êîãäà ôóíêöèÿ Loop âêëþ÷åíà.

29. Êíîïêà [UNDO]
Äàííàÿ êíîïêà âûïîëíÿåò ôóíêöèþ Undo, îòìåíÿþùóþ ïîñëåä-
íåå ïðîèçâåäåííîå äåéñòâèå, è ôóíêöèþ Redo, îáðàòíóþ Undo.
Â ïàìÿòè óñòðîéñòâà ñîäåðæèòñÿ 99 óðîâíåé îòìåíû. Êîãäà
ôóíêöèè Undo èëè Redo äîñòóïíû, äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâå-
òèòüñÿ.

30. Êíîïêà [TRIGGER]
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
Trigger Recording, àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àþùåé çàïèñü ïðè âîç-
íèêíîâåíèè ñèãíàëà íà àóäèîâõîäå. Äàííàÿ êíîïêà òàêæå èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãîâîãî óðîâíÿ è âðåìåíè ïðå-
òðèããåðà. Äàííàÿ êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ, êîãäà ôóíêöèÿ
Trigger Recording âêëþ÷åíà.

31. Êíîïêà [SCRUB]
Äàííàÿ êíîïêà âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèè Scrub, Play
To/From è Slow Play. Äàííûå ôóíêöèè èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðàáîòå
ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ. Äàííàÿ êíîïêà íà÷-
íåò ñâåòèòüñÿ, êîãäà ôóíêöèÿ Scrub âêëþ÷åíà.

32. Êíîïêà [ENTER]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ïàðà-
ìåòðà èëè åãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ. 

Лицевая панель
1. MIC
Âñòðîåííûé ìèêðîôîí.

2. Èíäèêàòîð [MIC]
Èíäèêàòîð âêëþ÷åíèÿ âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

3 Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC]: OFF, INPUT 1, INPUT 2 
OFF: Âñòðîåííûé ìèêðîôîí îòêëþ÷åí. (Ñâåòîäèîä íå ãîðèò.)

INPUT 1: Âñòðîåííûé ìèêðîôîí ïîäêëþ÷åí êî âõîäó [INPUT 1].
(Ñâåòîäèîä ãîðèò.)

INPUT 2: Âñòðîåííûé ìèêðîôîí ïîäêëþ÷åí êî âõîäó [INPUT 2].
(Ñâåòîäèîä ãîðèò.)

Êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè INPUT 1 èëè
INPUT 2, ñîîòâåòñòâóþùèé âõîä èñïîëü-
çóåòñÿ â êà÷åñòâå ìèêðîôîííîãî âõîäà, è
èñòî÷íèê, ñêîììóòèðîâàííûé ñ äàííûì
ðàçúåìîì, áóäåò îòêëþ÷åí.

Ïîðÿäîê ïðèîðèòåòà âõîäîâ ñëåäóþùèé:
1 [MIC], 2 [GUITAR IN], 3 [INPUT]. Åñëè Âû
íå èñïîëüçóåòå âñòðîåííûé ìèêðîôîí,
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â OFF.

4. Ðàçúåì [GUITAR IN] 
Íåñèììåòðè÷íûé
1/4” âõîäíîé ðàçúåì
ñ ñîïðîòèâëåíèåì 1
ìÎì ñëóæèò äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû
è áàñ-ãèòàðû.
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5. Ðàçúåìû [INPUT 1], [INPUT 2] 
Äàííûå ñèììåòðè÷íûå êîìáèíèðîâàííûå XLR è 1/4” TRS ðàçú-
åìû ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü êàê ñèììåòðè÷íûå, òàê è íåñèììåò-
ðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèãíàëîâ ìèêðîôîííîãî è ëèíåéíîãî óðîâíÿ. 

Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðè ïîäêëþ÷åíèè êàáåëÿ ê ðàçúåìó [GUITAR
IN], ðàçúåì [INPUT 1] îòêëþ÷àåòñÿ. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ðàçúåìà
[INPUT 1], íåîáõîäèìî ðàñêîììóòèðîâàòü ðàçúåì [GUITAR IN].

6. Ðàçúåìû [INPUT 3], [INPUT 4]
Äàííûå ñèììåòðè÷íûå ðàçúåìû 1/4” TRS ïîçâîëÿþò ïîäêëþ-
÷àòü êàê ñèììåòðè÷íûå, òàê è íåñèììåòðè÷íûå èñòî÷íèêè ñèã-
íàëîâ ìèêðîôîííîãî è ëèíåéíîãî óðîâíÿ. 

7. Ðåãóëÿòîðû [TRIM]: -60..-10...+4 dBu 
Äàííûå ðåãóëÿòîðû óñòàíàâëèâàþò âõîäíîé óðîâåíü, îïðåäåëÿ-
þùèéñÿ ìåòêàìè. Õîòÿ âõîäíîé óðîâåíü áóäåò çàâèñåòü îò îáî-
ðóäîâàíèÿ è ðàçëè÷íûõ âíåøíèõ óñëîâèé, èìååòñÿ íåñêîëüêî
îñíîâíûõ ïðàâèë óñòàíîâêè äàííûõ ðåãóëÿòîðîâ.

-40 – -60 dBu: ìèêðîôîííûé âõîä;

-30 dBu: ãèòàðà, áàñ-ãèòàðà;

-10 dBu: áûòîâîå àóäèîîáîðóäîâàíèå, òèïà CD-ïëåéåðà;

+4 dBu: ñèíòåçàòîðû è ñòóäèéíîå îáîðóäîâàíèå.

Åñëè ðåãóëÿòîð [TRIM] äëÿ îòêëþ÷åííîãî âõîäà ñèëüíî îòêðûò,
ìîæåò áûòü ñëûøåí ôîí èëè øóì.

8. Ðàçúåì [PHONES]
Äàííûé 1/4” ñòåðåî ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ
òåëåôîíîâ. Ñèãíàë íà íåì àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà âûõîäàõ
[MONITOR OUT L/R].

9. Ðåãóëÿòîð [PHONES LEVEL]: 0...10 
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ãîëî-
âíûõ òåëåôîíàõ.

10. Ðàçúåì [FOOT SWITCH]
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ óïðàâëå-
íèÿ îñíîâíûìè ôóíêöèÿìè D12, òèïà ñòàðò/ñòîï, ðó÷íîé âðåç-
êè, ðàññòàíîâêè ìåòîê çàäàíèÿ òåìïà è ò. ä. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
äàííîìó ðàçúåìó íåîáõîäèì îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü (PS-1 è ò. ä.).

11. Ðàçúåì [EXPRESSION PEDAL]
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííûì ïà-
ðàìåòðîì ðàçðûâ-ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðè çàïèñè è
âîñïðîèçâåäåíèè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê äàííîìó ðàçúåìó íåîáõî-
äèìà îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè (EXP-2, XVP-10 è ò. ä.).

Тыльная панель
1. Ðàçúåì [AC 9V]
Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî èñòî÷-
íèêà ïèòàíèÿ.

2. Ðàçúåì [MIDI OUT]
×åðåç äàííûé ðàçúåì ñ D12 ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íà
âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

3. Ðàçúåì [MIDI IN]
Íà äàííûé ðàçúåì ïðèíèìàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî
MIDI-óñòðîéñòâà.

4. Ðåãóëÿòîð [LCD CONTRAST] 
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò êîíòðàñò ýêðàíà äèñïëåÿ. Ïðè
âçãëÿäå ñî ñòîðîíû ëèöåâîé ïàíåëè, âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿ-
òîðà âïðàâî çàòåìíÿåò ñèìâîëû, è íàîáîðîò.

5. Ðàçúåì [SCSI] 
Äàííûé 50-êîíòàêòíûé ðàçúåì ôîðìàòà SCSI-2 ñëóæèò äëÿ ïîä-
êëþ÷åíèÿ âíåøíåãî õàðä-äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ.
Âíåøíåå óñòðîéñòâî ìîæåò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ àðõèâè-
ðîâàíèÿ. Òàêæå Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü äèñêîâîä CD-R/RW äëÿ
çàïèñè àóäèî CD.

6. Ðàçúåì [AUX OUT]
×åðåç äàííûé 1/4” ðàçúåì âûâîäÿòñÿ ñèãíàëû ïîñûëîâ ñ êàæ-
äîãî êàíàëà ìèêøåðà íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

7. Ðàçúåìû [MONITOR OUT L/R] 
Äàííûå ðàçúåìû RCA ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåé ñèñòå-
ìû ìîíèòîðèíãà. Øèíà, ñèãíàë ñ êîòîðîé ïîäàåòñÿ íà íèõ, âû-
áèðàåòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ “Monitor”. Ñèãíàëû íà äàííûõ ðàçú-
åìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà âûõîäå [PHONES].

8. Ðåãóëÿòîð [MONITOR OUT LEVEL] 
Äàííûé ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà ðàçúåìàõ
[MONITOR OUT L/R].

9. Ðàçúåìû [MASTER OUT L/R] 
Äàííûå àíàëîãîâûå ðàçúåìû RCA ñëóæàò âûõîäàìè äëÿ ìàñ-
òåð-øèíû LR, îáúåäèíÿþùåé ñèãíàëû ñî âñåõ êàíàëîâ ìèêøå-
ðà, èëè äëÿ àóäèîèñòî÷íèêà, âûáðàííîãî ôóíêöèåé Solo. Âûáîð
Solo îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo”. Ñèãíàëû íà äàí-
íûõ ðàçúåìàõ àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà âûõîäå [S/P DIF OUT].

10. Ðàçúåì [S/P DIF OUT]
Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âû-
õîä ôîðìàòà S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201) (ñòåðåî) è òðåáó-
åò ïðèìåíåíèÿ îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ. Àóäèîñèãíàëû íà äàííîì
ðàçúåìå àíàëîãè÷íû ñèãíàëàì íà ðàçúåìàõ [MASTER OUT L/R]
è èìåþò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö.

11. Ðàçúåì [S/P DIF IN]
Äàííûé ðàçúåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âõîä
ôîðìàòà S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201) (ñòåðåî) è òðåáóåò
ïðèìåíåíèÿ îïòè÷åñêîãî êàáåëÿ. 
Äàííûé ðàçúåì èìååò âñòðîåííûé ïðåîáðàçîâàòåëü ÷àñòîò
äèñêðåòèçàöèè, ïîýòîìó èñòî÷íèêè ñ ÷àñòîòàìè 48 êÃö èëè 32
êÃö ìîãóò ïîäêëþ÷àòüñÿ ê íåìó íåïîñðåäñòâåííî. Ñèãíàë áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêîíâåðòèðîâàí â 44.1 êÃö.

Боковая панель

1. Îòñåê ïðèâîäà CD-R/RW
Äàííûé îòñåê ïðåäíàçíà÷åí äëÿ óñòàíîâêè ðåêîìåíäîâàííîãî
êîìïàíèåé Korg ïðèâîäà CD-R/RW, òèïà îïöèè CDRW-1 (ïðè-
îáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).
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Объекты на экране дисплея и их
функции 
Объекты на экране дисплея
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ îáúåêòà äèñïëåÿ, âûáåðèòå åãî êíîïêàìè
êóðñîðà è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå, òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â êàâû÷êè “...”,
îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì íà äèñïëåå. Òåðìèíû, çàêëþ÷åííûå â
êâàäðàòíûå ñêîáêè [...], îòíîñÿòñÿ ê ôèçè÷åñêèì îðãàíàì óï-
ðàâëåíèÿ, ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëÿõ ïðèáîðà.

a: Òåêóùèé ïàðàìåòð
Îòîáðàæàåò íàçâàíèå òåêóùåãî âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Äëÿ ïà-
ðàìåòðîâ òèïà èêîíîê (EQ è ôåéäåðû), çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ
ñïðàâà.

b: Îáúåêò ðåäàêöèè
Ïðè âûáîðå ðåäàêòèðóåìîãî ïàðàìåòðà íà ýêðàíå äèñïëåÿ, ïà-
ðàìåòð èëè åãî çíà÷åíèå íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ. Äàííûé îáúåêò
íàçûâàåòñÿ îáúåêò ðåäàêöèè, è îïåðàöèè ðåäàêöèè áóäóò îòíî-
ñèòüñÿ ê ñâåòÿùåìóñÿ îáúåêòó.

Äëÿ ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â îáúåêòå ðåäàêöèè, Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî [VALUE] èëè ìåíþ íà ýêðàíå äèñ-
ïëåÿ.

c: Âñïëûâàþùåå ìåíþ
Êîãäà Âû âûáèðàåòå äàííûé îáúåêò, â äèàëîãîâîì îêíå (f:) îòî-
áðàçÿòñÿ äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ. Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà âûáåðèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå â äèàëîãîâîì îêíå.

d: Ïåðåêëþ÷àòåëü
Äàííûé òèï îáúåêòà ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [ENTER] ïåðå-
êëþ÷àåò ôóíêöèè èëè óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ.

e: Ìåíþ
Âûáåðèòå äàííûé îáúåêò äëÿ ïåðåõîäà íà íåîáõîäèìóþ ñòðà-
íèöó ìåíþ. 

f: Äèàëîãîâîå îêíî
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè âûáåðèòå “OK”, à äëÿ îòêàçà îò îïå-
ðàöèè âûáåðèòå “Cancel” è íàæìèòå êíîïêó [ENTER]. Äèàëîãî-
âîå îêíî çàêðîåòñÿ.

g: Îáúåêòû âûáîðà
Äàííûå îáúåêòû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ïðåäëàãàå-
ìûõ çíà÷åíèé.

h: Èêîíêà

Äëÿ ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îáúåêòà, èìåþùåãî âèä
ñëàéäåðà èëè ðåãóëÿòîðà, âûáåðèòå åãî, ïðåâðàòèâ åãî â îáúåêò
ðåäàêöèè, è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ.

i: Ñêðîëëèíã
Èñïîëüçóéòå äàííûå îáúåêòû äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìå-
òðîâ, êîòîðûå íå îòîáðàæàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå.

Основные экранные операции
1. Âûáîð ðåæèìà
Äëÿ äîñòóïà ê ôóíêöèè íà ýê-
ðàíå äèñïëåÿ D12, Âû äîëæíû
ñïåðâà íàæàòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ êíîïêó âûáîðà ðåæèìà,
ñîäåðæàùåãî äàííóþ ôóíê-
öèþ.

2. Âûáîð ñòðàíèöû ìåíþ
Êàæäûé ðåæèì ñîäåðæèò íà-
áîð ïàðàìåòðîâ, îðãàíèçîâàí-
íûõ â ñòðàíèöû. Äàííûå ñòðà-
íèöû îïðåäåëÿþòñÿ îáúåêòà-
ìè ìåíþ.

1) Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ðåæèì.

Ñëåäóþùèé ðèñóíîê ïîêàçûâàåò ñòðàíèöó, âûñâå÷èâàþùóþñÿ
ïðè íàæàòèè êíîïêè [TEMPO/RHYTHM].

2) Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ñòðàíèöó ìåíþ. Ïðè êàæäîì íàæà-
òèè íà êíîïêó òåêóùåãî ðåæèìà, Âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ ÷å-
ðåç äîñòóïíûå ñòðàíèöû ìåíþ.

Íåêîòîðûå ñòðàíèöû èìåþò òîëüêî îäíî ìåíþ.

3. Âûáîð ïàðàìåòðà è îñóùåñòâëåíèå óñòàíîâêè
Âûáîð ïàðàìåòðà

Èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ äëÿ âûáîðà ïàðàìå-
òðà:

• Íàæèìàéòå íà íåîáõîäèìûå êíîïêè êóðñîðà äëÿ ïåðåìåùå-
íèÿ ê ïàðàìåòðó. 

• Ïåðåìåùàéòåñü âðàùåíèåì êîëåñà [VALUE] ïî ýêðàííîìó
ñïèñêó. 

Óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà

Ñïîñîá óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà çàâèñèò îò òèïà ïàðàìå-
òðà.

Âûñâåòèòå ïàðàìåòð è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
çíà÷åíèÿ. Ýòî – îáû÷íûé ñïîñîá, êîòîðûé ïðèìåíèì ê ïîä-
÷åðêíóòûì ïàðàìåòðàì (“_”), èêîííûì ïàðàìåòðàì, òèïà EQ, è
ïðè èñïîëüçîâàíèè ëîêàòîðîâ äëÿ ñìåíû âðåìåííîé ïîçèöèè.

Òàêæå èìååòñÿ åùå íåñêîëüêî ñïîñîáîâ. 

Âñïëûâàþùèå ìåíþ, äèàëîãîâûå îêíà

Èñïîëüçóéòå âñïëûâàþùåå ìåíþ äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó
îêíó è âûáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóð-
ñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

Ïåðåêëþ÷àòåëè

Äàííûå îáúåêòû ïåðåêëþ÷àþò ôóíêöèè èëè óñòàíîâêè âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñëåäóþùèì ñïîñîáîì. Èñïîëüçóéòå êíîïêè
êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

Îáúåêòû âûáîðà

Äàííûå îáúåêòû ïîçâîëÿþò ñäåëàòü âûáîð ìåæäó íåñêîëüêèìè
çíà÷åíèÿìè. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ
è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

Âûáîð èç ñïèñêà

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî îáúåêòà.
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Коммутация и питание
1. Коммутация
Â ïðîöåññå êîììóòàöèè îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âñåõ
óñòðîéñòâ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç
ñòðîÿ ãðîìêîãîâîðèòåëåé è äðóãèì íåèñïðàâíîñòÿì.

1) Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì ðàçúåìîì ê D12, à âèëêîé – ê ðîçåòêå.

2) Ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì
[MONITOR OUT L/R]. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ,
ïîäêëþ÷èòå èõ ê ðàçúåìó [PHONES].

Èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, ïðîõîäÿùå-
ãî íà ðàçúåìû [MONITOR OUT L/R] è
ðàçúåì [PHONES] óñòàíàâëèâàåòñÿ
íàæàòèåì [SOLO/MONITOR] íà ñòðà-
íèöå ìåíþ “Monitor”. 

3) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà.

Ïðè çàïèñè ñ àíàëîãîâûõ èñòî÷íèêîâ
• Ãèòàðû, áàñ-ãèòàðû ê ðàçúåìó [GUITAR IN].

• Ìèêðîôîí (XLR) ê ðàçúåìàì [INPUT 1], [INPUT 2].

• Ñèíòåçàòîðû è ò. ä. ê ðàçúåìàì [INPUT 1] - [INPUT 4].

Ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû, èñïîëüçóþùèå ãèòàðíûå ïðåäóñèëèòå-
ëè, ïîäêëþ÷àþòñÿ ê ðàçúåìàì [NPUT 1] - [INPUT 4]. 

Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîñèãíàëàìè âûáèðàéòå ïàðíûå âõîäû (1-2,
3-4).

Ïðè çàïèñè ñ ìèêðîôîíà, âî èçáåæàíèå äîïîëíèòåëüíûõ øó-
ìîâ, ñîáëþäàéòå ìàêñèìàëüíóþ äèñòàíöèþ ìåæäó íèì è D12.

Ïðè çàïèñè ñ öèôðîâûõ èñòî÷íèêîâ
Îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä (S/P DIF) èñòî÷íèêà ñèãíàëà, òèïà
CD èëè MD ïîäêëþ÷èòå ê ðàçúåìó [S/P DIF IN] íà D12 ñ ïîìî-
ùüþ îïòè÷åñêîãî öèôðîâîãî êàáåëÿ.

4) Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå êîììóòàöèè.

Êîììóòàöèÿ äëÿ ñâåäåíèÿ
Ïîäêëþ÷èòå óñòðîéñòâî çàïèñè ìèêñà (DAT, MD, êàññåòíûé
ìàãíèòîôîí è ò. ä.) ê âûõîäàì D12.

• Îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âõîä (S/P DIF) öèôðîâîãî óñòðîéñòâà
çàïèñè (DAT èëè MD) ê ðàçúåìó [S/P DIF OUT] íà D12.

• Âõîäû AUX IN àíàëîãîâîãî óñòðîéñòâà çàïèñè (êàññåòíûé ìàã-
íèòîôîí) ê ðàçúåìàì [MASTER OUT L/R] íà D12.

Êîììóòàöèÿ âíåøíèõ ýôôåêò-ïðîöåññîðîâ 
Åñëè Âû îáðàáàòûâàåòå ñèãíàë ñ âûõîäà [AUX OUT] âíåøíèìè
ýôôåêò-ïðîöåññîðàìè, äëÿ ïðèåìà ñèãíàëîâ âîçâðàòà ñ íèõ
èñïîëüçóéòå ðàçúåìû [INPUT 1] - [INPUT 4].

Â äàííîì ñëó÷àå, Âû ìîæåòå âûáèðàòü èëè êàíàëû ìèêøåðà â
êà÷åñòâå îáû÷íûõ âõîäîâ, èëè ïîäàâàòü ïðèõîäÿùèå ñèãíàëû
íåïîñðåäñòâåííî â ìàñòåð-øèíó.

Êîììóòàöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (PS-1) ê ðàçúåìó [FOOT
SWITCH].

Êîììóòàöèÿ íîæíîé ïåäàëè ýêñïðåññèè
Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëü ýêñïðåññèè (EXP-2, XVP-10) ê ðàçúåìó
[EXPRESSION PEDAL].

Íå ïîäêëþ÷àéòå ïåäàëü ãðîìêîñòè, ïîñêîëüêó îíà ôóíêöèîíè-
ðóåò íåêîððåêòíî.

Êîììóòàöèÿ ïðè óïðàâëåíèè ýôôåêòàìè èëè ïåðå-
êëþ÷åíèè ñöåí îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ê
ðàçúåìó [MIDI IN] íà D12 ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ.

Êîììóòàöèÿ ïðè ñèíõðîíèçàöèè D12 ñ MIDI-ñåêâåí-
ñåðîì
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI IN ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI OUT] íà
D12 ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè MMC, ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ñåêâåí-
ñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN] íà D12.

Êîììóòàöèÿ ïðè çàïèñè àóäèî CD íà CD-R/RW
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì SCSI óñòðîéñòâà CD-R/RW ê ðàçúåìó [SCSI]
íà D12 ñ ïîìîùüþ SCSI-êàáåëÿ.

Êîììóòàöèÿ ïðè àðõèâèðîâàíèè äàííûõ íà âíåøíèé
õàðä-äèñê èëè ñìåííûé íàêîïèòåëü 
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì SCSI âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó
[SCSI] íà D12 ñ ïîìîùüþ SCSI-êàáåëÿ.
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INPUT L/R

PHONES

FOOT SWITCH

EXPRESSION
PEDAL

S/P DIF IN

DIGITAL IN

DIGITAL OUT

S/P DIF OUT

OUTPUT

GUITAR IN INPUT
1–4

MIDI 
IN/OUT

MIDI 
OUT/IN

MONITOR 
OUT LR

MASTER
OUT LR

SCSI

SCSI

MIDI

 Íîæíîé êîíòðîëëåð

CDRW-1

Ìàñòåð-ìàãíèòîôîí ( àíàëîãîâûé)

Ìàñòåð-ìàãíèòîôîí (öèôðîâîé)

Ñèíòåçàòîð

Ãèòàðà
Ìèêðîôîí

Ê ðîçåòêå

Ðàçúåì AC 9V

ñåêâåíñåð

Âíåøíèé íàêîïèòåëü

Ñèñòåìà çâóêîóñèëåíèÿ

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

Íàóøíèêè

[PHONES LEVEL]Ðàçúåì [PHONES]

Основы работы



2. Включение/отключение питания
Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ 
Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû óðîâíåé
âñåõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå è âêëþ÷àéòå ïèòàíèå
ïðèáîðîâ ïî î÷åðåäè, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî â öåïî÷êå àóäèîñèã-
íàëà.

1) Ïîìåñòèòå ôåéäåð [MASTER] â ïîëîæåíèå “-∞”. Çàòåì
óñòàíîâèòå óðîâíè âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíûå
ïîëîæåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèí-
òåçàòîðîâ è ò. ä.). Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî íàêîïè-
òåëÿ, âêëþ÷èòå åãî ïèòàíèå.

3) Íàæìèòå êíîïêó [POWER] íà D12 äëÿ âêëþ÷åíèÿ åãî
ïèòàíèÿ. Ýêðàí äèñïëåÿ îòîáðàçèò ñòàðòîâîå ñî-
îáùåíèå, è ïðèáîð ïåðåéäåò íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SelSong”. Ïðè ýòîì àêòèâèçèðóåòñÿ ñîíã, ñ êîòî-
ðûì âåëàñü ðàáîòà ïåðåä ïîñëåäíèì îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

4) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíà-
ëû ñ D12, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè MD.

Îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ 
Ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû óðîâíåé
âñåõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå è îòêëþ÷àéòå ïèòà-
íèå ïðèáîðîâ ïî î÷åðåäè, íà÷èíàÿ ñ ïîñëåäíåãî â öåïî÷êå àó-
äèîñèãíàëà.

Íèêîãäà íå îòñîåäèíÿéòå áëîê ïèòàíèÿ äî îòêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà
êíîïêîé [POWER]. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ è ïî-
âðåæäåíèþ õàðä-äèñêà.

Çàïèñàííûå àóäèîäàííûå, óñòàíîâêè ìèêøåðà è ò. ä. ñîõðàíÿ-
þòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå èëè ñìåíå ñîíãîâ, èëè ïðè îò-
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Îäíàêî, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ýôôåê-
òîâ áóäóò ïîòåðÿíû.

1) Ñîõðàíèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

2) Ïîìåñòèòå ôåéäåð [MASTER] â ïîëîæåíèå “-∞”. Çàòåì óñòà-
íîâèòå óðîâíè âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ìèíèìàëüíûå ïîëîæåíèÿ.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ óñòðîéñòâ, ïðèíèìàþùèõ ñèãíà-
ëû ñ D12, òèïà ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè MD.

4) Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [POWER] íà D12 äëÿ îòêëþ-
÷åíèÿ åãî ïèòàíèÿ. Ïðè íàæàòèè êíîïêè [POWER] îòîáðàæàåòñÿ
ñîîáùåíèå î ïîäòâåðæäåíèè, ïîýòîìó âûáåðèòå “YES”.

5) Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ, îòêëþ÷èòå åãî ïè-
òàíèå.

6) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ (ñèíòåçà-
òîðîâ è ò. ä.).

Воспроизведение демонстрации
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, D12 ñîäåðæèò íåñêîëüêî äåìî-ñîíãîâ. 

1) Óñòàíîâèòå ôåéäåðû [CHANNEL] â ïîëîæåíèå “0”, à ôåéäåð
[MASTER] â ïîëîæåíèå “-∞”.

2) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

3) Óñòàíîâèòå êíîïêàìè ñòàòóñà ñâåòîäèîäû [TRACK
STATUS] êàæäîé äîðîæêè â çåëåíûé öâåò. Åñëè öâåò íå-
êîòîðûõ èç íèõ îòëè÷åí îò çåëåíîãî, èëè îòñóòñòâóåò,
íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè ñòàòóñà.

4) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5) Ôåéäåðîì [MASTER] óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü
ãðîìêîñòè. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè Âû ìîæåòå èçìåíÿòü ïîëîæå-
íèÿ ôåéäåðîâ [CHANNEL], ðåãóëÿòîðîâ [PAN], EQ, óðîâíè ïîñû-
ëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è âûáèðàòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû äëÿ
ðàçðûâ-ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îöåíèâàÿ ðåçóëüòàò.

6) Êîãäà äåìî-ñîíã çàêîí÷èòñÿ, íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñ-
òàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Создание и выбор сонга
1. Создание нового сонга
1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”.

2) Âûáåðèòå “New”. Îòîáðàçèòñÿ îêíî “MakeNewSong”.

3) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî áèò è äîðîæåê äëÿ íîâîãî ñîíãà
“SongType”, à òàêæå óñòàíîâêè ìèêøåðà “MixerSet”.

4) Âûáåðèòå “OK”. Áóäåò ñîçäàí ñîíã ñ èìåíåì “NewSong” è íî-
ìåðîì, ñëåäóþùèì çà ïîñëåäíèì ñîçäàííûì ñîíãîì.

2. Переименование сонга
Äëÿ ñìåíû íàçâàíèÿ ñîíãà íåîáõîäèìî ñïåðâà âûáðàòü ñîíã.

1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”. 

2) Âûáåðèòå “Rename”. Îòîáðàçèòñÿ îêíî “RenameSong”.

3) Èçìåíèòå íàçâàíèå ñîíãà. Èñïîëüçóéòå êíîïêè “<” “>” äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïî íàçâàíèþ ñîíãà ïîä ñèìâîëû, êîòî-
ðûå íóæäàþòñÿ â çàìåíå è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáî-
ðà íåîáõîäèìûõ ñèìâîëîâ.

Îáúåêòû íà ýêðàíå äèñïëåÿ âûïîëíÿþò ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

“A../a.”: Âûáîð áóêâåííîãî ñèìâîëà “A”. Ïîâòîðíîå íàæàòèå ìå-
íÿåò ðåãèñòð íà “a”.

“0...9”: Âûáîð öèôð.

“Symbol”: Âûáîð ñèìâîëà.

“Insert”: Âñòàâêà ïðîáåëà.

“Space”: Âûáîð ïðîáåëà.

“Backsp”: Óäàëåíèå ñèìâîëà ïåðåä êóðñîðîì.

“Delete”: Óäàëåíèå ñèìâîëà ïîä êóðñîðîì.

“ClearAll”: Ñòèðàíèå âñåãî íàçâàíèÿ.

4) Ïîñëå ââîäà èìåíè âûáåðèòå “OK”. Äëÿ îòìåíû âûáåðèòå
“Cancel”.

3. Выбор сонга
Äëÿ ýòîãî èìåþòñÿ òðè ñïîñîáà.

Êíîïêè [STOP] + [FF], êíîïêè [STOP] + [REW]
Èñïîëüçóéòå äàííûé ñïîñîá äëÿ âûáîðà ïðåäûäóùåãî èëè ïî-
ñëåäóþùåãî ñîíãà íà îäíîì äèñêå.

• Äëÿ âûáîðà ñîíãà ñ ïîñëåäóþùèì íîìåðîì, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [FF].

• Äëÿ âûáîðà ñîíãà ñ ïðåäûäóùèì íî-
ìåðîì, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[STOP], íàæìèòå êíîïêó [REW].
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Åñëè Âû íàõîäèòåñü â íà÷àëå ñîíãà (“000:00.000”), Âû ïåðåìåñ-
òèòåñü ê ïðåäûäóùåìó ñîíãó.

Åñëè Âû íàõîäèòåñü â ñåðåäèíå ñîíãà, îäíîêðàòíîå íàæàòèå
ïåðåìåñòèò ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà, à ïîñëåäóþùåå íàæàòèå
ïåðåìåñòèò ê íà÷àëó ïðåäûäóùåãî ñîíãà.

Ïåðåìåùåíèå êóðñîðà íà íîìåð ñîíãà è âðàùåíèå
êîëåñà [VALUE]
Èñïîëüçóéòå äàííûé ñïîñîá äëÿ âûáîðà ïðîèçâîëüíîãî ñîíãà
íà îäíîì äèñêå.

1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”.

2) Âûáåðèòå “SongNumber” (îí çàñâåòèòñÿ) è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî íîìåðà ñîíãà.

Âûáîð èç ñïèñêà ñîíãîâ (Âûáîð ñîíãà ñ äðóãîãî
äèñêà)
Èñïîëüçóéòå äàííûé ñïîñîá äëÿ âûáîðà ïðîèçâîëüíîãî ñîíãà ñ
îäíîãî äèñêà èëè ñîíãà ñ äðóãîãî äèñêà.

1) Âûáåðèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”.

2) Âûáåðèòå “>”, ðàñïîëîæåííûé ëåâåå íîìåðà ñîíãà. Îòîáðà-
çèòñÿ ñïèñîê ñîíãîâ.

3) Äëÿ ñìåíû äèñêà âûáåðèòå “Drive”, âûáåðèòå äèñê èç ñïèñêà
è âûáåðèòå “OK”.

4) Íàõîäÿñü â ñïèñêå ñîíãîâ, âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âû-
áîðà íåîáõîäèìîãî ñîíãà è âûáåðèòå “OK”.

Смена диска

Drive ID
Êàæäûé ïîäêëþ÷åííûé ïðèâîä íàçíà÷àåòñÿ íà îïðåäåëåííûé
íîìåð “Drive ID”, ñîãëàñíî åãî íîìåðó SCSI ID.

I: Âíóòðåííèé IDE

A–G: SCSI ID ñ íîìåðàìè 0–6

Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîãî ïðèâîäà CD-R/RW, åìó àâòîìà-
òè÷åñêè ïðèñâàèâàåòñÿ ñèìâîë “G”.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïðèâîäà CD-R èëè CD-RW ê ðàçúåìó [SCSI],
óñòàíîâèòå åãî íîìåð SCSI ID íà “6” (ñîîòâåòñòâóåò “G”). Âíåø-
íèé õàðä-äèñê òàêæå ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íà äàííûé íîìåð.

Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Drive ID” âíåøíåãî ïðèâîäà CD-ROM
èëè õàðä-äèñêà íà “G”, âíóòðåííèé ïðèâîä CD-RW íå ìîæåò
áûòü èñïîëüçîâàí.

Òèï è åìêîñòü äèñêà
HDD: Õàðä-äèñê

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü (òèïà MO, Zip èëè Jaz)

CD: CD-ROM, CD-R, CD-RW

Ôîðìàò
Äèñêè, èíèöèàëèçèðîâàííûå èëè îòôîðìàòèðîâàííûå íà D12,
èìåþò ñèìâîë [P] è ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè àóäèî-
äàííûõ. Îñòàëüíûå äèñêè èìåþò ñèìâîë [B] è ìîãóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ àðõèâàöèè/âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ. 

Назначение аудиовходов на кана-
лы микшера
D12 èìååò àíàëîãîâûå è öèôðîâîé âõîäû. Ïðè çàïèñè ñ âíåø-
íåãî èñòî÷íèêà ñèãíàë äîëæåí íàçíà÷àòüñÿ íà êàíàë ìèêøåðà.
Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîãî ïðèâîäà CD-R/RW, Âû ñìîæåòå
íàïðàâëÿòü ñèãíàë ñ àóäèî CD íà êàíàëû ìèêøåðà â àíàëîãîâîì
ôîðìàòå.

Â D12 íîìåð êàíàëà ìèêøåðà, èñïîëüçóåìûé äëÿ âõîäà, àíàëî-
ãè÷åí íîìåðó äîðîæêè äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàïðè-
ìåð, åñëè Âû ïðîèçâîäèòå çàïèñü íà äîðîæêó 8, Âû äîëæíû ïî-
äàòü àóäèîñèãíàë íà êàíàë ìèêøåðà 8.

Àíàëîãîâûå âõîäû

• Ñèãíàë ãèòàðû, ïîäêëþ÷åííîé ê ðàçúåìó [GUITAR IN], ïîñòó-
ïàåò íà âõîä êàíàëà ìèêøåðà 1.

• Ñèãíàë âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà, íàçíà÷åííîãî íà [INPUT 2],
ïîñòóïàåò íà âõîä êàíàëà ìèêøåðà 2.

• Ñèãíàë ñèíòåçàòîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìàì [INPUT 3] è
[INPUT 4], ïîñòóïàåò íà âõîäû êàíàëîâ ìèêøåðà 9 è 10.

Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîñèãíàëàìè âûáèðàéòå ïàðíûå âõîäû (1-2,
3-4).

Ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè ñîçäàéòå íîâûé ñîíã.

Íàçíà÷åíèå ãèòàðíîãî âõîäà [GUITAR IN] íà êàíàë 1 
1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] íà D12 è ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê
ðàçúåìó [GUITAR IN].

2) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð [TRIM] äëÿ GUITAR IN â ìèíèìàëüíîå
ïîëîæåíèå. 

3) Âûáåðèòå âõîäíîé êàíàë.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”.

• Âûáåðèòå èêîíêó “Ch1” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “INPUT 1”.

Ýòî íàçíà÷èò âõîä ñ ðàçúåìà [GUITAR IN] íà êàíàë 1.

Korg D12. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 9

Input1 Ch1:   

Ch2:   

Ch3:   

Ch4:   

Ch5:   

Ch6:   

Ch7:   

Ch8:   

Ch9:   

Ch10:   

Ch11:   

Ch12:   

Input2
Input3
Input4

Digital In
L

R

L

R
CD

[INPUT] “Ch1-6”, “Ch7-12”

CDRW-1

Äîðîæêà 1

Äîðîæêà 2

Äîðîæêà 3

Äîðîæêà 4

Äîðîæêà 5

Äîðîæêà 6

Äîðîæêà 7

Äîðîæêà 8

Äîðîæêà 9

Äîðîæêà 10

Äîðîæêà 11

Äîðîæêà 12

GUITAR IN INPUT3 INPUT4

L R

Ch.1: ãèòàðà Ch.2: Ch.9: Ch.10: 

INPUT2

D12

GUITAR IN
TRIM

INPUT2
TRIM

INPUT3
TRIM

INPUT4
TRIM

ñèíòåçàòîð Rñèíòåçàòîð L/âñòðîåííûé
ìèêðîôîí



4) Âûáåðèòå äîðîæêó çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK
STATUS] äîðîæêè 1 äëÿ âûáîðà INPUT (ñâåòîäèîä ãîðèò
îðàíæåâûì öâåòîì). 

5) Èñïîëüçóéòå èçìåðèòåëè óðîâíÿ äëÿ ïðîâåðêè âõîäíîãî ïðå-
ôåéäåðíîãî óðîâíÿ. 

• Íàæìèòå êíîïêó [METER/TRACK VIEW].

• Âûáåðèòå “>” äëÿ óñòàíîâêè “PreFaderLev” è âûáåðèòå “OK”. Èç-
ìåðèòåëü óðîâíÿ êàíàëà 1 íà÷íåò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðîâåíü.

6) Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë. Ðåãóëÿòîðîì [TRIM] êàíàëà 1 óñ-
òàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ îò-
ìåòêè CLP.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåðû êàíàëà 1 è [MASTER] â ïîëîæåíèå åäè-
íè÷íîãî óñèëåíèÿ.

• Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Monitor”.

• Âûáåðèòå “MasterLR” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

• Ïîñòåïåííî ââîäèòå ðåãóëÿòîð [PHONES LEVEL] èëè [MONI-
TOR OUT LEVEL] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ
òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

Íàçíà÷åíèå âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà íà [INPUT 2] è
íà êàíàë ìèêøåðà 2
1) Âêëþ÷èòå âñòðîåííûé ìèêðîôîí. Óñòàíîâèòå
ðåãóëÿòîð [TRIM] äëÿ INPUT 2 â ìèíèìàëüíîå
ïîëîæåíèå. Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] è óñòà-
íîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â INPUT 2. Èíäèêà-
òîð [MIC] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2) Âûáåðèòå âõîäíîé êàíàë.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”.

• Âûáåðèòå èêîíêó “Ch2” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “INPUT 2”. Ýòî íàçíà÷èò âõîä [INPUT 2] íà êàíàë 2.

3) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] äîðîæêè 2 äëÿ óñòàíîâêè
INPUT (ñâåòîäèîä áóäåò ñâåòèòüñÿ îðàíæåâûì öâåòîì).

4) Èñïîëüçóéòå èçìåðèòåëè óðîâíÿ äëÿ ïðîâåðêè âõîäíîãî ïðå-
ôåéäåðíîãî óðîâíÿ. 

• Íàæìèòå êíîïêó [METER/TRACK VIEW].

• Âûáåðèòå “>” äëÿ óñòàíîâêè “PreFaderLev” è âûáåðèòå “OK”.
Èçìåðèòåëü óðîâíÿ êàíàëà 2 íà÷íåò îòîáðàæàòü âõîäíîé óðî-
âåíü. Ãîâîðÿ â ìèêðîôîí, îòðåãóëèðóéòå INPUT 2 [TRIM]. Óñòà-
íîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ CLP.

5) Ïðîñëóøàéòå àóäèîñèãíàë.

• Óñòàíîâèòå ôåéäåðû êàíàëà 2 è ìàñòåð â ïîëîæåíèå åäèíè÷-
íîãî óñèëåíèÿ.

• Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Monitor”.

• Âûáåðèòå “MasterLR” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

• Ïîñòåïåííî ââîäèòå ðåãóëÿòîð [PHONES LEVEL] èëè [MONI-
TOR OUT LEVEL] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà â ãîëîâíûõ
òåëåôîíàõ èëè ñèñòåìå ìîíèòîðèíãà.

Íàçíà÷åíèå ñèíòåçàòîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê [INPUT
3] è [INPUT 4], íà êàíàëû 9 è 10
1) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû [TRIM] âõîäîâ [INPUT 3] è [INPUT 4] â
ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå, çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] è ïîä-
êëþ÷èòå ñèíòåçàòîð ê ðàçúåìàì [INPUT 3] è [INPUT 4]. 

2) Âûáåðèòå âõîäíûå êàíàëû.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch7-12”.

• Âûáåðèòå èêîíêó “Ch9” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “INPUT 3”. Àíàëîãè÷íî, íàçíà÷üòå “Ch10” íà “INPUT 4”.

Ýòî íàçíà÷èò âõîäû ñèíòåçàòîðà íà êàíàëû 9 è 10.

3) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] äîðîæêè 9/10 äëÿ óñòàíîâ-
êè INPUT (ñâåòîäèîä áóäåò ñâåòèòüñÿ îðàíæåâûì öâåòîì).

5) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü è ïðîñëóøàéòå çâóê (ñì. øàãè 4
è 5 ïðåäûäóùåãî ðàçäåëà).

Цифровой вход
D12 ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàïèñü ÷åðåç ðàçúåì öèôðîâîãî
âõîäà S/P DIF. Äàííûé âõîä èìååò âñòðîåííûé ïðåîáðàçîâà-
òåëü ôîðìàòîâ. ×àñòîòû äèñêðåòèçàöèè âõîäíûõ ñèãíàëîâ 48
èëè 32 êÃö àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóþòñÿ â 44.1 êÃö.

Äëÿ ïðèìåðà, áóäåò îáúÿñíåí ïðîöåññ çàïèñè ñ DAT-ìàãíèòî-
ôîíà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó [S/P DIF IN], íà êàíàëû 1 è 2.

1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER] íà D12 è ïîäêëþ÷èòå îïòè÷åñêèì
êàáåëåì öèôðîâîé âûõîä DAT-ìàãíèòîôîíà ê ðàçúåìó [S/P DIF
IN].

2) Âûáåðèòå öèôðîâîé âõîä.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”.

• Âûáåðèòå “DigiIn” äëÿ åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ). Îòîáðà-
çèòñÿ ñîîáùåíèå “Obey Copyright Rules”. Âûáåðèòå “Yes” è îòî-
áðàçèòñÿ çàïðîñ “AreYouSure?”. Åùå ðàç âûáåðèòå “Yes” è öèô-
ðîâîé âõîä áóäåò äîñòóïåí.

3) Âûáåðèòå èêîíêó “Ch1” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “S/PDIF L”. Àíàëîãè÷íî, óñòàíîâèòå “Ch2” â “S/PDIF R”.
Ýòî íàçíà÷èò âõîä [S/P DIF IN] íà êàíàëû 1 è 2.

4) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå DAT è íàæìèòå êíîïêè [TRACK
STATUS] äîðîæåê 1 è 2 äëÿ óñòàíîâêè èõ â INPUT (ñâåòîäèîä áó-
äåò ñâåòèòüñÿ îðàíæåâûì öâåòîì).

5) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü è ïðîñëóøàéòå çâóê (ñì. øàãè 5 è
6 ðàçäåëà “Íàçíà÷åíèå ãèòàðíîãî âõîäà [GUITAR IN] íà êàíàë 1”).
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S/P DIF IN

S/P DIF OUT

DAT, MD 



Использование тюнера
1) Èñïîëüçóéòå “SelectSource” äëÿ âûáîðà èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

• Äëÿ íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, òèïà ãèòàðû, ïîäêëþ÷èòå åãî êî
âõîäó [INPUT 1/GUITAR IN]. Ïðè ðàáîòå ñî âñòðîåííûì ìèêðî-
ôîíîì óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC] â INPUT1.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1–6” è
óñòàíîâèòå “Ch1” â “Input 1”. Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “Tuner” è óñòàíîâèòå “SelectSource” â “Input 1”.

• Äëÿ èçìåðåíèÿ âûñîòû òîíà äîðîæêè óñòàíîâèòå
“SelectSource” â “Track” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ äîðîæêó.

2) Èñïîëüçóéòå “Calib” äëÿ óñòàíîâêè îïîðíîé ÷àñòîòû.

3) Ïðîèçâåäèòå íàñòðîéêó. Íîòíûé äèñïëåé îòîáðàçèò íàçâà-
íèå íîòû, à øêàëà ðàññòðîéêè – âûñîòó.

• Åñëè âûáðàíî “Input 1”, èçâëåêèòå çâóê èç èíñòðóìåíòà, è íà-
ñòðîéòå åãî òàê, ÷òîáû ñèìâîë çàòåìíåííîãî òðåóãîëüíèêà “�”
íàõîäèëñÿ â ñåðåäèíå øêàëû.

• Åñëè âûáðàíî “Track”, óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ âðåìåííóþ
ïîçèöèþ, íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïî
øêàëå îöåíèòå ðåçóëüòàò.

Запись
Â ïðîöåññå çàïèñè àóäèîñèãíàë èìååò ñëåäóþùèé ïîðÿäîê
ñëåäîâàíèÿ: âõîä –> êàíàë ìèêøåðà –> ðåêîðäåð. 

Установка уровня записи и запись
Îòêëþ÷èòå êíîïêó [RHSL]. 

1) Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå “RecMode”. Óñ-
òàíîâèòå â ïîëå “Select RecMode” çíà÷åíèå “Input” (çàïèñü ñ àó-
äèîâõîäà). Èñïîëüçóÿ ôåéäåð [CHANNEL], óñòàíîâèòå óðîâåíü
çàïèñè.

• Íàæìèòå êíîïêó [METER/TRACK VIEW].

• Âûáåðèòå “>”, óñòàíîâèòå “PostFaderLev” è âûáåðèòå “OK”.

• Ïðè ââîäå ôåéäåðà [CHANNEL] èçìåðèòåëü óðîâíÿ âõîäíîãî
êàíàëà áóäåò îòîáðàæàòü ñîîòâåòñòâóþùåå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ.
Óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ îò-
ìåòêè “CLP”.

2) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè
(“001.01.000” èëè “000:00.000” äëÿ íà÷àëà ñîíãà).

3) Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS] âûáðàííûõ äîðîæåê äëÿ óñ-
òàíîâêè èõ â REC (ñâåòîäèîä áóäåò ñâåòèòüñÿ êðàñíûì öâåòîì).

4) Âîéäèòå â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó
[REC]. (Ñâåòîäèîäû [REC] è [PLAY] íà÷íóò ìèãàòü.)

5) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. (Ñâåòîäèîäû [REC]
è [PLAY] íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.)

6) Îñòàíîâèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [STOP]. (Ñâåòîäèîäû
[REC] è [PLAY] ïîãàñíóò.)

7) Ïåðåìåñòèòåñü ê íà÷àëó ñîíãà.

8) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêè
[TRACK STATUS] çàïèñàííûõ äîðîæåê äëÿ óñòàíîâêè PLAY (ñâå-
òîäèîäû ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

9) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. (Ñâåòî-
äèîä [PLAY] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.)

10) Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå. Íàæìèòå êíîïêó [STOP].
(Ñâåòîäèîä [PLAY] ïîãàñíåò.) 

Запись на виртуальную дорожку
D12 èìååò 12 äîðîæåê, êàæäàÿ èç êîòîðûõ âêëþ÷àåò â ñåáÿ 8
âèðòóàëüíûõ äîðîæåê. Ïðè çàïèñè îòäåëüíûõ ïàðòèé Âû ìîæå-
òå çàïèñûâàòü êàæäûé äóáëü íà îòäåëüíóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæ-
êó, îñòàâèâ âûáîð íà ïîòîì. Ïðè èñïîëüçîâàíèè çàïèñè ñ ñóì-
ìèðîâàíèåì (ïèíã-ïîíã), Âû ìîæåòå â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ çà-
ïèñè âûáðàòü íåèñïîëüçóåìûå âèðòóàëüíûå äîðîæêè è ïðîèç-
âåñòè ñóììèðîâàíèå 12 äîðîæåê íà 2 äîðîæêè áåç ñòèðàíèÿ èç-
íà÷àëüíûõ äàííûõ. 

1) Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè. Â ðåæèìå [TRACK] íà ñòðàíèöå
ìåíþ “Vtr1-6” èëè “Vtr7-12” îïðåäåëèòå çàïèñûâàåìóþ âèðòó-
àëüíóþ äîðîæêó è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîá-
õîäèìîé âèðòóàëüíîé äîðîæêè.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íà÷íèòå çàïèñü, êàê îïèñàíî
ðàíåå.

Запись с наложением
1) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] íà âîñïðîèçâîäèìîé äî-
ðîæêå(àõ) äëÿ óñòàíîâêè åå â ðåæèì PLAY (ñâåòîäèîä èìååò çå-
ëåíûé öâåò).

2) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] íà äîðîæêå äëÿ çàïèñè äëÿ
óñòàíîâêè åå â ðåæèì REC (ñâåòîäèîä ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì).

3) Çàêðîéòå ôåéäåðû [CHANNEL] íåèñïîëüçóåìûõ äîðîæåê è
íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì
MUTE (ñâåòîäèîäû íå ãîðÿò).

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íà÷íèòå çàïèñü.

Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “RecMode”
óñòàíîâèòå “Select RecMode” â “Input”. 

Запись с врезкой (Punch-in/out)
Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðè çàïèñè ïàðòèè èëè íåóäîâëå-
òâîðèòåëüíîì èñïîëíåíèè, Âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü òîëüêî îïðå-
äåëåííóþ ÷àñòü ïàðòèè. Òåðìèí Punch-in îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷å-
íèå èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèì çàïèñè, à òåðìèí
Punch-out îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå èç ðåæèìà çàïèñè îáðàòíî â
ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðó÷íàÿ âðåçêà
Äëÿ ðó÷íîé âðåçêè íà D12 íàæìèòå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ êíîïêó [REC] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ ñòàðòà çàïèñè.
Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [REC], êíîïêó [PLAY]
èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïè-
ñè, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

2) Âûáåðèòå âûõîä ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå [SOLO/MONITOR]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”. Âêëþ÷èòå “Autoln”.

3) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ, íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå
òî÷êè âðåçêè. 

4) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè âðåçêè íàæìèòå êíîïêó [REC]. Íà÷íåòñÿ
çàïèñü (punch-in). Ïðè ýòîì áóäåò ñëûøåí çâóê èñòî÷íèêà.

6) Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ ïåðåçàïèñè íàæìèòå êíîïêó
[REC] èëè [PLAY]. Çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è äîðîæêà ïðîäîëæèò âîñ-
ïðîèçâåäåíèå (punch-out).
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7) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî-
ñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè, ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ,
íàõîäÿùóþñÿ ðàíåå íà÷àëà çàïèñè, è îòñëóøàéòå çàïèñàííûé
ìàòåðèàë.

Ðó÷íàÿ âðåçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ ïåðåêëþ-
÷åíèÿ ìåæäó çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì. Ýòî óäîáíî äëÿ
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ D12.

1) Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ê ðàçúåìó [FOOT SWITCH].

2) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Control”.

3) Âûáåðèòå ôóíêöèþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð “Func” â “PunchIn-Out”.

4) Â øàãàõ 5 è 6 ðàçäåëà “Ðó÷íàÿ âðåçêà” äëÿ âðåçêè íàæìèòå
âìåñòî êíîïêè [REC] íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ çà-
ïèñè ñ íà÷àëà ñîíãà. (Óñòàíîâèòå “Func” â “Play/Stop”.)

Åñëè Âû íàæìåòå êíîïêó [REC] (ñâåòîäèîä ìèãàåò) â íà÷àëå
ñîíãà, çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà
Àâòîìàòè÷åñêàÿ âðåçêà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, êîòîðàÿ àâòîìàòè-
÷åñêè îñóùåñòâëÿåò âõîä è âûõîä èç çàïèñè â âûáðàííûõ âðå-
ìåííûõ ïîçèöèÿõ.

1) Íàæìèòå [AUTO PUNCH] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“AtPunch”. Óñòàíîâèòå âðåìÿ íà÷àëà çàïèñè â êà÷åñòâå ïîçèöèè
IN (punch-in) è âðåìÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè â êà÷åñòâå ïîçèöèè OUT
(punch-out).

Íà ñòðàíèöå ìåíþ “AtPunch”, Âû ìîæåòå âûáðàòü “Wave” äëÿ
óñòàíîâêè òî÷åê IN è OUT íà äèñïëåå ôîðìû âîëíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ââåäåííûå âðåìåííûå ïîçèöèè áóäóò ïåðå-
ïèñûâàòü óñòàíîâêè êíîïîê [IN/LOC1] è [OUT/LOC2], ñîîòâåòñò-
âåííî.

2) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïè-
ñè. Ñì. “Âûáîð âõîäà è äîðîæêè äëÿ çàïèñè”.

3) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ìîíèòîðèíãà. Ñì. “Ðó÷íàÿ âðåçêà”
øàã 2.

4) Âûáåðèòå ðàññòîÿíèå ìåæäó çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ è
ñòàðòîì çàïèñè (ïðå-ïðîêðóòêà), à òàêæå ìåæäó îêîí÷àíèåì çà-
ïèñè è îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîñò-ïðîêðóòêà). Íà ñòðà-
íèöó ìåíþ “AtPunch” âûáåðèòå “RolTime” äëÿ äîñòóïà ê îêíó
“SetRollTime”.

• Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè “PreRoll” è âðåìÿ ïîñò-ïðî-
êðóòêè “PostRoll” â ñåêóíäàõ (s) èëè ñîáûòèÿõ (M).

• Çàòåì âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå.

5) Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè Auto Punch-in/out. Íàæìèòå [AUTO
PUNCH] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “AtPunch” è âûáåðèòå
“Auto Punch”. Êíîïêà [AUTO PUNCH] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

6) Íà÷íèòå çàïèñü.

• Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [REC], D12 àâòîìàòè÷åñêè óñòàíî-
âèò ïîçèöèþ, ïðåäøåñòâóþùóþ (íà âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè) òî÷êå
âõîäà â çàïèñü, è ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (ñâå-
òîäèîä ìèãàåò).

• Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.
Â ïðîöåññå ïðå-ïðîêðóòêè äîðîæêà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè ñòàðòà (IN) íà÷íåòñÿ çàïèñü. (Ñâåòîäèîä
[REC] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.)

• Ïî äîñòèæåíèè òî÷êè îêîí÷àíèÿ çàïèñü îêîí÷èòñÿ. (Ñâåòîäè-
îä [REC] íà÷íåò ìèãàòü.)

7) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè âîñïðîèçâåäåíèå îñòà-
íîâèòñÿ, è òåêóùàÿ ïîçèöèÿ ïåðåìåñòèòñÿ îáðàòíî â òî÷êó
ïðåäøåñòâóþùóþ íà âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè òî÷êå âõîäà â çà-
ïèñü.

Îòñëóøàéòå çàïèñàííûé ìàòåðèàë.

Суммирование нескольких дорожек в две 
Âû ìîæåòå ñóììèðîâàòü ñîäåðæèìîå íåñêîëüêèõ äîðîæåê íà
îäíó èëè äâå äîðîæêè è ïåðåïèñàòü ðåçóëüòàò íà äðóãèå äîðîæ-
êè, îñâîáîäèâ ìåñòî íà èçíà÷àëüíûõ äîðîæêàõ äëÿ ïîñëåäóþ-
ùåé çàïèñè. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ bouncing. Èñïîëüçóé-
òå äàííûé ïðîöåññ ïðè íåîáõîäèìîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ áîëåå
12 äîðîæåê.

Âîçìîæíû ñëåäóþùèå ñïîñîáû ñóììèðîâàíèÿ:

• 12 àóäèîäîðîæåê ïåðåïèñûâàþòñÿ íà 2.

• 12 àóäèîäîðîæåê ïåðåïèñûâàþòñÿ íà 2 ñâîáîäíûå âèðòóàëü-
íûå äîðîæêè.

• 10 àóäèîäîðîæåê è 2 âíåøíèõ âõîäíûõ ñèãíàëà çàïèñûâàþòñÿ
íà îñòàâøèåñÿ 2 äîðîæêè.

• Ñóììèðîâàíèå ñèãíàëîâ íåñêîëüêèõ âõîäíûõ èñòî÷íèêîâ íà 2
äîðîæêè.

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå óñòðîéñòâî CD-R/RW, íà äèñê áóäóò çàïè-
ñàíû äàííûå äîðîæåê 1 è 2, ïîýòîìó Âàì íåîáõîäèìî ñóììè-
ðîâàòü âåñü ñîíã íà äîðîæêè 1 è 2.

Òàêæå âîçìîæíà çàïèñü ìèêñà íà äâå äîðîæêè D12, âìåñòî
âíåøíåãî äâóõêàíàëüíîãî óñòðîéñòâà.

Çàïèñü 12 äîðîæåê ïðè ïåðåçàïèñè 2 èç íèõ
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, îïèøåì çàïèñü äîðîæåê 1-12 íà äîðîæêè
1 è 2.

1) Óñòàíîâèòå ðåæèì çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

• Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“RecMode”.

• Âûáåðèòå “Bounce” (çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì).

2) Âûáåðèòå ðåæèì ñóììèðîâàíèÿ. 

• Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Bounce”.

• Óñòàíîâèòå “BounceMode” â “12Tr–>2Tr”.

3) Âûáåðèòå òåêóùèå äîðîæêè äëÿ çàïèñè. Óñòàíîâèòå
“RecordVirtualTrack” â “Current”.

4) Âûáåðèòå äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ óñòàíîâêè äîðîæåê âîñïðîèçâåäå-
íèÿ (3-12) â PLAY è äîðîæåê çàïèñè (1, 2) â REC.

5) Óñòàíîâèòå ïàíîðàìû äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ è âõîäîâ. 

Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è èñïîëüçóéòå ðå-
ãóëÿòîðû [PAN] è [BALANCE] äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàì êàíàëîâ 1-
12.

6) Óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè. 

• Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [CHANNEL] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ. 

• Íàæìèòå êíîïêó [METER/TRACK VIEW], çàòåì âûáåðèòå “>”
äëÿ óñòàíîâêè “PostFaderLev”. Èçìåðèòåëè îòîáðàçÿò óðîâíè,
óïðàâëÿåìûå ôåéäåðàìè.

7) Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè.
Ïîñëå ýòîãî íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

8) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íà÷àëî ñîíãà.

9) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïè-
ñè (ñâåòîäèîä ìèãàåò) è íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà çà-
ïèñè (ñâåòîäèîä ãîðèò).

10) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòà-
íîâà. 

11) Ïðîñëóøèâàíèå ðåçóëüòàòà çàïèñè.

• Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS] íà çàïèñàííûõ äîðîæêàõ (1,
2) äëÿ óñòàíîâêè èõ â PLAY.

• Çàêðîéòå ôåéäåðû îñòàëüíûõ êàíàëîâ èëè âêëþ÷èòå ðåæèì
ñîëî “1–2” íà ñòðàíèöå “Solo”.

• Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëå ïðîñëó-
øèâàíèÿ íîâîé çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.
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Çàïèñü 12 àóäèîäîðîæåê íà 2 òåêóùèå ñâîáîäíûå
âèðòóàëüíûå äîðîæêè
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, îïèøåì çàïèñü äîðîæåê 1-12 (ñ âèðòóàëü-
íîé äîðîæêîé “a”, âûáðàííîé äëÿ âñåõ äîðîæåê) íà âèðòóàëü-
íûå äîðîæêè “b” äîðîæåê 1 è 2.

1) Íà÷íèòå çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå
“Çàïèñü 12 äîðîæåê ïðè ïåðåçàïèñè 2 èç íèõ”.

Èìååòñÿ òîëüêî ðàçëè÷èå â øàãå 3, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
“RecordVirtualTrack” â “b” äëÿ çàïèñè íà âèðòóàëüíûå äîðîæêè “b”.

2) Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà âûáåðèòå âèðòóàëüíûå äî-
ðîæêè “b” è âîñïðîèçâåäèòå èõ. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtr1-6”, è óñòàíîâèòå “VirtualTrackSelect” äëÿ
1 è 2 â “1b” è “2b”.

Çàïèñü 10 àóäèîäîðîæåê è 2 âõîäíûõ ñèãíàëîâ íà
îñòàâøèåñÿ 2 äîðîæêè
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, îïèøåì çàïèñü äîðîæåê 1-10 è âõîäîâ
INPUT 1 è 2 íà äîðîæêè 11 è 12.

1) Âûáåðèòå âõîäíûå êàíàëû.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch7-12”.

• Íàçíà÷üòå “Ch11” íà “INPUT1” è “Ch12” íà “INPUT2”. 

2) Óñòàíîâèòå ðåæèì çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

• Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“RecMode”.

• Âûáåðèòå “Bounce” (çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì).

3) Âûáåðèòå ðåæèì ñóììèðîâàíèÿ. 

• Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Bounce”.

• Óñòàíîâèòå “BounceMode” â “10Tr+2In–>2Tr”.

4) Âûáåðèòå òåêóùèå äîðîæêè äëÿ çàïèñè. Óñòàíîâèòå
“RecordVirtualTrack” â “Current”.

5) Âûáåðèòå äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ óñòàíîâêè äîðîæåê
âîñïðîèçâåäåíèÿ (1-10) â PLAY è äîðîæåê çàïèñè (11, 12) â REC.

6) Óñòàíîâèòå ïàíîðàìû äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ è âõîäîâ. 

Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è èñïîëüçóéòå ðå-
ãóëÿòîðû [PAN] è [BALANCE] äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàì êàíàëîâ 1-
10. Ïàíîðàìèðóéòå êàíàë 11 è 12 â öåíòð.

7) Óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè. 

• Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [CHANNEL] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ è âõîäíûõ óðîâíåé. 

• Íàæìèòå êíîïêó [METER/TRACK VIEW], çàòåì âûáåðèòå “>”
äëÿ óñòàíîâêè “PostFaderLev”. Èçìåðèòåëè îòîáðàçÿò óðîâíè,
óïðàâëÿåìûå ôåéäåðàìè.

8) Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè.
Ïîñëå ýòîãî, íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

9) Íà÷íèòå çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì.

Ñì. øàãè 8) – 11) ðàçäåëà “Çàïèñü 12 äîðîæåê ïðè ïåðåçàïèñè
2 èç íèõ”.

Другие методы записи
Trigger Recording
Äàííàÿ ôóíêöèÿ èíèöèèðóåò çàïèñü, êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðå-
âûøàåò óñòàíîâëåííûé óðîâåíü (ïîðîã òðèããåðà).

1) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü
çàïèñè.

2) Íàæìèòå [TRIGGER] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Trigger”
è âêëþ÷èòå “TriggerRec” (êíîïêà [TRIGGER] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ). 

3) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïè-
ñè (ñâåòîäèîä ìèãàåò). 

4) Êîãäà âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûñèò ïîðîãîâûé óðîâåíü
(“Threshold”), çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ñì. “Threshold” è
“PreTrigTime”. 

Äëÿ óñòàíîâêè ïîðîãà òðèããåðà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíê-
öèåé ðåïåòèöèè.

5) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Çàïèñü â öèêëå
Åñëè Âû óñòàíîâèòå “Loop” â “On” ïðè çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé, Âû
ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü ïîñëåäîâàòåëüíóþ çàïèñü (öèêë) â ðåãèî-
íå IN-OUT. Ïðè ýòîì, ñîíã áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äî è ïîñëå
ðåãèîíà IN-OUT ñîãëàñíî óñòàíîâêàì “RolTime” (“PreRoll” è
“PostRoll”) ìåíþ “AtPunch”.

1) Îïðåäåëèòå ðåãèîí (IN-OUT) äëÿ çàïèñè. Âû ìîæåòå òàêæå
óñòàíîâèòü åãî ñ ïîìîùüþ äèñïëåÿ” Wave” â ìåíþ “Loop” èëè
“AtPunch”. 

2) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà è íàñòðîéòå óðîâåíü çàïèñè.

3) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè âûõîäíîãî ìîíèòîðèíãà. Ñì. “Ðó÷íàÿ
âðåçêà” øàã 2.

4) Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïðå-ïðîêðóòêè è ïîñò-ïðîêðóòêè.

• Íàæìèòå [AUTO PUNCH] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“AtPunch”, âûáåðèòå “RolTime”.

• Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ “PreRoll” è “PostRoll”. Èñ-
ïîëüçóéòå “Unit” äëÿ âûáîðà åäèíèö óñòàíîâêè ïðå-/ïîñò-ïðî-
êðóòêè.

• Ïîñëå îñóùåñòâëåíèÿ óñòàíîâêè âûáåðèòå “OK”. 

5) Íàæìèòå [AUTO PUNCH] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“AtPunch”, ïåðåêëþ÷èòå “Auto Punch” â “On”. Êíîïêà [AUTO
PUNCH] çàñâåòèòñÿ. 

6) Íàæìèòå [LOOP] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ” Loop”, óñ-
òàíîâèòå “Loop” â “On”.

7) Íà÷íèòå çàïèñü.

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [REC] D12 ïåðåìåñòèòñÿ â ïîçèöèþ,
ïðåäøåñòâóþùóþ òî÷êå íà÷àëà çàïèñè IN íà âðåìÿ ïðå-ïðî-
êðóòêè, è âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. (Ñâåòîäèîä
êíîïêè [REC] áóäåò ìèãàòü).

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [PLAY] íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.
Âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ âî âðåìÿ ïðå-ïðîêðóò-
êè, è â òî÷êå IN íà÷íåòñÿ çàïèñü. (Ñâåòîäèîä êíîïêè [REC] íà÷-
íåò ñâåòèòüñÿ.)

• Ïî äîñòèæåíèè ïîçèöèè OUT çàïèñü îêîí÷èòñÿ, è ïðîäîëæèò-
ñÿ âîñïðîèçâåäåíèå â òå÷åíèå âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè. (Ñâå-
òîäèîä êíîïêè [REC] áóäåò ìèãàòü).

• Çàòåì D12 âåðíåòñÿ â íà÷àëî ïðå-ïðîêðóòêè, è âåñü ïðîöåññ
ïîâòîðèòñÿ.

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [STOP] â òî÷êå, ëåæàùåé âíå ðåãèîíà
(IN-OUT), çàïèñü â öèêëå îêîí÷èòñÿ.

8) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàòû. Èñïîëüçóéòå Undo/Redo äëÿ âûáî-
ðà ëó÷øåãî äóáëÿ.

9) Íàæìèòå êíîïêó [UNDO]. Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê âñåõ äóáëåé.

10) Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íàèëó÷øåãî äóáëÿ.

11) Âûáåðèòå “Undo” äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè Undo. Àêòèâè-
çèðóåòñÿ âûáðàííûé äóáëü.

12) Âîñïðîèçâåäèòå âûáðàííûé äóáëü. Åñëè Âû íàæìèòå êíîï-
êó [PLAY], êîãäà âêëþ÷åí ïàðàìåòð “AutoPunch” íà ñòðàíèöå ìå-
íþ “AtPunch”, íà÷íåòñÿ öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ìåæäó
ñòàðòîâîé (IN) è êîíå÷íîé (OUT) òî÷êàìè.

13) Ïðè âûáîðå “Redo” Âû âåðíåòåñü ê äóáëþ “Level00”. Îïåðà-
öèÿ Undo áóäåò îòìåíåíà. Âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà ê ïðå-
äûäóùåìó ýêðàíó.

Òàêæå èìåþòñÿ äðóãèå ìåòîäû çàïèñè:

• Ââåäåíèå ýêâàëèçàöèè âî âðåìÿ çàïèñè.

• Ââåäåíèå ýôôåêòîâ âî âðåìÿ çàïèñè.

• Ïðîñëóøèâàíèå ðèòìà âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà ïðè çàïèñè.

• Çàïèñü ðèòìà âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà.

• Çàïèñü ñ ðåïåòèöèåé.
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Воспроизведение
1) Âûáîð äîðîæêè(åê) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêè
[TRACK STATUS] íà âîñïðîèçâîäèìûõ äîðîæêàõ äëÿ ïåðåâîäà
èõ â ðåæèì PLAY (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

2) Óñòàíîâèòå âðåìåííîé ëîêàòîð â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] (ñâåòî-
äèîä [PLAY] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ).

4) Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå. Íàæìèòå êíîïêó [STOP] (ñâå-
òîäèîä [PLAY] ïîãàñíåò).

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðå-
êëþ÷àòåëü PS-1 äëÿ ñòàðòà è îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Воспроизведение по программе
Äâà èëè áîëåå ñîíãà ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â îïðåäåëåííîì
ïîðÿäêå, ÷òî óäîáíî ïðè ñâåäåíèè íà DAT èëè MD.

Ñîçäàíèå ïðîãðàììû
1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “PrgPlay”.

2) Âûáåðèòå ïåðâûé ñîíã. Âûáåðèòå “01” â ñïèñêå ïðîãðàìì è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ñîíãà. Äëÿ
ñìåíû äèñêà èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó “Drive
Select”, çàòåì ñìåíèòå äèñê è âûáåðèòå “OK”.

3) Àíàëîãè÷íî, âûáåðèòå ïî ïîðÿäêó îñòàëüíûå ñîíãè.

Äëÿ óäàëåíèÿ ñîíãà èç ñïèñêà, âûáåðèòå ñîíã è âðàùàéòå êîëå-
ñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè “- - -”.

Ñïèñîê ïðîãðàìì ñîõðàíÿåòñÿ äî ìîìåíòà îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïî ïðîãðàììå âîçìîæíî òîëüêî, êîãäà Âû
íàõîäèòåñü íà ñòðàíèöå ìåíþ “PrgPlay”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû
1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “PrgPlay”. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñîíãè íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî ïîðÿäêó, óñòàíîâëåííîìó
ñïèñêîì, íà÷èíàÿ ñ íà÷àëà ñïèñêà.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [FF] äëÿ
ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ñîíãó. Íàæàòèå êíîïêè [REW] âåðíåò ê
íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà èëè ê ïðåäûäóùåìó ñîíãó, åñëè Âû óæå
íàõîäèòåñü â íà÷àëå òåêóùåãî ñîíãà.

3) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Другие способы воспроизведения
Âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå
Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò ïîâòîðíî ìåæäó âðåìåííûìè ïî-
çèöèÿìè ñîíãà IN è OUT, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøèâàòü îòðûâîê àóäè-
îìàòåðèàëà èëè èñïîëüçîâàòü ïðè ýòîì çàïèñü ñ âðåçêîé.

1) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ êàæäîé äî-
ðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] äëÿ
óñòàíîâêè ðåæèìà PLAY.

2) Óñòàíîâèòå ðåãèîí (IN-OUT) äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â öèêëå.
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äèñïëåé “Wave” â ðåæèìàõ “Loop” èëè
“AtPunch”. 

3) Íàæìèòå [LOOP] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Loop” è
âêëþ÷èòå îïöèþ “Loop”. 

4) Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ
ñ ïîçèöèè IN è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ íåïðåðûâíî â ðåãèîíå IN-
OUT. 

5) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Òàêæå èìåþòñÿ äðóãèå ñïîñîáû âîñïðîèçâåäåíèÿ:

• Ââåäåíèå ýêâàëèçàöèè â âîñïðîèçâîäèìûé àóäèîìàòåðèàë.

• Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ è ïàíîðàìû âîñïðîèçâîäèìîãî àóäèîìà-
òåðèàëà.

• Íàëîæåíèå ýôôåêòîâ íà âîñïðîèçâîäèìûé àóäèîìàòåðèàë.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìà âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà âìåñòå ñ
âîñïðîèçâåäåíèåì àóäèîìàòåðèàëà.

Смена временной позиции
Переключение дисплея счетчика
Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè
íà ñ÷åò÷èêå. Èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó äëÿ ïåðåêëþ-
÷åíèÿ äèñïëåÿ ñ÷åò÷èêà.

1) Âûáåðèòå ñèìâîë “ “, ðàñïîëîæåííûé ëåâåå ñ÷åò÷èêà, äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó “Select TimeDisp Type”. 

2) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé òèï äèñïëåÿ è âûáåðèòå “OK”. Âîç-
ìîæåí ñëåäóþùèé âûáîð:

• __.__.__ “ñîáûòèÿ”, “òàêòû”, “1/96 òàêòà”

• __:__. __ “ìèíóòû”; “ñåêóíäû”, “1/1000 ñåêóíäû”

• __:__._F “ìèíóòû”; “ñåêóíäû”, “1/30 ñåêóíäû”

• __.__Free “ìèíóòû”, “ñåêóíäû” (îñòàâøååñÿ âðåìÿ).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåàëüíîãî îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè “__.__Free”,
íà çàïèñûâàåìîé äîðîæêå óñòàíîâèòå [TRACK STATUS] â REC.
Ïðè ýòîì, îñòàâøååñÿ âðåìÿ çàïèñè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ äëÿ
òîãî êîëè÷åñòâà äîðîæåê, êîòîðûå óñòàíîâëåíû â REC.

Смена текущей временной позиции
Èñïîëüçîâàíèå ñ÷åò÷èêà
1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó, íà êîòîðîé îòîáðàæàåòñÿ ñ÷åò÷èê â
âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ, íàæàâ [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíè-
öó ìåíþ “SelSong”.

2) Âûáåðèòå ÷àñòü ñ÷åò÷èêà, êîòîðóþ Âû õîòèòå èçìåíèòü, è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ âðåìåííîé ïîçè-
öèè.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê [FF], [REW] 
Ïåðåìåùåíèå íàçàä

Íàæìèòå êíîïêó [REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê íà÷àëó ñîíãà. Åñëè
Âû ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòî-
ÿííî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

Ïåðåìåùåíèå âïåðåä
Íàæìèòå êíîïêó [FF] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê êîíöó ñîíãà. Åñëè Âû
ïðîäîëæèòå íàæàòèå íà êíîïêó, ïåðåäâèæåíèå áóäåò ïîñòîÿí-
íî. Âû ìîæåòå òàêæå ïåðåìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ.

Ïåðåìåùåíèå ê íà÷àëó ñîíãà
Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñîíãà, Âû ìîæåòå,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [REW] äëÿ
ïåðåõîäà ê íà÷àëó ñîíãà.

Ïåðåìåùåíèå ê êîíöó ñîíãà
Êîãäà òåêóùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñåðåäèíå ñîíãà, Âû ìîæåòå,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [FF] äëÿ ïå-
ðåõîäà ê êîíöó ñîíãà.

Èñïîëüçîâàíèå ëîêàòîðîâ (LOC1, LOC2, LOC3, LOC4)
Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ íà ëîêà-
òîð è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò
íàõîäèòüñÿ äî 4 ëîêàòîðîâ. Îíè ñîîòâåòñòâóþò êíîïêàì
[IN/LOC1], [OUT/LOC2], [TO/LOC3] èëè [END/LOC4].

Ëîêàòîðû òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèé IN/OUT äëÿ
çàïèñè ñ âðåçêîé, îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ðåäàêöèè è ò. ä.
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Çàïèñü òî÷êè ëîêàöèè
1) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ. Èñ-
ïîëüçóéòå ñ÷åò÷èê èëè êíîïêè [FF]/[REW] äëÿ ñìåíû òåêóùåãî
âðåìåíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [STORE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé âðåìåí-
íîé ïîçèöèè.

3) Çàïèñü âðåìåííîé ïîçèöèè. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1],
[OUT/LOC2], [TO/LOC3] èëè [END/LOC4] äëÿ íàçíà÷åíèÿ âðå-
ìåííîé ïîçèöèè íà äàííóþ êíîïêó. Çàïèñü ïðîèñõîäèò â ìî-
ìåíò íàæàòèÿ íà êíîïêó.

Âû ìîæåòå âûïîëíÿòü øàãè 2 è 3 äàæå â ïðîöåññå âîñïðîèçâå-
äåíèÿ/çàïèñè. Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè
[STORE] áóäåò çàïîìèíàòüñÿ, äàâàÿ âîçìîæíîñòü íàçíà÷èòü åå
íà êíîïêó ëîêàòîðà.

Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [IN/LOC1], [OUT/LOC2], [TO/ LOC3] èëè
[END/LOC4], Âû ïåðåìåñòèòåñü â íàçíà÷åííóþ íà íåå âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòîê
Âû ìîæåòå ïîìåñòèòü ìåòêó â âûáðàííóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ
è ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ â íåå. Êàæäîé ìåòêå ìîæåò ïðè-
ñâàèâàòüñÿ íàçâàíèå. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò íàõîäèòüñÿ äî 100
ìåòîê.

Óñòàíîâêà ìåòêè
1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ïîñòàâèòü ìåòêó. Èñïîëüçóéòå ñ÷åò÷èê èëè êíîïêè [FF] è
[REW] äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [STORE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé âðåìåí-
íîé ïîçèöèè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [MARK] äëÿ óñòàíîâêè ìåòêè. Óñòàíîâêà áó-
äåò ïðîèçâåäåíà ïðè íàæàòèè êíîïêè, è íîìåð óñòàíîâëåííîé
ìåòêè îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå. Ìåòêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíó-
ìåðóþòñÿ â ïîðÿäêå èõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ìåòêè â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ñîíãà, âûïîëíÿÿ øàãè 2 è ïîñëåäóþùèå. (Áóäåò çàïè-
ñàíî âðåìÿ ìîìåíòà íàæàòèÿ êíîïêè [STORE].)

Ïåðåìåùåíèå â ïîçèöèþ ìåòêè
1) Íàæìèòå [MARK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Mark”. 

2) Èñïîëüçóéòå “MarkNumber” äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ìåòêè. 

3) Âûáåðèòå “Recall” äëÿ âûçîâà ìåòêè. Âû ïåðåìåñòèòåñü âî
âðåìåííóþ ïîçèöèþ äàííîé ìåòêè.

Óäàëåíèå ìåòêè
Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñëå óäàëåíèå ìåòêè ôóíêöèÿ Undo íåäî-
ñòóïíà.

1) Íàæìèòå [MARK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Mark”.

2) Èñïîëüçóéòå “MarkNumber” äëÿ âûáîðà óäàëÿåìîé ìåòêè.

3) Âûáåðèòå “Delete” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî. 

4) Ïðîâåðüòå ïîëå “mark number to be deleted” â âåðõíåé ëåâîé
÷àñòè ýêðàíà. Åñëè Âû óâåðåíû â íåîáõîäèìîñòè óäàëåíèÿ äàí-
íîé ìåòêè, âûáåðèòå “Yes”. Äëÿ îòìåíû óäàëåíèÿ âûáåðèòå
“No”. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ìåòîê âûáåðèòå ïîëå “Select All”, óñòà-
íîâèâ åãî â “On” (øàã 2 íåîáÿçàòåëåí), è çàòåì âûáåðèòå “Yes”
äëÿ óäàëåíèÿ ìåòîê.

Ïåðåèìåíîâàíèå ìåòêè
1) Âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
“RenameMark”. Ïðîöåäóðà ïåðåèìåíîâàíèÿ àíàëîãè÷íà îïè-
ñàííîé â ðàçäåëå “Ïåðåèìåíîâàíèå ñîíãà”.

2) Ïîñëå ââîäà íàçâàíèÿ âûáåðèòå “OK”.

Использование скраббинга
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè Scrub, Play From/To è Slow
Play äëÿ ïðåöèçèîííîãî ïîèñêà âðåìåííîé ïîçèöèè àóäèîìàòå-
ðèàëà èëè óòî÷íåíèÿ ïîëîæåíèÿ òî÷êè ëîêàöèè èëè ìåòêè.

1) Íàæìèòå êíîïêó [TRACK STATUS] âûáðàííîé äîðîæêè, äëÿ
ïåðåâîäà åå â ðåæèì PLAY (ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâå-
òîì). 

2) Íàæìèòå êíîïêó [SCRUB] äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè “Scrub”
(êíîïêà ñâåòèòñÿ). 

3) Èñïîëüçóéòå “TrackSelect” äëÿ âûáîðà âîñïðîèçâîäèìîé äî-
ðîæêè. 

4) Âûáåðèòå “Loc” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ ïîèñêà íåîá-
õîäèìîé ïîçèöèè ïðè ïðîñëóøèâàíèè àóäèîìàòåðèàëà, ñîîò-
âåòñòâåííî âðàùåíèþ êîëåñà [VALUE].

Использование микшера
Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, òåìáðîâ è ïàíîðàì ïðîèç-
âîäÿòñÿ äëÿ âñåõ âõîäîâ, çàïèñàííûõ è âîñïðîèçâîäèìûõ äîðî-
æåê êàæäîãî êàíàëà, ñîçäàâàÿ êîíå÷íûé ìèêñ.

Регулировка уровней
Óðîâíè âõîäà èëè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãóëèðóþòñÿ ôåé-
äåðàìè [CHANNEL].

Óðîâíè ðåãóëèðóþòñÿ îò íóëÿ (-∞) ÷åðåç ïîëîæåíèå åäèíè÷íîãî
óñèëåíèÿ (0 äÁ) äî +12 äÁ.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå êàíàëüíûå ôåé-
äåðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó. 

Регулировка панорамы
Ñòåðåîïàíîðàìà êàæäîãî êàíàëà èçìåíÿåòñÿ ðåãóëÿòîðàìè
[PAN] è [BALANCE].

Ðåãóëÿòîðû êàíàëîâ 1-6 [PAN] 
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà â íàïðàâëåíèè îòìåòêè L ïåðåìåùàåò
ïàíîðàìó ñèãíàëà âëåâî, à âðàùåíèå â íàïðàâëåíèè îòìåòêè R
– âïðàâî.

Ðåãóëÿòîðû êàíàëîâ 7-12 [BALANCE] 
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà â íàïðàâëåíèè îòìåòêè L óìåíüøàåò
ãðîìêîñòü ÷åòíîãî êàíàëà, à âðàùåíèå â íàïðàâëåíèè îòìåòêè
R – íå÷åòíîãî êàíàëà.

• Êîãäà âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå íå÷åòíûå êàíàëüíûå ôåé-
äåðû.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó.

Êîãäà âõîäû è çàïèñü äîðîæåê 7/8-11/12 ÿâëÿþòñÿ ñòåðåî, íå-
îáõîäèìî îñòàâèòü ðåãóëÿòîðû [BALANCE] êàíàëîâ 7/8-11/12 â
ôèêñèðóþùåìñÿ öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè.

Àíàëîãè÷íî, ïðè óñòàíîâêå êàíàëîâ 1/2-5/6 â ïàðû, è êîãäà âõî-
äû è çàïèñü äîðîæåê 1/2-5/6 ÿâëÿþòñÿ ñòåðåî, íåîáõîäèìî îñ-
òàâèòü íå÷åòíûå ðåãóëÿòîðû [PAN] ïàðíûõ êàíàëîâ â ôèêñèðó-
þùåìñÿ öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè.

Эквализация (EQ)
Òåìáð êàæäîãî êàíàëà ðåãóëèðóåòñÿ òðåõïîëîñíûì ýêâàëàéçå-
ðîì (EQ).

• Äëÿ èçìåíåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà (àíàëîãîâîãî) èñïîëüçóéòå
ïàðàìåòð Input EQ (íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû
ìåíþ “InEq1-4”). Ýòî âëèÿåò íà çàïèñûâàåìûé ñèãíàë.

• Äëÿ èçìåíåíèÿ âîñïðîèçâîäèìîãî ñèãíàëà äîðîæêè èñïîëü-
çóéòå ïàðàìåòð EQ (íàæìèòå [EQ/PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðà-
íèöû ìåíþ “Eq1-4”, “Eq5-8”, “Eq9–12”).
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EQ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ìåøàþùèõ
ïðèçâóêîâ (øóì) èëè äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ îïðåäåëåííûõ
÷àñòîòíûõ ïîëîñ ïðè êîððåêöèè òåìáðà.

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå EQ äëÿ óñèëåíèÿ ïðè äîñòàòî÷íî ñèëüíîì
óñèëåíèè êàíàëà, âîçìîæíî íàðóøåíèå ÷àñòîòíîãî áàëàíñà îá-
ùåãî ìèêñà. EQ äîëæåí èñïîëüçîâàòüñÿ, ïî âîçìîæíîñòè, äëÿ
“ñðåçà” ÷àñòîò, è â ìèíèìàëüíî âîçìîæíîì îáúåìå.

Íàçíà÷åíèå ýêâàëàéçåðà íà äîðîæêó
• Åñëè âêëþ÷åíû ïàðû, èñïîëüçóéòå ýêâàëàéçåðû íå÷åòíûõ êà-
íàëîâ.

• Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò áûòü çàïèñàíû â ñöåíó.

1) Íàæìèòå [EQ/PHASE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû ìåíþ “Eq1-
4”, “Eq5-8”, “Eq9-12”.

2) Âûáåðèòå íåîáõîäèìûé EQ. Äëÿ êàæäîãî êàíàëà èìåþòñÿ
ñëåäóþùèå îðãàíû óïðàâëåíèÿ EQ:

Óñèëåíèå High EQ (H): âåðõíÿÿ ïðàâàÿ èêîíêà 

Óñèëåíèå Low EQ (L): âåðõíÿÿ ëåâàÿ èêîíêà 

Óñèëåíèå Mid EQ (M): íèæíÿÿ ïðàâàÿ èêîíêà 

×àñòîòà ñðåçà Mid EQ (F): íèæíÿÿ ëåâàÿ èêîíêà

3) Óñèëåíèå ñíèæàåòñÿ ïðè “-” íàïðàâëåíèè è óâåëè÷èâàåòñÿ
ïðè “+” íàïðàâëåíèè. ×àñòîòà ñðåçà óâåëè÷èâàåòñÿ è óìåíüøà-
åòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì çíà÷åíèåì.

High EQ, Low EG
• Äëÿ íåîáõîäèìîãî êàíàëà âûáåðèòå “High EQ Gain (H)” èëè
“Low EQ Gain (L)” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óñè-
ëåíèÿ. Çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà.

MidEQ
• Äëÿ íåîáõîäèìîãî êàíàëà âûáåðèòå “Mid EQ Cutoff Frequency
(F)” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòû ñðåçà.
Çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà.

• Äëÿ íåîáõîäèìîãî êàíàëà âûáåðèòå “Mid EQ Gain” è âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óñèëåíèÿ. Çíà÷åíèå îòîáðàæàåò-
ñÿ â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè ýêðàíà.

Íàçíà÷åíèå ýêâàëàéçåðà íà àíàëîãîâûå âõîäû
Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü âõîäíîé ýêâàëàéçåð íà àíàëîãîâûå âõîäû
(EQ íå ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà öèôðîâîé âõîä) è çàïèñûâàòü
ñèãíàë ñ ó÷åòîì êîððåêöèè òåìáðà.

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ íåîáõîäèìûé êàíàë: íà-
æìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InEq1-4”.

2) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà è îòðåãóëèðóéòå åãî ãðîìêîñòü
ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ.

3) Äëÿ êàæäîãî ïàðàìåòðà “InputEQ” âûáåðèòå óñòàíîâêè óñèëå-
íèÿ è ÷àñòîòû ñðåçà, âðàùàÿ êîëåñî [VALUE].

4) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Объединение в пары
Ðåãóëèðîâêè êàíàëîâ ñ íå÷åòíûìè è ÷åòíûìè íîìåðàìè (1-2, 3-
4, 5-6) ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî, ïðè ýòîì èçìåíåíèÿ çíà-
÷åíèé äëÿ íå÷åòíûõ êàíàëîâ áóäóò îäíîâðåìåííî âûçûâàòü èç-
ìåíåíèÿ çíà÷åíèé äëÿ îáîèõ êàíàëîâ. Ýòî – îáû÷íàÿ ïðàêòèêà
äëÿ êàíàëîâ, íåñóùèõ ñòåðåîèíôîðìàöèþ. Âîçìîæíû ñëåäóþ-
ùèå óñòàíîâêè:

• êíîïêè [TRACK STATUS];

• EQ (êàíàëüíûå ýêâàëàéçåðû);

• EffSnd 1+2 (ïîñûëû íà ýôôåêò);

• AuxSend (âíåøíèé ïîñûë);

• ðåãóëÿòîðû [PAN];

• ôåéäåðû [CHANNEL].

Çà èñêëþ÷åíèåì êíîïîê [TRACK STATUS] è ôåéäåðîâ [CHAN-
NEL], Âû ìîæåòå âûáèðàòü íåîáõîäèìîñòü âêëþ÷åíèÿ â ïàðó
îñòàëüíûõ ïàðàìåòðîâ. Äàííûé âûáîð îñóùåñòâëÿåòñÿ îäíî-
âðåìåííî äëÿ ïîñûëîâ íà ýôôåêò 1 è 2.

1) Âûáåðèòå ñèìâîë “ “, íàõîäÿùèéñÿ íà ñòðàíèöàõ [INPUT],
[EQ/PHASE] è [INSERT EFFECT] äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó “Select
ChannelPair”.

2) Âûáåðèòå “1 2” – “5 6” äëÿ óñòàíîâêè ïàð íåîáõîäèìûõ êàíà-

ëîâ. (Ïðè íàçíà÷åíèè, îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “ “.)

3) Âûáåðèòå âêëþ÷àåìûå â ïàðó ôóíêöèè “Eq”, “Send”, “Aux” è
“Pan” äëÿ êàíàëîâ, âûáðàííûõ â “Select ChannelPair” íàæàòèåì
[ENTER] äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîëåé. Çàòåì âûáåðèòå “OK” äëÿ
çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè.

Мониторинг
Îáû÷íî, ìîíèòîðèíã ïðîèçâîäèòñÿ ïîäêëþ÷åíèåì ñèñòåìû
âíåøíåãî ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìàì [MONITOR OUT L/R] èëè
ïîäêëþ÷åíèåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ê ðàçúåìó [PHONES]. 

Âûáîð ñèãíàëà äëÿ ìîíèòîðèíãà
1) Âûáåðèòå ñèãíàë äëÿ ìîíèòîðèíãà.

• Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Monitor”.

• Îáû÷íî, âûáèðàåòñÿ “MasterLR”. Âûáåðèòå “MasterLR” äëÿ
åãî àêòèâèçàöèè (ñâå÷åíèÿ).

Åñëè âûáðàí ðåæèì “Solo”, ñèãíàë Solo èìååò ïðèîðèòåò. Â
äàííîì ñëó÷àå, çàðàíåå îòêëþ÷èòå “Solo”.

2) Âûáåðèòå ìîíèòîðèíã âõîäà. Åñëè ïîëå “AutoIn” àêòèâíî, êà-
íàëû ìèêøåðà ñ êíîïêàìè [TRACK STATUS], íàõîäÿùèìèñÿ â
REC, áóäóò âîñïðîèçâîäèòü äîðîæêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäå-
íèÿ è ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ â ïðîöåññå çàïèñè, ðåïåòèöèè
èëè ïðè îñòàíîâå. Ýòî – îáû÷íàÿ ðàáî÷àÿ ñèòóàöèÿ.

3) Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [MONITOR OUT LEVEL] èëè ðåãóëÿòîð
[PHONES] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà ðàçúåìàõ [MONI-
TOR OUT L/R] èëè ðàçúåìå [PHONES].

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ îòáîðà Cue
Ïîñêîëüêó ôåéäåðû [CHANNEL] â D12 ðåãóëèðóþò óðîâíè çàïè-
ñè êàæäîé äîðîæêè è óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà, óðîâíè çàïèñè è
ìîíèòîðèíãà îäèíàêîâû. Ïîýòîìó, ââåäåíà øèíà îòáîðà Cue,
ïîçâîëÿþùàÿ óñòàíàâëèâàòü êîìôîðòíûå óðîâíè è ïàíîðàìû
ìîíèòîðèíãà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ, íå âëèÿþùèå íà óðîâåíü
çàïèñè.

1) Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Monitor”, âêëþ÷èòå “Cue”.

Åñëè âûáðàí ðåæèì “Solo”, ñèãíàë Solo èìååò ïðèîðèòåò. Â
äàííîì ñëó÷àå, çàðàíåå îòêëþ÷èòå “Solo”.

2) Âûáåðèòå “Level” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó Cue. Âûáåðèòå èêîíêè
äëÿ êàæäîãî êàíàëà è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû. Çíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ â âåðõíåé ëå-
âîé ÷àñòè ýêðàíà.
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Установки соло
Êîãäà èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Solo, íà ìîíèòîðíóþ øèíó ïîñòó-
ïàþò ñèãíàëû øèí, íà êîòîðûõ àêòèâíî ïîëå “Solo”. Èñïîëüçóé-
òå äàííóþ ôóíêöèþ, êîãäà Âû õîòèòå ïðîñëóøàòü òîëüêî âû-
áðàííûå ñèãíàëû. Ñèãíàëû Solo ïîäàþòñÿ íà ðàçúåìû [MONI-
TOR OUT L/R] è [PHONES].

Âûáîð ñîëèðóåìûõ ñèãíàëîâ
1) Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Solo”. Àêòèâèçèðóéòå îäíî èëè áîëåå ïîëåé “Solo” äëÿ íåîáõî-
äèìûõ ñèãíàëîâ. Äàæå ïðè îäíîì ñîëèðîâàííîì ñèãíàëå êíîï-
êà [SOLO/MONITOR] íà÷íåò ìèãàòü. 

2) Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [MONITOR OUT LEVEL] èëè ðåãóëÿòîð
[PHONES LEVEL] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ìîíèòîðèíãà.

3) Îòêëþ÷åíèå Solo.

• Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Solo”.

• Îòêëþ÷èòå ïîëÿ “Solo”. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå “ClearAll”, Solo
îòêëþ÷èòñÿ äëÿ âñåõ ñèãíàëîâ.

Ïîäà÷à ñèãíàëà Solo íà ìàñòåð-øèíó LR
Âû ìîæåòå ïîäàòü ñèãíàë Solo íà ðàçúåìû [MASTER OUT L/R]
äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ åãî ÷åðåç ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà, ïîäêëþ-
÷åííóþ ê ðàçúåìàì [MASTER OUT L/R].

Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Solo”, àêòèâèçèðóéòå ïîëå “SoloToMstOut”.

Äàííàÿ óñòàíîâêà ñïðàâåäëèâà òîëüêî íà ñòðàíèöå
[SOLO/MONITOR]. Ïðè ïåðåõîäå íà äðóãóþ ñòðàíèöó, îíà àâòî-
ìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ.

Запись/вызов сцен
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ â ñöåíû, êîòîðûå
ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ñöåíû ìîãóò òàêæå âûçûâàòüñÿ, êàê ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, è
âûçûâàåìûå óñòàíîâêè ìèêøåðà ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â äðóãóþ
âðåìåííóþ ïîçèöèþ èëè ïåðåíàñòðàèâàòüñÿ, à çàòåì ïåðåçàïè-
ñûâàòüñÿ. Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ äî 100 ñöåí. Â
ñöåíå ñîõðàíÿþòñÿ ñëåäóþùèå óñòàíîâêè:

- EQ;

- óñòàíîâêè ýôôåêòîâ;

- EffSnd (ïîñûë íà ýôôåêò);

- AuxSend (âíåøíèé ïîñûë);

- ðåãóëÿòîðû [PAN] è [BALANCE];

- ôåéäåðû [CHANNEL].

Ôåéäåðû è ðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû/áàëàíñà âåðõíåé ïàíåëè íå
ïåðåìåùàþòñÿ ôèçè÷åñêè, îäíàêî Âû ìîæåòå íàáëþäàòü èç-
ìåíåíèÿ èõ çíà÷åíèé â ðåæèìå [SCENE] íà ýêðàíå “Mix View”.

Çàïèñü ñöåíû
1) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ çàïèñè ñöåíû. Èñ-
ïîëüçóéòå ñ÷åò÷èê èëè êíîïêè [FF]/[REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

2) Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêè ìèêøåðà: ôåéäåðû [CHANNEL], ðå-
ãóëÿòîðû [PAN], EQ è ýôôåêòû.

3) Çàïèøèòå ñöåíó.

• Íàæìèòå êíîïêó [STORE], è òåêóùåå âðåìÿ áóäåò çàïèñàíî.

• Íàæìèòå êíîïêó [SCENE], îòîáðàçèòñÿ íîìåð çàïèñûâàåìîé
ñöåíû “SCENE ***” è îïåðàöèÿ áóäåò çàâåðøåíà.

Âðåìÿ íàæàòèÿ êíîïêè [STORE] áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü òåêóùèì
óñòàíîâêàì ìèêøåðà â ñöåíå.

Çàïèñàííûå ñöåíû àâòîìàòè÷åñêè íóìåðóþòñÿ ïî ïîðÿäêó, íà-
÷èíàÿ ñ íàèìåíüøåãî íåèñïîëüçóåìîãî íîìåðà. Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü øàã 3 äëÿ çàïèñè ñöåíû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè
çàïèñè ñîíãà.

Àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí ïðè âîñïðîèç-
âåäåíèè
Îñóùåñòâèòå çàïèñü ñöåí â íåîáõîäèìûõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ
(“Çàïèñü ñöåíû”).

1) Óñòàíîâèòå “SceneRead” â “On”.

• Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”.

• Âûáåðèòå “SceneRead” äëÿ óñòàíîâêè åãî â “On”. Ïðè ýòîì
êíîïêà [SCENE] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ. 

2) Ïåðåìåñòèòåñü â ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ è íàæìèòå êíîïêó
[PLAY] äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïî äîñòèæåíèè óñòàíîâ-
ëåííîãî âðåìåíè, ñöåíà àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ.

Âûçîâ ñöåíû
1) Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”.
Âûáåðèòå “SceneRead” äëÿ óñòàíîâêè â “Off”. Ïðè ýòîì, êíîïêà
[SCENE] íå áóäåò ñâåòèòüñÿ.

Åñëè “SceneRead” óñòàíîâëåí â “On”, íåâîçìîæíî âûçâàòü ñöå-
íû, çàïèñàííûå â äðóãèõ âðåìåííûõ ïîçèöèÿõ.

2) Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû ìåíþ “ReadDel”
èëè “Mix View”, ïåðåìåñòèòå êóðñîð íà íîìåð ñöåíû è âðàùàéòå
êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà ñöåíû. Âûáðàííàÿ ñöåíà áóäåò âû-
çâàíà.

Êîïèðîâàíèå ñöåíû
1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Ïåðåìåñòèòå òåêóùåå âðåìÿ â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì êíîïêó [SCENE].

Ðåäàêöèÿ è ïåðåçàïèñü ñöåíû
1) Âûáåðèòå ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ ñöåíû”.

2) Îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè ñöåíû: ôåéäåðû [CHANNEL], ðå-
ãóëÿòîðû [PAN], EQ è ýôôåêòû. 

3) Ïåðåïèøèòå óñòàíîâêè ñöåíû.

• Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”,
óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí íåîáõîäèìûé íîìåð ñöåíû.

• Âûáåðèòå “OvrWrt”.

Â äèàëîãîâîì îêíå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå. Âû-
áåðèòå “Yes” äëÿ ïåðåçàïèñè ñöåíû ïîä âûáðàííûì íîìåðîì.

Óäàëåíèå ñöåíû
Áóäüòå îñòîðîæíû, äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäî-
ñòóïíà.

1) Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå “Âûçîâ
ñöåíû”.

2) Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”
è âûáåðèòå “Delete”. Ïðîâåðüòå íîìåð ñöåíû “Delete scene
number” â âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà, è åñëè Âû óâåðåíû â íå-
îáõîäèìîñòè óäàëåíèÿ, âûáåðèòå “Yes”. Äëÿ îòìåíû óäàëåíèÿ
âûáåðèòå “No”. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñöåí âûáåðèòå “SelectAll”
äëÿ óñòàíîâêè åãî â “On” (øàã 1 íåîáÿçàòåëåí). Çàòåì âûáåðèòå
“Yes” äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñöåí.
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Ïåðåìåùåíèå âðåìåííîé ïîçèöèè çàïèñàííîé ñöå-
íû
1) Âûáåðèòå ïåðåìåùàåìóþ ñöåíó, êàê îïèñàíî â ïðîöåäóðå
“Âûçîâ ñöåíû”.

2) Ïåðåìåñòèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ ñöåíû.

• Âûáåðèòå “EditLoc”.

• Â äèàëîãîâîì îêíå îòðåäàêòèðóéòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ è âû-
áåðèòå “OK” äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Ôèëüòð ñöåíû
1) Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”,
âûáåðèòå “Filter” äëÿ äîñòóïà ê îêíó “Select SceneFilter”.

2) Âûáåðèòå ïàðàìåòðû äëÿ ôèëüòðàöèè. Åñëè óñòàíîâêè çàíè-
ìàþò äâå ýêðàííûå ñòðàíèöû, èñïîëüçóéòå ïîëå “Next” äëÿ ïå-
ðåõîäà íà ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó. 

Ïåðâàÿ ñòðàíèöà ñîäåðæèò óñòàíîâêè äëÿ ïàðàìåòðîâ êàæäîãî
êàíàëà. Íàïðèìåð, åñëè Âû ôèëüòðóåòå ôåéäåðû êàíàëîâ 5 è 6,
íåîáõîäèìî àêòèâèçèðîâàòü ïîëÿ “5”, “6” è “Fader”. 

Âòîðàÿ ñòðàíèöà ñîäåðæèò óñòàíîâêè äëÿ îáùèõ ïàðàìåòðîâ.
Àíàëîãè÷íî, àêòèâèçèðóéòå ïîëÿ ôèëüòðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Âû-
áåðèòå “OK” äëÿ àêòèâàöèè óñòàíîâîê.

Èñïîëüçîâàíèå MIDI äëÿ óïðàâëåíèÿ ñöåíàìè
MIDI-âûõîä

Ïðè ñìåíå ñöåí â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå
Program Change:

• Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå íîìåð ñöåíû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåíû
íà ñòðàíèöå ìåíþ “ReadDel”.

• Êîãäà Âû íàæìèòå êíîïêè [STORE] è [SCENE] äëÿ çàïèñè ñöå-
íû.

• Êîãäà “SceneRead” óñòàíîâëåíî â “On” è ñöåíû ìåíÿþòñÿ â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè.

MIDI-âõîä
Êîãäà “SceneRead” óñòàíîâëåíî â “Off” è ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùå-
íèå Program Change, óñòàíàâëèâàåòñÿ ñöåíà ñ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì íîìåðîì. Êîãäà “SceneRead” óñòàíîâëåíî â “On”, äàííîå
ñîîáùåíèå áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà
âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè D12.

1) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

2) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MIDI”, à
çàòåì âûáåðèòå “GlobalCh” äëÿ óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà, ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó.

• Äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé, íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” óñ-
òàíîâèòå “ProgChange” “Trans” â “On”.

• Äëÿ ïðèåìà MIDI-ñîîáùåíèé, íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” óñòà-
íîâèòå “ProgChange” “Recv” â “On”.

3) Íàæìèòå [SCENE] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “ReadDel”,
ïåðåêëþ÷èòå “SceneRead” â “Off”.

4) Ïåðåäàâàéòå ñîîáùåíèÿ Program Change ñ âíåøíåãî MIDI-
óñòðîéñòâà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí.

Êîãäà D12 ïðèíèìàåò Program Change #0, óñòàíàâëèâàåòñÿ
ñöåíà “001”. Program Change #0-99 ñîîòâåòñòâóþò ñöåíàì
“001” – “100”.

Использование эффектов
D12 îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìóì 8 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìî-
ãóò ïîìåùàòüñÿ â ëþáîé àíàëîãîâûé âõîä èëè êàíàë ìèêøåðà, 2
ìàñòåð-ýôôåêòà, ïðèíèìàþùèå ñèãíàë ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíà-
ëà, è îäèí îáùèé ýôôåêò, îáðàáàòûâàþùèé ñèãíàë ìàñòåð-øè-
íû LR. Âñå äàííûå ýôôåêòû íå çàâèñÿò äðóã îò äðóãà. Ýòî îçíà-
÷àåò, ÷òî Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ìàêñèìóì 11 ïðîãðàìì ýô-
ôåêòîâ îäíîâðåìåííî.

Àëãîðèòìû ýôôåêòîâ: âñåãî 98
Ïðîãðàììû ýôôåêòîâ:

   Ïðåñåòíûå (192)      Ïîëüçîâàòåëüñêèå (192) 

Ðàçðûâ-ýôôåêòû      1000,1001-1128                  U001-U128              

Ìàñòåð-ýôôåêòû    M000, M001-M032                u001-u032                

Îáùèå ýôôåêòû       F000, F001-F032                  u033-u064                

Ïðåñåòíûå ýôôåêòû ñîäåðæàò ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, ñîçäàí-
íûå ïðîôåññèîíàëüíûìè ìóçûêàíòàìè è ñòóäèéíûìè èíæåíå-
ðàìè. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ýôôåêòû ìîãóò âêëþ÷àòü â ñåáÿ Âàøè
ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, ñîçäàííûå â ðåçóëüòàòå
ðåäàêöèè ïðåñåòíûõ ýôôåêòîâ.

Ïðåñåòíûå ïðîãðàììû ïåðåïèñàòü íåâîçìîæíî.

Разрыв-эффекты (Insert effect)
Ðàçðûâ-ýôôåêòû âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ àíàëîãîâîãî âõîäà èëè
êàíàëà ìèêøåðà, îáðàáàòûâàÿ âõîäíîé àíàëîãîâûé ñèãíàë èëè
äîðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýôôåêòû ìîãóò òàêæå íàçíà÷àòüñÿ
íà çâóê âñòðîåííîãî ìåòðîíîìà, àíàëîãè÷íî êàíàëó ìèêøåðà.

Èìååòñÿ 4 òèïà ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Äîñòóïíûå ïðîãðàììû ýô-
ôåêòîâ çàâèñÿò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.

• 1in2outx2, 1in1outx2 (òîëüêî äëÿ âõîäîâ)
Äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ìîíî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä (èëè ìîíî-âû-
õîä) ñîñòàâëÿåò öåïî÷êó èç 3 – 5 ýôôåêòîâ. Äâå òàêèõ êîíôèãó-
ðàöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Ýòî – èäåàëüíûé
âàðèàíò äëÿ îáðàáîòêè ãèòàðû, âîêàëà è ò. ä.

• 2in2outx2
Äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä, òèïà ðåâåð-
áåðàöèè, õîðóñà è çàäåðæêè. Äâå òàêèõ êîíôèãóðàöèè ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Ýòî – èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ îá-
ðàáîòêè ñòåðåîñèãíàëîâ, òèïà ñèíòåçàòîðà.

• 1in1outx4
Äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä ñîñòàâëÿåò öå-
ïî÷êó èç 2 ýôôåêòîâ. ×åòûðå òàêèõ êîíôèãóðàöèè ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Ýòî – èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ îá-
ðàáîòêè ìîíîôîíè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ, òèïà ðèòì-ãèòàðû.

• 1in1outx8
Äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä. Âîñåìü òàêèõ
êîíôèãóðàöèé ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Ýòî – èäå-
àëüíûé âàðèàíò äëÿ îáðàáîòêè ìîíîôîíè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ,
òèïà áàðàáàíîâ.

Âûáîð òèïà ýôôåêòà îñóùåñòâëÿåòñÿ â ïîëå “SelectEffType” íà
ñòðàíèöå ìåíþ “InsAss”.

Â ñëó÷àå 24-áèòíîãî ñîíãà äîñòóïíû òîëüêî 6 ýôôåêòîâ.

Примеры использования разрыв-эффектов
Â ïðîöåññå çàïèñè

1in2outx2 (ìîíî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä x 2)
1in1outx2 (ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä x 2)

• Ïðè îäíîâðåìåííîé çà-
ïèñè ãèòàðû è áàñà, âîç-
ìîæíî èñïîëüçîâàíèå ýô-
ôåêòîâ Guitar Multi äëÿ ãè-
òàðû è Bass Multi äëÿ áàñà.

• Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïè-
ñè 2 âîêàëèñòîâ, âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàìì
ýôôåêòîâ Vocal Multi äëÿ
êàæäîãî âîêàëèñòà.

• Ïðè îäíîâðåìåííîé çà-
ïèñè âîêàëà è ãèòàðû, âîç-
ìîæíî èñïîëüçîâàíèå ýô-
ôåêòîâ Vocal Multi íà âîêà-
ëå è Guitar Multi äëÿ ãèòàðû.
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2in2outx2 (ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä x 2)
• Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïè-
ñè ñèíòåçàòîðà è ðèòì-ìà-
øèíû, âîçìîæíî èñïîëüçî-
âàíèå ýôôåêòîâ St.Chorus
äëÿ ñèíòåçàòîðà è St.Comp
äëÿ ðèòì-ìàøèíû.

Âîçìîæíû è äðóãèå âàðèàíòû.

1in1outx4 (ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä x 4)
• Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè
4 âîêàëèñòîâ, âîçìîæíî èñ-
ïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ
Exciter-Comp äëÿ îñíîâíûõ
âîêàëîâ è Limiter-P4EQ äëÿ
ãðîìêèõ ãîëîñîâ. 
Âîçìîæíû è äðóãèå âàðèàíòû.

1in1outx8 (ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä x 8)
• Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè
ñ 8 ìèêðîôîíîâ, âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå îòäåëüíûõ
ïðîãðàìì ýôôåêòîâ äëÿ êàæ-
äîãî èç íèõ; ò. å., Limiter íà
“áî÷êå”, Gate íà áàðàáàíå è
Exciter íà òîìàõ.

• Ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè
ñ 8 ìèêðîôîíîâ, âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà Gate
íà êàæäîì èç íèõ äëÿ ñíèæå-
íèÿ âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ
ìåæäó ìèêðîôîíàìè èëè
Limiter äëÿ óñòàíîâêè äèíàìè-
÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ äîðîæêè
2in2outx2 (ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä x 2)

• Äâå äîðîæêè ñî ñòåðåîñèãíàëîì ìîãóò îáðàáàòûâàòüñÿ
St.Comp èëè St.Limiter äëÿ ðåãóëèðîâêè äèíàìèêè, à òàêæå
Reverb äëÿ ýìóëÿöèè ïðîñòðàíñòâà.

1in1outx4 (ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä x 4)
• Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ Exciter-Comp èëè Limiter-
P4EQ íà èíäèâèäóàëüíûõ äîðîæêàõ äëÿ ðåãóëèðîâêè äèíàìèêè
èëè P4EQ-Cho/Fln äëÿ äîáàâëåíèÿ ìîäóëÿöèè.

1in1outx8 (ìîíî-âõîä/ìîíî-âûõîä x 8)
• Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ Comp, Limiter, Gate èëè
Expander íà èíäèâèäóàëüíûõ äîðîæêàõ äëÿ ðåãóëèðîâêè äèíà-
ìèêè, à òàêæå Chorus, Phaser èëè Delay.

Èñïîëüçîâàíèå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ ïðè çàïèñè (òîëü-
êî àíàëîãîâûé âõîä/ìåòðîíîì)
Ïðè çàïèñè ýôôåêòû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà àíàëîãîâûå âõîäû
[INPUT 1/GUITAR IN] – [INPUT 4] èëè íà ðèòì âñòðîåííîãî ìå-
òðîíîìà, ïîñòóïàþùèé íà âõîä êàíàëà ìèêøåðà äëÿ ïîñëåäóþ-
ùåé çàïèñè.

Ïðè óñòàíîâêå âíóòðåííåãî ïðèâîäà CD-R/RW, Âû ìîæåòå îá-
ðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè ñèãíàë ñ àóäèî CD.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ãèòàðó ê ðàçúåìó
[GUITAR IN], ïîäêëþ÷èòü ýôôåêòû è çàïèñàòü ìàòåðèàë íà äî-
ðîæêó 1.

1) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó è âûáåðèòå äîðîæêó äëÿ çàïèñè.

2) Íàæìèòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “InsAss”.

3) Âûáåðèòå “Assign: >” äëÿ óñòàíîâêè “Input (In)”.

4) Âûáåðèòå “SelectEffType: >” äëÿ óñòàíîâêè òèïà ýôôåêòà. Íè-
æå ïðèâåäåí ýêðàí äëÿ ñëó÷àÿ, êîãäà âûáðàí “1in1outx4”.

5) Ïîäêëþ÷åíèå ýôôåêòà ìåæäó INPUT 1 (GUITAR IN) è êàíàëîì 1.

• Âûáåðèòå “Insert To: >”.

• Äëÿ ýôôåêòà 1 èñïîëüçóéòå “SelectCh” äëÿ óñòàíîâêè êàíàëà â
“1”.

• Âûáåðèòå “OK” äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ óñòàíîâêè.

6) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà.

• Íàæìèòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“InsEff1”.

• Âûáåðèòå “EffectNumber” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñ-
òàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

7) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Ââåäåíèå ðàçðûâ-ýôôåêòà â äîðîæêó ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè
1) Âûáåðèòå äîðîæêó äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó
[TRACK STATUS] äëÿ ïåðåâîäà åå â ðåæèì PLAY.

2) Íàæìèòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “InsAss”.

3) Âûáåðèòå “Assign: >” äëÿ óñòàíîâêè “PlayTrack (Trk)”.

4) Âûáåðèòå “SelectEffType: >” è îïðåäåëèòå òèï ýôôåêòà. 

5) Âûáåðèòå êàíàë äëÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà.

• Âûáåðèòå “InsertTo: >”.

• Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà èñïîëüçóéòå “SelectCh” è âðàùàéòå êî-
ëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà êàíàëà.

• Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè âûáåðèòå “OK”.

6) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà.

• Èñïîëüçóéòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû ìå-
íþ “InsEff1” è “InsEff2” äëÿ âûáîðà ýôôåêòà.

• Èñïîëüçóéòå “EffectNumber” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âû
ìîæåòå òàêæå âûáðàòü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ â ïðîöåññå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

Мастер-эффекты (Master effects)
D12 ñîäåðæèò 2 ìàñòåð-ýôôåêòà (MstEff1 è MstEff2), êîòîðûå
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü
óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû ýô-
ôåêòà.
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Ìàñòåð-ýôôåêòû îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðîñòðàíñòâåííîé
îáðàáîòêè (ðåâåðáåðàöèÿ è ò. ä.), ñîçäàþùåé îáùåå âîñïðèÿ-
òèå çâó÷àíèÿ. Âû òàêæå ìîæåòå êîìáèíèðîâàòü äâà ðàçëè÷íûõ
ýôôåêòà.

Èñïîëüçîâàíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ
1) Íàæìèòå [MASTER EFFECT/AUX] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “MstEffI” èëè “MstEff2”.

2) Èñïîëüçóéòå “EffectNumber”, è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü âîçâðàòà ñ ìàñòåð-ýôôåêòà íà ìàñòåð-
øèíó LR è óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé áàëàíñ âîçâðàòà. Äëÿ äàí-
íîãî ïðèìåðà, óñòàíîâèòå “RetLev” (óðîâåíü âîçâðàòà) â “100”,
à “RetBal” (áàëàíñ âîçâðàòà) â “CNT”.

4) Óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ.

• Íàñòðîéêè äëÿ Ìàñòåð-ýôôåêòà 1 îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñòðàíè-
öå ìåíþ “EffSnd1”, à äëÿ Ìàñòåð-ýôôåêòà 2 – íà ñòðàíèöå ìå-
íþ “EffSnd2”.

• Âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ýêðàííûé ðåãóëÿòîð “Send” è
âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ïîñûëà.

Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Общий эффект (Final effect)
Îäèí ýôôåêò ñ êîíôèãóðàöèåé ñòåðåî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä èñ-
ïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå îáùåãî ýôôåêòà. Îí âçàèìîäåéñòâóåò ñ
ìàñòåð-øèíîé LR.

Îáùèé ýôôåêò îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äèíàìè÷åñêîé îáðà-
áîòêè (êîìïðåññèÿ è ò. ä.) êîíå÷íîãî ìèêñà.

Â ïðîöåññå ñâåäåíèÿ Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü îáùèé ýôôåêò
äëÿ äîáàâëåíèÿ ìàñòåðèíã-ýôôåêòîâ, òèïà ìíîãîïîëîñíîãî ëè-
ìèòåðà, ïðè çàïèñè íà CD.

Èñïîëüçîâàíèå îáùåãî ýôôåêòà
1) Íàæìèòå [MASTER EFFECT/AUX] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “FinalEff”.

2) Èñïîëüçóéòå “EffectNumber” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Редакция эффекта
Âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü (ìîäèôèöèðîâàòü) ïðîãðàììû ýô-
ôåêòîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ðàçðûâ-ýôôåêòîâ,
ìàñòåð-ýôôåêòîâ è îáùèõ ýôôåêòîâ.

Ïðè âûáîðå äðóãîãî ýôôåêòà “EffectNumber” èëè îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ äî ñîõðàíåíèÿ, îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ýôôåê-
òîâ áóäóò ïîòåðÿíû.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó âûáðàííîãî ýôôåêòà. Â ïðèâåäåí-
íîì ïðèìåðå íàæìèòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðà-
íèöó ìåíþ “InsEff1”.

2) Èñïîëüçóéòå “EffectNumber” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

3) Ïðîñëóøàéòå ïðîãðàììó ýôôåêòà. Åñëè Âû âûáåðåòå
“Bypass”, ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí. Åñëè Âû çàòåì âûáåðåòå
“Cancel”, ýôôåêò ñíîâà âêëþ÷èòñÿ. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
äàííóþ ôóíêöèþ äëÿ ñðàâíåíèÿ îáðàáîòàííîãî è íåîáðàáîòàí-
íîãî ñèãíàëîâ.

4) Âûáåðèòå íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà äëÿ ïåðåõîäà â äèà-
ëîãîâîå îêíî “EffectAlgorithm” è âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòà.

5) Àêòèâèçàöèåé ïîëÿ, ðàñïîëîæåííîãî ïîä êàæäîé èêîíêîé
ýôôåêòà, Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü êàæäûé ýôôåêò.

6) Óñòàíîâêà êàæäîãî ýôôåêòà.

• Âûáåðèòå èêîíêó âûáðàííîãî ýôôåêòà. Íà ðèñóíêå ïðèâåäå-
íî äèàëîãîâîå îêíî äëÿ óñòàíîâêè “St.Dly”.

• Âûáåðèòå ïàðàìåòð è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ åãî óñòà-
íîâêè.

• Èñïîëüçóéòå ïîëå “On/Off” â âåðõíåé ÷àñòè äèàëîãîâîãî îêíà
äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà â öåëÿõ ñðàâíåíèÿ. Äàííàÿ
óñòàíîâêà âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñâÿçàíà ñ ïîëåì øàãà 5. Èç-
ìåíåíèå îäíîé óñòàíîâêè ïðèâîäèò ê ñìåíå äðóãîé.

• Ïî îêîí÷àíèè, âûáåðèòå “OK”.

• Â äèàëîãîâîì îêíå “EffectAlgorithm” âûáåðèòå “OK”.

7) Ïåðåèìåíîâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà.

• Âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
“RenameEffect”. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ, ñì. “Ïåðåèìåíîâàíèå
ñîíãà”.

• Ïîñëå ââîäà íàçâàíèÿ âûáåðèòå “OK”.

8) Ñîõðàíåíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà.

• Åñëè D12 íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå
êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Âûáåðèòå “Store” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
“StoreEffect”.

• Âûáåðèòå íîìåð äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûáåðèòå “Exec.” äëÿ
îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè ñîõðàíåíèè: äàííûå, ðàíåå íàõîäÿùèå-
ñÿ ïîä âûáðàííûì íîìåðîì, áóäóò ïåðåïèñàíû è ïîòåðÿíû.
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Управление эффектом с внешнего устрой-
ства
Äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ðàçðûâ-ýôôåêòîì Âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè, òèïà EXP-2, èëè MIDI-
êîíòðîëëåð.

1) Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè âíåøíèé MIDI-êîíòðîë-
ëåð.

2) Âûáåðèòå âíåøíåå óïðàâëÿþùåå óñòðîéñòâî.

• Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Control”.

• Â ïîëå “Device (CtrlChg)” óñòàíîâèòå “Pedal”, åñëè Âû õîòèòå
èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè, èëè MIDI-ñîîáùåíèå, åñëè
Âû óïðàâëÿåòå ïî MIDI. 

• Êîãäà â ïîëå “Device (CtrlChg)” óñòàíîâëåíî MIDI-ñîîáùåíèå,
îòëè÷íîå îò “Pedal”, íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” óñòàíîâèòå
“GlobalCh” íà íîìåð MIDI-êàíàëà âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

3) Èñïîëüçóéòå “Ass(#)” äëÿ âûáîðà óïðàâëÿåìîãî ðàçðûâ-ýô-
ôåêòà.

4) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà äëÿ óïðàâëåíèÿ.

• Íàæìèòå [INSERT EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû ìåíþ
“InsEf1” – “InsEff4”, óñòàíîâèòå ðàçðûâ-ýôôåêò, âûáðàííûé â
øàãå 3.

• Èñïîëüçóéòå “EffectNumber” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà. Åñëè âûáðàííûé ýôôåêò âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ ôóíêöèþ óïðàâëåíèÿ, è îñòàëüíûå óñëîâèÿ íå ïðå-
ïÿòñòâóþò óïðàâëåíèþ, â êîíöå íàçâàíèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòà
ïîÿâëÿåòñÿ ñèìâîë “#”.

5) Âûáåðèòå óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð è äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè.

• Âûáåðèòå íàçâàíèå ïðîãðàììû. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îê-
íî “Effect Algorithm” äëÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììû ýôôåêòà.

• Âûáåðèòå “Cntrl” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
“ControlDevice”.

• Âûáåðèòå “Param” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà.

• Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè “Max” íà ìàêñèìàëü-
íîå çíà÷åíèå è “Min” íà ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

• Êîãäà Âû çàêîí÷èòå óñòàíîâêè, âûáåðèòå “OK”.

• Â äèàëîãîâîì îêíå “Effect Algorithm” âûáåðèòå “OK”.

6) Ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè èëè âíåøíåãî MIDI-êîíòðîë-
ëåðà óïðàâëÿéòå ýôôåêòîì.

Использование внешнего эффекта
Âîçìîæíà ïîäà÷à ñèãíàëà ñ ðàçúåìà [AUX OUT] äëÿ îáðàáîòêè
âíåøíèì ýôôåêò-ïðîöåññîðîì. Âûõîä âíåøíåãî ýôôåêò-ïðî-
öåññîðà çàòåì ïîäàåòñÿ íà ðàçúåìû [INPUT 1] – [INPUT 4] è íà-
ïðàâëÿåòñÿ íà íåîáõîäèìûå êàíàëû èëè íà ìàñòåð-øèíó LR.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, ðàññìîòðèì ïîäêëþ÷åíèå ê ìàñòåð-øèíå
÷åðåç ðàçúåìû [INPUT 3] è [INPUT 4].

1) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì [AUX OUT] ê âõîäó âíåøíåãî ýôôåêò-
ïðîöåññîðà, à åãî âûõîäû – ê ðàçúåìàì [INPUT 3] è [INPUT 4]
íà D12.

2) Íàïðàâüòå ñèãíàë íà âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

• Íàæìèòå [MASTER EFFECT/AUX] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “AuxSend”.

• Âûáåðèòå “Aux” äëÿ êàíàëîâ, íàïðàâëÿåìûõ íà âíåøíèé ýô-
ôåêò-ïðîöåññîð è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
óðîâíÿ ïîñûëà.

3) Ñêîììóòèðóéòå âûõîä âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6” èëè
“Ch7-12”.

• Âûáåðèòå “SubIn” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî. Èñïîëüçóé-
òå ôåéäåð “In3-4” äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîçâðàòà è èñïîëüçóéòå
“Balance” äëÿ óñòàíîâêè áàëàíñà âîçâðàòà.

Сведение
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà EQ, ôåéäå-
ðîâ è ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî ìèêñà è çàïèñè åãî íà
äâóõêàíàëüíûé ðåêîðäåð (DAT, MD, êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è ò.
ä.). Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ñâåäåíèå.

Создание аудио CD
Ïðè çàïèñè íà CD-R/RW, D12 ñîçäàåò âðåìåííûå äàííûå íà
òåêóùåì âûáðàííîì äèñêå. Ïðè îòñóòñòâèè äîñòàòî÷íîãî ñâî-
áîäíîãî ìåñòà íà äèñêå îïåðàöèÿ çàïèñè íåâîçìîæíà.

Êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîãî ìåñòà ðàâíî óäâîåííîìó âðåìåíè íàè-
áîëåå äëèòåëüíîé äîðîæêè. Ýòè äàííûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
óäàëåíû ïîñëå çàâåðøåíèÿ çàïèñè CD-R/RW.

1) Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê D12 âíåøíåãî óñòðîéñòâà CD-R/RW, óñòà-
íîâèòå íîìåð SCSI ID âíåøíåãî óñòðîéñòâà CD-R/RW ðàâíûì 6.

2) Âëîæèòå äèñê â óñòðîéñòâî CD-R/RW.

3) Âûáåðèòå çàïèñûâàåìûé ñîíã. Ïåðåä ýòèì, çàïèñûâàåìûé
ñîíã äîëæåí áûòü ñâåäåí è çàïèñàí â ðåæèìå ñóììèðîâàíèÿ íà
äîðîæêè 1 è 2.

Åñëè ñîíã íà÷èíàåòñÿ ñðàçó (ñ íóëåâîé âðåìåííîé îòìåòêè),
åãî íà÷àëî ìîæåò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîòîðûìè CD-ïëåéå-
ðàìè. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, ïðè ñâåäåíèè íà äîðîæêè 1/2 â íà-
÷àëî àóäèîäàííûõ âñòàâüòå ïóñòîé ïðîìåæóòîê äëèòåëüíîñòüþ
îêîëî 0.5 ñåêóíä (“InsertTrack”).

4) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “CDR/RW”.
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîëå äèñïëåÿ “CD-R/RW Information” îòîáðàæà-
åò “BlankDisc” èëè “Song number”.

5) Âûáåðèòå “WriteToCD”. Óñòàíîâèòå ñêîðîñòü çàïèñè (4X: 2X).
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Äèñïëåé îòîáðàçèò ñîîáùåíèÿ “Obey Copyright Rules” è
“AreYouSure?”. Âûáåðèòå “Yes” äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

Åñëè Âû âûáåðåòå “Abort” â ïðîöåññå çàïèñè, çàïèñü áóäåò îñ-
òàíîâëåíà. Îäíàêî, ïðè ýòîì äèñê áóäåò ñîçäàí íå äî êîíöà.

6) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáå-
ðèòå “OK”.

7) Âûáåðèòå “CD Monitor” äëÿ ìîíèòîðèíãà è ïðîñëóøàéòå ðå-
çóëüòàò.

8) Äëÿ çàïèñè äðóãîãî ñîíãà ïîâòîðèòå øàãè 4 – 6. Ñëåäóþùèé
ñîíã áóäåò çàïèñàí ïîñëå ïîñëåäíåãî ñóùåñòâóþùåãî íà CD-
R/RW ñîíãà.

9) Âûáåðèòå “Final” äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ñîçäàíèÿ äèñêà.

Ïîñëå ýòîãî íà äèñê ïðîèçâîäèòü çàïèñü íåâîçìîæíî. Ýòî îç-
íà÷àåò, ÷òî Âû äîëæíû íàæàòü íà ñåíñîð “Final” äëÿ âûïîëíå-
íèÿ ôèíàëèçàöèè òîëüêî ïîñëå çàïèñè âñåõ ñîíãîâ íà äèñê.

Запись на мастер-ленту
1) Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû è ðåãóëÿòîðû äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñ-
òè è ïàíîðàìû êàæäîé äîðîæêè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

2) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå óñòðîéñòâî çàïèñè.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

• Âîñïðîèçâîäèòå ñîíã â D12 è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè íà
âíåøíåì ðåêîðäåðå. Çàòåì âåðíèòå ñîíã â íà÷àëî.

• Âêëþ÷èòå çàïèñü íà âíåøíåì óñòðîéñòâå è íà÷íèòå âîñïðîèç-
âåäåíèå D12.

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Program Play äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ñîíãîâ â íåîáõîäèìîì ïîðÿäêå.

Использование дополнительных входов
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ëþáûå èç àíàëîãîâûõ âõîäîâ ([INPUT
1/GUITAR IN] – [INPUT 4]) â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíûõ âõîäîâ
äëÿ íàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà íåïîñðåäñòâåííî â ìàñòåð øèíó.

Ýòî óäîáíî ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñåêâåíñåðà ñ çàêîí÷åííûì ñîí-
ãîì è è ïîäà÷è ñèãíàëîâ âîçâðàòà ñ âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåñ-
ñîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó [AUX OUT].

1) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé àóäèîèñòî÷íèê ê àíàëîãîâûì âõîäàì.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ âõîäîâ.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6” èëè
“Ch7-12”.

• Âûáåðèòå “SubIn” äëÿ äîñòóïà ê ýêðàíó óñòàíîâîê.

• Îòêëþ÷èòå ìüþò “M” ïîäêëþ÷åííîãî âõîäà.

• Âûáåðèòå èêîíêó ôåéäåðà è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ
óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ àóäèîñèãíàëà äî íåîáõîäèìîé âåëè÷èíû.

• Åñëè âõîä ìîíîôîíè÷åñêèé, âûáåðèòå “Stereo/Mono” äëÿ óñ-
òàíîâêè “Mono”. Ñèãíàë áóäåò íàïðàâëåí íà îáå øèíû L è R.

Редакция дорожек
Â D12 èìåþòñÿ ñëåäóþùèå ñïîñîáû ðåäàêöèè äîðîæåê. 

Copy Track: êîïèðîâàíèå äàííûõ äîðîæêè

Insert Track: âñòàâêà ïðîìåæóòêà

Erase Track: ñòèðàíèå äàííûõ äîðîæêè

Delete Track: óäàëåíèå äîðîæêè

Reverse Track: ðåâåðñ äàííûõ äîðîæêè

Optimize Track: îïòèìèçàöèÿ äàííûõ äîðîæêè

Swap Track: îáìåí äàííûõ äîðîæåê

Expansion/Compression Track: âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå
äîðîæêè

Copy Whole Track: êîïèðîâàíèå âñåé äîðîæêè

Swap Whole Track: îáìåí äàííûõ ïîëíûõ äîðîæåê

Fade Track: ôåéäèíã

Normalize Track: îïòèìèçàöèÿ óðîâíÿ

Èíîãäà, îïåðàöèè ðåäàêöèè íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè íå-
õâàòêå ñâîáîäíîãî äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà (ýêâèâàëåíòíîãî
âðåìåíè IN–OUT èëè TO–END).

Процедура редакции дорожки
1) Âûáåðèòå ðåãèîí (âðåìÿ) äëÿ ðåäàêöèè.

Ïåðåìåñòèòåñü â âûáðàííóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå êíîïêó [STORE]
è çàòåì íàæìèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ êíîïîê äëÿ çàïîìèíàíèÿ
òåêóùåé ïîçèöèè.

Êíîïêà [IN/LOCI]: IN, êíîïêà [OUT/LOC2]: OUT, êíîïêà
[TO/LOC3]: TO, êíîïêà [END/LOC4]: END.

Âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT, TO è END èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê “EditType”, ìîæåò îòîáðàæàòüñÿ
ïîëå “Wave”, ïîçâîëÿþùåå íàáëþäàòü ôîðìó âîëíû äëÿ áîëåå
òî÷íîãî âûáîðà òî÷åê ëîêàöèè.

2) Нажмите [TRACK] для перехода на страницу меню
“EditTrk”.

3) Âûáîð òèïà îïåðàöèè. Âûáåðèòå “EditType”. Íàæìèòå íà çîíó
ñïðàâà îò ñèìâîëà “>“ è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâ-
êè íåîáõîäèìîé îïåðàöèè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñèìâîë “>“ äëÿ
îòîáðàæåíèÿ îêíà “Select EditTrack Type”, âûáðàòü òèï ðåäàê-
öèè è íàæàòü [ENTER].
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4) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ ðåäàêöèè.

Âèä ýêðàíà äèñïëåÿ çàâèñèò îò âûáîðà “EditType”. Ýêðàí øàãà 2
ïðèâåäåí äëÿ ñëó÷àÿ, êîãäà “EditType” óñòàíîâëåí â
“CopyTrack”.

Äëÿ “CopyTrack” èñïîëüçóéòå “SourceTrack” äëÿ âûáîðà äîðîæ-
êè-èñòî÷íèêà, “DestTrack” äëÿ âûáîðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ è
“Times” äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
“Wave” äëÿ îòîáðàæåíèÿ ôîðìû âîëíû êîïèðóåìîãî ðåãèîíà.

5) Âûáåðèòå “Exec.” äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè 1 áó-
äóò ñêîïèðîâàíû òðè ðàçà, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè TO äîðîæêè 2.

Примеры редакции дорожек
Êîïèðîâàíèå äàííûõ äîðîæêè: Copy Track
Êîìàíäà Copy Track êîïèðóåò äàííûå îïðåäåëåííîãî ðåãèîíà
(IN-OUT) â äðóãóþ ïîçèöèþ (TO).

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äàííûå IN-OUT ñêîëüêî óãîäíî ðàç.

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Èñïîëüçóÿ áóôåð, Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü äàííûå äîðîæêè â
äðóãîé ñîíã.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà (òèïà áàðàáàííîãî ïàòòåðíà) ìîæåò ïî-
âòîðíî êîïèðîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ äàííûõ äîðîæêè âñåãî ñîíãà.

• Ïåðâûé ïðèïåâ ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ âòîðîãî
ïðèïåâà.

• Óäà÷íî çàïèñàííàÿ ôðàçà ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ â äðóãîé äîðîæêå èëè ñîíãå.

CopyTrack: Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â îäíîì ñîíãå
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò êîïèðî-
âàòüñÿ 3 ðàçà â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2.

1) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN, OUT è TO.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”. 

Ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ äîðîæåê-èñòî÷íèêîâ, íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü àíàëîãè÷íîå êîëè÷åñòâî äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

5) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “3”. 

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

7) Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO,
è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Èñïîëüçóéòå Undo äëÿ îòìåíû.

CopyTrack: Êîïèðîâàíèå äîðîæêè â äðóãîé ñîíã
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 ñîíãà 001 áó-
äåò êîïèðîâàòüñÿ 1 ðàç â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 2 ñîíãà 002.

1) Âûáåðèòå ñîíã 001. 

2) Îïðåäåëèòå ïîçèöèè IN è OUT.

3) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyTrack”. 

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”. 

5) Âûáåðèòå áóôåð â êà÷åñòâå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâè-
òå “DestTrack” â “Clip”.

6) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ. Ñì. øàã 6 “CopyTrack: Êîïèðîâàíèå
äîðîæêè â îäíîì ñîíãå”.

Äàííûå áóôåðà áóäóò ïåðåïèñàíû.

7) Âûáåðèòå ñîíã 002.

8) Îïðåäåëèòå ïîçèöèþ TO.

9) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyTrack”.

10) Âûáåðèòå áóôåð â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñ-
òàíîâèòå “SourceTrack” â “Clip 1”. ×èñëî îçíà÷àåò êîëè÷åñòâî
äîðîæåê â áóôåðå. 

11) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”. 

12) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “1”. 

13) Âûïîëíèòå îïåðàöèþ. Ñì. øàã 6 “CopyTrack: Êîïèðîâàíèå
äîðîæêè â îäíîì ñîíãå”.

Äàííûå äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

14) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Ñì. øàã 7 “CopyTrack: Êîïèðîâà-
íèå äîðîæêè â îäíîì ñîíãå”.

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå âíåøíèé äèñê, áóäüòå îñòîðîæíû, ïî-
ñêîëüêó, êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòå äèñêè, äàííûå áóôåðà óíè÷òî-
æàþòñÿ.

Âñòàâêà ïðîìåæóòêà: Insert Track
Êîìàíäà Insert Track âñòàâëÿåò ïðîìåæóòîê â îïðåäåëåííûé ðå-
ãèîí (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Äàííûå äîðîæêè,
ðàñïîëîæåííûå ïîñëå âñòàâêè, ïåðåäâèãàþòñÿ â ñòîðîíó êîíöà
ñîíãà. Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðîìåæóòîê â íåñêîëüêî äîðîæåê
îäíîâðåìåííî.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ôðàçû
â ñåðåäèíó ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ. Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïðî-
ìåæóòîê îïðåäåëåííîé äëèòåëüíîñòè è çàòåì ïðîèçâåñòè íà
íåì çàïèñü.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå â ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ââå-
äåí ïðîìåæóòîê.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “InsertTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïåðàöèè. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Ñòèðàíèå äàííûõ èç äîðîæêè: Erase Track
Êîìàíäà Erase Track ñòèðàåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT)
çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Êîãäà äàííûå ñòèðàþòñÿ, â äàí-
íîì ðåãèîíå îñòàåòñÿ ïóñòîé ïðîìåæóòîê. Âû ìîæåòå ñòèðàòü
äàííûå èç ðåãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â îòëè÷èå îò êîìàíäû Delete Track, äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ çà
ïîçèöèåé OUT, íå ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ñòåðò.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “EraseTrack”. 
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3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ ñòèðàíèÿ äàííûõ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are YouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìå-
íû.

Óäàëåíèå äàííûõ äîðîæêè: Delete Track
Êîìàíäà Delete Track óäàëÿåò äàííûå èç îïðåäåëåííîãî ðåãèî-
íà (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Ïðè ýòîì ïîñëåäóþ-
ùèå äàííûå (ïîñëå ïîçèöèè OUT) ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä. Âû
ìîæåòå óäàëèòü äàííûå íå òîëüêî ñ îäíîé äîðîæêè, íî è èç ðå-
ãèîíà IN-OUT íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò óäàëåí.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “DeleteTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè. Óñòàíîâèòå “DestTrack” íà äîðîæ-
êó “1”.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñ-
ïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óäàëåíèÿ äàííûõ. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

Ðåâåðñ äàííûõ äîðîæêè: Reverse Track
Êîìàíäà Reverse Track êîïèðóåò ðåâåðñèðîâàííûé âàðèàíò îï-
ðåäåëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè â
ïîçèöèþ TO äðóãîé äîðîæêè. (Ñêîïèðîâàííûå äàííûå áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ “çàäîì íàïåðåä”.)

• Ðåãèîí IN-OUT ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ íåñêîëüêî ðàç.

• Äàííûå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ íå òîëüêî ñ îäíîé äîðîæêè, íî è
ñ íåñêîëüêèõ äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò ðåâåð-
ñèðîâàí è ñêîïèðîâàí 3 ðàçà, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè TO äîðîæêè 2.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT è TO. 

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “ReverseTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”.

5) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” íà “3”.

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

7) Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO è
ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îò-
ìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì
äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Îïòèìèçàöèÿ äàííûõ äîðîæêè: Optimize Track
Äàííàÿ êîìàíäà îïòèìèçèðóåò îïðåäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT)
çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè. Åñëè çàïèñü èëè ðåäàêöèÿ ïðîèç-
âîäèëèñü ìíîãîêðàòíî, îïðåäåëåííàÿ ÷àñòü äèñêà ñèëüíî ôðàã-

ìåíòèðóåòñÿ, ÷òî ñíèæàåò ñêîðîñòü äîñòóïà è âûçûâàåò “ïðîâà-
ëû” â çâóêå èëè èíäèêàöèþ ñîîáùåíèÿ “DiskBusy”. Âî èçáåæà-
íèå ýòîãî, Âû ìîæåòå îïòèìèçèðîâàòü äàííóþ ÷àñòü äèñêîâîãî
ïðîñòðàíñòâà.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò îïòèìè-
çèðîâàí.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. Íàéäèòå ïîçèöèþ,
íàõîäÿùóþñÿ íåñêîëüêî ðàíåå òî÷êè, ñ êîòîðîé íà÷èíàåò ïîÿâ-
ëÿòüñÿ ñîîáùåíèå “DiskBusy”, è ïîçèöèþ, íà÷èíàÿ ñ êîòîðîé
îíî èñ÷åçàåò, è óñòàíîâèòå IN è OUT â äàííûå ïîçèöèè.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “OptimizeTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè äëÿ îïòèìèçàöèè. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò âîïðîñ “AreYouSure?”
Âûáåðèòå “Yes” äëÿ îïòèìèçàöèè äàííûõ. Êîãäà äàííûå îïòè-
ìèçèðîâàíû, äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

5) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò
êîððåêòíî áåç èíäèêàöèè “Disk Busy”, îïòèìèçàöèÿ ïîøëà óñ-
ïåøíî. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì
äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Îáìåí äàííûõ äîðîæêè: Swap Track
Äàííàÿ êîìàíäà ìåíÿåò ìåñòàìè âûäåëåííûé ðåãèîí (IN-OUT)
çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè ñ àíàëîãè÷íûì ðåãèîíîì äðóãîé
äîðîæêè. Äàííûå ìîãóò îáìåíèâàòüñÿ íå òîëüêî ìåæäó îòäåëü-
íûìè äîðîæêàìè, íî òàêæå ìåæäó íåñêîëüêèìè äîðîæêàìè îä-
íîâðåìåííî.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå áóäåò ïðîèçâåäåí îáìåí ðåãèîíîâ IN-
OUT äîðîæåê 1 è 2.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN è OUT. 

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “SwapTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”.

5) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are YouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

1) Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ IN è
ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îò-
ìåíû.

Âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå äîðîæêè: Expan-
sion/Compression Track
Äàííàÿ êîìàíäà èçìåíÿåò âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îïðåäå-
ëåííîãî ðåãèîíà (IN-OUT) çàïèñàííûõ äàííûõ äîðîæêè è çàïè-
ñûâàåò ðåçóëüòàò â îïðåäåëåííûé ðåãèîí (TO-END) âûáðàííîé
äîðîæêè.

• Èñõîäíûå äàííûå îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè, à ðåçóëüòàò ñîçäà-
åòñÿ â äðóãîé äîðîæêå.

• Âû ìîæåòå âûáèðàòü íåîáõîäèìîñòü âûñîòíîé êîððåêöèè
ñèãíàëà ïðè êîíâåðòàöèè.

• Âîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ êîíâåðòàöèÿ äàííûõ íåñêîëüêèõ
äîðîæåê.

• Äàííûå ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ ìíîãîêðàòíî.
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Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ñìåíà òåìïà áàðàáàííûõ ïåòåëü.

• Ïîäãîíêà äëèòåëüíîñòè ìóçûêàëüíûõ ôðàç.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðåãèîí IN-OUT äîðîæêè 1 áóäåò êîíâåð-
òèðîâàí â ðåãèîí TO-END äîðîæêè 2 áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû è
ñêîïèðîâàí 3 ðàçà.

1) Óñòàíîâèòå âðåìåííûå ïîçèöèè IN, OUT, TO è END.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “Exp/CompTrack”. 

3) Âûáåðèòå ðåæèì ïðîöåññà. Âûáåðèòå “Mode” äëÿ äîñòóïà â
äèàëîãîâîå îêíî. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå “Fast” è
“Fixed”, çàòåì âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“EditTrk”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

5) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”.

6) Âûáåðèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “3”.

7) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

8) Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ TO è
ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îò-
ìåíû.

×åì áîëüøå äëèòåëüíîñòü âûáðàííîãî ðåãèîíà (IN-OUT), òåì
äîëüøå áóäåò ïðîèñõîäèòü îïåðàöèÿ.

Êîïèðîâàíèå âñåé äîðîæêè/Êîïèðîâàíèå íà âèðòó-
àëüíóþ äîðîæêó: Copy Whole Track
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò âñþ äîðîæêó öåëèêîì (îò íà÷àëà äî
êîíöà) íà äðóãóþ äîðîæêó.

• Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü íåñêîëüêî äîðîæåê îäíîâðåìåííî.

• Òåêóùàÿ âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà ìîæåò êîïèðîâàòüñÿ íà íå-
ñêîëüêî âèðòóàëüíûõ äîðîæåê.

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëó÷àå, êîãäà îäíà è
òà æå äîðîæêà èñïîëüçóåòñÿ íà íåñêîëüêèõ âèðòóàëüíûõ äîðîæ-
êàõ äëÿ ñîçäàíèÿ íåñêîëüêèõ äóáëåé.

CopyWholeTrack: Êîïèðîâàíèå âñåé äîðîæêè
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå äîðîæêà 1 áóäåò ñêîïèðîâàíà â âèðòó-
àëüíóþ äîðîæêó “a” (òåêóùóþ) äîðîæêè 2.

1) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyWholeTrack”.

2) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”.

4) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
“DestVTrk” íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “a”.

5) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè,
äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

6) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ
îòìåíû.

CopyWholeTrack: Êîïèðîâàíèå íà âèðòóàëüíóþ äî-
ðîæêó
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “a” (òåêóùàÿ) äî-
ðîæêè 1 áóäåò ñêîïèðîâàíà â âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “b” äîðîæêè
1.

1) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtr1-6” è
óáåäèòåñü, ÷òî âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “b” äîðîæêè 1 ïóñòà èëè
ìîæåò áûòü ñòåðòà (ïåðåïèñàíà). Ïîñëå ïðîâåðêè ñíîâà âûáå-
ðèòå “a”.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyWholeTrack”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”. 

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”. 

5) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
“DestVTrk” íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “b”.

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

7) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtr1-6” è
âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “b” äîðîæêè 1.

8) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ
îòìåíû. Äëÿ ýòîãî, óñòàíîâèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó îáðàòíî â
“a” äëÿ äîðîæêè 1.

Îáìåí äàííûìè âñåé äîðîæêè/âèðòóàëüíîé äîðîæ-
êè: Swap Whole Track
Äàííàÿ êîìàíäà ìåíÿåò ìåñòàìè äàííûå âñåé äîðîæêè (îò íà-
÷àëà äî êîíöà) ñ äàííûìè äðóãîé äîðîæêè. Âîçìîæåí îäíîâðå-
ìåííûé îáìåí äëÿ íåñêîëüêèõ äîðîæåê. 

Äàííàÿ êîìàíäà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Ñìåíà ïîðÿäêà çàïèñàííûõ äîðîæåê äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû.

• Äàííûå ñáîðêà îäíîòèïíîãî ìàòåðèàëà íà îäíèõ âèðòóàëüíûõ
äîðîæêàõ, íàïðèìåð “a”.

SwapWholeTrack: Ïåðåìåíà ìåñò ïîëíûõ äîðîæåê
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå äîðîæêà 1 è âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “a”
(òåêóùàÿ) äîðîæêè 2 áóäóò ïîìåíÿíû ìåñòàìè.

1) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “SwapWholeTrack”.

2) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “2”.

4) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
“DestVTrk” íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “a”.

5) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are YouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

6) Ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ
îòìåíû.

SwapWholeTrack: Ïåðåìåíà ìåñò âèðòóàëüíûõ äî-
ðîæåê
Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “a” (òåêóùàÿ) äî-
ðîæêè 1 è âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “b” äîðîæêè 1 áóäóò ïîìåíÿíû
ìåñòàìè.

1) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtr1-6” è
óáåäèòåñü, ÷òî âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà “b” äîðîæêè 1 âûáðàíà
ïðàâèëüíî. Ïîñëå ïðîâåðêè ñíîâà âûáåðèòå “a”.

2) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “SwapWholeTrack”.
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3) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêó “1”.

4) Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5) Âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó-íàçíà÷åíèå. Óñòàíîâèòå
“DestVTrk” íà âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “b”.

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are YouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

7) Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Vtr1-6”,
âûáåðèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó “b” äîðîæêè 1. Ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Undo äëÿ îòìåíû. Â äàí-
íîì ñëó÷àå, óñòàíîâèòå âèðòóàëüíóþ äîðîæêó îáðàòíî â “a” äëÿ
äîðîæêè 1.

Фейдинги: Fade Track
Äàííàÿ êîìàíäà ñîçäàåò âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â âû-
áðàííîì ðåãèîíå (IN–OUT) çàïèñàííîé äîðîæêè. Âû ìîæåòå
òàêæå ñîçäàâàòü êðîññôåéäû êîìáèíèðîâàíèåì ôåéäèíãîâ
èäåíòè÷íûõ ðåãèîíîâ äâóõ äîðîæåê.

• Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü âõîäíîé è âûõîäíîé ôåéäèíãè â ðåãèî-
íå IN–OUT.

• Âîçìîæíà ðàññòàíîâêà ôåéäèíãîâ â îäíîé èëè â íåñêîëüêèõ
äîðîæêàõ îäíîâðåìåííî.

Óñòàíîâêà âõîäíîãî ôåéäèíãà
Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT
äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ
òî÷êè ôåéäèíãà.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“FadeTrack”.

3. Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Âûáåðèòå “Mode” äëÿ äîñòóïà ê äè-
àëîãîâîìó îêíó. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå êðèâóþ “A” è
âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”.

4. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà. Óñ-
òàíîâèòå “DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. 

6. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Óñòàíîâêà âûõîäíîãî ôåéäèíãà
Äëÿ ïðèìåðà, óñòàíîâèì âûõîäíîé ôåéäèíã â ðåãèîíå IN–OUT
äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ
òî÷êè ôåéäèíãà.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“FadeTrack”.

3. Âûáîð êðèâîé ôåéäèíãà. Âûáåðèòå “Mode” äëÿ äîñòóïà ê äè-
àëîãîâîìó îêíó. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà, âûáåðèòå êðèâóþ “D” è
âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk”.

4. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ âõîäíîãî ôåéäèíãà. Óñ-
òàíîâèòå “DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. 

6. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Óâåëè÷åíèå óðîâíÿ: Normalize Track
Åñëè çàïèñàííûé ìàòåðèàë èìååò íèçêèé óðîâåíü, Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè âû-
áðàííîãî ðåãèîíà (IN–OUT) äîðîæêè.

• Îïðåäåëÿåòñÿ ïèêîâûé óðîâåíü àóäèîäàííûõ ðåãèîíà
IN–OUT, è óðîâåíü â äàííîì ðåãèîíå ìàêñèìàëüíî óâåëè÷èâà-
åòñÿ áåç âîçíèêíîâåíèÿ ïåðåãðóçêè.

• Âîçìîæíà íîðìàëèçàöèÿ äàííûõ îäíîé èëè íåñêîëüêèõ äîðî-
æåê îäíîâðåìåííî.

Åñëè íîðìàëèçóþòñÿ äàííûå, çàïèñàííûå ñ ÷ðåçìåðíî íèçêèì
óðîâíåì, âñå øóìîâûå êîìïîíåíòû óñèëèâàþòñÿ íà ñîîòâåòñò-
âóþùóþ âåëè÷èíó.

Ïðèâåäåí ïðèìåð íîðìàëèçàöèè ðåãèîíà IN–OUT äîðîæêè 1.

1. Âûáîð ïîçèöèé IN è OUT. Âûáåðèòå ñòàðòîâóþ è êîíå÷íóþ
òî÷êè ðåãèîíà íîðìàëèçàöèè.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ “EditTrk” óñòàíîâèòå “EditType” â
“NormalizeTrack”.

3. Âûáîð íîìåðà äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack”
â äîðîæêó “1”.

4. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. 

5. Íàæìèòå êíîïêó [IN/LOC1] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè IN è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèíû ðåãèîíà (IN–OUT).

Редакция сонга
Â D12 èìååòñÿ ðÿä êîìàíä ðåäàêöèè ñîíãà. 

Ïðè ðåäàêöèè ñîíãà êîìàíäà Undo íåäîñòóïíà.

Основная процедура редакции сонга
1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ ðåäàêöèè. (Â ñëó÷àå “CopyAllSongs”, âû-
áåðèòå äèñê.)

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”.

3) Âûáîð òèïà îïåðàöèè, íàïðèìåð, êîïèðîâàíèÿ èëè óäàëåíèÿ.
Âûáåðèòå “EditType”. Âûáåðèòå ïîëå, íàõîäÿùååñÿ ñïðàâà îò
ñèìâîëà “>“, è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà íåîáõîäè-
ìîé îïåðàöèè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñèìâîë “>“ äëÿ
îòîáðàæåíèÿ îêíà “Select EditSong Type”, âûáðàòü íåîáõîäè-
ìóþ îïåðàöèþ è íàæàòü [ENTER].

4) Âûáåðèòå ðåäàêòèðóåìûé ñîíã. Ïîêàçàíèÿ ýêðàíà äèñïëåÿ
çàâèñÿò îò óñòàíîâêè “EditType”. Äèñïëåé â øàãå 2 ïîêàçàí äëÿ
ñëó÷àÿ, êîãäà â êà÷åñòâå “EditType” âûáðàíî “CopySong”. Â ýòîì
ñëó÷àå, “SourceSong” îòîáðàçèò êîïèðóåìûé ñîíã-èñòî÷íèê,
âûáðàííûé â øàãå 1. Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà-íà-
çíà÷åíèÿ è “DestSong” äëÿ âûáîðà ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ.
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5) Âûáåðèòå “Exec.” äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ðåäàêöèè. Â ïðè-
âåäåííîì ïðèìåðå, ñîíã 1 íà âñòðîåííîì õàðä-äèñêå áóäåò
ñêîïèðîâàí â ñîíã 2. 

Примеры редакции сонга
Êîïèðîâàíèå ñîíãà: Copy Song
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò òåêóùèé ñîíã â îïðåäåëåííûé íîìåð
ñîíãà íà ëþáîì äèñêå.

• Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ ñîõðàíåíèÿ
ñîíãà íà äðóãîé õàðä-äèñê.

• Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó äëÿ ñîçäàíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ìèêñîâ èëè àðàíæèðîâîê îäíîãî ñîíãà.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ êîïèðîâàíèÿ (“SourceSong”).

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”
è óñòàíîâèòå “EditType” â “CopySong”. 

3) Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî â êà÷åñòâå “SourceSong” âûáðàí ñîíã-
èñòî÷íèê.

4) Âûáåðèòå “Drive” è â äèàëîãîâîì îêíå âûáåðèòå äèñê-íàçíà-
÷åíèå äëÿ êîïèðîâàíèÿ. Çàòåì âûáåðèòå “OK”.

5) Èñïîëüçóéòå “DestSong” äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ. 

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè,
äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

Ïåðåìåùåíèå ñîíãà: Move Song
Äàííàÿ êîìàíäà ïåðåìåùàåò òåêóùèé ñîíã â äðóãîé íîìåð ñîí-
ãà íà òîì æå äèñêå. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ êîìàíäó
äëÿ èçìåíåíèÿ ïîðÿäêà ñîíãîâ.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ ïåðåìåùåíèÿ (“SourceSong”).

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “MoveSong”.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå “SourceSong” âûáðàí ñîíã-èñòî÷íèê.

4) Èñïîëüçóéòå “DestSong” äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ.

5) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè,
äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

Óäàëåíèå ñîíãà: Delete Song
Äàííàÿ êîìàíäà óäàëÿåò âûáðàííûé ñîíã.

1) Âûáåðèòå ñîíã äëÿ óäàëåíèÿ (“DestSong”).

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “DeleteSong”. 

3) Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå “DestSong” âûáðàí íåîáõîäèìûé
ñîíã.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ óäàëåíèÿ ñîíãà. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè, äèñ-
ïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

Çàùèòà ñîíãà: Protect Song
Äàííàÿ êîìàíäà çàùèùàåò òåêóùèé ñîíã îò ìîäèôèêàöèè è
óäàëåíèÿ. Åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà âêëþ÷åíà, ïðè ïîïûòêå çàïè-
ñè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Íåâîçìîæíî ìîäèôè-

öèðîâàòü ëþáûå ïàðàìåòðû çàùèùåííîãî ñîíãà. Èñïîëüçóéòå
äàííóþ êîìàíäó äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ñëó÷àéíîé ìîäèôèêàöèè
çàêîí÷åííîãî ñîíãà.

1) Âûáåðèòå song äëÿ çàùèòû (“DestSong”). 

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “ProtectSong”.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå “DestSong” âûáðàí íåîáõîäèìûé
ñîíã.

4) Âûáåðèòå “Exec.”. Åñëè ïîÿâèëñÿ ñèìâîë áëîêèðîâêè, ñîíã
çàùèùåí, è íàîáîðîò. Äàííàÿ óñòàíîâêà áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ïðè êàæäîì âûáîðå “Exec.”.

Êîïèðîâàíèå âñåõ ñîíãîâ íà äèñêå: Copy All Songs
Äàííàÿ êîìàíäà êîïèðóåò âñå ñîíãè äèñêà, ñîäåðæàùåãî òåêó-
ùèé ñîíã.

1) Âûáåðèòå äèñê, ñîäåðæàùèé ñîíãè-èñòî÷íèêè
(“SourceSong”).

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditSong”,
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyAllSongs”.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå “SourceSong” âûáðàí äèñê, ñîäåð-
æàùèé ñîíãè-èñòî÷íèêè.

4) Âûáåðèòå “Drive” è â äèàëîãîâîì îêíå âûáåðèòå äèñê-íàçíà-
÷åíèå. Çàòåì âûáåðèòå “OK”.

5) Èñïîëüçóéòå “DestSong” äëÿ óñòàíîâêè íîìåðà ñîíãà-íàçíà-
÷åíèÿ.

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?” Âûáå-
ðèòå “Yes” äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñîíãîâ. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè,
äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

Установки ритма/темпа
D12 ñîäåðæèò ðÿä ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ ñ ðàçëè÷íûìè ìóçû-
êàëüíûìè ðàçìåðàìè.

Íà îñíîâå ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ Âû ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü
áàðàáàííûå ïàòòåðíû äëÿ âñåãî ñîíãà.

Выбор и воспроизведение ритма
Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SetUp”. Ïîñëåäóþùèå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà äàííîé
ñòðàíèöå.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðèòìà
Âûáåðèòå “Rhythm”. Êíîïêà [TEMPO/RHYTHM] íà÷íåò ñâåòèòü-
ñÿ, è â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè áóäåò ñëûøåí
ðèòì. Äëÿ åãî îòêëþ÷åíèÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çà-
ïèñè îòêëþ÷èòå “Rhythm”.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè ðèòìà
Âûáåðèòå “Vol” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè ãðîì-
êîñòè.

Óñòàíîâêà òåìïà è ðàçìåðà
1) Âûáåðèòå “TempoSource” è óñòàíîâèòå èñòî÷íèê òåìïà. Â
äàííîì ïðèìåðå âûáðàíî “Manual” ñ èñïîëüçîâàíèåì îäíîãî
òåìïà, ðàçìåðà è ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü “>” äëÿ âûáîðà èç ñïèñêà.
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Äëÿ ñìåíû òåìïà, ðàçìåðà è ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà â ïðîöåñ-
ñå ñîíãà íåîáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà.

2) Âûáåðèòå “Tempo” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
òåìïà.

3) Âûáåðèòå “Beat” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòàíîâêè
ðàçìåðà.

Âûáîð ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà
Âûáåðèòå íàçâàíèÿ ðèòìà è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè íåîáõîäèìîãî ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü “>” äëÿ âûáîðà èç ñïèñêà.

Запись исполнения под метроном
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Âûáîð è
âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìà”.

• Âûáåðèòå “Rhythm” äëÿ ïåðåâîäà åãî â “On”.

• Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè. 

2) Ïîäêëþ÷èòå âõîäíûå óñòðîéñòâà è íà÷íèòå çàïèñü. Êîãäà Âû
íàæìåòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè,
íà÷íåò çâó÷àòü ìåòðîíîì. Çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè
[PLAY]. Íà÷íèòå èñïîëíåíèå ïîä âûáðàííûé ðèòìè÷åñêèé ïàò-
òåðí.

Запись ритма
Âñòðîåííûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà äî-
ðîæêó. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, çàïèøåì ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí íà
êàíàëû 1 è 2.

1) Îñóùåñòâèòå óñòàíîâêè, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Âûáîð è
âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìà”.

• Ïåðåêëþ÷èòå “Rhythm” â “Off”. (Ïðè óñòàíîâêå “On” çâóê áóäåò
äóáëèðîâàòüñÿ íà äîðîæêàõ è íà ìàñòåð-øèíå LR.)

• Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð “Vol” óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íà ìàñòåð-
øèíå, Âàì â äàííîì ïðèìåðå îí íå ïîòðåáóåòñÿ. Äëÿ óñòàíîâêè
óðîâíÿ èñïîëüçóéòå êàíàëû ìèêøåðà.

• Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå óñòàíîâêè.

2) Âûáåðèòå âõîäíûå êàíàëû.

• Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”.

• Âûáåðèòå èêîíêó “Ch1” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “Rhythm L”. Àíàëîãè÷íî, óñòàíîâèòå “Ch2” â “Rhythm R”.

3) Âûáåðèòå äîðîæêè äëÿ çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STA-
TUS] äëÿ äîðîæåê 1 è 2 äëÿ óñòàíîâêè èõ â REC.

4) Ïðîâåðüòå ðåæèì çàïèñè.

• Íàæìèòå [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“RecMode”.

• Âûáåðèòå “Input” (âõîä çàïèñè).

5) Óñòàíîâèòå ôåéäåðàìè [CHANNEL] äîðîæåê 1 è 2 óðîâåíü çà-
ïèñè è íà÷íèòå çàïèñü.

Установка темпа
Ñîíã â D12 ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå èñòî÷íèêè òåìïà.

• Ðó÷íîé òåìï;

• Êàðòó òåìïà;

• Äîðîæêó òåìïà (MIDI clock èëè òåìï íàæàòèé)

Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç äàííûõ èñòî÷íèêîâ, à òàêæå óïðàâëÿòü
òåìïîì îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ D12.

Èñòî÷íèê òåìïà âûáèðàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Tempo-Source” íà
ñòðàíèöå ìåíþ “SetUp”.

Ðó÷íîé òåìï
Ðó÷íîé òåìï èñïîëüçóåò óñòàíîâêè “Tempo”, “Beat” è “Rhythm”.
Îíè íå ìîãóò èçìåíÿòüñÿ â ïðîöåññå ñîíãà.

Óñòàíîâêà èñòî÷íèêà òåìïà â Manual:

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SetUp”.

• Âûáåðèòå “TempoSource” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñ-
òàíîâêè “Manual”.

Êàðòà òåìïà
Êàðòà òåìïà ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí äëÿ êàæäîãî ñîáûòèÿ. 

1) Âûáîð êàðòû òåìïà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òåìïà.

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “SetUp”.

Âûáåðèòå “TempoSource” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “TempoMap”.

2) Óñòàíîâèòå êàðòó òåìïà “001” äëÿ óñòàíîâêè íà÷àëüíîãî òåì-
ïà ïðè ñòàðòå ñîíãà.

Êàðòà òåìïà ñîñòîèò èç êàðòû òåìïà “001” (íà÷àëüíûé òåìï) è
êàðò òåìïà “002” – “200”, ìîäèôèöèðóþùèõ òåìï â çàäàííûõ
òî÷êàõ.

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“TmpMap”.

• Âûáåðèòå “TempoMap” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè êàðòû òåìïà “001”.

• Âûáåðèòå “Edit” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî “Select
TempoMap001 Param”.

• Óñòàíîâèòå òåìï â “Tempo”, ðàçìåð â “Beat” è ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí â “Rhythm”. Äëÿ êàðòû òåìïà “001” íåâîçìîæíî èçìå-
íèòü ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ.

• Ïî îêîí÷àíèè, âûáåðèòå “OK”.

3) Äîáàâëåíèå â êàðòó òåìïà íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé.

• Âûáåðèòå “New”, äèñïëåé îòîáðàçèò “Select TempoMap002
Param”.

• Óñòàíîâèòå “Meas” íà ñòàðòîâîå ñîáûòèå, äëÿ êîòîðîãî áóäåò
ñîçäàíà íîâàÿ êàðòà òåìïà è âûáåðèòå òåìï â “Tempo”, ðàçìåð
â “Beat” è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí â “Rhythm”.

• Âûáåðèòå “OK” äëÿ çàïèñè èçìåíåíèé.

Íîìåðà êàðò àâòîìàòè÷åñêè ñìåíÿþòñÿ îò íà÷àëà ê êîíöó.

4) Ïîâòîðèòå øàã 3 äëÿ ñîçäàíèÿ êàðòû òåìïà âî âñåõ íåîáõî-
äèìûõ ïîçèöèÿõ.

Ñîçäàâ êàðòó òåìïà è, èñïîëüçóÿ “Rhythm” äëÿ èçìåíåíèÿ ðèò-
ìè÷åñêîãî ïàòòåðíà, Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü áàðàáàííûå ïàòòåð-
íû äëÿ âñåõ ó÷àñòêîâ ñîíãà.

Óäàëåíèå/ìîäèôèêàöèÿ êàðòû òåìïà
1) Âûáåðèòå êàðòó òåìïà äëÿ óäàëåíèÿ èëè ìîäèôèêàöèè.

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“TmpMap”.

• Âûáåðèòå “TempoMap” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè êàðòû òåìïà.

2) Óäàëåíèå èëè ìîäèôèêàöèÿ êàðòû òåìïà.

• Äëÿ óäàëåíèÿ âûáåðèòå “Delete”. Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå
“AreYouSure?”.

• Âûáåðèòå “OK”, è âûáðàííàÿ â øàãå 1 êàðòà òåìïà áóäåò óäà-
ëåíà. Åñëè Âû óñòàíîâèòå “SelectAll” â “On”, âñå êàðòû òåìïà,
êðîìå “001” áóäóò óäàëåíû.

Äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

Åñëè Âû çàõîòèòå ñíîâà ïðîèçâåñòè óñòàíîâêè, âûáåðèòå “Edit”
äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî. Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå ïàðà-
ìåòðû è âûáåðèòå “OK”.

Äîðîæêà òåìïà
Äîðîæêà òåìïà çàïèñûâàåò äàííûå MIDI clock ñ âíåøíåãî MIDI-
ñåêâåíñåðà èëè òåìï íàæàòèé.
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Çàïèñü MIDI clock ñ âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà 
Äàííûé ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D12 ñ äàííûìè
ñîíãà, ñîçäàííîãî â MIDI-ñåêâåíñåðå.

1) Âûáåðèòå ìóçûêàëüíûé ðàçìåð â êàðòå òåìïà. Åñëè ðàçìåð â
ñîíãå MIDI-ñåêâåíñåðà èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå ñîíãà, íåîáõî-
äèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â ïîçèöèÿõ ñìåíû ðàçìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ñîíãà èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäå-
ëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå ñîçäàäèòå
êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

2) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI OUT ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN]
íà D12.

3) Óñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåíñåð íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI
clock.

4) Âûáåðèòå òèï çàïèñûâàåìîé äîðîæêè òåìïà. Íàæìèòå
[TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TempTrk”,
âûáåðèòå “MIDIClock”.

5) Çàïèøèòå äàííûå MIDI clock.

• Âûáåðèòå “RecStart” äëÿ ïåðåâîäà D12 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè.

• Çàïóñòèòå MIDI-ñåêâåíñåð.

• Êîãäà ñ MIDI-ñåêâåíñåðà íà÷íóò ïîñòóïàòü ñîîáùåíèÿ MIDI
clock, äèñïëåé îòîáðàçèò “ReceivingMIDIClock”.

6) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå îêîí÷èòñÿ, îñòàíîâèòå MIDI-ñåêâåí-
ñåð. D12 îêîí÷èò çàïèñü è îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå
“OK”.

7) Âûáåðèòå äîðîæêó òåìïà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òåìïà.

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “SetUp”.

• Âûáåðèòå “TempoSource” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñ-
òàíîâêè “TempoTrk”.

Åñëè ñîîáùåíèÿ MIDI clock ïðèõîäÿò ñ îøèáêîé, çàïèñü òåìïà
ìîæåò ïðåêðàòèòüñÿ.

Çàïèñü òåìïà íàæàòèé (Tap tempo)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîíãà Âû ìîæåòå íàæèìàòü êíîïêó
[PLAY] â îïðåäåëåííîì ðèòìå äëÿ çàïèñè òåìïà. Òàêæå, âìåñòî
êíîïêè [PLAY] Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Òåìï íàæàòèé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè òåìïà ïîñëå
çàïèñè ñîíãà. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Ðåäàêöèÿ äîðîæåê â ðèòìè÷åñêèõ åäèíèöàõ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

1) Àóäèîäàííûå, äëÿ êîòîðûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ çàïèñü òåìïà,
äîëæíû áûòü çàïèñàíû ñ íà÷àëà ñîíãà.

2) Óñòàíîâèòå êàðòó òåìïà äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà.

Åñëè çàïèñûâàåìûé ðàçìåð èçìåíÿåòñÿ â ïðîöåññå ñîíãà, íå-
îáõîäèìî ñîçäàòü êàðòó òåìïà â ïîçèöèÿõ ñìåíû ðàçìåðà.

Åñëè â ïðîöåññå ñîíãà èçìåíÿåòñÿ ðàçìåð, îí áóäåò îïðåäå-
ëÿòüñÿ, êàê íåêîððåêòíûé, äî òåõ ïîð ïîêà Âû íå ñîçäàäèòå
êàðòó òåìïà, ñîîòâåòñòâóþùóþ èçìåíåíèÿì ðàçìåðà.

3) Åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ
ââîäà òåìïà, ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 ê ðàçúå-
ìó [FOOT SWITCH] íà D12.

4) Âûáåðèòå òèï äîðîæêè òåìïà äëÿ çàïèñè. Íàæìèòå
[TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “TmpTrk”,
âûáåðèòå “MeasTap” (íàæàòèå â íà÷àëå êàæäîãî ñîáûòèÿ) èëè
“BeatTap” (íàæàòèå â êàæäîì òàêòå).

5) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

• Âûáåðèòå “RecStart” äëÿ ïåðåâîäà D12 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè.

• Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; âîñïðîèç-
âåäåíèå è çàïèñü íà÷íóòñÿ îäíîâðåìåííî.

• Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæèìàéòå êíîïêó [PLAY] èëè
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñ èíòåðâàëàìè, âûáðàííûìè â øàãå 4,
äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæàòèé. Ñ÷åò÷èê áóäåò îòîáðàæàòü çàïèñû-
âàåìûå íàæàòèÿ.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè [PLAY] äëÿ çàïèñè íàæàòèé, ñèëüíî íå äà-
âèòå íà íåå, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîÿì õàðä-äèñêà
è äðóãèõ êîìïîíåíòîâ ïðèáîðà.

6) Ïîñëå ïîñëåäíåãî íàæàòèÿ íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Äëÿ ïðè-
ìåðà, åñëè Âû çàïèñûâàåòå 4 ñîáûòèÿ ïðè ðàçìåðå 4/4, íåîá-
õîäèìî ïðîèçâåñòè 4 íàæàòèÿ äëÿ “MeasTap” èëè 16 íàæàòèé
äëÿ “BeatTap”, è íàæàòü êíîïêó [STOP] â íà÷àëå ñîáûòèÿ 5.

Åñëè òåìï ñîíãà ïîñòîÿíåí, Âû ìîæåòå ââåñòè äàííûå íàæàòèé
â ÷àñòè ñîíãà, è òåìï ïîñëåäíåãî ñîáûòèÿ èëè òàêòà áóäåò àâòî-
ìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàí äî êîíöà ñîíãà.

7) Âûáîð äîðîæêè òåìïà â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà òåìïà.

• Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SetUp”.

• Âûáåðèòå “TempoSource” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñ-
òàíîâêè “TempoTrk”.

Сохранение данных
Несколько слов относительно данных
Åñëè â D12 ïðîèñõîäèò ñáîé, çàïèñàííûå èëè ëþáûå äðóãèå
äàííûå ìîãóò îêàçàòüñÿ ïîòåðÿíû. Ïîæàëóéñòà, êîïèðóéòå èëè
àðõèâèðóéòå âñå âàæíûå äàííûå íà âíåøíèé äèñê, òèïà a õàðä-
äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ.

D12 èìååò ôóíêöèþ àâòîñîõðàíåíèÿ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè
ñîõðàíÿåò çàïèñàííûé/îòðåäàêòèðîâàííûé ñîíã íà äèñê ïðè
îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî Âû íå íóæäàåòåñü â îïå-
ðàöèè ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. (Íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü ýôôåêò ïî-
ñëå ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòà.)

Îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, â ïåðâóþ î÷åðåäü, íåîáõîäèìû äëÿ ñî-
õðàíåíèÿ ñîíãà íà âíåøíèé äèñê èëè äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ â
âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà íà âíåøíèé äèñê äëÿ îñâîáîæäåíèÿ
ïðîñòðàíñòâà íà âíóòðåííåì õàðä-äèñêå.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íà âíåøíèé äèñê Âû ìîæåòå âûáðàòü íåñêîëü-
êî ñïîñîáîâ.

• Copy Song, Copy All Songs

• Backup 1 Song, Backup All Songs

Îïåðàöèè Copy è Backup ðàçëè÷àþòñÿ â ñëåäóþùåì.

Copy Song, Copy All Songs
• Ñêîïèðîâàííûé ñîíã ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïîñðåäñò-
âåííî 

• Ñîíãè â äèñêå-íàçíà÷åíèè íå ñòèðàþòñÿ

• Äàííûå ñîíãîâ, ïðåâûøàþùèå åìêîñòü äèñêà, íå ñîõðàíÿþò-
ñÿ

• Ñîíãè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ íà õàðä-äèñê èëè ñìåííûé íàêîïè-
òåëü

• Ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâàíèè äèñêà íåîáõîäèìû èíèöèàëèçà-
öèÿ/ôîðìàòèðîâàíèå

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ýôôåêòîâ íå ñîõðàíÿþòñÿ

Backup 1 Song, Backup All Songs
• Àðõèâèðîâàííûé ñîíã íå ìîæåò íå-ïîñðåäñòâåííî âîñïðîèç-
âîäèòüñÿ (îí äîëæåí ïðåäâàðèòåëüíî áûòü âîññòàíîâëåí)

• Âñå ñîíãè â äèñêå-íàçíà÷åíèè ñòèðàþòñÿ
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• Äàííûå ñîíãîâ, ïðåâûøàþùèå åì-êîñòü äèñêà, ìîãóò àðõèâè-
ðîâàòüñÿ íà íåñêîëüêî ñìåííûõ íàêîïèòåëåé

• Ñîíãè ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ òîëüêî íà ñìåííûé íàêîïèòåëü

• Ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâàíèè äèñêà èíèöèàëèçàöèÿ/ôîðìàòè-
ðîâàíèå íå òðåáóþòñÿ

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ýôôåêòîâ ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû

Ïðè ñîõðàíåíèè ñîíãà íà âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü Âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü êàê Copy, òàê è Backup.
Åñëè îáúåì ñîíãà ïðåâûøàåò åìêîñòü äèñêà, èñïîëüçóéòå îïå-
ðàöèþ Backup.

Åñëè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîíãà Âû èñïîëüçóåòå îïåðàöèþ Copy, à
çàòåì ìîäèôèöèðóåòå è ïåðåñîõðàíÿåòå ïîëüçîâàòåëüñêèå óñ-
òàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ äàííîãî ñîíãà, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
ñêîïèðîâàííîãî ñîíãà áóäóò èñïîëüçîâàíû ìîäèôèöèðîâàííûå
óñòàíîâêè ýôôåêòîâ. Âî èçáåæàíèå ýòîãî, èñïîëüçóéòå Backup
âìåñòî Copy. Òàêæå, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü Copy, àðõèâèðóÿ
ïîëüçîâàòåëüñêèå ýôôåêòû îòäåëüíî, êîìàíäîé
BackupUserData.

Команды Copy Song, Copy All Songs
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “CopySong” äëÿ êîïèðîâàíèÿ
òåêóùåãî ñîíãà èëè êîìàíäó “CopyAllSongs” äëÿ êîïèðîâàíèÿ
âñåõ ñîíãîâ òåêóùåãî äèñêà. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíåííîãî
ñîíãà íà âíóòðåííèé õàðä-äèñê, âûáåðèòå ñîíã íà âíåøíåì
õàðä-äèñêå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, à âíóòðåííèé õàðä-äèñê â êà-
÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ. Çàòåì âûïîëíèòå “CopySong” èëè “Copy-
AllSongs”.

Äëÿ äàííûõ êîìàíä ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.
Åñëè äèñê èñïîëüçóåòñÿ â ïåðâûé ðàç, îí äîëæåí áûòü èíèöèà-
ëèçèðîâàí/îòôîðìàòèðîâàí. 

Команда Backup
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Backup1Song” äëÿ àðõèâà-
öèè òåêóùåãî ñîíãà, êîìàíäó “BackupAllSongs” äëÿ àðõèâàöèè
âñåõ ñîíãîâ òåêóùåãî äèñêà èëè êîìàíäó “BackupUserData” äëÿ
àðõèâàöèè òåêóùèõ óñòàíîâîê ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ. Óñ-
òàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ àðõèâèðóþòñÿ âñåãäà, êîã-
äà Âû âûïîëíÿåòå êîìàíäó “Backup1Song” èëè êîìàíäó
“BackupAllSongs”.

Áóäüòå îñòîðîæíû, êîìàíäû àðõèâàöèè âñåãäà ïåðåïèñûâàþò
âåñü äèñê-íàçíà÷åíèå. Ôîðìàòèðîâàíèå äèñêà-íàçíà÷åíèÿ íå-
îáÿçàòåëüíî.
Åñëè îáúåì àðõèâèðóåìûõ äàííûõ ïðåâîñõîäèò åìêîñòü îäíîãî
äèñêà, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî äèñêîâ îäèíàêîâîé
åìêîñòè.

Ïðîöåäóðà àðõèâèðîâàíèÿ
1) Âñòàâüòå äèñê â äèñêîâîä-íàçíà÷åíèå äëÿ àðõèâàöèè.

2) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”
äëÿ âûáîðà äèñêà-èñòî÷íèêà àðõèâàöèè (“Source”). Äëÿ îñóùå-
ñòâëåíèÿ îïåðàöèè “Backup1Song”, âûáåðèòå íåîáõîäèìûé
ñîíã íà äèñêå. Âûáåðèòå ñîíã è íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõî-
äà íà ñòðàíèöó ìåíþ “B-U/Rst” è ïðîâåðêè íîìåðà ñîíãà èñòî÷-
íèêà àðõèâàöèè.

3) Èñïîëüçóéòå “B-U/RstType” äëÿ âûáîðà òèïà àðõèâèðóåìûõ
äàííûõ.

4) Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ àðõèâàöèè (“Destination”).
Âûáåðèòå “Drive” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî, âûáåðèòå
äèñê è âûáåðèòå “OK”.

5) Äëÿ “Backup1Song” è “BackupAllSongs” äèñïëåé îòîáðàçèò
êîëè÷åñòâî òðåáóåìûõ äëÿ àðõèâàöèè äèñêîâ. Ïðèãîòîâüòå òðå-
áóåìîå êîëè÷åñòâî äèñêîâ îäèíàêîâîé åìêîñòè.

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”; âûáå-
ðèòå “Yes”.

7) Åñëè â øàãå 5 òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî äèñêîâ, ïî çàïîëíåíèè
êàæäîãî äèñêà, äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü çàïðîñ ñëåäóþùåãî
äèñêà. Âñòàâüòå ñëåäóþùèé äèñê è âûáåðèòå “OK”.

8) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âû-
áåðèòå “OK”.

Команда Restore
Êîìàíäà Restore âîññòàíàâëèâàåò àðõèâèðîâàííûå äàííûå äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â D12. Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ âñåõ ñîíãîâ
(“BackupAllSongs”) èëè îäíîãî ñîíãà (“Backup1Song”), Âû ìî-
æåòå âûáèðàòü íåîáõîäèìîñòü ïåðåïèñûâàíèÿ òåêóùèõ äàííûõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ.

Òàêæå âîçìîæíî âîññòàíîâèòü îòäåëüíûé ñîíã èç ñîíãîâ, àðõè-
âèðîâàííûõ êîìàíäîé “BackupAllSongs”.

Ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ
1) Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SelSong”
èëè [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtil” è âûáî-
ðà äèñêà-íàçíà÷åíèÿ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

2) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “B-
U/Rst” è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “B-U/RstType” â “Restore”.

3) Âûáåðèòå “Drive” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî, âûáåðèòå
äèñê-èñòî÷íèê äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ (“Source”) è âûáåðèòå “OK”.

4) Âûáåðèòå ñîíã-èñòî÷íèê äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ (“Source”). Äëÿ
äèñêà, àðõèâèðîâàííîãî êîìàíäîé “BackupAllSongs”, Âû ìîæå-
òå âûáðàòü âîññòàíîâëåíèå îäíîãî èëè âñåõ ñîíãîâ. Èñïîëüçóé-
òå “Source” äëÿ âûáîðà âîññòàíàâëèâàåìîãî ñîíãà. Äëÿ âîññòà-
íîâëåíèÿ âñåõ ñîíãîâ, â äèàëîãîâîì îêíå âûáåðèòå “SelectAll”.

5) Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîíãà âûáåðèòå ñîíã-íàçíà÷å-
íèå (“Destination”).

6) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure”, âûáåðè-
òå “Yes”.

7) Åñëè Âàøè äàííûå çàíèìàþò äâà èëè áîëåå äèñêîâ, êîãäà
äàííûå òåêóùåãî äèñêà áóäóò ñ÷èòàíû, äèñïëåé áóäåò çàïðàøè-
âàòü ó Âàñ ñëåäóþùèé äèñê. Âñòàâüòå ñëåäóþùèé äèñê è âûáå-
ðèòå “OK”.

8) Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ Âû ìîæåòå âûáðàòü íåîáõîäè-
ìîñòü ïåðåïèñûâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò “RestoreUserData”, çàïðàøèâàÿ î ïåðåçàïèñè ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ äàííûõ. Äëÿ ïåðåçàïèñè âûáåðèòå “Yes”. Äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ òåêóùèõ äàííûõ âûáåðèòå “No”.

Åñëè Âû ïåðåïèñûâàåòå äàííûå, ïðåäûäóùèå äàííûå áóäóò
ïîòåðÿíû.

9) Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âû-
áåðèòå “OK”.

Подключение внешнего накопителя
• Ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü âíåøíåãî íàêîïèòåëÿ ñîñòàâëÿåò
1’000 Ãá íà äèñê

• Ðàçúåì: 50-êîíòàêòíûé SCSI

• Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷åííûõ äèñêîâ: äî 7

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå D12 è âíåøíåãî äèñêà.

Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì SCSI-êàáåëÿ èëè ñìåíîé
SCSI ID äèñêà, îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå D12 è äèñêà.

2) Óñòàíîâèòå SCSI ID âíåøíåãî äèñêà. 

Óñòàíîâèòå SCSI ID äèñêà CD-R/RW â 6 (îòîáðàæàåòñÿ, êàê “G”).

Óñòàíîâèòå SCSI ID õàðä-äèñêà èëè ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ íà ìè-
íèìàëüíî âîçìîæíûé íîìåð.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè äâóõ èëè áîëåå äèñêîâ, óñòàíîâèòå èõ ID íà
ðàçíûå íîìåðà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, âîçìîæíî íàðóøåíèå ðà-
áîòû è ïîòåðÿ äàííûõ.

3) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé ïðèâîä ê ðàçúåìó [SCSI] óñòðîéñòâà D12.

Âêëþ÷èòå òåðìèíàòîð äëÿ ïîñëåäíåãî âíåøíåãî äèñêà â öåïî÷-
êå. Òàêæå, ïðè ïîäêëþ÷åíèè äâóõ è áîëåå âíåøíèõ äèñêîâ, óáå-
äèòåñü, ÷òî îáùàÿ äëèíà êàáåëåé íå ïðåâûøàåò 3 ìåòðîâ.

Äëÿ íåêîòîðûõ âíåøíèõ äèñêîâ, íèçêàÿ ñêîðîñòü äîñòóïà ìî-
æåò âûçûâàòü “ïðîâàëû” â çâóêå èëè îøèáêè. Ïîæàëóéñòà, èñ-
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ïîëüçóéòå âíåøíèå äèñêè ñ ìèíèìàëüíî âîçìîæíûì âðåìåíåì
äîñòóïà.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ âíåøíåãî äèñêà 
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïåðâûì âêëþ÷àéòå âíåøíèé äèñê(è), à
çàòåì D12.

Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïåðâûì âûêëþ÷àéòå D12, à çàòåì
âíåøíèé äèñê(è).

Инициализация и форматирование диска
Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçàöèþ èëè ôîðìàòèðî-
âàíèå äèñêà.

• Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîâîäèòñÿ äëÿ íîâîãî äèñêà.

• Ôîðìàòèðîâàíèå ïðîâîäèòñÿ äëÿ äèñêà, êîòîðûé ðàíåå èñ-
ïîëüçîâàëñÿ ñîâìåñòíî ñ äðóãèì óñòðîéñòâîì, èëè ïðè ÷àñòîì
âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîáùåíèé
“DiskError”.

Ïðè èíèöèàëèçàöèè èëè ôîðìàòèðîâàíèè äèñêà, âñå äàííûå
äèñêà áóäóò óíè÷òîæåíû. 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïðîöåññå èíèöèàëèçàöèè/ôîðìàòè-
ðîâàíèÿ âíóòðåííåãî äèñêà, D12 ìîæåò íåêîððåêòíî âûïîëíèòü
äàííóþ ôóíêöèþ. Åñëè ýòî ñëó÷èëîñü, îáðàòèòåñü ê äèëåðó.

Ôîðìàòèðîâàíèå âñòðîåííîãî äèñêà çàíèìàåò îêîëî 100 ìè-
íóò.

1) Âûáåðèòå äèñê. Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíè-
öó ìåíþ “DiskUtil” è èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Drive ID” äëÿ âûáî-
ðà äèñêà. Íå îòôîðìàòèðîâàííûé èëè íå èíèöèàëèçèðîâàííûé
äèñê îòîáðàæàåòñÿ, êàê “Unknown Disk”.

2) Äëÿ èíèöèàëèçàöèè äèñêà èñïîëüçóéòå “SelOperation” è âû-
áåðèòå “Initialize”. Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ äèñêà âûáåðèòå
“Format”.

3) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ, âûáåðèòå “Yes”. Êîãäà îïåðàöèÿ çàêîí÷èòñÿ, äèñ-
ïëåé îòîáðàçèò “Completed”. Âûáåðèòå “OK”. Óáåäèòåñü, ÷òî
äèñïëåé îòîáðàæàåò òèï è åìêîñòü äèñêà âìåñòî ñëîâ
“Unknown Drive”.

Использование сменного накопителя
Ñìåííûé íàêîïèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ñëåäóþùèõ öå-
ëÿõ.

• Äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Äëÿ àðõèâàöèè/âîññòàíîâëåíèÿ.

Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ îí
äîëæåí áûòü èíèöèàëèçèðîâàí èëè îòôîðìàòèðîâàí. Êîãäà
äèñê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àðõèâàöèè/âîññòàíîâëåíèÿ, èíèöèàëè-
çàöèÿ èëè ôîðìàòèðîâàíèå íåîáÿçàòåëüíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, íåêîòîðûå òèïû ñìåííûõ äèñêîâ íå ãîäÿòñÿ
äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çàìåíà ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ
Åñëè òåêóùèé ñîíã íàõîäèòñÿ íà ñìåííîì íàêîïèòåëå, èñïîëü-
çóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó ñìåíû äèñêîâ.

1) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtil”
è èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Drive ID” äëÿ âûáîðà äèñêà.

2) Â ïàðàìåòðå “SelOperation” óñòàíîâèòå “EjectRMD”. 

3) Âûáåðèòå “Exec.”. Äèñê áóäåò óäàëåí èç íàêîïèòåëÿ, è áóäåò
âûáðàí âíóòðåííèé äèñê. Âñòàâüòå äðóãîé äèñê â ñìåííûé íà-

êîïèòåëü. Åñëè Âû èñïîëüçóåòå äèñê äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäå-
íèÿ, íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Sel-
Song” è âûáåðèòå åãî. Åñëè òåêóùèé ñîíã íå íàõîäèòñÿ íà
ñìåííîì íàêîïèòåëå, íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà äèñêà íà ñìåí-
íîì íàêîïèòåëå è ñìåíèòå äèñê.

Импорт/экспорт WAV-файлов
WAV-ôàéë ñ âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà ìîæåò áûòü èìïîðòèðî-
âàí (çàãðóæåí) â D12. Âû ìîæåòå òàêæå ýêñïîðòèðîâàòü äàííûå
èç áóôåðà îáìåíà â âèäå WAV-ôàéëà íà âíåøíèé SCSI-äèñê
ôîðìàòà DOS FAT 16.

D12 ìîæåò èìïîðòèðîâàòü WAV-ôàéëû ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

Ðàçðåøåíèå: 8, 16, 24 áèò

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ: 1, 2 (ìîíî èëè ñòåðåî)

Äèñêîâûé ôîðìàò: FAT 16 (DOS), ISO 9660 Level 1 (CD)

Èìïîðò WAV-ôàéëà â íà÷àëî äîðîæêè
Â äàííîì ïðèìåðå ìîíî WAV-ôàéë ñ íàçâàíèåì
“Sound001.wav” èìïîðòèðóåòñÿ â íà÷àëî äîðîæêè 1 ñ DOS-ôîð-
ìàòèðîâàííîãî âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà “A: DOS”.

1. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”.

2. Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà. Âûáåðèòå “DriveList” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-ôîðìàòèðîâàííûé
äèñê, ñîäåðæàùèé WAV-ôàéë. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå
äèñê “A” è âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Import”.

3. Âûáîð WAV-ôàéëà. Âûáåðèòå “WavFileList” äëÿ äîñòóïà ê äèà-
ëîãîâîìó îêíó. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå “A:Sound001.wav”
è âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”. Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïîëå “Prvw” äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïåðâûõ
äâóõ ñåêóíä âûáðàííîãî WAV-ôàéëà.

4. Âûáîð íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

5. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. 

6. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [STOP], íàæìèòå êíîïêó [REW] äëÿ âîçâðà-
òà ê íà÷àëó ñîíãà è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çà-
âèñèò îò äëèíû èìïîðòèðóåìîãî ôàéëà.

Èìïîðò WAV-ôàéëà â ñåðåäèíó äîðîæêè
Â äàííîì ïðèìåðå ìîíî WAV-ôàéë ñ íàçâàíèåì
“Sound001.wav” èìïîðòèðóåòñÿ â ïîçèöèþ TO äîðîæêè 1 ñ DOS-
ôîðìàòèðîâàííîãî âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà “A: DOS”.

1. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”.

2. Âûáîð äèñêà-èñòî÷íèêà èìïîðòà. Âûáåðèòå “DriveList” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-ôîðìàòèðîâàííûé
äèñê, ñîäåðæàùèé WAV-ôàéë. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå
äèñê “A” è âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Import”.

3. Âûáîð WAV-ôàéëà. Âûáåðèòå “WavFileList” äëÿ äîñòóïà ê äèà-
ëîãîâîìó îêíó. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå “A:Sound001.wav”
è âûáåðèòå “OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Import”. 

4. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack” â “Clip”.

5. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. Äëèòåëüíîñòü îïåðàöèè çàâèñèò
îò äëèíû ôàéëà.
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6. Îïðåäåëèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ TO.

7. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk” è
óñòàíîâèòå “EditType” â “Copy Track”.

8. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Äëÿ
“SourceTrack” âûáåðèòå “Clip 1”. ×èñëî èíäèöèðóåò êîëè÷åñòâî
äîðîæåê â áóôåðå îáìåíà.

9. Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå
“DestTrack” íà äîðîæêó “1”.

10. Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî êîïèé. Óñòàíîâèòå “Times” â “1”.

11. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. Äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû íà äî-
ðîæêó-íàçíà÷åíèå.

12. Íàæìèòå êíîïêó [TO/LOC3] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âðåìåí-
íîé ïîçèöèè TO è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü Undo äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Ýêñïîðò â WAV-ôàéë
Â äàííîì ïðèìåðå ðåãèîí IN–OUT äîðîæåê 1 è 2 ñîíãà 001 ýêñ-
ïîðòèðóåòñÿ íà âíåøíèé SCSI-äèñê “A:DOS” ôîðìàòà DOS â êà-
÷åñòâå ñòåðåî WAV-ôàéëà “Sound001.wav”.

1. Âûáåðèòå ñîíã 001.

2. Íàçíà÷üòå ïîçèöèè IN è OUT.

3. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EditTrk” è
óñòàíîâèòå “EditType” â “CopyTrack”.

4. Âûáåðèòå íîìåð äîðîæêè-èñòî÷íèêà. Óñòàíîâèòå
“SourceTrack” íà äîðîæêè “1-2”.

5. Âûáåðèòå áóôåð îáìåíà â êà÷åñòâå íîìåðà äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ. Óñòàíîâèòå “DestTrack” â “Clip”.

6. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”.

7. Íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Export”.

8. Âûáåðèòå äèñê-íàçíà÷åíèå ýêñïîðòà. Âûáåðèòå “DriveList”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó. Âûáåðèòå DOS-ôîðìàòèðî-
âàííûé äèñê. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå äèñê “A” è âûáåðèòå
“OK” äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó ìåíþ [TRACK] “Export”.

9. Íàèìåíîâàíèå WAV-ôàéëà. Âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà
ê äèàëîãîâîìó îêíó è èçìåíèòå íàçâàíèå ôàéëà. Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü äî 8 ñèìâîëîâ. Ðàñøèðåíèå ôàéëà “.wav” áóäåò
ïðèñâîåíî àâòîìàòè÷åñêè.

10. Ââåäèòå äàòó ñîçäàíèÿ WAV-ôàéëà. Âûáåðèòå “Date” äëÿ
äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è ââåäèòå ãîä, ìåñÿö, ÷èñëî, ÷àñ,
ìèíóòû è ñåêóíäû.

11. Âûáåðèòå “Exec.”, äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”. Âûáå-
ðèòå “Yes”. Ïî âûïîëíåíèè êîìàíäû äèñïëåé îòîáðàçèò
“Completed”. Âûáåðèòå “OK”. 

Ïðè íàëè÷èè WAV-ôàéëà ñ àíàëîãè÷íûì íàçâàíèåì, îïåðàöèÿ
ýêñïîðòà íå âûïîëíÿåòñÿ.

Совместимость данных между устройства-
ми D-серии
Èñïîëüçîâàíèå àðõèâíûõ äàííûõ D8 íà D12
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñîíãà D8 íà D12, àðõèâèðóéòå åãî íà ñìåí-
íûé íàêîïèòåëü, à çàòåì âîññòàíîâèòå íà D12. Â íîâûé ñîíã
ìîãóò çàãðóæàòüñÿ òîëüêî àóäèîäàííûå.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D8 ê D12, â ñïèñêå
äèñêîâ ïîÿâèòñÿ ñòðîêà “Unknown Disk”. Òàêæå, íåâîçìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äàííûå D12 íà D8.

Èñïîëüçîâàíèå âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D16 íà D12
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D16 ê D12, â ñïèñêå
äèñêîâ ïîÿâèòñÿ ñòðîêà “D16[P]”, îçíà÷àþùàÿ âîçìîæíîñòü âû-
áîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãîâ. 

Ê òîìó æå, äèñê áóäåò çàùèùåí, è îïåðàöèè çàïèñè, ðåäàêöèè
äîðîæåê è ñîíãîâ (êðîìå SongCopy) áóäóò íåäîñòóïíû. Äëÿ âû-

ïîëíåíèÿ äàííûõ îïåðàöèé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü ñîíã ñ
äèñêà D12 íà âîñïðîèçâîäèìûé äèñê D12.

Íåâîçìîæíî êîïèðîâàíèå ñîíãà, à òàêæå âîññòàíîâëåíèå ñ
äèñêà D12 íà äèñê D16.

Èñïîëüçîâàíèå àðõèâíûõ äàííûõ D16 íà D12
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè àðõèâíîãî äèñêà D16 ê D12, â ñïèñêå äèñêîâ
ïîÿâèòñÿ ñòðîêà “D16[B]”, îçíà÷àþùàÿ âîçìîæíîñòü âîññòà-
íîâëåíèÿ ýòèõ äàííûõ íà D12. Îäíàêî, äîðîæêè 13–16 íå âîñ-
ñòàíîâÿòñÿ.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D16 ê D12 è âîñ-
ïðîèçâåäåíèè ñîíãà èëè çàãðóçêè ñîíãà êîìàíäàìè Copy Song
è Restore, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ôåéäåðû, ïàíîðàìû, EQ è ò.
ä. äëÿ êàíàëîâ 7/8, åñëè êàíàëû ìèêøåðà 7/8 â îðèãèíàëüíîì
ñîíãå íå ñïàðåíû. Òàêæå íåîáõîäèìî ïðåäóñìîòðåòü àíàëîãè÷-
íûå óñòàíîâêè ïðè çàïèñè ñöåí.

Èñïîëüçîâàíèå âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D12 íà
D16V2
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âîñïðîèçâîäèìîãî äèñêà D12 ê D16V2, â ñïè-
ñêå äèñêîâ ïîÿâèòñÿ ñòðîêà “D12 [P]”, îçíà÷àþùàÿ âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîíãîâ. Îäíàêî, äèñê áóäåò
çàùèùåí, è îïåðàöèè çàïèñè, ðåäàêöèè äîðîæåê è ñîíãîâ (êðî-
ìå Copy Song) áóäóò íåäîñòóïíû. Äëÿ âûïîëíåíèÿ äàííûõ îïå-
ðàöèé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü ñîíã ñ äèñêà D12 íà âîñïðîèç-
âîäèìûé äèñê D16V2.

Íåâîçìîæíî êîïèðîâàíèå ñîíãà èëè âîññòàíîâëåíèå íà äèñê
D12. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè èëè ôîðìàòèðîâàíèÿ äèñêà íåîáõî-
äèìî âûáðàòü ðåæèì “Force”.

Èñïîëüçîâàíèå àðõèâíûõ äàííûõ D12 íà D16V2
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè àðõèâíîãî äèñêà D12 ê D16V2, â ñïèñêå äèñ-
êîâ ïîÿâèòñÿ ñòðîêà “D12[B]”, îçíà÷àþùàÿ âîçìîæíîñòü âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ ýòèõ äàííûõ íà D12.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííûõ D12 íà D16, íåîáõîäèìî îáíîâëå-
íèå ñèñòåìû äî âåðñèè 2 èëè ñòàðøå.

Оптимизация дискового пространства
Íàïðèìåð, Âû èìååòå çàïèñàííûé ñîíã ñî ñëåäóþùåé ñòðóêòóðîé.

Ïðèìåð 1
Äîïóñòèì, Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà ñîíãà è çà-
ïèñàëè â ïåðâûé äóáëü òîëüêî Intro, Solo è Ending. 

Â ýòîì ñëó÷àå, â ñåêöèÿõ A, B è Break çàïèñàíà òèøèíà (òî åñòü,
óðîâåíü øóìîâ), êîòîðàÿ ïðîñòî çàíèìàåò äèñêîâîå ïðîñòðàí-
ñòâî. Âûïîëíèòå îïåðàöèþ Erase Track äëÿ ýòèõ îáëàñòåé (A, B
è Break) íà äîðîæêå 1. Ïðè ýòîì, D12 ñòèðàåò òîëüêî íåïîñðåä-
ñòâåííî øóìîâîé ñèãíàë, îñòàâëÿÿ îáëàñòè A, B è Break “ïðî
çàïàñ”, íå îñâîáîæäàÿ äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

Åñëè Âû ðåøèòå îñòàâèòü òîëüêî èñïîëüçóåìûå àóäèîäàííûå
(Intro, Solo è Ending) è îñâîáîäèòü îñòàëüíîå ïðîñòðàíñòâî, âû-
ïîëíèòå êîìàíäó Optimize Track íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è
îêîí÷àíèåì ñîíãà. Ýòî ñîçäàñò àóäèîäàííûå òîëüêî â èñïîëü-
çóåìûõ îáëàñòÿõ, è äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî áóäóò çàíèìàòü
òîëüêî îáëàñòè Intro, Solo è Ending.

Ïðèìåð 2
Äîïóñòèì, Âû íà÷àëè çàïèñü íà äîðîæêó 1 ñ íà÷àëà ñîíãà è âîñ-
ïðîèçâîäèòå Intro, A, B è Solo â êà÷åñòâå ïåðâîãî äóáëÿ. Çàòåì
Âû çàïèñûâàåòå A’ è B’ â êà÷åñòâå âòîðîãî äóáëÿ.
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Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå A è B (äóáëü 1) íàñëàèâàþòñÿ íà äàííûå
A’ è B’ äîðîæêè 1 è âîñïðèíèìàþòñÿ îäíèìè àóäèîäàííûìè ñ
Intro è Solo, ñîçäàâàÿ ñïèñîê îòìåí Undo. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî çàíÿòî äàííûìè Intro, A+A’, B+B’ è Solo.

Åñëè Âû ðåøèòå îñâîáîäèòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî ñòèðàíèåì
äàííûõ A è B ïåðâîãî äóáëÿ, âûïîëíèòå êîìàíäó Optimize Track
íà äîðîæêå 1 ìåæäó íà÷àëîì è îêîí÷àíèåì ñîíãà. Ýòî ñîçäàñò
àóäèîäàííûå, ñîñòîÿùèå òîëüêî èç Intro äóáëÿ 1, A’ äóáëÿ 2, B’
äóáëÿ 2 è Solo äóáëÿ 1. Îáëàñòè A è B äóáëÿ 1 ïåðåñòàíóò çàíè-
ìàòü äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Ïðèìåð 3
Äîïóñòèì, Âû çàïèñàëè A è B íà äîðîæêó 1 çà ïåðâûé äóáëü.
Çàòåì Âû ïåðåïèñûâàåòå Intro, A’, B’ è Solo â êà÷åñòâå âòîðîãî
äóáëÿ.

Â ýòîì ñëó÷àå, äàííûå äóáëÿ 1 äëÿ A è B íàñëàèâàþòñÿ íà äàí-
íûå A’ and B’ äîðîæêè 1. Îäíàêî, ïî îêîí÷àíèè äóáëÿ 2, àóäèî-
äàííûå äóáëÿ 1 âîîáùå íå èñïîëüçóþòñÿ, ïîýòîìó îïåðàöèÿ
îïòèìèçàöèè íå îáÿçàòåëüíà.

Äàæå åñëè Âû ýôôåêòèâíî èñïîëüçóåòå äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî
âî âûøå ïðèâåäåííûõ ñèòóàöèÿõ (ïðèìåðû 1, 2, 3), ñòàðûå äàí-
íûå îñòàþòñÿ íà äèñêå äëÿ ïîääåðæàíèÿ ôóíêöèè Undo. Äëÿ
ñòèðàíèÿ òàêèõ äàííûõ âûêëþ÷èòå ïèòàíèå D12. Ïðè ïîñëåäóþ-
ùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, âñå äàííûå Undo áóäóò óíè÷òîæåíû,
÷òî îñâîáîäèò äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî.

Åñëè ïåðåä âûïîëíåíèåì îïåðàöèè Optimize Track, àóäèîäàí-
íûå èñïîëüçóþòñÿ â äðóãèõ äîðîæêàõ (âêëþ÷àÿ âèðòóàëüíûå äî-
ðîæêè) èëè äðóãèìè ñîíãàìè òîãî æå äèñêà, ñòàðûå äàííûå íå
ñòèðàþòñÿ. Ýòî äàæå ìîæåò ïðèâåñòè ê äîïîëíèòåëüíûì çàòðà-
òàì äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà, ÷åì äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû
Optimize Track.

Использование дисков в формате DOS
Ñëåäóþùèå ôóíêöèè D12 ïîääåðæèâàþò ôîðìàò FAT16 DOS.

CD, CD-R è CD-RW ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèÿìè.

• Èìïîðò WAV-ôàéëà.

• Ýêñïîðò WAV-ôàéëà.

• Îáíîâëåíèå ñèñòåìíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Åñëè ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê D12 âíåøíåãî SCSI-ïðèâîäà ñïèñîê
äèñêîâ îòîáðàæàåò “Unknown Disk” (ò. å., D12 íå ðàñïîçíàåò
äèñê), Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé SCSI-ïðèâîä ê D12 è èñïîëüçóéòå ñòðà-
íèöó “DiskUtil” äëÿ åãî èíèöèàëèçàöèè.

2. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé SCSI-ïðèâîä (èíèöèàëèçèðîâàííûé â
øàãå 1) ê êîìïüþòåðó è îòôîðìàòèðóéòå åãî.

• Äëÿ Windows âîñïîëüçóéòåñü ñòàíäàðòíîé ïðîöåäóðîé ôîð-
ìàòèðîâàíèÿ.

• Äëÿ Macintosh âûáåðèòå ôîðìàò MS-DOS è âûïîëíèòå ôîð-
ìàòèðîâàíèå.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Âñå äàííûå íà äèñêå ïðè ôîðìàòèðîâà-
íèè óíè÷òîæàþòñÿ.

MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface, öèôðîâîé èíòåðôåéñ
ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) – ñòàíäàðòèçèðîâàííàÿ ñèñòåìà
ïðàâèë, îïðåäåëÿþùèõ ïðîòîêîëû îáìåíà óïðàâëÿþùåé è äðó-
ãîé èíôîðìàöèåé ìåæäó ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðó-
ìåíòàìè, êîìïüþòåðàìè è äðóãèì îáîðóäîâàíèåì.

MIDI-коммутация
Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè, êîòî-
ðûå êîììóòèðóþòñÿ ñ MIDI-ïîðòàìè âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è
D12. Èìåþòñÿ äâà òèïà MIDI-ðàçúåìîâ.

Âõîä MIDI IN: Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-
äàííûõ îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ. MIDI-êàáåëü ñîåäèíÿåò ýòî
ãíåçäî ñ âûõîäîì MIDI OUT âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Âûõîä MIDI OUT: Äàííûé ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è
MIDI-äàííûõ íà âíåøíèå MIDI-óñòðîéñòâà. MIDI-êàáåëü ñîåäè-
íÿåò ýòî ãíåçäî ñî âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

MIDI-êàíàë: D12 è ïîäêëþ÷åííîå MIDI-óñòðîéñòâî äîëæíû
áûòü íàñòðîåíû íà îäèí MIDI-êàíàë. Èìåþòñÿ øåñòíàäöàòü
MIDI-êàíàëîâ: 1–16.

MIDI-сообщения устройства D12
Note, aftertouch, velocity, pitch bend: Ýòè äàííûå èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè D12.

Program change: Ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ñöåí D12.

Control change: Ýòè äàííûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïà-
ðàìåòðàìè ìèêøåðà D12.

MMC (MIDI Machine Control): Êîìàíäû MMC ìîãóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè èëè äëÿ
óïðàâëåíèÿ D12 îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

MTC (MIDI òàéì-êîä): Êîìàíäû MTC ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè D12 ñ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè.

Использование MIDI
Óïðàâëåíèå D12 îò MIDI-ñåêâåíñåðà ïî MMC
Èñïîëüçóéòå MIDI-ñåêâåíñåð, ïîääåðæèâàþùèé MMC. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå, äàííûå îïåðàöèè íåâûïîëíèìû.

1) Èñïîëüçóéòå MIDI-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàçúåìà MIDI
OUT MIDI-ñåêâåíñåðà ê ðàçúåìó [MIDI IN] íà D12.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè â MIDI-ñåêâåíñåðå, ïîçâîëÿþùèå ïå-
ðåäàâàòü MMC äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì óñòðîéñòâîì.

3) Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MMC”,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “SelectMMCMode” â “Receive”.

4) Óñòàíîâèòå “MMCDevID” â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðà-
ìåòðà “MMC device ID” MIDI-ñåêâåíñåðà. (Ñì. Ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ ñåêâåíñåðà.)

5) Êîãäà Âû áóäåòå âûïîëíÿòü îïåðàöèè ñòîï/âîñïðîèçâåäå-
íèå/çàïèñü/ïåðåìîòêà âïåðåä-íàçàä/ïåðåõîä â òî÷êó ëîêàöèè â
MIDI-ñåêâåíñåðå, D12 áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîîòâåòñòâåííî. 

Ïðè ýòîì, D12 ìîæåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ MTC (MIDI Time
Code) èëè MIDI Clock äëÿ ñèíõðîíèçàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà.
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Счетчик
Дисплей счетчика
Ñ÷åò÷èê, ðàñïîëîæåííûé â âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè êàæäîé ñòðà-
íèöû îòîáðàæàåò òåêóùóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ ðåêîðäåðà.

1. Select TimeDisp Type

Ïåðåêëþ÷åíèå äèñïëåÿ ñ÷åò÷èêà. Ïðè âûáîðå ñèìâîëà “ ” â
ëåâîé ÷àñòè ñ÷åò÷èêà îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Select
TimeDisp Type”. Âûáåðèòå òèï äèñïëåÿ è âûáåðèòå “OK”.

_._.__ (MBT): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â ñîáûòèÿõ îò íà-
÷àëà ñîíãà. Ñëåâà íàïðàâî – Ñîáûòèÿ. Òàêòû. Òèêè (1/96 òàêòà).

__:_.__ (MSM): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå àáñî-
ëþòíîãî âðåìåíè îò íà÷àëà ñîíãà. Ñëåâà íàïðàâî – Ìèíóòû:
Ñåêóíäû. Ìèëëèñåêóíäû (1/1000 ñåêóíäû).

__:_._F (MSF): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå àáñî-
ëþòíîãî âðåìåíè îò íà÷àëà ñîíãà. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè
ñèíõðîíèçàöèè ñ MTC. Ñëåâà íàïðàâî – Ìèíóòû: Ñåêóíäû. Êàä-
ðû (1/30 ñåêóíäû).

_._Free (Free Time): Îñòàâøååñÿ âðåìÿ, äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè
íà òåêóùåì äèñêå. Ñëåâà íàïðàâî – Ìèíóòû. Ñåêóíäû.

Äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè ïîçèöèè, ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê
çíà÷åíèþ âðåìåíè è êîëåñîì [VALUE] èçìåíèòå åãî.

Система
P1 Control: Установки ножной педали/
MIDI-контроллера 

1. Pol [-, +]
Óñòàíàâëèâàåò ïîëÿðíîñòü íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Ïîäêëþ÷èòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (òèïà PS-1) ê ðàçúåìó
[FOOT SWITCH] è óñòàíîâèòå äàííûé ïàðàìåòð òàê, ÷òîáû èíäè-
êàòîð ïîëÿðíîñòè” “çàãîðàëñÿ ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü.

2. Func [PunchIn–Out, Play/Stop, Mark]
Âûáîð ôóíêöèè, óïðàâëÿåìîé íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì.

34 Korg D12. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ñèíõðîíèçàöèÿ äâóõ óñòðîéñòâ D12
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè äâóõ óñòðîéñòâ D12 îäíî èç íèõ ÿâëÿåòñÿ
âåäóùèì, äðóãîå – âåäîìûì.

1) Óñòàíîâêè âåäóùåãî óñòðîéñòâà D12. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
“Sync” óñòàíîâèòå “Select MIDI SyncMode” â “MTC Mstr”. Íà
ñòðàíèöå ìåíþ “MMC” óñòàíîâèòå “Select MMC Mode” â
“Transmit”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “MMC DevID” â “10”.

2) Óñòàíîâêè âåäîìîãî óñòðîéñòâà D12. Íà ñòðàíèöå ìåíþ
“Sync” óñòàíîâèòå “Select MIDI SyncMode” â “MTC Slave”. Íà
ñòðàíèöå ìåíþ “MMC” óñòàíîâèòå “Select MMC Mode” â
“Receive”. Â äàííîì ïðèìåðå, óñòàíîâèòå “MMC DevID” â “10”
(àíàëîãè÷íî âåäóùåìó). Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà âåäîìîì
D12 äëÿ ïåðåâîäà åãî â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê âîñïðîèçâåäåíèþ.

Åñëè Âû íå íóæäàåòåñü â ïðèåìå äàííûõ óïðàâëåíèÿ ìèêøå-
ðîì, Âû ìîæåòå îòêëþ÷èòü (“Off”) ïàðàìåòð “Control Change:
Trans” íà ñòðàíèöå “MIDI” âåäóùåãî D12, èëè ïàðàìåòð “Control
Change: “Recv” íà ñòðàíèöå “MIDI” âåäîìîãî D12.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà âåäóùåì D12. Êîãäà âåäîìûé D12
ïðèíèìàåò òàéì-êîä è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âåäóùèì óñòðîéñò-
âîì, íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. 

Äëÿ óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä.

Èñïîëüçîâàíèå óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì
Íà ñòðàíèöå “MIDI” Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ïàðàìåòðû “Control
Change: Trans” è “Recv” äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà ïàðàìåòðîâ
ìèêøåðà D12.

Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê ìèêøåðà D12 íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåí-
ñåð ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

1. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D12 è âíåøíåãî MIDI-
ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå D12 âåäóùèì óñòðîéñòâîì, à âíåøíèé
MIDI-ñåêâåíñåð – âåäîìûì ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðîíèçàöèè
ïî MIDI Clock èëè MTC.

2. Âêëþ÷èòå ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change ñ D12. Íà
ñòðàíèöå “MIDI” óñòàíîâèòå “Control Change: Trans” â ON.

3. Ïåðåâåäèòå âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè. Äàííûå óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì D12 ïåðåäàþòñÿ ïî
MIDI-êàíàëàì 1–12, ñîîòâåòñòâåííî äîðîæêàì 1–12. Ïðîèçâå-
äèòå óñòàíîâêè âî âíåøíåì MIDI-ñåêâåíñåðå äëÿ çàïèñè âñåõ
MIDI-êàíàëîâ 1–12.

4. Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] íà D12 äëÿ íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ, è âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð íà÷íåò ñèíõðîí-
íóþ çàïèñü. Ïðè ýòîì, èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D12
(ôåéäåðîâ, ïàíîðàì, ýêâàëàéçåðîâ, è ò. ä.) áóäóò çàïèñûâàòüñÿ
âî âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð â âèäå ñîîáùåíèé Control Change.

5. Îñòàíîâèòå D12. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [STOP] íà D12,
çàïèñü âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà òàêæå ïðåêðàòèòñÿ. Âñå èç-
ìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà D12 áóäóò çàïèñàíû âî âíåøíèé
MIDI-ñåêâåíñåð.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ìèêøåðîì D12 äàííûìè, çàïèñàííûìè íà
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

1. Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè D12 è âíåøíåãî MIDI-
ñåêâåíñåðà. Íàçíà÷üòå D12 âåäóùèì óñòðîéñòâîì, à âíåøíèé
MIDI-ñåêâåíñåð – âåäîìûì ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðîíèçàöèè
ïî MIDI Clock èëè MTC.

2. Âêëþ÷èòå ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change íà D12. Íà ñòðà-
íèöå “MIDI” óñòàíîâèòå “Control Change: Recv” â ON.

3. Ïåðåâåäèòå âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
âîñïðîèçâåäåíèþ.

4. Âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå íà D12. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîï-
êó [PLAY] íà D12, âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð íà÷íåò ñèíõðîííîå
âîñïðîèçâåäåíèå. Ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå óïðàâëåíèÿ ìèê-
øåðîì íà÷íóò ïåðåäàâàòüñÿ ñ MIDI-ñåêâåíñåðà, è ïàðàìåòðû
ìèêøåðà D12 íà÷íóò ñîîòâåòñòâåííî èçìåíÿòüñÿ.
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PunchIn–Out: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü îñóùåñòâëÿåò çàïèñü ñ
ðó÷íîé âðåçêîé. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [TRACK STATUS] äëÿ óñòà-
íîâêè íåîáõîäèìûõ äîðîæåê â REC, âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå
è íàæìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü â òî÷êå âõîäà â çàïèñü. Íà-
æìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü åùå ðàç äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè.

Play/Stop: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü îñóùåñòâëÿåò çàïóñê/îñòà-
íîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ çà-
ïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ, íàæìèòå åãî åùå ðàç äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Mark: Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü óñòàíàâëèâàåò ìåòêó. Ïðè íàæà-
òèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, â äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ ìåòêà.

Ïðè îòîáðàæåíèè äàííîé ñòðàíèöû íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìî-
æåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîëÿðíîñòè, à îñ-
òàëüíûå ôóíêöèè îòêëþ÷åíû.

Òàêæå, â ïðîöåññå çàïèñè íàæàòèé, âûáðàííàÿ çäåñü ôóíêöèÿ
áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ, è íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü àâòîìàòè÷åñêè
íà÷íåò ôóíêöèîíèðîâàòü, êàê äàò÷èê íàæàòèé.

3. Device (Êîíòðîëëåð) [Pedal, A.Touch, PitchBend,
Velocity, NoteNum, CC#000...119]
Âûáîð âíåøíåãî óñòðîéñòâà, óïðàâëÿþùåãî âíóòðåííèìè ýô-
ôåêòàìè D12. Ýôôåêò, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ “Ass” (P1-4)
ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

Pedal: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïå-
äàëü ýêñïðåññèè. Ïîäêëþ÷èòå ïåäàëü ýêñïðåññèè ê ðàçúåìó
[EXPRESSION PEDAL] è èñïîëüçóéòå åå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåê-
òîì.

A.Touch, PitchBend, Velocity, NoteNum: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýô-
ôåêòîì ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Aftertouch, Pitch
Bend, Velocity èëè íîìåðà íîò. Ïîäêëþ÷èòå MIDI OUT âíåøíåãî
MIDI-óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó [MIDI IN] íà òûëüíîé ïàíåëè è ïåðå-
äàâàéòå âûáðàííûå MIDI-äàííûå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì.

CC (Control Change) #000...119: MIDI-êîíòðîëëåðû, èñïîëü-
çóåìûå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì MIDI
OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó [MIDI IN] íà òûëüíîé
ïàíåëè è ïåðåäàâàéòå íåîáõîäèìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ.

4. Ass (Íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðà) [ExpOff, InsEff1...4]
Âûáîð ðàçðûâ-ýôôåêòà, óïðàâëÿåìîãî îò óñòðîéñòâà, íàçíà-
÷åííîãî â “Device” (P1-3).

ExpOff: Ðàçðûâ-ýôôåêò íå óïðàâëÿåòñÿ.

InsEff1, InsEff2, InsEff3, InsEff4: Óïðàâëÿåòñÿ, ñîîòâåòñòâåí-
íî, ðàçðûâ-ýôôåêò 1, 2, 3 èëè 4. 

Åñëè èñïîëüçóåìàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòà íå ïîääåðæèâàåò âîç-
ìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ, óïðàâëÿòü åþ íåâîçìîæíî.

P2 MIDI: Установки MIDI
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü MIDI â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ MIDI-óñòðîéñòâàìè, òèïà ñåêâåíñåðîâ.

• Ïåðåêëþ÷åíèå ñöåí.

• Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà.

1. GlobalCh [01...16]
Âûáîð îáùåãî MIDI-êàíàëà. 

Äàííàÿ óñòàíîâêà òðåáóåòñÿ â ñëåäóþùèõ ñèòóàöèÿõ.

• Êîãäà èñïîëüçóåìûå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì MIDI-ñîîáùå-
íèÿ, óñòàíîâëåííûå â “Device” (P1-3), îòëè÷íû îò “Pedal”.

• Êîãäà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ
Program Change.

Äëÿ îáìåíà MIDI-ñîîáùåíèÿìè ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñò-
ðîéñòâî ïî MIDI ê D12 è óñòàíîâèòå MIDI-êàíàë âíåøíåãî óñò-
ðîéñòâà àíàëîãè÷íî çíà÷åíèþ “GlobalCh” â D12.

2. ProgramChange: Trans [On, Off]
Ðàçðåøàåò ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Program Change. Äàííûå ñî-
îáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ñìåíå èëè ñîõðàíåíèè/âûçîâå ñöåí.

3. ProgramChange: Recv [On, Off]
Ðàçðåøàåò ïðèåì ñîîáùåíèé Program Change. Ïðè ïðèåìå
äàííûõ ñîîáùåíèé ïðîèñõîäèò ñìåíà ñöåí.

4. ControlChange: Trans [On, Off]
Ðàçðåøàåò ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change. Äàííûå ñîîá-
ùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà è
ìîãóò áûòü çàïèñàíû â MIDI-ñåêâåíñåð äëÿ àâòîìàòèçàöèè ïðî-
öåññà ïðè ïîñëåäóþùåì âîñïðîèçâåäåíèè.

5. ControlChange: Recv [On, Off]
Ðàçðåøàåò ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change. Ïðè ïðèåìå äàí-
íûõ ñîîáùåíèé ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà. 

P3 Sync: Установки синхронизации
Ïðè ñèíõðîíèçàöèè D12 ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì Âû ìî-
æåòå âîñïðîèçâîäèòü àóäèîäîðîæêè ïàðàëëåëüíî ñ âíåøíèì
òîí-ãåíåðàòîðîì. Ïðîöåññ, ïîçâîëÿþùèé óñòàíàâëèâàòü âðå-
ìåííóþ çàâèñèìîñòü ðàáîòû D12 è MIDI-ñåêâåíñåðà, íàçûâàåò-
ñÿ ñèíõðîíèçàöèÿ. Óñòðîéñòâî, ïåðåäàþùåå ñèíõðîêîä, íàçûâà-
åòñÿ âåäóùèì (master), à ïðèíèìàþùèå óñòðîéñòâà – âåäîìûì
(slave). D12 ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå âåäóùåãî èëè
âåäîìîãî óñòðîéñòâà.

1. Select MIDISync Mode [MTC Mstr, MTC
Slave, Clock Mstr, Off]
Âûáîð òèïà ñèíõðîäàííûõ, ïåðåäàâàåìûõ ÷åðåç ðàçúåìû [MIDI
IN/OUT].

MTC Mstr: D12 áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå âåäóùåãî
óñòðîéñòâà ïî ñèíõðîêîäó MTC 30 NDF (MIDI òàéì-êîä 30 êàä-
ðîâ â ñåêóíäó áåç âûïàäåíèÿ).

MTC Slave: D12 áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü â êà÷åñòâå âåäîìîãî
óñòðîéñòâà ïî ñèíõðîêîäó MTC 30 NDF (MIDI òàéì-êîä 30 êàä-
ðîâ â ñåêóíäó áåç âûïàäåíèÿ).

ClockMstr: D12 áóäåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.

Off: D12 íå ïðèíèìàåò è íå ïåðåäàåò ñèíõðîäàííûå.

2. MTC RecvErrorLevel [0...10]
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü êîððåêöèè MTC, åñëè ïàðàìåòð
“SelectMIDISyncMode” óñòàíîâëåí â “MTC Slave”.

Åñëè ñîîáùåíèÿ MTC â D12 ïîñûëàþòñÿ ñ îøèáêàìè, D12 îïðå-
äåëÿåò îòêëîíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ MTC è ìîæåò îñòàíîâèòü ñèíõðî-
íèçàöèþ è âîñïðîèçâåäåíèå. Ïðè ýòîì, Âû ìîæåòå óìåíüøèòü
çíà÷åíèå “MTC RecvErrorLevel” äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ñèíõðîííîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ äàæå ïðè íàëè÷èè ñáîåâ MTC.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “0”, ñèíõðîííîå âîñïðîèçâåäåíèå
íå îñòàíàâëèâàåòñÿ äàæå ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáîê.

Â çàâèñèìîñòè îò ñîâìåñòèìîñòè ìåæäó äâóìÿ óñòðîéñòâàìè,
êîððåêòíàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ìîæåò áûòü íåâîçìîæíà ïðè ñòàðòå
íå ñ íà÷àëà ñîíãà.

P4 MMC: Установки MMC
D12 ïîääåðæèâàåò ïðîòîêîë ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàííûõ MMC
(MIDI Machine Control). Ïðè ñèíõðîíèçàöèè äâóõ óñòðîéñòâ D12,
èëè ïðè ñîâìåñòíîì èñïîëüçîâàíèè D12 ñ MMC-ñîâìåñòèìûì
MIDI-ñåêâåíñåðîì, Âû ìîæåòå âûïîëíÿòü óïðàâëåíèå òðàíñ-
ïîðòíûìè ôóíêöèÿìè ñ âåäóùåãî óñòðîéñòâà.

1. Select MMC Mode [Transmit, Receive, Off]
Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé MMC.

Transmit: Ñîîáùåíèÿ MMC ïåðåäàþòñÿ.

Receive: Ñîîáùåíèÿ MMC ïðèíèìàþòñÿ.

Off: Ñîîáùåíèÿ MMC èãíîðèðóþòñÿ.
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2. MMCDevlD (MMC Device ID) [000...127]
Âûáîð èäåíòèôèêàòîðà óñòðîéñòâà, èñïîëüçóåìîãî ïðè ïðè-
åìå/ïåðåäà÷å ñîîáùåíèé MMC. Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîá-
ùåíèé MMC ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî ê D12 ïî
MIDI, óñòàíîâèòå îäèíàêîâûå Device ID è óñòàíîâèòå ñîîòâåòñò-
âóþùåå çíà÷åíèå “Select MMC Mode”.

Åñëè äàííûé ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “127”, êîìàíäû MMC áóäóò
ïåðåäàâàòüñÿ/ïðèíèìàòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè íî-
ìåðîâ ID.

P5 B-U/Rst: Архивирование и восстановле-
ние данных со сменным накопителем
Âû ìîæåòå àðõèâèðîâàòü (ñîõðàíèòü) è âîññòàíîâèòü (çàãðó-
çèòü) äàííûå, èñïîëüçóÿ ñìåííûé íàêîïèòåëü, â òîì ÷èñëå CD-
R èëè CD-RW. Âîçìîæíî âîññòàíîâëåíèå ñëåäóþùèõ äàííûõ.

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D12

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D12 

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D16 (òîëüêî àóäèîäàííûå äîðîæåê
1–12)

• Äàííûå àðõèâèðîâàíèÿ D8 (òîëüêî àóäèîäàííûå)

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñêîëüêó íåêîòîðûå îïåðàöèè âîññòàíîâ-
ëåíèÿ ïåðåïèñûâàþò ñîäåðæèìîå äèñêà-íàçíà÷åíèÿ.

1. B-U/RstType [Backup1Song, BackupAllSongs,
BackupUserData, Restore]
Âûáîð òèïà îïåðàöèè. Åñëè Âû âûáåðåòå “>”, îòêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî.

Backup1Song: Àðõèâèðîâàíèå âûáðàííîãî ñîíãà è ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ äàííûõ ýôôåêòîâ íà âûáðàííûé äèñê.

BackupAllSongs: Àðõèâèðîâàíèå âñåõ ñîíãîâ è ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ äàííûõ ýôôåêòîâ íà âûáðàííûé äèñê.

BackupUserData: Àðõèâèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ
ýôôåêòîâ.

Restore: Âîññòàíîâëåíèå ñîíãà è ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ ýô-
ôåêòîâ. 

B–U/RstType: “Backup1Song”
2. Source (I, A...G: 001...100)
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ äèñê-èñòî÷íèê è íîìåð ñîíãà, äàííûå êî-
òîðûõ áóäóò àðõèâèðîâàíû.

3. Destination (A...G: RMD—— x01...99)
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ, äèñêî-
âàÿ èíôîðìàöèÿ (“RMD——” èëè “CD”) è êîëè÷åñòâî òðåáóåìûõ
ñìåííûõ äèñêîâ (“x1” – “x99”).

Äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ íà CD-R èëè CD-RW íåîáõîäèì ÷èñòûé
äèñê.

4. Drive[A...G]
Çäåñü âûáèðàåòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ. Â äèàëîãî-
âîì îêíå îïðåäåëèòå äèñê è âûáåðèòå “OK”.

Drive ID[I, A...G]
I: Âñòðîåííûé IDE

A: SCSI ID0, B: SCSI ID1, C: SCSI ID2, D: SCSI ID3, E: SCSI ID4, F:
SCSI ID5, G: SCSI ID6

“G” – íîìåð ID äëÿ CD-R èëè CD-RW. Ïðè íàçíà÷åíèè íà “G”
âíåøíèõ ïðèâîäà CD-ROM èëè õàðä-äèñêà, äîñòóï ê âíóòðåííå-
ìó ïðèâîäó CD-RW áóäåò íåâîçìîæåí.

Device Type, Total Size (HDD, RMD, CD)
Îòîáðàæàåò òèï è åìêîñòü äèñêà. 

HDD: Õàðä-äèñê

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü

CD: CD-ROM, CD-R, CD-RW

Format Type (P, B, D8[B], D16[P], D16[B], Audio)
Îòîáðàæàåò òèï ôîðìàòà äèñêà. Âñòðîåííûé äèñê D12 èëè ïðî-
èíèöèàëèçèðîâàííûå èëè îòôîðìàòèðîâàííûå âíåøíèå äèñêè
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê D12 áóäóò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Âîñïðîèçâî-
äèìûå”. Îñòàëüíûå äèñêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Àðõèâíûå”.

[P] (Âîñïðîèçâîäèìûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ/âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ñîíãîâ óñòðîéñòâà D12.

[B] (Àðõèâíûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ àðõèâàöèè äàííûõ óñòðîéñò-
âà D12.

D8 [B]: Àðõèâíûé äèñê óñòðîéñòâà D8.

D16[P]: Âîñïðîèçâîäèìûé äèñê óñòðîéñòâà D16

D16[B]: Àðõèâíûé äèñê óñòðîéñòâà D16

Audio: Àóäèî CD

5. Exec.
Âûïîëíÿåò êîìàíäó. Ñîíã, îïðåäåëåííûé â “Source”, áóäåò àð-
õèâèðîâàí íà äèñê-íàçíà÷åíèå “Destination” âìåñòå ñ ïîëüçîâà-
òåëüñêèìè ýôôåêòàìè. 

Áóäüòå îñòîðîæíû, äàííûå äèñêå-íàçíà÷åíèè àðõèâèðîâàíèÿ
(“Destination”) áóäóò ïåðåïèñàíû.

B–U/RstType: “BackupAllSongs”

2. Source (I, A...G)
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ äèñê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò àðõèâèðîâàíû.

3. Drive[A...G]
Çäåñü âûáèðàåòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ. Â äèàëîãî-
âîì îêíå îïðåäåëèòå äèñê è âûáåðèòå “OK”.

4. Destination (A...G: RMD, CD—— x01...99)
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ, äèñêî-
âàÿ èíôîðìàöèÿ (“RMD——” èëè “CD”) è êîëè÷åñòâî òðåáóåìûõ
ñìåííûõ äèñêîâ (“x1” – “x99”).

5. Exec.
Âûïîëíÿåò êîìàíäó. Âñå ñîíãè, îïðåäåëåííûå â “Source”, áóäóò
àðõèâèðîâàíû íà äèñê-íàçíà÷åíèå “Destination” âìåñòå ñ ïîëü-
çîâàòåëüñêèìè ýôôåêòàìè.

Áóäüòå îñòîðîæíû, äàííûå äèñêå-íàçíà÷åíèè àðõèâèðîâàíèÿ
(“Destination”) áóäóò ïåðåïèñàíû.

B–U/RstType: “BackupUserData”

2. Source (Äàííûå ýôôåêòîâ)
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå ýôôåêòû, äàííûå êîòî-
ðûõ áóäóò àðõèâèðîâàíû.

3. Drive[A...G]
Çäåñü âûáèðàåòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ. Â äèàëîãî-
âîì îêíå îïðåäåëèòå äèñê è âûáåðèòå “OK”.

4. Destination (A...G/RMD, CD)
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ äèñê-íàçíà÷åíèå àðõèâèðîâàíèÿ.
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5. Exec.
Âûïîëíÿåò êîìàíäó. Äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ áóäóò
àðõèâèðîâàíû íà äèñê-íàçíà÷åíèå “Destination”.

Áóäüòå îñòîðîæíû, äàííûå äèñêå-íàçíà÷åíèè àðõèâèðîâàíèÿ
(“Destination”) áóäóò ïåðåïèñàíû.

B–U/RstType: “Restore”
Ñ äèñêà, íà êîòîðûé ïðîâîäèëîñü àðõèâèðîâàíèå
“Backup1Song”, âîññòàíîâÿòñÿ ñîíã è ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå
ýôôåêòîâ.

Ñ äèñêà, íà êîòîðûé ïðîâîäèëîñü àðõèâèðîâàíèå
“BackupAllSongs”, Âû ìîæåòå âûáðàòü îòäåëüíûé ñîíã èëè âñå
ñîíãè äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ.

Ñ äèñêà, íà êîòîðûé ïðîâîäèëîñü àðõèâèðîâàíèå
“BackupUserData, âîññòàíîâÿòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ýô-
ôåêòîâ.

2. Drive[A...G]
Çäåñü âûáèðàåòñÿ äèñê-èñòî÷íèê âîññòàíîâëåíèÿ. Â äèàëîãî-
âîì îêíå îïðåäåëèòå äèñê è âûáåðèòå “OK”.

3. Source [(A...G): 001...100, All]
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âîññòàíàâëèâàåìîãî ñîíãà. Ñ ïîìî-
ùüþ ïîëÿ “>“ Âû ñìîæåòå âûáðàòü íîìåð ñîíãà â äèàëîãîâîì
îêíå. Ñîíã ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî ñ äèñêà, íà êîòîðûé ïðî-
âîäèëîñü àðõèâèðîâàíèå êîìàíäîé “Backup AllSongs”. Åñëè Âû
õîòèòå âîññòàíîâèòü òîëüêî îäèí ñîíã, âûáåðèòå íåîáõîäèìûé
song “001” – “100” (â çàâèñèìîñòè îò îáùåãî êîëè÷åñòâà ñîí-
ãîâ). Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ ñîíãîâ íàæìèòå “SelectAll” è âû-
áåðèòå “All”. Èñïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

4. Destination [(I, A...G)/001...100, ***]
Äèñê-íàçíà÷åíèå è íîìåðà ñîíãîâ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ. Åñëè
Âû âîññòàíàâëèâàåòå òîëüêî îäèí ñîíã, îí âîññòàíîâèòñÿ ïîä
íîìåðîì ñîíãà, âûáðàííîãî çäåñü. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ âñåõ
ñîíãîâ âûáåðèòå “***”.

5. Exec.
Âûïîëíÿåò êîìàíäó. Ñîíã èëè ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå
“Source” áóäóò âîññòàíîâëåíû íà äèñê-íàçíà÷åíèå “Destination”.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè îäíîãî ñîíãà, ñîíã “Source” áóäåò âîññòà-
íîâëåí ïîä íîìåðîì ñîíãà “Destination”. Âñå ñîíãè, íà÷èíàÿ ñ
íîìåðà “Destination” è äàëåå áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íàçàä. Ñó-
ùåñòâóþùèå ñîíãè íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè âñåõ ñîíãîâ, âñå ñîíãè “Source” áóäóò âîñ-
ñòàíîâëåíû ïîñëå ñóùåñòâóþùèõ íà äèñêå “Destination” ñîíãîâ.
Ñóùåñòâóþùèå ñîíãè íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ, ïîëü-
çîâàòåëüñêèå äàííûå “Source” ïåðåïèøóò ïîëüçîâàòåëüñêèå
äàííûå äèñêà “Destination”.

Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ ñ äèñêà êîìàíäàìè “Backup1Song”
èëè “BackupAllSongs” Âû ìîæåòå âûáðàòü íåîáõîäèìîñòü ïåðå-
ïèñûâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ.

Ïåðåä âîññòàíîâëåíèåì äàííûõ áóäåò ïðîâåðåíà åìêîñòü äèñ-
êà-íàçíà÷åíèÿ, è åñëè îíà íåäîñòàòî÷íà, îïåðàöèÿ áóäåò îòìå-
íåíà.

6. Restore: UserData [Yes, No]
Ïðè âîññòàíîâëåíèè äàííûõ ñîíãà Âû ìîæåòå âûáðàòü íåîáõî-
äèìîñòü ïåðåïèñûâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå àðõèâèðóþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè âìåñ-
òå ñ ñîíãîì.

Yes: Äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ áóäóò âîññòàíîâëåíû. 

No: Äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ íå áóäóò âîññòàíîâëåíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, äàííàÿ ïðîöåäóðà ïåðåïèñûâàåò òåêóùèå
ïîëüçîâàòåëüñêèå ýôôåêòû.

P6 DiskUtil: Инициализация/форматирова-
ние/проверка диска
Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì äèñêà äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ Âû äîëæíû ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçàöèþ èëè ôîðìàòèðî-
âàíèå äèñêà.

• Èíèöèàëèçàöèÿ ïðîâîäèòñÿ äëÿ íîâîãî äèñêà.

• Ôîðìàòèðîâàíèå ïðîâîäèòñÿ äëÿ äèñêà, êîòîðûé ðàíåå èñ-
ïîëüçîâàëñÿ ñîâìåñòíî ñ äðóãèì óñòðîéñòâîì, èëè ïðè ÷àñòîì
âîçíèêíîâåíèè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîáùåíèé
“DiskError”.

Èíèöèàëèçàöèÿ/ôîðìàòèðîâàíèå íå òðåáóþòñÿ äëÿ ñìåííîãî
íàêîïèòåëÿ, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ/âîññòà-
íîâëåíèÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè âûïîëíåíèè èíèöèàëèçàöèè èëè ôîðìà-
òèðîâàíèÿ; âñå äàííûå íà äèñêå áóäóò óòåðÿíû.

1. Drive ID [I, A...G]
Âûáîð äèñêà äëÿ èíèöèàëèçàöèè, ôèçè÷åñêîãî ôîðìàòèðîâà-
íèÿ èëè ïðîâåðêè. Åñëè Âû íàæìåòå “>”, áóäåò ïðåäîñòàâëåíà
âîçìîæíîñòü âûáîðà èç ñïèñêà.

2. Device Type, Total Size (HDD, RMD, CD)
Îòîáðàæàåò òèï è åìêîñòü äèñêà. 

HDD: Õàðä-äèñê.

RMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü.

CD: CD-ROM, CD-R, CD-RW

3. Format Type (P, B, D8[B], D16[P], D16[B], Audio)
Îòîáðàæàåò òèï ôîðìàòà äèñêà. Âñòðîåííûé äèñê D12 èëè ïðî-
èíèöèàëèçèðîâàííûå èëè îòôîðìàòèðîâàííûå âíåøíèå äèñêè
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê D12 áóäóò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Âîñïðîèçâî-
äèìûå”. Îñòàëüíûå äèñêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ, êàê “Àðõèâíûå”.

[P] (Âîñïðîèçâîäèìûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ/âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ñîíãîâ óñòðîéñòâ D12, D16.

[B] (Àðõèâíûå): Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ àðõèâàöèè äàííûõ óñòðîéñòâ
D12, D16.

D8 [B]: Àðõèâíûé äèñê óñòðîéñòâà D8.

D16[P]: Âîñïðîèçâîäèìûé äèñê óñòðîéñòâà D16

D16[B]: Àðõèâíûé äèñê óñòðîéñòâà D16

Audio: Àóäèî CD

4. SelOperation [EjectRMD, CheckDrive, Initialize,
Format, LoadSystem]
Âûáîð äèñêîâîé îïåðàöèè. Åñëè Âû íàæìåòå “>“, áóäåò ïðåäî-
ñòàâëåíà âîçìîæíîñòü âûáîðà èç ñïèñêà.

EjectRMD: Ñìåííûé íàêîïèòåëü, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “Drive
ID”, áóäåò óäàëåí èç íîñèòåëÿ. Åñëè òåêóùèé ñîíã íàõîäèòñÿ íà
ñìåííîì íàêîïèòåëå, îí áóäåò áëîêèðîâàí óñòðîéñòâîì D12,
ïîýòîìó Âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü äàííóþ îïåðàöèþ äëÿ åãî
óäàëåíèÿ èç íîñèòåëÿ. Â îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ, Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü êíîïêó âûáðîñà äèñêà íà âíåøíåì íàêîïèòåëå. 

CheckDrive: Äèñê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “Drive ID”, áóäåò ïðî-
âåðåí íà îøèáêè è îòêîððåêòèðîâàí. Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîèç-
âîäèòñÿ ïðè ÷àñòîì âîçíèêíîâåíèè îøèáîê ÷òåíèÿ äèñêà.

Îïåðàöèÿ CheckDrive òðåáóåò íåêîòîðîãî âðåìåíè. Ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî äèñêà åìêîñòüþ 6 Ãá – 100 ìèíóò;
âíåøíåãî SCSI-äèñêà åìêîñòüþ 10 Ãá – 8 ÷àñîâ.

Initialize: Äèñê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “Drive ID”, áóäåò ïðî-
èíèöèàëèçèðîâàí.

Format: Äèñê, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “Drive ID”, áóäåò îòôîð-
ìàòèðîâàí.

Korg D12. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 37

1
5
2

3 4

6

1

3

4

5

2



Force [On, Off]
On: Äàæå åñëè äèñê ñîäåðæèò çàùèùåííûå ñîíãè (“Protect
Song”), âîçìîæíà áûñòðàÿ èíèöèàëèçàöèÿ.

Off: Åñëè äèñê ñîäåðæèò çàùèùåííûå ñîíãè (“Protect Song”),
ïðè ïîïûòêå èíèöèàëèçàöèè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Song
Protect” è êîìàíäà îòìåíÿåòñÿ.

LoadSystem: Ñ äèñêà, âûáðàííîãî ñ ïîìîùüþ “Drive ID”, áóäåò
çàãðóæåíà ñèñòåìà, ïåðåïèñûâàþùàÿ òåêóùóþ.

Запись
P1 RecMode: Выбор режима записи

1. Select RecMode [Input, Bounce]
Âûáîð ðåæèìà çàïèñè.

Input: Âûáîð âõîäà (àíàëîãîâûé, öèôðîâîé, ìåòðîíîì, âíóò-
ðåííèé CD) äëÿ çàïèñè. Óðîâåíü çàïèñè êàæäîé äîðîæêè óñòà-
íàâëèâàåòñÿ êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè. Ýòî – îáû÷íûé âûáîð äëÿ
çàïèñè.

Bounce: Çàïèñü ñ ìàñòåð-øèíû. Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
êàæäîé äîðîæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè, à
óðîâåíü çàïèñè óñòàíàâëèâàåòñÿ ìàñòåð-ôåéäåðîì.

Äàííûé âûáîð îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

• Çàïèñü ïèíã-ïîíã (ñóììèðîâàíèå äîðîæåê â äâå äîðîæêè).

• Çàïèñü ñ ó÷åòîì ìàñòåð-ýôôåêòà.

• Çàïèñü ñ íåñêîëüêèõ âõîäîâ íà îäíó èëè äâå äîðîæêè.

Ïðè âûáîðå “Bounce” îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü çàïèñàíî íå
áîëåå äâóõ äîðîæåê.

P2 Bounce: Установки для записи с сумми-
рованием

1. Select BounceMode [10Tr+2In2Tr, 12Tr2Tr]
Âûáîð ðåæèìà çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

10Tr+2In2Tr: 10 äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ + 2 âõîäà çàïèñû-
âàþòñÿ íà äâå äîðîæêè. Âõîäû, âûáèðàåìûå íà ñòðàíèöàõ ìå-
íþ “Ch1-6” è “Ch7-12”, áóäóò äîñòóïíû äëÿ êàíàëîâ, êíîïêà
[TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåíà â REC.

12Tr2Tr: 12 äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ íà äâå
äîðîæêè. Äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò äîñòóïíû äëÿ êàíà-
ëîâ, êíîïêà [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåíà â REC.

Áóäüòå îñòîðîæíû, åñëè ìåòðîíîì âêëþ÷åí â ïðîöåññå çàïèñè
ñ ñóììèðîâàíèåì, ðèòì òàêæå áóäåò çàïèñàí âìåñòå ñ äðóãèìè
èñòî÷íèêàìè çâóêà.

2. RecordVirtualTrack [Current, a...h]
Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè äëÿ çàïèñè, îñóùåñòâëÿþùèéñÿ
êíîïêîé [TRACK STATUS].

Current: Òåêóùàÿ äîðîæêà.

a...h: Îïðåäåëåííàÿ âèðòóàëüíàÿ äîðîæêà.

Âûáîðîì âèðòóàëüíîé äîðîæêè “a” – “h”, îòëè÷íîé îò “Current”,
Âû ìîæåòå îñóùåñòâèòü ñóììèðîâàíèå 12 äîðîæåê íà äâå âèð-
òóàëüíûå äîðîæêè áåç ñòèðàíèÿ ìàòåðèàëà äîðîæåê 1 – 12. Îä-
íàêî, åñëè âûáðàííàÿ äëÿ çàïèñè äîðîæêà ñîâïàäàåò ñ òåêóùåé
âèðòóàëüíîé äîðîæêîé, çàïèñü áóäåò àíàëîãè÷íà âûáîðó
“Current”.

Âî èçáåæàíèå ñëó÷àéíîé çàïèñè íà óæå çàïèñàííóþ äîðîæêó,
äî íà÷àëà çàïèñè íàæìèòå [TRACK] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöû
ìåíþ “Vtrl-6” è “Vrt7-12” äëÿ ïðîâåðêè âèðòóàëüíûõ äîðîæåê íà
ñîñòîÿíèå “Current” è íàëè÷èå äàííûõ.

Дорожка
P1 Vtr 1-6: Виртуальные дорожки 1-6

1. Select VirtualTrack [1a...1h, ..., 6a...6h]
Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè äëÿ êàæäîé èç äîðîæåê “1” – “6”.
Êàæäàÿ äîðîæêà èìååò 8 âèðòóàëüíûõ äîðîæåê: “a” – “h”. Îäíà
èç äàííûõ âèðòóàëüíûõ äîðîæåê ìîæåò áûòü âûáðàíà äëÿ çàïè-
ñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. SelectAll [On, Off]
Âûáåðèòå “On”, åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü îäèíàêîâûé íî-
ìåð âèðòóàëüíîé äîðîæêè äëÿ âñåõ äîðîæåê (1-12). Çàòåì âû-
áåðèòå ëþáóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæêó â ïîëå “Select VirtualTrack”.

(On): Âñå äîðîæêè áóäóò íàçíà÷åíû íà îäèíàêîâûé
íîìåð âèðòóàëüíîé äîðîæêè.

(Off): Íîìåð âèðòóàëüíîé äîðîæêè ìîæåò áûòü âû-
áðàí íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé äîðîæêè.

P2 Vtr7-12: Виртуальные дорожки 7-12
Ñì. “Vtr1-6”.

Äàííàÿ ñòðàíèöà íå ìîæåò áûòü âûáðàíà äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà.

1. Select VirtualTrack [7–8a…7–8h, …, 11–12a…
11–12h]
Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè äëÿ êàæäîé ïàðû äîðîæåê.

2. SelectAll [On, Off]

P3 EditTrk: Редакция дорожек

Ðåäàêöèÿ îòíîñèòñÿ ê òåêóùèì äîðîæêàì 1-12. Íå âûáðàííûå
âèðòóàëüíûå äîðîæêè íå áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. (Êîìàíäû
“CopyWholeTrack” è “SwapWholeTrack” ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷åíèÿìè.)

Ðåãèîí (âðåìåííîé èíòåðâàë) ðåäàêöèè áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ
âðåìåííûìè ïîçèöèÿìè, ñîîòâåòñòâóþùèìè êíîïêàì
[IN/LOC1], [OUT/LOC2], [TO/LOC3] è [END/LOC4].

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííûõ îïåðàöèé äîñòóïíà ôóíêöèÿ Undo.

1. EditType [CopyTrack, InsertTrack, EraseTrack,
DeleteTrack, SwapTrack, ReverseTrack, OptimizeTrack,
Exp/CompTrack, CopyWholeTrack, SwapWholeTrack,
FadeTrack, NormalizeTrack]
Âûáîð òèïà îïåðàöèè ðåäàêöèè. Ñ ïîìîùüþ “>“ âûáåðèòå îïå-
ðàöèþ â äèàëîãîâîì îêíå.

EditType: “CopyTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò àóäèîäàííûå ðåãèîíà IN-OUT äî-
ðîæêè-èñòî÷íèêà (“SourceTrack”) â ïîçèöèþ TO äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ (“DestTrack”) ñ ïîâòîðîì îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà ðàç.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü áóôåð äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ äî-
ðîæêè â äðóãîé ñîíã.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ
(“DestTrack”) áóäóò ïåðåïèñàíû.
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2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4…9–12,
1–6...7–12,1–12, Clip#*]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

*“Clip#” ìîæåò áûòü âûáðàíî òîëüêî, åñëè áóôåð îáìåíà ñî-
äåðæèò äàííûå. # – êîëè÷åñòâî äîðîæåê â áóôåðå. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü “Clip#” äëÿ êîïèðîâàíèÿ äîðîæåê ìåæäó ðàçëè÷-
íûìè ñîíãàìè. Åñëè Âû êîïèðóåòå äàííûå ìåæäó ñîíãàìè ñ
ðàçëè÷íîé áèòíîñòüþ, îíè áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ, êàê 16-áèò-
íûå äàííûå.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4…9–12,
1–6...7–12,1–12, Clip#*]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

*: # – êîëè÷åñòâî äîðîæåê â áóôåðå. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
“Clip#” äëÿ êîïèðîâàíèÿ äîðîæåê ìåæäó ðàçëè÷íûìè ñîíãàìè.
Åñëè Âû êîïèðóåòå äàííûå ìåæäó ñîíãàìè ñ ðàçëè÷íîé áèòíîñ-
òüþ, îíè áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ, êàê 16-áèòíûå äàííûå.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

4. Times [1...99]
Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé äàííûõ.

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

6. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ. Îí ìîæåò áûòü âûáðàí, êóðñîð
óñòàíîâëåí íà “SourceTrack” èëè “DestTrack”.

Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì äàííîãî äèñïëåÿ, æåëàòåëüíî ïðîèçâå-
ñòè çàâåäîìóþ óñòàíîâêó òî÷åê IN, OUT è TO â ïðèáëèçèòåëüíî
íåîáõîäèìûå ïîçèöèè.

6a. Select Track
Âûáîð äîðîæêè, âðåìåííóþ ïîçèöèþ êîòîðîé Âû õîòèòå îïðå-
äåëèòü.

6b. Zoom-in/out/up/down
Ðåãóëèðîâêà ðàçðåøåíèÿ äèñïëåÿ ôîðìû âîëíû.

6c. Locate [In, Out, To]
Âûáîð ïîçèöèè.

Êîãäà Âû ïåðåìåùàåòå êóðñîð â “Locate”, àâòîìàòè÷åñêè âêëþ-
÷èòñÿ ñêðàááèíã, è Âû ìîæåòå âðàùàòü êîëåñî [VALUE] äëÿ ñî-
ëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ äîðîæêè, âûáðàííîé êîìàíäîé
“SelectTrack”.

Êîãäà Âû âûáåðåòå “OK”, âûáðàííûå âðåìåííûå ïîçèöèè äëÿ
êíîïîê ([IN/LOC1] è ò. ä.) áóäóò ïåðåïèñàíû. Åñëè Âû âûáåðåòå
“Cancel”, óñòàíîâêà áóäåò îòìåíåíà.

EditType: “InsertTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïðîìåæóòîê â ðåãèîí IN-OUT äî-
ðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), âñå äàííûå äîðîæêè,
ñëåäóþùèå çà ïðîìåæóòêîì, áóäóò ïåðåìåùåíû âïåðåä ïî íà-
ïðàâëåíèþ ê êîíöó ñîíãà.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ âðåçêè.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “EraseTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-íà-
çíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), ðåãèîí IN-OUT áóäåò ïóñò.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ ñòèðàíèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “DeleteTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò äàííûå èç ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-
íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), äàííûå ðåãèîíà IN-OUT
áóäóò óíè÷òîæåíû, è âñå äàííûå äîðîæêè, ñëåäóþùèå çà óäà-
ëåííûì ðåãèîíîì, áóäóò ïåðåìåùåíû íàçàä ïî íàïðàâëåíèþ ê
íà÷àëó ñîíãà.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ óäàëåíèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.
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4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “SwapTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ìåíÿåò ìåñòàìè äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äî-
ðîæêè-èñòî÷íèêà (“SourceTrack”) ñ äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äî-
ðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), äàííûå ðåãèîíîâ IN-
OUT “SourceTrack” è “DestTrack” áóäóò ïîìåíÿíû ìåñòàìè.

2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ îáìåíà.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îáìåíà.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

4. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

5. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “ReverseTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-
èñòî÷íèêà (“SourceTrack”) â ïîçèöèþ TO äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ
(“DestTrack”) â îáðàòíîì ïîðÿäêå (çàäîì íàïåðåä). Âû ìîæåòå
âûáðàòü êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êîïèè. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðà-
öèè (“Exec.”), ñêîïèðîâàííûå äàííûå áóäóò ðåâåðñèðîâàíû.

Âûáðàííûé ðåãèîí äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ ðåâåðñà áóäåò ïåðå-
ïèñàí.

2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ ðåâåðñà.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

4. Times [1...99]
Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé äàííûõ.

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

6. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “OptimizeTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ îïòèìèçèðóåò äàííûå ðåãèîíà IN-OUT äîðîæ-
êè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), ñîáûòèÿ ðåãèîíà IN-OUT
áóäóò îáúåäèíåíû â îäíî ñîáûòèå.

Âûïîëíÿéòå îïåðàöèþ “OptimizeTrack” ïðè ÷àñòîì ïîÿâëåíèè
ñîîáùåíèÿ “DiskBusy”, ïîñêîëüêó äàííàÿ îïåðàöèÿ ñíèæàåò
âðåìÿ äîñòóïà ê äèñêó.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îïòèìèçàöèè.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

EditType: “Exp/CompTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ðàñòÿãèâàåò èëè ñæèìàåò âî âðåìåíè äàííûå
ðåãèîíà IN-OUT äîðîæêè-èñòî÷íèêà (“SourceTrack”), ïîìåùàÿ
èõ â ðåãèîí TO-END äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”) è êîïè-
ðóåò èõ âûáðàííîå êîëè÷åñòâî ðàç, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè TO.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), äàííûå äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

Äîñòóïíûé êîýôôèöèåíò ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ îãðàíè÷åí, è åñëè
äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà IN-OUT ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò äëèòåëüíî-
ñòè ðåãèîíà TO-END, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Îáû÷íî,
äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà TO-END ìîæåò íàõîäèòüñÿ â ïðåäåëàõ
50-200% îò äëèòåëüíîñòè ðåãèîíà IN-OUT.

2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.
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4. Times [1...99]
Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé äàííûõ.

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

6. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

7. Mode
Âûáîð ñïîñîáà âû÷èñëåíèÿ âðåìåííûõ ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ.

7a. SelectExp/CompMode [Fast, Mid, Best]
Âûáîð ðåæèìà ïðåîáðàçîâàíèÿ äëÿ âðåìåííûõ ðàñòÿæå-
íèÿ/ñæàòèÿ.

Fast: Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü ïðîöåññà. 

Mid: Óñðåäíåííûé ìåæäó “Fast” è “Best”.

Best: Ìàêñèìàëüíîå êà÷åñòâî çâóêà.

Åñëè ïàðàìåòð “SelectPitch” (7b) óñòàíîâëåí â “Variable”, äàí-
íàÿ óñòàíîâêà íåýôôåêòèâíà.

7b. SelectPitch [Fixed, Variable]
Âûáîð íåîáõîäèìîñòè ñìåíû òîíàëüíîñòè ðåçóëüòàòà âðåìåí-
íûõ ðàñòÿæåíèÿ/ñæàòèÿ.

Fixed: Òîíàëüíîñòü íå èçìåíÿåòñÿ. 

Variable: Òîíàëüíîñòü èçìåíÿåòñÿ.

Âûáåðèòå “OK” äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè. Åñëè Âû âûáåðåòå
“Cancel”, îïåðàöèÿ áóäåò îòìåíåíà.

EditType: “CopyWholeTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò äàííûå äîðîæêè ñ íà÷àëà äî êîíöà
äîðîæêè-èñòî÷íèêà (“SourceTrack”; òåêóùàÿ âèðòóàëüíàÿ äî-
ðîæêà) íà âûáðàííóþ âèðòóàëüíóþ äîðîæêó äîðîæêè-íàçíà÷å-
íèÿ (“DestTrack”).

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), äàííûå äîðîæêè-íàçíà-
÷åíèÿ áóäóò ïåðåïèñàíû.

2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

4. DestVTrk [a...h]
Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ
(“DestTrack”).

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

EditType: “SwapWholeTrack”
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ìåíÿåò ìåñòàìè äàííûå äîðîæêè ñ íà÷àëà äî
êîíöà äîðîæêè-èñòî÷íèêà (“SourceTrack”; òåêóùàÿ âèðòóàëüíàÿ
äîðîæêà) ñ äàííûìè âûáðàííîé âèðòóàëüíîé äîðîæêè äîðîæ-

êè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”). Èñïîëüçóéòå äàííóþ îïåðàöèþ
äëÿ óïîðÿäî÷èâàíèÿ çàïèñàííûõ äîðîæåê.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (“Exec.”), âñå äàííûå
“SourceTrack” è “DestTrack” ïåðåìåíÿþòñÿ ìåñòàìè.

2. SourceTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-èñòî÷íèêà äëÿ îáìåíà.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îáìåíà.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

4. DestVTrk [a...h]
Âûáîð âèðòóàëüíîé äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îáìåíà
(“DestTrack”).

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

EditType: “FadeTrack”
Äàííàÿ êîìàíäà ñîçäàåò ôåéäèíãè â ðåãèîíå IN–OUT äàííûõ
äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrack”). Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé êî-
ìàíäû, óðîâåíü àóäèîäàííûõ ðåãèîíà IN–OUT ïëàâíî èçìåíÿ-
åòñÿ ê óðîâíþ ïîçèöèè OUT. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ (“Exec.”), ôåéäèíã äîðîæêè íàçíà÷åíèÿ ïå-
ðåïèñûâàåòñÿ.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12, 1–4...9–12,
1–6, 7–12, 1–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ îïåðàöèè ðåäàêöèè.

Äëÿ 24-áèòíîãî ñîíãà, ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî äîðîæêè 1-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè.

4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

5. Mode
Âûáîð êðèâîé
ôåéäèíãà.
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5a. SelectFadeMode [A...F]
A: Äàííàÿ êðèâàÿ èäåàëüíà äëÿ ñòàíäàðòíîãî âõîäíîãî ôåéäèíãà.

B: Äàííàÿ êðèâàÿ èäåàëüíà äëÿ ñîçäàíèÿ êðîññôåéäîâ ìåæäó
äâóìÿ äîðîæêàìè.

C: Äàííàÿ êðèâàÿ îáðàòíà êðèâîé òèïà A.

D: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà A.

E: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà B.

F: Âûõîäíîé ôåéäèíã ñ êðèâîé òèïà C.

Âûáîð “OK” çàâåðøàåò îïåðàöèþ. Âûáîð “Cancel” îòìåíÿåò
îïåðàöèþ.

EditType: “NormalizeTrack”
Äàííàÿ êîìàíäà îïðåäåëÿåò ïèêîâûé óðîâåíü àóäèîäàííûõ âû-
áðàííîãî ðåãèîíà IN–OUT, çàïèñàííûõ ñ íèçêèì óðîâíåì, è
óâåëè÷èâàåò óðîâåíü àóäèîäàííûõ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïèêî-
âûé óðîâåíü ñîîòâåòñòâîâàë ìàêñèìàëüíîìó. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííîé êîìàíäû äîðîæêà-íàçíà÷åíèå ïåðå-
ïèñûâàåòñÿ.

2. DestTrack [1...12, 1–2...11–12]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ äëÿ íîðìàëèçàöèè. Äëÿ 24-áèòíîãî
ñîíãà äîñòóïíû òîëüêî äîðîæêè äî 5-6.

3. Exec. (Execute)
Âûïîëíÿåò êîìàíäó ðåäàêöèè äîðîæêè.

4. Wave
Äàííûé äèñïëåé îòîáðàæàåò àóäèîäàííûå äîðîæêè â âèäå
ôîðìû âîëíû, ïîçâîëÿÿ óñòàíîâèòü òî÷êè ðåäàêöèè (IN, OUT,
TO) ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

P4 Import: Импорт WAV-файла
WAV-ôàéë, çàïèñàííûé â ôîðìàòå FAT 16 DOS íà âíåøíåì
SCSI-óñòðîéñòâå ìîæåò áûòü çàãðóæåí â äîðîæêó D12. Âû ìî-
æåòå òàêæå èìïîðòèðîâàòü ýòè äàííûå â áóôåð îáìåíà è âñòàâ-
ëÿòü èõ â ëþáóþ ïîçèöèþ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè CD-ROM, CD-R è CD-RW, D12 ïîääåðæèâàåò
WAV-ôàéëû â ôîðìàòå ISO9660 Level 1. Äëÿ CD-ROM, CD-R è CD-
RW òàêæå ïîääåðæèâàþòñÿ ïîääèðåêòîðèè. Äëÿ îñòàëüíûõ âíåø-
íèõ SCSI-óñòðîéñòâ, D12 ïîääåðæèâàåò òîëüêî WAV-ôàéëû êîð-
íåâîé äèðåêòîðèè ïåðâîãî ëîãè÷åñêîãî äèñêà ôîðìàòà FAT 16.

D12 ìîæåò èìïîðòèðîâàòü WAV-ôàéëû ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

Ðàçðåøåíèå: 8 áèò, 16 áèò, 24 áèòà

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ: 1, 2 (ìîíî èëè ñòåðåî)

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû (“Exec.”), äîðîæêà-íàçíà÷åíèå ïåðå-
ïèñûâàåòñÿ.

Èìïîðò-ýêñïîðò WAV-ôàéëîâ çàíèìàåò íåêîòîðîå âðåìÿ. Íà-
ïðèìåð, ïðè ïåðåäà÷å 5-ìèíóòíîãî 16-áèòíîãî ìîíî WAV-ôàé-
ëà ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö ñ/íà Zip-äèñê:

Èìïîðò: ïðèáëèçèòåëüíî 9 ìèíóò 20 ñåêóíä.

Ýêñïîðò: ïðèáëèçèòåëüíî 10 ìèíóò 30 ñåêóíä.

Äàííîå âðåìÿ çàâèñèò îò ôîðìàòà WAV-ôàéëà è èñïîëüçóåìî-
ãî SCSI-óñòðîéñòâà.

1. DriveList [A...G]
Âûáîð íàêîïèòåëÿ.

2. WavFileList
Ñïèñîê WAV-ôàéëîâ. Âûáåðèòå “OK” äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, âûáå-
ðèòå “Cancel” äëÿ îòìåíû.

Ïîääèðåêòîðèè CD-ROM, CD-R èëè CD-RW èíäèöèðóþòñÿ, êàê
[...] íà ýêðàíå ñïèñêà ôàéëîâ. Äëÿ âõîäà â ïîääèðåêòîðèþ âû-
áåðèòå [...] è âûáåðèòå “OK”.

Äëÿ âîçâðàòà âûáåðèòå “←” è âûáåðèòå “OK”.

Prvw
Ïðîñëóøèâàíèå ïåðâûõ äâóõ ñåêóíä âûáðàííîãî WAV-ôàéëà.
Åñëè Âû âûáåðåòå WAV-ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî ôîðìàòà,
âîçìîæíî îäíî èç ñëåäóþùèõ ñîîáùåíèé îá îøèáêå:

SAMPLE RATE NOT 44.1k: ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè
WAV-ôàéëà îòëè÷íà îò 44.1 êÃö.

SAMPLE BIT NOT FIT: Ðàçðåøåíèå WAV-ôàéëà îò-
ëè÷íî îò 8, 16 èëè 24 áèò.

ILLEGAL WAV DATA: WAV-ôàéë íå ïîääåðæèâàåòñÿ
ïî äðóãèì ñîîáðàæåíèÿì (êîìïðåññèÿ äàííûõ è ò. ä.).

3. DestTrack [1...12, 1-2...11-12, Clip#]
Âûáîð äîðîæêè-íàçíà÷åíèÿ èìïîðòà.

Clip# ðàâåí 1, åñëè âûáðàí ìîíî WAV-ôàéë, è 2, åñëè ôàéë –
ñòåðåî.

4. FileType [ , ]
Èíäèöèðóåò êîëè÷åñòâî êàíàëîâ (ìîíî/ñòåðåî) âûáðàííîãî
WAV-ôàéëà.

: Ìîíî WAV-ôàéë.
: Ñòåðåî WAV-ôàéë.

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå êîìàíäû èìïîðòà WAV-ôàéëà.

P5 Export: Экспорт WAV-файла
Àóäèîäàííûå äîðîæêè, ñêîïèðîâàííûå â áóôåð îáìåíà D12
ìîãóò ýêñïîðòèðîâàòüñÿ â WAV-ôàéë (16 áèò, 44.1 êÃö, ìîíî
èëè ñòåðåî) ôîðìàòà FAT 16 DOS íà âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî.

Äàííûå áóôåðà îáìåíà â 24-áèòíîì ôîðìàòå ìîãóò ýêñïîðòè-
ðîâàòüñÿ â êà÷åñòâå 16- èëè 24-áèòíûõ äàííûõ. Ïðè ýêñïîðòå
24-áèòíûõ äàííûõ èç áóôåð îáìåíà â 16-áèòíûå äàííûå, Âû
ìîæåòå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ äèòåðèíãà. Ýòî ïðèâîäèò ê ñíèæå-
íèþ øóìîâ êâàíòèçàöèè.

Ýêñïîðò íà óñòðîéñòâî CD íåâîçìîæåí (CD-R, CD-RW).

1. Clip#
Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå áóôåðà îáìåíà. # èíäèöèðóåò êîëè÷å-
ñòâî äîðîæåê â áóôåðå îáìåíà. Âîçìîæåí ýêñïîðò òîëüêî Clip1
(ìîíî) èëè Clip2 (ñòåðåî).

2. DriveList [A...G]
Âûáîð äèñêà.
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3. Rename
Âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó è îïðåäå-
ëèòå íàçâàíèå äëÿ WAV-ôàéëà (äî 8 ñèìâîëîâ).

4. Date
Ââîä äàòû ýêñïîðòà WAV-ôàéëà. Âûáåðèòå “Date” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó è îïðåäåëèòå äàòó ñîçäàíèÿ WAV-ôàéëà. Íà-
æìèòå íà ïîëå äàòû èëè âðåìåíè è êîëåñîì [VALUE] èçìåíèòå
èõ çíà÷åíèå. Âûáåðèòå “OK” äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû èëè
“Cancel” äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé.

5. Exec. (Execute)
Âûïîëíåíèå ýêñïîðòà WAV-ôàéëà.

5a. Export Size [16 bit, 24 bit]
Ìîæåò áûòü âûáðàíî, òîëüêî åñëè áóôåð îáìåíà ñîäåðæèò 24-
áèòíûå äàííûå.

Îïðåäåëåíèå ôîðìàòà ýêñïîðòèðóåìîãî WAV-ôàéëà: 16 èëè 24
áèò.

5b. Dither SW [ON, OFF]
Ìîæåò áûòü âûáðàíî òîëüêî äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ 24 -> 16 áèò.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè äèòåðèíãà ïðè ýêñïîðòå 24-
áèòíûõ äàííûõ èç áóôåðà îáìåíà â 16-áèòíûé WAV-ôàéë.

ON: Äèòåðèíã âêëþ÷åí.

OFF: Äèòåðèíã îòêëþ÷åí.

Сонг
P1 SelSong: Выбор сонга

1. Íîìåð ñîíãà[I, A…G/001…100]
Äèñïëåé îòîáðàæàåò äèñê, íîìåð ñîíãà è íàçâàíèå ñîíãà.

Åñëè âûáðàíà 24-áèòíàÿ çàïèñü, äèñïëåé îòîáðàçèò” “. Åñëè

ñîíã çàùèùåí, äèñïëåé îòîáðàçèò “ “. Åñëè ñîíã âûáðàí ñ

äèñêà, çàïèñàííîãî íà óñòðîéñòâå D12, äèñïëåé îòîáðàçèò “ “.

Âûáåðèòå “>” äëÿ óñòàíîâêè èç ñïèñêà. Äëÿ ñìåíû äèñêà âûáå-
ðèòå “Drive” èç äàííîãî ñïèñêà.

Âû ìîæåòå òàêæå âûáðàòü ñîíãè ïðè óäåðæàíèè êíîïêè [STOP]
è íàæàòèè êíîïîê [FF] èëè [REW].

1a. Drive [I, A…G]
Âûáîð äèñêà èç äèàëîãîâîãî îêíà.

2. Select DispParametr [Tempo, Mark, Scene]
Âûáîð îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðîâ íà äèñïëåå. Âûáåðèòå “>” äëÿ
óñòàíîâêè èç ñïèñêà:

Tempo: Äèñïëåé îòîáðàçèò èñòî÷íèê òåìïà, òåìï, ðàçìåð è
ðèòì ñîíãà.

Tempo Manu 120 04/04 Metro
Mark: Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð è íàçâàíèå ìåòêè ïðåäøåñòâó-
þùåé èëè ñòîÿùåé â äàííîé ïîçèöèè.

Mark 001: MarkName0001
Scene: Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð è íàçâàíèå ñöåíû äëÿ â äàí-
íîé ïîçèöèè ñîíãà.

Scene 001:Intro
3. Rename
Âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî, è èçìåíèòå
íàçâàíèå ñîíãà. Âû ìîæåòå ââåñòè â íàçâàíèå ñîíãà äî 16 ñèì-
âîëîâ.

4. New
Ñîçäàåò íîâûé ñîíã, ñëåäóþùèé çà ïîñëåäíèì ñîíãîì íà òåêó-
ùåì äèñêå. Âûáåðèòå “New” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

Óñòàíîâèòå “SongType” è “MixerSet”, çàòåì âûáåðèòå “OK” äëÿ
ñîçäàíèÿ íîâîãî ñîíãà. Äëÿ îòìåíû, âûáåðèòå “Cancel”.

4a. SongType [16Bit/12Track, 24Bit/6Track]
16Bit/12Track: Ñîçäàíèå ñîíãà äëÿ 16-áèòíûõ çàïèñè/âîñïðî-
èçâåäåíèÿ. Ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äîðîæêè 1-12. Äî 4 äîðîæåê
ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî.

24Bit/6Track: Ñîçäàíèå ñîíãà äëÿ 24-áèòíûõ çàïèñè/âîñïðî-
èçâåäåíèÿ. Ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äîðîæêè 1-6. Äîðîæêè 7-12
íåäîñòóïíû. Äî 4 äîðîæåê ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî. 

Êîãäà àóäèîäàííûå ïåðåäàþòñÿ â 16-áèòíûé ñîíã
(“CopyTrack”), îíè ñòàíîâÿòñÿ 16-áèòíûìè.

Óñòàíîâêà “SongType” (Bit/Track) ìîæåò èçìåíÿòüñÿ òîëüêî ïðè
ñîçäàíèè íîâîãî ñîíãà.

4b. MixerSet [New, PrevSong]
Âûáîð óñòàíîâêè ìèêøåðà äëÿ íîâîãî ñîíãà. 

New: Áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè.

PrevSong: Áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè ìèêøåðà òåêóùåãî
ñîíãà.

P2 EditSong: Редакция сонга
Ðåäàêòèðóåìûì ÿâëÿåòñÿ òåêóùèé ñîíã. (Îäíàêî îïåðàöèÿ
“CopyAllSong” äåéñòâóåò íà âñå ñîíãè.)

Ïîñëå äàííûõ îïåðàöèé ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

1. EditType [CopySong, MoveSong, DeleteSong,
ProtectSong, CopyAllSongs]
Âûáîð îïåðàöèè ðåäàêöèè ñîíãà. Âûáåðèòå “>“ äëÿ óñòàíîâêè
îïåðàöèè â ñëåäóþùåì äèàëîãîâîì îêíå.
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CopySong: Òåêóùèé ñîíã áóäåò ñêîïèðîâàí íà äèñê ïîä âû-
áðàííûì íîìåðîì.

MoveSong: Òåêóùèé ñîíã áóäåò ïåðåìåùåí â äðóãîé íîìåð
ñîíãà íà òîì æå äèñêå.

DeleteSong: Òåêóùèé ñîíã áóäåò óäàëåí.

ProtectSong: Òåêóùèé ñîíã áóäåò çàùèùåí îò çàïèñè. Ýòî ïîç-
âîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíîå ñòèðàíèå äàííûõ.

CopyAllSongs: Âñå ñîíãè äèñêà, íà êîòîðîì íàõîäèòñÿ òåêóùèé
ñîíã, áóäóò ñêîïèðîâàíû.

EditType: “CopySong”

2. SourceSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò ñîíã-èñòî÷íèê. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà áóäóò îòîáðà-
æàòüñÿ äèñê-èñòî÷íèê è íîìåð ñîíãà äëÿ êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ
ñìåíû, íàæìèòå êíîïêó [SONG] è ïðîèçâåäèòå âûáîð íà ñòðà-
íèöå ìåíþ “SelSong”.

3. DestSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò äèñê-íàçíà÷åíèå è íîìåð ñîíãà. Äîñòóïíûå íîìå-
ðà äëÿ âûáîðà: “001” – “êîëè÷åñòâî èìåþùèõñÿ ñîíãîâ + 1”. Èñ-
ïîëüçóéòå “Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

4. Drive[I, A...G]
Âûáîð äèñêà-íàçíà÷åíèÿ. Èñïîëüçóéòå äàííîå ïîëå äëÿ äîñòó-
ïà a äèàëîãîâîå îêíî. Îïðåäåëèòå äèñê, è âûáåðèòå “OK”.

5. Exec.
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè. Ñîíã áóäåò ñêîïèðîâàí â íî-
ìåð ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ (“DestSong”). Åñëè “DestSong” ñîâïàäàåò
ñ ñóùåñòâóþùèì íîìåðîì ñîíãà, äàííûé è ïîñëåäóþùèå ñîíãè
áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó â ñòîðîíó âîçðàñòàíèÿ. Îíè
íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

EditType: “MoveSong”

2. SourceSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò ñîíã-èñòî÷íèê. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà áóäóò îòîáðà-
æàòüñÿ äèñê-èñòî÷íèê è íîìåð ñîíãà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

3. DestSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò äèñê-íàçíà÷åíèå è íîìåð ñîíãà. Äîñòóïíûå íîìå-
ðà äëÿ âûáîðà: “001” – “êîëè÷åñòâî èìåþùèõñÿ ñîíãîâ”.

5. Exec.
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè. Åñëè íîìåð ñîíãà-íàçíà÷åíèÿ
(“DestSong”) áîëüøå, ÷åì íîìåð ñîíãà-èñòî÷íèêà
(“SourceSong”), “DestSong” è ïîñëåäóþùèå ñîíãè áóäóò ïåðå-
íóìåðîâàíû íà åäèíèöó â ñòîðîíó óáûâàíèÿ. Åñëè íîìåð íàçíà-
÷åíèÿ ìåíüøå íîìåðà èñòî÷íèêà, ñîíã “DestSong” è ïîñëåäóþ-
ùèå ñîíãè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó â ñòîðîíó âîçðàñ-
òàíèÿ. Îíè íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

EditType: “DeleteSong”
2. DestSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò äèñê, íîìåð è íàçâàíèå óäàëÿåìîãî ñîíãà. Îòîáðà-
æàåòñÿ òåêóùèé ñîíã. Äëÿ ñìåíû, íàæìèòå êíîïêó [SONG] è
ïðîèçâåäèòå âûáîð íà ñòðàíèöå ìåíþ “SelSong”.

3. Exec.
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè. Ñîíã “DestSong” áóäåò óäà-
ëåí, à ïîñëåäóþùèå ñîíãè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó â
ñòîðîíó óáûâàíèÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

EditType: “ProtectSong”

Ïðè âêëþ÷åíèè çàùèòû îïåðàöèè çàïèñè íåâîçìîæíû, âêëþ÷àÿ
çàïèñü, ðåäàêöèþ äîðîæåê è çàïèñü ñöåí.

Ïðè âêëþ÷åíèè çàùèòû óñòàíîâêè ñîíãà òàêæå ñîõðàíÿþòñÿ.
Ôåéäåðû, EQ è ò. ä. Áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü îòðåäàêòèðîâàí-
íûì, íî íå ñîõðàíÿòñÿ.

2. DestSong [(I, A...G/001...100)]
Èíäèöèðóåò äèñê, íîìåð è íàçâàíèå çàùèùàåìîãî ñîíãà. Îòîá-
ðàæàåòñÿ òåêóùèé ñîíã. Äëÿ ñìåíû, íàæìèòå êíîïêó [SONG] è
ïðîèçâåäèòå âûáîð íà ñòðàíèöå ìåíþ “SelSong”.

3. Exec.
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå çàùèòû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

4. Protect On/Off Symbol [On, Off]
Êîãäà çàùèòà âêëþ÷åíà (“On”), áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñèìâîë
áëîêèðîâêè, è íàîáîðîò. Âûáåðèòå “Exec.” äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ.

EditType: “CopyAllSongs”

2. SourceDrive [(I, A...G)]
Èíäèöèðóåò äèñê-èñòî÷íèê äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

3. DestDrive [(I, A...G)]
Èíäèöèðóåò äèñê-íàçíà÷åíèå äëÿ êîïèðîâàíèÿ. Èñïîëüçóéòå
“Drive” äëÿ âûáîðà äèñêà.

4. Drive[I, A…G]
Âûáîð äèñêà-íàçíà÷åíèÿ. Èñïîëüçóéòå äàííîå ïîëå äëÿ äîñòó-
ïà a äèàëîãîâîå îêíî. Îïðåäåëèòå äèñê, è âûáåðèòå “OK”.

5. Exec.
Âûïîëíåíèå îïåðàöèè ðåäàêöèè. Ñîíãè áóäóò ñêîïèðîâàíû ïî-
ñëå ïîñëåäíåãî ñîíãà äèñêà-íàçíà÷åíèÿ (“DestSong”). Îíè íå
ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

P3 PrgPlay: Воспроизведение по программе

1. Select TimeDisp Type [Abs-Song, Abs-Total]
Âûáîð òèïà ñ÷åò÷èêà.
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Abs-Song: Îòîáðàæàåòñÿ èñòåêøåå âðåìÿ îòäåëüíîãî ñîíãà.

Abs-Total: Îòîáðàæàåòñÿ èñòåêøåå âðåìÿ âñåé ïðîãðàììû.

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáåðèòå “OK”. Äëÿ îòìåíû âûáåðèòå
“Cancel”.

2. ProgramPlay List [01...99]
Çäåñü Âû ìîæåòå ñîñòàâèòü ñïèñîê ñîíãîâ. Ñîíãè áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ïî ïîðÿäêó, íà÷èíàÿ ñ âåðõíåãî. Äëÿ óñòàíîâêè
äðóãîãî äèñêà âûáåðèòå “Drive”.

Ñëåâà äèñïëåé îòîáðàæàåò íîìåð â ñïèñêå, äèñê, íîìåð ñîíãà
è íàçâàíèå ñîíãà. Åñëè ñïèñîê ñîäåðæèò íîìåðà áåç ñîíãîâ,
äàííûé íîìåð áóäåò ïðîïóùåí, è íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñëåäóþùèé ïî ñïèñêó ñîíã.

3. Drive[I, A…G]
Âûáîð äèñêà.

P4 CDR/RW: Создание и воспроизведение
CD-R/RW
Ê D12 âîçìîæíî ïîäêëþ÷åíèå óñòðîéñòâ CD-R (çàïèñûâàåìûõ)
èëè CD-RW (ïåðåçàïèñûâàåìûõ) äèñêîâ äëÿ ïðîèçâîäñòâà àó-
äèî CD.

Ñ ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî ñîáûòèÿ äîðîæåê 1 è 2 òåêóùåãî ñîí-
ãà áóäóò çàïèñàíû íà CD-R/RW. Âû ìîæåòå òàêæå âîñïðîèçâî-
äèòü ñîçäàííûå CD-R/RW.

Íåêîòîðûå àóäèî CD-ïëåéåðû íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü äèñêè
CD-R/RW.

1. Èíôîðìàöèÿ î CD-R/RW      (Trk01...99, BlankDisc,
NoAudioTracks, NoDrive)
Îòîáðàæàåò âîñïðîèçâîäèìûé ñ CD-R/RW ñîíã.

Trk01...99: Íîìåð ñîíãà íà äèñêå CD-R/RW.

BlankDisc: Äèñê CD-R/RW íå çàïèñàí (÷èñòûé).

NoAudioTracks: Äèñê CD-R/RW îòñóòñòâóåò èëè íå ñîäåðæèò
àóäèîäîðîæåê.

NoDrive: Óñòðîéñòâî íå ïîäêëþ÷åíî.

2. Size/DeviceType (Free, Used/R, RW, DA)
Îòîáðàæàåò âðåìÿ, äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè íà CD-R/RW è òèï
äèñêà.

Âðåìåííîé äèñïëåé
Free: Ñâîáîäíîå âðåìÿ íà äèñêå.

Used: Èñïîëüçîâàííîå âðåìÿ íà äèñêå. 

Âðåìÿ îòîáðàæàåòñÿ â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ.

Òèï äèñêà
R: Äèñê îïðåäåëåí, êàê CD-R. Ýòî âîçìîæíî â ñëó÷àÿõ:
• Óñòðîéñòâî = CD-R, Äèñê = CD-R
• Óñòðîéñòâî = CD-RW, Äèñê = CD-R

RW: Äèñê îïðåäåëåí, êàê CD-RW. Ýòî âîçìîæíî â ñëó÷àÿõ:
• Óñòðîéñòâî = CD-RW, Äèñê = CD-RW

DA: Äèñê îïðåäåëåí, êàê àóäèî CD. Ýòî âîçìîæíî â ñëó÷àÿõ:
• Ôèíàëèçèðîâàííûé CD-R, ñîçäàííûé íà D12 è ò. ä.
• Ôèíàëèçèðîâàííûé CD-RW, ñîçäàííûé íà D12 è ò. ä.
• Àóäèî CD

3. Final (Ôèíàëèçàöèÿ)
Ïðîèçâîäèò îïåðàöèþ ôèíàëèçèöèè. Äëÿ äèñêîâ CD-R/RW, ñî-
çäàííûõ íà D12, âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ â àóäèî CD-
ïëåéåðå îïðåäåëÿåòñÿ âûïîëíåíèåì îïåðàöèè ôèíàëèçèöèè.

Ôèíàëèçàöèÿ äëÿ CD-R ìîæåò âûïîëíÿòüñÿ òîëüêî îäèí ðàç.
Ïîñëå íåå, íà äèñê íåâîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü. Ýòî îçíà-
÷àåò, ÷òî Âû äîëæíû èñïîëüçîâàòü “Final” äëÿ âûïîëíåíèÿ îïå-
ðàöèè ôèíàëèçèöèè òîëüêî ïîñëå çàïèñè âñåõ ñîíãîâ íà äèñê.

4. Erase
Ñòèðàåò äàííûå, çàïèñàííûå íà CD-RW.

Íå ìîæåò âûïîëíÿòüñÿ äëÿ CD-R.

Áóäüòå îñòîðîæíû, óäàëåííûå äàííûå íå âîññòàíàâëèâàþòñÿ.

5. WriteToCD
Âûïîëíÿåò îïåðàöèþ çàïèñè íà CD-R/RW.

5a. Speed [2x, 4x]
Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü çàïèñè CD.

4X: ×åòûðåõêðàòíàÿ.

2X: Äâóêðàòíàÿ.

Äèñïëåé îòîáðàçèò “Are You Sure?”. Âûáåðèòå “Yes” äëÿ íà÷àëà
çàïèñè.

Äëÿ çàïèñè íà ñêîðîñòè “4X” íåîáõîäèìà ïîääåðæêà åå ïðèâî-
äîì.

Ïðè íàæàòèè ñåíñîðà “Abort” â ïðîöåññå çàïèñè, çàïèñü îñòà-
íîâèòñÿ. Îäíàêî, äèñê áóäåò ÷àñòè÷íî çàïèñàí.

6. CD [Abs-Song, Abs-Total]
Âûáîð ñïîñîáà îòîáðàæåíèÿ ñ÷åò÷èêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
CD-R/RW.

Abs-Song: Îòîáðàæàåòñÿ èñòåêøåå âðåìÿ äëÿ îäíîãî ñîíãà.

Abs-Total: Îòîáðàæàåòñÿ èñòåêøåå âðåìÿ äëÿ âñåãî äèñêà.

7. Êíîïêè òðàíñïîðòà CD-R/RW 
Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, îñòàíîâà è
âûáîðà ñîíãîâ íà àóäèî CD.

: Åñëè Âû íàõîäèòåñü â ñåðåäèíå ñîíãà, äàííàÿ êíîïêà
ïåðåìåùàåò â íà÷àëî ñîíãà. Åñëè Âû íàõîäèòåñü â íà÷àëå ñîí-
ãà, äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùàåò â íà÷àëî ïðåäûäóùåãî ñîíãà.

: Äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùàåò â íà÷àëî ñëåäóþùåãî ñîíãà.

: Äàííàÿ êíîïêà çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò âîñ-
ïðîèçâåäåíèå.

Âîñïðîèçâîäèìûé ñèãíàë ñíèìàåòñÿ ñ àóäèîâûõîäîâ óñòðîéñò-
âà CD-R/RW.

Сохранение
Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü âðåìåííóþ ïîçèöèþ äëÿ óñòàíîâêè ëîêà-
òîðà, ñöåíû, èëè ìåòêè.

Âðåìÿ íàæàòèÿ êíîïêè [STORE] ïîìåùàåòñÿ â áóôåð ïàìÿòè è
ìîæåò çàïîìèíàòüñÿ íàæàòèåì îäíîé èç êíîïîê íàçíà÷åíèÿ
(IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/ LOC3 èëè END/LOC4). Åñëè Âû, âìåñ-
òî êíîïîê íàçíà÷åíèÿ íàæìåòå êíîïêó [STORE] åùå ðàç, îïåðà-
öèÿ ñîõðàíåíèÿ áóäåò îòìåíåíà.

Ïîäðîáíî äàííûå ôóíêöèè è ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèÿ îïèñàíû
äàëåå.

Метка
P1 Mark: Редакция метки

1. MarkNumber [001...100]
Âûáîð íîìåðà ìåòêè. Ñïðàâà îò íîìåðà ìåòêè äèñïëåé îòîáðà-
æàåò íàçâàíèå è âðåìåííóþ ïîçèöèþ ìåòêè.

Íîìåðà ìåòîê ðàñïîëàãàþòñÿ â ïîðÿäêå èõ âðåìåííûõ ïîçè-
öèé.

2. Rename
Ïåðåèìåíîâàíèå ìåòêè.

Âûáåðèòå ìåòêó, âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå
îêíî è èçìåíèòå íàçâàíèå. Âû ìîæåòå ââåñòè íàçâàíèå, êîëè-
÷åñòâîì äî 16 ñèìâîëîâ.
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3. Delete
Óäàëåíèå ìåòêè.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñëå óäàëåíèå ìåòêè ôóíêöèÿ Undo íåäî-
ñòóïíà.

3a. SelectAll [On, Off]
Âûáîð âñåõ ìåòîê äëÿ óäàëåíèÿ.

(On): Âûáðàíû âñå ìåòêè. Íîìåð ìåòêè áóäåò îòîá-
ðàæàòüñÿ, êàê “***”.

(Off): Äëÿ óäàëåíèÿ áóäåò âûáðàíà îäíà ìåòêà,
èìåþùàÿ íîìåð “MarkNumber”.

4. Recall 
Âûçîâ ìåòêè, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì “MarkNumber” è ïåðå-
ìåùåíèå òåêóùåãî âðåìåíè â åå ïîçèöèþ.

Сцена
Âñå óñòàíîâêè ìèêøåðà â íåîáõîäèìîé âðåìåííîé ïîçèöèè ìî-
ãóò áûòü çàïèñàíû â êà÷åñòâå ñöåíû, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîé ñìåíû óñòàíîâîê ìèêøåðà â ïðîöåññå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ (êîãäà Scene Read óñòàíîâëåíî â “On”). Ñöåíû òàêæå
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê, âûçûâàåìûõ
ïî íåîáõîäèìîñòè.

Â êàæäîì ñîíãå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 100 ñöåí. Â ñöåíó ìîãóò
áûòü çàïèñàíû ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

MixerChannel: Eq, EffectSend1, 2, AuxSend, Pan/Balance,
ChFader, PairOn/Off

InsertEffect (òîëüêî ïðè óñòàíîâêå “Assign” â “Trk”): EffectType,
InsertTo, EffectNumber

MasterEffect: EffectNumber, EffectReturn

FinalEffect: EffectNumber

Äëÿ êàæäîé ãðóïïû äàííûõ ïàðàìåòðîâ èìåþòñÿ ôèëüòðû. 

P1 ReadDel: Включение/отключение вос-
произведения и редакция сцен

1. SceneRead [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí.

(On): Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí ðàçðåøåíî. Â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, êàæäàÿ ñöåíà áóäåò âûçûâàòüñÿ ïî
äîñòèæåíèè åå âðåìåíè çàïèñè, è óñòàíîâêè ìèêøåðà áóäóò èç-
ìåíÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïðè ýòîì êíîïêà [SCENE] áóäåò ñâå-
òèòüñÿ.

(Off): Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí çàïðåùåíî.
Âû ìîæåòå âûçûâàòü ñöåíû â êà÷åñòâå îáùèõ óñòàíîâîê áåçîò-
íîñèòåëüíî èõ âðåìåííûõ ïîçèöèé.

2. Filter
Âûáîð ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àåìûõ â ñöåíó ïðè çàïèñè èëè âûçîâå.

On: Ôèëüòð äîñòóïåí äëÿ êàíàëîâ/ïàðàìåòðîâ, òàê ÷òî ñöåíû
íà íèõ íå áóäóò îêàçûâàòü âëèÿíèÿ.

Off: Ôèëüòð áóäåò îòêëþ÷åí, ïîýòîìó ñöåíû áóäóò îêàçûâàòü
âëèÿíèå íà ïàðàìåòðû.

Âû ìîæåòå îòôèëüòðîâàòü îïðåäåëåííûå óñòàíîâêè ìèêøåðà
(ïàðàìåòðû), è îíè íå áóäóò èçìåíÿòüñÿ ïðè çàïèñè èëè âûçîâå
ñöåí.

Äàííûå óñòàíîâêè ôóíêöèîíèðóþò, êàê ïðè çàïèñè, òàê è â ïðî-
öåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îíè äåéñòâóþò íà äàííûé ñîíã.

Íàïðèìåð, äîïóñòèì Âû ôèëüòðóåòå “Pan” íà êàíàëàõ 1 è 2 è
çàïèñûâàåòå ñöåíó “002”, à çàòåì ôèëüòðóåòå “EQ” è âîñïðîèç-
âîäèòå. Êîãäà Âû âêëþ÷àåòå Scene Read è âîñïðîèçâîäèòå ñ
íà÷àëà ñîíãà, óñòàíîâêè ïàíîðàìû ñöåíû “001”, êîãäà Âû äî-
ñòèãíèòå ñöåíû “002”, îñòàíóòñÿ íåèçìåííûìè, ïîñêîëüêó îíè
íå çàïèñàíû â ñöåíó “002”. Ïîñêîëüêó EQ îòôèëüòðîâàí äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, óñòàíîâêè EQ â ñöåíå íå áóäóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ ñ íà÷àëà ñîíãà, à áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òåêóùèå óñòà-
íîâêè EQ.

3. SceneNumber [001...100]
Âûçîâ óñòàíîâîê ìèêøåðà ñöåíû â òåêóùåé ïîçèöèè âðåìåíè, à
òàêæå âûçîâ ñöåíû äëÿ ñìåíû åå íàçâàíèÿ èëè âðåìåííîé ïî-
çèöèè. Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ êàæäîé ñöåíû ïîêàçàíà ïðàâåå íî-
ìåðà ñöåíû.

Åñëè ïîëå “SceneRead” (P1-1) óñòàíîâëåíî â “Off”, Âû ìîæåòå
âûáðàòü ëþáóþ ñöåíó. Åñëè – â” On”, ñöåíà â òåêóùåå âðåìÿ áó-
äåò âûáðàíà àâòîìàòè÷åñêè; ðó÷íîé âûáîð íåâîçìîæåí.

4. Sort
Ñîðòèðóåò ñöåíû ïî âðåìåíè. Îáû÷íî, ñöåíû ðàñïîëàãàþòñÿ â
ïîðÿäêå èõ çàïèñè.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

5. Rename
Ïåðåèìåíîâàíèå ñöåíû. Èñïîëüçóéòå “SceneNumber” äëÿ âû-
çîâà ñöåíû, âûáåðèòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
è ñìåíèòå íàçâàíèå. Íàçâàíèå ìîæåò ñîñòîÿòü èç 16 ñèìâîëîâ.
Åñëè íà ñòðàíèöå ìåíþ “SelSong” ïîëå “Select DispParameter”
óñòàíîâèòü â “Scene”, íàçâàíèå ñöåíû áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà
äàííîé ñòðàíèöå.

6. EditLoc
Ñìåíà âðåìåííîé ïîçèöèè ñöåíû. Èñïîëüçóéòå íîìåð ñöåíû
äëÿ âûçîâà ñöåíû, âûáåðèòå “EditLoc” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãî-
âîå îêíî è ñìåíèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ ñöåíû.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êóðñîð äëÿ âûáîðà, à çàòåì êîëåñî
[VALUE] äëÿ ñìåíû âðåìåíè. Âûáåðèòå “OK” äëÿ çàâåðøåíèÿ
èëè “Cancel” äëÿ îòìåíû.

7. Delete
Óäàëåíèå ñöåíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, äëÿ äàííîé îïåðàöèè ôóíêöèÿ Undo íåäî-
ñòóïíà.

7a. SelectAll [On, Off]
Âûáîð âñåõ ñöåí äëÿ óäàëåíèÿ.

(On): Âñå ñöåíû áóäóò âûáðàíû äëÿ óäàëåíèÿ. Íî-
ìåð ñöåíû áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â âèäå “***”.

(Off): Äëÿ óäàëåíèÿ áóäåò âûáðàíà ñöåíà ïîä òåêó-
ùèì íîìåðîì.

8. Ôèëüòð ðåäàêöèè
Ïðîñìîòð èëè ìîäèôèêàöèÿ óñòàíîâîê ôèëüòðîâ ñöåíû â ìåíþ
“Filter”.

Ðåäàêöèåé ôèëüòðîâ íà äàííîé ñòðàíèöå âîçìîæíî âîçâðàùå-
íèå ê íà÷àëüíûì ïàðàìåòðàì ñöåíû, çàïèñàííûì â íåå ïðè ñî-
õðàíåíèè.
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9. Recall
Âûçîâ óñòàíîâîê, çàïèñàííûõ â ñöåíó. Åñëè Âû âûçâàëè ñöåíó è
îòðåäàêòèðîâàëè óñòàíîâêè, âûáîð “Recall” âûçîâåò óñòàíîâêè,
ïðåäøåñòâóþùèå ìîäèôèêàöèè (ò. å. óñòàíîâêè ìèêøåðà, êîòî-
ðûå áûëè çàïèñàíû â ñöåíó).

10. OvrWrt
Ïåðåïèñûâàåò òåêóùèå óñòàíîâêè ìèêøåðà ïîä òåêóùèì íîìå-
ðîì ñöåíû. Èñïîëüçóéòå ýòó êîìàíäó äëÿ ÷àñòè÷íîé ðåäàêöèè
ñöåíû èëè äëÿ çàìåùåíèÿ äðóãîé ñöåíû.

P2 MixView: Отображение панорам/фей-
деров сцены

1. Pan/Balance (Pan1…Pan6, Bal7–8…Bal11–12)
Îòîáðàæàåò òåêóùèå óñòàíîâêè ïàíîðàì è áàëàíñà â âåðõíåé
ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2. Level(Lev1…Lev6, Lev7–8…Lev11–12)
Îòîáðàæàåò òåêóùèå óñòàíîâêè êàíàëüíûõ ôåéäåðîâ â âåðõíåé
ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

3. Îòîáðàæåíèå ïàíîðàì/ôåéäåðîâ
Äàííûå ñèìâîëû îòîáðàæàþò ðàçíèöó ìåæäó ðåàëüíûìè ïîëî-
æåíèÿìè ôåéäåðîâ èëè ðåãóëÿòîðîâ ïàíîðàìû è çíà÷åíèÿìè,
çàïèñàííûìè â çàãðóæàåìîé ñöåíå. Ïðè ýòîì, ïðè âûáîðå ñèì-
âîëà äëÿ ðåãóëèðîâêè ñàì ñèìâîë èíäèöèðóåòñÿ, îòîáðàæàÿ ðàç-
íèöó ìåæäó âíóòðåííèì çíà÷åíèåì óñòàíîâêè è ðåãóëÿòîðîì.

Ôåéäåðû

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå áî-
ëåå, ÷åì íà 51 øàã.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå íà
21–50 øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ïðåâûøàåò âíóòðåííåå çíà÷åíèå íà
1–20 øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà ðàâíî âíóòðåííåìó çíà÷åíèþ.
: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20

øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 21–50
øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ôåéäåðà íèæå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå, ÷åì
íà 51 øàã.

Ïàíîðàìû
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå,

÷åì íà 51 øàã.
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 21–50

øàãîâ.
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ëåâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20

øàãîâ.

: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ðàâíî âíóòðåííåìó çíà÷åíèþ.
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà 1–20

øàãîâ.
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ íà

21–50 øàãîâ.
: Ïîëîæåíèå ïàíîðàìû ïðàâåå âíóòðåííåãî çíà÷åíèÿ áîëåå,

÷åì íà 51 øàã.

4. SceneNumber [001...100]
Îòîáðàæàåò óñòàíîâêè ìèêøåðà â ïîçèöèè òåêóùåãî âðåìåíè.

Темп/ритм
Âû ìîæåòå ñîçäàòü óñòàíîâêè òåìïà, ìóçûêàëüíîãî ðàçìåðà è
ðèòìà (ìåòðîíîìà) äëÿ ñîíãà. Êîãäà ñ÷åò÷èê îòîáðàæàåò
“MBT”, åãî ïîêàçàíèÿ ñîãëàñóþòñÿ ñ âûáðàííûì òåìïîì.
Òåìï/ðèòì òàêæå îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ “SelSong”.

P1 SetUp: Установки темпа и ритма 
1. TempoSource      [Manual, TempoMap, TempoTrack]
Âûáîð èñòî÷íèêà òåìïà. Âûáåðèòå “>“, îòîáðàçèòñÿ äèàëîãî-
âîå îêíî.

Manual: Òåìï ñëåäóåò óñòàíîâêàì “Tempo” (P1-2) è “Beat” (P1-
3). Íåâîçìîæíî àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿòü òåìï, ðàçìåð è ðèò-
ìè÷åñêèé ïàòòåðí â ïðîöåññå ñîíãà.

TempoMap: Òåìï, ðàçìåð è ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí áóäóò àâòî-
ìàòè÷åñêè èçìåíÿòüñÿ â ïðîöåññå ñîíãà, â ñîîòâåòñòâèè ñ êàð-
òîé òåìïà. Êàðòà òåìïà ìîæåò áûòü ñîçäàíà íà ñòðàíèöå ìåíþ
“TmpMap”.

TempoTrack: Èñïîëüçóåòñÿ çàïèñàííûé òåìï íàæàòèé èëè MIDI
Clock. Èñïîëüçóéòå ñòðàíèöó ìåíþ “TmpTrk” äëÿ çàïèñè òåìïà
âðó÷íóþ èëè ñ ñåêâåíñåðà, à çàòåì âûáåðèòå “TempoTrack”.

Ðàçìåð áóäåò ñëåäîâàòü óñòàíîâêàì, ñîçäàííûì íà ñòðàíèöå
ìåíþ “TmpMap”.

Äîðîæêà òåìïà “TempoTrack” ìîæåò áûòü âûáðàíà ïîñëå åå ñî-
çäàíèÿ.

2. Tempo [40...240, (***)]
Âûáîð òåìïà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà “TempoSource” óñ-
òàíîâëåí â “Manual”. Â ñëó÷àå “TempoMap”, çäåñü îòîáðàæàåò-
ñÿ òåêóùèé òåìï, ñîçäàííûé íà ñòðàíèöå ìåíþ “TmpMap”. Â
ñëó÷àå “TempoTrack”, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ “***”. Ïðåäåëû èçìå-
ðåíèÿ òåìïà: 40-240.

3. Beat [01/04...16/16]
Âûáîð ðàçìåðà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà “TempoSource”
óñòàíîâëåí â “Manual”. Â ñëó÷àÿõ “TempoMap” è “TempoTrack”,
îòîáðàæàåòñÿ ðàçìåð, ñîîòâåòñòâóþùèé òåêóùåìó âðåìåíè,
îïðåäåëÿåìûé íà ñòðàíèöå ìåíþ “TmpMap”.

4. SelRhythm [(Ñïèñîê ïàòòåðíîâ)]
Âûáîð ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ ïðè óñòà-
íîâêå “TempoSource” â “Manual”. Â ñëó÷àÿõ “TempoMap” è
“TempoTrack”, îòîáðàæàåòñÿ ðèòì (P1-2), ñîîòâåòñòâóþùèé òå-
êóùåìó âðåìåíè, îïðåäåëÿåìûé íà ñòðàíèöå ìåíþ “TmpMap”.
Âûáåðèòå “>” äëÿ è â äèàëîãîâîì îêíå îïðåäåëèòå ïàòòåðí.
Âûáèðàåìûé ðèòì çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Beat”.

5. RhythmVol [000...100]
Âûáîð ãðîìêîñòè ðèòìà. Äàííûé óðîâåíü óñòàíàâëèâàåòñÿ íà
ìàñòåð-øèíå LR, åñëè ïîëå “Rhythm” íà ñòðàíèöå “Monitor” îò-
êëþ÷åíî. Åñëè ïîëå àêòèâèðîâàíî, ðèòì íàïðàâëÿåòñÿ â ìîíè-
òîðíóþ øèíó LR.

6. Rhythm [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðèòìà â ïðîöåññå çàïèñè è âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

(On): Ðèòì âêëþ÷åí. Ñâåòîäèîä êíîïêè
[TEMPO/RHYTHM] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

(Off): Ðèòì âûêëþ÷åí.

Áóäüòå îñòîðîæíû, åñëè äàííàÿ óñòàíîâêà íàõîäèòñÿ â “On”, â
ïðîöåññå çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì ðèòì áóäåò çàïèñàí. 

Ðèòì, ïîñòóïàþùèé íà âõîäû, îïðåäåëÿåìûå â ìåíþ “Ch1-6” è
“Ch7-12” (“RhythmL” è “RhythmR”), áóäåò çâó÷àòü â ïðîöåññå çà-
ïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòà-
íîâêè.

Åñëè Âû âêëþ÷èòå ïàðàìåòð “Rhythm” â “On” íà ñòðàíèöå ìåíþ
“TmpMap”, çâóê ðèòìà áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ â òå÷åíèå âðåìåíè
îòîáðàæåíèÿ äàííîé ñòðàíèöû, äàæå ïðè îñòàíîâëåííîì ðå-
êîðäåðå.

7. Pattern Length, Pattern Position
Îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü (êîëè÷åñòâî ñîáûòèé) ðèòìè÷åñêîãî
ïàòòåðíà, âûáðàííîãî â “SelRhythm”, è òåêóùåå ñîáûòèå.

Ïðèìåð: (L4:1)... òåêóùåå ñîáûòèå 1 â ïàòòåðíå, ñîñòîÿùåì èç
÷åòûðåõ ñîáûòèé.
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P2 TmpMap: Редакция карты темпа
Èçìåíåíèÿ òåìïà, ðàçìåðà èëè ðèòìà ìîãóò îñóùåñòâëÿòüñÿ
òîëüêî â íà÷àëå ñîáûòèÿ.

1. TempoMap [001...200]
Îïðåäåëÿåò íîìåð âûáðàííîé êàðòû òåìïà. Â ïðàâîé ÷àñòè
äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñòàðòîâîå ñîáûòèå, òåìï, ðàçìåð è ðèò-
ìè÷åñêèé ïàòòåðí äëÿ äàííîé êàðòû òåìïà. Ñ ïîìîùüþ ïîëÿ
“>” Âû ìîæåòå îñóùåñòâèòü âûáîð â äèàëîãîâîì îêíå.

Êîãäà “TempoSource” (P1-1) óñòàíîâëåí â “Manual”, âûáîð
“TempoMap” íåâîçìîæåí. 

2. New
Ñîçäàíèå íîâîé êàðòû òåìïà. Äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâîé êàðòû
òåìïà â ñåðåäèíó ñîíãà, ñîçäàéòå íîâóþ êàðòó òåìïà. Îòîáðà-
æàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Select TempoMap*** Param”.

2a. StartMeas [001...999]
Âûáîð ñòàðòîâîé ïîçèöèè, äëÿ êîòîðîé ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà,
â åäèíèöàõ ñîáûòèé.

2b. EndMeas [001...999]
Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè, äëÿ êîòîðîé ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà, â
åäèíèöàõ ñîáûòèé.

2c. Tempo [40...240]
Âûáîð òåìïà â ïðåäåëàõ 40 – 240.

2d. Beat [01/04...16/16]
Âûáîð ðàçìåðà.

2e. Rhythm [(Ñïèñîê ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ)]
Âûáîð ðèòìà. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ “òèøèíû” Âû ìîæåòå âûáðàòü “ïó-
ñòîé” ðèòì. Âûáåðèòå “>” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî.

Âûáîð ðèòìîâ çàâèñèò îò óñòàíîâêè “Beat”.

2f. Insert [On, Off]
On: Íîâàÿ êàðòà òåìïà ñîçäàåòñÿ â ðåæèìå âðåçêè.

Off: Íîâàÿ êàðòà òåìïà ñîçäàåòñÿ â ðåæèìå ïåðåçàïèñè ñóùå-
ñòâóþùåé êàðòû òåìïà.

3. Edit
Ðåäàêöèÿ óñòàíîâîê ñóùåñòâóþùåé êàðòû òåìïà. Èñïîëüçóéòå
“TempoMap” äëÿ âûáîðà ìîäèôèöèðóåìîé êàðòû, à çàòåì âû-
áåðèòå äàííîå ïîëå. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Select
TempoMap *** Param”, è Âû ñìîæåòå óñòàíîâèòü íåîáõîäèìûå
çíà÷åíèÿ. 

4. Delete
Óäàëåíèå êàðòû òåìïà.

4a. SelectAll [On, Off]

(On): Âñå êàðòû òåìïà áóäóò ïîìå÷åíû äëÿ óäàëå-
íèÿ. Íîìåð êàðòû òåìïà áóäåò ïîêàçàí, êàê “***”.

(Off): Òîëüêî êàðòà òåìïà, âûáðàííàÿ ñ ïîìîùüþ

“TempoMap”, áóäåò ïîìå÷åíà äëÿ óäàëåíèÿ.

Âñå êàðòû òåìïà, ñëåäóþùèå çà óäàëÿåìîé, ïåðåìåùàþòñÿ
âïåðåä.

5. Pattern Length, Pattern Position
Îòîáðàæàåò äëèòåëüíîñòü (êîëè÷åñòâî ñîáûòèé) ïàòòåðíà, âû-
áðàííîãî â “SelRhythm”, è òåêóùåå ñîáûòèå.

P3 TmpTrk: Создание дорожки темпа
• Çàïèñü MIDI Clock

• Çàïèñü òåìïà íàæàòèé

Ïåðâûé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè D12 ñ âíåø-
íèì ñåêâåíñåðîì. Âòîðîé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà òåìï çà-
ïèñàííûõ àóäèîäàííûõ íåèçâåñòåí (íàïðèìåð, ïðè çàïèñè ñ
CD).

Ïîñêîëüêó äàííûå äâóõ òèïîâ äîðîæêè òåìïà çàïèñûâàþòñÿ â
îäíó è òó æå îáëàñòü, îäíîâðåìåííîå èõ èñïîëüçîâàíèå íåâîç-
ìîæíî.

Åñëè ïàìÿòü â ïðîöåññå çàïèñè ïåðåïîëíÿåòñÿ, çàïèñü çàêàí-
÷èâàåòñÿ.

1. Select RecTempoTrack Type [MIDIClock, MeasTap,
BeatTap]
Âûáîð òèïà äîðîæêè òåìïà.

MIDIClock: Äîðîæêà òåìïà ñîçäàåòñÿ çàïèñüþ äàííûõ MIDI
Clock ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

MeasTap: Äîðîæêà òåìïà ñîçäàåòñÿ çàïèñüþ íàæàòèé â íà÷àëå
êàæäîãî ñîáûòèÿ.

BeatTap: Äîðîæêà òåìïà ñîçäàåòñÿ çàïèñüþ íàæàòèé â íà÷àëå
êàæäîãî òàêòà.

2. RecStart
Ñòàðò çàïèñè äîðîæêè òåìïà.

IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/LOC3,
END/LOC4
Åñëè ïîçèöèè ñîíãà íàçíà÷åíû íà êíîïêè [IN/LOC1],
[OUT/LOC2], [TO/LOC3] è [END/LOC4], Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
èõ äëÿ ñëåäóþùèõ ôóíêöèé:

• Òî÷êà ëîêàöèè (íàæàòèå êàæäîé êíîïêè ïåðåìåùàåò â íàçíà-
÷åííóþ íà íåå âðåìåííóþ ïîçèöèþ).

• Âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå.

• Òî÷êè âõîäà/âûõîäà äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé.

• Ìîäèôèêàöèÿ ïîçèöèé äëÿ ðåäàêöèè äîðîæåê.

• Âîñïðîèçâåäåíèå IN-OUT.

Ïðè äàííîé ôóíêöèè, Âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[IN/LOC1], íàæàòü êíîïêó [OUT/LOC2] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îò
ïîçèöèè IN, íàçíà÷åííîé íà êíîïêó [IN/LOC1] äî ïîçèöèè OUT,
íàçíà÷åííîé íà êíîïêó [OUT/LOC2]. Ýòî - äîïîëíèòåëüíûé ñïî-
ñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåãèîíà IN-OUT äëÿ ïðîâåðêè åãî ñîäåð-
æèìîãî.

Функции локации
IN/LOC1:
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [IN/LOC1], èñïîëü-
çóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 1

• Âðåìÿ âõîäà â çàïèñü äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé

• Ñòàðòîâîå âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â
öèêëå

• Ñòàðòîâîå âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ IN-
OUT

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èíòåðâàëà äëÿ “Insert Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà ñòèðàíèÿ äëÿ “Erase Track”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà óäàëåíèÿ äëÿ “Delete Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ îáìåíà äëÿ “Swap
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Track”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà ðåâåðñà äëÿ “Reverse Track” 

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà âðåìåííîé êîððåêöèè äëÿ
“Exp/CmpTrack”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà îïòèìèçàöèè “OptimizeTrack”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà ôåéäèíãà “FadeTrack”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ ðåãèîíà íîðìàëèçàöèè “NormalizeTrack”

OUT/LOC2:
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [OUT/LOC2], èñ-
ïîëüçóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 2

• Âðåìÿ âûõîäà èç çàïèñè äëÿ çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé

• Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â
öèêëå

• Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ IN-
OUT

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èíòåðâàëà äëÿ “Insert Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà ñòèðàíèÿ äëÿ “Erase Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà óäàëåíèÿ äëÿ “Delete Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ îáìåíà äëÿ “Swap
Track”

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà ðåâåðñà äëÿ “Reverse Track” 

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà âðåìåííîé êîððåêöèè äëÿ
“Exp/CmpTrack”

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà îïòèìèçàöèè “OptimizeTrack”

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà ôåéäèíãà “FadeTrack”

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðåãèîíà íîðìàëèçàöèè “NormalizeTrack”

TO/LOC3:
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [TO/LOC3], èñïîëü-
çóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 3

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Âðåìÿ íàçíà÷åíèÿ êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Copy Track” 

Âðåìÿ íàçíà÷åíèÿ êîïèðîâàíèÿ äëÿ “Reverse Track”

Ñòàðòîâîå âðåìÿ + âðåìÿ íàçíà÷åíèÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ
âðåìåííîé êîððåêöèè äëÿ “Exp/CmpTrack”

END/LOC4:
Âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ, íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó [END/LOC4], èñ-
ïîëüçóåòñÿ â ñëåäóþùèõ öåëÿõ:

• Ïåðåìåùåíèå â òî÷êó ëîêàöèè 4.

• Âðåìåííûå îòìåòêè äëÿ îïåðàöèé ðåäàêöèè äîðîæåê:

Âðåìÿ îêîí÷àíèÿ äàííûõ âðåìåííîé êîððåêöèè äëÿ
“Exp/CmpTrack”

Автоврезка
P1 AtPunch: Установки для автоврезки
Çàïèñü ñ àâòîâðåçêîé àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò (punch-in) è çà-
êàí÷èâàåò (punch-out) çàïèñü â çàðàíåå âûáðàííûõ âðåìåííûõ
ïîçèöèÿõ. Åñëè Âû ïðîèçâîäèòå çàïèñü, êîãäà “AutoPunch” óñòà-
íîâëåí â “On”, çàïèñü ñ àâòîâðåçêîé ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè.

Ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè [RHSL], Âû ìîæåòå ðåïåòèðîâàòü çàïèñü
ñ àâòîâðåçêîé (ò. å., áåç ïðàêòè÷åñêîãî îñóùåñòâëåíèÿ çàïèñè).

1. AutoPunch [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé.

(On): Ïðè çàïèñè ïðîèñõîäèò àâòîâðåçêà.
Ïðè ýòîì êíîïêà [AUTO PUNCH] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.
Êîãäà Âû íà÷íåòå çàïèñü, ñîíã ñòàðòóåò íà âðåìÿ ïðå-ïðîêðóò-
êè ðàíüøå çàïèñàííîé âðåìåííîé ëîêàöèè (IN), çàïèñü áóäåò
ïðîèñõîäèòü â ðåãèîíå (IN-OUT), è âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíî-
âèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè.

(Off): Çàïèñü ïðîèñõîäèò, êàê îáû÷íî.

2. In (000:00.000...)
Óñòàíîâêà âðåìåíè âõîäà â çàïèñü (íà÷àëî çàïèñè).

Äëÿ óñòàíîâêè äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè
[STORE] è [IN/LOC1] èëè äèñïëåé “Wave”.

3. Out (000:00.000...)
Установка времени выхода из записи (окончание записи).
Äëÿ óñòàíîâêè äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè
[STORE] è [IN/LOC2] èëè äèñïëåé “Wave”.

4. RolTime
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïðå-ïðîêðóòêè è ïîñò-ïðîêðóòêè. Âðåìÿ
ïðå-ïðîêðóòêè äàåò âîçìîæíîñòü èñïîëíèòåëþ ïîäãîòîâèòüñÿ ê
çàïèñè ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè â òî÷êå âõîäà (IN). Âðåìÿ ïîñò-
ïðîêðóòêè ñëóæèò äëÿ àäàïòàöèè ê ìàòåðèàëó, ïîñëåäóþùåìó
çà òî÷êîé îêîí÷àíèÿ çàïèñè (OUT).

4a. PreRoll [00... 10]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïðå-ïðîêðóòêè.

4b. PostRoll [00...10]
Óñòàíîâêà âðåìåíè ïîñò-ïðîêðóòêè.

4c. Unit [Second, Meas (Measure)]
Óñòàíàâëèâàåò åäèíèöû èçìåðåíèÿ äëÿ âðåìåíè ïðå-/ïîñò-
ïðîêðóòêè. Âû ìîæåòå âûáðàòü ñåêóíäû èëè ñîáûòèÿ. Âûáåðèòå
“OK”, è âûáðàííîå âðåìÿ ïðå-/ïîñò-ïðîêðóòêè ñòàíåò àêòóàëü-
íî. Äëÿ îòìåíû âûáåðèòå “Cancel”.

5. Wave
Îòîáðàæåíèå ôîðìû âîëíû äëÿ óñòàíîâêè òî÷åê IN è OUT ñ
ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

5a. In [000:00.000...]
5b. Out [000:00.000...]
Óñòàíîâêà ïîçèöèé IN è OUT.

Êîãäà Âû ïîìåñòèòå êóðñîð â “In” èëè “Out”, äîðîæêà, âûáðàí-
íàÿ êîìàíäîé “TrackSelect”, áóäåò àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâëåíà
â Solo è Scrub, è Âû ìîæåòå, âðàùàÿ êîëåñî [VALUE], ïðîñëó-
øèâàòü òîëüêî äàííóþ äîðîæêó.

5c. TrackSelect [Track1...16]
Èñïîëüçóÿ “>“ âûáåðèòå èç ñïèñêà âîñïðîèçâîäèìóþ äîðîæêó,
ôîðìà âîëíû êîòîðîé áóäåò îòîáðàæåíà.

5d. Zoom In/Out/Up/Down
Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ äèñïëåÿ ôîðìû âîëíû è ñêîðîñòè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

: Ðàñòÿãèâàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî âåðòèêàëè. 

: Ñæèìàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî âåðòèêàëè. 
: Ðàñòÿãèâàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî ãîðèçîíòàëè. 

: Ñæèìàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî ãîðèçîíòàëè.

Êîãäà Âû âûáåðåòå “OK”, âðåìåííûå ïîçèöèè, îïðåäåëåííûå
“In” è “Out” áóäóò íàçíà÷åíû íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè
([IN/LOC1], [OUT/LOC2]). Äëÿ îòìåíû âûáåðèòå “Cancel”.
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Цикл
P1 Loop: Установки цикла воспроизведе-
ния/записи

Äàííàÿ ôóíêöèÿ îðãàíèçóåò öèêëè÷åñêèå âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü
â ðåãèîíå, îïðåäåëåííîì ëîêàòîðàìè [IN/LOC1] – [OUT/LOC2].

1. Loop [On, Off]
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò âîñïðîèçâåäåíèå â öèêëå.

(On): Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò ïîâòîð-
íî â ðåãèîíå IN-OUT. Ïðè ýòîì êíîïêà [LOOP] íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

(Off): Îáû÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå.

2. In (000:00.000...)
Óñòàíàâëèâàåò ñòàðòîâîå âðåìÿ öèêëà.

Äëÿ óñòàíîâêè äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè
[STORE] è [IN/LOC1] èëè äèñïëåé “Wave”.

3. Out (000:00.000...)
Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îêîí÷àíèÿ öèêëà.

Äëÿ óñòàíîâêè äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè
[STORE] è [OUT/LOC2] èëè äèñïëåé “Wave”.

4. Wave
Îòîáðàæåíèå ôîðìû âîëíû äëÿ óñòàíîâêè òî÷åê IN è OUT ñ
ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ.

Undo
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ïðèâåäåííûõ íèæå îïåðàöèé Âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Undo äëÿ âîçâðàòà â ñîñòîÿíèå, ïðåäøå-
ñòâóþùåå îïåðàöèè. Ôóíêöèÿ Redo îòìåíÿåò Undo.
• Çàïèñü
• Ðåäàêöèÿ äîðîæåê: CopyTrack, InsertTrack, EraseTrack,

DeleteTrack, SwapTrack, ReverseTrack, OptimizeTrack,
Exp/CmpTrack, CopyWholeTrack, SwapWholeTrack,
FadeTrack, NormalizeTrack

• Èìïîðò WAV-ôàéëà

1. Ñïèñîê Undo[Level 00, 01...99]
Âûáîðîì îòìåíÿåìîé îïåðàöèè “01” – “99” (íîìåðà ïðåäøåñò-
âóþùèõ âûïîëíåííûõ îïåðàöèé) è âûïîëíåíèåì Undo Âû ìî-
æåòå âåðíóòüñÿ â ñîñòîÿíèå, ïðåäøåñòâóþùåå íîìåðó âûáðàí-
íîé îïåðàöèè. 

Current: Òåêóùèé óðîâåíü Undo.
Level 00: Ïîñëåäíÿÿ âûïîëíåííàÿ îïåðàöèÿ.
Level 01...99: Ïðåäûäóùèå âûïîëíåííûå 99 îïåðàöèé.

2. OK
Âîçâðàò ñ äàííîé ñòðàíèöû íà ñòðàíèöó, ãäå Âû íàõîäèëèñü ïå-
ðåä ýòèì.

3. Level[99 Level, 8 Level, 1 Level]
Âûáèðàåò êîëè÷åñòâî óðîâíåé îòìåíû. Èìååòñÿ âûáîð èç 99, 8
èëè 1 óðîâíÿ.

4. Undo
Âîçâðàò ê ñîñòîÿíèþ, ïðåäøåñòâóþùåìó ïîñëåäíåé îïåðàöèè
â ñïèñêå Undo.

5. Redo
Âûïîëíåíèå Redo è âîçâðàò ê ñîñòîÿíèþ “Level 00”.

Ñîäåðæèìîå ñïèñêà ñîõðàíÿåòñÿ äî ïðîèçâîäñòâà ñëåäóþùåé
çàïèñè èëè ðåäàêöèè äîðîæêè. Ïîñëå çàïèñè èëè ðåäàêöèè,
äàííûå, ïîñëåäóþùèå çà óðîâíåì, äëÿ êîòîðîãî ïîñëåäíèé ðàç
âûïîëíÿëîñü Undo áóäóò óäàëåíû. Ñîäåðæèìîå ñïèñêà òàêæå
áóäåò óäàëåíî, êîãäà Âû âûáåðèòå äðóãîé ñîíã è ïðîèçâåäåòå
çàïèñü èëè ðåäàêöèþ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû!

Õàðä-äèñê D12 ñîõðàíÿåò ñïèñîê äî 99 ïîñëåäíèõ çàïèñåé, ðå-
äàêöèé èëè äðóãèõ, ïîääåðæèâàþùèõ Undo ôóíêöèé, äëÿ âîçâðà-
òà ê áîëåå ðàííåìó ýòàïó ðàáîòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ñòàðûå äàí-
íûå, íå ñóùåñòâóþùèå íà äîðîæêå, õðàíÿòñÿ íà äèñêå. Ýòè äàí-
íûå óìåíüøàþò åìêîñòü äèñêà è ìîãóò óìåíüøàòü âðåìÿ, äîñòóï-
íîå äëÿ çàïèñè. Â ýòèõ ñëó÷àÿõ, Âû ìîæåòå âîññòàíîâèòü åìêîñòü
äèñêà îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ D12 äëÿ óäàëåíèÿ ñïèñêà Undo.

Триггер
Trigger Recording ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé, àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàþ-
ùåé çàïèñü, êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò óñòà-
íîâëåííûé ïîðîã.

P1 Trigger: Установки запуска триггера

1. TriggerRec [On, Off]
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Trigger Recording.

(On): Â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, ïðå-
âûøåíèå óñòàíîâëåííîãî ïîðîãà âõîäíûì óðîâíåì çàïóñêàåò
çàïèñü. Ïðè ýòîé óñòàíîâêå êíîïêà [TRIGGER] ñâåòèòñÿ.

(Off): Ôóíêöèÿ Trigger Recording îòêëþ÷åíà.

Ïîñëå óñòàíîâêè “TriggerRec” â “On”, íàæìèòå êíîïêó [REC]
(ñâåòîäèîä ìèãàåò) äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
Êîãäà âõîäíîé óðîâåíü êàíàëîâ, [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòà-
íîâëåí â REC, ïðåâûñèò ïîðîãîâûé óðîâåíü, çàïèñü íà÷íåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè Âû ìîæåòå íà-
æàòü êíîïêó [STOP] èëè [REC] äëÿ îòìåíû ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè.

Åñëè, â ðåæèìå “On”, çàïèñü íå íà÷èíàåòñÿ, íàæìèòå êíîïêó
[STOP] èëè [REC] äëÿ îòìåíû ôóíêöèè Trigger Recording, è îò-
ðåãóëèðóéòå ïîðîãîâûé óðîâåíü.

2. Threshold [000...100]
Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé âõîä-
íîé óðîâåíü ñòàðòà çàïèñè. Çà-
ïèñü íà÷íåòñÿ, êîãäà âõîäíîé óðî-
âåíü ïðåâûñèò äàííîå çíà÷åíèå.

Îáû÷íî, äàííûé ïàðàìåòð óñòà-
íàâëèâàåòñÿ íàèìåíåå âîçìîæ-
íûì, ïðåâûøàÿ ëèøü óðîâåíü øóìîâ. Íåîáõîäèìûé óðîâåíü â
êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå ñèëüíî çàâèñèò îò èñòî÷íèêà âõîä-
íîãî ñèãíàëà.

3. PreTrigTime [000... 700 ms]
D12 íà÷èíàåò çàïèñü, êîãäà âõîäíîé ñèãíàë ïðåâûñèò óðîâåíü
“Threshold”, îäíàêî íà÷àëüíàÿ àòàêà ïåðâîé íîòû ìîæåò “ñðå-
çàòüñÿ”. Â ýòèõ ñëó÷àÿõ, Âû ìîæåòå óâåëè÷èòü çíà÷åíèå
“PreTrigTime”, ïîçâîëÿÿ áîëåå ðàííåé ÷àñòè çâóêà (èìåþùåé
óðîâåíü, íèæå ïîðîãîâîãî) òàêæå áûòü âêëþ÷åííîé â çàïèñü.

Äàííàÿ óñòàíîâêà íåäîïóñòèìà äëÿ íà÷àëà ñîíãà. Òàêæå, åñëè
Âû èñïîëüçóåòå Trigger Recording äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ïî-
ñëå êîíöà ðàíåå çàïèñàííîé äîðîæêè, óñòàíîâêà, îòëè÷íàÿ îò
“000 ms”, ïðèâåäåò ê ïîòåðå ìàòåðèàëà ñîîòâåòñòâóþùåé äëè-
òåëüíîñòè ðàíåå çàïèñàííîé äîðîæêè.

SCRUB
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèè Scrub, Play From/Play To è Slow
Play.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [SCRUB], óñòàíîâêà áóäåò ïåðå-
êëþ÷àòüñÿ ìåæäó On èëè Off.

Ñ ïîìîùüþ äàííûõ ôóíêöèé Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ïîçèöèè
ëîêàòîðîâ è ìåòîê ñ áîëüøîé òî÷íîñòüþ è óäîáñòâîì.

On (кнопка [SCRUB] светится):
Áóäóò äîñòóïíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

• ôóíêöèÿ Scrub: Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ äàííûõ äîðîæêè. Ýòî óäîáíî äëÿ ïîèñêà îïðåäåëåííîé ïî-
çèöèè â ñîíãå íà ñëóõ. Äàííûé ñïîñîá ñõîäåí ñ ðó÷íûì ïåðåìå-
ùåíèåì àíàëîãîâîé ëåíòû ìàãíèòîôîíà.
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• ôóíêöèÿ Play From: Ïðè íàæàòèè êíîïêè [PLAY], âîñïðîèçâå-
äåíèå íà÷íåòñÿ ñ òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è çàêîí÷èòñÿ ÷å-
ðåç 2 ñåêóíäû. Çàòåì Âû àâòîìàòè÷åñêè âåðíåòåñü â ïîçèöèþ
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• ôóíêöèÿ Play To: Êîãäà Âû, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[STOP], íàæìåòå êíîïêó [PLAY], âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ íà 2
ñåêóíäû ðàíåå òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è áóäåò ïðîäîëæàòü-
ñÿ äî ïîçèöèè îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñîâìåñòíûì èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèé Play From è Play To, Âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü âðåìåííóþ ïîçèöèþ ñ î÷åíü áîëüøîé òî÷-
íîñòüþ.

• ôóíêöèÿ Slow Play: Ïðè íàæàòèè êíîïêè [FF], âîñïðîèçâåäå-
íèå íà÷íåòñÿ ñ òåêóùåé ïîçèöèè îñòàíîâà è áóäåò èìåòü çà-
ìåäëåííóþ â äâà ðàçà ñêîðîñòü. Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó
[STOP], âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è Âû âåðíåòåñü â ïîçè-
öèþ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çâóê áóäåò èìåòü âûñîòó, ïîíèæåííóþ íà îäíó îêòàâó, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ îáû÷íîé. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äàííóþ ôóíêöèþ
ñàìîñòîÿòåëüíî èëè â ñîâîêóïíîñòè ñ ýôôåêòîì ñäâèãà âûñîòû
äëÿ èçó÷åíèÿ èëè êîìïîíîâêè ñëîæíûõ ôðàç.

Ïðè óñòàíîâêå “On”, êîëåñî [VALUE] èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ
ñêðàááèíãà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîëåñî [VALUE] íåâîçìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

Off (кнопка [SCRUB] не светится):
Îáû÷íàÿ ðàáîòà.

1. Loc (Ëîêàòîð) [000:00.000...]
Ñìåíà òåêóùåãî âðåìåíè ïîçèöèè. Âû ìîæåòå âðàùàòü êîëåñî
[VALUE] äëÿ ñìåíû òåêóùåãî âðåìåíè ïîçèöèè ïðè ïðîñëóøè-
âàíèè çâóêà è íàáëþäåíèè ôîðìû âîëíû.

2. TrackSelect [Trk1...12]
Âûáîð âîñïðîèçâîäèìîé äîðîæêè è îòîáðàæåíèÿ åå ôîðìû
âîëíû. Íàæìèòå “>“ è âûáåðèòå èç ñïèñêà.

3. Zoom In/Out/Up/Down
Óñòàíîâêà ðàçðåøåíèÿ äèñïëåÿ ôîðìû âîëíû è ñêîðîñòè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

: Ðàñòÿãèâàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî âåðòèêàëè. 
: Ñæèìàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî âåðòèêàëè. 
: Ðàñòÿãèâàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî ãîðèçîíòàëè. 
: Ñæèìàåò äèñïëåé ôîðìû âîëíû ïî ãîðèçîíòàëè.

ENTER
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ïàðà-
ìåòðà èëè åãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ. Åå äåéñòâèå àíàëîãè÷íî
íåïîñðåäñòâåííîìó íàæàòèþ íà ýêðàí äèñïëåÿ.

Входы
P1 Ch1-6: Выбор входов для каналов 1-6

1. Ch1-6 [Input1....4, S/PDIF L, R, Rhythm L, R,
CD L, R*]
Âûáåðèòå èêîíêè êàíàëîâ “Ch1” – “Ch6”, çàòåì âûáåðèòå èñòî÷-
íèêè âõîäîâ êàæäîãî êàíàëà.

INPUT1...4: Êî âõîäó êàíàëà ïîäêëþ÷åí àíàëîãîâûé âûõîä èí-
ñòðóìåíòà, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ðàçúåìàìè [INPUT 1/GUITAR
IN] – [INPUT 4].

S/P DIF L, R: Êî âõîäó êàíàëà ïîäêëþ÷åí öèôðîâîé âûõîä ñ MD
èëè DAT, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ðàçúåìîì [S/P DIF IN]. Äîñòóïíî,
êîãäà “DigiIn” íàõîäèòñÿ â “On”.

Ðàçðûâ-ýôôåêòû íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ íà öèôðîâîì âõîäå.

Rhythm L, R: Êî âõîäó êàíàëà ïîäêëþ÷åí ìåòðîíîì, âûáðàííûé
â ïîëå “SelRhythm”. Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðèòì
áóäåò ñëûøåí íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè “Rhythm” “On/Off”. Äàí-
íûé ðèòì ìîæåò áûòü çàïèñàí.

CD L, R: Ïðè óñòàíîâêå îïöèè CDRW-1, ñèãíàëû âîñïðîèçâîäè-
ìîãî àóäèî CD ìîãóò áûòü ïîäàíû íà âõîäû êàíàëîâ.

* CD L, R ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèè
CDRW-1. Àóäèîñèãíàëû âíóòðåííåãî ïðèâîäà CD-R/RW ÿâëÿþò-
ñÿ àíàëîãîâûìè.

2. DigiIn [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå öèôðîâîãî âõîäà (S/P DIF IN).

(On): Äëÿ “Ch1...6” ìîãóò âûáèðàòüñÿ “S/P DIF L” èëè
“S/P DIF R”.
Ïðè óñòàíîâêå â “On”, ðàçðûâ-ýôôåêòû íå ìîãóò áûòü èñïîëü-
çîâàíû.

(Off): Äëÿ “Ch1...6” “S/P DIF L” è “S/P DIF R” íåäîñòóïíû.

3. Subln

Äàííûå óñòàíîâêè íåîáõîäèìû ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäîâ â êà-
÷åñòâå “äîïîëíèòåëüíûõ âõîäîâ” äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âîçâðàòîâ ñ
âíåøíèõ ýôôåêòîâ íà ðàçúåìû [INPUT 1/GUITAR IN] – [INPUT 4]
èëè äëÿ ìèêøèðîâàíèÿ èõ âõîäíûõ ñèãíàëîâ ñ äîðîæêàìè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîñëå ñîçäàíèÿ ñîíãà â D12 Âû ìîæåòå ñèíõðîíèçèðîâàòü ñåê-
âåíñåð ñ D12 è èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå âõîäû äëÿ ìèê-
øèðîâàíèÿ çâóêîâ ñèíòåçàòîðà ñ äîðîæêàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ
D12. Ñèãíàëû ñ äàííûõ âõîäîâ ïðîõîäÿò ÷åðåç ïåðåêëþ÷àòåëü
ñòåðåî/ìîíî, óñòàíîâêè áàëàíñà è ôåéäåðà è çàòåì ïîñòóïàþò
íà ìàñòåð-øèíó LR.

Èñïîëüçóéòå ðàçúåì [AUX OUT] äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëà ïîñûëà íà
âíåøíèé ýôôåêò-ïðîöåññîð. (Íàæìèòå [MASTER EFFECT/AUX]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “AuxSend”)

3a. Ñòåðåî/Ìîíî [Stereo, Mono]

Stereo: Âõîäû íå÷åòíûõ êàíàëîâ íàïðàâëÿþòñÿ íà ìàñòåð-
øèíó L, à ÷åòíûå - íà R.

Mono: Âõîäû ÷åòíûõ è íå÷åòíûõ êàíàëîâ ñóììèðóþòñÿ, è
îäèíàêîâûé ñèãíàë áóäåò íàïðàâëåí íà ìàñòåð-øèíû L è R. Èñ-
ïîëüçóéòå ýòî, êîãäà íà âõîä ïîñòóïàåò òîëüêî îäèí êàíàë.

Åñëè ïðè óñòàíîâêå “Mono” çâóê èñêàæàåòñÿ, îòðåãóëèðóéòå
âõîäíîé óðîâåíü.

3b. Balance [L63...CNT...R63]
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ, êîãäà äîïîëíèòåëüíûé âõîä íàïðàâëÿåòñÿ
íà ìàñòåð-øèíó LR.

3c. Ôåéäåð [000...100]
Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñèãíàëà äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà, êîòîðûé
íàïðàâëÿåòñÿ íà ìàñòåð-øèíó LR.

3d. Mute [On, Off]

(On): Äîïîëíèòåëüíûé âõîä áóäåò çàìüþòèðîâàí; îí íå áó-
äåò íàïðàâëåí íà ìàñòåð-øèíó LR.

(Off): Äîïîëíèòåëüíûé âõîä íå áóäåò çàìüþòèðîâàí; îí áó-
äåò íàïðàâëåí íà ìàñòåð-øèíó LR.

4. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

Âûáåðèòå “ “ äëÿ äîñòóïà ê ñëåäóþùåìó ýêðàíó.

Êàíàëû, óñòàíîâëåííûå â ïàðó, áóäóò óïðàâëÿòüñÿ ðåãóëÿòîðà-
ìè è ôåéäåðàìè íå÷åòíîãî êàíàëà. Ðåãóëÿòîðû èëè ôåéäåðû
÷åòíîãî êàíàëà îòêëþ÷àþòñÿ.
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4a. Select ChannelPair [1 2...5 6]
Âûáåðèòå “1 2” – “5 6” äëÿ óñòàíàâëèâàåìûõ â ïàðó êàíàëîâ. Â
ðåæèìå “On” îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “ñåðäå÷êà”.

4b. Select Function [Eq, Send, Aux, Pan]
Âûáîð ôóíêöèé äëÿ óñòàíàâëèâàåìûõ â ïàðó êàíàëîâ.

Äëÿ ôóíêöèé “EQ” – “Pan”, âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå (ïîëå
áóäåò ñâåòèòüñÿ). Óñòàíîâêè áóäóò ïðèíÿòû ïîñëå âûáîðà “OK”.

Êîãäà ïàðà âêëþ÷åíà, îíà âñåãäà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà ôåéäå-
ðû è ñòàòóñ äîðîæåê.

P2 Ch7-12: Выбор входов для каналов 7-12
Ñì. “P1 Ch1-6: Âûáîð âõîäîâ äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà 1-6”.

P3 lnEq1-4: Установки EQ для входов 1-4
Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü EQ (ýêâàëàéçåð) íà àíàëîãîâûå âõîäû
[INPUT 1/GUITAR IN] – [INPUT 4]. Äàííûå óñòàíîâêè îñóùåñòâ-
ëÿþòñÿ ïðè ýêâàëèçàöèè çàïèñûâàåìîãî ñèãíàëà.

Ýêâàëàéçåð èìååò 3 ïîëîñû. Ðåãóëèðîâêè High EQ (âûñîêî÷àñ-
òîòíàÿ) è Low EQ (íèçêî÷àñòîòíàÿ) èìåþò ïîëî÷íûé òèï, à Mid
EQ (ñðåäíå÷àñòîòíàÿ) ÿâëÿåòñÿ êîëîêîëîì ñ ðåãóëèðóåìîé ÷àñ-
òîòîé ñðåçà.

Äàííûé ýêâàëàéçåð íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ öèôðîâîãî
âõîäà (S/P DIF IN) èëè ìåòðîíîìà.

1. Èçìåðèòåëü [1, 2, 3, 4/CLP, -6, -12, -18, -40 äÁ]
Îòîáðàæàåò âõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî àíàëîãîâîãî âõîäà. Ãîðè-
çîíòàëüíàÿ îñü îòîáðàæàåò êàíàë, âåðòèêàëüíàÿ – óðîâåíü. Íå
âûáðàííûå â ìåíþ “Ch1...6” âûõîäû íå îòîáðàæàþòñÿ.

2. InputHigh [(Fc=10 êÃö) -15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ High EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 10 êÃö.

3. lnMidFc [100 Ãö...20.0 k(Ãö)]
Óñòàíîâêà ÷àñòîòû ñðåçà äëÿ Mid EQ â äèàïàçîíå 100 Ãö – 20 êÃö.

4. InputMid [-15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ Mid EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå ñðåçà
“InMidFc”.

5. InputLow [(Fc=100 Ãö) -15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ Low EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 100 Ãö.

6. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

P4 Tuner: Тюнер
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûé òþíåð äëÿ íàñòðîéêè èí-
ñòðóìåíòà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìó [INPUT 1/GUITAR IN]. Âû
ìîæåòå òàêæå îïðåäåëÿòü âûñîòó òîíà äîðîæêè.

Ïðè îòîáðàæåíèè äàííîé ñòðàíèöû çàïèñü íåâîçìîæíà. Â ïðî-
öåññå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ îáðàùåíèå ê äàííîé ñòðà-
íèöå íåâîçìîæíî. Ïðè îòîáðàæåíèè äàííîé ñòðàíèöû ýôôåê-
òû îòêëþ÷àþòñÿ.

1. Øêàëà ðàññòðîéêè (-50...+50)
Öåíòðàëüíûé ñèìâîë “V” ïðè òî÷íîé íàñòðîéêå èçìåíÿåòñÿ íà
“�”. Ðàññòðîéêà îòîáðàæàåòñÿ â öåíòàõ (100 öåíòîâ = 1 ïîëóòî-
íó, 1200 öåíòîâ = 1 îêòàâå)

2. Íîòíûé äèñïëåé (C...B) 
Îòîáðàæàåò íàçâàíèå áëèæàéøåé íîòû. Ïðè îäíîâðåìåííîì
âîñïðîèçâåäåíèè äâóõ èëè áîëåå íîò îïðåäåëåíèå âûñîòû íå-
âîçìîæíî.

3. Calib [435...440...445 Hz]
Âûáîð îïîðíîé ÷àñòîòû íàñòðîéêè. Îáû÷íî, äàííîå çíà÷åíèå
ðàâíî “440”.

4. SelectSource [Input1, Track No1...12]
Input1: Èñïîëüçóåòñÿ ïðè íàñòðîéêå èíñòðóìåíòà, òèïà ãèòàðû,
èëè ïðè èñïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

Track No “1...12”: Âûáîð äîðîæêè äëÿ èçìåðåíèÿ âûñîòû. Ïå-
ðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ, çàòåì âûáå-
ðèòå äîðîæêó íà äàííîé ñòðàíèöå è âîñïðîèçâîäèòå åå äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ ðåçóëüòàòîâ èçìåðåíèé.

Эквалайзер/Фаза
P1 Eq 1-4: Установки EQ для каналов 1-4
Èñïîëüçóþòñÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýêâàëàéçåð èìååò 3
ïîëîñû. Ðåãóëèðîâêè High EQ (âûñîêî÷àñòîòíàÿ) è Low EQ (íèç-
êî÷àñòîòíàÿ) èìåþò ïîëî÷íûé òèï, à Mid EQ (ñðåäíå÷àñòîòíàÿ)
ÿâëÿåòñÿ êîëîêîëîì ñ ðåãóëèðóåìîé ÷àñòîòîé ñðåçà.

1. Èçìåðèòåëü [1, 2, 3, 4/CLP, -6, -12, -18, -40 (äÁ)]
Îòîáðàæàåò âõîäíîé óðîâåíü êàæäîé äîðîæêè. Ãîðèçîíòàëüíàÿ
îñü îòîáðàæàåò êàíàë, âåðòèêàëüíàÿ – óðîâåíü.

2. HighEq [(Fc=10 êÃö) -15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ High EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 10 êÃö.

3. MidFc [100 Ãö...20.0 k(Ãö)]
Óñòàíîâêà ÷àñòîòû ñðåçà äëÿ Mid EQ â äèàïàçîíå 100 Ãö – 20 êÃö.

4. MidEq [-15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ Mid EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå ñðåçà
“MidFc”.

5. LowEq [(Fc=100 Ãö) -15.0...+15.0 (äÁ)]
Óñòàíîâêà óñèëåíèÿ Low EQ â ïðåäåëàõ ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 100 Ãö.

6. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

P2 Eq5-8: Установки EQ для каналов 5-8
Óñòàíàâëèâàåò ýêâàëèçàöèþ äëÿ äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ 5-8.

Ñì. “P1 Eq1—4: Óñòàíîâêè EQ äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà 1-4”.

P3 Eq9-12: Установки EQ для каналов 9-12
Óñòàíàâëèâàåò ýêâàëèçàöèþ äëÿ äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ 9-12.

Ñì. “P1 Eq1—4: Óñòàíîâêè EQ äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà 1-4”.

P4 Phase: Установки фазы для каналов
микшера
Âîçìîæíà èíâåðñèÿ ôàçû êàæäîãî êàíàëà. Äàííûå óñòàíîâêè
ïðèìåíèìû â äîðîæêàì âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïîëåçíû â ñëó÷àå
íåïðàâèëüíîé ðàñïàéêè âõîäíîãî øíóðà.

1. Phase [N, R]
N (NormalPhase): Ôàçà äàííîãî êàíàëà íå èíâåðòèðîâàíà. Ýòî –
îáû÷íàÿ ñèòóàöèÿ.

R (ReversePhase): Ôàçà äàííîãî êàíàëà èíâåðòèðîâàíà.

2. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

Разрыв-эффект
Ðàçðûâ-ýôôåêòû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà àíàëîãîâûå âõîäû â
ïðîöåññå çàïèñè èëè íà äîðîæêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

D12 äàåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü äî 8 ðàçëè÷íûõ ðàçðûâ-
ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî.

Ðàçðûâ-ýôôåêòû íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, åñëè íà ñòðàíèöàõ
ìåíþ “Ch1-6” èëè “Ch7-12” ïàðàìåòð “DigiIn” óñòàíîâëåí â “On”.
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P1 InsAss: Местоположение/тип разрыв-
эффекта

1. Assign [In (lnput), Trk (PlayTrack)]
Âûáîð íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà: íà àíàëîãîâûé âõîä èëè íà
äîðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

In (Input): Èñïîëüçóéòå äàííûå óñòàíîâêè äëÿ íàçíà÷åíèÿ ýô-
ôåêòà íà àíàëîãîâûå âõîäû ñ ðàçúåìîâ [INPUT 1/GUITAR IN] –
[INPUT 4] ïðè çàïèñè.

Trk (PlayTrack): Èñïîëüçóéòå äàííûå óñòàíîâêè äëÿ íàçíà÷åíèÿ
ýôôåêòà íà äîðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýôôåêòû òàêæå ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå ñâåäåíèÿ.

2. SelectEffType [1in2outx2, 2in2outx2,
1in1outx4, 1in1outx8]
Âûáîð êîíôèãóðàöèè ðàçðûâ-ýôôåêòîâ. Ïåðå÷åíü ýôôåêòîâ,
äîñòóïíûõ äëÿ êàæäîé êîíôèãóðàöèè ïðèâåäåí â “Ñïèñêå ïàðà-
ìåòðîâ ýôôåêòîâ”.

lin2outx2: Âûáèðàåòñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ 2 ýôôåêòîâ ìîíî-
âõîä/ñòåðåî-âûõîä.

Ìîæåò áûòü âûáðàíî, òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “Assign” óñòàíîâ-
ëåí â “In”.

2in2outx2: Âûáèðàåòñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ 2 ýôôåêòîâ ñòåðåî-
âõîä/ñòåðåî-âûõîä.

1in1outx4: Âûáèðàåòñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ 4 ýôôåêòîâ ìîíî-
âõîä/ìîíî-âûõîä.

1in1outx8: Âûáèðàåòñÿ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ 8 ýôôåêòîâ ìîíî-
âõîä/ìîíî-âûõîä.

Ìîæåò áûòü âûáðàíî, òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “Assign” óñòàíîâ-
ëåí â “In”.

3. InsertTo
Âûáîð ìåñòîïîëîæåíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà. Âûáåðèòå “>“ äëÿ äî-
ñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî è îñóùåñòâèòå óñòàíîâêè. Âûáåðèòå
“OK” äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâêè, èëè “Cancel” äëÿ îòìåíû.

Áóäüòå îñòîðîæíû, ïîñêîëüêó ìåñòîïîëîæåíèå ðàçðûâ-ýôôåê-
òîâ èìååò ïðèîðèòåò ïî íóìåðàöèè ñ íà÷àëà.

Êîãäà “Assign” óñòàíîâëåí â “In”, ïóòü ñèãíàëà áóäåò ñëåäóþ-
ùèì: Âõîä —> Ýôôåêò —> Âîçâðàò.

3a. lnput [In1...4, CL, CR, DrL, DrR, Off]
Âûáîð âõîäîâ.

3b. Effect (1...4)
Îòîáðàæàåò íîìåð ýôôåêòà.

3c. SelectCh [1...12, Off]
Âûáîð êàíàëà âîçâðàòà äëÿ âûõîäà ýôôåêòà.

Êîãäà “Assign” óñòàíîâëåí â “Trk”, ïóòü ñèãíàëà áóäåò ñëåäóþ-
ùèì: Âõîä —> Ýôôåêò —> Âîçâðàò (= ðàçðûâó êàíàëà).

3a. SelectCh [1...12, Off]
Âûáîð êàíàëà ìèêøåðà äëÿ ðàçðûâà.

Êîãäà “SelectEffType” óñòàíîâëåí â 2in2outx2”, äëÿ “SelectCh”
äîñòóïíû òîëüêî íå÷åòíûå êàíàëû.

3b. Effect (1...8)
Îòîáðàæàåò íîìåð ðàçðûâ-ýôôåêòà.

3c. OutputCh (1...12, Off)
Îòîáðàæàåò êàíàëà âîçâðàòà äëÿ âûõîäà ýôôåêòà. Áóäåò âû-
áðàí êàíàë, àíàëîãè÷íûé êàíàëó “3a. SelectCh”.

4. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

P2 InsEff1: Выбор и установки разрыв-эф-
фекта 1

1. Èçìåðèòåëü [IN1, 2/CLIP, -6, -12, -18, -40 äÁ]
Îòîáðàæàåò âõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî ýôôåêòà. Ãîðèçîíòàëü-
íàÿ îñü îòîáðàæàåò âõîä ýôôåêòà, âåðòèêàëüíàÿ – óðîâåíü.
“IN2” áóäåò íàáëþäàòüñÿ, òîëüêî åñëè “InsEff1” óñòàíîâëåí â
“2in2outx2”.

2. Íîìåð ýôôåêòà   [000, 001...128, U001...128, (#)]
Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòà.

“U001” – “U128” îòíîñÿòñÿ ê ïîëüçîâàòåëüñêèì óñòàíîâêàì, ãäå
ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Åñëè
ïðîãðàììà ýôôåêòà èìååò ôóíêöèþ óïðàâëåíèÿ, çà íàçâàíèåì
ýôôåêòà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñèìâîë “#”. Ýôôåêòû, êîòîðûå
ìîãóò áûòü âûáðàíû, çàâèñÿò îò óñòàíîâêè “SelectEffType” íà
ñòðàíèöå ìåíþ “InsAss”.

3. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ
Êîãäà Âû âûáåðåòå äàííîå ïîëå, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Effect Algorithm”. Çäåñü Âû ìîæåòå óâèäåòü ñòðóêòóðó ïðî-
ãðàìì è óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî ýôôåêòà.
Êàæäàÿ ïðîãðàììà ðàçðûâ-ýôôåêòîâ âêëþ÷àåò â ñåáÿ äî 5 ðàç-
ëè÷íûõ ýôôåêòîâ.

3a. Èêîíêà ýôôåêòà
Âûáîð ýôôåêòà äëÿ ðåäàêöèè.

Êîãäà Âû âûáåðåòå èêîíêó ýôôåêòà, îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Effect Edit”. Äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ ïàðàìåòðàìè, ñì. “Ñïè-
ñîê ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ”. Óñòàíîâêà “On/Off” â âåðõíåé ÷àñòè
ýêðàíà ñâÿçàíà ñ ïàðàìåòðîì “Effect On/Off” (3b).

3b. Effect On/Off [On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå êàæäîãî ýôôåêòà.

(On): Ýôôåêò âêëþ÷åí.

(Off): Ýôôåêò âûêëþ÷åí.

4. Bypass
Ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü ïðÿìîé è îáðàáîòàííûé ñèãíàëû. Âûáå-
ðèòå “Bypass” äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà (áóäåò ñëûøåí ïðÿìîé
ñèãíàë). Âûáåðèòå “Cancel” äëÿ îòìåíû ôóíêöèè Bypass.

5. Rename
Ïîçâîëÿåò èçìåíèòü íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà. Âûáåðèòå
ïðîãðàììó ýôôåêòà, èñïîëüçóéòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèà-
ëîãîâîå îêíî è èçìåíèòå íàçâàíèå. Íàçâàíèå ìîæåò ñîäåðæàòü
äî 16 ñèìâîëîâ.

Ïîñëå ñìåíû íàçâàíèÿ ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå “Store” äëÿ åå
ñîõðàíåíèÿ. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà áóäåò ïðèíÿòî
òîëüêî ïîñëå ñîõðàíåíèÿ.
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6. Store
Ïðîãðàììà ýôôåêòà ñ èçìåíåííûì íàçâàíèåì èëè ïàðàìåòðà-
ìè ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû
“U001” – “U128”. D12 îáåñïå÷èâàåò 128 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

Â äèàëîãîâîì îêíå “StoreEffect” âûáåðèòå “User area number” è
âûáåðèòå “Exec.” äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà. Äëÿ îòìåíû âûáå-
ðèòå “Cancel”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ýôôåêòû âñåãäà ïåðåïèñûâàþòñÿ.

P3 lnsEff2: Выбор и установки разрыв-эф-
фекта 2
Ñì. “P2 InsEff1: Âûáîð è óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòà 1”.

P4 InsEff3: Выбор и установки разрыв-эф-
фекта 3
Äîñòóïíà, åñëè â “SelectEffType” íà ñòðàíèöå ìåíþ “InsAss” óñ-
òàíîâëåíû “1in1outx4” èëè “1in1outx8”.

Ñì. “P2 InsEff1: Âûáîð è óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòà 1”.

P5 lnsEff4: Выбор и установки разрыв-эф-
фекта 4
Äîñòóïíà, åñëè â “SelectEffType” íà ñòðàíèöå ìåíþ “InsAss” óñ-
òàíîâëåíû “1in1outx4” èëè “1in1outx8”.

Ñì. “P2 InsEff1: Âûáîð è óñòàíîâêè ðàçðûâ-ýôôåêòà 1”.

P6 lns5-8: Выбор и установки разрыв-эф-
фектов 5-8

Äàííàÿ ñòðàíèöà äîñòóïíà, òîëüêî åñëè Âû âûáåðèòå “1in1outx8”
â êà÷åñòâå “SelectEffType” íà ñòðàíèöå ìåíþ “InsAss”.

7. SelectEffect5...8 [Eff5, Eff6, Eff7, Eff8]
Äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ 5-8 âûáåðèòå ýôôåêò, îòîáðàæàåìûé íà
äàííîé ñòðàíèöå. 

Ñì. “P2 InsEff1: Âûáîð è óñòàíîâêè äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà 1”.

Мастер-эффект/AUX/Общий эффект
Ìàñòåð-ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ ïðè îòáîðå îïðåäåëåííîãî
óðîâíÿ ñèãíàëà ñ êàæäîãî êàíàëà íà ýôôåêò. Îíè ìîãóò èñïîëü-
çîâàòüñÿ äëÿ óñòàíîâêè îáùåé çâóêîâîé êàðòèíû. D12 îáåñïå-
÷èâàåò 2 ìàñòåð-ýôôåêòà. Îáùèé ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
îêîí÷àòåëüíîé îáðàáîòêè ìàñòåð-øèíû LR. D12 îáåñïå÷èâàåò
îäèí ñòåðåî îáùèé ýôôåêò. Ïîñûë íà AUX èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
îáðàáîòêè çâóêà âíåøíèì ýôôåêò-ïðîöåññîðîì.

P1 MstEff1: Выбор и установки для мас-
тер-эффекта 1

1. Èçìåðèòåëü [OUT L, R/CLP, -6, -12, -18, -40 äÁ]
Îòîáðàæàåò âûõîäíîé óðîâåíü êàæäîãî ýôôåêòà. Ãîðèçîíòàëü-
íàÿ îñü îòîáðàæàåò âûõîä ýôôåêòà, âåðòèêàëüíàÿ – óðîâåíü.

Óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà ðåãóëèðóåòñÿ íà ñòðàíèöå
ìåíþ “EffSnd1”.

2. Íîìåð ýôôåêòà    [M000, M001...032, u001...032]
Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòà.
“u001” – “u032” îòíîñÿòñÿ ê ïîëüçîâàòåëüñêèì óñòàíîâêàì, ãäå
ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

3. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ
Êîãäà Âû âûáåðåòå äàííîå ïîëå, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Effect Algorithm”. Çäåñü Âû ìîæåòå óâèäåòü ñòðóêòóðó ïðîãðàì-
ìû è óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî ýôôåêòà. 

3a. Èêîíêà ýôôåêòà
3b. Effect On/Off [On, Off]
Àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì ïàðàìåòðàì äëÿ ðàçðûâ-ýôôåê-
òîâ.

4. RetLev [000...100]
Óñòàíîâêà óðîâíÿ âîçâðàòà ñ ìàñòåð-ýôôåêòà íà ìàñòåð-øèíó.
×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì âûøå óðîâåíü ýôôåêòà.

5. RetBal [L63...CNT...R63]
Óñòàíîâêà áàëàíñà âîçâðàòà ñ ìàñòåð-ýôôåêòà íà ìàñòåð-øèíó
LR. “L” è “R” èíäèöèðóþò L (ëåâûé) è R (ïðàâûé) êàíàëû ìàñòåð-
øèíû.

6. Bypass
Ñì. “Bypass” äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

7. Rename
Ïîçâîëÿåò èçìåíèòü íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà. Âûáåðèòå
ïðîãðàììó ýôôåêòà, èñïîëüçóéòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèà-
ëîãîâîå îêíî è èçìåíèòå íàçâàíèå. Íàçâàíèå ìîæåò ñîäåðæàòü
äî 16 ñèìâîëîâ.

Ïîñëå ñìåíû íàçâàíèÿ ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå “Store” äëÿ åå
ñîõðàíåíèÿ. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà áóäåò ïðèíÿòî
òîëüêî ïîñëå ñîõðàíåíèÿ.

8. Store
Ïðîãðàììà ýôôåêòà ñ èçìåíåííûì íàçâàíèåì èëè ïàðàìåòðà-
ìè ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû
“u001” – “u032”. D12 îáåñïå÷èâàåò 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Â äèàëîãîâîì îêíå “StoreEffect”
âûáåðèòå “User area number” è âûáåðèòå “Exec.” äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ ýôôåêòà. Äëÿ îòìåíû âûáåðèòå “Cancel”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ýôôåêòû âñåãäà ïåðåïèñûâàþòñÿ.

P2 MstEff2: Выбор и установки для мас-
тер-эффекта 2
Ñì. “P1 MstEff1: Âûáîð è óñòàíîâêè äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1”.

Óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå
ìåíþ “EffSnd2”.

P3 EffSnd1: Установки посыла для эффек-
та 1

Çäåñü Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà
ìèêøåðà íà ýôôåêò 1.

1. Èçìåðèòåëü (SND 1 /CLP, -6, -12, -18, -40 äÁ)
Îòîáðàæàåò óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò 1. Âåðòèêàëüíàÿ îñü
îòîáðàæàåò óðîâåíü.

2. Send [Ch1…6, 7–8…11–12/000…100]
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà ìèêøåðà íà ýô-
ôåêò 1.

3. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

P4 EffSnd2: Установки посыла для эффек-
та 2
Çäåñü Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà
ìèêøåðà íà ýôôåêò 2.

Ñì. “P3 EffSnd1: Óñòàíîâêè ïîñûëà äëÿ ýôôåêòà 1”.
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P5 AuxSend: Установки внешнего посыла
Çäåñü Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà
ìèêøåðà íà âûõîäíîé ðàçúåì [AUX OUT].

1. Èçìåðèòåëü (SND A/CLP, -6, -12, -18, -40 äÁ)
Îòîáðàæàåò âûõîäíîé óðîâåíü íà ðàçúåìå [AUX OUT]. Âåðòè-
êàëüíàÿ îñü îòîáðàæàåò óðîâåíü.

2. Aux [Ch1…6, 7–8…11–12/000…100]
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà ìèêøåðà íà ðàçú-
åì [AUX OUT].

3. Pair
Âêëþ÷àåò ïàðíîå óïðàâëåíèå äëÿ ñîñåäíèõ êàíàëîâ ìèêøåðà.

P6 FinalEff: Выбор и установки общего
эффекта

1. Èçìåðèòåëü (OUTL, R/CLP, -6, -12, -18, -40 äÁ)
Îòîáðàæàåò âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. Ãîðèçîíòàëüíàÿ îñü
îòîáðàæàåò âûõîä ýôôåêòà, âåðòèêàëüíàÿ – óðîâåíü.

2. Íîìåð ýôôåêòà [F000, F001..032,
u033...064]
Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòà.

“u033” – “u064” îòíîñÿòñÿ ê ïîëüçîâàòåëüñêèì óñòàíîâêàì, ãäå
ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

3. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòîâ
Êîãäà Âû âûáåðåòå äàííîå ïîëå, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
“Effect Algorithm”. Çäåñü Âû ìîæåòå óâèäåòü ñòðóêòóðó ïðîãðàì-
ìû è óñòàíîâêè âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî ýôôåêòà. 

3a. Èêîíêà ýôôåêòà
3b. Effect On/Off [On, Off]
Àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì ïàðàìåòðàì äëÿ ðàçðûâ-ýôôåê-
òîâ.

4. Bypass
Ñì. “Bypass” äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ.

5. Rename
Ïîçâîëÿåò èçìåíèòü íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà. Âûáåðèòå
ïðîãðàììó ýôôåêòà, èñïîëüçóéòå “Rename” äëÿ äîñòóïà â äèà-
ëîãîâîå îêíî è èçìåíèòå íàçâàíèå. Íàçâàíèå ìîæåò ñîäåðæàòü
äî 16 ñèìâîëîâ.

Ïîñëå ñìåíû íàçâàíèÿ ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå “Store” äëÿ åå
ñîõðàíåíèÿ. Íàçâàíèå ïðîãðàììû ýôôåêòà áóäåò ïðèíÿòî
òîëüêî ïîñëå ñîõðàíåíèÿ.

8. Store
Ïðîãðàììà ýôôåêòà ñ èçìåíåííûì íàçâàíèåì èëè ïàðàìåòðà-
ìè ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû
“u033” – “u064”. D12 îáåñïå÷èâàåò 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì äëÿ îáùèõ ýôôåêòîâ.

Â äèàëîãîâîì îêíå “StoreEffect” âûáåðèòå “User area number” è
âûáåðèòå “Exec.” äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà. Äëÿ îòìåíû âûáå-
ðèòå “Cancel”.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ýôôåêòû âñåãäà ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Соло/Монитор
P1 Solo: Выбор соло

1. SelectSolo [1...6, 7–8...11–12, S1, S2, A1, R1,
R2/On, Off]
Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè ñîëî. Íà ìîíèòîðíóþ øèíó
ïîñòóïàþò ñèãíàëû òîëüêî òåõ èñòî÷íèêîâ, ñåíñîðû “Solo” êîòî-
ðûõ óñòàíîâëåíû â “On”. Èñïîëüçóéòå äàííóþ ôóíêöèþ äëÿ ïðî-
ñëóøèâàíèÿ òîëüêî âûáîðî÷íûõ êàíàëîâ, äîðîæåê è ïîñûëîâ.
Ñèãíàë ñîëî ïîäàåòñÿ íà âûõîäû [MONITOR OUT L/R] è
[PHONES].

Ïðè âêëþ÷åíèè ñîëî õîòÿ áû äëÿ îäíîãî èñòî÷íèêà, êíîïêà
[SOLO/MONITOR] áóäåò ìèãàòü.

(On): Ñîëî äëÿ âûáðàííûõ ñèãíàëîâ âêëþ÷åíî.

(Off): Ñîëî âûêëþ÷åíî.

1...6: Êàíàëû ìèêøåðà 1-6

7–8…11–12: Êàíàëû ìèêøåðà (7-8) – (11-12)

S1, S2: Ïîñûëû íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2

A1: Ïîñûë íà âíåøíèé âûõîä [AUX OUT] 

Rl, R2: Âîçâðàò ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2

Äëÿ óñòàíîâêè óðîâíåé êàæäîãî ñèãíàëà èñïîëüçóéòå ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ñòðàíèöû èëè ðåãóëÿòîðû. Áóäüòå îñòîðîæíû, êîãäà
Âû ïåðåêëþ÷àåòå âûáðàííûé ñèãíàë, íåêîòîðûå óñòàíîâêè ìî-
ãóò ïðèâîäèòü ê ðåçêîé ñìåíå ãðîìêîñòè â ìîíèòîðíîé øèíå.

2. ClearAll
Îòêëþ÷àåò âñå óñòàíîâêè ñîëî.

3. SoloToMstOut [On, Off]
Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïîäà÷è ñèãíàëà ñîëî íà ðàçúåìû
[MASTER OUT L/R]. Èñïîëüçóéòå äàííóþ óñòàíîâêó, åñëè ñèñòå-
ìà ìîíèòîðèíãà ïîäêëþ÷åíà ê ðàçúåìàì [MASTER OUT L/R] è
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñîëî.

(On): Ñèãíàë áóäåò ïîñòóïàòü íà ðàçúåìû [MAS-
TER OUT L/R].

(Off): Îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû. Ñèãíàë áóäåò
ïîñòóïàòü íà ðàçúåìû [MONITOR OUT L/ R] è [PHONES].

Óñòàíîâêà “On” âîçìîæíà òîëüêî íà ñòðàíèöå [SOLO/MONI-
TOR]. Ïðè âûõîäå ñ äàííîé ñòðàíèöû, îíà àâòîìàòè÷åñêè ïåðå-
êëþ÷àåòñÿ â “Off”.

P2 Monitor: Установки монитора 
Âûáîð àóäèîñèãíàëîâ, êîòîðûå áóäóò ïîñòóïàòü íà âûõîäû ìî-
íèòîðèíãà [MONITOR OUT L/R] è ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ [PHONES].

1. SelectMonitor [MasterLR, Cue, Rhythm,
(Solo)/On, Off]
Âûáîð àóäèîñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ íà âûõîäíûå ðàçúåìû
[MONITOR OUT L/R] è [PHONES].

(On): Ìîíèòîðèíã ñèãíàëà âêëþ÷åí.

(Off): Ìîíèòîðèíã ñèãíàëà îòêëþ÷åí.
MasterLR: Âûõîäîì ìîíèòîðèíãà áóäåò ìàñòåð-øèíà LR.
Îáû÷íî, ýòî îñíîâíîé âûáîð.

Cue: Äëÿ ìîíèòîðèíãà áóäóò ïîäàíû êàíàëû ñ îïðåäåëåííûìè
óñòàíîâêàìè. Âûáèðàéòå ýòî äëÿ óñòàíîâêè íåçàâèñèìûõ óðîâ-
íÿ è ïàíîðàìû ìîíèòîðèíãà â ïðîöåññå çàïèñè, íå âëèÿþùèõ
íà óðîâíè çàïèñè.

Rhythm: Äëÿ ìîíèòîðèíãà áóäåò ïîäàí çâóê âñòðîåííîãî ìå-
òðîíîìà. Â ïðîöåññå “æèâîãî” èñïîëíåíèÿ Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü ýòî äëÿ ïîäà÷è çâóêà äîðîæåê ÷åðåç ðàçúåìû [MASTER
OUT L/R], è èñïîëüçîâàòü ãîëîâíûå òåëåôîíû äëÿ ïðîñëóøèâà-
íèÿ òîëüêî ðèòìà. Îáû÷íî äàííàÿ óñòàíîâêà îòêëþ÷åíà.
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(Solo): Åñëè ñîëî íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo” âêëþ÷åíî (“On”) õîòÿ
áû äëÿ îäíîãî èñòî÷íèêà, äàííûé ðåæèì óñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè-
÷åñêè, è “MasterLR” è “Cue” áóäóò íåäîñòóïíû. Äëÿ èõ âûáîðà, Âû
äîëæíû ñïåðâà îòêëþ÷èòü ñîëî (“Off”) íà ñòðàíèöå ìåíþ “Solo”.

2. Level
Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ è ïàíîðàìû êàæäîãî êàíàëà ìèêøåðà, êîãäà
“Cue” óñòàíîâëåíî â “On” ïàðàìåòðîì “SelectMonitor”. Âûáåðèòå
“Level” è ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè íà ñòðàíèöå óñòàíîâêè “Cue”.

2a. Pan (Ch1–6)/Balance (Ch7–12)  [L63...CNT...R63]
Ðåãóëèðîâêà ïàíîðàìû è áàëàíñà ìîíèòîðèíãà äëÿ ñèãíàëîâ
Cue êàæäîãî êàíàëà.

2b. Cue[000...100]
Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ ìîíèòîðèíãà äëÿ ñèãíàëà Cue
êàæäîãî êàíàëà.

3. Autoln [On, Off]
Äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà, [TRACK STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â
REC, Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ìîíèòîðèíã èëè íà âíåøíèé âõîä
èëè íà äîðîæêó âîñïðîèçâåäåíèÿ.

(On): Äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà, [TRACK STATUS] êîòîðûõ
óñòàíîâëåí â REC, â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò ñëûøåí
çâóê äîðîæåê âîñïðîèçâåäåíèÿ, à ñèãíàë ñ âíåøíåãî âõîäà áó-
äåò ñëûøåí â ïðîöåññå çàïèñè (è ðåïåòèöèè) è â ðåæèìå îñòà-
íîâà.

(Off): Îáû÷íûé ðåæèì. Äëÿ êàíàëîâ ìèêøåðà, [TRACK
STATUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â “REC”, âñåãäà ñëûøåí ñèãíàë ñî

âõîäà.

Измеритель/Дисплей дорожек
Çäåñü îòîáðàæàþòñÿ ïðå- è ïîñò-ôåéäåðíûå èçìåðèòåëè óðîâ-
íÿ. Âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü äèñïëåé äîðîæåê äëÿ ïîèñêà
äîðîæåê, ñîäåðæàùèõ àóäèîñîáûòèÿ. Ñâåðõó âíèç, èçìåðèòåëè
óðîâíÿ èíäèöèðóþò CLP, -3, -6, -9, -12, -15, -18, -24 è -40 äÁ.

1. Select DisplayMode [PreFaderLev, PostFaderLev,
TrkView1-6, TrkView7-12, TrkView1-12]
Âûáîð îòîáðàæàåìûõ ñèãíàëîâ. Âûáåðèòå “>“ äëÿ äîñòóïà â
äèàëîãîâîå îêíî âûáîðà. Âûáåðèòå “OK” äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
âûáîðà èëè “Cancel” äëÿ îòìåíû.

PreFaderLev: Îòîáðàæàåò ïðå-ôåéäåðíûé óðîâåíü êàæäîãî êà-
íàëà ìèêøåðà.

PostFaderLev: Îòîáðàæàåò ïîñò-ôåéäåðíûé óðîâåíü êàæäîãî
êàíàëà ìèêøåðà.

TrkView1-6: Îòîáðàæàåò äîðîæêè 1-6. Ó÷àñòêè ñ àóäèîäàííûìè
îòîáðàæàþòñÿ æèðíîé ëèíèåé.

TrkView7-12: Îòîáðàæàåò äîðîæêè 7-12. Ó÷àñòêè ñ àóäèîäàí-
íûìè îòîáðàæàþòñÿ æèðíîé ëèíèåé.

TrkView1-12: Îòîáðàæàåò äîðîæêè 1-12. Ó÷àñòêè ñ àóäèîäàí-
íûìè îòîáðàæàþòñÿ æèðíîé ëèíèåé.

2. Snd1, 2/Mon L, R/Mst L, R
Èçìåðèòåëè óðîâíåé äëÿ “Send 1, 2” (ïîñûëû íà ýôôåêò 1, 2),
“Mon L, R” (ìîíèòîð L, R), è “Mst L, R” (ìàñòåð L, R).

“MstL, R” òàêæå îòîáðàæàåòñÿ â ïàâîé ÷àñòè ñòðàíèöû â ðåæè-
ìàõ [SONG], [TRACK], [RECORD], [INPUT] è [EQ/PHASE].

3. PkHold [0...8s, ∝∝ ]
Âûáîð âðåìåíè óäåðæàíèÿ ïèêîâîãî çíà÷åíèÿ èçìåðèòåëÿ.

Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò íà èçìåðèòåëè óðîâíÿ äàííîé
ñòðàíèöû. Âûáåðèòå “PkHold” äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî, è
îñóùåñòâèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè. Âûáåðèòå “OK” äëÿ àêòè-
âàöèè âûáîðà èëè “Cancel” äëÿ îòìåíû.

0...8s: 0 – 8 ñåêóíä

∝∝ : Èíäèêàòîð ïèêîâîãî çíà÷åíèÿ áóäåò óäåðæèâàòüñÿ ïîñòîÿí-
íî è ñáðîñèòñÿ, êîãäà Âû âûáåðåòå “PkHold” äëÿ äîñòóïà â äèà-
ëîãîâîå îêíî.

Индикаторы TRACK STATUS
Äàííûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò ñòàòóñ êàæäîé äîðîæêè. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [TRACK STATUS], ñâåòîäèîä áóäåò
èçìåíÿòü öâåò, èíäèöèðóÿ âûáðàííóþ ôóíêöèþ.

PLAY (Ñâåòîäèîä èìååò çåëåíûé öâåò): Âûáðàííàÿ äîðîæêà
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

REC (Ñâåòîäèîä èìååò êðàñíûé öâåò): Âûáðàííàÿ äîðîæêà ìî-
æåò çàïèñûâàòüñÿ.

INPUT (Ñâåòîäèîä èìååò îðàíæåâûé öâåò): Íà âûáðàííóþ äî-
ðîæêó ìîæåò ïîäàâàòüñÿ âíåøíèé àóäèîñèãíàë. Äàííûé âûáîð
ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ òîëüêî â ðåæèìå îñòàíîâà.

MUTE (Ñâåòîäèîä íå ñâåòèòñÿ): Âûáðàííàÿ äîðîæêà áóäåò çà-
ìüþòèðîâàíà (îòêëþ÷åíà).

Äîñòóïíûå çäåñü óñòàíîâêè áóäóò çàâèñåòü îò ñîñòîÿíèÿ è óñ-
òàíîâîê ðåêîðäåðà. Ïðè îñòàíîâå, âûáîð îñóùåñòâëÿåòñÿ â ïî-
ðÿäêå PLAY—>INPUT—>REC—>MUTE—>PLAY. Â ïðîöåññå çàïè-
ñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ, âûáîð áóäåò àëüòåðíàòèâåí ìåæäó
PLAY<—>MUTE èëè INPUT<—>MUTE.

Панорама/баланс
Äëÿ êàæäîãî êàíàëà ðåãóëÿòîðû ïàíîðàìû èëè áàëàíñà íàïðàâ-
ëÿþò ñèãíàë íà ìàñòåð-øèíó LR. Åñëè äëÿ êàíàëîâ 1-6 óñòàíîâ-
êà ïàð îòêëþ÷åíà, äàííûå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ïàíîðàìîé
ñèãíàëà. Åñëè äëÿ êàíàëîâ 1-6 óñòàíîâêà ïàð âêëþ÷åíà, à òàêæå
äëÿ êàíàëîâ 7-12 äàííûå ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò áàëàíñîì.

Äàííûå óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ ïîïàðíî è çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñöåíû.

Ïðè çàïèñè íà äîðîæêè, ñîîòâåòñòâóþùèå êàíàëàì ñ ðåãóëÿòî-
ðàìè áàëàíñà, óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîðû â ïîëîæåíèå “CNT”.

Фейдеры
Óñòàíàâëèâàþò óðîâíè ñèãíàëîâ.

Ôåéäåðû [CHANNEL] [1…6, 7–8…11–12]
Óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü ñèãíàëà êàæäîãî êàíàëà.

• Äëÿ êàíàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â PLAY,
ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Äëÿ êàíàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â REC, ôåé-
äåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè ñ âíåøíåãî âõîäà èëè ðèòìà.

• Äëÿ êàíàëà, [TRACK STATUS] êîòîðîãî óñòàíîâëåí â INPUT,
ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè ñ âíåøíåãî âõîäà.

Ôåéäåð [MASTER]
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà íà ìàñòåð-øèíå LR. Äàííûé
óðîâåíü áóäåò èìåòü ñèãíàë ñ ðàçúåìîâ [MASTER OUT L/R] è
[S/P DIF OUT].

• Ïðè çàïèñè ñ âíåøíåãî âõîäà (êîãäà â êà÷åñòâå
“SelectRecMode” âûáðàíî “Input” íà ñòðàíèöå “RecMode”), äàí-
íûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà â ìàñòåð-øèíå.

• Ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì (êîãäà â êà÷åñòâå
“SelectRecMode” âûáðàíî “Bounce” íà ñòðàíèöå “RecMode”),
äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü çàïèñè äîðîæêè äëÿ êî-
òîðîé [TRACK STATUS] óñòàíîâëåí â REC.
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Неисправности
Отсутствует звук
Ïðîâåðüòå ïèòàíèå D12 èëè ïîäêëþ÷åííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Îòñóòñòâóåò âîñïðîèçâåäåíèå
1. Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà [MASTER] èëè ðåãóëÿòîðà
[PHONES].

2. Ïðîâåðüòå óðîâíè êàíàëîâ. Ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí è ïàð
ðåàëüíûå óðîâíè ìîãóò íå ñîîòâåòñòâîâàòü ïîëîæåíèÿì ôåéäå-
ðîâ.

3. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [TRACK STATUS].

4. Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå ðåæèìà Solo.

5. Ïðè çàïèñè ñ âðåçêîé è îòñóòñòâèè âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïè-
ñàííûõ äîðîæåê âíå ðåãèîíà IN-OUT, ïðîâåðüòå óñòàíîâêó
“Autoln” â “On” íà ñòðàíèöå ìåíþ “Monitor”.

Îòñóòñòâóåò ñèãíàë ñî âõîäà
1. Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”
èëè “Ch7-12” è ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèå ñèãíàëà íà êàíàë ìèêøå-
ðà.

2. Ïðîâåðüòå óðîâíè ñèãíàëîâ. Íàæìèòå [METER/TRACK VIEW],
óñòàíîâèòå “SelectDisplay” â “PostFdr” è óñòàíîâèòå ôåéäåðàìè
[CHANNEL] è [MASTER] äîñòàòî÷íûå óðîâíè.

3. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ìîíèòîðèíãà. Íàæìèòå [SOLO/MONI-
TOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”, âûáåðèòå ñèã-
íàë äëÿ ìîíèòîðèíãà. (Îáû÷íî, óñòàíàâëèâàþò “MasterLR” â
“On”.) Åñëè “Rhythm” èëè “Cue” óñòàíîâëåíû â “On”, óâåëè÷üòå
èõ çíà÷åíèÿ.

4. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè [TRACK STATUS] â REC èëè INPUT. 

5. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåãóëÿòîðà [TRIM].

6. Åñëè âõîäíîé ñèãíàë íå ñëûøåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äî-
ðîæêè, [TRACK STATUS] êîòîðîé óñòàíîâëåí â REC, ïðîâåðüòå
óñòàíîâêó “Autoln” â “On” íà ñòðàíèöå ìåíþ “Monitor”.

7. Êîãäà âûáðàíî Cue, ïðîâåðüòå óñòàíîâêó óðîâíÿ Cue êàæäîãî
êàíàëà íà ñòðàíèöå ìåíþ “Monitor”, âûáåðèòå “Level” è óâåëè÷ü-
òå óðîâåíü.

8. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ñèãíàë ñ öèôðîâîãî âõîäà ñëûøåí íå
ñðàçó. Åñëè ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ïîäêëþ÷åííîãî ê öèôðîâî-
ìó âõîäó óñòðîéñòâà îòëè÷íà îò ðàáî÷åé ÷àñòîòû D12, âõîäíîé
êîíâåðòåð ôîðìàòîâ òðåáóåò çàäåðæêó â òå÷åíèå 2 èëè 3 ñå-
êóíä äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ. Ïîäîæäèòå ïîÿâëå-
íèÿ çâóêà ñíîâà. 

9. Ïðîâåðüòå ôîðìàò ïîäêëþ÷àåìîãî ê öèôðîâîìó âõîäó ñèãíà-
ëà. Îí äîëæåí áûòü CP-1201 èëè S/P DIF.

Îòñóòñòâóåò ñèãíàë ñ àóäèî CD, óñòàíîâëåííîãî â
ïðèâîä CDRW-1
1. Âûõîä âíóòðåííåãî ïðèâîäà CD-R/RW íå íàçíà÷åí íà êàíàë
ìèêøåðà. Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“Ch1-6” èëè “Ch7-12” è óñòàíîâèòå [TRACK STATUS] âûáðàííî-
ãî êàíàëà â INPUT.

Не работают канальные фейдеры или EQ 
Íå ðàáîòàþò ôåéäåðû
1. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôåéäåðû êàíàëîâ, [TRACK STA-
TUS] êîòîðûõ óñòàíîâëåí â REC, íå áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü.
Ôåéäåðû áóäóò ôèêñèðîâàíû â åäèíè÷íîì óñèëåíèè. Äëÿ âûõî-
äà èç äàííîé ñèòóàöèè ïåðåêëþ÷èòå [TRACK STATUS] â PLAY.

2. Êîãäà âêëþ÷åíà ïàðà, ôåéäåðû ÷åòíûõ êàíàëîâ 1-6 íå áóäóò
ôóíêöèîíèðîâàòü. Ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí è ïàð ðåàëüíûå
óðîâíè ìîãóò íå ñîîòâåòñòâîâàòü ïîëîæåíèÿì ôåéäåðîâ.

Íå ðàáîòàþò ýêâàëàéçåðû
Ïðîâåðüòå èñïîëüçîâàíèå âõîäíîãî EQ íà ñòðàíèöàõ ìåíþ
“InEq1-4” èëè “InEq5-8” è êàíàëüíîãî EQ íà ñòðàíèöàõ ìåíþ
“Eq1-4”, “Eq5-8”, “Eq9–12”.

Âõîäíîé EQ íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íà öèôðîâîì âõîäå èëè
ìåòðîíîìå, à òîëüêî íà àíàëîãîâûõ âõîäàõ.

Не производится запись
1. Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðîâ [CHANNEL] (êîãäà ñåíñîð
“Select RecMode” íà ñòðàíèöå ìåíþ “RecMode” óñòàíîâëåí â
“Input”). 

2. Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà [MASTER] (êîãäà ñåíñîð
“Select RecMode” íà ñòðàíèöå ìåíþ “RecMode” óñòàíîâëåí â
“Bounce”).

3. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó [TRACK STATUS] â REC äëÿ äîðîæêè-íà-
çíà÷åíèÿ çàïèñè.

4. Ïðîâåðüòå åìêîñòü äèñêà. Óñòàíîâèòå äèñïëåé ñ÷åò÷èêà â
“FreeTime” è ïðîâåðüòå âðåìÿ äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè.

5. Ïðîâåðüòå íàçíà÷åíèå âõîäà íà êàíàë ìèêøåðà. Íàæìèòå
[INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6” èëè “Ch7-12” è
íàçíà÷üòå âõîä íà êàíàë ìèêøåðà.

6. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ðåæèìà çàïèñè (“Select RecMode”).

7. Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå ðåæèìà ðåïåòèöèè “RHSL”.
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Кнопки транспорта
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ îïåðàöèÿìè ðåêîðäå-
ðà, òèïà çàïèñè è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ.

1. Êíîïêà [FF]
Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäå-
íèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùàåò
âðåìÿ âïåðåä (ïåðåìîòêà âïåðåä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, Âû ïåðåìåñòèòåñü
íà íà÷àëî ñëåäóþùåãî ñîíãà. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Scrub,
Âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ êíîïêó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ôóíêöèè
Slow Play.

2. Êíîïêà [REW]
Ïðè îñòàíîâêå èëè âîñïðîèçâåäåíèè äàííàÿ êíîïêà ïåðåìåùà-
åò âðåìÿ íàçàä (ïåðåìîòêà íàçàä). Åñëè Âû, óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó [STOP], íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, Âû ïåðåìåñòèòåñü
íà íà÷àëî ïðåäûäóùåãî ñîíãà, åñëè Âû íàõîäèòåñü â íà÷àëå òå-
êóùåãî ñîíãà, èëè ê íà÷àëó òåêóùåãî ñîíãà, åñëè Âû íàõîäèòåñü
â ñåðåäèíå ñîíãà.

3. Êíîïêà [STOP]
Äàííàÿ êíîïêà îêàí÷èâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå è îñòà-
íàâëèâàåò ðåêîðäåð.

4. Êíîïêà [PLAY]
Êîãäà Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äî-
ðîæêè, ñòàòóñ [TRACK STATUS] êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â PLAY. Äëÿ

äîðîæåê, ñòàòóñ [TRACK STATUS] êîòîðûõ íàõîäèòñÿ â REC, íà-
æàòèå êíîïêè [REC] è çàòåì íàæàòèå äàííîé êíîïêè íà÷íåò çà-
ïèñü.

Â ðåæèìå çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñâåòîäèîä ñâåòèòñÿ.

Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Scrub, Âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ
êíîïêó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ôóíêöèè Play From, èëè óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [STOP], íàæìèòå äàííóþ êíîïêó äëÿ îñóùåñòâ-
ëåíèÿ ôóíêöèè Play To.

5. Êíîïêà [REC]
Êîãäà Âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó, D12 âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíî-
ñòè ê çàïèñè (ñâåòîäèîä ìèãàåò). Ïðè ýòîì, [TRACK STATUS]
äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â REC õîòÿ áû äëÿ îäíîé äîðîæêè.
Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], ñâåòîäèîä íà÷íåò ñâåòèòüñÿ è
íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Åñëè ôóíêöèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ óñòàíîâëåíà â
“PunchInOut”, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü, êàê çàìå-
íà äëÿ êíîïêè [REC].

6. Êíîïêà [RHSL (REHEARSAL)]
Äàííàÿ êíîïêà ïðîèçâîäèòü ðåïåòèöèþ çàïèñè. Êîãäà Âû íà-
æìåòå äàííóþ êíîïêó, âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ Rehearsal (ñâåòîäèîä
íà÷íåò ñâåòèòüñÿ), è Âû ñìîæåòå ïðîèçâîäèòü ðåïåòèöèþ çàïè-
ñè (ðåàëüíî çàïèñü íå ïðîèñõîäèò). Ïðè âêëþ÷åíèè çàïèñè, âû-
õîäû MONITOR áóäóò íåñòè òó æå èíôîðìàöèþ, ÷òî è ïðè ðå-
àëüíîé çàïèñè, ïîçâîëÿÿ ñêîððåêòèðîâàòü âñå íàñòðîéêè.

Äàííàÿ ôóíêöèÿ î÷åíü óäîáíà ïðè çàïèñè ñ àâòîâðåçêîé.
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Отсутствует сигнал с цифрового входа
Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6” èëè
“Ch7-12”, çàòåì âûáåðèòå “DigiIn” äëÿ óñòàíîâêè åãî â “On”.

Чрезмерный шум или искажения входно-
го или записанного сигнала
1. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó [TRIM]. Åñëè îíà çàâûøåíà, çâóê áóäåò
èñêàæåí. Åñëè çàíèæåíà, ïîâûñèòñÿ óðîâåíü øóìà. Äëÿ ðåãóëè-
ðîâêè [TRIM] âõîäîâ [INPUT 1/GUITAR IN] – [INPUT 4] ïåðåêëþ-
÷èòå ïàðàìåòð “SelectDisplay” â “PreFdr” è óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûìè áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLP” íà èç-
ìåðèòåëå óðîâíÿ.

2. Åñëè ñèãíàë íà âõîäå èëè âûõîäå ýôôåêòà èñêàæåí, ïðîâåäè-
òå ñëåäóþùèå ðåãóëèðîâêè.

Âõîä
• Ðàçðûâ-ýôôåêò: ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ
“InsEff1” – “InsEff5-8”, ðåãóëèðîâêàìè [TRIM] è ò. ä. óñòàíîâèòå
âõîäíûå çíà÷åíèÿ áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

• Ìàñòåð-ýôôåêò: ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ íà ñòðàíèöàõ ìåíþ
“EffSnd1” èëè “EffSnd2”, îòðåãóëèðóéòå óðîâíè ïîñûëà áåç çàãî-
ðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

• Îáùèé ýôôåêò: ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ íà ñòðàíèöå ìåíþ
“FinalEff”, îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà áåç çàãîðàíèÿ
îòìåòêè “CLIP”.

Âûõîä
• Ðàçðûâ-ýôôåêò: óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà èëè [TRIM]
íà ñëóõ.

• Ìàñòåð/îáùèé ýôôåêò: ïî èçìåðèòåëþ óðîâíÿ íà ñòðàíèöå
ìåíþ “EffSnd1”, “EffSnd2” èëè íà ñòðàíèöå ìåíþ “FinalEff”, îò-
ðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè
“CLP”.

3. Åñëè èñêàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò â ýêâàëàéçåðå: äëÿ àíàëîãîâîãî
âõîäà îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé EQ; äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îòðåãó-
ëèðóéòå óñèëåíèå êàíàëüíîãî EQ.

Не подключаются эффекты
Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòà èìååò íîìåð 000. Âûáåðèòå
“EffectNumber”, îòëè÷íûé îò “000”.

Íå ïîäêëþ÷àåòñÿ ðàçðûâ-ýôôåêò
1. Âêëþ÷åí öèôðîâîé âõîä. Íà ñòðàíèöàõ ìåíþ “Ch1-6” èëè
“Ch7-12” óñòàíîâèòå “Digiln” â “Off”. 

2. Ïîëîæåíèå ýôôåêòà îøèáî÷íî. Íàæìèòå [INSERT EFFECT]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsAss”, óñòàíîâèòå “Assign” â
“In”, åñëè ðàçðûâ-ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ âî âõîä, èëè â “Trk”, åñëè
ðàçðûâ-ýôôåêò ïîäêëþ÷àåòñÿ ê äîðîæêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðàçðûâ-ýôôåêò íå óïðàâëÿåòñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåñ-
ñèè èëè ïî MIDI
1. Ïðîâåðüòå âûáîð ýôôåêòà äëÿ “Ass(#)” â “SelectEffType” íà
ñòðàíèöå ìåíþ “Control”.

2. Ïðîâåðüòå óñòðîéñòâî, âûáðàííîå äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì
(ïàðàìåòð “Device” íà ñòðàíèöå ìåíþ “Control”).

3. Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòà íå ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ
óïðàâëåíèÿ.

4. Óñòàíîâèòå îäèíàêîâûé íîìåð MIDI-êàíàëà D12 è âíåøíåãî
MIDI-óñòðîéñòâà. 

Íåâîçìîæåí âûáîð ðàçðûâ-ýôôåêòà “1in2outx2”
Ðàçðûâ-ýôôåêò íàçíà÷åí íà äîðîæêó (“Trk”). Íàæìèòå [INSERT
EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsAss” è óñòàíîâèòå
ïàðàìåòð “Assign” â “In”.

Íåâîçìîæåí âûáîð ðàçðûâ-ýôôåêòà “1in1outx8”
Ðàçðûâ-ýôôåêò íàçíà÷åí íà âõîä (“In”). Íàæìèòå [INSERT
EFFECT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “InsAss” è óñòàíîâèòå
ïàðàìåòð “Assign” â “Trk”.

Íå ïîäêëþ÷àåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêò
1. Óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî êàíàëà ìàë. Íàæìèòå [MASTER
EFFECT/AUX] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “EffSnd1” èëè
“EffSnd2” è óâåëè÷üòå çíà÷åíèå “Send”.

2. Óðîâåíü âîçâðàòà ìàë. Íàæìèòå [MASTER EFFECT/AUX] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MstEff1” èëè “MstEff2” è óâåëè÷üòå
óðîâåíü âîçâðàòà “RetLevel”.

3. Ïðè ìîíèòîðèíãå ÷åðåç ðàçúåìû [MONITOR OUT L/R] âûõîä
ìàñòåð-øèíû LR îòêëþ÷åí. Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïå-
ðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”, çàòåì àêòèâèçèðóéòå ïîëå
“MasterLR”.

Íå ïîäêëþ÷àåòñÿ îáùèé ýôôåêò
Ïðè ìîíèòîðèíãå ÷åðåç ðàçúåìû [MONITOR OUT L/R] âûõîä ìà-
ñòåð-øèíû LR îòêëþ÷åí. Íàæìèòå [SOLO/MONITOR] äëÿ ïåðå-
õîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor”, çàòåì àêòèâèçèðóéòå ïîëå
“MasterLR”.

Íå ïîäêëþ÷àåòñÿ âíåøíèé ýôôåêò ([AUX OUT])
1. Óðîâåíü ïîñûëà íà âíåøíèé ýôôåêò ìàë. Íàæìèòå [MASTER
EFFECT/AUX] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “AuxSend” è èñ-
ïîëüçóéòå “Aux” äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ïîñûëà.

2. Âûõîä âíåøíåãî ýôôåêòà, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìàì [INPUT
1] – [INPUT 4], íå íàçíà÷åí íà êàíàë ìèêøåðà. Èñïîëüçóéòå
“Ch1-6” èëè “Ch7-12” äëÿ íàçíà÷åíèÿ âõîäà.

3. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà.

Ритм метронома
Îòñóòñòâóåò çâóê ðèòìà
1. Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SetUp”, ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Rhythm” â “On”.

2. Ðåêîðäåð îñòàíîâëåí. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. Ðèòì ñëûøåí, êîãäà ðåêîðäåð íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå
çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ óñòàíîâêè ðèòìà â ðåæèìå
îñòàíîâà, âûáåðèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíè-
öó ìåíþ “SetUp”.

3. Âûáðàí ïóñòîé ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

4. Ìàëà ãðîìêîñòü ðèòìà. Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðå-
õîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “SetUp”, èñïîëüçóéòå “RhythmVol” äëÿ
óñòàíîâêè ãðîìêîñòè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè êàðòû òåìïà, íà ñòðà-
íèöå ìåíþ “TmpMap” â ïîëå “Edit” óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü êàæ-
äîé êàðòû.

Çâóê ðèòìà íå îñòàíàâëèâàåòñÿ èëè äóáëèðóåòñÿ
(ãðîìêîñòü ÷ðåçìåðíà)
1. Íàæìèòå [TEMPO/RHYTHM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“SetUp”, ïåðåêëþ÷èòå “Rhythm” â “Off” èëè èñïîëüçóéòå “Lev”
äëÿ ñíèæåíèÿ ãðîìêîñòè.

2. Óñòàíîâëåí ìîíèòîðèíã ðèòìà. Íàæìèòå [SOLO/MONITOR]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Monitor” è îòêëþ÷èòå ïàðà-
ìåòð “Rhythm”.

3. Ðèòì íàçíà÷åí íà âõîä. Íàæìèòå [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà
ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6” èëè “Ch7-12”, îòêëþ÷èòå “Rhythm L” èëè
“Rhythm R” îò êàíàëîâ èëè çàêðîéòå ôåéäåðû ñîîòâåòñòâóþùèõ
êàíàëîâ.

Не функционируют кнопки
1. Íåêîòîðûå êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò â ïðîöåññå çàïèñè èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ðåêîðäåðà. Îñòàíîâèòå ðåêîðäåð è çàòåì âû-
ïîëíèòå îïåðàöèþ.

2. Íåêîòîðûå êíîïêè íå ôóíêöèîíèðóþò ïðè âêëþ÷åííîì ñêðàá-
áèíãå. Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Scrub è çàòåì âûïîëíèòå îïåðàöèþ.

MIDI
Íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ MIDI-ñåêâåíñåð 
Ïðîâåðüòå èñïðàâíîñòü è ïîäêëþ÷åíèå MIDI-êàáåëÿ. 

Îòñóòñòâóåò ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MTC èëè MIDI Clock 
1. Óñòàíîâèòå D12 â êà÷åñòâå âåäóùåãî, à MIDI-ñåêâåíñåð â êà-
÷åñòâå âåäîìîãî óñòðîéñòâ. 

2. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè “Select MIDISync Mode”.

3. Åñëè “TempoSource” óñòàíîâëåí íå â “TempoTrack”, MIDI
clock èëè òåìï íàæàòèé íå çàïèñûâàåòñÿ íà äîðîæêó òåìïà.

4. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè ñèíõðîíèçàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà. Îáðà-
òèòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà.

D12 íå ïðèíèìàåò MMC
1. Íå àêòèâèçèðîâàí ïàðàìåòð “RcvMMC” íà ñòðàíèöå ìåíþ
“MIDI”.

2. Íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” óñòàíîâêà “MMCDevID” íå ñîâïàäà-
åò ñ àíàëîãè÷íîé óñòàíîâêîé MIDI-ñåêâåíñåðà.

3.  MIDI-ñåêâåíñåð íå óñòàíîâëåí íà ïåðåäà÷ó MMC. Îáðàòè-
òåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè MIDI-ñåêâåíñåðà.
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Îòñóòñòâóåò óïðàâëåíèå ýôôåêòîâ/ñöåí ïî MIDI
Óñòàíîâèòå îäèíàêîâûé íîìåð MIDI-êàíàëà D12 è âíåøíåãî
MIDI-óñòðîéñòâà. Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
ìåíþ “MIDI”, ïðîâåðüòå ïàðàìåòð “GlobalCh”. 

D12 íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ â êà÷åñòâå âåäîìîãî óñò-
ðîéñòâà
Â äàííîì ñëó÷àå âîçìîæíà çàäåðæêà íà÷àëà ñèíõðîíèçàöèè â
òå÷åíèå íåñêîëüêî ñåêóíä.

Îòñóòñòâóåò óïðàâëåíèå ïî MMC
1. Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “MMC” è
óñòàíîâèòå “Select MMC Mode” â “Transmit”.

2. Ïðèåìíîå óñòðîéñòâî èìååò íåêîððåêòíûå óñòàíîâêè ïðèåìà
MMC.

D12 íå ïåðåäàåò ïàðàìåòðû ìèêøåðà
1. Íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” âêëþ÷èòå ïàðàìåòð “Trans” óñòà-
íîâêè “ControlChange”.

2. Ïðèåìíîå óñòðîéñòâî èìååò íåêîððåêòíûå óñòàíîâêè MIDI-
êàíàëà äëÿ çàïèñè.

D12 íå ïðèíèìàåò ïàðàìåòðû ìèêøåðà
Íà ñòðàíèöå ìåíþ “MIDI” âêëþ÷èòå ïàðàìåòð “Recv” óñòàíîâêè
“ControlChange”.

Внешний накопитель
Âíåøíèé íàêîïèòåëü íå îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå
ìåíþ “DiskUtil”
1. Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ñîåäèíåíèé.

2. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó SCSI ID è òåðìèíàòîðà. Îáðàòèòåñü ê
ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè SCSI-óñòðîéñòâà.

Ïðè âûáîðå ñîíãîâ äèñêîâîä íå ðàñïîçíàåòñÿ
Äèñê íå èíèöèàëèçèðîâàí. Ïðîèçâåäèòå èíèöèàëèçàöèþ, ïîñëå
÷åãî îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ.

Íåâîçìîæíî óäàëèòü âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü
Åñëè âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü ñîäåðæèò òåêóùèé ñîíã,
D12 áëîêèðóåò äèñêîâîä. Ñìåíèòå òåêóùèé íàêîïèòåëü è óäà-
ëèòå äèñê.

Ïîñëå 10 è áîëåå ìèíóò ïðîñòîÿ äèñêà, âîñïðîèçâå-
äåíèå íåêîððåêòíî
Íåêîòîðûå äèñêè ïðè äîëãîì ïðîñòîå ïåðåõîäÿò â ðåæèì
“Sleep”. Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îòìåíû ðåæèìà “Sleep”.

CD-R/RW
Âíåøíèé ïðèâîä CD-R/RW íå îïîçíàåòñÿ
1. Óñòàíîâèòå SCSI ID íà 6.

2. Ïèòàíèå óñòðîéñòâà CD-R/RW íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ðàíåå
ïèòàíèÿ óñòðîéñòâà D12.

Âíóòðåííèé ïðèâîä CD-R/RW íå îïîçíàåòñÿ 
1. Óñòàíîâèòå SCSI ID âíóòðåííåãî ïðèâîäà íà 6. Ïðè ïîäêëþ÷å-
íèè âíåøíåãî ïðèâîäà ñ SCSI ID6, âíåøíèé ïðèâîä èìååò ïðè-
îðèòåò. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî è âíóòðåííåãî ïðèâîäîâ
CD-R/RW, óñòàíîâèòå SCSI ID âíåøíåãî ïðèâîäà íà íîìåð, îò-
ëè÷íûé îò 6.

2. Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà âíóòðåííåãî ïðèâîäà CD-R/RW.

Çàïèñü íå ïðîèçâîäèòñÿ
1. Áûëà âûïîëíåíà îïåðàöèÿ Finalize.

2. Äèñê CD-RW ñîäåðæèò äàííûå, ñîçäàííûå íà äðóãîì óñòðîé-
ñòâå.

Ñáîé â ïðîöåññå çàïèñè CD
Ïîíèçüòå ñêîðîñòü çàïèñè CD-R/RW.

Èñïîëüçóéòå CD-ìàòðèöû ðåêîìåíäîâàííûõ òèïîâ.

Ñìåíèòå CD-ìàòðèöó.

Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ âíåøíåãî SCSI-äèñêà ìàëà. Ñêîïè-
ðóéòå äàííûå ñ âíåøíåãî SCSI-äèñêà íà âíóòðåííèé õàðä-äèñê
è ïðîèçâîäèòå çàïèñü CD ñ âíóòðåííåãî äèñêà.

Íåâîçìîæíî âîñïðîèçâåäåíèå äèñêà íà àóäèî CD-
ïëåéåðå
1. Íå ïðîèçâåäåíà îïåðàöèÿ Finalize. Íàæìèòå [SONG] äëÿ ïå-
ðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “CDR/RW”, âûáåðèòå “Final” äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ îïåðàöèè Finalize.

2. Èñïîëüçîâàí äèñê CD-RW, íå ðàñïîçíàþùèéñÿ äàííûì CD-
ïëåéåðîì.

3. Òèï äèñêà CD-R/RW íå ñîîòâåòñòâóåò ðåêîìåíäîâàííûì.

Àðõèâàöèÿ íà CD-R/RW íåâîçìîæíà
CD-ìàòðèöà ñîäåðæèò äàííûå. Â ñëó÷àå CD-R, èñïîëüçóéòå íî-
âóþ ìàòðèöó. Â ñëó÷àå CD-RW, íàæìèòå [SONG] äëÿ ïåðåõîäà
íà ñòðàíèöó ìåíþ “CDR/RW” è âûáåðèòå “Erase” äëÿ ñòèðàíèÿ
äàííûõ ñ ìàòðèöû.

WAV
WAV-ôàéëû ôîðìàòà DOS, õðàíÿùèåñÿ íà âíåøíåì
SCSI-äèñêå, íå äîñòóïíû â ñïèñêå WAV-ôàéëîâ
Ñîõðàíåíèå WAV-ôàéëîâ áûëî ïðîèçâåäåíî â ïîääèðåêòîðèè.
Ïîääèðåêòîðèè äëÿ íîñèòåëåé, îòëè÷íûõ îò CD-ROM, CD-R èëè
CD-RW, íå ïîääåðæèâàþòñÿ. Ïåðåìåñòèòå WAV-ôàéëû â êîðíå-
âóþ äèðåêòîðèþ.

Îòñóòñòâóåò ïðåäïðîñìîòð
1. WAV-ôàéë èìååò íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò.

2. Íàçâàíèå ôàéëà íå ñîâìåñòèìî ñî ñòàíäàðòîì ISO 9660
Level 1.

Сообщения
Уведомительные сообщения
Completed
Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàâåðøåíà. Âûáåðèòå “OK”.

SongFull
Êîëè÷åñòâî ñîíãîâ ïðåâûñèëî åìêîñòü äèñêà. Óäàëèòå íåíóæ-
íûå ñîíãè èëè ñìåíèòå äèñê.

Îêîí÷àíèå ***ing (*** äëÿ Copy, Write, è ò. ä.)
Ïðîèñõîäèò îïåðàöèÿ. Æäèòå èñ÷åçíîâåíèÿ äàííîãî ñîîáùåíèÿ.

Obey Copyright Rules
Íàïîìèíàíèå î ñîáëþäåíèè àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè çàïèñè ñ öèô-
ðîâîãî âõîäà èëè ñîçäàíèè àóäèî CD.

Сообщения об ошибках
Can’t Play CD
Íåâîçìîæíî âîñïðîèçâåñòè àóäèî CD.

1. CD íå ôèíàëèçèðîâàí.

2. Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ èëè ïîïðîáóéòå ñìåíèòü äèñê.

Disc Full
Íåäîñòàòî÷íà åìêîñòü CD-ìàòðèöû.

Disk
Îøèáêà ÷òåíèÿ äèñêà. Âûïîëíèòå îïåðàöèþ “CheckDrive” â ìå-
íþ “DiskUtil”. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ, óäàëèòå
ñîíã. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ ñíîâà, ïåðåôîðìà-
òèðóéòå äèñê.

DiskBusy
1. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè ïåðâîì èñïîëüçîâà-
íèè äèñêà, äèñê ÿâëÿåòñÿ ñëèøêîì ìåäëåííûì äëÿ îáåñïå÷å-
íèÿ ïðîöåññà çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå äàííûé
äèñê äëÿ àðõèâàöèè.

2. Äèñê ñèëüíî ôðàãìåíòèðîâàí. Âûïîëíèòå îïåðàöèþ îïòèìè-
çàöèè. Åñëè ýòî íå ïîìîãëî, âûïîëíèòå îïåðàöèþ “CheckDrive”.

DiskRepaired1
DiskRepaired2
DiskRepaired3
Îøèáêè îïåðàöèè “CheckDrive”.

DiskRepaired1 èíäèöèðóåò íàëè÷èå èñïðàâëåííîé îøèáêè. Ïðè
ïîÿâëåíèè äàííîãî ñîîáùåíèÿ âîçìîæíî äàëüíåéøåå èñïîëü-
çîâàíèå äèñêà.
DiskRepaired2 è 3 èíäèöèðóþò íàëè÷èå íå ïîëíîñòüþ èñïðàâ-
ëåííîé îøèáêè. Ïðè ïîÿâëåíèè äàííûõ ñîîáùåíèé äàëüíåéøåå
èñïîëüçîâàíèå äèñêà ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçìîæíûì ïîâðåæäå-
íèÿì è ïîòåðÿì äàííûõ. Æåëàòåëüíî ïðîèçâåñòè èíèöèàëèçà-
öèþ äèñêà.

DriveConditionError
1. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íå
ôèíàëèçèðîâàííîãî CD, Âàø ïðèâîä íå ïîääåðæèâàåò íå ôè-
íàëèçèðîâàííûå CD. Ôèíàëèçèðóéòå äèñê.
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2. Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå âîçíèêàåò ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðè-
âîäà CD-R/RW, âîçíèêëà îøèáêà â ïðèâîäå. Ïðîâåðüòå óñòà-
íîâêè ïðèâîäà èëè ñìåíèòå äèñê.

DriveFull
Åìêîñòü äèñêà íåäîñòàòî÷íà. Âûêëþ÷èòå è âêëþ÷èòå ïèòàíèå.
Åñëè äàííîå ñîîáùåíèå ïîâòîðÿåòñÿ, óäàëèòå ëèøíèå ñîíãè
èëè ñìåíèòå äèñê.

DriveProtected
Âûáðàííûé ñìåííûé íàêîïèòåëü çàùèùåí îò çàïèñè. Óäàëèòå
äèñê è ñíèìèòå çàùèòó.

Illegal Drive/Operation
Çàïðîøåííàÿ îïåðàöèÿ íå ïîäõîäèò äëÿ âûáðàííîãî äèñêà. Íà-
ïðèìåð, äàííîå ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ ïðè ïîïûòêå âûáðîñà
íå ñìåííîãî íàêîïèòåëÿ, èëè ïîïûòêå çàãðóçêè ñèñòåìû ñ íå
ñîäåðæàùåãî ñèñòåìû äèñêà.

Illegal To-End Time
Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïåðàöèé âðåìåííîé êîððåêöèè
(“Exp/CmpTrk”), óñòàíîâêè TO è END íå ñîîòâåòñòâóþò ðåãèîíó
IN-OUT. Óñòàíîâèòå ðåãèîí TO-END â ïðåäåëàõ 50-200% ðåãèî-
íà IN-OUT.

lnTime>=OutTime
Äàííîå ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè ïîçèöèÿ IN íàõîäèòñÿ ïîç-
æå ïîçèöèè OUT, èëè åñëè îíè ñîâïàäàþò.

ToTime>=EndTime
Äàííîå ñîîáùåíèå ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè ïîçèöèÿ TO íàõîäèòñÿ
ïîçæå ïîçèöèè END, èëè åñëè îíè ñîâïàäàþò.

MemoryFull
Íåäîñòàòî÷íî ïàìÿòè äëÿ çàïèñè èëè ðåäàêöèè. Óäàëèòå íåíóæ-
íûå äàííûå èëè îòêëþ÷èòå, à çàòåì âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

MIDIOverflow
Ïðè ïðèåìå MMC èëè çàïèñè MIDI Clock MIDI-äàííûå îøèáî÷-
íû. Óäàëèòå íåíóæíûå äàííûå ñ ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

No CDRW Disc
Ñòèðàåìûé äèñê èìååò ôîðìàò, îòëè÷íûé îò CD-RW.

No Event
Ïðè çàïèñè àóäèî CD, äîðîæêè 1/2 íå ñîäåðæàò àóäèîäàííûõ.
Ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì íà äîðîæêè 1/2.

NumberOfTracks
1. Â ïðîöåññå ðåäàêöèè äîðîæåê êîëè÷åñòâî äîðîæåê-èñòî÷íè-
êîâ îòëè÷íî îò êîëè÷åñòâà äîðîæåê-íàçíà÷åíèé.

2. Äàííûå â áóôåðå îòñóòñòâóþò è íå ìîãóò áûòü ñêîïèðîâàíû.

3. Ïðè ýêñïîðòå WAV-ôàéëà, áóôåð ñîäåðæèò áîëåå äâóõ äîðî-
æåê. Ïðîèçâåäèòå ýêñïîðò WAV-ôàéëà ïîñëå êîïèðîâàíèÿ îä-
íîé èëè äâóõ äîðîæåê.

SameFileNameExists!
Ïðè ýêñïîðòå WAV-ôàéëà, WAV-ôàéë ñ àíàëîãè÷íûì íàçâàíèåì
óæå ñóùåñòâóåò íà äèñêå-íàçíà÷åíèè.

SongProtected
Ñîíã çàùèùåí.

TempoFast
Çàïèñûâàåìûé òåìï ñëèøêîì âûñîê äëÿ êîððåêòíîé çàïèñè.

Ïðè çàïèñè MIDI clock, óìåíüøèòå òåìï ïåðåäàþùåãî óñò-
ðîéñòâà (ñåêâåíñåðà).

Ïðè çàïèñè òåìïà íàæàòèé, óìåíüøèòå òåìï íàæàòèé.

TempoSlow
Çàïèñûâàåìûé òåìï ñëèøêîì ìàë äëÿ êîððåêòíîé çàïèñè.

Ïðè çàïèñè MIDI clock, óâåëè÷üòå òåìï ïåðåäàþùåãî óñò-
ðîéñòâà (ñåêâåíñåðà) äî 40 èëè áîëåå.

Ïðè çàïèñè òåìïà íàæàòèé, óâåëè÷üòå òåìï íàæàòèé.

Track Full
Êîëè÷åñòâî äîðîæåê (ñîíãîâ), çàïèñûâàåìûõ íà àóäèî CD, ïðå-
âûøàåò 99.

Unsupported File Type
Èìïîðòèðóåòñÿ WAV-ôàéë íåïîääåðæèâàåìîãî ôîðìàòà.

Write CD Failed
Ñáîé ïðè çàïèñè CD.

Ïîíèçüòå ñêîðîñòü çàïèñè CD-R/RW.

Èñïîëüçóéòå CD-ìàòðèöû ðåêîìåíäîâàííûõ òèïîâ.

Ñìåíèòå CD-ìàòðèöó.

Ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ âíåøíåãî SCSI-äèñêà ìàëà. Ñêî-
ïèðóéòå äàííûå ñ âíåøíåãî SCSI-äèñêà íà âíóòðåííèé
õàðä-äèñê è ïðîèçâîäèòå çàïèñü CD ñ âíóòðåííåãî äèñêà.

Внутренний привод CDRW-1
Ïðè èíñòàëëÿöèè îïöèîíàëüíîãî ïðèâîäà CDRW-1 Âû ïîëó÷èòå
äîñòóï êî ñëåäóþùèì âîçìîæíîñòÿì.

• Èñïîëüçîâàòü CDRW-1 äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ è âîññòàíîâëå-
íèÿ äàííûõ.

• Èñïîëüçîâàòü CDRW-1 äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

• Ïîìåùàòü àóäèî CD â CDRW-1 è íàïðàâëÿòü åãî ñèãíàë íà
êàíàë ìèêøåðà äëÿ çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Àóäèîñèãíàë âíóòðåííåãî ïðèâîäà CD-R/RW êîììóòèðóåòñÿ â
àíàëîãîâîì ðåæèìå.

Èñïîëüçóéòå òîëüêî ïðèâîä CDRW-1.

Ïðè ñîçäàíèè àóäèî CD ñîáëþäàéòå çàêîíû îá àâòîðñêèõ ïðà-
âàõ.

Правила эксплуатации устройства
• Èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî òîëüêî â ãîðèçîíòàëüíîì ïîëîæåíèè.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ýêñòðåìàëüíûõ òåìïå-
ðàòóð.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé çàïûëåí-
íîñòè èëè çàäûìëåííîñòè.

• Íå ïîäâåðãàéòå óñòðîéñòâî ñèëüíûì ôèçè÷åñêèì âîçäåéñò-
âèÿì, îñîáåííî â ïðîöåññå ðàáîòû.

• Îáû÷íî, óñòðîéñòâî èñïîëüçóåò ïðîãðàììíûé âûáðîñ äèñêà.
Õîòÿ ëîòîê CD ìîæåò áûòü îòêðûò íàæàòèåì íà êíîïêó âûáðîñà,
âîçìîæíî åãî îòêðûòèå ââåäåíèåì óçêîãî ïðåäìåòà â ñïåöè-
àëüíîå îòâåðñòèå àâàðèéíîãî âûáðîñà.

• Íå õðàíèòå óñòðîéñòâî â óñëîâèÿõ ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóð
èëè âëàæíîñòè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ëèíçå ñ÷èòûâàþùåãî óñòðîéñòâà.

• Íå èñïîëüçóéòå øèðïîòðåáíûå ïðåïàðàòû äëÿ î÷èñòêè ëèíçû.

• Ïåðåä òðàíñïîðòèðîâêîé óñòðîéñòâà óäàëÿéòå èç íåãî äèñê.

• Íå îñòàâëÿéòå óñòðîéñòâî ñ îòêðûòûì ëîòêîì.

Правила эксплуатации дисков CD-R/RW
Íàðóøåíèå äàííûõ óñëîâèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïðîáëåìàì çàïè-
ñè è õðàíåíèÿ äàííûõ, à òàêæå ê ïîâðåæäåíèÿì ïðèâîäà.

• Íå ïîäâåðãàéòå äèñêè âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé,
à òàêæå ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóð èëè âëàæíîñòè.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê ïîâåðõíîñòè äèñêà. Äåðæèòå äèñê çà êðàÿ.

• Óäàëÿéòå ïûëü è ãðÿçü ñ ïîâåðõíîñòè äèñêà âîçäóøíûì ïîòî-
êîì èëè ñïåöèàëüíûì ðàñòâîðîì.

• Íå ïðèêðåïëÿéòå ÿðëûêè ê äèñêó è íå ïîäïèñûâàéòå åãî â íå-
ïîëîæåííûõ ìåñòàõ.

• Íå èñïîëüçóéòå õèìè÷åñêèå ðàñòâîðèòåëè äëÿ î÷èñòêè äèñêà.

• Íå ñãèáàéòå è íå ðîíÿéòå äèñê.

Êîìïàíèÿ Korg íå íåñåò íèêàêîé îòâåòñòâåííîñòè çà ëþáûå
óáûòêè (ïðÿìûå èëè êîñâåííûå, çà ñ÷åò äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ
èëè òðåòüèõ ëèö), ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ïîòåðè èëè ïîâðåæ-
äåíèÿ äàííûõ, çàïèñàííûõ íà äèñêàõ CD-R èëè CD-RW.

Инсталляция CDRW-1
1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå
D12 è îòñîåäèíèòå áëîê
ïèòàíèÿ.

2) Ïåðåäâèíüòå çàùåëêó
[EJECT] íà íèæíåé ïàíå-
ëè D12 â íàïðàâëåíèè,
óêàçàííîì ñòðåëêîé.
Ïðè ýòîì ïðèîòêðîåòñÿ
çàãëóøêà ñëîòà ïðèâîäà
íà áîêîâîé ïàíåëè D12.
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3) Ïîäöåïèòå ïàëüöåì çà-
ãëóøêó ñëîòà è óäàëèòå åå
â íàïðàâëåíèè, óêàçàííîì
ñòðåëêîé.

Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäå-
íèÿ êîðïóñà, íå ïðèêëàäû-
âàéòå áîëüøèõ óñèëèé.

4) Âäâèíüòå CDRW-1 â
ñëîò äî ñîâìåùåíèÿ åãî
ëèöåâîé ïàíåëè ñ áîêîâîé
ïàíåëüþ êîðïóñà D12.
Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå
ïðèâîä è ñòûêóéòå åãî äî
óïîðà.

5) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå D12 è ïðî-
âåðüòå ñîñòîÿíèå ñòàðòîâîãî ýêðàíà ïðè çàïóñêå.

Ïðè îïîçíàííîì CDRW-1:

Ïðè íåîïîçíàííîì CDRW-1:

Ïðè íå îïîçíàííîì CDRW-1 ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü èíñòàë-
ëÿöèè.

Удаление CDRW-1
Ïðè ïåðåìåùåíèè çàùåëêè [EJECT] íà íèæíåé ïàíåëè D12,
CDRW-1 áóäåò âûäâèíóò èç D12. Àêêóðàòíî èçâëåêèòå ïðèâîä
CDRW-1.

Блокирование CDRW-1
Ñ ïîìîùüþ âèíòà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò îïöèè,
âîçìîæíà áëîêèðîâêà çàùåëêè [EJECT] äëÿ ïðå-
äîòâðàùåíèÿ ñëó÷àéíîãî èçâëå÷åíèÿ CDRW-1.

Установка диска
1) Íàæìèòå êíîïêó âû-
áðîñà CDRW-1 äëÿ îò-
êðûòèÿ ëîòêà. Ïðè
ýòîì ëîòîê îòêðîåòñÿ
íàïîëîâèíó. Âûäâèíü-
òå åãî âðó÷íóþ íà ïîë-
íóþ äëèíó.

Ïåðåä ïåðâûì èñïîëüçîâàíèåì CDRW-1 íåîáõîäèìî óäàëèòü
îãðàíè÷èòåëü ëîòêà.

2) Ïîìåñòèòå äèñê â ëîòîê ìàðêèðîâàííîé ñòîðîíîé ââåðõ.

3) Íàæìèòå íà ëîòîê äëÿ åãî çàêðûòèÿ.

Åñëè D12 íå ðàñïîçíàåò äèñê, ïåðåèíñòàëëèðóéòå CDRW-1.

Удаление диска
1) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà äëÿ îòêðûòèÿ ëîòêà.

2) Àêêóðàòíî èçâëåêèòå äèñê èç ëîòêà.

3) Íàæìèòå ëîòîê äëÿ åãî ïîëíîãî çàêðûòèÿ.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïðîáëåì ñ èçâëå÷åíèåì äèñêà (òèïà ñáîÿ
ïî ïèòàíèþ), èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

Áóäüòå îñòîðîæíû, íå ïîâðåäèòå óñòðîéñòâî CDRW-1.

Äàííàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà ïðîèçâîäèòüñÿ ïðè îòêëþ÷åííîì ïè-
òàíèè.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
äàííîãî ìåòîäà íåîá-
õîäèìî íàëè÷èå
èãîëü÷àòîãî ïðåäìåòà
äèàìåòðîì ìåíåå 2
ìì, òèïà áóìàæíîé ñêðåïêè. Ââåäèòå äàííûé ïðåäìåò â îòâåð-
ñòèå àâàðèéíîãî âûáðîñà è íàæìèòå. Ëîòîê ïðèíóäèòåëüíî îò-
êðîåòñÿ.

Использование CDRW-1
Ïðè èñïîëüçîâàíèè CDRW-1, ïîìåñòèòå D12 íà ðîâíóþ âèáðî-
óñòîé÷èâóþ ïîâåðõíîñòü.

Ïðîñëóøèâàíèå àóäèî CD
Â äàííîì ïðèìåðå, ëåâûé êàíàë àóäèî CD áóäåò íàçíà÷åí íà
êàíàë 1, à ïðàâûé – íà êàíàë 2.

1) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà CDRW-1 äëÿ îòêðûòèÿ ëîòêà è ïî-
ìåñòèòå â íåãî àóäèî CD.

2) Íàçíà÷üòå àóäèîâûõîä CDRW-1 íà êàíàëû ìèêøåðà 1 è 2. Íà-
æìèòå êíîïêó [INPUT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “Ch1-6”.
Âûáåðèòå èêîíêó “Ch1” è âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ óñòà-
íîâêè “CD L”. Âûáåðèòå èêîíêó “Ch2” è âðàùàéòå êîëåñî
[VALUE] äëÿ óñòàíîâêè “CD R”.

3) Íàæìèòå êíîïêó [SONG] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“CDR/RW”. Êóðñîðîì âûáåðèòå êíîïêó òðàíñïîðòà Play è íà-
æìèòå êíîïêó [ENTER]. Ñèãíàë CDRW-1 áóäåò ñëûøåí ÷åðåç êà-
íàëû ìèêøåðà.

Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ñèãíàëà àóäèî CD
Â äàííîì ïðèìåðå, ëåâûé êàíàë àóäèî CD íàçíà÷åí íà êàíàë 1,
à ïðàâûé – íà êàíàë 2.

1) Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà CDRW-1 äëÿ îòêðûòèÿ ëîòêà è ïî-
ìåñòèòå â íåãî àóäèî CD.

2) Âûáåðèòå äîðîæêè çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêè [TRACK STATUS]
íà äîðîæêàõ 1 è 2 äëÿ ïåðåâîäà èõ â ðåæèì REC (êðàñíûé ñâå-
òîäèîä).

3) Íàæìèòå êíîïêó [RECORD] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ
“RecMode”. Óñòàíîâèòå “SelectRecMode” â “Input”.

4) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

6) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP] è ïðîâåðüòå ðå-
çóëüòàò.

Íà÷àëî çàïèñè D12 íå ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì
CD íà CDRW-1. Äëÿ íà÷àëà çàïèñè ñ íà÷àëà CD-òðåêà èñïîëü-
çóéòå ôóíêöèþ Trigger Recording.

Обновление программного обеспе-
чения
Âû ìîæåòå îáíîâëÿòü ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå D12 ñ âíåø-
íåãî SCSI-äèñêà, ñîäåðæàùåãî ñèñòåìíûå ôàéëû D12.

Коммутация
Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé ñìåííûé íàêîïèòåëü, ñîäåðæàùèé ñèñ-
òåìíûé ôàéë ê D12 ÷åðåç SCSI.

Ïåðåä êîììóòàöèåé íå çàáóäüòå îòêëþ÷èòü ïèòàíèå îáîèõ óñò-
ðîéñòâ.

Обновление системы
1) Âûáåðèòå ïîäêëþ÷åííûé äèñê. Íàæìèòå [SYSTEM] äëÿ ïåðå-
õîäà íà ñòðàíèöó ìåíþ “DiskUtil” è èñïîëüçóéòå “Drive ID” äëÿ
âûáîðà äèñêà, ñîäåðæàùåãî ñèñòåìíûé ôàéë.

Âîçìîæíî îáíîâëåíèå ñèñòåìû ñ âíóòðåííåãî ïðèâîäà CDRW-1.

2) Èñïîëüçóéòå “SelOperation” äëÿ óñòàíîâêè “LoadSystem”.

3) Âûáåðèòå “Exec.”. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “AreYouSure?”,
âûáåðèòå “Yes” äëÿ íà÷àëà çàãðóçêè.

Åñëè âî âðåìÿ çàãðóçêå ñèñòåìû îòêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå, D12 ìî-
æåò âûéòè èç ñòðîÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îáðàòèòåñü ê äèëåðó.

4) Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùèé äèñïëåé, è
áóäåò ïðîèçâåäåíà ïðîâåðêà çàãðóæåííîé ñèñòåìû.
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Åñëè ðåçóëüòàò ïðîâåðêè óäîâëåòâîðèòåëåí, äèñïëåé îòîáðà-
çèò “Check sum=OK”. Åñëè íåò, äèñïëåé îòîáðàçèò “Check
sum=NG”. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå, ïðîèçâåäèòå ðåñòàðò è âûïîë-
íèòå çàãðóçêó åùå ðàç. Ïðè ïîâòîðíîì îòîáðàæåíèè “NG” îáðà-
òèòåñü ê äèëåðó.

5) Ïîñëå ïàóçû, D12 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåçàãðóçèòñÿ è íà÷íåò
ôóíêöèîíèðîâàòü ïîä óïðàâëåíèåì íîâîé ñèñòåìû.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îá-
ñëóæèâàíèåì öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé ñòóäèè D12, îáðàùàé-
òåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg – êîìïàíèè A&T Trade. Òå-
ëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262. E-mail: info@attrade.ru.

Технические характеристики
Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà: +5 – +35°C

Секция рекордера
Êîëè÷åñòâî äîðîæåê: 96 (âêëþ÷àÿ âèðòóàëüíûå äîðîæêè)

12 äîðîæåê îäíîâðåìåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, 4 äîðîæåê îä-
íîâðåìåííîé çàïèñè ïðè 16 áèò

6 äîðîæåê îäíîâðåìåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, 4 äîðîæåê îäíî-
âðåìåííîé çàïèñè ïðè 24 áèò

Ôîðìàò çàïèñè: 24 áèò/16 áèò íåêîìïðåññèðîâàííûé, 44.1 êÃö

Âðåìÿ çàïèñè: ìàêñèìóì 18.6 ÷àñà ïðè 16 áèò (íà âíóòðåííèé
õàðä-äèñê 6 Ãá)

Ìàêñèìàëüíàÿ äèñêîâàÿ åìêîñòü: âíóòðåííèé + âíåøíèå
1’000 Ãá x 7 äèñêîâ

Êîëè÷åñòâî ñîíãîâ: 100 íà äèñê

Òî÷êè ëîêàöèè: 4 íà ñîíã

Ìåòêè: 100 íà ñîíã

Ïàòòåðíû ìåòðîíîìà: 96

Ðèòìû: 215

MMC: ïðèåì/ïåðåäà÷à

Ñèíõðîíèçàöèÿ: ïðèåì/ïåðåäà÷à MTC, ïåðåäà÷à MIDI Clock

Êàðòà òåìïà: 200 íà ñîíã

Ñèíõðîäîðîæêà: 1 íà ñîíã, çàïèñü òåìïà

Ôîðìàò ñ÷åò÷èêà/ëîêàòîðà: ìèíóòû/ñåêóíäû/ìèëëèñåêóíäû,
ñîáûòèÿ/òàêòû/òèêè, ìèíóòû/ñåêóíäû /êàäðû (òîëüêî 30NDF)

Âîçìîæíîñòè CD-R/RW: ñîçäàíèå àóäèî CD, àðõèâèðîâà-
íèå/âîññòàíîâëåíèå, èìïîðò WAV-ôàéëà (ISO 9660)

Âîçìîæíîñòè SCSI: çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå/êîïèðîâàíèå
ñîíãîâ, ñîçäàíèå àóäèî CD, àðõèâèðîâàíèå/âîññòàíîâëåíèå,
èìïîðò (FAT 16, ISO 9660)/ýêñïîðò (FAT 16) WAV-ôàéëà

Ðåäàêöèÿ äîðîæêè: êîïèðîâàíèå, âñòàâêà ïðîìåæóòêà, ñòèðà-
íèå, óäàëåíèå, îáìåí äàííûõ, ðåâåðñ äàííûõ, âðåìåííàÿ êîð-
ðåêöèÿ, ôåéäèíã, íîðìàëèçàöèÿ, îïòèìèçàöèÿ; (äîðîæêè ìîãóò
êîïèðîâàòüñÿ ìåæäó ñîíãàìè)

Ðåäàêöèÿ ñîíãà: (êîïèðîâàíèå, ïåðåìåùåíèå, óäàëåíèå, ïåðå-
èìåíîâàíèå, çàùèòà)

Âîçìîæíîñòè MIDI: óïðàâëåíèå ìèêøåðîì, óïðàâëåíèå ýôôåê-
òàìè, ïðèåì/ïåðåäà÷à MMC, ïðèåì/ïåðåäà÷à MTC, ïåðåäà÷à
MIDI Clock

Секция микшера
Ñòðóêòóðà: 16 âõîäîâ êàíàëîâ, 4 øèíû, 1 AUX, 1 ìàñòåð-øèíà

Îáðàáîòêà ñèãíàëà: 32 áèò, 44.1 êÃö

Ýêâàëàéçåð: Â× (10 êÃö, ±15 äÁ); Ñ× (0.1 – 20 êÃö, ±15 äÁ); Í×
(100 Ãö, ±15 äÁ)

Ïàìÿòü ñöåí: 100 íà ñîíã

Секция эффектов
Ñòðóêòóðà: îäíîâðåìåííî 8 ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (ìàêñèìóì), 2
ìàñòåð-ýôôåêòà (ìàêñèìóì), 1 îáùèé ýôôåêò

Îáðàáîòêà ñèãíàëà: 44 áèò, 44.1 êÃö 

Ïðîãðàììû: ðàçðûâ-ýôôåêòîâ (128 ïðåñåòíûõ, 128 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ); ìàñòåð-ýôôåêòîâ (32 ïðåñåòíûõ, 32 ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ); îáùåãî ýôôåêòà (32 ïðåñåòíûõ, 32 ïîëüçîâàòåëüñêèõ) 

Àëãîðèòìû: 98 

Ýôôåêòû: 106

Общие
×àñòîòíûé äèàïàçîí: 10 Ãö – 20 êÃö ±1 äÁ (+4 dBu, íà íàãðóçêå
10 êÎì)

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì (òèïîâîå): 95 äÁ, IHF-A

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí (òèïîâîé): 95 äÁ, IHF-A 

Êîýôôèöèåíò íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé (òèïîâîé): 0.03 % (20 Ãö
– 20 êÃö, +16 dBu, ïðè íàãðóçêå 10 êÎì)

Êîíâåðòåð A/D: 20 áèò, ñî 64-êðàòíîé ïðåäèñêðåòèçàöèåé

Êîíâåðòåð D/A: 20 áèò, ñî 128-êðàòíîé ïðåäèñêðåòèçàöèåé 

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

Äèñïëåé: 240 x 64 òî÷åê ñ ïîäñâåòêîé 

Áëîê ïèòàíèÿ: 9 Â ïåðåìåííîãî òîêà

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 19 Âò; 23 Âò (ñ CDRW-1)

Ãàáàðèòû (âêëþ÷àÿ âûñòóïû): øèðèíà 357 ìì, ãëóáèíà 245 ìì,
âûñîòà 81 ìì 

Âåñ: 2 êã (îñíîâíîé áëîê); 2.4 êã (ñ óñòàíîâëåííûì CDRW-1)

Входы/выходы
<INPUT1, 2>
Ðàçúåìû: XLR, 1/4” TRS äæåê (ñèììåòðè÷íûé) 

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -60 dBu (TRIM=ìàêñ.); +4 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -48 dBu (TRIM=ìàêñ.); +16 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<INPUT3, 4>
Ðàçúåìû: 1/4” äæåê (ñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -60 dBu (TRIM=ìàêñ.); +4 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -48 dBu (TRIM=ìàêñ.); +16 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<GUITAR INPUT>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1 ìÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -60 dBu (TRIM=ìàêñ.); +4 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: -48 dBu (TRIM=ìàêñ.); +16 dBu
(TRIM=ìèí.) 

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<MASTER OUTPUT L/R>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 150 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<MONITOR OUTPUT L/R>
Ðàçúåì: RCA

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 150 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå
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<AUX OUTPUT>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 150 Îì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: -10 dBu

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

<PHONES OUTPUT>
Ðàçúåì: 1/4” ñòåðåîäæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 100 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 50 ìÂò (32 Îì)

<S/P DIF INPUT/OUTPUT>
Ðàçúåì: îïòè÷åñêèé

Ôîðìàò: 24 áèò S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201)

<SCSI>
Ðàçúåì: SCSI-2 D-sub 50-êîíòàêòíûé

Ôîðìàò: SCSI-2

<MIDI IN/OUT>
Ðàçúåìû: 2 õ 5-êîíòàêòíûé DIN

<FOOT SW>
Ðàçúåì: 1/4” äæåê

<EXPRESSION PEDAL>
Ðàçúåì: 1/4” ñòåðåîäæåê

<AC9V IN>
Ðàçúåì: 4-êîíòàêòíûé DIN 

Àêñåññóàðû: áëîê ïèòàíèÿ; ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Îïöèè: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1; ïåäàëü ãðîìêîñòè/ýêñ-
ïðåññèè XVP-10; íîæíîé êîíòðîëëåð EXP-2; âíóòðåííèé ïðèâîä
CDRW-1

* Õàðàêòåðèñòèêè äàííîãî ïðîäóêòà ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç
ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. 
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 Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî
Basic             Default
Channel        Changed

X
X

X
X

Mode            Memorized
                       Messages
                       Altered

X
X
***********

X
X

Note
Number:      True Voice

X
***********

0 – 127          *5

Velocity        Note On
                       Note Off

X
X

O          *5
X

Aftertouch   Polyphonic (Key)
                       Monophonic (Channel)

X
X

X
O          *5

Pitch bender X O          *5

Control
Change         0-119 O O                                     *5, *6

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè (òîëüêî
ïðèåì): #000-119
Óïðàâëåíèå ìèêøåðîì
(ïðèåì/ïåðåäà÷à)
07 Fader
10 Pan
12, 13 EffSend1/2
14 AuxSend
16, 19, 20, 25 Eq Low/Mid/MidFc/Hi
68, 71, 72, 77 InEq Low/Mid/MidFc/Hi
80, 81, 82, 83 SubIn Lev/Bal/Mono/Mute
86, 87 MstEff1 RetLev/RetBal
88, 89 MstEff2 RetLev/RetBal
08, 94 ChannelPair/Function
95 Master fader

Program
Change         Variable Range

O
0-99                                      *7

O
0-99                                      *7 Íîìåðà ñöåí 1-100

System Exclusive O                             *8 O                             *1
                        Quarter frame
System          Song Position

O          *2
O          *3

O          *9
X

Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ òîëüêî äëÿ
30 êàäðîâ áåç âûïàäåíèÿ

Common       Song Select
                        Tune

X
X

X
X

System          Clock
Real Time     Command

O          *3
O

O           *4
O

                        Local On/Off
Aux                 All Notes Off
Messages    Active Sense
                        Reset

X
X
X
X

X
X
X
X

Ïðèìå÷àíèÿ:
*1: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå “MMC Mode: Receive” â ìåíþ “MMC", [SYSTEM]
*2: Ïåðåäàåòñÿ ïðè âûáîðå "MTC Mstr" â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]
*3: Ïåðåäàåòñÿ ïðè âûáîðå "Clock Mstr" â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]
*4: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè óñòàíîâêå "SelectRecTempoType" â "MIDICIock" (ìåíþ "TmpTrk", [TEMPO/RHYTHM])
*5: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêå â ìåíþ “Control”, [SYSTEM]
*6: Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ ïðè ðàçðåøåíèè ControlChange â ìåíþ “MIDI”, [SYSTEM]
*7: Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ ïðè ðàçðåøåíèè ProgChange â ìåíþ “MIDI”, [SYSTEM]
*8: Ïåðåäàåòñÿ ïðè âûáîðå “MMC Mode: Transmit” â ìåíþ “MMC", [SYSTEM]
*9: Ïðèíèìàåòñÿ ïðè âûáîðå “MIDISync Mode: MTC Slave” â ìåíþ "Sync", [SYSTEM]

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:  Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:  Íåò

Таблица MIDI-сообщений



Список параметров эффектов 
Ïðèìåð

Íîìåð àëãîðèòìà: Íîìåð êàòåãîðèè: Íàçâàíèå àëãîðèòìà

1: RV1: Reverb Hall
Íàçâàíèå ïàðàìåòðà íà ýêðàíå Äèàïàçîí èçìåíåíèé ïàðàìåòðà Îáúÿñíåíèå

*Time [ñåê] 0.1...10.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
* Ïàðàìåòðû, îòìå÷åííûå “*” ïåðåä ýêðàííûì íàçâàíèåì ïàðàìåòðà, ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà, òèïà ïåäàëè
ýêñïðåññèè.

Разрыв-эффекты (2in2outx2)/Мастер/Общий эффект
Äàííûå àëãîðèòìû ìîãóò áûòü âûáðàíû äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ, åñëè â êà÷åñòâå “SelectEffType” óñòàíîâëåíî “2in2outx2”. Îíè ìîãóò
òàêæå áûòü âûáðàíû äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà èëè îáùåãî ýôôåêòà.

Êîãäà äàííûå ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ðàçðûâ-ýôôåêòà èëè îáùåãî ýôôåêòà, îíè èìåþò êîíôèãóðàöèþ ñòåðåî-
âõîä/ñòåðåî-âûõîä. Îäíàêî, êîãäà äàííûå ýôôåêòû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà, îíè èìåþò êîíôèãóðàöèþ ìîíî-
âõîä/ ñòåðåî-âûõîä.

Reverb RV1 – RV7 Категория: Эффекты реверберации

1: RV1: Reverb Hall
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ ñðåäíåãî çàëà.

2: RV2: Smooth Hall
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ áîëüøîãî çàëà èëè ñòàäèîíà ñ ïëàâíûì çàòóõàíèåì.

3: RV3: Reverb Wet Plate 
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ ïëîòíîé ïëàñòèíû.

4: RV4: Reverb Dry Plate
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò ðåâåðáåðàöèþ ëåãêîé ïëàñòèíû.

Time [sec] 0.1...10.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
PreDly [ìñåê] 0...200 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè íà÷àëà ýôôåêòà
Thru [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò íåçàäåðæàííîãî ñèãíàëà 
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

5: RV5: Reverb Room
Äàííûé ýôôåêò óñèëèâàåò ðàííèå îòðàæåíèÿ, “óïëîòíÿÿ” çâóê. Ïîçâîëÿåò ýìóëèðîâàòü ðàçëè÷íûå ïîêðûòèÿ ñòåí ïîìåùåíèÿ.

6: RV6: Bright Room
Äàííûé ýôôåêò óñèëèâàåò ðàííèå îòðàæåíèÿ, “ïðîñâåòëÿÿ” çâóê.

Time [ñåê] 0.1...3.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
PreDly [ìñåê] 0...200 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè íà÷àëà ýôôåêòà
Thru [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò íåçàäåðæàííîãî ñèãíàëà 
ERLvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðàííèõ îòðàæåíèé
RvbLvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

ERLvl,  RvbLvl
Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò Âû ýìóëèðîâàòü òèï ñòåí â ïîìåùåíèè. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå “ERLvl”, òåì ïëîòíåå ìàòåðèàë ñòåí,
è ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå “RvbLvl”, òåì ìÿã÷å ìàòåðèàë ñòåí.

7: RV7: Early Reflections 
Äàííûé ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ, êàê ÷àñòü îáùåãî çâóêà ðåâåðáåðàöèè, è äîáàâëÿåò ýôôåêò ïðèñóò-
ñòâèÿ.

Type Sharp, Loose, Modula, Revers Óñòàíàâëèâàåò êðèâóþ çàòóõàíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé
ERTime [ìñåê] 10...800 Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé
PreDly [ìñåê] 0...200 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè íà÷àëà ýôôåêòà
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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Delay DL1 — DL6 Категория: Эффекты задержки
8: DL1: L/C/R Delay
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò 3 ïîâòîðà (Tap) ñëåâà TapL, ñïðàâà TapR è â öåíòðå TapC.

LTime [ìñåê] 0...1360 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè TapL 
Llevel 0...50 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü TapL 
CTime [ìñåê] 0...1360 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè TapC 
Clevel 0...50 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü TapC 
RTime [ìñåê] 0...1360 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè TapR 
Rlevel 0...50 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü TapR 
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè TapC
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò
Spread 0...50 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ýôôåêòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

9: DL2: St/Cross Delay (Stereo/Cross Delay)
Äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå êðîññ-çàäåðæêè, ãäå çàäåðæàííûé çâóê ïîïàäàåò ÷åðåç îáðàòíóþ ñâÿçü â ïðîòèâîïîëîæ-
íûé êàíàë.

Mode Stereo, Cross Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñòåðåî è êðîññ çàäåðæêîé
LTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà 
RTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
LFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
RFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò
Spread -50...+50 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ýôôåêòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

10: DL3: St.Multitap Delay (Stereo Multitap Delay)
Ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò 2-øàãîâûå çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

Mode Normal, X.Fback, X.Pan1, X.Pan2 Ïåðåêëþ÷àåò íàïðàâëåíèå ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëîì
T1Time [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè Tap1 
T2Time [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè Tap2 
T1Lvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü Tap1
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò îáðàòíóþ ñâÿçü äëÿ Tap2
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò
Spread -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ýôôåêòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

11: DL4: StModulation Delay (Stereo Modulation Delay)
Äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåò LFO äëÿ èçìåíåíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè è âûñîòû.

LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
LPhase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ôàçîâûé ñäâèã ëåâîãî LFO
RPhase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ôàçîâûé ñäâèã ïðàâîãî LFO
*Ldepth 0...200 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ëåâîãî LFO
*Rdepth 0...200 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ïðàâîãî LFO
LTime [ìñåê] 0...500 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà 
RTime [ìñåê] 0...500 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà 
LFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè ëåâîé çàäåðæêè
RFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè ïðàâîé çàäåðæêè 
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

LPhase, RPhase
Óñòàíàâëèâàþò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó äâóìÿ LFO, êîãäà îíè ñáðàñûâàþòñÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî óñòàíàâëèâàòü ìîäóëÿöèþ
ðàññòðîéêè äëÿ êàæäîãî êàíàëà.

12: DL5: St.Dynamic Delay (Stereo Dynamic Delay) 
Äàííûé ýôôåêò óïðàâëÿåò óðîâíåì çàäåðæêè îò óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

Contrl None, Out, FB Âûáîð óïðàâëåíèÿ: íåóïðàâëÿåì, âûõîäíîé óðîâåíü, îáðàòíàÿ ñâÿçü
Polrty +,- Ìåíÿåò ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ
Thrshl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü
Offset 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó ñäâèãà 
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
LTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
RTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà 
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò
Spread -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ýôôåêòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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Polrty, Thrshl,  Offset
Ïàðàìåòð “Offset” îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå äëÿ ïàðàìåòðà “Contrl” (êîãäà íå óñòàíîâëåíî óïðàâëåíèå óðîâíåì), âûðàæåííîå â îòíîñè-
òåëüíîì êîýôôèöèåíòå îò óñòàíîâêè ïàðàìåòðà. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà áóäåò èìåòü çíà÷åíèå “Wet/Dry”, åñëè “Contrl” =” Out”, èëè
çíà÷åíèå “Feedback”, åñëè “Contrl” =” FB”.

Êîãäà ïîëÿðíîñòü ïîëîæèòåëüíà, çíà÷åíèå “Contrl” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðåçóëüòàò äåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà çíà÷åíèå
“Offset” (åñëè âõîäíîé óðîâåíü íèæå ïîðîãà) èëè áóäåò ðàâíî çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà, åñëè âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûøàåò ïîðîã. Êîãäà
ïîëÿðíîñòü îòðèöàòåëüíà, çíà÷åíèå “Contrl” áóäåò ðàâíî çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà, åñëè âõîäíîé óðîâåíü íèæå ïîðîãà ïðåäñòàâëÿòü
ñîáîé ðåçóëüòàò äåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà çíà÷åíèå “Offset”, åñëè âõîäíîé óðîâåíü ïðåâûøàåò ïîðîã.

13: DL6: St.Aufo Panning Delay (Stereo Auto Panning Delay)
Äàííûé ýôôåêò ïàíîðàìèðóåò çàäåðæàííûé çâóê ñëåâà íàïðàâî ñ ïîìîùüþ LFO.

LTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
LFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
RTime [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
RFback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü ïàíîðàìèðîâàíèÿ
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïàíîðàìèðîâàíèÿ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Modulation M01- M07 Категория: Эффекты модуляционного типа 
14: M01: St.Chorus (Stereo Chorus)
Ñòåðåî õîðóñ äîáàâëÿåò “ïëîòíîñòü” çâóêó, ìîäóëèðóÿ âðåìÿ çàäåðæêè âõîäíîãî ñèãíàëà. Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìáðàëüíîé îêðàñêè
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ 2-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ïðîñòðàíñòâåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè óñòàíîâêîé ðàçíîñòè
ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî LFO.

LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
LDly [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
RDly [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

15: M02: St.Flanger (Stereo Flanger)
Ñòåðåî ôëýíæåð ñîçäàåò “âðàùåíèå çâóêà” çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ åãî âûñîòû. Ìàêñèìàëüíàÿ ýôôåêòèâíîñòü íàáëþäàåòñÿ ïðè çâóêå,
áîãàòîì ãàðìîíèêàìè. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ïðîñòðàíñòâåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè ðàçíîñòüþ ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî LFO.

Time [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò èñõîäíîãî çâóêà
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

16: M03: St.Phaser (Stereo Phaser)
Ñòåðåî ôýéçåð ñîçäàåò “âðàùåíèå çâóêà” çà ñ÷åò ñäâèãà ôàç. Îí î÷åíü ýôôåêòèâåí íà òåìáðàõ ýëåêòðîïèàíî. Âû ìîæåòå óïðàâ-
ëÿòü ïðîñòðàíñòâåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè óñòàíîâêîé ðàçíîñòè ôàç ëåâîãî è ïðàâîãî LFO.

LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
Manual 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Reso -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåçîíàíñà
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

17: M04: St. Vibrato (Stereo Vibrato)
Äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ÷àñòîòíîé ìîäóëÿöèè âõîäíîãî ñèãíàëà. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè è ò. ä. äëÿ
çíà÷èòåëüíîãî óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ ñêîðîñòè ìîäóëÿöèè.

LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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18: M05: St.Tremolo (Stereo Tremolo)
Äàííûé ýôôåêò ìîäóëèðóåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Ñäâèã ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO ïðîèçâîäèò ýôôåêò òðåìîëî ìåæäó
äâóìÿ êàíàëàìè.

LFO TRI, SIN, Vintage, Up, Down Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

LFO
Çíà÷åíèå “Vintage” ýìóëèðóåò õàðàêòåðèñòèêè òðåìîëî, ñîçäàâàåìîãî ãèòàðíûì óñèëèòåëåì. Â êîìáèíàöèè ñ ýôôåêòîì Amp
Simulation äàåò ðåàëèñòè÷íûé çâóê.

Phase
Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ýìóëèðóþò ýôôåêò àâòîïàíîðàìû ìåæäó êàíàëàìè.

19: M06: St.Auto Pan (Slereo Auto Pan)
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò àâòîïàíîðàìèðîâàíèå ñèãíàëà ìåæäó ëåâàì è ïðàâûì êàíàëàìè.

LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
Phase [ãðàäóñ] -180...+180 Óñòàíàâëèâàåò ðàçíîñòü ôàç ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì LFO 
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Phase
Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèÿ, îòëè÷íîãî îò “0”, ñèãíàë íà÷íåò ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè. Åñëè Âû óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòð â” +180” èëè “-180”, ñèãíàëû êàíàëîâ íà÷íóò ïåðåñåêàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì. Äëÿ ìàêñèìàëüíîé ýôôåêòèâíîñòè äàííîãî ïàðà-
ìåòðà íà êàæäûé êàíàë äîëæíû áûòü ïîäàíû ðàçíûå ñèãíàëû.

20: M07: Ensemble
Äàííûé ýôôåêò èìååò òðè áëîêà õîðóñà, ÷òî ïðè èñïîëüçîâàíèè LFO ñîçäàåò áèåíèå, è äàåò òðîéíîé ãëóáîêèé è ðàññåÿííûé çâóê.

*Speed 1...100 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Shimmr 0...100 Óñòàíàâëèâàåò áèåíèå ôîðìû âîëíû LFO 
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Dynamics DY1 - DY7         Категория: Динамические эффекты

21: DY1: St.Compressor (Stereo Compressor)
Äàííûé ýôôåêò êîìïðåññèðóåò âõîäíîé ñèãíàë, ðåãóëèðóÿ åãî óðîâåíü è äàâàÿ ýôôåêò “íàêà÷êè”. Âû ìîæåòå îáúåäèíÿòü óïðàâëå-
íèå ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè èëè èñïîëüçîâàòü êàæäûé êàíàë îòäåëüíî.
Envelp L/RMix, Indivi Îïðåäåëÿåò ðàçäåëüíóþ èëè îáúåäèíåííóþ ðàáîòó ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
Sens 1...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü àòàêè
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15.0...+15.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Level 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Sens
×åì âûøå çíà÷åíèå äàííîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëåå ñëàáûå ñèãíàëû áóäóò óñèëèâàòüñÿ. Ïðè ýòîì îáùèé óðîâåíü áóäåò âûøå.

22: DY2: St.Limiter (Stereo Limiter)
Ëèìèòåð ðåãóëèðóåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà. Àíàëîãè÷åí êîìïðåññîðó, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ëèìèòåð êîìïðåññèðóåò òîëü-
êî ïèêîâûå ñèãíàëû, âûõîäÿùèå çà îïðåäåëåííûé óðîâåíü. Ëèìèòåð èìååò ýêâàëàéçåð äëÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòíîé çàâèñèìîñòè îá-
ðàáîòêè, áàçèðóþùåéñÿ íà ïîñò-EQ ñèãíàëå òðèããåðà. Âû ìîæåòå îáúåäèíÿòü óïðàâëåíèå ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè èëè èñïîëü-
çîâàòü êàæäûé êàíàë îòäåëüíî.

Envelp L/RMix, L Only, R Only, Indivi Âûáîð óïðàâëåíèÿ: îò ëåâîãî êàíàëà, îò ïðàâîãî êàíàëà, êàæäûé êàíàë îòäåëüíî
Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
ThrshI [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
GLevel [äÁ] -Inf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü 
SPEQ Off, On Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýêâàëàéçåð ñèãíàëà òðèããåðà
Triggr Off, On Ïåðåêëþ÷àåò âûõîäíîé ìîíèòîðèíã ìåæäó âûõîäîì ýôôåêòà è ñèãíàëîì òðèããåðà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
Fc [Ãö] 20...12.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó EQ äëÿ ñèãíàëà òðèããåðà
Q (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó EQ äëÿ ñèãíàëà òðèããåðà
Gain [äÁ] -18.0...+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå EQ äëÿ ñèãíàëà òðèããåðà

Triggr
Óñòàíîâêà äàííîãî ïàðàìåòðà â “On” ïîçâîëÿåò îöåíèòü ñèãíàë òðèããåðà ñ EQ. Îáû÷íî, îí óñòàíîâëåí â “Off”.
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23: DY3: Multiband Limiter
Äàííûé ýôôåêò ëèìèòèðóåò âõîäíîé ñèãíàë â òðåõ äèàïàçîíàõ: íèçêî-, ñðåäíå- è âûñîêî÷àñòîòíîì. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü äèíàìè-
êîé ñèãíàëà â êàæäîì äèàïàçîíå ÷àñòîò.

Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
ThrshI [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîã êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
LoOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ ñèãíàëà òðèããåðà
MdOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà ñðåäíèõ ÷àñòîòàõ ñèãíàëà òðèããåðà
HiOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ ñèãíàëà òðèããåðà 
GLevel [äÁ] -lnf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

24: DY4: St.Gate (Stereo Gate)
Äàííûé ýôôåêò çàêðûâàåò âõîäíîé ñèãíàë, åñëè åãî óðîâåíü íèæå óñòàíîâëåííîãî ïîðîãà. Âîçìîæíà èíâåðñèÿ ðàáîòû ãåéòà è èñ-
ïîëüçîâàíèå ñîîáùåíèé Note On è Off äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ãåéòà.

Envelp L/RMix, L Only, R Only Âûáèðàåò èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ: ñóììà êàíàëîâ, òîëüêî ëåâûé, òîëüêî ïðàâûé
Polrty +,- Ìåíÿåò ïîëÿðíîñòü âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ãåéòà
ThrshI 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü ãåéòà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
DTime [ìñåê] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè ñðàáàòûâàíèÿ ãåéòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Polrty
Ïðè îòðèöàòåëüíîì çíà÷åíèè ãåéò çàêðûâàåòñÿ, êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò ïîðîã.

25: DY5: St.Exciter/Enhancer (Stereo Exciter/Enhancer)
Äàííûé ýôôåêò ÿâëÿåòñÿ êîìáèíàöèåé ýêñàéòåðà, äîáàâëÿþùåãî ãàðìîíèêè â ñèãíàë, è ýíõýíñåðà, êîòîðûé óëó÷øàåò ïðîñòðàí-
ñòâåííûå õàðàêòåðèñòèêè.

Blend -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) ýêñàéòåðà
Empha 0...140 Óñòàíàâëèâàåò óñèëèâàåìûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí
LDly [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà ýíõýíñåðà
RDly [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà ýíõýíñåðà
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ýíõýíñåðà
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

26: DY6: St. Decimator (Stereo Decimator)
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò “ãðóáûé” çâóê, îïðåäåëÿþùèéñÿ ïîíèæåíèåì ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè è ðàçðåøåíèÿ. Âû ìîæåòå òàêæå
ýìóëèðîâàòü “öèôðîâîé” øóì.

LPF Off, On Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ãàðìîíè÷åñêîãî øóìà
Fs [Ãö] 1.0 k...44.1 k Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 
Bit 4...24 Óñòàíàâëèâàåò ðàçðåøåíèå â áèòàõ
Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Level 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

LPF, Bit
Åñëè ñýìïëåð ñ î÷åíü íèçêîé ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè ïðèíèìàåò ñèãíàë ñ î÷åíü âûñîêîé ÷àñòîòîé, êîòîðûé íå ñëûøåí â ïðîöåñ-
ñå âîñïðîèçâåäåíèÿ, îí ìîæåò ãåíåðèðîâàòü øóì, îòñóòñòâóþùèé â èñõîäíîì çâóêå. Óñòàíîâèòå “Pre LPF” â “On” äëÿ çàùèòû îò
ãåíåðàöèè äàííîãî øóìà. Åñëè Âû óñòàíîâèòå ìàëîå çíà÷åíèå äëÿ ïàðàìåòðà “Bit”, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ. Òàêæå ìîæåò èçìå-
íèòüñÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè. Èñïîëüçóéòå “Level” äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ.

27: DY7: St.Paramtrc 4band EQ (Stereo Parametric 4band EQ)
Äàííûé ýôôåêò – ñòåðåî 4-ïîëîñíûé ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî EQ 
B1Type Peaking, ShelvL Óñòàíàâëèâàåò òèï äèàïàçîíà 1
B4Type Peaking, ShelvH Óñòàíàâëèâàåò òèï äèàïàçîíà 4
Fc1 [Ãö] 20...1.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 1
Q1 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 1
G1 [äÁ] -18.0...+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 1
Fc2 [Ãö] 50...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 2
Q2 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 2
G2 [äÁ] -18.0...+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 2
Fc3 [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 3
Q3 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 3
G3 [äÁ] -18.0...+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 3
Fc4 [Ãö] 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 4
Q4 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 4
G4 [äÁ] -18.0...+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 4
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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Special Effect SE1 - SE4 Категория: Спецэффекты
28: SE1: St.Ring Modulator (Stereo Ring Modulator)
Äàííûé ýôôåêò ñîçäàåò ìåòàëëè÷åñêèé çâóê, ìîäóëèðóÿ âõîäíîé ñèãíàë.

LPFLvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò íà âõîäå ýôôåêòà
Fc [Ãö] 0...12.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò ôèêñèðîâàííóþ ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà
Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

29: SE2: Doppler
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò “ýôôåêò Äîïïëåðà”, ò. å. èçìåíåíèå òîíàëüíîñòè ïðè ïåðåìåùåíèè çâóêà. Ìèêøèðîâàíèå ýôôåêòà ñ
ïðÿìûì ñèãíàëîì ñîçäàåò óíèêàëüíûé ýôôåêò õîðóñà.

*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Pitch 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè ïðè ïåðåìåùåíèè çâóêà
*Pan -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ïåðåìåùåíèÿ çâóêà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Pan
Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ, çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ñëåâà íàïðàâî, è íàîáîðîò.

30: SE3: St.Analog Record (Stereo Analog Record)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò øóì, âûçâàííûé öàðàïèíàìè è çàãðÿçíåíèåì àíàëîãîâûõ íîñèòåëåé. Îí òàêæå äîáàâëÿåò íåêîòîðóþ
ìîäóëÿöèþ, ïðîèçâîäèìóþ ìåõàíè÷åñêèìè óñòðîéñòâàìè.

RPM 33 1/3, 45, 78 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ïëàñòèíêè
*Wah 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè
NsDens 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ïëîòíîñòü øóìîâ
NsTone 0...100 Óñòàíàâëèâàåò òåìáð øóìîâ
NsLvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü øóìîâ
ClkLvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ùåë÷êîâ âèíèëà
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
Fc [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó EQ
Q (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû EQ
GLevel [äÁ] -18.0..+18.0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

31: SE4: Talking Modulator
Äàííûé ýôôåêò ïðèäàåò âõîäíîìó ñèãíàëó õàðàêòåð ÷åëîâå÷åñêîãî ãîëîñà.
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
VTop A, I, U, E, 0 Óñòàíàâëèâàåò çâóê â âåðõíåé òî÷êå óïðàâëåíèÿ
VCentr A, I, U, E, 0 Óñòàíàâëèâàåò çâóê â ñðåäíåé òî÷êå óïðàâëåíèÿ
Vbotom A, I, U, E, 0 Óñòàíàâëèâàåò çâóê â íèæíåé òî÷êå óïðàâëåíèÿ
Formnt -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó ýôôåêòà
Reso 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåçîíàíñà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Разрыв-эффекты (2in2outx2)/Общий эффект
Äàííûå àëãîðèòìû ìîãóò áûòü âûáðàíû äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà, åñëè â “Select Eff Type” óñòàíîâëåíî “2in2outx2”. Òàêæå âîçìîæíî èõ
èñïîëüçîâàíèå äëÿ îáùåãî ýôôåêòà.

Large size LS1 - LS7 Категория: Прецизионные эффекты
32: LS1: St.Graphic 7band EQ (Stereo Graphic 7band EQ)
Äàííûé ýôôåêò – ñòåðåî 7-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

Type 1: Wide1, 2: Wide2, 3: Wide3, 4: HalfW1, 5: HalfW2, 6: HalfW3, 7: Low, 8: WideLo, 9: Mid, 10: WideM, 11: High, 12: WideHi
Âûáèðàåò êîìáèíàöèþ öåíòðàëüíûõ ÷àñòîò äëÿ êàæäîãî äèàïàçîíà

Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü
B1 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 1
B2 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 2
B3 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 3
B4 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 4
B5 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 5
B6 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 6
B7 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 7
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

33: LS2: St.Multiband Limiter (Stereo Multiband Limiter)
Ñòåðåî ìíîãîïîëîñíûé ëèìèòåð.
Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
ThrshI [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
LoOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà íèçêèõ ÷àñòîòàõ
MdOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà ñðåäíèõ ÷àñòîòàõ
HiOfst [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ
GLevel [äÁ] -lnf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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34: LS3: Vocoder
Äàííûé ýôôåêò îáðàáàòûâàåò ñèãíàëîì ïðàâîãî êàíàëà (ìîäóëÿòîðîì) ñèãíàë ëåâîãî êàíàëà (íåñóùåé).

Carr i 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ëåâîãî êàíàëà (íåñóùåé)
Modul 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ïðàâîãî êàíàëà (ìîäóëÿòîðà)
Formnt -2...+2 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó ÷àñòîò äëÿ ýôôåêòà
Respo 0...100 Óñòàíàâëèâàåò áûñòðîòó ñðàáàòûâàíèÿ ìîäóëÿòîðà
NLevel 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü øóìîâ äëÿ íåñóùåé
LoGain [äÁ] -12...+12 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà âîêîäåðà
HiGain [äÁ] -12...+12 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà âîêîäåðà
HiMix 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà ìîäóëÿòîðà
Bal Carrier, 1:99...99:1, Vocode Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó âûõîäîì âîêîäåðà è íåñóùåé
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Formnt
Óñòàíîâêîé ôèëüòðà íåñóùåé Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü òåìáðàëüíóþ îêðàñêó âîêîäåðà.

NLevel
Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïîäìåøèâàòü ê íåñóùåé áåëûé øóì.

35: LS4: St.Pitch Shifter (Stereo Pitch Shifter)
Ñòåðåî ýôôåêò ðàññòðîéêè. Ñäâèã ÷àñòîòû äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà ìîæåò áûòü èíâåðñèðîâàí îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà.

Mode Slow, Medium, Fast Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì ýôôåêòà
L/R Normal, Up/Dwn Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì èíâåðñèè ýôôåêòà
*Pitch [ïîëóòîí] -24...+24 Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ
Fine [öåíò] -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû â öåíòàõ
LDly [ìñåê] 0...1000 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ëåâîãî êàíàëà
RDly [ìñåê] 0...1000 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äëÿ ïðàâîãî êàíàëà
FPoint Pre, Post Ïåðåêëþ÷àåò ïîäêëþ÷åíèå îáðàòíîé ñâÿçè
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Spread -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ñòåðåîáàçû ýôôåêòà
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

L/R
Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ “Up/Dwn”, ñäâèã ÷àñòîòû äëÿ ïðàâîãî êàíàëà áóäåò èíâåðòèðîâàí. Åñëè ðàññòðîéêà ïîëîæèòåëüíà, ÷àñòîòà
ëåâîãî êàíàëà âîçðàñòåò, à ïðàâîãî êàíàëà – óìåíüøèòñÿ. Åñëè äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè è ò. ä., ðàññòðîé-
êà ëåâîãî êàíàëà áóäåò óïðàâëÿòüñÿ.

36: LS5: Early Reflections L
Äàííûé ýôôåêò îáåñïå÷èâàåò áîëåå òî÷íûå ðàííèå îòðàæåíèÿ, ÷åì îáû÷íûé ýôôåêò. Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü î÷åíü ïëàâíûé è
“ïëîòíûé” çâóê.

Type Sharp, Loose, Modula, Revers Âûáèðàåò êðèâóþ çàòóõàíèÿ the ðàííèõ îòðàæåíèé
Time [ìñåê] 10...1600 Óñòàíàâëèâàåò äëèòåëüíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé
PreDly [ìñåê] 0...200 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè äî ïåðâîãî ðàííåãî îòðàæåíèÿ
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

37: LS6: Rotary Speaker
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò âðàùàþùèéñÿ ãðîìêîãîâîðèòåëü, è îáåñïå÷èâàåò ðåàëèñòè÷íûé çâóê ðàçäåëüíîé ýìóëÿöèåé ðîòîðà â
íèçêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå è ðóïîðà â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå. Ýôôåêò òàêæå ýìóëèðóåò óñòàíîâêè ñòåðåîìèêðîôîíà.

ODSW Off, On Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå îâåðäðàéâà
DGain 0...100 Óðîâåíü èñêàæåíèé
DLevel 0...100 Âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà
DTone 0...15 Òåìáð îâåðäðàéâà
SPsim Off, On Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýìóëÿòîðà ãðîìêîãîâîðèòåëÿ
Mode Rotate, Stop Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå âðàùåíèÿ ãðîìêîãîâîðèòåëÿ
Speed Slow, Fast Ïåðåêëþ÷åíèå ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ãðîìêîãîâîðèòåëÿ ìåæäó ìåäëåííîé è áûñòðîé
HrnAcc 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óñêîðåíèå ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðóïîðà
Horn Stop, 0.50...2.00 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå – 1.00.
RotAcc 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óñêîðåíèå ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðîòîðà
Rotor Stop, 0.50...2.00 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà. Ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå – 1.00.
HRBal Rotor, 1...99, Horn Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ óðîâíåé ìåæäó ðóïîðîì è ðîòîðîì
MicDst 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ðàññòîÿíèå ìåæäó ñòåðåîìèêðîôîíîì è ãðîìêîãîâîðèòåëåì
Spread 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óãîë ëåâîãî è ïðàâîãî ìèêðîôîíîâ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

38: LS7: Center Canceller
Äàííûé ýôôåêò óäàëÿåò èç ñòåðåîñèãíàëà öåíòðàëüíóþ ÷àñòü (òèïà âîêàëà è ëèäèðóþùèõ èíñòðóìåíòîâ). Òàêæå, Âû ìîæåòå èçìå-
íÿòü âûñîòó òîíà.

Pitch -12...0...+12 Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû ñ øàãîì â ïîëóòîí
Adjust L50...CNT...R50 Óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó óäàëåíèÿ
Himix 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé öåíòðàëüíîé ÷àñòè
Lomix 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå íèçêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé öåíòðàëüíîé ÷àñòè
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Разрыв-эффекты (1in2outx2)
Äàííûå àëãîðèòìû ìîãóò áûòü âûáðàíû äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà, åñëè “Select Eff Type” óñòàíîâëåí â “1in2outx2”. Ýôôåêòû GT1-V02
ÿâëÿþòñÿ ñîñòàâíûìè ýôôåêòàìè äëÿ ãèòàðû/áàñà/âîêàëà è ñîäåðæàò îò 3 äî 5 ýôôåêòîâ, ñîåäèíåííûõ ïîñëåäîâàòåëüíî.

Ïðèìåð

Íîìåð àëãîðèòìà: Íîìåð êàòåãîðèè: Íàçâàíèå àëãîðèòìà [Íàçâàíèå ýôôåêòà â öåïî÷êå]

39: GT1: Guitar Multi1 [Dist, NR, Cho/Fl, S.Dly]
Öåïî÷íûå ñòðóêòóðû êàæäîãî ñîñòàâíîãî ýôôåêòà ïîêàçàíû íèæå. Îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ýôôåêòà â öåïî÷êå ñì.
“Ýôôåêòû â ñîñòàâíûõ ïðîãðàììàõ ýôôåêòîâ GT1-VO2 è èõ ïàðàìåòðû”.

GT1 - GT6 Категория: Гитарные комплексные
39: GT1: Guitar Multi1 [Dist, NR, Cho/Fl, S.Dly]
40: GT2: Guitar Multi2 [Wah, Dist, NR, Delay]
41:GT3: Guitar Multi3 [Dist, NR, AmpSim, CabRes, Delay]
42: GT4: Guitar Multi4 [Comp, P4EQ, AmpSim, Cho/Fl, S.Dly]
43: GT5: Guitar Multi5 [Wah, Comp, P4EQ, Cho/Fl, S.Dly]
44: GT6: Guitar Multi6 [Comp, P4EQ, Pitch, Delay]

AS1 - AS3 Категория: Эмуляторы гитарных предусилителей
45: AS1: Amp Simulator1 [NR, AmpSim, CabRes, Cho/Fl, S.Dly]
46: AS2: Amp Simulator2 [NR, AmpSim, CabRes, Treml, Delay]
47: AS3: Amp Simulators [NR, AmpSim, CabRes, Phaser, Delay]

PA1 Категория: Эмулятор предусилителя
48: PA1: Pre Amp Simulator [Dist, NR, Tone, AmpSim]

EB1 - EB3 Категория: Бас-гитарные комплексные
49: EB1: BassMulti1 [Comp, Exctr, P4EQ, Cho/Fl, S.Dly]
50: EB2: Bass Multi2 [Dist, NR, Filter, Delay]
51: EB3: BassMulti3 [Comp, P4EQ, Gate]

MS1 Категория: Микрофонные комплексные
52: MS1:MicMulti [CabRes, MicSim, Comp]

VO1 - VO2 Категория: Вокальные комплексные
53: VO1: Vocal Multi 1 [Comp, Exctr, Pilch, S.Dly]
54: VO2: Vocal Multi 2 [NR, DeEss, P4EQ, Cho/Fl, S.Dly]

Эффекты в составных программах эффектов GT1-VO2 и их параметры
Dist (Distortion)
Äàííûé ýôôåêò âíîñèò èñêàæåíèÿ âî âõîäíîé ñèãíàë.

Type Tube, Crunch, Scream, HotBox, Higain, Valve, Crush, Scoop, Fuzz Âûáîð òèïà äðàéâà
Drive 1...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé
Treble -15.0...+15.0 Óñòàíàâëèâàåò òåìáð íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ
Level 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü

NR (Noise Reduction)
Ýôôåêò øóìîïîäàâëåíèÿ.

Thrsh -40.0...-1.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü

Comp (Compressor/Limiter)
Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
ThrshI [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
QLevel [äÁ] -Inf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

P4EQ (Parametric 4band EQ)
Fc1 [Ãö] 20...1.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 1
Q1 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 1
G1 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 1
Fc2 [Ãö] 50...5.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 2
Q2 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 2
G2 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 2
Fc3 [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 3
Q3 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 3
G3 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 3
Fc4 [Ãö] 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 4
Q4 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 4
G4 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 4
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü ïàðàìåòðè÷åñêîãî EQ 
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Exctr (Exciter)
Blend -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) ýôôåêòà Exciter
Empha 0...140 Óñòàíàâëèâàåò óñèëèâàåìûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ

Wah
Ïðîèçâîäèò “âàó” - ýôôåêò. Ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

FcBtm 0...100 Óñòàíàâëèâàåò íèæíèé ïðåäåë ÷àñòîòû âàó
FcTop 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âåðõíèé ïðåäåë ÷àñòîòû âàó
*Mode Auto, Pedal Ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó àâòî-âàó è ïåäàëüíûì óïðàâëåíèåì
LFOIvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
Reso 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåçîíàíñà
LPF Off, On Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò âàó

Filter
Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð ñ óïðàâëÿåìîé ÷àñòîòîé.

Type LPF, BPF, HPF Âûáèðàåò òèï ôèëüòðà
Sens 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Manual 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò
Reso 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåçîíàíñà
Polrty +,- Ìåíÿåò ïîëÿðíîñòü óïðàâëåíèÿ

AmpSim (AmpSimulator)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ. Ýòî óäîáíî ïðè çàïèñè èíñòðóìåíòà â ëèíèþ.

Type AMP1...5 Îïðåäåëÿåò òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

CabRes (CabinetResonator)
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è ðåçîíàíñ ãðîìêîãîâîðèòåëÿ ãèòàðíîãî êîìáèêà. Àíàëîãè÷íî
“AmpSimulator”, èäåàëüíî äëÿ çàïèñè èíñòðóìåíòà â ëèíèþ.

Type 1x8, 1x10, 1x12, 2x12, 4x10, 4x12 Îïðåäåëÿåò òèï êîìáèêà
Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó ýôôåêòà

Tone
Äàííûé ýôôåêò ýìóëèðóåò òåìáðîáëîê ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ è ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü õàðàêòåðèñòèêè ýëåêòðîííûõ ëàìï.

Bass 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò
Middle 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò
Treble 0...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò
Tube SS, 1... 99, Tube Óñòàíàâëèâàåò õàðàêòåðèñòèêè ýëåêòðîííûõ ëàìï

Gate
ThrshI 0...127 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
Respo 1...100 Îïðåäåëÿåò áûñòðîòó ñðàáàòûâàíèÿ ýôôåêòà

DeEss (Deesser)
Äàííûé ýôôåêò ñíèæàåò óðîâåíü øèïÿùèõ çâóêîâ â âîêàëå.

Sense 1...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Fc 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó EQ áîêîâîãî êàíàëà
Q 0.5...10 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó EQ áîêîâîãî êàíàëà
Gain -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå EQ áîêîâîãî êàíàëà
Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
Thrsh [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
Level [äÁ] -lnf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü

Cho/Fl (Chorus/Flanger)
Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò èçìåíåíèå âûñîòû è ãëóáèíû çâóêà. Ðåãóëèðîâêà âðåìåíè çàäåðæêè îêàçûâàåò çíà÷èòåëüíîå
âîçäåéñòâèå íà ýôôåêò.

DTime 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mode Normal, Invert Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé ðåæèì ýôôåêòà
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Mode
Ïðè óñòàíîâêå â “Invert”, ôàçà ïðàâîãî êàíàëà áóäåò èíâåðòèðîâàíà äëÿ ñîçäàíèÿ ïñåâäîñòåðåî ýôôåêòà.
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Treml (Tremolo)
LFO TRI, SIN, Vintage, Up, Down Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Phaser
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
Manual 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Reso -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ðåçîíàíñà
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Delay
Äàííûé ýôôåêò äàåò ïðîñòóþ çàäåðæêó è èìååò êîíôèãóðàöèþ ìîíî-âõîä/ñòåðåî-âûõîä.

Dtime 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò îáðàòíîé ñâÿçè
LoDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò îáðàòíîé ñâÿçè
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

S.Dly (Stereo Delay)
Èìååò äâà âõîäíûõ êàíàëà. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “Delay”.

Pitch (Pilch shifter)
Äàííûé ýôôåêò ñäâèãàåò âûñîòó âõîäíîãî ñèãíàëà. Èìååòñÿ òðè òèïà: áûñòðàÿ îòäà÷à, ìèíèìàëüíûå òîíàëüíûå èçìåíåíèÿ è óñòà-
íîâêà ìåæäó äàííûìè äâóìÿ. Áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ çàäåðæêè ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ, Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñïåöýôôåêòû ñ ïîíèæåíèåì
(ïîâûøåíèåì) òîíà.

Mode Slow, Medium, Fast Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû ýôôåêòà Pitch Shifter
*Pitch [ïîëóòîí] -24...+24 Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû â ïîëóòîíàõ
Fine [öåíò] -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ÷àñòîòû â öåíòàõ
DTime [ìñåê] 0...500 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè
FbSel Pre, Post Ïåðåêëþ÷àåò òî÷êó ïîäêëþ÷åíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè 
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Mode
Æåëàòåëüíî èñïîëüçîâàòü “Fast”, êîãäà íåîáõîäèì íåáîëüøîé òîíàëüíûé ñäâèã, à “Slow” – íàîáîðîò.

FbSel, Fdback
Êîãäà ïàðàìåòð “FbSel” óñòàíîâëåí â “Pre”, âûõîäíîé ñèãíàë ýôôåêòà áóäåò ñíîâà ïîäàí â ýôôåêò. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè
óâåëè÷åíèè ïàðàìåòðà “Fdback”, âûñîòà òîíà ïîñëåäîâàòåëüíî âîçðàñòàåò (èëè ïîíèæàåòñÿ) ïðè êàæäîì ïîâòîðíîì ïðîõîæäåíèè
ñèãíàëà ÷åðåç îáðàòíóþ ñâÿçü. Åñëè ïàðàìåòð “FbSel” óñòàíîâëåí â “Post”, îäíîêðàòíî îáðàáîòàííûé ñèãíàë ïîâòîðÿåòñÿ áåç
äàëüíåéøåãî èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà.

MicSim (Mic Simulator)
Äàííûé ýôôåêò ïðåîáðàçóåò ñèãíàë, çàïèñàííûé íà îáû÷íûé äèíàìè÷åñêèé ìèêðîôîí, òàê, ÷òî îí íà÷èíàåò çâó÷àòü, êàê çàïèñàí-
íûé íà êàêîé-ëèáî ñòóäèéíûé ìèêðîôîí.

InMic Vo.Dy, MIt.Dy Âûáîð ìèêðîôîíà, èñïîëüçóåìîãî äëÿ çàïèñè
OutMic Vnt.Dy, MIt.Cn, Pc.Cn, Whale, Vo.Cn, Vo.Tb, BDr.Dy Âûáîð ýìóëèðóåìîãî ìèêðîôîíà
Set Close, On, Off, Far Óñòàíîâêà ïîëîæåíèÿ ìèêðîôîíà
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü

InMic
Vo.Dy: Îáû÷íûé âîêàëüíûé äèíàìè÷åñêèé ìèêðîôîí.

Mlt.Dy: Äèíàìè÷åñêèé ìèêðîôîí øèðîêîãî íàçíà÷åíèÿ.

OutMic
Vnt.Dy: Ýìóëÿöèÿ ìèêðîôîíà “vintage”, îáëàäàþùåãî “òåïëûì è áîãàòûì” òåìáðîì è èäåàëüíîãî äëÿ âîêàëà.

Mlt.Cn: Ýìóëÿöèÿ êëàññè÷åñêîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî øèðîêîäèàïàçîííîãî ìèêðîôîíà, èäåàëüíîãî äëÿ áîëüøèíñòâà èí-
ñòðóìåíòîâ.

Pc.Cn: Ýìóëÿöèÿ íåáîëüøîãî èíñòðóìåíòàëüíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà, èìåþùåãî ÿðêî âûðàæåííûé âûñîêî÷àñòîòíûé
äèàïàçîí, èäåàëüíîãî äëÿ óäàðíûõ è àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð.

Whale: Ýìóëÿöèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà ñ âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ è ÷èñòîòîé çâóêà, èäåàëüíîãî äëÿ áàðàáàíîâ.

Vo.Cn: Ýìóëÿöèÿ ñòàíäàðòíîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðîôîíà, èäåàëüíîãî äëÿ âîêàëà, àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ è ðå-
÷è. 

Vo.Tb: Ýìóëÿöèÿ ëàìïîâîãî ìèêðîôîíà “vintage”, èäåàëüíîãî äëÿ âîêàëà. 

BDr.Dy: Ýìóëÿöèÿ áîëüøîãî äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà, èäåàëüíîãî äëÿ áàñ-áàðàáàíà è ò. ä., ÷óâñòâèòåëüíîãî ê ïåðåìåùåíèþ
âîçäóõà ïðè áëèçêîé çàïèñè.

Set
Óñòàíîâêè “Close” èëè “On” ýìóëèðóþò ýôôåêò ïðèáëèæåíèÿ, óñèëèâàþùèé íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí, ïîýòîìó äëÿ óñòàíîâêè îá-
ùåãî óðîâíÿ íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü “Trim”.
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Разрыв-эффекты (1in1outx4)
Äàííûå àëãîðèòìû ìîãóò áûòü âûáðàíû äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà, êîãäà â êà÷åñòâå “Select Eff Type” âûáðàíî “1in1outx4”. Ðàçëè÷íûå
ýôôåêòû ìîãóò îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòüñÿ 4 êàíàëàìè/äîðîæêàìè. Ýôôåêòû MM1-MM33 èìåþò äâà ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäè-
íåííûõ ìîíî ýôôåêòà.

Ïðèìåð

Íîìåð àëãîðèòìà: Íîìåð êàòåãîðèè: Íàçâàíèå àëãîðèòìà [Íàçâàíèå ýôôåêòà â öåïî÷êå]

55: MM 1:P4EQ-Exciter [P4EQExcit1]
Öåïî÷íûå ñòðóêòóðû êàæäîãî ñîñòàâíîãî ýôôåêòà ïîêàçàíû íèæå. Îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ýôôåêòà â öåïî÷êå ñì. “Ýôôåê-
òû â ñîñòàâíûõ ïðîãðàììàõ ýôôåêòîâ MM1-MM33, è èõ ïàðàìåòðû”.

55: MM1: P4EQ - Exciter [P4EQ, Excit1]
56: MM2: P4EQ - Wah [P4EQ, Wah]
57: MM3: P4EQ - Cho/Flng [P4EQ, ChFl1]
58: MM4: P4EQ - Phaser [P4EQ, Phaser]
59: MM5: P4EQ - Mt.Delay [P4EQ, Mt.Dly]
60: MM6: Comp - Wah [Comp2, Wah]
61: MM7: Comp - AmpSim [Comp2, AmpSim]
62: MM8: Comp - OD/HiG [Comp1, ODHiG]
63: MM9: Comp - P4EQ [Comp1, P4EQ]
64: MM10: Comp - Cho/Flng [Comp2, ChFl1]
65: MM11: Comp - Phaser [Comp2, Phaser]
66: MM12: Comp - Mt.Delay [Comp2, Mt.Dly]
67: MM13: Exciter-Comp [Excit2, Comp1]
68: MM14: Exciter - Limiter [Excit2, Limitr]
69: MM15: Exciter - Cho/Flng [Excit2, ChFl1]
70: MM16: Exciter - Phaser [Excit2, Phaser]
71: MM17: Exciter - Mt.Delay [Excit2, Mt.Dlyl
72: MM18: Limiter - P4EQ ILimitr, P4EQ]
73: MM19: Limiter - Cho/Flng [Limitr, ChFl2]
74: MM20: Limiter - Phaser [Limitr, Phaser]
75: MM21: Limiter - Mt.Delay ILimitr, Mt.Dly]
76: MM22: OD/HiG - Cho/Flng [OD/HiG, ChFl1]
77: MM23: OD/HiG - Phaser [OD/HiG, Phaser]
78: MM24: OD/HiG - Mt.Delay [OD/HiG, Mt.Dly]
79: MM25: OD/HiG - AmpSim [OD/HiG, AmpSim]
80: MM26: Wah - AmpSim [Wah, AmpSim]
81: MM27: Decimator - AmpSim [Decima, AmpSim]
82: MM28: Decimator - Comp [Decima, Comp1]
83: MM29: Cho/Flng - Mt.Delay [ChFl2, Mt.Dly]
84: MM30:  Phaser - Cho/Flng [Phaser, ChFl2]
85: MM31: AmpSim - Tremolo [AmpSim, Treml]
86: MM32: Reverb - Gate [Reverb, Gate]
87: MM33: MicSim - Limiter [MicSim, Limitr]

Эффекты в составных программах эффектов MM1-MM33 и их параметры
P4EQ (Parametric 4band EQ)
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü
Fc1 [Ãö] 20... 1.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 1
Q1 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 1
Q1 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 1
Fc2 [Ãö] 50...5.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 2
Q2 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 2
G2 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 2
Fc3 [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 3
03 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 3
G3 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 3
Fc4 [Ãö] 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 4
Q4 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 4
Gain4 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 4

Excit1 (Exciter1)
Blend -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) ýêñàéòèðîâàíèÿ
Empha 0...140 Óñòàíàâëèâàåò óñèëèâàåìûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí

Excit2 (Exciter2)
Äîáàâëÿåò ýêâàëàéçåð â Exciter 1.

Blend -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) ýêñàéòèðîâàíèÿ
Empha 0...140 Óñòàíàâëèâàåò óñèëèâàåìûé ÷àñòîòíûé äèàïàçîí
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
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Wah (Wah/Auto Wah)
FcBtm 0...100 Óñòàíàâëèâàåò íèæíèé ïðåäåë öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû âàó
FcTop 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âåðõíèé ïðåäåë öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû âàó
*Mode Auto, Pedal, LFO Ïåðåêëþ÷àåò óïðàâëåíèå îò àâòî-âàó, ïåäàëè è LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
Reso 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó ðåçîíàíñà
LPF Off, On Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò “âàó”

Comp1 (Compressor1)
Sense 1...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Level 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà

Comp2 (Compressor2)
Äîáàâëÿåò ýêâàëàéçåð â Comp1.

Sense 1...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Level 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü êîìïðåññîðà
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 

Limitr (Limiter)
Ratio 1.0:1...50.0:1, lnf:1 Óñòàíàâëèâàåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
Thrsh [äÁ] -40...0 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
GLevel [äÁ] -lnf, -38...+24 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîå óñèëåíèå ëèìèòåðà

AmpSim (Amp Simulator)
Type SS, EL84, 6L6 Âûáèðàåò òèï ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

MicSim (Mic Simulator)
Ñì. âûøå.

Decima (Decimator)
LPF Off, On Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ãàðìîíè÷åñêîãî øóìà
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
Fs [Ãö] 1.0 k...44.1 k Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 
Bit 4...24 Óñòàíàâëèâàåò ðàçðåøåíèå â áèòàõ
Level 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü äåöèìàòîðà

ODHiG (OverDrive/HighGain)
Mode Overdrive, Hi-Gain Ïåðåêëþ÷àåò ðåæèìû îâåðäðàéâà è ïåðåóñèëåíèÿ
*Drive 1...100 Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé
Level 0...50 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü îâåðäðàéâà
LoFc [Ãö] 20...1.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äëÿ Low EQ
LoG äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ
Md1Fc [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äëÿ Mid/High EQ 1
Md1Q 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû Mid/High EQ 1
Md1G [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Mid/High EQ 1
Md2Fc [Ãö] 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äëÿ Mid/High EQ 2 
Md2Q 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò øèðèíó ïîëîñû Mid/High EQ 2
Md2G [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Mid/High EQ 2

ChFl1 (Chorus/Flanger)
DTime [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

ChFl2 (Chorus/Flanger2)
DTime [ìñåê] 0.0...50.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Fdback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
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Phaser
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
LFO TRI, SIN Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Manual 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó, íà êîòîðóþ âîçäåéñòâóåò ýôôåêò
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO
Reso -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó ðåçîíàíñà
Mix -Wet...-1:99, Dry, 1:99...Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Treml (Tremolo)
LFO TRI, SIN, Vintage, Up, Down Óñòàíàâëèâàåò ôîðìó âîëíû LFO
Shape -100...+100 Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èçìåíåíèÿ ôîðìû âîëíû LFO
*Speed [Ãö] 0.02...20.0 Óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü LFO
*Depth 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ìîäóëÿöèè LFO

Mt.Dly (Multitap Delay)
T1time [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè Tap1 
T1lvl 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü Tap1 
T2time [ìñåê] 0...680 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè Tap2 
Fback -100...+100 Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè Tap2
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 

Reverb (Mono Reverb)
Time [sec] 0.1...10.0 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè
HiDamp [%] 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü ïîäàâëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò 
PreDly [ìñåê] 0...200 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè íà÷àëà ñèãíàëà ðåâåðáåðàöèè
EQTrim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü EQ 
LEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå Low EQ 
HEQG [äÁ] -15...+15 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå High EQ
Mix Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì

Gate
Contrl Dry, 1:99...99:1, Wet Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó ýôôåêòîì è ïðÿìûì ñèãíàëîì
ThrshI 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü ãåéòà
Polrty +,- Ìåíÿåò ïîëÿðíîñòü âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ãåéòà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ

Ãåéò â ýôôåêòå 86: MM32: Reverb-Gate ïîäêëþ÷åí ê âûõîäó áëîêà ðåâåðáåðàöèè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ãåéòà
ñâÿçàíî ñ ðåâåðáåðàöèåé.

Разрыв-эффекты (1in1outx8)
Äàííûå àëãîðèòìû ìîãóò áûòü âûáðàíû â êà÷åñòâå ðàçðûâ-ýôôåêòà åñëè äëÿ “SelectEffType” óñòàíîâëåíî “1in1outx8”. Ñ êàæäûìè
èç 8 êàíàëîâ/äîðîæåê ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ðàçëè÷íûå ðàçðûâ-ýôôåêòû. Ýôôåêòû MN1-MN11 ÿâëÿþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè.

Ýôôåêòû “1in1outx8” íå ìîãóò óïðàâëÿòüñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè è ò. ä.

88: MN1: OverDrive/HighGain
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ODHIG.

89: MN2: Compressor2
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Comp2.

90: MN3: Limiter
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Comp2.

91: MN4: Gate
ThrshI 0...100 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü êàæäîãî ãåéòà
Polrty +,- Ìåíÿåò ïîëÿðíîñòü âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ãåéòà
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ

92: MN5: Exciter2
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Excit2.

93: MN6: Parametric 4band EQ
Trim 0...100 Óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü
Fc1 [Ãö] 20...1.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 1
Q1 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 1
G1 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 1
Fc2 [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 2
Q2 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 2
G2 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 2
Fc3 [Ãö] 300...10.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 3
Q3 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 3
G3 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 3
Fc4 [Ãö] 500...20.0 êÃö Óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèàïàçîíà 4
Q4 (Q) 0.5...10.0 Óñòàíàâëèâàåò ïîëîñó äèàïàçîíà 4
G4 [äÁ] -18...+18 Óñòàíàâëèâàåò óñèëåíèå äèàïàçîíà 4
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94: MN7: Amp Simulator
Type AMP1...5 Âûáîð òèïà ãèòàðíîãî ïðåäóñèëèòåëÿ

95: MN8: Multitap Delay
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Mt.Dly.

96: MN9: Chorus/Flanger2
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû ChFl2.

97: MN10: Phaser
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû Phaser.

98: MN11: Expander
Äàííûé ýôôåêò óâåëè÷èâàåò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí è îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì êîìïðåññèðîâàíèåì ñèãíàëîâ, ëåæàùèõ íèæå ïî-
ðîãîâîãî óðîâíÿ.

ThrshI 0...127 Óñòàíàâëèâàåò ïîðîãîâûé óðîâåíü
Ratio 1.0:1...inf:1 Îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè
Attack 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè
Relse 1...100 Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ îòïóñêàíèÿ
Respo 1...100 Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ðåàêöèè ýôôåêòà

Управление эффектами
Cntrl (Control)
Âûáåðèòå ïàðàìåòð, óïðàâëÿåìûé ïåäàëüþ ýêñïðåññèè èëè âíåøíèì MIDI-êîíòðîëëåðîì, çàòåì âûáåðèòå äèàïàçîí çíà÷åíèé óï-
ðàâëÿåìûõ ïàðàìåòðîâ.

Param *** Íàçâàíèå ïàðàìåòðà
Max *** Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
Min *** Ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

Param
Âûáîð óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà. Ïàðàìåòðû, êîòîðûé ìîãóò áûòü âûáðàíû, ñèëüíî çàâèñÿò îò ïðîãðàììû. Êîãäà ïàðàìåòð íàõî-
äèòñÿ â “Off”, óïðàâëåíèå îòñóòñòâóåò.

Max, Min
Âûáîð âåðõíåé è íèæíåé ãðàíèö äèàïàçîíà, â êîòîðîì áóäåò óïðàâëÿòüñÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Èçìåíåíèåì çíà÷åíèé “Max” è
“Min” Âû ìîæåòå (íàïðèìåð) èíâåðòèðîâàòü âîçíèêíîâåíèå ýôôåêòà ïðè íàæàòèè è îòïóñêàíèè ïåäàëè. Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ çàâè-
ñÿò îò ýôôåêòà. Êîãäà “Param” óñòàíîâëåí â “Off” èëè “Wah”, ”Max” è “Min” íå îòîáðàæàþòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè äëÿ óïðàâëåíèÿ “âàó”

1) Îñóùåñòâèòå óñòàíîâêè äëÿ “Device” è ò. ä. è âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòà, ïîääåðæèâàþùóþ “âàó”, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå “Óï-
ðàâëåíèå ýôôåêòàìè îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà”. 

2) Íàæìèòå ñåíñîð èêîíêè ýôôåêòà äëÿ “Ctrl” è óñòàíîâèòå “Param” â “Wah”.

3) Íàæìèòå ñåíñîð èêîíêè ýôôåêòà äëÿ “Wah” è óñòàíîâèòå “Mode” â “Pedal”.
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