
Важная информация по безопасной эксплуатации инструмента
1) Òùàòåëüíî èçó÷èòå ðóêîâîäñòâî.

2) Íå âûáðàñûâàéòå ðóêîâîäñòâî.

3) Ó÷èòûâàéòå âñå ïðåäóïðåæäåíèÿ, êàñàþùèåñÿ ýêñïëóàòàöèè è îáñëóæèâàíèÿ èíñòðóìåíòà.

4) Òùàòåëüíî ñîáëþäàéòå âñå óêàçàíèÿ, ïðèâåäåííûå â äàííîì ðóêîâîäñòâå.

5) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â ìåñòàõ, ãäå íà íåãî ìîæåò ïîïàñòü âîäà.

6) Íå óñòàíàâëèâàéòå íà èíñòðóìåíò ñîñóäîâ ñ âîäîé.

7) Äëÿ óäàëåíèÿ ïûëè ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà èñïîëüçóéòå ñóõóþ òðÿïî÷êó.

8) Óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèâåäåííûìè èíñòðóêöèÿìè, íå çàãîðàæèâàéòå

âåíòèëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ.

9) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà.

10) Íå ïðåíåáðåãàéòå òåõíèêîé áåçîïàñíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ ïîëÿðíûõ èëè çàçåìëåííûõ ñåòåâûõ ðîçåòîê.

Ïîëÿðíàÿ ðîçåòêà èìååò äâà êîíòàêòà, îäèí èç êîòîðûõ øèðå äðóãîãî, à çàçåìëåííàÿ — äâà ñèëîâûõ

êîíòàêòà è îäèí êîíòàêò çàçåìëåíèÿ. Øèðîêèé êîíòàêò ïîëÿðíîé ðîçåòêè èëè òðåòèé êîíòàêò

çàçåìëåííîé îáåñïå÷èâàþò ðåæèì áîëåå áåçîïàñíîé ýêñïëóàòàöèè èíñòðóìåíòà. Åñëè ñèëîâîé êàáåëü,

âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà, íå ñîñòûêóåòñÿ ñ ðîçåòêîé, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê

êâàëèôèöèðîâàííîìó ñïåöèàëèñòó.

11) Íå äîïóñêàéòå ïîâðåæäåíèÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ.

12) Èñïîëüçóéòå òîëüêî ðåêîìåíäîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì àêñåññóàðû.

13) Âî âðåìÿ ãðîçû èëè äëèòåëüíîãî ïåðèîäà, â òå÷åíèè êîòîðîãî èíñòðóìåíò íå ýêñïëóàòèðóåòñÿ,

ðàñêîììóòèðóéòå ñèëîâîé êàáåëü.

14) Ïî âîïðîñàì ðåìîíòà èíñòðóìåíòà îáðàùàéòåñü ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Ýòî ìîæåò

ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè ïîâðåæäåíèè èíñòðóìåíòà, ñèëîâîãî êàáåëÿ èëè ãíåçäà ïèòàíèÿ, ïîïàäàíèÿ âíóòðü

êîðïóñà æèäêîñòè èëè èíîðîäíûõ òåë èëè â ñèëó äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ ïðè÷èí.

15) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò íà áîëüøîì óäàëåíèè îò ñòåííîé ñåòåâîé ðîçåòêè.

Korg BX-3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • <2> 1

ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûéé  èè  ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîðð  êêîîììïïààííèèèè  KKoorrgg  ííàà  òòååððððèèòòîîððèèèè  ÐÐîîññññèèèè,,  ññòòððààíí
ÁÁààëëòòèèèè  èè  ÑÑÍÍÃÃ  ——  êêîîììïïààííèèÿÿ AA&&TT TTrraaddee..

ÄÄààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî  ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ  ááååññïïëëààòòííîî..ÅÅññëëèè  ââûû  ïïððèèîîááððååëëèè  ääààííííûûéé  ïïððèèááîîðð  ííåå  óó
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî  ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððàà  ôôèèððììûû  KKoorrgg  èèëëèè  ààââòòîîððèèççîîââààííííîîããîî  ääèèëëååððàà  êêîîììïïààííèèèè  AA&&TT  TTrraaddee,,
êêîîììïïààííèèÿÿ  AA&&TT  TTrraaddee  ííåå  ííååññååòò  îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòèè  ççàà  ïïððååääîîññòòààââëëååííèèåå  ááååññïïëëààòòííîîããîî  ïïååððååââîîääàà  ííàà
ððóóññññêêèèéé  ÿÿççûûêê  ððóóêêîîââîîääññòòââàà  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿ,,  àà  òòààêêææåå  ççàà  îîññóóùùååññòòââëëååííèèåå  ããààððààííòòèèééííîîããîî  ññååððââèèññííîîããîî
îîááññëëóóææèèââààííèèÿÿ..

©©  ®®  AA&&TT  TTrraaddee,,  IInncc..

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ýñòðàäíîãî îðãàíà Korg BX-3,

îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, 

e-mail: info@attrade.ru.

Korg BX-3
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ýñòðàäíûé îðãàí



16) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â íåáîëüøîì çàìêíóòîì ïðîñòðàíñòâå, íàïðèìåð, â òðàíñïîðòèðîâî÷íîé

êîðîáêå è ò.ï.

17) Èñïîëüçóéòå äëÿ óñòàíîâêè ñòîéêè, ðåêîìåíäîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì

èëè âõîäÿùèå â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Ïðè ïåðåìåùåíèè èíñòðóìåíòà,

ðàñïîëîæåííîãî íà ìîáèëüíîé ðýêîâîé ñòîéêå, áóäüòå âíèìàòåëüíû,

÷òîáû íàõîäÿùèåñÿ ââåðõó ïðèáîðû íå óïàëè.

Çàêëþ÷åííûé â

ðàâíîáåäðåííûé òðåóãîëüíèê

ñèìâîë ìîëíèè ïðåäóïðåæäàåò

î íàëè÷èè â ïðèáîðå êîíòóðîâ,

èñïîëüçóþùèõ îïàñíîå äëÿ

æèçíè íàïðÿæåíèå.

Çàêëþ÷åííûé â ðàâíîáåäðåííûé òðåóãîëüíèê âîñêëèöàòåëüíûé çíàê èíôîðìèðóåò î

òîì, ÷òî â äàííîì ðóêîâîäñòâå ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ, êàñàþùàÿñÿ åãî

ýêñïëóàòàöèè è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

Маркировка CE для европейских стандартов
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà

îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive

(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ

ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò

òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Правила пользования руководством
Структура руководства
Ãëàâà “Âåäåíèå” — îñíîâíûå âîçìîæíîñòè BX-3, äîñòóïíûå ôóíêöèè è ðåêîìåíäàöèè ïî êîììóòàöèè.

Ãëàâà “Íà÷àëî ðàáîòû” — âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí è îñíîâíûå ôóíêöèè èíñòðóìåíòà.

Ãëàâà “Îñíîâíûå ôóíêöèè” — îñíîâíûå âîçìîæíîñòè BX-3.

Ãëàâà “Ïàðàìåòðû” — óñòàíîâêà è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êàæäîãî èç ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòà.

Îáðàùàéòåñü ê ýòîé ãëàâå, åñëè âñòðåòèëñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå

ñâåäåíèÿ î êàêîé-íèáóäü èç ôóíêöèé.

Ãëàâà “Ïðèëîæåíèå” — êîììóòàöèÿ ñ MIDI-ñåêâåíñåðîì èëè êîìïüþòåðîì, ðàáîòà ñ äàìïîì äàííûõ. Ñïèñîê

ïðîãðàìì (òåìáðîâ) BX-3, òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è ò.ä.

Принятые соглашения

Ññûëêè

Ññûëêè îôîðìëÿþòñÿ â ôîðìàòå <<##>>, ãäå # — íîìåð ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîì âàðèàíòå. 

Ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà, â îäíîé ñòðîêå ñ åãî

ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé.

Ðåãóëÿòîðû

Èìåíà êíîïîê, âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ è äðóãèõ îáúåêòîâ óïðàâëåíèÿ, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà, çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ].
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Ïàðàìåòðû

Èìåíà îáúåêòîâ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ çàêëþ÷àþòñÿ â “äâîéíûå êàâû÷êè”.

Ñèìâîëû ✪ è ✍
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ îñîáî âàæíîé è ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè ñîîòâåòñòâåííî.

Ñòðàíèöû äèñïëåÿ

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýêðàíà äèñïëåÿ, ïðèâîäèìûå â äàííîì ðóêîâîäñòâå, èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â

êà÷åñòâå ïðèìåðà è ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ ïîÿâëÿþùèìèñÿ íà ýêðàíå ðåàëüíîãî èíñòðóìåíòà.

Óñëîâíûå îáîçíà÷åíèÿ, ñâÿçàííûå ñ MIDI

CC# — àááðåâèàòóðà íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change. Öèôðû â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [ ]

ïðåäñòàâëåíû â øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìå ñ÷èñëåíèÿ.

ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее

1. Общее устройство BX+3

Основные возможности
Äâóõìàíóàëüíûé îðãàí BX-3 îáîðóäîâàí

ãåíåðàòîðîì çâóêà, ñ ïðåäåëüíîé òî÷íîñòüþ

äîñòîâåðíîñòè ìîäåëèðóþùèì òåìáð ðåàëüíûõ

îðãàíîâ ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè. Èíñòðóìåíò

èìååò äâå êëàâèàòóðû ïî 61 êëàâèøå â êàæäîé,

êîòîðûå èñêëþ÷èòåëüíî ðåàëèñòè÷íî èìèòèðóþò

êëàâèàòóðó îðãàíà ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè è

âåëèêîëåïíî àäàïòèðîâàíû ê ñîîòâåòñòâóþùåé

òåõíèêå èñïîëíåíèÿ.

Òåõíîëîãèÿ êîìïàíèè Korg, ðåàëèçóþùàÿ

ïðîñòðàíñòâåííûå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýôôåêò

âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ, õîðóñ/âèáðàòî è

ðåâåðáåðàöèþ, î÷åíü òî÷íî âîññîçäàåò çâóê

ñîîòâåòñòâóþùèõ ýôôåêòîâ ðåàëüíîãî îðãàíà.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè ïðåäóñìîòðåíî äâà íàáîðà äâèæêîâ

(drawbar). Â ðåæèìå Normal èñïîëüçóåòñÿ îäíà

ñåêöèÿ äâèæêîâ, à â ðåæèìå EX — îáå. Âî

âòîðîì ñëó÷àå â çâóê ìîæíî äîáàâëÿòü

òåìáðàëüíûå è ïåðêóññèîííûå ãàðìîíèêè,

ñîçäàâàÿ òàêèì îáðàçîì óíèêàëüíûå òåìáðû.

Â îòëè÷èè îò ñòàíäàðòíîé êëàâèàòóðû, êîòîðàÿ

íå âîñïðîèçâîäèò çâóêà äî òåõ ïîð, ïîêà êëàâèøà

íå íàæàòà äî êîíöà, î÷åíü ÷óâñòâèòåëüíàÿ

êëàâèàòóðà BX-3 âîñïðîèçâîäèò çâóê äàæå ïðè

ëåãêîì ïðèêîñíîâåíèè. Ýòî ïîçâîëÿåò

âîñïðîèçâîäèòü î÷åíü “áûñòðûå” ãëèññàíäî è

òðåëè.

BX-3 î÷åíü òî÷íî âîñïðîèçâîäèò

ïåðêóññèîííóþ ñîñòàâëÿþùóþ àòàêè çâóêà

êëàññè÷åñêèõ îðãàíîâ ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè.

Ìîæíî äàæå ðåãóëèðîâàòü “äðåáåçã”

ýëåêòðè÷åñêèõ êîíòàêòîâ ïðè âçÿòèè èëè ñíÿòèè

íîòû.
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Èíñòðóìåíò óêîìïëåêòîâàí 128 ïðîãðàììàìè: 64 â ðåæèìå Normal è 64 â ðåæèìå EX.

BX-3 èìååò äâå êëàâèàòóðû: UPPER (âåðõíÿÿ) è LOWER (íèæíÿÿ), óïðàâëåíèå êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî

ðàçíûì MIDI-êàíàëàì.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêà ïðåäóñìîòðåíû äâå ñåêöèè äâèæêîâ (Drawbar 1 è Drawbar 2), êîòîðûå

ðàñïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, à òàêæå ïàðàìåòðû óñòàíîâîê äâèæêîâ, îïðåäåëÿåìûå â

ïðîãðàììå. Óñòàíîâêè äâèæêîâ ìîæíî îïðåäåëÿòü ïî MIDI.

Äëÿ âûáîðà àêòèâíîé ñåêöèè äâèæêîâ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè ñåêöèè DRAWBAR SELECT (ñì. ðèñóíîê íà

ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå).

Èíôîðìàöèÿ î 

(Resonant structure and Electronic circuit Modeling System — ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ ðåçîíàíñíîé

ñòðóêòóðû è ýëåêòðîííûõ êîíòóðîâ) — çàïàòåíòîâàííàÿ òåõíîëîãèÿ êîìïàíèè Korg, ïîçâîëÿþùàÿ ñ âûñîêîé

òî÷íîñòüþ ìîäåëèðîâàòü õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ è ýëåêòðîííûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.

ýìóëèðóåò øèðîêèé ñïåêòð ïàðàìåòðîâ, ó÷àñòâóþùèõ â ôîðìèðîâàíèè çâóêà, ó÷èòûâàÿ ìíîæåñòâî

ôàêòîðîâ, òàêèõ êàê ñòðóêòóðà êîðïóñà èíñòðóìåíòà, äèíàìèêîâ è êàáèíåòîâ çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû,

ïàðàìåòðû àêóñòè÷åñêîãî ïîëÿ, ìèêðîôîíîâ, ëàìï, òðàíçèñòîðîâ è ò.ä.

Режимы работы BX+3
Режим Normal и EX
Ïîçâîëÿþò âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû. Íèæå îïèñàíû õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè êàæäîãî èç ýòèõ

ðåæèìîâ.

Ðåæèì Normal

• Â ôîðìèðîâàíèè çâóêà ó÷àñòâóåò îäíà ñåêöèÿ äâèæêîâ.

Ðåæèì EX

• Â ôîðìèðîâàíèè çâóêà ó÷àñòâóþò îáå ñåêöèè äâèæêîâ.

Режимы Normal Edit и EX Edit
Ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì ðåæèìîâ Normal è EX.

Режим Global
Îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, ðàñïðîñòðàíÿþùèåñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò, íàïðèìåð, âûñîòà ñòðîÿ, ïàðàìåòðû

òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

2. Устройство BX+3
Лицевая панель

1. Регулятор [EXPRESSION/OVERDRIVE]
Óïðàâëÿåò îäíîâðåìåííî ãðîìêîñòüþ è óðîâíåì èñêàæåíèé. Ïðè íèçêèõ óðîâíÿõ ãðîìêîñòè

êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêî- è âûñîêî÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ñîâïàäàåò.

2. Секция VIBRATO/CHORUS 

Êíîïêè [UPPER] è [LOWER]

Îïðåäåëÿþò êëàâèàòóðó (ìàíóàë), çâóê êîòîðîé îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè âèáðàòî èëè õîðóñà. Äëÿ

âêëþ÷åíèÿ ýòîé ôóíêöèè íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

Ðåãóëÿòîð [VIBRATO/CHORUS]

V1 — V3: ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò âèáðàòî, V3 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíå ýôôåêòà.

C1 — C3: ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò õîðóñà, C3 ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíå ýôôåêòà.
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3. Секция DRAWBAR

Drawbar 1, Drawbar 2

Äâèæêè áëîêà Drawbar 1 ðàñïîëîæåíû â ëåâîé

÷àñòè ñåêöèè DRAWBAR, à áëîêà Drawbar 2 —

â ïðàâîé. Êàæäîìó äâèæêó ñîîòâåòñòâóåò ñâîé

èíòåðâàë, ãðîìêîñòü êîòîðîãî ðåãóëèðóåòñÿ ñ

ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ äâèæêà â íàïðàâëåíèè

ê ñåáå èëè îò ñåáÿ. Êîíå÷íûé òåìáð çâóêà

îïðåäåëÿåòñÿ ñîâîêóïíûì ïîçèöèîíèðîâàíèåì

âñåõ äâèæêîâ.

Äâèæêè áëîêà Drawbar 2 èñïîëüçóþòñÿ â

ðåæèìå EX äëÿ óïðàâëåíèÿ EX Drawbar è EX Percussion (ñì. ñòð. <<1133>>).

4. Кнопка [DISPLAY]
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó èçìåíÿåòñÿ ñîäåðæèìîå ýêðàíà äèñïëåÿ. Ñòðóêòóðà ñòðàíèö

äèñïëåÿ ðåæèìà Normal îòëè÷àåòñÿ îò ñòðóêòóðû ðåæèìà EX (ñì. ñòð. <<1144>>).

5. Кнопка [EDIT]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà â ðåæèìû

ðåäàêòèðîâàíèÿ Normal Edit èëè EX Edit.

Åñëè èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Normal,

òî ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó çàãðóæàåòñÿ

ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ Normal Edit, åñëè â

ðåæèìå EX — òî ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ EX

Edit.

Кнопка [GLOBAL]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì Global.

Кнопка [EXIT]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûõîäà èç ðåæèìîâ Normal Edit mode, EX Edit èëè Global, à òàêæå äëÿ îòêàçà îò

âûïîëíåíèÿ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, íàïðèìåð, ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû, êîïèðîâàíèÿ, îáìåíà äàííûìè èëè

ðàáîòû ñ äàìïîì ïàìÿòè.
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Кнопка [WRITE/ENTER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, íàïðèìåð, ñîõðàíåíèÿ

ïðîãðàììû, êîïèðîâàíèÿ, îáìåíà äàííûìè èëè ðàáîòû ñ äàìïîì ïàìÿòè.

Кнопки [!]/[["]
Â ðåæèìàõ Normal Edit, EX Edit è Global èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì äèñïëåÿ èëè äëÿ

ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âëåâî/âïðàâî.

Кнопки [+]/[+]
Â ðåæèìàõ Normal è EX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêîâ ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì, à â ðåæèìàõ Normal

Edit, EX Edit è Global — äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Ïðè íàæàòèè íà ýòè

êíîïêè çíà÷åíèå âûáðàííîé óñòàíîâêè óâåëè÷èâàåòñÿ/óìåíüøàåòñÿ íà 1 ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè æå

ïðîäîëæàòü óäåðæèâàòü îäíó èç ýòèõ êíîïîê íàæàòîé, òî ïàðàìåòð áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ/óìåíüøàòüñÿ

íåïðåðûâíî.

6. Кнопка [EX MODE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âõîäà â ðåæèì EX.

7. Секция PERCUSSION
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ

ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé â ôàçó àòàêè

ïðîãðàììû (ñì. ñòð. <<1177>>).

Кнопка [ON]
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïåðêóññèþ. Â

âûêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ñâåòîäèîä êíîïêè

íå ãîðèò) êíîïêè [3rd], [SOFT], and [FAST]

âëèÿíèÿ íà çâóê íå îêàçûâàþò.

Ñâåòîäèîä ãîðèò: ïåðêóññèÿ âêëþ÷åíà.

Кнопка [SOFT]
Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà (íîðìàëüíàÿ, ïîíèæåííàÿ).

Ñâåòîäèîä ãîðèò: ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïîíèæàåòñÿ.

Кнопка [FAST]
Óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ ñïàäà ïåðêóññèè (áûñòðàÿ, ìåäëåííàÿ).

Ñâåòîäèîä ãîðèò: áûñòðûé ñïàä ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà.

Кнопка [3rd]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó òðåòüåé è âòîðîé ãàðìîíèêàìè ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé

çâóêà.

Â ðåæèìå EX ýòà óñòàíîâêà íàçíà÷àåòñÿ íà äâèæîê 2-2/3’ EX Percussion (ïÿòü ïðàâûõ äâèæêîâ áëîêà

Drawbar 2).

Ñâåòîäèîä ãîðèò (3-ÿ): íà ïåðêóññèîííûé ýôôåêò íàçíà÷àåòñÿ ÷àñòîòà, êîòîðàÿ âûøå íà îêòàâó è

êâèíòó (ñîîòâåòñòâóåò 2-2/3’).

Ñâåòîäèîä íå ãîðèò (2-ÿ): íà ïåðêóññèîííûé ýôôåêò íàçíà÷àåòñÿ ÷àñòîòà íà îêòàâó âûøå

(ñîîòâåòñòâóåò 4’).

8. Кнопки PROGRAM [1] — [8]
Â ðåæèìàõ Normal è EX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûáîðà ïðåñåòíîé ïðîãðàììû èç

òåêóùåãî áàíêà, à â ðåæèìàõ Normal Edit, EX Edit è Global — â êà÷åñòâå ñîêðàùåííûõ êëàâèàòóðíûõ

êîìàíä äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ (ñì. ñòð. <<1155>>).
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9. Секция DRAWBAR SELECT
Äëÿ íèæíåé è âåðõíåé êëàâèàòóð

ïðåäóñìîòðåíû îòäåëüíûå ñåêöèè DRAW-

BAR SELECT

Êíîïêè ýòèõ ñåêöèé èñïîëüçóþòñÿ äëÿ

âûáîðà óñòàíîâîê äâèæêîâ, êîòîðûå áóäóò

âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð âåðõíåé è íèæíåé

êëàâèàòóð.

Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [DRAW-

BAR 1], òî àêòèâèçèðóþòñÿ óñòàíîâêè

ñåêöèè Drawbar 1 ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [DRAWBAR 2] — òî óñòàíîâêè

ñåêöèè Drawbar 2. Åñëè íàæàòà êíîïêà [PRESET DRAWBAR] (ãîðèò åå ñâåòîäèîä), òî ïðèìåíÿþòñÿ

óñòàíîâêè äâèæêîâ, îïðåäåëåííûå â âûáðàííîé ïðîãðàììå.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [PRESET DRAWBAR] ïðè ìèãàþùåì èëè ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå, òî òåêóùèå

óñòàíîâêè äâèæêîâ îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå â òå÷åíèè ïðèáëèçèòåëüíî îäíîé ñåêóíäû.

Â ðåæèìå EX äëÿ íèæíåé êëàâèàòóðû àâòîìàòè÷åñêè áåçàëüòåðíàòèâíî âûáèðàþòñÿ óñòàíîâêè äâèæêîâ,

îïðåäåëåííûå â ïðîãðàììå.

10. Колеса транспонирования и модуляции
Ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü òåìáðîì, âûñîòîé, ãðîìêîñòüþ çâóêà è äðóãèìè åãî ïàðàìåòðàìè â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè. Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàñïîëîæåíî ñëåâà, ìîäóëÿöèè — ñïðàâà.

Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ

Äëÿ óâåëè÷åíèÿ âûñîòû çâóêà ïîâåðíèòå êîëåñî îò ñåáÿ, äëÿ ïîíèæåíèÿ — ê ñåáå.

Êîëåñî ìîäóëÿöèè

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ íàçíà÷åííûì íà íåãî ýôôåêòîì.

11. Секция ROTARY
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì

âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ (ñì. ñòð. <<1188>>).

Êíîïêà [ON]

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ

äèíàìèêîâ. Åñëè ýôôåêò âûêëþ÷åí

(ñâåòîäèîä êíîïêè íå ãîðèò), òî êíîïêè

[FAST] è [STOP] íà ðàáîòó èíñòðóìåíòà

âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò.

Ñâåòîäèîä ãîðèò: ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ âêëþ÷åí.

Êíîïêè [STOP] è [FAST]

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì ðàáîòû ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Ñâåòîäèîä êíîïêè [STOP] íå ãîðèò: êíîïêà [FAST] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ

âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [FAST] ãîðèò, òî äèíàìèêè âðàùàþòñÿ áûñòðî, åñëè

ïîãàøåí — òî ìåäëåííî.

Ñâåòîäèîä êíîïêè [STOP] ãîðèò: êíîïêà [FAST] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ

âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [FAST] ãîðèò, òî äèíàìèêè âðàùàþòñÿ áûñòðî, åñëè

ïîãàøåí — òî âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Ñâåòîäèîä êíîïêè [FAST] íå ãîðèò: êíîïêà [STOP] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ

âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. Åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [STOP] ãîðèò, òî äèíàìèêè âðàùàþòñÿ ìåäëåííî, åñëè

ïîãàøåí — òî âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.
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12. Секция AMP

Ðåãóëÿòîð [MASTER LEVEL]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà BX-3. Îêîí÷àòåëüíî óðîâåíü ãðîìêîñòè

óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE] è ïåäàëè

ýêñïðåññèè, ñêîììóòèðîâàííîé ñ èíñòðóìåíòîì. Ðåãóëÿòîð [EXPRESSION/OVER-

DRIVE] îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ äèñòîðøåíà.

Ðåãóëÿòîð [TREBLE]

Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà ñèãíàëà.

Ðåãóëÿòîð [BASS]

Óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà ñèãíàëà.

Ðåãóëÿòîð [REVERB OFFSET] 

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé ðåâåðáåðàöèîííîãî ýôôåêòà. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè

ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèþ, çàäàííîìó â ïðîãðàììå. Êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà (äî óïîðà

ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêå) ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åíèþ ðåâåðáåðàöèè, êðàéíåå ïðàâîå — ñàìîìó âûñîêîìó

óðîâíþ ýôôåêòà.

Тыльная панель

1. Разъем MIDI IN
Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, óñòàíîâîê ïðîãðàìì è äð. èíôîðìàöèè îò

âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Ðàçúåì ïðèìåíÿåòñÿ ïðè óïðàâëåíèè ãåíåðàòîðîì çâóêà BX-3 ñ ïîìîùüþ âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû.

Разъем MIDI OUT
Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, óñòàíîâîê ïðîãðàìì è äð. èíôîðìàöèè íà

âíåøíåå îáîðóäîâàíèå.

Ðàçúåì ïðèìåíÿåòñÿ ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèì çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû BX-3.

Разъем MIDI THRU
Íà ýòîò ðàçúåì ïåðåäàþòñÿ âñå äàííûå, ïîñòóïèâøèå íà âõîä MIDI IN. Îí èñïîëüçóåòñÿ ïðè

ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèè íåñêîëüêèõ èíñòðóìåíòîâ äëÿ îáúåäèíåíèÿ â åäèíûé MIDI-êîìïëåêñ.

2. Гнездо EXPRESSION PEDAL
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ïåäàëè ýêñïðåññèè, âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà.

Ïîäðîáíîñòè ðàáîòû ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè îïèñàíû íà ñòðàíèöå <<4422>>.

3. Гнезда ASSIGNABLE PEDAL/SW 1, 2
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ îïöèîíàëüíûìè ïåäàëÿìè ïåðåêëþ÷àòåëüíîãî òèïà, íàïðèìåð, Korg PS-1,

íîæíûìè êîíòðîëëåðàìè, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè ïåäàëÿìè ãðîìêîñòè/ýêñïðåññèè XVP-10.
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4. Гнезда OUTPUT L, R 
Ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñî âõîäàìè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû èëè ìèêøåðîì. Îíè ðàññ÷èòàíû

íà èñïîëüçîâàíèå íåñáàëàíñèðîâàííûõ äæåêîâ. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà

êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà, ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî L.

5. Переключатель Power 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

6. Сетевой разъем
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì, âõîäÿùèì â êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà.

Ñèëîâîé êàáåëü ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ñ ýòèì ãíåçäîì, à çàòåì — ñ ðîçåòêîé ïèòàíèÿ

ïåðåìåííîãî òîêà.

Коммутация

✪ ÏÏððååææääåå  ÷÷ååìì  ïïððèèññòòóóïïèèòòüü  êê  êêîîììììóóòòààööèèèè  óóááååääèèòòååññüü,,  ÷÷òòîî  ïïèèòòààííèèåå  îîòòêêëëþþ÷÷ååííîî..  ÈÈããííîîððèèððîîââààííèèåå  ýýòòîîããîî
ïïððààââèèëëàà  ììîîææååòò  ïïððèèââååññòòèè  êê  ââûûõõîîääóó  èèçç  ññòòððîîÿÿ  ääèèííààììèèêêîîââ  ññèèññòòååììûû  ççââóóêêîîóóññèèëëååííèèÿÿ  èèëëèè  ÿÿââèèòòüüññÿÿ  ïïððèè÷÷èèííîîéé
ííààððóóøøååííèèÿÿ  ííîîððììààëëüüííîîéé  ððààááîîòòûû  ààóóääèèîîêêîîììïïëëååêêññàà..

1. Коммутация силового кабеля
Ñêîììóòèðóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè êàáåëü ïèòàíèÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì,

ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè BX-3. Çàòåì ñîåäèíèòå äðóãîé êîíåö êàáåëÿ ñ ðîçåòêîé ïèòàíèÿ.

2. Коммутация выходов OUTPUT
Ñêîììóòèðóéòå BX-3 ñ âíåøíåé ñèñòåìîé çâóêîóñèëåíèÿ (àêòèâíûå ìîíèòîðû, óñèëèòåëè, ìèêøåðû).

✪ ÏÏððèè  êêîîììììóóòòààööèèèè  BBXX--33  ññ  óóññèèëëèèòòååëëååìì  óóââååëëèè÷÷èèââààééòòåå  ããððîîììêêîîññòòüü  ïïîîññòòååïïååííííîî..  ÂÂ  ïïððîîòòèèââííîîìì  ññëëóó÷÷ààåå
ääèèííààììèèêêèè  ààóóääèèîîññèèññòòååììûû  ììîîããóóòò  ââûûééòòèè  èèçç  ññòòððîîÿÿ..

Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäà OUTPUT L, R ñî âõîäàìè çâóêîóñèëèâàþùåãî êîìïëåêñà. Äëÿ ðàáîòû â ôîðìàòå ñòåðåî

êîììóòèðóþòñÿ îáà âûõîäà, â ôîðìàòå ìîíî — òîëüêî âûõîä L. Ðåêîìåíäóåòñÿ, ãäå ýòî âîçìîæíî,

èñïîëüçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé ñèãíàë.
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Ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

PS-1 èëè àíàëîãè÷íûé 
ïåðåêëþ÷àòåëü

Àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè äðóãàÿ
ñèñòåìà çâóêîóñèëåíèÿ

Âõîä

EXP-2, XVP-10

Ïåäàëü ýêñïðåññèè
(âõîäèò â êîìïëåêò 
ïîñòàâêè)

Ê ðîçåòêå ïåðå-
ìåííîãî òîêà

Ñèëîâîé êàáåëü (âõîäèò
â êîìïëåêò ïîñòàâêè)



3. Коммутация педалей

ÊÊîîììììóóòòààööèèÿÿ  ïïååääààëëüüííîîããîî  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëÿÿ
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ,

âèáðàòî/õîðóñà è äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì.

Åãî ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ðåæèìîâ Normal Edit, EX Edit è Global.

Ñêîììóòèðóéòå îïöèîíàëüíóþ ïåäàëü ïåðåêëþ÷àòåëüíîãî òèïà Korg PS-1 ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

ÊÊîîììììóóòòààööèèÿÿ  ïïååääààëëèè  ýýêêññïïððååññññèèèè
Ïåäàëü ýòîãî òèïà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ è äðóãèìè ïàðàìåòðàìè

èíñòðóìåíòà. Åå ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ðåæèìîâ Normal Edit,

EX Edit è Global.

Ñêîììóòèðóéòå ïåäàëü ýêñïðåññèè, âõîäÿùóþ â êîìïëåêò ïîñòàâêè BX-3, ñ ãíåçäîì EXPRESSION

PEDAL, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Îïöèîíàëüíûé íîæíîé êîíòðîëëåð

Korg EXP-2 èëè ïåäàëü ýêñïðåññèè/ãðîìêîñòè XVP-10 ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW, êîòîðîå òàêæå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè BX-3.

4. Коммутация MIDI
MIDI-êîììóòàöèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó è êîíòðîëëåðû (äâèæêè è ò.ä.) BX-3 äëÿ

óïðàâëåíèÿ âíåøíèì çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì, ëèáî íàîáîðîò — óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì çâóêà ñ

ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà BX-3 ñðåäñòâàìè âíåøíèõ MIDI-êëàâèàòóðû èëè ñåêâåíñåðà.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ BX-3 è âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå

MIDI-êàáåëè. Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîáëåìà îïèñûâàåòñÿ íà ñòðàíèöå <<3366>>.

НННН аааа чччч аааа лллл оооо     рррр аааа бббб оооо тттт ыыыы

1. Воспроизведение демонстрационных 
песен

BX-3 èìååò äåâÿòü äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí (ñì. ñòð. <<4400>>).

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

Ñâåòîäèîä êíîïêè [GLOBAL] çàãîðèòñÿ.

3. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [8], à

çàòåì — íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

4. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó

[WRITE/ENTER].

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïåðâîé ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè

çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåé.

5. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

✍ Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå îïðåäåëåííîé äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè, ïîñëå íàæàòèÿ íà
êíîïêó [WRITE/ENTER] íà øàãå “3.”, âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-] èëè [+] òðåáóåìóþ.

2. Режим Normal
Выбор программы
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà âûáîðà ïðîãðàììû C-3 (ïðîãðàììà 3 áàíêà C).
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1. Óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Normal.

Áàíê è íîìåð òåêóùåé ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé

÷àñòè äèñïëåÿ.

Åñëè èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå, îòëè÷íîì îò Normal (ãîðÿò ñâåòîäèîä êíîïîê [EX MODE], [EDIT]

èëè [GLOBAL]), òî ïåðåéäèòå ê íåìó, íàæàâ íà êíîïêó [EXIT].

✍ Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ BX-3 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò â ðåæèì Normal.

2. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-] èëè [+] áàíê C è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [3].

Çàãðóçèòñÿ ïðîãðàììà C-3. Åå èìÿ îòîáðàæàåòñÿ íà

äèñïëåå â ôîðìàòå: <Áàíê>-<Íîìåð ïðîãðàììû>: <Èìÿ

ïðîãðàììû>.

Исполнение

Игра с использованием установок движков, определенных в
программе
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü âìåñòî óñòàíîâîê äâèæêîâ, îïðåäåëÿåìûõ ñ ïîìîùüþ

ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè (äâèæêè Drawbar 1 èëè 2), óñòàíîâêè

äâèæêîâ, êîòîðûå áûëè ñîõðàíåíû âìåñòå ñ ïðîãðàììîé.

1. Â ðåæèìå Normal âûáåðèòå ïðîãðàììó.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå áàíê, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM [1] ... [8] — ïðîãðàììó

âíóòðè íåãî.

2. Â îáåèõ ñåêöèÿõ DRAWBAR SELECT íàæìèòå

íà êíîïêè [DRAWBAR PRESET], ÷òîáû èõ

ñâåòîäèîäû çàãîðåëèñü.

3. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå(àõ) èíñòðóìåíòà.

Äëÿ âåðõíåé êëàâèàòóðû èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè

äâèæêîâ “UPPER”, äëÿ íèæíåé — óñòàíîâêè

“LOWER”.

Использование установок Drawbar 1 и 2
1. Óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â

ðåæèìå Normal.

2. Â ñåêöèè DRAWBAR SELECT, ðàñïîëîæåííîé

ñëåâà îò âåðõíåãî ìàíóàëà, íàæìèòå íà êíîïêó

[DRAWBAR 2], ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

Òåïåðü äëÿ âåðõíåé êëàâèàòóðû áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ

óñòàíîâêè äâèæêîâ ñåêöèè Drawbar 2.

3. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìáðà âåðõíåãî ìàíóàëà

îòêîððåêòèðóéòå ïîëîæåíèÿ äâèæêîâ ñåêöèè

Drawbar 2.

Ïðè âûòÿãèâàíèè äâèæêà ñåêöèè Drawbar 2 ê çâóêó,

êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû íà âåðõíåé êëàâèàòóðå, äîáàâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé

èíòåðâàë. Óðîâåíü äîáàâëÿåìûõ ãàðìîíèê çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî ñèëüíî áûë âûäâèíóò äâèæîê. Òàêèì

îáðàçîì ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð îïðåäåëÿåòñÿ ñîâîêóïíûì ïîçèöèîíèðîâàíèåì âñåõ äâèæêîâ.

Áîëåå ïîäðîáíî ñîîòâåòñòâèå äâèæêîâ è èíòåðâàëîâ

îïèñàíî íà ñòðàíèöå <<3366>>.

4. Â ñåêöèè DRAWBAR SELECT, ðàñïîëîæåííîé

ñëåâà îò íèæíåãî ìàíóàëà, íàæìèòå íà êíîïêó

[DRAWBAR 1], ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

Òåïåðü äëÿ íèæíåé êëàâèàòóðû áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ

óñòàíîâêè äâèæêîâ ñåêöèè Drawbar 1.
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5. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìáðà íèæíåãî ìàíóàëà îòêîððåêòèðóéòå ïîëîæåíèÿ äâèæêîâ ñåêöèè

Drawbar 1.

Ïðè âûòÿãèâàíèè äâèæêà ñåêöèè Drawbar 1 ê çâóêó, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû íà íèæíåé

êëàâèàòóðå, äîáàâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé èíòåðâàë. Óðîâåíü äîáàâëÿåìûõ ãàðìîíèê çàâèñèò îò òîãî,

íàñêîëüêî ñèëüíî áûë âûäâèíóò äâèæîê. Òàêèì îáðàçîì ðåçóëüòèðóþùèé òåìáð îïðåäåëÿåòñÿ ñîâîêóïíûì

ïîçèöèîíèðîâàíèåì âñåõ äâèæêîâ.

Áîëåå ïîäðîáíî ñîîòâåòñòâèå äâèæêîâ è èíòåðâàëîâ îïèñàíî íà ñòðàíèöå <<3366>>.

6. Ïîïðîáóéòå âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå áàíê, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM [1] ... [8] — ïðîãðàììó

âíóòðè íåãî.

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû çàãðóæàþòñÿ ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ íåé óñòàíîâêè. Îäíàêî ê ïàðàìåòðàì äâèæêîâ

ýòî íå îòíîñèòñÿ. Òàêèì îáðàçîì âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè íîâîé ïðîãðàììû, òàêèìè êàê ãðîìêîñòü

ïåðêóññèè, âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè, ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà è ðîòîðà è ò.ä., ïðèìåíÿþòñÿ ïðåæíèå

óñòàíîâêè äâèæêîâ, êîòîðûå îïðåäåëÿþòñÿ èõ òåêóùèì ïîçèöèîíèðîâàíèåì.

3. Режим EX
Выбор программы
Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåäóðà ïðîãðàììû B-3 (ïðîãðàììà íîìåð 3 èç áàíêà B).

1. Íàõîäÿñü â ðåæèìå Normal, íàæìèòå íà êíîïêó [EX MODE].

Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå EX.

Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ ñèìâîë “E” è

èìÿ ïðîãðàììû.

Åñëè èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå, îòëè÷íîì

îò ðåæèìà EX, ò.å. ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [EDIT] èëè [GLOBAL], òî äëÿ âûõîäà èç íåãî íàæìèòå íà

êíîïêó [EXIT] èëè íà êíîïêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òåêóùåìó ðåæèìó ([EDIT] èëè [GLOBAL]), à çàòåì, äëÿ

ïåðåõîäà ê ðåæèìó EX — íà êíîïêó [EX MODE].

2. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-] èëè [+] áàíê B è íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [3].

Çàãðóçèòñÿ ïðîãðàììà B-3. Åå èìÿ îòîáðàæàåòñÿ

íà äèñïëåå â ôîðìàòå: <E><Áàíê>-<Íîìåð

ïðîãðàììû>: <Èìÿ ïðîãðàììû>.

Исполнение

Игра с использованием установок движков, определенных в
программе
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü âìåñòî óñòàíîâîê äâèæêîâ, îïðåäåëÿåìûõ ñ ïîìîùüþ

ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè (äâèæêè Drawbar 1 èëè 2), óñòàíîâêè

äâèæêîâ, êîòîðûå áûëè ñîõðàíåíû âìåñòå ñ ïðîãðàììîé.

1. Â ðåæèìå EX âûáåðèòå ïðîãðàììó.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå áàíê, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM [1] ... [8] — ïðîãðàììó

âíóòðè íåãî.

2. Â ñåêöèè DRAWBAR SELECT,

ðàñïîëîæåííîé ñëåâà îò âåðõíåãî ìàíóàëà,

íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR PRESET],

÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

Â ðåæèìå EX äëÿ ñåêöèè DRAWBAR SELECT,

ðàñïîëîæåííîé ñëåâà îò íèæíåãî ìàíóàëà,

êíîïêà [DRAWBAR PRESET] âûáèðàåòñÿ

àâòîìàòè÷åñêè. Áîëåå òîãî, â ýòîì ðåæèìå äëÿ

íèæíåãî ìàíóàëà ýòî åäèíñòâåííàÿ èç âîçìîæíûõ

óñòàíîâîê.
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3. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå(àõ) èíñòðóìåíòà.

Äëÿ âåðõíåé êëàâèàòóðû èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè äâèæêîâ Drawbar 1 è EX Drawbar ïàðàìåòðîâ “EX DRAW-

BAR & PERCUS”, äëÿ íèæíåé — óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ “EX LOWER”.

Использование установок Drawbar 1 и 2
Äëÿ âåðõíåãî ìàíóàëà èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè îáåèõ áëîêîâ Drawbar (1 è 2), ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Äâèæêè Drawbar 2 çàêðåïëåíû çà èíòåðâàëüíûìè è ïåðêóññèîííûìè óñòàíîâêàìè

ðåæèìà EX è ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ áîëåå íàñûùåííîãî è âûðàçèòåëüíîãî çâó÷àíèÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ

ðåæèìîì Normal.

Íèæíèé ìàíóàë èñïîëüçóåò óñòàíîâêè äâèæêîâ çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.

1. Â ðåæèìå EX íàæìèòå íà êíîïêè [DRAWBAR

1] è [DRAWBAR 2] âåðõíåé ñåêöèè DRAWBAR

SELECT. Óáåäèòåñü, ÷òî ãîðÿò ñâåòîäèîäû

îáåèõ êíîïîê.

2. Èãðàÿ íà âåðõíåé êëàâèàòóðå, êîððåêòèðóéòå

çâóê, ïåðåìåùàÿ äâèæêè ñåêöèé Drawbar 1 è 2.

Drawbar 1 ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü èíòåðâàëà,

âåëè÷èíà êîòîðîãî ïèøåòñÿ â ôóòàõ íà êàæäîì èç

äâèæêîâ.

Ñåêöèÿ Drawbar 2 ïîäðàçäåëÿåòñÿ íà EX Drawbar (÷åòûðå ëåâûõ äâèæêà) è EX Percussion (ïÿòü ïðàâûõ

äâèæêîâ). Äâèæêè áëîêà EX Drawbar èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ èíòåðâàëîâ, à äâèæêè

áëîêà EX Percussion — ãðîìêîñòüþ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ íàçíà÷åíèå êàæäîãî èç äâèæêîâ.

EX Drawbar

16’ — 4’: íîìèíàëüíûé èíòåðâàë êàæäîãî èç äâèæêîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Ex Drawbar Type”

ðåæèìà EX Edit. Ðåàëüíûé èíòåðâàë äâèæêîâ çàäàåòñÿ â ðåæèìå Global ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Ex Drawbar

Type 1-1” — “Ex Drawbar Type 4-4”. Äëÿ ïðîâåðêè íîìèíàëà äâèæêà ïðîàíàëèçèðóéòå óñòàíîâêó åãî òèïà â

ðåæèìå EX Edit, à äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî èíòåðâàëà — óñòàíîâêè ðåæèìà Global.

EX Percussion

2-2/3’: åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [3rd] ñåêöèè PERCUSSION ãîðèò, òî âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå 2-2/3’, åñëè

ïîãàøåí — òî çíà÷åíèå 4’.

2’: íàçíà÷àåòñÿ 16’.

1-3/5’: íàçíà÷àåòñÿ 5-1/3’.

1/1-3’: âûáèðàåòñÿ èíòåðâàë, íàçíà÷åííûé íà äâèæîê 16’ EX Drawbar. Íîìèíàëüíûé èíòåðâàë

îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit (ñì. âûøå). Òàêèì îáðàçîì äëÿ òîãî, ÷òîáû

ïîíÿòü êàêîé èíòåðâàë çàêðåïëåí çà äàííûì äâèæêîì, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íà êàêîé òèï îí

íàçíà÷åí (óñòàíîâêà “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit), à çàòåì ïîñìîòðåòü êàêîé èíòåðâàë

ñîîòâåòñòâóåò äàííîìó òèïó (óñòàíîâêà ðåæèìà Global).

1’: âûáèðàåòñÿ èíòåðâàë, íàçíà÷åííûé íà äâèæîê 5-1/3’ EX Drawbar. Åãî íîìèíàëüíûé èíòåðâàë

îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit (ñì. âûøå). Òàêèì îáðàçîì äëÿ òîãî, ÷òîáû

ïîíÿòü êàêîé èíòåðâàë çàêðåïëåí çà äàííûì äâèæêîì, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íà êàêîé òèï îí

íàçíà÷åí (óñòàíîâêà “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit), à çàòåì ïîñìîòðåòü êàêîé èíòåðâàë

ñîîòâåòñòâóåò äàííîìó òèïó (óñòàíîâêà ðåæèìà Global).

3. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

Äëÿ íèæíåãî ìàíóàëà áåçàëüòåðíàòèâíî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè äâèæêîâ, îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðàìè

çàãðóæåííîé ïðîãðàììû. Ïðè âõîäå â ðåæèì EX çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä êíîïêè [PRESET PROGRAM]

íèæíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT. Îñòàëüíûå äâå êíîïêè ýòîé ñåêöèè â äàííîì ðåæèìå íå

ôóíêöèîíèðóþò.

✍ Äëÿ èçìåíåíèÿ ïðåñåòíûõ óñòàíîâîê äâèæêîâ îòêîððåêòèðóéòå â ðåæèìå EX Edit ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû (ñì. ñòð. <<2211>>).
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4. Âûáåðèòå äðóãóþ ïðîãðàììó.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå áàíê à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM [1] ... [8] — ïðîãðàììó

âíóòðè íåãî.

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì çàãðóæàþòñÿ åå óñòàíîâêè, çà èñêëþ÷åíèåì òåõ, êîòîðûå ñâÿçàíû ñ

äâèæêàìè.

✍ Íèæíèé ìàíóàë áåçàëüòåðíàòèâíî èñïîëüçóåò
óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äâèæêîâ, ñîõðàíåííûå â
ïðîãðàììå. Òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îïåðàòèâíî
óïðàâëÿòü òåìáðîì íèæíåãî ìàíóàëà, ìîæíî
ïîäãîòîâèòü íåñêîëüêî ïðîãðàìì, êîòîðûå
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà òîëüêî
ïàðàìåòðàìè äâèæêîâ, è çàãðóæàòü èõ ïî
ìåðå íåîáõîäèìîñòè.

ОООО сссс нннн оооо вввв нннн ыыыы ееее     фффф уууу нннн кккк цццц ииии ииии

1. Дисплей
Переключение страниц дисплея
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY] ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå äèñïëåÿ.

Режим Normal
Â ðåæèìå Normal íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î íîìåðå ïðîãðàììû è åå èìåíè.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [DISPLAY], òî çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà, íà êîòîðîé îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè “UPPER”

(ïàðàìåòðû äâèæêîâ âåðõíåãî ìàíóàëà), îïðåäåëåííûå â çàãðóæåííîé ïðîãðàììå.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [DISPLAY] åùå îäèí ðàç, òî çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà, íà êîòîðîé îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè

“LOWER” (ïàðàìåòðû äâèæêîâ íèæíåãî ìàíóàëà), îïðåäåëåííûå â çàãðóæåííîé ïðîãðàììå.

Äëÿ âîçâðàòà ê ïåðâîé ñòðàíèöå ðåæèìà (íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû) íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó

[DISPLAY].

✍ Óñòàíîâêè äâèæêîâ Drawbar 1 è 2 ìîæíî
èçìåíÿòü íå òîëüêî ñ ïîìîùüþ
ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ
ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, íî
òàêæå è ïî MIDI ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé
ôîðìàòà Control Change. Â ýòîì ñëó÷àå ïîñëå
îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû ïàðàìåòðà “LOWER”
íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ
ñòðàíèöà ñ ñîîòâåòñòâóþùåé èíôîðìàöèåé.

Режим EX
Â ðåæèìå EX íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î

íîìåðå ïðîãðàììû è åå èìåíè.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY] íà äèñïëåå

îòîáðàçÿòñÿ óñòàíîâêè “EX DRAWBAR & PERCUS-

SION” ïàðàìåòðîâ Drawbar 1 è EX Drawbar

çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.
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EX PercussionEX Drawbar

Drawbar 2

16’
5-1/3’

 

2-2/3’ èëè 4’

* Ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðà Ex Drawbar Type ðåæèìà 
   EX Edit (ñòð. <25>) è ïàðàìåòðîâ Group 6: Ex Drawbar Set 
   ðåæèìà Global (ñòð. <34>).

Çàâèñÿò îò óñòà-
íîâêè Ex Drawbar

Type

Çàâèñÿò îò óñòàíîâêè 
Ex Drawbar Type*

Çàâèñÿò îò óñòàíîâêè 
Ex Drawbar Type*

(Îòîáðàæàåòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà óñòà-
íîâêè äâèæêà áûëè îòðåäàêòèðîâàíû 
ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#)

Íîìåð ïðîãðàììû è èìÿ ïðîãðàììû

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðà UPPER

Óñòàíîâêè DB Preset’s Perc

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðà LOWER



Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [DISPLAY] åùå îäèí ðàç, òî íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ óñòàíîâêè “EX Percussion”.

Ïðè òðåòüåì íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY] íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ óñòàíîâêè “EX LOWER”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê ïåðâîé ñòðàíèöå (íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû), íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó

[DISPLAY].

✍ Ïðè ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control
Change, óïðàâëÿþùèõ òåìáðîì ïðîãðàììû, ïîñëå
ñòðàíèöû ïàðàìåòðà “EX LOWER”
îòîáðàæàåòñÿ ñòðàíèöà ñ óñòàíîâêàìè äâèæêîâ
(ñì. ðåæèì Normal).

Позиционирование
движков и пиктограммы

: ïîçèöèîíèðîâàíèå 

äâèæêîâ

Íà ïðèâåäåííîì âûøå ðèñóíêå ãðàôè÷åñêè

îòîáðàæàþòñÿ âñå âîçìîæíûå ïîëîæåíèÿ äâèæêîâ.

Êðàéíÿÿ ëåâàÿ äèàãðàììà ñîîòâåòñòâóåò

ìàêñèìàëüíîìó óðîâíþ (8), à êðàéíÿÿ ïðàâàÿ,

ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷åðíîìó ïîëþ, íà êîòîðîì íè÷åãî íå

îòîáðàæàåòñÿ — ìèíèìàëüíîìó (0).

: ïèêòîãðàììà Enter

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè çàïèñè èëè êîïèðîâàíèè ïðîãðàììû.

Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâèëàñü ýòà ïèêòîãðàììà, òî äëÿ

âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó

[WRITE/ENTER].

: ïèêòîãðàììà äèíàìèêà

Îòîáðàæàåòñÿ ïðè çàïèñè èëè êîïèðîâàíèè ïðîãðàììû è èíôîðìèðóåò î òîì, ÷òî îòìå÷åííóþ äàííîé

ïèêòîãðàììîé ïðîãðàììó ìîæíî âîñïðîèçâåñòè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

: ïèêòîãðàììà ïåðêóññèè

Èíôîðìèðóåò î òîì, ÷òî ïàðàìåòð “DB Preset’s Perc” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena (âêëþ÷åí). Â ýòîì ñëó÷àå â

ðåæèìå Normal äëÿ âåðõíåãî ìàíóàëà, åñëè äëÿ íåãî âûáðàíà îïöèÿ [DRAWBAR PRESET] (ãîðèò ñâåòîäèîä

ýòîé êíîïêè), ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïåðêóññèîííóþ ñîñòàâëÿþùóþ (ñì. ñòð. <<1177>>).

Сокращенные клавиатурные команды
Ðåæèìû Normal Edit, EX Edit è Global èìåþò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå óïîðÿäî÷åíû ïî âîñüìè ãðóïïàì

(Group 1 — Group 8).

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [!] èëè ["], ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåõîäÿ îò îäíîãî ê

äðóãîìó. Îäíàêî, åñëè çàðàíåå èçâåñòíà ãðóïïà, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ èñêîìûé ïàðàìåòð, òî ãîðàçäî óäîáíåé

âîñïîëüçîâàòüñÿ ñîêðàùåííîé êëàâèàòóðíîé êîìàíäîé.

Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà âîéäèòå â ðåæèì Normal Edit, EX Edit èëè Global, à çàòåì âûáåðèòå ãðóïïó, íàæàâ íà

ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó PROGRAM [1] — [8]. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïåðâûé ïàðàìåòð ãðóïïû. Çàòåì ñ

ïîìîùüþ êíîïîê [!] èëè ["] ïåðåéäèòå ê

èñêîìîìó ïàðàìåòðó.

Ïðè íàæàòèè íà îäíó èç êíîïîê PROGRAM [1] —

[8] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ñîîòâåòñòâóþùåé

ãðóïïû.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå

ïàðàìåòðîâ êàæäîé èç ãðóïï.
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(Îòîáðàæàåòñÿ â ñëó÷àå, êîãäà óñòà-
íîâêè äâèæêà áûëè îòðåäàêòèðîâàíû 
ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé CC#)

Íîìåð ïðîãðàììû è èìÿ ïðîãðàììû

Óñòàíîâêè Drawbar 1 è EX Drawbar

Óñòàíîâêè Drawbar 1 è EX Drawbar 
ïàðàìåòðîâ EX DRAWBAR & 
PERCUSSION

Óñòàíîâêè EX Percussion

Óñòàíîâêè EX Percussion ïàðàìåòðîâ 
EX DRAWBAR & PERCUSSION

Óñòàíîâêè EX LOWER



ÐÐååææèèììûû  NNoorrmmaall  EEddiitt//EEXX  EEddiitt

• Group 1: âûõîäíîé óðîâåíü, øóì ôîíè÷åñêèõ êîëåñ, ãðîìêîñòü ùåë÷êîâ è ò.ï.

• Group 2: ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ, îïðåäåëåííûõ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê äâèæêîâ, òèï äâèæêîâ EX.

• Group 3: ðåàêöèÿ BX-3 íà ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè ñåêöèè PERCUSSION.

• Group 4: óñòàíîâêè òèïà óñèëåíèÿ ñèãíàëà.

• Group 5: óñòàíîâêè ðåâåðáåðàòîðà.

• Group 6: óñòàíîâêè ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

• Group 7: óñòàíîâêè êîëåñà ìîäóëÿöèè è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ãíåçä ASSIGNABLE PEDAL/SW.

• Group 8: ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè ïðîãðàììû.

ÐÐååææèèìì  GGlloobbaall

• Group 1: óñòàíîâêè ìàñòåð-òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè, ôóíêöèÿ

ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, äèàïàçîí êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ, óñòàíîâêè êëàâèàòóðû è ò.ä.

• Group 2: óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ.

• Group 3: óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ è Local on/off.

• Group 4: íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

èíôîðìàöèè î ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äâèæêàìè.

• Group 5: íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

èíôîðìàöèè î ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êíîïêàìè ëèöåâîé ïàíåëè, êîëåñàìè è ñêîììóòèðîâàííûìè ïåäàëÿìè.

• Group 6: òèïû äâèæêîâ EX.

• Group 7: êîïèðîâàíèå, ñâîïèíã (îáìåí) è èíèöèàëèçàöèÿ ïðîãðàìì, ðàáîòà ñ äàìïîì, óñòàíîâêè ñåêöèè

DRAWBAR SELECT, êàëèáðîâêà ñêîììóòèðîâàííîé ïåäàëè, óñòàíîâêè ôóíêöèè èíåðöèîííîñòè

ôîíè÷åñêèõ êîëåñ.

• Group 8: âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.

Режимы Normal Edit/EX Edit
Èíôîðìàöèÿ, îòîáðàæàåìàÿ íà ýêðàíå ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY], çàâèñèò îò òåêóùåãî ïàðàìåòðà è îò

ãðóïïû, êîòîðîé îí ïðèíàäëåæèò.

• Group 1: èìÿ ïðîãðàììû.

• Group 2: äëÿ ïàðàìåòðîâ “UPPER”, “LOWER”, “EX DRAWBAR&PERCUSSION” è “EX LOWER” —

ïîçèöèîíèðîâàíèå äâèæêîâ â öèôðîâîì âèäå. Ïàðàìåòð “DB Preset’s Perc” — èìÿ ïðîãðàììû. Ïàðàìåòð

“EX Drawbar Type” — óñòàíîâêè EX Drawbar â öèôðîâîì âèäå. 

• Group 3: èìÿ ïðîãðàììû.

• Group 4: èìÿ ïðîãðàììû.

• Group 5: èìÿ ïðîãðàììû.

• Group 6: èìÿ ïðîãðàììû.

• Group 7: ïàðàìåòðû “Mod Wheel” è “Mod Wheel Range” — èìÿ ïðîãðàììû. Äðóãèå ïàðàìåòðû —

íàçíà÷åííûå êîíòðîëëåðû. Åñëè íàçíà÷åíî áîëåå îäíîãî êîíòðîëëåðà, òî îíè îòîáðàæàþòñÿ

ïîñëåäîâàòåëüíî äðóã çà äðóãîì ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY].

• Group 8: èìÿ ïðîãðàììû.

Режим Global
• Group 1 — 3, 6, 8: ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY] ñîäåðæèìîå äèñïëåÿ íå ìåíÿåòñÿ.

• Group 4, 5: âûáðàííûé CC# è èìÿ êîíòðîëëåðà. Åñëè ïîëå CC# ìèãàåò, äî òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîïêà

[DISPLAY], òî ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî íà ýòîò íîìåð óæå áûë íàçíà÷åí äðóãîé êîíòðîëëåð. Åñëè íàæèìàòü

íà êíîïêó [DISPLAY] ïðè ìèãàþùåì ïîëå CC#, òî íà äèñïëåé áóäóò âûâîäèòüñÿ èìåíà íàçíà÷åííûõ íà

äàííûé íîìåð êîíòðîëëåðîâ.
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• Group 3: ïàðàìåòð “Program Mapper” — íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû, êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò òåêóùåé

MIDI-ïðîãðàììå. Åñëè ïîëå íîìåðà MIDI-ïðîãðàììû ìèãàåò äî òîãî, êàê áûëà íàæàòà êíîïêà [DISPLAY],

òî çíà÷èò íà äàííûé íîìåð óæå áûëà íàçíà÷åíà ïðîãðàììà. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó [DISPLAY] ïðè

ìèãàþùåì ïîëå íîìåðà MIDI-ïðîãðàììû íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ íàçíà÷åííîé ïðîãðàììû.

Ïàðàìåòðû “Copy”, “Swap”, “Init” — èìÿ ïðîãðàììû, îáîçíà÷åííîé ïèêòîãðàììîé, åñëè íàæàòü íà êíîïêó

[DISPLAY], êîãäà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà äèíàìèêà.

Ïàðàìåòð “MIDI Dump” — èìÿ ïðîãðàììû ïðè ðàáîòå ñ äàìïîì îäíîé ïðîãðàììû.

Äðóãèå ïàðàìåòðû — ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ íå èçìåíÿåòñÿ.

2. Программы
Â ïàìÿòè BX-3 õðàíèòñÿ 128 ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì (64 äëÿ ðåæèìà Normal è 64 äëÿ ðåæèìà EX). Ïðîãðàììû

îáîèõ ðåæèìîâ óïîðÿäî÷åíû ïî áàíêàì A — H, ïî âîñåìü ïðîãðàìì â êàæäîì.

Структура программы
Ïðåñåòíàÿ ïðîãðàììà õàðàêòåðèçóåòñÿ óñòàíîâêàìè ÷åòûðåõ òèïîâ.

1) Óñòàíîâêè îðãàííîãî òåìáðà (ôîíè÷åñêèå êîëåñà è ò.ï.)

2) Ïðåñåòíûå óñòàíîâêè äâèæêîâ

3) Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ

4) Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè

Ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàþòñÿ åå îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè.

Ïðåñåòíûå óñòàíîâêè äâèæêîâ, ñîõðàíåííûå â âèäå óñòàíîâîê ïðîãðàììû, çàãðóæàþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè

ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [DRAWBAR PRESET] ñåêöèè DRAWBAR SELECT. Åñëè æå ãîðÿò ñâåòîäèîäû êíîïîê

[DRAWBAR 1] èëè [DRAWBAR 2] ñåêöèè DRAWBAR SECTION, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿåìûå

ïîçèöèîíèðîâàíèåì äâèæêîâ ëèöåâîé ïàíåëè Drawbar 1 èëè Drawbar 2 ñîîòâåòñòâåííî.

Óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, ñîõðàíåííûå â âèäå óñòàíîâîê ïðîãðàììû, çàãðóæàþòñÿ â òîì

ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 1 “Prg.Chng” ãëîáàëüíîãî ðåæèìà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå All Params. Åñëè æå

ïàðàìåòð “Prg.Chng” = Int. Params, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿåìûå òåêóùèì ñîñòîÿíèåì

ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè çàãðóçêå íîâîé ïðîãðàììû èõ ñòàòóñ íå

èçìåíÿåòñÿ.

3. Восстановление заводских установок
BX-3 èìååò ôóíêöèè èíèöèàëèçàöèè çàâîäñêèõ ïðîãðàìì èëè ïàðàìåòðîâ ðåæèìà Global. Ýòà ïðîöåäóðà

íåîáõîäèìà, êîãäà ïðåñåòíûå óñòàíîâêè áûëè ñëó÷àéíî ïåðåçàïèñàíû è íåîáõîäèìî âåðíóòü èõ â

îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ìîæíî ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü äàííûå ÷åòûðåõ òèïîâ:

• Îäíó ïðîãðàììó

• Âñå ïðîãðàììû

• Ïàðàìåòðû ðåæèìà Global

• Âñå ïðîãðàììû è ïàðàìåòðû ðåæèìà Global

✪ ÏÏððèè  èèííèèööèèààëëèèççààööèèèè  ççààââîîääññêêèèõõ  óóññòòààííîîââîîêê  ââññåå  ïïððîîèèççââååääååííííûûåå  ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååìì  ïïððààââêêèè  ññòòèèððààþþòòññÿÿ..

Инициализация одной программы
1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì Global íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

2. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [7], à

çàòåì îäèí ðàç — íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðîêà Copy Swap Init.
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ñëîâî “Copy” íà÷íåò ìèãàòü.

4. Íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [+].

Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ “Init Program”, “Program” áóäåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["].

Ñëåâà îò íîìåðà ïðîãðàììû ïîÿâèòñÿ ïèêòîãðàììà äèíàìèêà.

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìîæíî ïðîàíàëèçèðîâàòü çâóê ïðîãðàììû.

6. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå ïðîãðàììó, äàííûå êîòîðîé íåîáõîäèìî

ïðîèíèöèàëèçèðîâàòü.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èíèöèàëèçàöèè. Äëÿ

åå îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

8. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èíèöèàëèçàöèè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Init Completed è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê

ïóíêòó “4.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

9. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíèé ðåæèì íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [EXIT].

Инициализация всех программ
Øàãè “1.” — “3.” ñîâïàäàþò ñ îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðîé.

4. Íàæìèòå òðè ðàçà íà êíîïêó [+].

Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ “Init All Program”, “Program” áóäåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èíèöèàëèçàöèè. Äëÿ

åå îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

6. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èíèöèàëèçàöèè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Init Completed è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê

ïóíêòó “4.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

7. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíèé ðåæèì íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [EXIT].

Инициализация параметров режима Global
Øàãè “1.” — “3.” ñîâïàäàþò ñ îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðîé.

4. Íàæìèòå ÷åòûðå ðàçà íà êíîïêó [+].

Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ “Init Global”, “Global” áóäåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èíèöèàëèçàöèè. Äëÿ

åå îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

6. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èíèöèàëèçàöèè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Init Completed è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê

ïóíêòó “4.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

7. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíèé ðåæèì íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [EXIT].

Инициализация всех программ и параметров режима Global
Øàãè “1.” — “3.” ñîâïàäàþò ñ îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðîé.

4. Íàæìèòå ïÿòü ðàç íà êíîïêó [+].

Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ “Init All Data”, “All Data” áóäåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè èíèöèàëèçàöèè. Äëÿ

åå îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].
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6. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èíèöèàëèçàöèè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Init Completed è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê

ïóíêòó “4.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

7. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíèé ðåæèì íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [EXIT].

4. Перкуссия
Ïðè èãðå íà âåðõíåé êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ êíîïîê PERCUSSION åãî ëèöåâîé ïàíåëè ê çâóêó

ìîæíî äîáàâëÿòü ïåðêóññèîííóþ ñîñòàâëÿþùóþ.

Ïåðêóññèÿ îïðåäåëÿåò àòàêó íîòû è ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå “æåñòêîãî” çâó÷àíèÿ. Îäíàêî ïðè èãðå ëåãàòî

ïåðêóññèîííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ äîáàâëÿåòñÿ òîëüêî ê ïåðâîé âçÿòîé íîòå.

Режим Normal
1. Íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR 2] èëè [PRE-

SET DRAWBAR] ñåêöèè DRAWBAR SELECT

âåðõíåãî ìàíóàëà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [ON] ñåêöèè PERCUS-

SION, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [FAST].

Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà, è

íàîáîðîò, ïðè ïîòóõøåì — óìåíüøàåòñÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [SOFT].

Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà óìåíüøàåòñÿ, à ïðè

ïîòóõøåì âîçâðàùàåòñÿ â ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå.

Èçìåíåíèÿ, ïðîèñõîäÿùèå ïðè íàæàòèè íà êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION, îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðîâ Group 3 ðåæèìà Normal Edit è ïðîèçâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè ãîðÿùåì è ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [SOFT].

• Ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè ãîðÿùåì è ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [FAST].

Åñëè ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êíîïêàìè ñåêöèè PERCUSSION ïåðêóññèÿ íå ïðîÿâëÿåòñÿ, óáåäèòåñü, ÷òî ãîðèò

ñâåòîäèîä êíîïêè [PRESET DRAWBAR]. Åñëè è ïîñëå ýòîãî ïåðêóññèþ íå ñëûøíî, âûïîëíèòå îïèñàííóþ

íèæå ïðîöåäóðó ïðîâåðêè óñòàíîâêè “DB Preset’s Perc”.

Проверка значения параметра “DB Preset’s Perc” 
1. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ ïðîãðàììû ðåæèìà Normal.

Åñëè ýòî íå òàê, òî íàæèìàÿ íà êíîïêó [DISPLAY], äîáåéòåñü, ÷òîáû íà íåãî âûâåëîñü èìÿ ïðîãðàììû.

2. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [DISPLAY] è óáåäèòåñü, ÷òî ñëåâà îò UPPER âûâîäèòñÿ

ïèêòîãðàììà ïåðêóññèè.

Åñëè ïèêòîãðàììà ïðèñóòñòâóåò, òî èãðàéòå íà

âåðõíåé êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è ìàíèïóëèðóéòå ñ

êíîïêàìè ñåêöèè PERCUSSION. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïåðåéäèòå ê ïóíêòó “3.”.

✪ ÏÏààððààììååòòðð  ““DDBB  PPrreesseett’’ss  PPeerrcc””  óóññòòààííààââëëèèââààååòòññÿÿ  ííååççààââèèññèèììîî  ääëëÿÿ  êêààææääîîéé  ïïððîîããððààììììûû..  ÏÏîîýýòòîîììóó
ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùóóþþ  óóññòòààííîîââêêóó  ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ  ïïððîîââååððÿÿòòüü  ääëëÿÿ  ââññååõõ  ïïððîîããððààìììì..

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT].

Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Normal Edit.

4. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [2], à çàòåì — äâà ðàçà íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ïàðàìåòð “DB Preset’s Perc”.

5. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [-], ÷òîáû óñòàíîâèòü âûáðàííûé ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Ena.
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6. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì Normal íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

7. Òåïåðü ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION âåðõíåãî ìàíóàëà äëÿ óïðàâëåíèÿ

ïåðêóññèåé çâóêà.

Режим EX
Íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ñåêöèè DRAWBAR SELECT, ìîæíî äîáàâëÿòü ïåðêóññèþ â òåìáð âåðõíåé

êëàâèàòóðû ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè PERCUSSION.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ON] ñåêöèè PERCUSSION, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [FAST].

Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà, è

íàîáîðîò, ïðè ïîòóõøåì — óìåíüøàåòñÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [SOFT].

Ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé çâóêà óìåíüøàåòñÿ, à ïðè

ïîòóõøåì âîçâðàùàåòñÿ â ñòàíäàðòíîå çíà÷åíèå.

Èçìåíåíèÿ, ïðîèñõîäÿùèå ïðè íàæàòèè íà êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION, îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðîâ Group 3 ðåæèìà EX Edit è ïðîèçâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè ãîðÿùåì è ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [SOFT].

• Ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè ãîðÿùåì è ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [FAST].

EX Percussion в Drawbar 2
Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [DRAWBAR 2] ñåêöèè DRAWBAR SELECT, òî ïåðêóññèÿ çâóêà óïðàâëÿåòñÿ ñ

ïîìîùüþ äâèæêîâ ëèöåâîé ïàíåëè Drawbar 2 è êíîïîê ñåêöèè PERCUSSION.

EX Percussion (ïÿòü ëåâûõ äâèæêîâ áëîêà Drawbar 2) óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ ïåðêóññèè â ñîîòâåòñòâèè ñ

íàçíà÷åííûìè íà äâèæêè ÷àñòîòíûìè èíòåðâàëàìè (ñì. ñòð. <<1133>>, “Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâîê Drawbar 1 è 2”).

2-2/3’: 2-2/3’ èëè 4’ (â çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ êíîïêè [3rd] ñåêöèè PERCUSSION)

2’: 16

1-3/5’: 5-1/3’

1-1/3’: èíòåðâàë, íàçíà÷åííûé íà EX Drawbar 16’

1’: èíòåðâàë, íàçíà÷åííûé íà EX Drawbar 5-1/3’

5. Вращающиеся динамики
Ñåêöèÿ ROTARY Speaker óïðàâëÿåò èìèòàöèåé

âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ îðãàíà ñ ôîíè÷åñêèìè

êîëåñàìè. Äîïóñêàåòñÿ ïðèìåíåíèå ðàçëè÷íûõ ñõåì

ìîäåëèðîâàíèÿ óñèëåíèÿ è ðàçìåùåíèÿ ìèêðîôîíîâ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [ON] ñåêöèè ROTARY,

÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

Åñëè ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó åå ñâåòîäèîä òðè

ðàçà ìèãàåò, à çàòåì — ãàñíåò, òî çíà÷èò

ïàðàìåòð “Amp Type” (Group 4 ðåæèìîâ Normal Edit èëè EX Edit) óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Pre Amp. Â

ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé óñòàíîâêîé, ýôôåêò èìèòàöèè âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ íåäîñòóïåí. Ïîýòîìó ëèáî

âûáåðèòå äðóãóþ ïðîãðàììó, ëèáî îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Amp Type” òåêóùåé.

✍ Äàæå åñëè ïàðàìåòð “Amp Type” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Pre Amp, îñòàþòñÿ äîñòóïíûìè êíîïêè [STOP]
è [FAST] ñåêöèè ROTARY. Èõ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîñòîÿíèé ïåðåä âûáîðîì ïðîãðàìì òèïîâ Type 1 èëè Type 2.
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2. Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê [FAST] è [STOP] äëÿ óïðàâëåíèÿ âðàùåíèåì äèíàìèêîâ.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áûñòðîé è ìåäëåííîé ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêó [FAST] ïðè

ïîòóõøåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [STOP]. Â ýòîì ñëó÷àå åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [FAST] ãîðèò, òî äèíàìèêè

âðàùàþòñÿ áûñòðî, åñëè íåò — òî ìåäëåííî.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áûñòðîé ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ è îñòàíîâîì íàæìèòå íà êíîïêó [STOP], ÷òîáû åå

ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ, è ìàíèïóëèðóéòå êíîïêîé [FAST]. Â ýòîì ñëó÷àå åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [FAST]

ãîðèò, òî äèíàìèêè âðàùàþòñÿ áûñòðî, åñëè íåò — òî âðàùåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ìåäëåííîé ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ è îñòàíîâîì íàæìèòå íà êíîïêó [FAST], ÷òîáû

åå ñâåòîäèîä ïîãàñ, è ìàíèïóëèðóéòå êíîïêîé [STOP]. Â ýòîì ñëó÷àå åñëè ñâåòîäèîä êíîïêè [STOP] ãîðèò,

òî âðàùåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ, åñëè íåò — òî äèíàìèêè âðàùàþòñÿ ìåäëåííî.

Óñòàíîâêè ýôôåêòà èìèòàöèè âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì

ïàðàìåòðàìè Group 6 ðåæèìîâ Normal Edit èëè EX Edit.

Ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ.

• Ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ðóïîðà è ðîòîðà

• Ìåäëåííàÿ è áûñòðàÿ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà è ðîòîðà

• Âðåìÿ ðàçãîíà îò ìåäëåííîé ñêîðîñòè ê áûñòðîé è âðåìÿ òîðìîæåíèÿ îò áûñòðîé ñêîðîñòè ê ìåäëåííîé

äëÿ ðîòîðà è ðóïîðà

• Âðåìÿ ðàçãîíà ðóïîðà è ðîòîðà îò ñîñòîÿíèÿ îñòàíîâà äî âûáðàííîé ñêîðîñòè è âðåìÿ òîðìîæåíèÿ

ðóïîðà è ðîòîðà îò âûáðàííîé ñêîðîñòè äî ïîëíîãî îñòàíîâà.

• Ðàññòîÿíèå îò ðîòîðà è ðóïîðà äî ìèêðîôîíà

• Äèñïåðñèÿ ðîòîðà è ðóïîðà

6. Эффекты
Реверберация
Ãëóáèíîé ðåâåðáåðàöèè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [REVERB OFFSET], ðàñïîëîæåííîãî íà

ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

1. Èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå, âðàùàÿ ðåãóëÿòîð [REVERB OFFSET].

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ãëóáèíà ðåâåðáåðàöèè ñîîòâåòñòâóåò ïðåñåòíûì óñòàíîâêàì, çàäàííûì â

ïðîãðàììå.

Óñòàíîâêè ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ

Group 5 ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ðåäàêòèðîâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

• Òèï ðåâåðáåðàöèè

• Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè

• Ãëóáèíà ðåâåðáåðàöèè

• Ìàðøðóòèçàöèÿ ýôôåêòà

Вибрато и хорус
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè õîðóñà èëè âèáðàòî ïðåäóñìîòðåíà ñåêöèÿ VIBRATO/CHORUS.

1. Èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå, âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [UPPER] èëè [LOWER] ñåêöèè

VIBRATO/CHORUS ìàíóàë, ê êîòîðîìó áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ ýôôåêòû — ê âåðõíåé èëè íèæíåé

ñîîòâåòñòâåííî.

2. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [VIBRATO/CHORUS] âûáåðèòå êàêîé èç ýôôåêòîâ áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ.

Çíà÷åíèÿ V...V3 ñîîòâåòñòâóþò ýôôåêòó âèáðàòî, çíà÷åíèÿ C1...C3 — õîðóñó. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì

âûøå óðîâåíü ýôôåêòà.
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Перегруз
Ãëóáèíó ïåðåãðóçà ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE],

ðàñïîëîæåííîãî íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Îí òàêæå îêàçûâàåò âëèÿíèå è íà ãðîìêîñòü.

1. Èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [EXPRESSION/OVERDRIVE].

Ðåãóëÿòîð îïðåäåëÿåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ãåíåðàòîðà, èçìåíÿÿ óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà êîíòóðà

èìèòàöèè óñèëèòåëÿ.

Ãèáêîñòü óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì ïåðåãðóçà îáåñïå÷èâàåòñÿ âîçìîæíîñòüþ ñîâìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ

ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE] è ïàðàìåòðà Group 4 “Amp Gain” ðåæèìîâ Normal Edit èëè EX

Edit (ñì. ñòð. <<2266>>).

7. Сохранение данных
Óñòàíîâêè ïðîãðàììû (Program) è ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (Global) ìîæíî ñîõðàíèòü, çàïèñàâ ïðîãðàììó èëè

ïåðåäàâ ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå ïî MIDI â êà÷åñòâå äàìïà.

Запись во внутреннюю память инструмента

Запись программы
Ïðîãðàììó, ïîëó÷åííóþ â ðåçóëüòàòå ðåäàêòèðîâàíèÿ îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê â ëþáîì èç ðåæèìîâ

ðåäàêòèðîâàíèÿ, ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ “ñîõðàíåíèåì

ïðîãðàììû”. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðîãðàììû íå ïðîïàëè äàæå

ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, åå ñëåäóåò çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû åå äàííûå çàïèñûâàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè êîððåêòèðîâêå ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû â ðåæèìàõ Normal Edit èëè EX Edit ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì

èçìåíÿþòñÿ äàííûå èìåííî áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Åñëè äàííûå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ áûëè

ìîäèôèöèðîâàíû, òî ìåæäó íîìåðîì è èìåíåì ïðîãðàììû âñòàâëÿåòñÿ ñèìâîë . Ïîñêîëüêó â ïðîöåññå

ðåäàêòèðîâàíèÿ èçìåíÿþòñÿ òîëüêî íà äàííûå áóôåðà, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü îòêîððåêòèðîâàííóþ

âåðñèþ ïðîãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààòòüü  ííîîââóóþþ  ïïððîîããððààììììóó,,  ííåå  ññîîõõððààííèèââ  ääààííííûûåå  ááóóôôååððàà  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ,,  òòîî  ââññåå  ïïððààââêêèè  ááóóääóóòò
ááååççââîîççââððààòòííîî  ïïîîòòååððÿÿííûû..  ÄÄààííííûûåå  ááóóôôååððàà  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ  ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ  ââ  ýýííååððããîîççààââèèññèèììîîéé  ïïààììÿÿòòèè,,
ññîîääååððææèèììîîåå  êêîîòòîîððîîéé  ïïîîññëëåå  îîòòêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ  ïïèèòòààííèèÿÿ  ññòòèèððààååòòññÿÿ..

Ïðîöåäóðà çàïèñè

1. Óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Normal èëè EX è íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ

ïèêòîãðàììà Enter. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ñëåâà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëîâî “WRITE”.

Íîìåð ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà, êóäà äîëæíû áûòü

çàïèñàíû äàííûå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ,

îòîáðàæàåòñÿ â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [ ].

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] íîìåð ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà ìîæíî èçìåíèòü.

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ìîæíî ïðîàíàëèçèðîâàòü çâóê ïðîãðàììû, îòìå÷åííîé ïèêòîãðàììîé

äèíàìèêà. Äëÿ åå ïåðåìåùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [!]/["]. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïðîñëóøàòü òåìáð

êàê ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà, òàê è ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà.

✍ Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà äèíàìèêà, òî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [DISPLAY],
ìîæíî âûâåñòè íà ýêðàí èìÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû.

✍ Íà ýòîì øàãå ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéòè ê ïðîöåäóðå çàïèñè ïàðàìåòðîâ
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global. Äëÿ âîçâðàòà ê ïðîöåäóðå ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[EDIT].

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, çàïðàøèâàþùåå ïîäòâåðæäåíèå íà íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

çàïèñè. Äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].
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4. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îáìåíà äàííûìè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Write Completed.

Запись параметров режима Global
Äåéñòâèå ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò. Ïðè âêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà äàííûå ðåæèìà Global çàãðóæàþòñÿ â ñïåöèàëüíóþ áóôåðíóþ çîíó. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè

ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èçìåíÿþòñÿ äàííûå ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ ïðîèçâåäåííûå êîððåêòèðîâêè íå ïðîïàëè, äàííûå áóôåðà íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ

ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.

✪ ÅÅññëëèè  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòüü  ïïèèòòààííèèåå  èèííññòòððóóììååííòòàà,,  ííåå  ññîîõõððààííèèââ  ääààííííûûåå  ááóóôôååððàà  ââîî  ââííóóòòððååííííþþþþ  ïïààììÿÿòòüü,,  òòîî
ððååççóóëëüüòòààòòûû  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ  ààííííóóëëèèððóóþþòòññÿÿ..

Ïðîöåäóðà çàïèñè

1. Óáåäèòåñü, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Global è íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà

Enter. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ñëåâà íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ WRITE GLOBAL.

✍ Íà ýòîì øàãå ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [EDIT] è ïåðåéòè ê ïðîöåäóðå çàïèñè ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.
Äëÿ âîçâðàòà ê ïðîöåäóðå ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, çàïðàøèâàþùåå ïîäòâåðæäåíèå íà íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

çàïèñè. Äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îáìåíà äàííûìè íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Write Completed.

Дамп
Äàííûå ïðîãðàìì è óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà, ìîæíî

ïåðåäàòü íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå â âèäå MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx (ñì. ñòð. <<3377>>).

8. Редактирование
Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìáðà è èìåíè ïðîãðàììû. Ðåêîìåíäóåòñÿ

íà÷èíàòü ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñ âûáîðà ïðîãðàììû, êîòîðàÿ íàèáîëåå áëèçêà ïî òåìáðó ê òîé, êîòîðóþ

íåîáõîäèìî ñîçäàòü, à çàòåì — ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðîâàòü åå.

✪ ÅÅññëëèè  ââûûááððààòòüü  ííîîââóóþþ  ïïððîîããððààììììóó  èèëëèè  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòüü  ïïèèòòààííèèåå  èèííññòòððóóììååííòòàà,,  ííåå  ññîîõõððààííèèââ
îîòòððååääààêêòòèèððîîââààííííóóþþ  ââååððññèèþþ,,  òòîî  ââññåå  ïïððààââêêèè  ááóóääóóòò  ááååççââîîççââððààòòííîî  ïïîîòòååððÿÿííûû..  ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè  ççààïïèèññèè
ïïððîîããððààìììì  ââîî  ââííóóòòððååííííþþþþ  ïïààììÿÿòòüü  BBXX--33  îîïïèèññààííûû  ííàà  ññòòððààííèèööåå  <<1199>>..

Редактирование звука
BX-3 èìååò ðÿä ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîäåëèðóþò çâó÷àíèå îðãàíà ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè. Ýòè óñòàíîâêè

ïðîèçâîäÿòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Íèæå â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ãðóïïû 1 (Group 1).

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Normal Edit èëè EX Edit íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT].

2. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Wheel Type” ñíà÷àëà íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [1], à çàòåì — íà

êíîïêó ["].

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òèï ôîíè÷åñêîãî êîëåñà. Ôîíè÷åñêîå êîëåñî — ìåõàíèçì, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò

÷àñòîòû, èñïîëüçóþùèåñÿ â ôîðìèðîâàíèè çâóêà.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà Vintage, òî ìîäåëèðóåòñÿ øóì, ñâÿçàííûé ñ ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêèõ

êîëåñàõ. Ýòîò øóì ÿâëÿåòñÿ õàðàêòåðíîé ÷åðòîé çâó÷àíèÿ îðãàíîâ ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè.
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Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà Clean, òî øóì, âûçâàííûé ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêèõ êîëåñàõ,

îòñóòñòâóþò.

4. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “DB LevelCurve” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê

[-]/[+] — îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò òåìáðû äâèæêîâ: Bright — ñ óâåëè÷åíèåì âûñîòû íîò çâóê ñòàíîâèòñÿ ÿð÷å; Mellow

— áîëåå ìÿãêîå çâó÷àíèå â âåðõíåì ðåãèñòðå.

5. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Over Tone Level” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê

[-]/[+] — îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò óðîâåíü îáåðòîíîâ ôîíè÷åñêîãî êîëåñà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì áîëüøå

óðîâåíü îáåðòîíîâ.

6. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Leakage Level” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê

[-]/[+] — îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà, âûçâàííîãî ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêîì êîëåñå. ×åì áîëüøå

åãî çíà÷åíèå, òåì âûøå óðîâåíü øóìà.

7. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Noise Level” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+]

— îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà, âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ íåçàâèñèìî îò òîãî, áåðóòñÿ ëè íîòû íà

êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì âûøå óðîâåíü øóìà.

8. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “On Click Level” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê

[-]/[+] — îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà, âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ïðè âçÿòèè íîòû íà ðåàëüíîì îðãàíå ñ

ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì âûøå óðîâåíü øóìà.

9. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Off Click Level” íàæìèòå íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê

[-]/[+] — îòêîððåêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà, âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ïðè ñíÿòèè íîòû íà ðåàëüíîì îðãàíå ñ

ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì âûøå óðîâåíü øóìà.

10. Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå íà êíîïêó

[WRITE/ENTER].

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû îïèñàíà íà ñòðàíèöå <<1199>>.

Другие параметры
BX-3 èìååò ðÿä äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå îêàçûâàþò âëèÿíèå íà åãî çâó÷àíèå. Â ðåæèìàõ Normal Edit èëè

EX Edit ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû.

• Óñòàíîâêè ïåðêóññèè: Group 3 (ñì. ñòð. <<2255>>).

• Óñòàíîâêè ìîäåëèðóåìîãî óñèëèòåëÿ: Group 4 (ñì. ñòð. <<2266>>).

• Óñòàíîâêè ðåâåðáåðàòîðà: Group 5 (ñì. ñòð. <<2266>>).

• Óñòàíîâêè ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ: Group 6 (ñì. ñòð. <<2266>>).

• Óñòàíîâêè êîëåñà ìîäóëÿöèè è êîíòðîëëåðíîé ïåäàëè: Group 7 (ñì. ñòð. <<2277>>).

Редактирование установок движков
Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [DRAWBAR PRESET] ñåêöèè DRAWBAR SELECT, òî óñòàíîâêè äâèæêîâ

îïðåäåëÿþòñÿ äàííûìè, ñîõðàíåííûìè â ïðîãðàììå. Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîè

îðèãèíàëüíûå óñòàíîâêè äâèæêîâ.

Режим Normal
Åñëè ãîðÿò ñâåòîäèîäû êíîïîê [DRAWBAR PRESET] îáåèõ ñåêöèé DRAWBAR SELECT, òî äëÿ âåðõíåãî

ìàíóàëà èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ “UPPER”, à äëÿ íèæíåãî — óñòàíîâêè “LOWER”.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ýòèõ óñòàíîâîê.

1. Âûáåðèòå â ðåæèìå Normal êàêóþ-íèáóäü ïðîãðàììó.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT].

Çàãðóçèòñÿ ðåæèì Normal Edit.
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [2].

Ñëåâà íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ UPPER, à ñïðàâà —

óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ “UPPER”.

Åñëè îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè “UPPER” íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, òî óáåäèòåñü — äåéñòâèòåëüíî

ëè íàæàòà êíîïêà [DRAWBAR PRESET] ñåêöèè DRAWBAR SELECT, ò.å. ãîðèò ëè åå ñâåòîäèîä. Åñëè

êíîïêà [DRAWBAR PRESET] íå íàæàòà, òî åå ñâåòîäèîä áóäåò ìèãàòü.

4. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïåðåìåùàéòå äâèæêè ñåêöèé Drawbar 1 èëè Drawbar 2 (ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ëþáóþ èç íèõ).

Ïðè ïåðåìåùåíèè ëþáîãî èç äâèæêîâ èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåé óñòàíîâêè, ÷òî ñðàçó æå

îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

5. Äëÿ ïåðåõîäà ê óñòàíîâêàì “LOWER” íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["].

6. Îòêîððåêòèðóéòå ñ ïîìîùüþ äâèæêîâ ñåêöèé Drawbar 1 èëè Drawbar 2 óñòàíîâêè “LOWER”.

7. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòêîððåêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå

íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû îïèñàíà íà ñòðàíèöå <<1199>>.

Режим EX
Â ðåæèìå EX íèæíèé ìàíóàë âîñïðîèçâîäèò çâóê â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè “EX LOWER”, îïðåäåëåííûìè

â ïðîãðàììå. Ýòî ïðîèñõîäèò íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ êíîïîê ñåêöèè DRAWBAR SELECT.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê èñïîëüçóåòñÿ ñëåäóþùàÿ ïðîöåäóðà.

1. Âûáåðèòå â ðåæèìå EX êàêóþ-íèáóäü ïðîãðàììó.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT].

Çàãðóçèòñÿ ðåæèì EX Edit.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [2], à çàòåì — îäèí ðàç íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ óñòàíîâêè “EX LOWER”.

4. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [!]/["]

íóæíûé ñòîëáåö.

Ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïðàâî âûáîðà îäíîé èç òðåõ îïöèé:

16’, 8’ è 4’.

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå.

6. Äëÿ çàïèñè óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû îïèñàíà íà ñòðàíèöå <<1199>>.

Копирование параметров движков
Êîîðäèíàòû òåêóùèõ ñîñòîÿíèé äâèæêîâ ñåêöèé Drawbar 1 èëè Drawbar 2, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà, ìîæíî êîïèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî â óñòàíîâêè “UPPER” èëè “LOWER” ïðîãðàììû ðåæèìà

Normal èëè â óñòàíîâêè “EX Drawbar Level” ïðîãðàììû EX.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà âûáîðà ïðîãðàììû ðåæèìà Normal, ðåäàêòèðîâàíèÿ åå óñòàíîâîê

ñ ïîìîùüþ äâèæêîâ Drawbar 1 ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà è êîïèðîâàíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê â

ïàðàìåòðû “UPPER” ïðîãðàììû.

1. Âûáåðèòå â ðåæèìå Normal êàêóþ-íèáóäü ïðîãðàììó.

2. Â ñåêöèè DRAWBAR SELECT âåðõíåãî ìàíóàëà íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR 1].

3. Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, ñ ïîìîùüþ äâèæêîâ Drawbar 1 ëèöåâîé ïàíåëè äîáåéòåñü

íåîáõîäèìîãî çâó÷àíèÿ.
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4. Â ñåêöèè DRAWBAR SELECT âåðõíåãî

ìàíóàëà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó

[DRAWBAR 1], íàæìèòå íà êíîïêó [DRAW-

BAR PRESET].

Óñòàíîâêè äâèæêîâ Drawbar 1 êîïèðóþòñÿ â

ïàðàìåòðû “UPPER” è ìåæäó íîìåðîì è èìåíåì

ïðîãðàììû ïîÿâëÿåòñÿ ñèìâîë .

5. Äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå íà

êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû îïèñàíà íà ñòðàíèöå <<1199>>.

✍ Ñåêöèþ DRAWBAR SELECT âåðõíåãî ìàíóàëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ
äâèæêîâ è â ðåæèìå EX. Äëÿ ýòîãî îòðåäàêòèðóéòå òåìáð ïðîãðàììû âåðõíåãî ìàíóàëà, à çàòåì,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [DRAWBAR 1] èëè [DRAWBAR 2] ñåêöèè DRAWBAR SELECT âåðõíåãî
ìàíóàëà, íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR PRESET].

Копирование программы
Ôóíêöèÿ óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî ñîçäàòü íåñêîëüêî âàðèàöèé îäíîé è òîé æå ïðîãðàììû, âíîñÿ â íåå

íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ.

1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

2. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [7], à çàòåì — îäèí ðàç íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðîêà Copy Swap Init.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ñëîâî “Copy” íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü è ñïðàâà

îò íåãî âûâåäóòñÿ íîìåðà ïðîãðàìì èñòî÷íèêà è

ïðèåìíèêà èíôîðìàöèè.

4. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["]. Ñëåâà îò íîìåðà ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà ïîÿâèòñÿ

ïèêòîãðàììà äèíàìèêà.

Òåïåðü ìîæíî, èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ïðîñëóøàòü

òåìáð ïðîãðàììû-èñòî÷íèêà.

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó-èñòî÷íèê ñ äðóãèì íîìåðîì.

6. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["], à çàòåì îòêîððåêòèðóéòå

çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+].

Ïèêòîãðàììà äèíàìèêà ïåðåìåñòèòñÿ ê íîìåðó

ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, çàïðàøèâàþùåå ïîäòâåðæäåíèå íà íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

êîïèðîâàíèÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêàçàòüñÿ îò âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè, íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

8. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Copy Completed.

Обмен данными между двумя программами (свопинг)
Ôóíêöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèÿ ïðîãðàìì.

1. Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì Global íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL].

2. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [7], à çàòåì — îäèí ðàç íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Copy Swap Init.
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER], à çàòåì — îäèí ðàç íà êíîïêó [+].

Ñëîâî “Swap” íà äèñïëåå áóäåò ìèãàòü, à ñïðàâà îò íåãî âûâåäóòñÿ íîìåðà ïðîãðàìì, ó÷àñòâóþùèõ â

îïåðàöèè îáìåíà äàííûìè.

4. Íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["]. Ñëåâà îò íîìåðà ïåðâîé ïðîãðàììû ïîÿâèòñÿ ïèêòîãðàììà

äèíàìèêà.

Èãðàÿ íà êëàâèàòóðå, ìîæíî ïðîñëóøàòü òåìáð ïåðâîé ïðîãðàììû, ó÷àñòâóþùåé â îïåðàöèè ñâîïèíãà.

5. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü íîìåð ïåðâîé

ïðîãðàììû.

6. Åñëè íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü íîìåð âòîðîé ïðîãðàììû, ó÷àñòâóþùåé â ñâîïèíãå,

íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["], à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] — ñîîòâåòñòâóþùèì

îáðàçîì èçìåíèòå åãî.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå, çàïðàøèâàþùåå ïîäòâåðæäåíèå íà íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè

îáìåíà äàííûìè ìåæäó ïðîãðàììàìè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêàçàòüñÿ îò âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè, íàæìèòå íà

êíîïêó [EXIT].

8. Íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñâîïèíãà íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå Swap Completed.

Редактирование имени программы
1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Normal Edit èëè EX Edit íàæìèòå íà êíîïêó [EDIT].

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PROGRAM [8].

Ñëåâà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëîâî “Rename”, à èìÿ ïðîãðàììû îòîáðàçèòñÿ â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [ ].

3. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [!]/["] ñèìâîë, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] âûáåðèòå

òðåáóåìûé ñèìâîë.

Èìÿ ïðîãðàììû ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 12

ñèìâîëîâ.

5. Äëÿ çàïèñè ïðîèçâåäåííûõ êîððåêòèðîâîê âî

âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íàæìèòå íà

êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïðîãðàììû îïèñàíà íà 

ñòðàíèöå <<1199>>.

ПППП аааа рррр аааа мммм ееее тттт рррр ыыыы

1. Режимы Normal Edit и EX Edit
Â ðåæèìàõ Normal Edit è EX Edit êíîïêè PROGRAM [1] — [8] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà ïåðâîãî

ïàðàìåòðà ñîîòâåòñòâóþùåé ãðóïïû Group 1 — 8.

Group 1: Basic Character

Îïðåäåëÿþò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà, øóì ôîíè÷åñêèõ êîëåñ, óðîâåíü ùåë÷êîâ è ò.ï.

Group 2: Drawbar

Ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ, îïðåäåëåííûõ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê äâèæêîâ, òèï äâèæêîâ EX.

✍ Ðåæèìû Normal Edit è EX Edit îáëàäàþò ðàçëè÷íûìè íàáîðàìè ïàðàìåòðîâ.
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Group 3: Percussion

Ðåàêöèÿ BX-3 íà ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè ñåêöèè PERCUSSION.

Group 4: Amp

Óñòàíîâêè óñèëåíèÿ ñèãíàëà.

Group 5: Reverb

Óñòàíîâêè ðåâåðáåðàòîðà.

Group 6: Rotary effect

Óñòàíîâêè ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Group 7: Controller

Óñòàíîâêè êîëåñà ìîäóëÿöèè è ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ãíåçä ASSIGNABLE PEDAL/SW.

Group 8: Program Name

Ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè ïðîãðàììû.

Group 1: Basic Character

Output Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]

Óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðîãðàììû.

Wheel Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Vintage, Clean]

Òèï ôîíè÷åñêîãî êîëåñà.

Vintage: ìîäåëèðóåòñÿ øóì, âûçâàííûé ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêîì êîëåñå.

Clean: “áåñøóìíîå” ôîíè÷åñêîå êîëåñî.

DB LevelCurve  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Bright, Mellow]

Îïðåäåëÿåò òåìáð. Òåìáð ïðîãðàììû èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ïîëîæåíèÿ äâèæêîâ.

Bright: “ÿðêèé” çâóê.

Mellow: “ìÿãêèé” òåìáð.

Over Tone Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ãðîìêîñòü îáåðòîíîâ ôîíè÷åñêîãî êîëåñà.

Leakage Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Óðîâåíü øóìà, âûçâàííûé ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêîì êîëåñå.

Noise Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìà, êîòîðûé âîçíèêàåò íåçàâèñèìî îò âçÿòûõ íîò. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî ýòîò øóì

âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïîìåõè, âûçâàííûå ðàññåèâàíèåì ñèãíàëà íà ôîíè÷åñêîì êîëåñå è çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ

ïàðàìåòðà “Leakage Level”.

On Click Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Óðîâåíü øóìà, âîçíèêàþùåãî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (íàæàòèÿ êëàâèøè).

Off Click Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Óðîâåíü øóìà, âîçíèêàþùåãî â ìîìåíò ñíÿòèÿ íîòû (îòïóñêàíèÿ êëàâèøè).
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Group 2: Drawbar

UPPER . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...8]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ ïðè èãðå

íà âåðõíåì ìàíóàëå â ðåæèìå Normal. Äëÿ òîãî, ÷òîáû

èõ îòêîððåêòèðîâàòü, íàõîäÿñü â ðåæèìå Normal, íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR PRESET] âåðõíåé ñåêöèè

DRAWBAR SELECT. Ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêîâ Drawbar 1 èëè 2 ëèöåâîé ïàíåëè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü

ñîîòâåòñòâóþùèõ èíòåðâàëîâ. Åñëè âûäâèíóòü äâèæîê íà ñåáÿ äî óïîðà, òî ãðîìêîñòü èíòåðâàëà

óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå (8).

✍ Åñëè â ðåæèìå Normal íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ïðîãðàììû, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû íà íåì îòîáðàçèëèñü
ýòè óñòàíîâêè, íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [DISPLAY].

LOWER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...8]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ ïðè èãðå íà íèæíåì ìàíóàëå â ðåæèìå Normal. Äëÿ òîãî, ÷òîáû

èõ îòêîððåêòèðîâàòü, íàõîäÿñü â ðåæèìå Normal, íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR PRESET] íèæíåé ñåêöèè

DRAWBAR SELECT. Ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêîâ Drawbar 1 èëè 2 ëèöåâîé ïàíåëè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü

ñîîòâåòñòâóþùèõ èíòåðâàëîâ. Åñëè âûäâèíóòü äâèæîê íà ñåáÿ äî óïîðà, òî ãðîìêîñòü èíòåðâàëà

óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå (8).

✍ Åñëè â ðåæèìå Normal íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ïðîãðàììû, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû íà íåì îòîáðàçèëèñü
ýòè óñòàíîâêè, íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [DISPLAY].

DB Preset’s Perc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò áóäóò ëè äîñòóïíû â ðåæèìå Normal êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION ïðè èãðå íà âåðõíåì

ìàíóàëå èíñòðóìåíòà.

Dis (íåäîñòóïíû): ïðè íàæàòèè íà êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò.

Ena (äîñòóïíû): êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION âûïîëíÿþò ñâîè ñòàíäàðòíûå ôóíêöèè.

✍ Åñëè â ðåæèìå Normal íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ïðîãðàììû, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû íà íåì îòîáðàçèëàñü
ýòà óñòàíîâêà, íàæìèòå íà êíîïêó [DISPLAY]. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Ena”, òî ñëåâà
îò UPPER âîçíèêàåò ïèêòîãðàììà ïåðêóññèè.

EX DRAWBAR & PERCUSSION  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...8]

Îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå EX Edit.

Îïðåäåëÿåòñÿ ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ è ïåðêóññèîííîé

ñîñòàâëÿþùåé çâóêà ïðè èãðå íà âåðõíåì ìàíóàëå â

ðåæèìå EX Edit.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èõ îòêîððåêòèðîâàòü, íàõîäÿñü â

ðåæèìå EX Edit, íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR PRE-

SET] âåðõíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT. Ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêîâ Drawbar 1 èëè 2 ëèöåâîé ïàíåëè áóäåò

èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü ñîîòâåòñòâóþùèõ èíòåðâàëîâ. Åñëè âûäâèíóòü äâèæîê íà ñåáÿ äî óïîðà, òî ãðîìêîñòü

èíòåðâàëà óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå (8).

Ñîîòâåòñòâèå äâèæêîâ è èíòåðâàëîâ îïèñàíî íà ñòðàíèöå <<1133>>.

✍ Åñëè â ðåæèìå EX íàæàòü íà êíîïêó [DISPLAY] â òî âðåìÿ, êàê íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ïðîãðàììû,
òî íà íåì îòîáðàçÿòñÿ òåêóùèå óñòàíîâêè Drawbar 1 è EX Drawbar (Drawbar 2). Åñëè íàæàòü íà
êíîïêó [DISPLAY] åùå îäèí ðàç, òî íà äèñïëåé âûâåäóòñÿ óñòàíîâêè EX Percussion (Drawbar 2).

EX LOWER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...8]

Îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå EX Edit.

Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü èíòåðâàëîâ ïðè èãðå íà íèæíåì ìàíóàëå â ðåæèìå EX Edit.
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EX Drawbar è EX Percussion 
ñåêöèè Drawbar 2

Drawbar 1



Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòêîððåêòèðîâàòü ïàðàìåòðû òðåõ äâèæêîâ: 16’, 8’ è 4’. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ

ðàññìàòðèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå <<2211>>.

Ex Drawbar Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...4]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå EX Edit.

Óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò òèï ÷àñòîòíûõ èíòåðâàëîâ, êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà EX Drawbars (Encoder 2).

Âåëè÷èíà èíòåðâàëîâ êàæäîãî èç òèïîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Group 6 “Ex Drawbar Type 1-1” —

“Ex Drawbar Type 4-4” ðåæèìà Global.

Group 3: Percussion

Perc Nrml Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïåðêóññèè, êîãäà êíîïêà [SOFT] ñåêöèè PERCUSSION íàõîäèòñÿ â øòàòíîì ñîñòîÿíèè

(åå ñâåòîäèîä íå ãîðèò).

Perc Soft Offset  . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ïåðêóññèè, êîãäà êíîïêà

[SOFT] ñåêöèè PERCUSSION íàõîäèòñÿ âî

âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (åå ñâåòîäèîä ãîðèò). Ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò íàñêîëüêî ïîíèæàåòñÿ

ãðîìêîñòü ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé

îòíîñèòåëüíî óðîâíÿ, çàäàâàåìîãî ñ ïîìîùüþ “Perc

Nrml Level”.

Normal Perc DB ATT  . . . . . . . . . .[0...99]

Óìåíüøàåò ãðîìêîñòü çâóêà, ñôîðìèðîâàííîãî ñ ïîìîùüþ äâèæêîâ ñåêöèè Drawbar 2 èëè ïàðàìåòðîâ

“UPPER”, êîãäà ïåðêóññèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå (ñâåòîäèîä êíîïêè [SOFT] íå ãîðèò). Ýòî

ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëüøåé âûðàçèòåëüíîñòè ïåðêóññèîííîãî ýôôåêòà áåç ïîâûøåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòè.

Perc Fast Decay  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ñïàäà ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå [FAST] (ãîðèò åå

ñâåòîäèîä) ñåêöèè PERCUSSION.

Perc Slow Offset  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ñïàäà ïåðêóññèîííîé ñîñòàâëÿþùåé ïðè âûêëþ÷åííîé êíîïêå [FAST] (åå ñâåòîäèîä íå

ãîðèò) ñåêöèè PERCUSSION. Ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò íàñêîëüêî çàìåäëÿåòñÿ ñêîðîñòü ñïàäà ïåðêóññèè

îòíîñèòåëüíî çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Perc Fast Decay”.

Group 4: Amp

Amp Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Type 1, Type 2, Pre Amp]

Îïðåäåëÿåò òèï óñèëåíèÿ.

Type 1: òðàäèöèîííûé îðãàííûé óñèëèòåëüíûé òðàêò, õàðàêòåðèçóþùèéñÿ ìÿãêèì íàñûùåííûì òåìáðîì.

Type 2: ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàíîâêîé Type 1, õàðàêòåðèçóåòñÿ ïîâûøåíèåì óðîâíÿ ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî

äèàïàçîíà, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ïðè÷èíîé ìåíåå “îêðàøåííîãî” çâó÷àíèÿ.

Pre Amp: èñïîëüçîâàíèå ïðåä óñèëèòåëüíîãî êîíòóðà. Ñîîòâåòñòâóåò çâó÷àíèþ ëèíåéíîãî âûõîäà îðãàíà.

✍ Åñëè âûáðàíû óñòàíîâêè Type 1 èëè Type 2, òî ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè ROTARY [ON], ðàñïîëîæåííîé íà
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, çàïóñêàåòñÿ èìèòàöèÿ ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ. Åñëè êíîïêà
ROTARY [ON] âûêëþ÷åíà (åå ñâåòîäèîä íå ãîðèò), òî ìîäåëèðóåòñÿ ðàáîòà îáû÷íûõ äèíàìèêîâ.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà Pre Amp, òî óñèëèòåëüíûé êîíòóð è ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ íå
ìîäåëèðóþòñÿ. Èìèòèðóåòñÿ çâóê ëèíåéíîãî âûõîäà îðãàíà.

Spkr Simulator  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[On, Off]

Åñëè ïàðàìåòð “Amp Type” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Type 1 èëè Type 2, òî ýòà óñòàíîâêà óïðàâëÿåò

âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ôóíêöèè ìîäåëèðîâàíèÿ óñèëèòåëÿ.
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Øòàòíûé
ðåæèì

Íàæàòà êíîïêà
[SOFT]



Amp Gain  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ñèãíàëà, åñëè ïàðàìåòð “Amp Type” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Type 1 èëè Type 2.

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ñ ðîñòîì ýêñïðåññèè/ïåðåãðóçà ïîâûøàåòñÿ è óðîâåíü èñêàæåíèé.

✪ ÅÅññëëèè  ““AAmmpp  TTyyppee””  ==  PPrree  AAmmpp,,  òòîî  ääààííííûûéé  ïïààððààììååòòðð  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  ííåå  èèììååååòò..

Tone Treble . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ ñèãíàëà âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â óñèëèòåëå, âûáðàííîì ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amp Type”.

Tone Middle  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ ñèãíàëà ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â óñèëèòåëå, âûáðàííîì ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amp Type”.

Tone Bass . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-10...+10]

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ ñèãíàëà íèçêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â óñèëèòåëå, âûáðàííîì ñ

ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Amp Type”.

Group 5: Reverb

Reverb Type  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Room, Hall, Plate, Dark]

Îïðåäåëÿåò òèï ðåâåðáåðàòîðà.

Reverb Time  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[00.25...16.00 (Sec)]

Äëèíà ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà.

✪ ÄÄèèààïïààççîîíí  ââîîççììîîææííûûõõ  ççííàà÷÷ååííèèéé  ïïààððààììååòòððàà  îîïïððååääååëëÿÿååòòññÿÿ  òòèèïïîîìì  ððååââååððááååððààööèèèè,,  êêîîòòîîððûûéé  ââûûááèèððààååòòññÿÿ  ññ
ïïîîììîîùùüüþþ  óóññòòààííîîââêêèè  ““RReevveerrbb  TTyyppee””..

Reverb Mix Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Óðîâåíü ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëà, êîòîðûé ìèêøèðóåòñÿ ñ îðèãèíàëüíûì.

Rev Routing  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Rot->Rev, Rev->Rot]

Îïðåäåëÿåò òî÷êó, â êîòîðîé ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè — äî âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ èëè ïîñëå.

Rot->Rev: ðåâåðáåðàòîð ðàñïîëàãàåòñÿ ïîñëå âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Rev->Rot: íà âðàùàþùèåñÿ äèíàìèêè ïîäàåòñÿ óæå îáðàáîòàííûé ðåâåðáåðàòîðîì ñèãíàë.

✪ ÅÅññëëèè  ““AAmmpp  TTyyppee””  ==  PPrree  AAmmpp,,  òòîî  ääààííííûûéé  ïïààððààììååòòðð  ççííàà÷÷ååííèèÿÿ  ííåå  èèììååååòò..

Group 6: Rotary Effect

✪ ÅÅññëëèè  ““AAmmpp  TTyyppee””  ==  PPrree  AAmmpp,,  òòîî  ýýòòèè  óóññòòààííîîââêêèè  ííåå  èèññïïîîëëüüççóóþþòòññÿÿ..
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 Group 4: Tone Trebel
Tone Middle
Tone Bass

Amp Type: Pre Amp

Pre Amp Ðåâåðá.

 Group 4: Amp Gain
Tone Trebel
Tone Middle
Tone Bass

Amp Type: Amp 1 èëè Amp 2

Amp 1
èëè

Amp 2

Âðàù.
äèí.Pre Amp Ðåâåðá.

Group 5: Rev Routing

Äèíàìèê

Group 4: Spkr Simulator



Horn: 0 Rotor: 100  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0:100...100:0]

Ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ðóïîðà è ðîòîðà ñèñòåìû âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

Horn Slow Speed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà â ìåäëåííîì ðåæèìå.

Horn Fast Speed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà â áûñòðîì ðåæèìå.

Rotor Slow Speed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà â ìåäëåííîì ðåæèìå.

Rotor Fast Speed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà â áûñòðîì ðåæèìå.

Horn Up Transit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà èçìåíÿåòñÿ îò

ìåäëåííîé äî áûñòðîé.

Horn Down  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðóïîðà èçìåíÿåòñÿ îò

áûñòðîé äî ìåäëåííîé.

Horn Stop Transit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, íåîáõîäèìîãî äëÿ ïîëíîé îñòàíîâêè ðóïîðà ïðè îñòàíîâå

âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ.

Horn Strt Transit  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, íåîáõîäèìîãî äëÿ ðàçãîíà ðóïîðà äî âûáðàííîé ñêîðîñòè

âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ ïðè çàïóñêå ýôôåêòà.

Rotor Up Transit  . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â

òå÷åíèè êîòîðîãî ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà

èçìåíÿåòñÿ îò ìåäëåííîé äî áûñòðîé.

Rotor Down Transit  . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â

òå÷åíèè êîòîðîãî ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ðîòîðà

èçìåíÿåòñÿ îò áûñòðîé äî ìåäëåííîé.

Rotor Stop Transit  . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà,

íåîáõîäèìîãî äëÿ ïîëíîé îñòàíîâêè ðîòîðà ïðè

îñòàíîâå âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ.

Rotor Strt Transit  . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà,

íåîáõîäèìîãî äëÿ ðàçãîíà ðîòîðà äî âûáðàííîé

ñêîðîñòè âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ ïðè çàïóñêå ýôôåêòà.
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Horn Mic DistanÅce  . . . . . . . . . . .[0...99]

Ðàññòîÿíèå ìåæäó ðóïîðîì è ìèêðîôîíîì.

Horn Mic Spread  . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíàìè ðóïîðà.

Rotor Mic Distance  . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ðàññòîÿíèå ìåæäó ðîòîðîì è ìèêðîôîíîì.

Rotor Mic Spread  . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Ðàññòîÿíèå ìåæäó ìèêðîôîíàìè ðîòîðà.

Group 7: Controller

Mod Wheel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[No Assign...ExLowLevl]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà, êîòîðûì áóäåò óïðàâëÿòü êîëåñî ìîäóëÿöèè, ðàñïîëîæåííîå íà ëèöåâîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòëè÷íûå îò No Assign, Rtry FAST èëè Wheel Brake çíà÷åíèÿ, òî ýôôåêò

âðàùåíèÿ êîëåñà ìîäóëÿöèè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Mod Wheel Range”.

No Assign: êîëåñî íè÷åì íå óïðàâëÿåò.

Click Level: ïàðàìåòðû “On Click Level” è “Off Click Level” (Group 1).

Perc Level: ïàðàìåòð “Perc Nrml Level” (Group 3).

Perc Decay: ïàðàìåòð “Perc Fast Decay” (Group 3).

Rtry FAST: êíîïêà ROTARY [FAST] ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Â ýòîì ñëó÷àå êîëåñî ìîäóëÿöèè

ðàáîòàåò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: ïðè ïîâîðîòå åãî äî óïîðà íà ñåáÿ âûáèðàåòñÿ ðåæèì Fast

(ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùåìó ñâåòîäèîäó êíîïêè ROTARY [FAST]), à ïðè ïîâîðîòå äî óïîðà îò ñåáÿ

— ðåæèì Slow (ñîîòâåòñòâóåò ñîñòîÿíèþ, êîãäà ñâåòîäèîä êíîïêè ROTARY [FAST] íå ãîðèò).

Rtry Speed: ïàðàìåòðû “Horn Fast Speed”, “Horn Slow Speed”, “Rotary Fast Speed” è “Rotary Slow Speed”

(Group 6).

Wheel Brake: ïàðàìåòð “Wheel Brake” (ãðóïïà Group 7 ðåæèìà Global). Â ýòîì ñëó÷àå êîëåñî ìîäóëÿöèè

ðàáîòàåò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: ïðè ïîâîðîòå åãî äî óïîðà îò ñåáÿ ðåæèì èìèòàöèè

èíåðöèîííîñòè ôîíè÷åñêèõ êîëåñ âêëþ÷àåòñÿ, à ïðè ïîâîðîòå äî óïîðà íà ñåáÿ —

âûêëþ÷àåòñÿ.

ExLowrLevl: ïàðàìåòð “EX LOWER” (Group 2).

Mod Wheel Range  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-99...+99]

Åñëè ïàðàìåòð “Mod Wheel” óñòàíîâëåí â îòëè÷íûå îò No Assign, Rtry FAST èëè Wheel Brake çíà÷åíèÿ, òî

äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñîì

ìîäóëÿöèè.

Åñëè ïîâåðíóòü êîëåñî ìîäóëÿöèè äî óïîðà íà ñåáÿ, òî óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð ïðèíèìàåò îðèãèíàëüíîå

çíà÷åíèå.

Â ïîëîæåíèè, êîãäà êîëåñî ìîäóëÿöèè ïîâåðíóòî äî óïîðà îò ñåáÿ, ê îðèãèíàëüíîìó çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà

äîáàâëÿåòñÿ çíà÷åíèå, âûáðàííîå ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Mod Wheel Range”. Îäíàêî â ëþáîì ñëó÷àå ðåàëüíûé

äèàïàçîí êîíòðîëèðóåìîãî ïàðàìåòðà îãðàíè÷åí 0 — 99.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “Perc Nrml Level” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 50, òî ïðè ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ “Mod

Wheel Range” îí áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì êîëåñà ìîäóëÿöèè â ñëåäóþùèõ ïðåäåëàõ.

+20: åñëè êîëåñî ìîäóëÿöèè ïîâåðíóòî äî óïîðà íà ñåáÿ, òî óðîâåíü ïåðêóññèè ñîñòàâëÿåò 50, åñëè äî óïîðà îò

ñåáÿ — òî 70.

-20: åñëè êîëåñî ìîäóëÿöèè ïîâåðíóòî äî óïîðà íà ñåáÿ, òî óðîâåíü ïåðêóññèè ñîñòàâëÿåò 50, åñëè äî óïîðà îò

ñåáÿ — òî 30.

Åñëè æå ïàðàìåòð “Perc Nrml Level” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 99, òî ïðè ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ “Mod Wheel

Range” îí áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì êîëåñà ìîäóëÿöèè â ñëåäóþùèõ ïðåäåëàõ.
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+99: åñëè êîëåñî ìîäóëÿöèè ïîâåðíóòî äî óïîðà íà ñåáÿ, òî óðîâåíü ïåðêóññèè ñîñòàâëÿåò 99, åñëè äî óïîðà îò

ñåáÿ — òî òàêæå 99, ïîñêîëüêó äèàïàçîí ãðîìêîñòè ïåðêóññèè îãðàíè÷åí 0 — 99.

-99: åñëè êîëåñî ìîäóëÿöèè ïîâåðíóòî äî óïîðà íà ñåáÿ, òî óðîâåíü ïåðêóññèè ñîñòàâëÿåò 99, åñëè äî óïîðà îò

ñåáÿ — òî 0.

Hold Uppr Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò

âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ôóíêöèè óäåðæàíèÿ íîò (ñóñòåéí) âåðõíåãî ìàíóàëà.

Pedal 2: àíàëîãè÷íî îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå, îäíàêî ðå÷ü èäåò î ïåðåêëþ÷àòåëå, ñêîììóòèðîâàííîì ñ

ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Hold Lowr Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò

âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ôóíêöèè óäåðæàíèÿ íîò (ñóñòåéí) íèæíåãî ìàíóàëà.

Pedal 2: àíàëîãè÷íî îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå, îäíàêî ðå÷ü èäåò î ïåðåêëþ÷àòåëå, ñêîììóòèðîâàííîì ñ

ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Wheel Brk Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Îòîáðàæàåòñÿ â ðåæèìå Normal Edit.

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò

âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì èìèòàöèè èíåðöèîííîñòè ôîíè÷åñêèõ êîëåñ (ïàðàìåòð Group 7 “Wheel

Brake” ðåæèìà Global).

Pedal 2: àíàëîãè÷íî îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå, îäíàêî ðå÷ü èäåò î ïåðåêëþ÷àòåëå, ñêîììóòèðîâàííîì ñ

ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Wheel Brk Pedal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Momnt, Alter]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ ïåäàëüíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé è äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ,

ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ðàñïîëîæåííûìè íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà ãíåçäàìè ASSIGNABLE PEDAL/SW 1

èëè 2 è óïðàâëÿþùèõ ÷àñòîòîé âðàùåíèÿ ôîíè÷åñêèõ êîëåñ.

Momnt: åñëè óäåðæèâàòü ïåðåêëþ÷àòåëü â íàæàòîì ñîñòîÿíèè, òî ÷àñòîòà ïîñòåïåííî ïàäàåò. Ïðè

îòïóñêàíèè ïåäàëè ÷àñòîòà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò äî íîðìàëüíîãî çíà÷åíèÿ.

Alter: ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ÷àñòîòà íà÷èíàåò ïàäàòü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îíà íà÷àëà âîçðàñòàòü è

ïðèíÿëà íîðìàëüíîå çíà÷åíèå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü åùå îäèí ðàç.

Rtry FAST Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, äóáëèðóåò ôóíêöèè êíîïêè

ROTARY [FAST].

Pedal 2: àíàëîãè÷íî îïèñàííîé âûøå óñòàíîâêå, îäíàêî ðå÷ü èäåò î ïåðåêëþ÷àòåëå, ñêîììóòèðîâàííîì ñ

ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.
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* ((PPddll  11)), ((PPddll  22)): èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òîãî, ÷òî ïàðàìåòðû “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl” ðåæèìà Global
óñòàíîâëåíû â Pedal 1 èëè Pedal 2. Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ áîëåå ïðèîðèòåòíûìè ñ÷èòàþòñÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, à
ïðîèçâåäåííûå çäåñü — èãíîðèðóþòñÿ. Îäíàêî, åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl”
ðåæèìà Global, òî íà äèñïëåé âìåñòî (Pdl 1) èëè (Pdl 2) âûâåäåòñÿ Pedal 1 èëè Pedal 1 ñîîòâåòñòâåííî è ìîæíî áóäåò
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèåé.



Rtry FAST Pedal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Momnt, Alter]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ ïåäàëüíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé è äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ,

ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ãíåçäàìè ASSIGNABLE PEDAL/SW 1 èëè 2, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íà òûëüíîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà. Ïåäàëü äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè ROTARY [FAST], ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà.

Momnt: ïî ìåðå òîãî, êàê ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè, ñêîðîñòü âðàùåíèÿ

äèíàìèêîâ ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Group 6

“Rotor Fast Speed”. Ïîñëå îòïóñêàíèÿ ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ïîñòåïåííî

óìåíüøàåòñÿ óìåíüøàåòñÿ äî çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Group 6 “Rotor Slow Speed”.

Alter: ïðè íàæàòèè íà ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ

äî çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Group 6 “Rotor Fast Speed”. Åñëè íàæàòü íà

ïåðåêëþ÷àòåëü åùå îäèí ðàç, òî ñêîðîñòü âðàùåíèÿ ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ äî çàäàííîé ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðà Group 6 “Rotor Slow Speed”.

Rtry STOP Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè ROTARY [STOP].

Pedal 2: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 2 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè ROTARY [STOP].

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Rtry STOP Pedal  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Momnt, Alter]

Îïðåäåëÿåò ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ ïåäàëüíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé è äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ êîíòðîëëåðîâ,

ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ãíåçäàìè ASSIGNABLE PEDAL/SW 1 èëè 2, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íà òûëüíîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà. Ïåäàëü äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè ROTARY [STOP], ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè

èíñòðóìåíòà.

Momnt: ïî ìåðå òîãî, êàê ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè, ñêîðîñòü âðàùåíèÿ

äèíàìèêîâ ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ. Åñëè äîñòàòî÷íî äîëãî óäåðæèâàòü êîíòðîëëåð â íàæàòîì

ñîñòîÿíèè, òî âðàùåíèå ïðåêðàòèòñÿ.

Alter: ïðè íàæàòèè íà ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêîâ ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ

äî ìîìåíòà ïîëíîãî îñòàíîâà.

Amp Gain Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl 1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Group 4 “Amp Gain” ðåæèìîâ

Normal Edit è EX Edit.

Pedal 2: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 2 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Group 4 “Amp Gain” ðåæèìîâ

Normal Edit è EX Edit.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Amp Gain Ctrl Min  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Group 4 “Amp Gain” ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Îíî ñîîòâåòñòâóåò óñèëåíèþ, êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðà “Amp Gain Ctrl”, ïîçèöèîíèðîâàíû íà ìèíèìóì.

Amp Gain Ctrl Max . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Group 4 “Amp Gain” ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Îíî ñîîòâåòñòâóåò óñèëåíèþ, êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ

ïàðàìåòðà “Amp Gain Ctrl”, ïîçèöèîíèðîâàíû íà ìàêñèìóì.
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* ((PPddll  11)), ((PPddll  22)): èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òîãî, ÷òî ïàðàìåòðû “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl” ðåæèìà Global
óñòàíîâëåíû â Pedal 1 èëè Pedal 2. Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ áîëåå ïðèîðèòåòíûìè ñ÷èòàþòñÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, à
ïðîèçâåäåííûå çäåñü — èãíîðèðóþòñÿ. Îäíàêî, åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl”
ðåæèìà Global, òî íà äèñïëåé âìåñòî (Pdl 1) èëè (Pdl 2) âûâåäåòñÿ Pedal 1 èëè Pedal 1 ñîîòâåòñòâåííî è ìîæíî áóäåò
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèåé.



Rev Mix Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl 1)*, Pedal 2/(Pdl 2)*]

Pedal 1: ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 1 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Group 5 “Reverb Mix Level”

ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Pedal 2: ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE

PEDAL/SW 2 òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì Group 5 “Reverb Mix Level”

ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

Rev Mix Ctrl Min  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Group 5 “Reverb Mix” ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit.

Îíî ñîîòâåòñòâóåò óðîâíþ ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëà â ìèêñå, êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûé

êîíòðîëëåð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Reverb Mix Ctrl”, ïîçèöèîíèðîâàíû íà ìèíèìóì.

Rev Mix Ctrl Max  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...99]

Îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Group 5 “Reverb Mix” ðåæèìîâ Normal Edit è EX

Edit. Îíî ñîîòâåòñòâóåò óðîâíþ ðåâåðáåðàöèîííîãî ñèãíàëà â ìèêñå, êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè èëè

àíàëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Reverb Mix Ctrl”, ïîçèöèîíèðîâàíû íà ìàêñèìóì.

Group 8: Program Name

Rename

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè ïðîãðàììû, êîòîðîå

ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç äâåíàäöàòè ñèìâîëîâ.

Êíîïêè [!]/["] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ñèìâîëà, êîòîðûé

íåîáõîäèìî èçìåíèòü, à êíîïêè [-]/[+] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ

çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ñèìâîëà. Íèæå ïðåäñòàâëåíî ìíîæåñòâî

ñèìâîëîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â èìåíè ïðîãðàììû.

2. Режим Global
Â ðåæèìå Global êíîïêè PROGRAM [1] — [8] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà ïåðâîãî ïàðàìåòðà

ñîîòâåòñòâóþùåé ãðóïïû Group 1 — 8.

Group 1: Basic

Îïðåäåëÿþò âûñîòó ñòðîÿ èíñòðóìåíòà, ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè, ôóíêöèîíàëüíîå

íàçíà÷åíèå ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà è ò.ä.

Group 2: MIDI Channel

Óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ.

Group 3: MIDI Parameters

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ è Local on/off.

Group 4: MIDI CC#1

Íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè î

ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äâèæêàìè.
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* ((PPddll  11)), ((PPddll  22)): èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ òîãî, ÷òî ïàðàìåòðû “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl” ðåæèìà Global
óñòàíîâëåíû â Pedal 1 èëè Pedal 2. Ïðè ýòèõ óñëîâèÿõ áîëåå ïðèîðèòåòíûìè ñ÷èòàþòñÿ óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, à
ïðîèçâåäåííûå çäåñü — èãíîðèðóþòñÿ. Îäíàêî, åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down Ctrl”
ðåæèìà Global, òî íà äèñïëåé âìåñòî (Pdl 1) èëè (Pdl 2) âûâåäåòñÿ Pedal 1 èëè Pedal 1 ñîîòâåòñòâåííî è ìîæíî áóäåò
óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèåé.



Group 5: MIDI CC#2

Íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé Control Change, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè î

ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êíîïêàìè ëèöåâîé ïàíåëè, êîëåñàìè è ñêîììóòèðîâàííûìè ïåäàëÿìè.

Group 6: ExDrawbar Set

Òèïû äâèæêîâ EX.

Group 7: Utility

Êîïèðîâàíèå, ñâîïèíã (îáìåí) è èíèöèàëèçàöèÿ ïðîãðàìì, ðàáîòà ñ äàìïîì, óñòàíîâêè ñåêöèè DRAWBAR

SELECT, êàëèáðîâêà ñêîììóòèðîâàííîé ïåäàëè, óñòàíîâêè ôóíêöèè èíåðöèîííîñòè ôîíè÷åñêèõ êîëåñ.

Group 8: DEMO

Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.

Group 1: Basic

Master Tune  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[430.0 Hz...450.0 Hz]

Âûñîòà ñòðîÿ èíñòðóìåíòà, îïðåäåëÿåìàÿ ñ òî÷íîñòüþ äî 0.2 Ãö îòíîñèòåëüíî âûñîòû íîòû A4 (ëÿ ñðåäíåé

îêòàâû).

Transpose  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-12...+12]

Òðàíñïîíèðîâàíèå ñòðîÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû âíèç/ââåðõ.

Exp Minimum Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...30]

Îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè èëè àíàëîãè÷íûì êîíòðîëëåðîì.

Ñîîòâåòñòâóåò ãðîìêîñòè, êîãäà êîíòðîëëåð, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ “Exp Ctrl”, ïîçèöèîíèðîâàí íà ìèíèìóì.

Exp Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Both Indiv, Knob Only, Pedal Only, Both Multi]

Both Indiv: ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü îäíîâðåìåííî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE]

è ïåäàëè ýêñïðåññèè, ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì EXPRESSION PEDAL.

Knob Only: ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü òîëüêî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE].

Pedal Only: ãðîìêîñòüþ ìîæíî óïðàâëÿòü òîëüêî ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè, ñêîììóòèðîâàííîé ñ

ãíåçäîì EXPRESSION PEDAL.

Both Multi: äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ èñïîëüçóþòñÿ: ðåãóëÿòîð [EXPRESSION/OVERDRIVE] è ïåäàëü

ýêñïðåññèè, ñêîììóòèðîâàííàÿ ñ ãíåçäîì EXPRESSION PEDAL. Ðåãóëÿòîð

[EXPRESSION/OVERDRIVE] îïðåäåëÿåò îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà ðåãóëèðîâêè

ãðîìêîñòè ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèåé.

Prog Chng  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[All Params, Int. Params]

Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ïðè âûáîðå íîâîé ïðîãðàììû èçìåíÿòüñÿ ñîñòîÿíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ñåêöèé ROTARY,

VIBRATO/CHORUS è PERCUSSION.

All Params: ïðè âûáîðå ïðîãðàììû âîññòàíàâëèâàþòñÿ ñîñòîÿíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, óñòàíîâêè

êîòîðûõ ÿâëÿþòñÿ ÷àñòüþ ïðîãðàììû.

Int. Params: ïðè âûáîðå ïðîãðàììû ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè íå èçìåíÿåòñÿ.

Pitch Bend Range  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-7...+7]

Îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû çâóêà â ïîëóòîíàõ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ

èëè ïðè ïîëó÷åíèè ïî MIDI ñîîáùåíèé ôîðìàòà Pitch Bend.

Wheel Brake Speed  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Slow, Fast]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü (Slow — ìåäëåííàÿ, Fast — áûñòðàÿ) èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû âðàùåíèÿ ôîíè÷åñêèõ êîëåñ

ïðè îñòàíîâå è ïðè âîçîáíîâëåíèè âðàùåíèÿ.
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Key Trigger . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Shallow, Deep]

Shallow: íîòà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè ñëàáîì ïðèêîñíîâåíèè ê êëàâèøå èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò

âîñïðîèçâîäèòü áûñòðûå ïàññàæè â ìàíåðå, ñâîéñòâåííîé òðàäèöèîííûì ýñòðàäíûì îðãàíàì.

Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå ïðè ðåçêîì îòïóñêàíèè êëàâèøè âñëåäñòâèå åå êîëåáàíèÿ íîòà ìîæåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîâòîðíî.

Deep: íîòà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïðè äîñòàòî÷íî ãëóáîêîì íàæàòèè íà êëàâèøó. Ïî

÷óâñòâèòåëüíîñòè ýòà óñòàíîâêà ñîîòâåòñòâóåò êëàâèàòóðàì áîëüøèíñòâà ýëåêòðîííûõ ìóçûêàëüíûõ

èíñòðóìåíòîâ.

Prog Up Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl 1), Pedal 2/(Pdl 2)]

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 1 òûëüíîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì, êîòîðûé íà åäèíèöó áîëüøå

òåêóùåé.

Pedal 2: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2 òûëüíîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì, êîòîðûé íà åäèíèöó áîëüøå

òåêóùåé.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

(Pdl 1), (Pdl 2): îáîçíà÷àåò, ÷òî ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü óæå âûáðàí â óñòàíîâêå “Prog Down Ctrl” (ñì.

íèæå). Âûáåðèòå äðóãîé ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü.

✪ ÅÅññëëèè  îîääèèíí  èè  òòîîòò  ææåå  ïïååääààëëüüííûûéé  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëüü  ââûûááððààíí  ââ  óóññòòààííîîââêêààõõ  ððååææèèììîîââ  NNoorrmmaall  EEddiitt,,  EEXX  EEddiitt  èèëëèè
GGlloobbaall,,  òòîî  ññààììûûìì  ïïððèèîîððèèòòååòòííûûìì  ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ  ïïààððààììååòòðð  ““PPrroogg  UUpp  CCttrrll””..  ÓÓññòòààííîîââêêèè  ððååææèèììîîââ  NNoorrmmaall  EEddiitt  èè
EEXX  EEddiitt  èèããííîîððèèððóóþþòòññÿÿ..

Prog Down Ctrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, Pedal 1/(Pdl 1), Pedal 2/(Pdl 2)]

Pedal 1: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 1 òûëüíîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì, êîòîðûé íà åäèíèöó ìåíüøå

òåêóùåé.

Pedal 2: ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL/SW 2 òûëüíîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ íîìåðîì, êîòîðûé íà åäèíèöó ìåíüøå

òåêóùåé.

Off: ôóíêöèÿ íå îïðåäåëåíà.

(Pdl 1), (Pdl 2): îáîçíà÷àåò, ÷òî ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü óæå âûáðàí â óñòàíîâêå “Prog Up Ctrl” (ñì.

âûøå). Âûáåðèòå äðóãîé ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü.

✪ ÅÅññëëèè  îîääèèíí  èè  òòîîòò  ææåå  ïïååääààëëüüííûûéé  ïïååððååêêëëþþ÷÷ààòòååëëüü  ââûûááððààíí  ââ  óóññòòààííîîââêêààõõ  ððååææèèììîîââ  NNoorrmmaall  EEddiitt,,  EEXX  EEddiitt  èèëëèè
GGlloobbaall,,  òòîî  ññààììûûìì  ïïððèèîîððèèòòååòòííûûìì  ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ  ïïààððààììååòòðð  ““PPrroogg  UUpp  CCttrrll””..  ÓÓññòòààííîîââêêèè  ððååææèèììîîââ  NNoorrmmaall  EEddiitt  èè
EEXX  EEddiitt  èèããííîîððèèððóóþþòòññÿÿ..

Pedal 1 Sw Polarity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, +]

Pedal 2 Sw Polarity  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-, +]

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ïîëÿðíîñòè ïåäàëåé, ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ãíåçäàìè ASSIGNABLE PEDAL/SW 1 è 2,

êîòîðûå ðàñïîëîæåíû íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Åñëè âûáðàííàÿ çäåñü ïîëÿðíîñòü íå ñîâïàäàåò ñ

ïîëÿðíîñòüþ ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè, òî ïîñëåäíÿÿ ôóíêöèîíèðóåò íåàäåêâàòíî.

Íàïðèìåð, îïöèîíàëüíûé ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1 èìååò ïîëÿðíîñòü “-” (↓↓ ). Ïîýòîìó ïàðàìåòð

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå “-”.

Group 2: MIDI Channel

MIDI Global ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]

Îïðåäåëÿåò íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è ñîîòâåòñòâóþùèõ

MIDI-ñîîáùåíèé. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.
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MIDI Upper Rx ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïðèíèìàòüñÿ íîòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ

âåðõíèì ìàíóàëîì UPPER. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.

MIDI Upper Tx ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íîò, âçÿòûõ íà âåðõíåì

ìàíóàëå UPPER. Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) âñåõ íîò ôèêñèðîâàíà è îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà

“MIDI Fixed Velcty”. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ïàðàìåòð “MIDI Upper

Tx ch” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1. 

MIDI Upper 2nd ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íîò, âçÿòûõ íà âåðõíåì

ìàíóàëå UPPER. Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò (velocity) îïðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èñïîëíåíèÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Off. 

Off: MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ. Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà BX-3 ñêîììóòèðîâàí ñî çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì,

òåìáðû êîòîðîãî îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ íå çàâèñÿò.

✍ Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò OOffff, è BX-3 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèå
âíåøíèì çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Group 1 “Key Trigger” â çíà÷åíèå Deep.

MIDI Lower Rx ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïðèíèìàòüñÿ íîòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ

íèæíèì ìàíóàëîì LOWER. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2.

MIDI Lower Tx ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íîò, âçÿòûõ íà íèæíåì

ìàíóàëå LOWER. Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) âñåõ íîò ôèêñèðîâàíà è îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà

“MIDI Fixed Velcty”. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ïàðàìåòð “MIDI Lower

Tx ch” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2. 

MIDI Lower 2nd ch  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...16, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ íîò, âçÿòûõ íà íèæíåì

ìàíóàëå LOWER. Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò (velocity) îïðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èñïîëíåíèÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Off. 

Off: MIDI-ñîîáùåíèÿ íå ïåðåäàþòñÿ. Èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà BX-3 ñêîììóòèðîâàí ñî çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì,

òåìáð êîòîðîãî íå çàâèñèò îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.

✍ Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò OOffff, è BX-3 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèå
âíåøíèì çâóêîâûì MIDI-ìîäóëåì, òî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Group 1 “Key Trigger” â çíà÷åíèå Deep.

Group 3: MIDI Parameters

MIDI Fixed Velcty  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[0...127]

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò MIDI-ñîîáùåíèé, ïåðåäàâàåìûõ íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ïî óìîë÷àíèþ, â

ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 80.

MIDI Rx Prg Chng  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Dis: MIDI-ñîîáùåíèÿ âûáîðà ïðîãðàìì Program Change, ïðèíèìàåìûå ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó,

èãíîðèðóþòñÿ.

Ena: ïðè ïîëó÷åíèè ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó ñîîáùåíèé Program Change íà BX-3 âûáèðàåòñÿ

ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena.
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MIDI Prog Mapper  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Dis: ïðè ïðèåìå/ïåðåäà÷å MIDI-ñîîáùåíèé Program Change ôóíêöèÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ íå èñïîëüçóåòñÿ.

Ena: ïðè ïðèåìå/ïåðåäà÷å MIDI-ñîîáùåíèé Program Change èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ èõ ïåðåíàçíà÷åíèÿ. Ïî

óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena.

MIDI Rx Sys Exc  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Dis: ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx èãíîðèðóþòñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ

çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Dis.

Ena: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà SysEx ïðèíèìàþòñÿ.

MIDI Rx C. Change  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Dis: ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change èãíîðèðóþòñÿ.

Ena: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change ïðèíèìàþòñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè

ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena.

MIDI Tx C. Change  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Dis, Ena]

Dis: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change íå ïåðåäàþòñÿ.

Ena: MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change ïåðåäàþòñÿ. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè

ïðåñåòíûìè äàííûìè, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena.

MIDI Local Cntrl  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[Off, On]

Off: êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà îòêëþ÷àåòñÿ îò âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà. Óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà

êëàâèàòóðó è ðåãóëÿòîðû BX-3 íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì ãåíåðàòîðîì çâóêà.

On: ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ åãî ðåãóëÿòîðàìè âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê ñ

ïîìîùüþ âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà. Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè,

ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On.

Group 4: MIDI CC# 1

CC# Upper DB Sel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè UPPER ñåêöèè DRAWBAR SELECT. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 79.

CC# Lower DB Sel  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè LOWER ñåêöèè DRAWBAR SELECT. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 80.

CC# Drawbar 1 16’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 16’ áëîêà ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 16.

CC# Drawbar 1 51/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 5-1/3’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 17.

CC# Drawbar 1 8’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 8’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 18.
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CC# Drawbar 1 4’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 4’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 19.

CC# Drawbar 1 22/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 2-2/3’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 20.

CC# Drawbar 1 2’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 2’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 21.

CC# Drawbar 1 13/5’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1-3/5’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 22.

CC# Drawbar 1 11/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1-1/3’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 23.

CC# Drawbar 1 1’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1’ ñåêöèè Drawbar 1. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 24.

CC# Drawbar 2 16’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 16’ áëîêà Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 70.

CC# Drawbar 2 51/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 5-1/3’ áëîêà Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 71.

CC# Drawbar 2 8’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 8’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 72.

CC# Drawbar 2 4’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 4’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 73.

CC# Drawbar 2 22/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 2-2/3’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 74.

CC# Drawbar 2 2’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 2’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 75.
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CC# Drawbar 2 13/5’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1-3/5’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 76.

CC# Drawbar 2 11/3’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1-1/3’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 77.

CC# Drawbar 2 1’  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè äâèæêà 1’ ñåêöèè Drawbar 2. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 78.

Group 5: MIDI CC# 2

CC# Expression  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà [EXPRESSION/OVERDRIVE]. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 11.

CC# Rotary ON  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [ON] ñåêöèè ROTARY. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 81.

CC# Rotary FAST  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [FAST] ñåêöèè ROTARY. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 82.

CC# Rotary STOP  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [STOP] ñåêöèè ROTARY. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 83.

CC# V/C Select  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà [VIBRATO/CHORUS] ñåêöèè VIBRATO/CHORUS. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè

ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 84.

CC# V/C UPPER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [UPPER] ñåêöèè VIBRATO/CHORUS. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè

ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 85.

CC# V/C LOWER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [LOWER] ñåêöèè VIBRATO/CHORUS. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè

ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 86.

CC# Percus ON  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [ON] ñåêöèè PERCUSSION. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 87.

42 <33> • Korg BX-3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



CC# Percus SOFT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [SOFT] ñåêöèè PERCUSSION. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 88.

CC# Percus FAST . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [FAST] ñåêöèè PERCUSSION. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 94.

CC# Percus 3rd  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

óñòàíîâêè êíîïêè [3rd] ñåêöèè PERCUSSION. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 95.

CC# Hold  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Hold Uppr Ctrl” è “Hold Lowr Ctrl” ðåæèìà Normal Edit è ïàðàìåòðà “Hold Ctrl” ðåæèìà

EX Edit. Ñîãëàñíî çàâîäñêèì ïðåñåòíûì äàííûì, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 64.

CC# Wheel Brake  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Wheel Brake” ðåæèìà Global. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò

ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 93.

CC# Amp Gain . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Amp Gain” ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè ïðåñåòíûìè

äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 92.

CC# Reverb Level  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...31, 33...95, Off]

Îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change, êîòîðîå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Reverb Mix Level” ðåæèìîâ Normal Edit è EX Edit. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè

ïðåñåòíûìè äàííûìè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 91.

Group 6: Ex Drawbar Set

Ex Drawbar Type 1-1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûé èíòåðâàë, êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íà ëåâûé äâèæîê 16’ ñåêöèè

EX Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.

-5: íà ïÿòü ïîëóòîíîâ íèæå äâèæêà 1’.

0: ñîâïàäàåò ñ äâèæêîì 1’.

+24: íà äâå îêòàâû âûøå äâèæêà 1’.

Ex Drawbar Type 1-2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûé èíòåðâàë, êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íà âòîðîé ñëåâà äâèæîê 5-1/3’

ñåêöèè EX Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.

-5: íà ïÿòü ïîëóòîíîâ íèæå äâèæêà 1’.

0: ñîâïàäàåò ñ äâèæêîì 1’.

+24: íà äâå îêòàâû âûøå äâèæêà 1’.
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Ex Drawbar Type 1-3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûé èíòåðâàë, êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íà òðåòèé ñëåâà äâèæîê 8’

ñåêöèè EX Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.

-5: íà ïÿòü ïîëóòîíîâ íèæå äâèæêà 1’.

0: ñîâïàäàåò ñ äâèæêîì 1’.

+24: íà äâå îêòàâû âûøå äâèæêà 1’.

Ex Drawbar Type 1-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿåò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûé èíòåðâàë, êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íà ïðàâûé äâèæîê 4’ ñåêöèè

EX Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 1.

-5: íà ïÿòü ïîëóòîíîâ íèæå äâèæêà 1’.

0: ñîâïàäàåò ñ äâèæêîì 1’.

+24: íà äâå îêòàâû âûøå äâèæêà 1’.

Ex Drawbar Type 2-1 — Ex Drawbar Type 2-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿþò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûå èíòåðâàëû, êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà äâèæêè ñåêöèè EX

Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 2.

Ex Drawbar Type 3-1 — Ex Drawbar Type 3-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿþò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûå èíòåðâàëû, êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà äâèæêè ñåêöèè EX

Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 3.

Ex Drawbar Type 4-1 — Ex Drawbar Type 4-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[-5...+24]

Îïðåäåëÿþò ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà ÷àñòîòíûå èíòåðâàëû, êîòîðûå íàçíà÷àþòñÿ íà äâèæêè ñåêöèè EX

Drawbars (Drawbar 2), èñïîëüçóåìîé â ïðîãðàììàõ òèïà EX.

Ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX Edit

óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå 4.

✍ ×àñòîòû âûøå íîòû F#8 ïðèíóäèòåëüíî òðàíñïîíèðóþòñÿ íà îêòàâó âíèç.

Group 7: Utility

Program Mapper

Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ñòàíäàðòíîå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîìåðàìè ïðîãðàìì BX-3 è íîìåðàìè MIDI-ïðîãðàìì.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûëîñü îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER]. Íîìåð ïðîãðàììû BX-

3 îòîáðàæàåòñÿ ñëåâà, à ñîîòâåòñòâóþùèé åìó íîìåð MIDI-ïðîãðàììû — ñïðàâà. Åñëè âûáðàíà ïðîãðàììà

òèïà EX, òî ñëåâà îò åå íîìåðà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “E”.

Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðîãðàììû BX-3 èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [!]/["], à äëÿ âûáîðà íîìåðà MIDI-ïðîãðàììû —

êíîïêè [-]/[+].

Copy Swap Init

CCooppyy
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïðîãðàìì (ñì. ñòð. <<2222>>).
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SSwwaapp
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè ìåæäó ïðîãðàììàìè (ñì. ñòð. <<2222>>).

IInniitt
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê äàííûõ ïðîãðàììû èëè ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî 

ðåæèìà (ñì. ñòð. <<1166>>).

Dump

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ äàìïîì ïàìÿòè èíñòðóìåíòà îïèñàíà íà ñòðàíèöå <<3377>>.

DDuummpp  PPrrooggrraamm
Äàìï äàííûõ îäíîé ïðîãðàììû.

DDuummpp  AAllll  PPrrooggrraamm
Äàìï äàííûõ âñåõ ïðîãðàìì.

DDuummpp  GGlloobbaall
Äàìï óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

DDuummpp  AAllll  DDaattaa
Äàìï âñåõ ïðîãðàìì è óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Drawbar Scan

Ïðè ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change óñòàíîâêè äâèæêîâ ìîãóò èçìåíèòüñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå

íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå òåêóùåãî ïîçèöèîíèðîâàíèÿ äâèæêîâ ñåêöèé Drawbar 1 è 2 è ðåàëüíîãî çâóêà

ïðîãðàììû.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Drawbar Scan â BX-3 ñ÷èòûâàþòñÿ òåêóùèå êîîðäèíàòû äâèæêîâ Drawbar 1 è 2 è

çàãðóæàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè. Ïîñêîëüêó ïðè ýòîì îäíîâðåìåííî ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, òî

äàííóþ êîìàíäó ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè òåêóùèõ óñòàíîâîê äâèæêîâ íà âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Default DB Select  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[PRESET, 1, 2]

Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè ñåêöèè DRAWBAR SELECT, êîòîðûå çàãðóæàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ

èíñòðóìåíòà.

1. Âîéäèòå â ðåæèì Global è âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà äèñïëåÿ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ

âîçìîæíîñòü âûáîðà íåîáõîäèìîé óñòàíîâêè äëÿ

âåðõíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT.

3. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] óñòàíîâêè, êîòîðûå áóäóò çàãðóæàòüñÿ ïðè âêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, äëÿ âåðõíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT.

PRESET: âêëþ÷àåòñÿ êíîïêà [PRESET DRAWBAR] (çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä).

1: âêëþ÷àåòñÿ êíîïêà [DRAWBAR 1] (çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä).

2: âêëþ÷àåòñÿ êíîïêà [DRAWBAR 2] (çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä).

4. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü óñòàíîâêè, êîòîðûå áóäóò çàãðóæàòüñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, äëÿ

íèæíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT, íàæìèòå íà êíîïêó ["].

5. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [-]/[+] óñòàíîâêè, êîòîðûå áóäóò çàãðóæàòüñÿ ïðè âêëþ÷åíèè

ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, äëÿ íèæíåé ñåêöèè DRAWBAR SELECT.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Ïîñëå òîãî, êàê ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè áóäóò çàðåãèñòðèðîâàíû, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå

DfltDB Set Completed, à çàòåì — Default DB Select.

Exp Pdl Calibration

Ïðè íåàäåêâàòíîé ðàáîòå ïåäàëè ýêñïðåññèè, ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì EXPRESSION PEDAL, êîòîðîå

ðàñïîëîæåíî íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïèñàííóþ íèæå ïðîöåäóðó.
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1. Ñêîììóòèðóéòå ïåäàëü ýêñïðåññèè ñ ãíåçäîì EXPRESSION PEDAL, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé

ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

2. Âûáåðèòå ýòîò ïàðàìåòð.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðîêà Set ExpPdl Min Pos.

4. Óñòàíîâèòå ïåäàëü â ïîçèöèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ ìèíèìàëüíîìó ñîñòîÿíèþ, è íàæìèòå íà

êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðîêà Set ExpPdl Max Pos.

5. Óñòàíîâèòå ïåäàëü â ïîçèöèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ ìàêñèìàëüíîìó ñîñòîÿíèþ, è íàæìèòå íà

êíîïêó [WRITE/ENTER].

Wheel Brake ON

Èìèòèðóåò èíåðöèîííîñòü ïðîöåññà îñòàíîâêè/ðàçãîíà âðàùåíèÿ ôîíè÷åñêèõ êîëåñ îðãàíà ïðè

âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè åãî ïèòàíèÿ.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [WRITE/ENTER], òî âðàùåíèå ôîíè÷åñêèõ êîëåñ ïîñòåïåííî çàìåäëÿåòñÿ è â êîíöå

êîíöîâ ïðåêðàùàåòñÿ. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïîíèæàåòñÿ ÷àñòîòà. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [WRITE/ENTER]

åùå îäèí ðàç, òî âðàùåíèå ôîíè÷åñêèõ êîëåñ ïîñòåïåííî âîññòàíîâèòñÿ.

Group 8: DEMO

DEMO Play  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .[1...9]

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè (ñì. ñòð. <<1111>>).

ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии ееее

1. Принцип работы движков
Â êàæäîé èç ñåêöèé Drawbar 1 è Drawbar 2 èìååòñÿ ïî äåâÿòü äâèæêîâ. Â ðåæèìàõ Normal è Normal Edit îíè

âûïîëíÿþò ñëåäóþùèå ôóíêöèè.

16’: èíòåðâàë, íà îêòàâó íèæå âçÿòîé íîòû

5-1/3’: èíòåðâàë, íà êâèíòó âûøå âçÿòîé íîòû

8’: ñîîòâåòñòâóåò âûñîòå âçÿòîé íîòû

4’: èíòåðâàë, íà îêòàâó âûøå âçÿòîé íîòû

2-2/3’: èíòåðâàë, íà îêòàâó+êâèíòà âûøå âçÿòîé íîòû

2’: èíòåðâàë, íà äâå îêòàâû âûøå âçÿòîé íîòû

1-3/5’: èíòåðâàë, íà äâå îêòàâû+òåðöèÿ âûøå âçÿòîé íîòû

1-1/3’: èíòåðâàë, íà äâå îêòàâû+êâèíòà âûøå âçÿòîé íîòû

1’: èíòåðâàë, íà òðè îêòàâû âûøå âçÿòîé íîòû

Äâèæêè áåëîãî öâåòà (8’, 4’, 2’, 1’) óïðàâëÿþò ãðîìêîñòüþ îñíîâíûõ ìóçûêàëüíûõ òîíîâ, ÷åðíîãî (2-2/3’, 1-3/5’,

1-1/3’) — ãðîìêîñòüþ èíòåðâàëîâ, ðàñïîëîæåííûõ íà êâèíòó èëè òåðöèþ âûøå îñíîâíûõ òîíîâ. Êîðè÷íåâûå

äâèæêè (16’ è 5-1/3’) ðåãóëèðóþò “íàñûùåííîñòü” çâó÷àíèÿ.

Ïåðåìåùåíèå ê ñåáå ÷åòûðåõ ïðàâûõ äâèæêîâ ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áîëåå æåñòêîãî òåìáðà, à äâóõ ëåâûõ —

áîëåå ìÿãêîãî.

Íàïðèìåð, åñëè âçÿòü íîòó C (Äî ñðåäíåé îêòàâû), òî äâèæêàì áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü ñëåäóþùèå èíòåðâàëû

(ñì. ðèñóíîê íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå). ×åì áîëüøå ïåðåìåùàåòñÿ äâèæîê â ñòîðîíó ìóçûêàíòà, òåì âûøå

óðîâåíü ãðîìêîñòè íàçíà÷åííîãî íà íåãî èíòåðâàëà.
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Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå äâèæêîâ ñåêöèè Drawbar 2 (EX Drawbar, EX Percussion) â ðåæèìàõ EX è EX Edit

ïîäðîáíî îïèñàíî íà ñòðàíèöå <<1133>> (ñì. òàêæå îïèñàíèå ïàðàìåòðà Group 2 “Ex Drawbar Type” ðåæèìà EX

Edit è ïàðàìåòðîâ Group 8 “Type 1 Ex Drawbar 1” — “Type 4 Ex Drawbar 4” ðåæèìà Global).

BX-3 ìîäåëèðóåò ðàáîòó 79 ôîíè÷åñêèõ êîëåñ, âîñïðîèçâîäÿùèõ íîòû äèàïàçîíà C2 — F#8, êàê ýòî

ïðîèñõîäèò íà ðåàëüíîì îðãàíå ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè âñëåäñòâèå îïðåäåëåííûõ

óñòàíîâîê äâèæêîâ ñîîòâåòñòâóþùèé èíòåðâàë âûõîäèò çà ðàìêè ýòîãî äèàïàçîíà, òî çâóê àâòîìàòè÷åñêè

òðàíñôîðìèðóåòñÿ íà îêòàâó íèæå.

2. Использование MIDI
Понятие MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) — ñîâîêóïíîñòü ìåæäóíàðîäíûõ ñòàíäàðòîâ, îáåñïå÷èâàþùèõ

âîçìîæíîñòü îáìåíà èíôîðìàöèåé ìåæäó ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè.

Äîïóñêàåòñÿ îáìåí äàííûìè äàæå ìåæäó ìóçûêàëüíûìè ïðèáîðàìè è/èëè êîìïüþòåðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-

ïðîèçâîäèòåëåé.

Коммутация с внешним
MIDI+секвенсером или
компьютером
Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå

BX-3 âî âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

(ñêîììóòèðîâàííûé ñ èíñòðóìåíòîì ÷åðåç

MIDI-èíòåðôåéñ), îäíîâðåìåííî èñïîëüçóÿ âñòðîåííûé

ãåíåðàòîð çâóêà BX-3 äëÿ ìîíèòîðèíãà è

âîñïðîèçâåäåíèÿ, èëè èñïîëüçîâàíèÿ êëàâèàòóðû BX-3

äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-ãåíåðàòîðîì çâóêà,

ñêîììóòèðóéòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ðàçúåìû

MIDI IN è MIDI OUT ýñòðàäíîãî îðãàíà è âíåøíåãî

MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ðèñóíîê).

Óñòàíîâêà Local Control On

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñõåìû êîììóòàöèè, ïðèâåäåííîé íà

ðèñóíêå, íåîáõîäèìî íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå èëè

êîìïüþòåðå âêëþ÷èòü ôóíêöèþ Echo Back (ïåðåäà÷à

äàííûõ, ïîñòóïèâøèõ íà âõîä MIDI IN, áåç èçìåíåíèÿ

íà âûõîä MIDI OUT) è îòêëþ÷èòü â BX-3 ôóíêöèþ

Local Control, ðàçîðâàâ òåì ñàìûì âíóòðåííþþ ñâÿçü êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è åãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

Korg BX-3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ • <37>          47

Íîòà "Äî" ñðåäíåé îêòàâû

Ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð

MIDI OUT MIDI IN

MIDI-èíòåðôåéñ

MIDI OUTMIDI IN



Òàêèì îáðàçîì, ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âíåøíèé

MIDI-ñåêâåíñåð èëè êîìïüþòåð, à çàòåì ïîñòóïàþò íà MIDI-âõîä BX-3 è âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ åãî

ãåíåðàòîðà. Äðóãèìè ñëîâàìè, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå

íîò: îäèí ðàç ïîä âîçäåéñòâèåì êëàâèàòóðû BX-3, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè ýõî-ñîîáùåíèé îò âíåøíåãî

ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè Local Control íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð Group 4 “MIDI Local Cntrl” ðåæèìà

Global â çíà÷åíèå Off.

Ïðè àâòîíîìíîì èñïîëüçîâàíèè BX-3 ôóíêöèþ Local Control íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè

èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

Êîììóòàöèÿ ñ MIDI-êëàâèàòóðîé

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü BX-3 êàê çâóêîâîé ìîäóëü, òî íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü åãî âõîä MIDI IN ñ

MIDI-âûõîäîì ìàñòåð-êëàâèàòóðû è îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ.

Íàñòðîéòå ïàðàìåòðû Group 2 “MIDI Upper Rx ch” è “MIDI Lower Rx ch” ðåæèìà Global íà MIDI-êàíàë, ïî

êîòîðîìó âíåøíÿÿ MIDI-êëàâèàòóðà áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé ìàíóàëîâ BX-3.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ ïîìîùüþ âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû ìîæíî áûëî óïðàâëÿòü âûáîðîì ïðîãðàìì BX-3 è

èìèòèðîâàòü ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè ëèöåâîé ïàíåëè, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü ïàðàìåòð Group 2 “MIDI

Global ch” ðåæèìà Global íà MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó âíåøíÿÿ MIDI-êëàâèàòóðà áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé BX-3.

Íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê Group 4 è 5.

Äëÿ çàïèñè èñïîëíåíèÿ íà BX-3 è ñîñòîÿíèé âñåõ ðåãóëÿòîðîâ åãî ëèöåâîé ïàíåëè â ñåêâåíñåð íåîáõîäèìî

ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ñåêöèè DRAWBAR SELECT âûáåðèòå äâèæêè, êîòîðûå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå

çàïèñè. Âûïîëíèòå êîìàíäó Group 7 “Drawbar Scan” ðåæèìà Global, ÷òîáû ïåðåäàòü â ñåêâåíñåð òåêóùåå

ñîñòîÿíèå äâèæêîâ ñåêöèé Drawbar 1 è 2. Ñðàçó æå ïîñëå íà÷àëà çàïèñè âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó. Ïðè

ýòîì â ñåêâåíñåð çàïèøåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå MIDI-ñîîáùåíèå ôîðìàòà Program Change. Òåïåðü â ñåêâåíñåðå

íàõîäÿòñÿ äàííûå óñòàíîâîê äâèæêîâ è ïðîãðàììû, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü â èíñòðóìåíò â ðåàëüíîì

âðåìåíè ïðè “æèâîì” èñïîëíåíèè.

Èñïîëüçîâàíèå velocity-çàâèñèìîãî çâóêîâîãî MIDI-ìîäóëÿ

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, BX-3 ïåðåäàåò íîòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ ôèêñèðîâàííîé

ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (velocity).

Ïðè êîììóòàöèè BX-3 ñ MIDI-ìîäóëÿìè, êîòîðûå ïðè ôîðìèðîâàíèè çâóêà ó÷èòûâàþò çíà÷åíèå ñêîðîñòè

íàæàòèÿ, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Group 2 “MIDI Upper 2nd ch” è “MIDI Lower 2nd ch” ðåæèìà Global â çíà÷åíèÿ,

îòëè÷íûå îò Off. Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà ïî âûäåëåííîìó MIDI-êàíàëó áóäóò

ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå velocity âçÿòûõ íîò.

Îäíàêî ïðè ýòîì îäíîé è òîé æå íîòå ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ äâóõ òèïîâ: ñ ôèêñèðîâàííîé ñêîðîñòüþ

íàæàòèÿ è ñî ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ, îïðåäåëÿåìîé äèíàìèêîé èãðû íà êëàâèàòóðå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîáùåíèÿ ñ

ôèêñèðîâàííîé velocity íå ïåðåäàâàëèñü, íåîáõîäèìî ïàðàìåòðû Group 2 “MIDI Upper Tx ch” è “MIDI Lower

Tx ch” óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå Off.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî âûáðàòü äëÿ “MIDI Upper 2nd ch” è “MIDI Upper Tx ch”, à òàêæå

“MIDI Lower 2nd Tx Ch” è “MIDI Lower Tx Ch” ðàçëè÷íûå êàíàëû, à çàòåì íàñòðîèòü âíåøíèé çâóêîâîé

ìîäóëü íà ïðèåì èíôîðìàöèè ïî êàíàëàì, ïî êîòîðûì ïåðåäàþòñÿ äàííûå ñ ïåðåìåííîé velocity (ñêîðîñòüþ

íàæàòèÿ, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èñïîëíåíèÿ).

✪ ÅÅññëëèè  ïïààððààììååòòðð  GGrroouupp  11  ““KKeeyy  TTrriiggggeerr””  ððååææèèììàà  GGlloobbaall  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ççííàà÷÷ååííèèåå  SShhaallllooww,,  òòîî  ääààææåå  ïïððèè  ëëååããêêîîìì
ïïððèèêêîîññííîîââååííèèèè  êê  èèííññòòððóóììååííòòóó  ïïååððååääààþþòòññÿÿ  MMIIDDII--ññîîîîááùùååííèèÿÿ  ññ  ôôèèêêññèèððîîââààííííîîéé  ññêêîîððîîññòòüüþþ  ííààææààòòèèÿÿ..
ÎÎääííààêêîî  ääëëÿÿ  òòîîããîî,,  ÷÷òòîîááûû  ááûûëëèè  ññããååííååððèèððîîââààííûû  èè  ïïååððååääààííûû  ííîîòòííûûåå  ññîîîîááùùååííèèÿÿ  ññ  èèççììååííÿÿååììîîéé  vveelloocciittyy,,
ííååîîááõõîîääèèììîî  ííààææààòòüü  ííàà  êêëëààââèèøøóó  ääîî  êêîîííööàà..  ÝÝòòîî  ããîîââîîððèèòò  îî  òòîîìì,,  ÷÷òòîî  ååññëëèè  ““KKeeyy  TTrriiggggeerr””  ==  SShhaallllooww  èè
èèííññòòððóóììååííòò  ííààññòòððîîååíí  ííàà  ïïååððååääàà÷÷óó  ííîîòòííûûõõ  ääààííííûûõõ  ññ  ððààççëëèè÷÷ííîîéé  ññêêîîððîîññòòüüþþ  ííààææààòòèèÿÿ,,  ââîîççììîîææííàà
ññèèòòóóààööèèÿÿ,,  êêîîããääàà  BBXX--33  ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòò  ççââóóêê,,  ííåå  ããååííååððèèððóóÿÿ  MMIIDDII--ííîîòò..  ÄÄëëÿÿ  òòîîããîî,,  ÷÷òòîîááûû  èèççááååææààòòüü  ýýòòîîããîî,,
èèññïïîîëëüüççóóééòòåå  óóññòòààííîîââêêóó  ““KKeeyy  TTrriiggggeerr””  ==  DDeeeepp..
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Передача дампа по MIDI
Âíóòðåííèå óñòàíîâêè èíñòðóìåíòà (äàìï äàííûõ) ìîæíî ïåðåäàòü â ôîðìàòå SysEx ñ îäíîãî BX-3 íà äðóãîé

èëè íà âíåøíåå óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ MIDI-äàííûõ.

Передача

✪ ÂÂîî  ââððååììÿÿ  ïïååððååääàà÷÷èè  ääààííííûûõõ  ííåå  ïïððèèêêààññààééòòååññüü  êê  ððååããóóëëÿÿòòîîððààìì  èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ååããîî
ïïèèòòààííèèåå..

BX-3 ïîääåðæèâàåò ïåðåäà÷ó äàìïîâ ñëåäóþùèõ òèïîâ.

• Äàìï îäíîé ïðîãðàììû

• Äàìï âñåõ ïðîãðàìì

• Äàìï óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global

• Äàìï âñåõ äàííûõ (âñåõ ïðîãðàìì è óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global)

Ïåðåäà÷à äàìïà

1. Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì MIDI OUT èíñòðóìåíòà ñ ðàçúåìîì MIDI IN îáîðóäîâàíèÿ, íà êîòîðîå

áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå äàìïà.

2. Âîéäèòå â ðåæèì Global.

3. Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó PROGRAM [7], à çàòåì — äâà ðàçà íà êíîïêó ["].

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ Dump.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ Dump Program, “Program” áóäåò ìèãàòü.

5. Âûáåðèòå äàííûå, äàìï êîòîðûõ íåîáõîäèìî ïåðåäàòü.

Äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ îîääííîîéé  ïïððîîããððààììììûû íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ["], à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê 

[-]/[+] — âûáåðèòå òðåáóåìóþ ïðîãðàììó.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ äàìï ïðîãðàììû ðåæèìà, â êîòîðîì íàõîäèëñÿ

èíñòðóìåíò äî òîãî, êàê áûë âûáðàí ãëîáàëüíûé (ïóíêò “2.”). Ïîýòîìó, åñëè íåîáõîäèìî ïåðåäàòü äàìï

ïðîãðàììû ðåæèìà Normal, çàãðóçèòå åãî äî âûïîëíåíèÿ ïóíêòà “2.”. Òîæå ñàìîå îòíîñèòñÿ è ê ðåæèìó EX.

Äëÿ ïåðåäà÷è äàìïà âñåõ ïðîãðàìì íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó [+]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ Dump All

Programs, “All Programs” áóäåò ìèãàòü.

Äëÿ ïåðåäà÷è äàìïà óñòàíîâîê ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [+]. Íà äèñïëåå

îòîáðàçèòñÿ Dump Global, “Global” áóäåò ìèãàòü.

Äëÿ ïåðåäà÷è äàìïà âñåõ äàííûõ íàæìèòå òðè ðàçà íà êíîïêó [+]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ Dump All

Data, “All Data” áóäåò ìèãàòü.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ïåðåäà÷è äàìïà. Äëÿ

îòêàçà íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [WRITE/ENTER].

Â ïðîöåññå ïåðåäà÷è äàííûõ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “TxSysEx Processing...”.

Íèæå â òàáëèöå ïðåäñòàâëåíû äàííûå ðàçìåðîâ äàìïîâ ðàçëè÷íûõ òèïîâ è íåîáõîäèìîå äëÿ èõ ïåðåäà÷è

âðåìÿ.

Òèï äàííûõ Ðàçìåð äàìïà Âðåìÿ ïåðåäà÷è

Îäíà ïðîãðàììà 153 Á 1 ñ

Âñå ïðîãðàììû 18.3 êÁ 12 ñ

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè 300 êÁ 1 ñ

Âñå ïðîãðàììû + ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè 18.6 êÁ 12 ñ
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✪ ÏÏððèè  ññîîõõððààííååííèèèè  ääààííííûûõõ  ííàà  ââííååøøííåååå  MMIIDDII--îîááîîððóóääîîââààííèèåå  ííåå  ððååêêîîììååííääóóååòòññÿÿ  ïïååððååääààââààòòüü  ññððààççóó  ííååññêêîîëëüüêêîî
ääààììïïîîââ  îîääííîîââððååììååííííîî..  ÏÏîîññêêîîëëüüêêóó  ââ  ááóóääóóùùååìì  ïïððèè  ïïððèèååììåå  ääààííííûûõõ  óó  BBXX--33  ììîîææååòò  ííåå  õõââààòòèèòòüü  ââððååììååííèè  ííàà  èèõõ
îîááððààááîîòòêêóó  èè  ïïððîîèèççîîééääååòò  ññááîîéé..

Прием

✪ ÂÂîî  ââððååììÿÿ  ïïððèèååììàà  ääààííííûûõõ  ííåå  ïïððèèêêààññààééòòååññüü  êê  ððååããóóëëÿÿòòîîððààìì  èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ííåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå  ååããîî  ïïèèòòààííèèåå..

✪ ÂÂîî  ââððååììÿÿ  ïïððèèååììàà  ääààììïïàà  ííàà  ääèèññïïëëååéé  BBXX--33  ââûûââîîääèèòòññÿÿ  ññîîîîááùùååííèèåå  ““RRxxSSyyssEExx  PPrroocceessssiinngg......””..  ÍÍåå  îîòòêêëëþþ÷÷ààééòòåå
ïïèèòòààííèèÿÿ  èèííññòòððóóììååííòòàà  ääîî  ïïîîëëííîîããîî  ççààââååððøøååííèèÿÿ  îîïïååððààööèèèè  îîááììååííàà..  ÂÂ  ïïððîîòòèèââííîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  ïïððèè  ïïîîññëëååääóóþþùùååìì
ååããîî  ââêêëëþþ÷÷ååííèèèè  BBXX--33  ììîîææååòò  ððààááîîòòààòòüü  ññîî  ññááîîÿÿììèè..  ÅÅññëëèè  ýýòòîî  ïïððîîèèççîîøøëëîî,,  òòîî  îîòòêêëëþþ÷÷èèòòåå  ïïèèòòààííèèåå
èèííññòòððóóììååííòòàà  èè  ññííîîââàà  ââêêëëþþ÷÷èèòòåå  ååããîî,,  óóääååððææèèââààÿÿ  ííààææààòòûûììèè  êêííîîïïêêèè  PPrrooggrraamm  [[22]]  èè  [[77]]..  ÎÎääííààêêîî
ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïîîììííèèòòüü,,  ÷÷òòîî  ïïððèè  ýýòòîîìì  ññîîääååððææèèììîîåå  ïïààììÿÿòòèè  èèííèèööèèààëëèèççèèððóóååòòññÿÿ..

ÂÂîî  ââððååììÿÿ  ççààïïèèññèè  ääààííííûûõõ  ââîî  ââííóóòòððååííííþþþþ  ïïààììÿÿòòüü  èèííññòòððóóììååííòòàà  îîááììååíí  ïïîî  MMIIDDII  ááëëîîêêèèððóóååòòññÿÿ..  ÅÅññëëèè  ââ  BBXX--33
ííååîîááõõîîääèèììîî  ïïååððååääààòòüü  ííååññêêîîëëüüêêîî  ääààììïïîîââ,,  òòîî  ììååææääóó  êêààææääûûìì  ññååààííññîîìì  ííååîîááõõîîääèèììîî  ääååëëààòòüü  ïïààóóççóó..

Òèï äàííûõ Âðåìÿ ïðèåìà

Îäíà ïðîãðàììà Ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñ

Âñå ïðîãðàììû Ïðèáëèçèòåëüíî 7 ñ

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè Ïðèáëèçèòåëüíî 1 ñ

Âñå ïðîãðàììû + ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè Ïðèáëèçèòåëüíî 7 ñ

Ïðèåì äàìïà

1. Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì MIDI IN èíñòðóìåíòà ñ ðàçúåìîì MIDI OUT îáîðóäîâàíèÿ, ñ êîòîðîãî

áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå äàìïà.

2. Íàñòðîéòå âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íà ïåðåäà÷ó äàìïà ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó BX-3.

Íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà BX-3 îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé Group 2 “MIDI Global ch” ðåæèìà Global.

Ïðè ïåðåäà÷å äàííûõ, êîòîðûå ðàíåå áûëè çàïèñàíû íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå, îáðàòíî â BX-3,

íåîáõîäèìî íàñòðîèòü ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë

ýñòðàäíîãî îðãàíà.

Ïîäðîáíîñòè îïðåäåëåíèÿ ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ äîëæíû áûòü îïèñàíû â

ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå.

3. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Group 3 “MIDI Rx Sys Exc” ðåæèìà Global â “Ena”.

4. Çàïóñòèòå íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ.

Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü îïèñàíà â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî èñïîëüçóåìîìó

ïðèáîðó.

✪ ÅÅññëëèè  ïïààððààììååòòðð  ““MMIIDDII  RRxx  SSyyss  EExxcc””  óóññòòààííîîââëëååíí  ââ  ““EEnnaa””,,  òòîî  ääààììïïûû  ääààííííûûõõ  ììîîææííîî  ïïððèèííèèììààòòüü  òòààêêææåå  ââ
ððååææèèììààõõ  NNoorrmmaall  èè  EEXX..

5. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðèåìà äàííûõ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “RxSysEx Completed”.

Åñëè íà äèñïëåé âûâåëîñü ñîîáùåíèå RxSysError, òî âûêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è âêëþ÷èòå åãî,

óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè Program [2] è [7]. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî ïðè ýòîì ñîäåðæèìîå ïàìÿòè

èíèöèàëèçèðóåòñÿ.

Ïðè ïðèåìå äàìïà îäíîé ïðîãðàììû äàííûå ïîìåùàþòñÿ â îáëàñòü ðåæèìà, èç êîòîðîãî îíè ïåðåäàâàëèñü.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïðîèñõîäèò “ñêðûòàÿ” íàñòðîéêà íà ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì. Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî

åñëè ïîñëå ïðèåìà äàìïà âûéòè èç ðåæèìà Global, íàæàâ íà êíîïêó [GLOBAL] èëè [EXIT], òî ïðîèçîéäåò

ïåðåõîä ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðåæèìó.
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MIDI+сообщения, принимаемые и передаваемые BX+3
Êâàäðàòíûå ñêîáêè [...] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìå

ñ÷èñëåíèÿ.

MIDI+каналы
Äëÿ îðãàíèçàöèè ïðîöåññà îáìåíà äàííûìè íîìåðà MIDI-êàíàëîâ ïðèíèìàþùåãî è ïåðåäàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ

äîëæíû ñîâïàäàòü. BX-3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ øåñòíàäöàòüþ MIDI-êàíàëàìè (1 — 16).

MIDI-ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ è ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ

ïàðàìåòðîì Group 2 “MIDI Global Ch” ðåæèìà Global.

Note+on/off
NNoottee--oonn  [[99nn,,  kkkk,,  vvvv]]

NNoottee--ooffff  [[88nn,,  kkkk,,  vvvv]]

(n: íîìåð êàíàëà, kk: íîìåð íîòû, vv: velocity)

Ïðè âçÿòèè íîòû íà êëàâèàòóðå BX-3 ãåíåðèðóåòñÿ ñîîáùåíèå note-on, à ïðè ñíÿòèè — ñîîáùåíèå note-off.

Â ñîîáùåíèÿõ ñíÿòèÿ íîòû èíôîðìàöèÿ î velocity îáû÷íî îòñóòñòâóåò. Â ýòîì ñìûñëå BX-3 èñêëþ÷åíèåì íå

ÿâëÿåòñÿ.

Program change / Bank select

Âûáîð ïðîãðàììû/áàíêà

PPrrooggrraamm  CChhaannggee  [[CCnn,,  pppp]]

(n: íîìåð êàíàëà, pp: íîìåð ïðîãðàììû)

• Ïðîãðàììàì 000 — 127 áàíêîâ A — H ñîîòâåòñòâóþò MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Changes [Cn, 00] — [Cn, 7F].

Транспонирование
PPiittcchh  BBeenndd  cchhaannggee  [[EEnn,,  bbbb,,  mmmm]]

(n: íîìåð êàíàëà, bb: ìëàäøèé çíà÷àùèé áàéò, mm: ñòàðøèé çíà÷àùèé áàéò. Â ñîâîêóïíîñòè bb è mm
îáåñïå÷èâàþò 16384 çíà÷åíèé, ãäå öåíòðàëüíîìó ñîîòâåòñòâóåò âåëè÷èíà 8192 [bb, mm = 00H, 40H])

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ Pitch bend. À

ïðè èõ ïðèåìå èìèòèðóþòñÿ äåéñòâèÿ, àíàëîãè÷íûå ñîîòâåòñòâóþùåìó ïåðåìåùåíèþ êîëåñà

òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ

ïàðàìåòðîì Group 3 “MIDI P. Bend Range” ðåæèìà Global.

Control Cange
[[BBnn,,  cccc,,  vvvv]]

(n: íîìåð êàíàëà, cc: íîìåð ñîîáùåíèÿ Control Change, vv: çíà÷åíèå ñîîáùåíèÿ)

• Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Group 4 “MIDI Rx C. Change” ìîæíî ðàçðåøèòü èëè íàïðîòèâ — çàïðåòèòü ïðèåì

MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Cange.

Ñíÿòèå âñåõ íîò

AAllll  NNoottee  OOffff  ((CCCC##112233))  [[BBnn,,  77BB,,  0000]]  (çíà÷åíèå = 00)

Ïðè ïðèåìå ýòîãî ñîîáùåíèÿ âñå íîòû ñíèìàþòñÿ, êàê áóäòî áûëè îòïóùåíû âñå êëàâèøè. Òåì íå ìåíåå ôàçà

ñïàäà îòðàáàòûâàåòñÿ.

AAllll  SSoouunndd  OOffff  ((CCCC##112200))  [[BBnn,,  7788,,  0000]]  (çíà÷åíèå = 00)

Ïðè ïðèåìå ýòîãî ñîîáùåíèÿ âñå íîòû ñíèìàþòñÿ, êàê áóäòî áûëè îòïóùåíû âñå êëàâèøè. Â îòëè÷èè îò

ïðåäûäóùåãî ñîîáùåíèÿ, çâóê ïðåêðàùàåòñÿ ìãíîâåííî è ôàçà ñïàäà íå îòðàáàòûâàåòñÿ.

Ýòè ñîîáùåíèÿ ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ëèêâèäàöèè ðàçëè÷íîãî ðîäà àâàðèéíûõ ñèòóàöèé è âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ

íå ïðèìåíÿþòñÿ.
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Ïåðåóñòàíîâêà âñåõ êîíòðîëëåðîâ

RReesseett  AAllll  CCoonnttrroolllleerrss  ((CCCC##112211))  [[BBnn,,  7799,,  0000]] (çíà÷åíèå = 00)

Ïðè ïðèåìå ýòîãî ñîîáùåíèÿ çíà÷åíèÿ âñåõ èñïîëüçóåìûõ â íàñòîÿùèé ìîìåíò êîíòðîëëåðîâ

èíèöèàëèçèðóåòñÿ.

Системные сообщения формата SysEx
Ïîñêîëüêó ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà ôàêòè÷åñêè íå ñòàíäàðòèçèðîâàíû, òî êàæäûé èç ïðîèçâîäèòåëåé

èñïîëüçóåò èõ ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ, íàïðèìåð, äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàííûõ ïðîãðàìì èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ

ñïåöèôè÷åñêèõ óñòàíîâîê êîíêðåòíîãî îáîðóäîâàíèÿ. Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ BX-3 èìåþò ñëåäóþùèé ôîðìàò:

[F0, 42, 3n, 5B, ff, ... , F7].

F0: ïðèçíàê ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ

42: èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð êîìïàíèè Korg

3n: [n = 0 — F] ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 1 — 16

5B: èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð BX-3

ff: èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè (òèï ñîîáùåíèÿ)

. . .

F7: ïðèçíàê êîíöà ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ

Âñå ýñòðàäíûå îðãàíû BX-3 èìåþò îäèíàêîâûé èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð, ÷òî ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ

ñèñòåìíûìè äàííûìè SysEx ìåæäó ðàçëè÷íûìè BX-3.

✍ Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîêóìåíòàöèè “MIDI Implementation” (ðàáîòà â MIDI), ñîäåðæàùåé èñ÷åðïûâàþùåå
îïèñàíèå ôîðìàòîâ ðàçëè÷íûõ MIDI-ñîîáùåíèé òèïà SysEx, îáðàùàéòåñü ê äèòðèáüþòåðàì
êîìïàíèè Korg.

Óíèâåðñàëüíûå ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx

Íåêîòîðûå èç ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé çàðåçåðâèðîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè. Èõ

íàçûâàþò óíèâåðñàëüíûìè ñèñòåìíûìè ñîîáùåíèÿìè.

Òàê BX-3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè ñïðàâî÷íûìè ñîîáùåíèÿìè.

IInnqquuiirryy  MMeessssaaggee  RReeqquueesstt  [[FF00,,  77EE,,  nnnn,,  0066,,  0011,,  FF77]]

IInnqquuiirryy  MMeessssaaggee  [[FF00,,  77EE,,  nnnn,,  0066,,  0022,,  ((ääååââÿÿòòüü  ááààééòò)),,  FF77]]

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Inquiry Message Request â îòâåò BX-3 ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Inquiry Message, â

êîòîðîì ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîèçâîäèòåëå (Korg), òèïå èíñòðóìåíòà (BX-3), âåðñèè îïåðàöèîííîé

ñèñòåìû è ò.ä.

Ïåðåäà÷à óñòàíîâîê ïðîãðàìì è äðóãèõ äàííûõ

Äàííûå ïðîãðàìì è óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI â âèäå äàííûõ ôîðìàòà SysEx.

Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ ïåðåäà÷åé äàìïà äàííûõ.

Äàìï äàííûõ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû è äðóãèå óñòàíîâêè íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå èëè îáìåíèâàòüñÿ

ýòîé èíôîðìàöèåé ñ äðóãèì BX-3.

BX-3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàìïàìè äàííûõ òðåõ òèïîâ.

• Äàìï âñåõ ïðîãðàìì (Dump All Program), äàìï ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Dump Global) èëè äàìï âñåõ

ïðîãðàìì + ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Dump All Prog+Global) ðàáîòàþò ñ äàííûìè âíóòðåííåé ïàìÿòè

èíñòðóìåíòà.

Ïðè ïðèåìå äàìïîâ ýòèõ òèïîâ äàííûå çàïèñûâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü BX-3.

Ïîýòîìó íåîáõîäèìîñòü â âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ Write îòñóòñòâóåò.

• Ïðè ðàáîòå ñ äàìïîì ïðîãðàììû (Dump Program) â îïåðàöèè îáìåíà èíôîðìàöèåé ó÷àñòâóþò äàííûå

áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè ïðèåìå äàìïîâ ýòîãî òèïà äàííûå ïîñòóïàþò â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó äëÿ òîãî, ÷òîáû

çàïèñàòü èõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó ñîõðàíåíèÿ Write. Ýòî

ìîæíî ñäåëàòü ëèáî íåïîñðåäñòâåííî íà BX-3 (ñì. ñòð. <<1199>>) ëèáî ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèÿ Program

Write Request.
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• Â ðåæèìå Global äàìï äàííûõ ìîæíî ñôîðìèðîâàòü, êîãäà íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ êîìàíäû Dump Program,

Dump All Program, Dump Global èëè Dump All Prog+Global. Òàêæå äàìï ïåðåäàåòñÿ â îòâåò íà çàïðîñ íà

ïðèåì äàìïà, åñëè ïàðàìåòð “MIDI Rx Sys Exc” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena.

Äàííûå, ïîëó÷åííûå ñ ïîìîùüþ Dump Program, ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ñ ïîìîùüþ çàïðîñà

Write Request.

“Зависание” нот
Åñëè íîòû “çàâèñëè” è âîñïðîèçâîäÿòñÿ áåñïðåðûâíî, íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3. Список программ
Программы режима Normal

Программы режима EX
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Ñòèëü Jazz Perc Mellow Rock 1 Gospel

Áàíê / N¹
1 2 3 4

Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2

A Organized RF/-- Comp RF/-- Felix’sDaKat RF/-- BC Gospel 1 RF/--
B Bro’ J RF/-- LS Jazz RF/-- BC LowerComp RF/-- Preachin’ RF/--
C Cat On aMojo RF/-- Jazz Comp RF/-- Whyter Shade RF/-- GPGon2Church RF/--
D BA PercSplit --/-- BA Mellow --/-- Carpet Magic RF/-- Keepin’ On RF/--
E GP NicePerc RF/-- Barfly RF/-- Nice Chords RF/-- LSGospelFunk RF/--
F Go McJimmy RF/-- Joey’ Jazz RF/-- Gimme Some RF/-- BC Gospel 2 RF/--
G BC Best Solo RF/-- AK Smooth”J” RF/-- AK OnionBook RF/-- TC SoulfulSP RF/--
H GP MintJewel RF/-- BA THE Sound --/-- Voxinental --/-- BC Best Full RF/--

Íàçíà÷åíèå Mod Wheel = "Click Level"

 

  5 6 7 8

Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2

Classic Soul RF/-- Joey’s LH RF/-- DS Balls! RF/-- Quiet Hymn 2 RF/--
ShoTown RF/-- LS Fats “W” RF/-- Turkish RF/WB Dulciana RF/--
Huggipz RF/-- TC Bass Comp RF/-- SmokeInJapan --/-- Salcional RF/--
LS DirtyFunk RF/-- Blueznotes RF/-- AK ChestBand RF/-- DM Hymn Pt2 RF/--
BC Schnoz RF/-- Jazzy Ballad RF/-- Mr. Nice : -) RF/-- French Horn RF/--
Wat’s Up? RF/-- Slow Groove RF/-- Deep Hush RF/-- Oboe Horn RF/--
Smoothie RF/-- Perc Combo --/-- BC Rock Solo RF/-- Quiet Hymn 1 RF/--
Memphis Soul RF/-- TC Celeste RF/-- Whirly Perc RF/-- DM Hymn Pt1 RF/--

R&B Jazz Rock 2 ChurchÑòèëü

Áàíê / N¹

A
B
C
D
E
F
G
H

Íàçíà÷åíèå Mod Wheel = "Click Level"

Ñòèëü Standerd 1 Pipe Organ Attack EX Mellow

Áàíê / N¹
1 2 3 4

Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2

A I Gota EX! RF/-- Pipe Organ 1 --/-- EX Perky 2 RF/-- EX Gentle 1 RF/--
B TC EX-Glassy RF/-- Pipe Organ 2 --/-- EX Perky 3 RF/-- Clean 5 RF/--
C EX Rock Perc RF/-- Pipe Organ 3 --/-- Attack 1 RF/-- Clean 6 RF/--
D B Leakn RF/-- Full Pipes --/-- Attack 2 RF/-- EX Sweet 1 RF/--
E Attack Fat RF/-- Mix Bright 1 --/-- Attack 3 RF/-- EX Gentle 2 RF/--
F EX Mr. Nice RF/-- EX Church RF/-- Metal 1 RF/-- EX Sweet 2 RF/--
G TC EX-Fusion RF/-- EX Chapel RF/-- Metal 2 RF/-- Comp+Perc RF/--
H EX Perky 1 RF/-- EX Hymnal RF/-- EX Otones 1 RF/-- Mix Bright 2 RF/--

Íàçíà÷åíèå Mod Wheel = "Ex Lm Level"



Pedal1/2: óñòàíîâêè “Assignable Pedal/SW1”/”Assignable Pedal/SW2”

RF: óïðàâëåíèå Rotary Fast

WB: óïðàâëåíèå Wheel Brake

- -: off (âûêë.)

Демонстрационные песни
1. Y’sGroovin’

2. Katana

3. Church Hymn

4. TC Kool Blues

5. GP Jazz Waltz

6. BC CX Preclude

7. GP Gospel

8. Samba de Rit

9. Mama takes me

* Îòäåëüíàÿ áëàãîäàðíîñòü çà ñîçäàíèå ïðåñåòíûõ òåìáðîâ è äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí âûðàæàåòñÿ 

BA: Brian Auger

GP: Greg Phillinganes

AK: Al Kooper

BC: Bill Champlin

TC: Tom Coster

LS: Lonnie Smith

DM: Don Muro

DS: Derek Sherinian è äð.

Âñå ïåñíè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ KORG Inc.

4. Неисправности
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åí ëè â ðîçåòêó ñåòåâîé êàáåëü (ñì. ñòð. <<1100>>).

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

Íåò çâóêà

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè íàóøíèêîâ èëè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ (ñì. ñòð. <<1100>>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ìèêøåð èëè óñèëèòåëü âêëþ÷åíû.
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Bright Clean/Perc Combo Standerd 2

  5 6 7 8

Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2 Èìÿ Pedal1/2

Mixture 1 RF/-- Clean 1 RF/-- Combo 1 --/-- EX Full 1 RF/--
Mixture 2 RF/-- Clean 2 --/-- Combo 2 --/-- EX Full 2 RF/--
Mixture 3 RF/-- Clean 3 RF/-- Combo 3 --/-- EX NuHi RF/--
Mixture 4 RF/-- Clean 4 --/-- Combo 4 --/-- EX Otones 2 RF/--
EX All RF/-- Percussion 1 RF/-- Combo 5 --/-- EX Rockin RF/--
Bright 1 RF/-- Percussion 2 RF/-- Combo 6 RF/-- EX Wistfl RF/--
Bright 2 RF/-- Percussion 3 RF/-- Caliope Lead RF/-- Whistler RF/--
Gen-EX! RF/-- EX Bass --/-- Toy Organ RF/-- Throaty! RF/--

Ñòèëü

Áàíê / N¹

B
C

E
F
G
H

Íàçíà÷åíèå Mod Wheel = "Ex Lm Level"

A

D



• Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîð [MASTER LEVEL] íå óñòàíîâëåí â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð Group 3 “Local Control” ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â On.

• Óáåäèòåñü, ÷òî äâèæêè ñåêöèé Drawbar 1 è 2 íå çàäâèíóòû ïîëíîñòüþ.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äâèæêàìè ñåêöèé Drawbar 1 èëè 2 çâóê íå ìåíÿåòñÿ

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê ñåêöèè DRAWBAR SELECT.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü êíîïêè ñåêöèè PERCUSSION, íàæìèòå íà êíîïêó [DRAWBAR 2] âåðõíåé

ñåêöèè DRAWBAR SELECT, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ (ñì. ñòð. <<1177>>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “DB Preset’s Perc” ðåæèìà Normal Edit óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Ena (ñì. ñòð. <<1177>>).

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê, îòíîñÿùèõñÿ ê ïåðêóññèè. Ïðèãëóøåííûé óðîâåíü ïåðêóññèè

âû÷èñëÿåòñÿ ïóòåì âû÷èòàíèÿ èç çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Percussion Nrml Level” çíà÷åíèÿ “Percussion Soft

Off”. Åñëè â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ 0, òî ïðè ãîðÿùåì ñâåòîäèîäå êíîïêè [SOFT] ïåðêóññèÿ ìüþòèðóåòñÿ

(ñì. ñòð. <<2255>>).

Íå âêëþ÷àåòñÿ ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ

• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè âûáîðà òèïà óñèëèòåëüíîé ñåêöèè. Ïàðàìåòð Group 4 “Amp Type” ðåæèìîâ

Normal Edit èëè EX Edit íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Type 1 èëè Type 2. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå Pre Amp, òî

ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ ñòàíîâèòñÿ íåäîñòóïíûì (ñì. ñòð. <<1188>>).

BX-3 íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé (ñì. ñòð. <<1100>>).

• Óáåäèòåñü, ÷òî èíôîðìàöèÿ ïåðåäàåòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó BX-3.

BX-3 íà ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ðåàãèðóåò íåêîððåêòíî

• Ïðè ïðèåìå MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà SysEx óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “MIDI Rx Sys Exc” óñòàíîâëåí â Ena.

• Óáåäèòåñü, ÷òî BX-3 ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ñîîáùåíèÿìè äàííîãî òèïà.

Íåêîððåêòíîå ôóíêöèîíèðîâàíèå ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ èëè ïåäàëè ýêñïðåññèè,

êîòîðûå ñêîììóòèðîâàíû ñ ãíåçäàìè òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà

• Ïðîâåðüòå — íå âûáðàíû ëè Pedal 1 èëè Pedal 2 â ïàðàìåòðàõ Group 1 “Prog Up Ctrl” èëè “Prog Down

Ctrl” ðåæèìà Global.

Âîçìîæíà ñèòóàöèÿ, êîãäà íà ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èëè ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷àåòñÿ íåñêîëüêî

ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé. Îäíàêî, åñëè ýòè êîíòðîëëåðû óæå âûáðàíû â ïàðàìåòðàõ Group 1 “Prog Up Ctrl” èëè

“Prog Down Ctrl” ðåæèìà Global, òî ïîñëåäíèå óñòàíîâêè ñ÷èòàþòñÿ áîëåå ïðèîðèòåòíûìè è îòìåíÿþò

íàçíà÷åíèÿ, ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìàõ Normal Edit èëè EX Edit.

Íåàäåêâàòíîå ïîâåäåíèå âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ BX-3

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ CC#. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ, ïðîèçâîäèìûõ ñ áîëüøèíñòâîì

ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè BX-3, ãåíåðèðóþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå çàêðåïëÿþòñÿ çà ñîîáùåíèÿìè

CC# ñ ðàçëè÷íûìè íîìåðàìè. Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íåêîòîðûå èç ñîîáùåíèé Control

Change íàçíà÷åíû íà ôóíêöèè, êîòîðûå îòëè÷àþòñÿ îò èñïîëüçóåìûõ â ñòàíäàðòíûõ MIDI-ïðèáîðàõ. Òàêèì

îáðàçîì ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íåêîòîðûìè ðåãóëÿòîðàìè BX-3 íà âíåøíåì MIDI-îáîðóäîâàíèè ìîãóò

âûïîëíÿòüñÿ íåîæèäàííûå äåéñòâèÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî èçáåæàòü, ïðîàíàëèçèðóéòå óñòàíîâêè Group 4 è 5 ðåæèìà Global è îòêëþ÷èòå

íåèñïîëüçóåìûå ïàðàìåòðû (çàïðåòèòå äëÿ íèõ ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé Control Change), ëèáî èçìåíèòå äëÿ

íèõ íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé.

5. Работа штатной педали экспрессии
Функция Fortissimo
Ïîçâîëÿåò èçáèðàòåëüíî óâåëè÷èâàòü ãðîìêîñòü îòäåëüíûõ ÷àñòåé èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ.

Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïîëíûé õîä ïåäàëè ñîñòàâëÿåò 30°. Åñëè ñíÿòü íîãó ñ ïåäàëè â äèàïàçîíå ìåæäó

ñòàíäàðòíûì ïîëîæåíèåì è ñîñòîÿíèåì ìàêñèìàëüíîãî íàæàòèÿ íà ñåáÿ (óãîë 30°), òî ïåäàëü ôèêñèðóåòñÿ â
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äàííîé ïîçèöèè. Åñëè íàæàòü íà ïåäàëü âíèç,

êîãäà îíà íàõîäèòñÿ â ñòàíäàðòíîì

ïîëîæåíèè, òî ïîñëå îòïóñêàíèÿ ïåäàëü

ñíîâà âåðíåòñÿ â ñòàíäàðòíóþ ïîçèöèþ.

Äèàïàçîí, â êîòîðîì ïåäàëü ïîä

âîçäåéñòâèåì ïðóæèíû âîçâðàùàåòñÿ â

ñòàíäàðòíîå ïîëîæåíèå, ðåãóëèðóåòñÿ ñ

ïîìîùüþ ðàñïîëîæåííîãî ñíèçó âèíòà â

ïðåäåëàõ 0° — 10°.

Изменение угла педали
Óãîë íàêëîíà ïåäàëè ìîæíî èçìåíÿòü â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ èñïîëíèòåëÿ.

Âûáîð óãëà íàêëîíà ïåäàëè

1. Îñëàáüòå âèíò ñ ôèãóðíîé ãîëîâêîé.

2. Óñòàíîâèòå ïåäàëü êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

3. Çàòÿíèòå âèíò ñ ôèãóðíîé ãîëîâêîé.

Место для кабеля
Ñìàòûâàéòå êàáåëü êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.

6. Технические характеристики и опции
Ñåêöèÿ ãåíåðàòîðà çâóêà

Ãåíåðàòîð çâóêà: ìîäåëèðîâàíèå çâóêà ãåíåðàòîðà ñ ôîíè÷åñêèìè êîëåñàìè

Ïîëèôîíèÿ: âñÿ êëàâèàòóðà

Ðåæèìû

Normal, EX, Normal Edit, EX Edit, Global

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ

Âèáðàòî/õîðóñ, âðàùàþùèåñÿ äèíàìèêè, ïåðåãðóç, ðåâåðáåðàöèÿ

Ïðîãðàììû

Ðåæèì Normal: 64 (A-1 — H-8)

Ðåæèì EX: 64 (A-1 — H-8)

Êëàâèàòóðà

61-íîòíàÿ õ 2
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Êîíòðîëëåðû

Ñåêöèÿ DRAWBAR SELECT (äëÿ âåðõíåãî ìàíóàëà UPPER): êíîïêà [DRAWBAR 1], êíîïêà [DRAW-

BAR 2], êíîïêà [PRESET DRAWBAR]

Ñåêöèÿ DRAWBAR SELECT (äëÿ íèæíåãî ìàíóàëà LOWER): êíîïêà [DRAWBAR 1], êíîïêà [DRAW-

BAR 2], êíîïêà [PRESET DRAWBAR]

Ñåêöèÿ DRAWBAR: Drawbar 1, Drawbar 2

Ñåêöèÿ PERCUSSION: êíîïêà [ON], êíîïêà [STOP], êíîïêà [FAST]

Ñåêöèÿ VIBRATO CHORUS: êíîïêà [UPPER], êíîïêà [LOWER], ðåãóëÿòîð [VIBRATO/CHORUS]

Ñåêöèÿ AMP: ðåãóëÿòîð [MASTER LEVEL], ðåãóëÿòîð [TREBLE], ðåãóëÿòîð [BASS], ðåãóëÿòîð [REVERB

OFFSET]

Äðóãèå: ðåãóëÿòîð [EXPRESSION/OVERDRIVE], êíîïêà [DISPLAY], êíîïêà [EX MODE], êíîïêà [EDIT],

êíîïêà [GLOBAL], êíîïêà [WRITE/ENTER], êíîïêà [EXIT], êíîïêè PROGRAM [1] — [8], êíîïêè

[!]/["], êíîïêè [-]/[+], êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ, êîëåñî ìîäóëÿöèè

Âûõîäû

Ãíåçäà OUTPUT L, R: ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü +17.5 [dBu], ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 10 êÎì èëè

áîëåå

Ãíåçäî PHONES: ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü 50 ìÂ @ 32 Îì íà êàíàë

Óïðàâëÿþùèå âõîäû

Ãíåçäî EXPRESSION PEDAL

Ãíåçäà ASSIGNABLE PEDAL/SW 1, 2

Äðóãèå

Ðàçúåì MIDI IN, ðàçúåì MIDI OUT, ðàçúåì MIDI THRU, ñåòåâîé ðàçúåì, ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Ïèòàíèå

Âñòðîåííûé áëîê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà

Ãàáàðèòû (Ø õ Ã õ Â)

1,102 x 620 x 944 ìì (âêëþ÷àÿ øòàòíóþ ñòîéêó STD-BX3)

1,102 x 620 x 221 ìì (âêëþ÷àÿ ðåçèíîâûå íîæêè)

Âåñ

50 êã (âêëþ÷àÿ øòàòíóþ ñòîéêó STD-BX3)

32 êã (òîëüêî DX-3)

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü

14 Âò

Øòàòíûå àêñåññóàðû

Ñèëîâîé êàáåëü, ïåäàëü ýêñïðåññèè, ñòîéêà STD-BX3

Îïöèè

Ïåäàëü XVP-10 EXP/VOL, íîæíîé êîíòðîëëåð EXP-2, ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü PS-1, MIDI-êàáåëü

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

Ïðèâåäåííûå â ýòîì äîêóìåíòå äàííûå ñîîòâåòñòâóþò ñîñòîÿíèþ äåë íà ìàðò 2002 ãîäà.
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7. Монтаж стойки

Внимание

Äëÿ ñáîðêè ñòîéêè íåîáõîäèìî äâà ÷åëîâåêà.

Предостережение
Äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü óâåðåííûì â ïðàâèëüíîñòè ñáîðêè ñòîéêè, ó÷èòûâàéòå ñëåäóþùèå ìîìåíòû.

• Íå èçìåíÿéòå óñòàíîâëåííîãî ïîðÿäêà ñáîðêè ñòîéêè (ñì. íèæå), íå äîïóñêàéòå íåêîððåêòíîé îðèåíòàöèè

åå îòäåëüíûõ ÷àñòåé.

• Íå èãðàéòå íà îðãàíå, íàõîäÿùèìñÿ íà ñòîéêå äî òîãî, êàê îí áóäåò íà íåé íàäåæíî çàôèêñèðîâàí. 

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå BX-3 ìîæåò óïàñòü.

Процедура сборки
Äëÿ ñáîðêè íåîáõîäèìà êðåñòîâàÿ îòâåðòêà.

1. Ðàñêðîéòå óïàêîâêó è èçâëåêèòå äåòàëè ñòîéêè.

Óáåäèòåñü â íàëè÷èè ñëåäóþùèõ êîìïîíåíòîâ.

2. Íå ïðèìåíÿÿ îñîáûõ óñèëèé, ïðèêðåïèòå òûëüíûå

ðàñïîðêè ê áîêîâîé ïàíåëè (L).

Âñòàâüòå äâà âûñòóïà, ðàñïîëîæåííûõ ëåâûõ íà òîðöàõ

òûëüíûõ ðàñïîðîê, â îòâåðñòèÿ áîêîâîé ïàíåëè (L) è

çàôèêñèðóéòå ñîåäèíåíèå ÷åòûðüìÿ áîëòàìè, íå

ïðèìåíÿÿ ïðè ýòîì îñîáûõ óñèëèé. Íå çàâèí÷èâàéòå

áîëòû òóãî.

3. Íå ïðèìåíÿÿ îñîáûõ óñèëèé ïðèêðåïèòå

òûëüíûå ðàñïîðêè ê áîêîâîé ïàíåëè (R).

Âñòàâüòå äâà âûñòóïà, ðàñïîëîæåííûõ íà äðóãèõ

òîðöàõ òûëüíûõ ðàñïîðîê, â îòâåðñòèÿ áîêîâîé ïàíåëè

(R) è çàôèêñèðóéòå ñîåäèíåíèå ÷åòûðüìÿ áîëòàìè, íå

ïðèìåíÿÿ ïðè ýòîì îñîáûõ óñèëèé. Íå çàâèí÷èâàéòå

áîëòû òóãî.
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Ëåâàÿ áîêîâàÿ ïàíåëü (L) Ïðàâàÿ áîêîâàÿ ïàíåëü (R)

Öåíòðàëüíàÿ 
ðàñïîðêà

Òûëüíàÿ 
ðàñïîðêà õ 2

Áàðàøåê õ 4

Ïëàñòèêîâûé ïàêåò

Áîëò õ 14 (âêëþ÷àÿ äâà çàïàñíûõ)

Íå çàòÿãèâàéòå 
áîëòû òóãî



4. Çàêðåïèòå öåíòðàëüíóþ ðàñïîðêó.

Ðàñïîëîæèòå öåíòðàëüíóþ ðàñïîðêó âîéëî÷íûìè

íàêëàäêàìè îò ñåáÿ. Âñòàâüòå âûñòóïû,

ðàñïîëîæåííûå íà îäíîì èç òîðöîâ öåíòðàëüíîé

ðàñïîðêè â îòâåðñòèÿ îäíîé èç áîêîâûõ ïàíåëåé.

Çàòåì âñòàâüòå âûñòóïû, ðàñïîëîæåííûå íà äðóãîì

òîðöå öåíòðàëüíîé ðàñïîðêè â îòâåðñòèÿ äðóãîé

áîêîâîé ïàíåëè.

✪ ÍÍåå  ïïûûòòààééòòååññüü  ââññòòààââèèòòüü  ööååííòòððààëëüüííóóþþ  ððààññïïîîððêêóó
ññèèëëîîéé..  ÂÂ  ïïððîîòòèèââííîîìì  ññëëóó÷÷ààåå  ááîîêêîîââûûåå  ïïààííååëëèè  èèëëèè
òòûûëëüüííûûåå  ððààññïïîîððêêèè  ììîîããóóòò  ññëëîîììààòòüüññÿÿ..  ÄÄëëÿÿ
îîááëëååãã÷÷ååííèèÿÿ  ññááîîððêêèè  îîòòïïóóññòòèèòòåå  ññëëååããêêàà  ááîîëëòòûû,,

ññêêððååïïëëÿÿþþùùèèåå  ááîîêêîîââûûåå  ïïààííååëëèè  èè  òòûûëëüüííûûåå  ððààññïïîîððêêèè..

5. Çàêðåïèòå ñ ïîìîùüþ áîëòîâ öåíòðàëüíóþ ðàñïîðêó.

6. Ñ ñèëîé çàòÿíèòå âñå áîëòû.

7. Óáåäèòåñü, ÷òî âñå ÷àñòè ñòîéêè ïëîòíî

ïðèëåãàþò äðóã ê äðóãó, îòñóòñòâóþò

ïåðåêîñû, áîëòû êðåïêî çàâèí÷åíû.

8. Åñëè ñòîéêà øàòàåòñÿ, òî ñ ïîìîùüþ äâóõ

ðåãóëÿòîðîâ îòêîððåêòèðóéòå äëèíó íîæåê

äî îáåñïå÷åíèÿ ïëîòíîãî êîíòàêòà ñ ïîëîì.

✪ ÏÏððèè  ððååããóóëëèèððîîââêêåå  ääëëèèííûû  ííîîææååêê  ññòòîîééêêèè  ááóóääüüòòåå
ââííèèììààòòååëëüüííûû,,  ÷÷òòîîááûû  ííåå  ççààùùååììèèòòüü  ððóóêêóó  èèëëèè
ïïààëëååöö..

9. Ïðèêðåïèòå ê ñòîéêå îðãàí.

Ðàçìåñòèòå îðãàí íà ñòîéêå è çàôèêñèðóéòå åãî íà

íåé ñ ïîìîùüþ ÷åòûðåõ áàðàøêîâ.

✪ ÏÏððèè  óóññòòààííîîââêêåå  îîððããààííàà  ííàà  ññòòîîééêêóó  ááóóääüüòòåå
ââííèèììààòòååëëüüííûû,,  ÷÷òòîîááûû  ííåå  ççààùùååììèèòòüü  ððóóêêóó  èèëëèè
ïïààëëååöö..  ÎÎïïóóññêêààééòòåå  îîððããààíí  ííàà  ññòòîîééêêóó  ììååääëëååííííîî,,  ííåå
ááððîîññààééòòåå  ååããîî..

Проверка сборки
• Óáåäèòåñü, ÷òî âñå áîëòû çàâèí÷åíû òóãî.

Другие предостережения
Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà ñëåäóþùèå ìîìåíòû.

• ÎÎññëëààááëëååííííûûåå  ááîîëëòòûû

Ñî âðåìåíåì ïðî÷íîñòü ðåçüáîâûõ ñîåäèíåíèé

ìîæåò íàðóøàòüñÿ. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ

ïåðèîäè÷åñêè ïðîâåðÿòü íå ðàçâåðíóëèñü ëè áîëòû.

Ïðèçíàêîì ýòîãî ìîæåò ñòàòü âèáðàöèÿ è

ðàñøàòûâàíèå ñòîéêè. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî,

ïîäòÿíèòå áîëòû.

• ÒÒððààííññïïîîððòòèèððîîââêêàà

Ñíèìèòå ñî ñòîéêè îðãàí è ïåðåâîçèòå èõ îòäåëüíî

äðóã îò äðóãà.

• ÄÄååììîîííòòààææ

Äëÿ äåìîíòàæà ñòîéêè ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó åå

ñáîðêè â îáðàòíîì ïîðÿäêå. Áóäüòå âíèìàòåëüíû è

íå òåðÿéòå êîìïëåêòóþùèõ.
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Ôåòðîâûå íàêëàäêè

Áàðàøêè



8. Карта MIDI+функций
[COMBO ORGAN] Äàòà: 2001.10.23

BX-3 Âåðñèÿ 1.0

Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ïðèíèìàåòñÿ Çàìå÷àíèÿ

Basic Channel Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Changed 1 — 16 1 — 16

Memorized X 3

Mode Messages X X

Altered ****************

Note 36 — 96 36 — 96

Number: True Voice **************** 36 — 96

Velocity Note On 1 — 127 X

Note Off 0 — 127 X

Aftertouch Poly (Key) X X

Mono (Channel) X X

Pitch Bend O O

1 O O Ìîäóëÿöèÿ *1

16 — 24  *2 O O Drawbar 1 *1

70 — 78  *2 O O Drawbar 2 *1

81, 82, 83  *2 O O ROTARY ON  FAST STOP *1

84, 85, 86  *2 O O V/C Select Upper Lower *1

Control 87, 88, 94, 95  *2 O O Percussion ON SOFT FAST 3rd *1

Change 79  *2 O O Upper Drawbar Select *1

80  *2 O O Lower Drawbar Select *1

11  *2 O O Expression *1

64  *2 O O Hold *1

93  *2 O O Wheel Brake *1

92  *2 O O AMP Gain *1

91  *2 Reverb Level *1

Program O  0 — 127 O  0 — 127 *3

Change Variable Range **************** 0 — 127

System Exclusive O O *4, 5*

System Song Position X X

Common Song Select X X

Tune X X

System Clock X X *1

Real Time Commands X X *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off X X

Messages Active Sense X X

Reset X X

Çàìå÷àíèÿ *1 Ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ, åñëè Global MIDI Tx C.Chng è MIDI Rx C.Chng óñòàíîâëåíû â ENA.

*2 Çàâîäñêèå óñòàíîâêè, ðåäàêòèðóåìûå ïîëüçîâàòåëåì.

*3 Ïðèíèìàþòñÿ, åñëè ïàðàìåòð MIDI Rx PrgChng ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â ENA.

*4 Ïðèíèìàþòñÿ, åñëè ïàðàìåòð MIDI Rx PrgChng ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â ENA. 

*5 Ïîìèìî ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé SysEx êîìïàíèè Korg, ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà òàêæå ñ Inquiry è Master Volume.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: äà

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: íåò

Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î ðàáîòå â ñèñòåìå MIDI îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèñòðèáóòîðó êîìïàíèè Korg.
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