
Техника безопасности
Âíèìàíèå! Ïðè ýêñïëóàòàöèè ýëåêòðîîáîðóäîâàíèÿ íåîáõîäè-
ìî ñòðîãî ñîáëþäàòü ïåðå÷èñëåííûå íèæå ïðàâèëà òåõíèêè áå-
çîïàñíîñòè:

1) Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà, âíèìàòåëü-
íî èçó÷èòå ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî.

2) Âûïîëíÿéòå âñå èíñòðóêöèè, èçëîæåííûå â ðóêîâîäñòâå.

3) Íå ðàñïîëàãàéòå ïðèáîð âáëèçè âîäû.

4) Íå ñòàâüòå íà ïðèáîð èëè íå ðàñïîëàãàéòå ðÿäîì ñ íèì åì-
êîñòè ñ æèäêîñòüþ.

5) Ïûëü ñ âíåøíèõ ïîâåðõíîñòåé ïðèáîðà ñëåäóåò óäàëÿòü ÷èñ-
òîé ñóõîé òðÿïêîé.

6) Ïðè óñòàíîâêå ïðèáîðà óáåäèòåñü â íàëè÷èè äîñòàòî÷íîé
âåíòèëÿöèè.

7) Íå óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ
êàê ðàäèàòîðû, áàòàðåè è ò. ä.

8) Â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè èíñòðóìåíò ìîæåò áûòü óêîìïëåêòî-
âàí ïîëÿðíîé ðîçåòêîé (îäèí êîíòàêò øèðå äðóãîãî). Åñëè ýòà
âèëêà íå âñòàâëÿåòñÿ â èìåþùóþñÿ ðîçåòêó, çàìåíèòå ïîñëåä-
íþþ (à íå íàîáîðîò). Ïðè íåîáõîäèìîñòè îáðàòèòåñü çà ïîìî-
ùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ýëåêòðèêó. 

9) Ïðåäîõðàíÿéòå ñåòåâîé øíóð îò ñêðó÷èâàíèé èëè ïîâðåæäå-
íèé äðóãîãî ðîäà, îñîáåííî âáëèçè âèëêè èëè ïðèáîðà.

10) Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó îáîðóäîâàíèÿ ñîãëàñíî òðåáîâàíè-
ÿì ïðîèçâîäèòåëÿ.

11) Îòêëþ÷àéòå ïðèáîð îò ñåòè âî âðåìÿ ãðîçû èëè ïðè äëè-
òåëüíûõ ïåðåðûâàõ â ýêñïëóàòàöèè.

12) Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñî-
íàëà â ñëó÷àÿõ ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî øíóðà, ïîâðåæäåíèÿ ïðè-
áîðà âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ, íàðóøåíèÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû ïðè-
áîðà, ïîâðåæäåíèÿ êîðïóñà ïðèáîðà, ïîïàäàíèÿ ïðèáîðà ïîä
äîæäü, ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè èëè ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü
ïðèáîðà.

13) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè
îò ðîçåòêè.

14) Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â îãðàíè÷åííîì ïðîñòðàíñò-
âå.

15) Óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò íà ñïåöèàëüíûå ñòîéêè, ïî-
ñòàâëÿåìûå ïðîèçâîäèòåëåì.

Предупреждение
Ïðè íåêîððåêòíîé çàìåíå áàòàðåè âîçìîæåí åå âçðûâ. Èñïîëü-
çóéòå äëÿ çàìåíû áàòàðåè òîëüêî àíàëîãè÷íîãî òèïà.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà
“B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû
äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòà-
öèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è
ñïîñîáåí èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è
ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé,
ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàí-
òèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðî-
âàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðà-
äèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è
îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäó-
þùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíè-
ìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðè-
åìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîí-
òóðå, íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òå-
ëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è
ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñî-
îòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским
стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñå-
òè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè
óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé
ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì
ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áà-
òàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàí-
äàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC).

Корректность данных
Ñáîè â ðàáîòå èíñòðóìåíòà ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå õðàíÿùåé-
ñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó íàñòîÿòåëüíî ðåêî-
ìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè äàìïîâ ïàìÿòè íà âíåø-
íèõ íîñèòåëÿõ (æåñòêèå èëè ñìåííûå äèñêè) èëè íà DAT-ìàãíè-
òîôîíàõ. Êîìïàíèÿ Korg íå îòâå÷àåò çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò
âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. Êðîìå òîãî, âñÿ îòâåò-
ñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè êîïèðîâàíèè äàí-
íûõ ñ DAT-ìàãíèòîôîíîâ èëè CD öåëèêîì âîçëàãàåòñÿ íà ïîëü-
çîâàòåëÿ.

* Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ
òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñîáñòâåííèêîâ.

Относительно встроенного хард$диска
Íå ïîäâåðãàéòå äàííûé ïðèáîð ôèçè÷åñêèì âîçäåéñòâèÿì è
ïåðåìåùåíèÿì, îñîáåííî ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à
òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïðè ïåðåìåùåíèè äàííîãî ïðèáîðà â äðóãèå òåìïåðàòóðíûå
óñëîâèÿ, íà äèñêå âîçìîæíà êîíäåíñàöèÿ âëàãè. Â òàêîì ñëó-
÷àå, âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé, íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Íå ïðîèçâîäèòå âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ÷åðåç ìàëûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü íå òîëüêî TRITON
STUDIO, íî è ëþáîå ïîäêëþ÷åííîå ê íåìó SCSI-óñòðîéñòâî.
Äàííûé ïðèáîð ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê õàðä-äèñêó ñðàçó æå ïîñëå
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè äîñòóïå ê äèñêó. Ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîëíîé èëè ÷àñòè÷íîé ïîòåðå äàííûõ íà äèñêå, à
òàêæå ê âûõîäó õàðä-äèñêà èç ñòðîÿ.

Ïîâðåæäåíèå õàðä-äèñêà â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùå-
íèÿ, ñáîÿ â ñåòè èëè ïðåäíàìåðåííîãî íåêîððåêòíîãî âêëþ÷å-
íèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íå ìîæåò ÿâëÿòüñÿ îñíîâàíèåì äëÿ
ïðîâåäåíèÿ ãàðàíòèéíîãî ðåìîíòà.
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Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ 

Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Korg íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ — êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
Korg èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñïëàò-
íîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.
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Описание руководств
Руководства пользователя и работа с ними
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON STUDIO âõîäÿò òðè ðóêîâîäñòâà.

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

• Ñïèñîê òåìáðîâ

“Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ ðóêî-
âîäñòâà “Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî”, îïèñûâàþùåãî áàçîâûå
ïðèíöèïû ðàáîòû.

“Ââåäåíèå” — ÷àñòü, îïèñûâàþùàÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷å-
íèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé ïðèáîðà, ïðàâèëà êîììóòàöèè, îñíîâ-
íûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ ðåæèìîâ åãî ðàáîòû.

“Êðàòêîå îïèñàíèå” — îïèñûâàåòñÿ ñòðóêòóðà è îñíîâíûå ôóíê-
öèè ïðèáîðà (çàãðóçêà çâóêîâ, ðàçëè÷íûå ðåæèìû ðàáîòû). Åñëè
íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñòðåå ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå, òî íà÷àòü
èçó÷åíèå èíñòðóìåíòà ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî ñ ýòîé ÷àñòè.

“Îñíîâíûå ôóíêöèè” — â ýòîé ÷àñòè íàõîäèòñÿ ïîäðîáíîå îïè-
ñàíèå âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû, à òàêæå ïðèâîäÿòñÿ âñå ñâåäåíèÿ,
íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà è ñýìï-
ëîâ. Çäåñü æå ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå ñ àðïåäæèàòî-
ðîì, ýôôåêòàìè è MIDI.

“Ïðèëîæåíèå” — îïèñûâàþòñÿ ðàçëè÷íûå íåïîëàäêè è ñïîñîáû
èõ óñòðàíåíèÿ; ïðèâîäÿòñÿ òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè èíñòðó-
ìåíòà è äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ è
äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ ðåäàêòèðîâàíèåì ïàðàìåò-
ðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê TRITON STUDIO. Îíî èìååò èåðàðõè-
÷åñêóþ ñòðóêòóðó: ðåæèì, ñòðàíèöà. Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþò-
ñÿ ýôôåêòû è èõ ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ,
êîãäà âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà íåîáõîäèìî
ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò ïîëíîå îïèñàíèå ìóëüòèñýìïëîâ è áà-
ðàáàííûõ ñýìïëîâ, èìåþùèõñÿ â TRITON STUDIO, çàâîäñêèõ
ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà. Ê ðóêîâîäñòâó “Ñïèñîê òåì-
áðîâ” ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî
ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïðåñåòíûõ çâóêàõ
èíñòðóìåíòà.

Используемые обозначения
TRITON STUDIO âûïóñêàåòñÿ â 88-êëàâèøíîé, 76-êëàâèøíîé è
61-êëàâèøíîé âåðñèÿõ, íî âñå ìîäåëè îáîçíà÷àþòñÿ â äàííîì
ðóêîâîäñòâå, êàê “TRITON STUDIO”. Èëëþñòðàöèè ïåðåäíåé è
òûëüíîé ïàíåëåé ïðèâåäåíû äëÿ 61-êëàâèøíîé ìîäåëè, îäíàêî
îíè èäåíòè÷íû âíåøíåìó âèäó îñòàëüíûõ ìîäåëåé.

Ïåðåêëþ÷àòåëè è âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû
Íàçâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé, êíîïîê, êîëåñ è âðàùàþùèõñÿ ðåãó-
ëÿòîðîâ TRITON STUDIO çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ].
Ññûëêè íà êíîïêè è ÿðëûêè îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì, íàõîäÿùèìñÿ
íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ
Ïàðàìåòðû, íàõîäÿùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Øàãè ïðîöåäóðû
Øàãè ïðîöåäóðû îáîçíà÷àþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1) 2)
3)...

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå èñïîëüçóþòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñ-
ïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ôóíêöèîíàëü-
íîé íàãðóçêè íå íåñóò, è èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ
ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó îíè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òå-
ìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð ñîîáùå-
íèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå MIDI-ñîîáùåíèé êâàä-
ðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåä-
ñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì ôîðìàòå.

Введение
Основные возможности

Обзор
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON STUDIO èñïîëü-
çóåò ãèïåð-èíòåãðèðîâàííóþ ñèñòåìó ñèíòåçà çâóêà. Îíà èìååò
âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìóëüòèñýìïëû/ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è
ñåêöèþ ýôôåêòîâ, à òàêæå ôóíêöèè ñýìïëèðîâàíèÿ, çàïèñè,
âîñïðîèçâåäåíèÿ, äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð,
RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè), äî øåñòè àóäèîâõîäîâ è øåñòü àóäèîâûõîäîâ.

Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðàçíûì îáðàçîì
ìîäèôèöèðîâàòü çâóê âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Â èíñòðóìåíòå
ïðåäñòàâëåíû ñëåäóþùèå êîíòðîëëåðû: äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé
êîíòðîëëåð, íàçíà÷àåìûå êíîïêè [SW1], [SW2], âðàùàþùèåñÿ
êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè [1] — [4], ðåãóëÿòîðû
ARPEGGGIATOR [TEMPO], [GATE], [VELOCITY] è îïöèîíàëüíûå
íîæíûå ïåäàëè.

Ïîòåíöèàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON STUDIO ìîæíî óâåëè÷èòü
çà ñ÷åò îïöèîíàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ MOSS, ñýìïëèðóþ-
ùåé ïàìÿòè PCM, öèôðîâîãî âûõîäà ADAT, èíòåðôåéñà mLAN è
ïðèâîäà CD-R/RW.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON STUDIO ïðåäñòàâëÿåò
øèðîêèå âîçìîæíîñòè êàê äëÿ ðàáîòû â ñòóäèéíûõ óñëîâèÿõ,
òàê è íà êîíöåðòå.

Гипер$интегрированная система синтеза
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà ñèíòåçà — ñèñòåìà ãåíå-
ðàöèè çâóêà ñ ïîëíî-îáúåìíîé öèôðîâîé îáðàáîòêîé, ãàðàíòè-
ðóþùåé òî÷íîñòü ïîâòîðíîãî âîññîçäàíèÿ îïðåäåëåííîãî çâó-
êà è ïðåäîñòàâëÿþùåé â ðóêè ïîëüçîâàòåëÿ ïðàêòè÷åñêè íåî-
ãðàíè÷åííûé ïîòåíöèàë ïî òâîð÷åñêîìó ïîèñêó, îáðàáîòêå çâó-
êà ìîäóëÿöèîííûìè è äðóãèìè ýôôåêòàìè.

Генератор звука
• Â 48 ìåãàáàéòàõ ïàìÿòè PCM ROM íàõîäÿòñÿ 429 ìóëüòè-
ñýìïëîâ è 417 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îáúåìà
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè äî 112 Ìá ìîæíî äîïîëíèòåëüíî
óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíûå ïëàòû EXB-PCM (16 Ìá).

• Ñòàíäàðòíàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü RAM (16 Ìá) ðàñøèðÿåòñÿ
äî 96 Ìá. Ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû èëè
îòðåäàêòèðîâàíû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå çàãðóæåí-
íûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì, ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà-
÷åñòâå èñòî÷íèêîâ çâóêà.

• ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ 60
ãîëîñîâ (äî 120 ãîëîñîâ, â çàâèñèìîñòè îò òåìáðà).

Фильтр/синтез
• Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì è äîáðîòíîñ-
òüþ 24 äÁ/îêò èëè êîìáèíèðîâàííûé, ñîñòîÿùèé èç îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ äîáðîòíîñòüþ 12 äÁ/îêò.
Îíè ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûõ
ýôôåêòîâ: îò ýêñïàíñèâíîãî ðåçîíàíñíîãî äî ïðèãëóøåííîãî.

• Øèðîêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òîí÷àéøè-
ìè íþàíñàìè çâóêà.

Эффекты
• Çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ïÿòüþ ýôôåêòàìè
(âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ çâóêîâîãî òðàêòà, ñòåðåî âõîä /ñòåðåî
âûõîä), äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè (ìîíî âõîä/ñòåðåî/âûõîä) è
òåðõïîëîñíûì ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì (ñòåðåî âõîä /ñòåðåî âû-
õîä). Â êà÷åñòâå ýôôåêòà âûáèðàåòñÿ îäèí èç 102 àëãîðèòìîâ,
êîòîðûå ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðîâàòü.

• Ïðåäîñòàâëÿþòñÿ ãèáêèå âîçìîæíîñòè ïî ìàðøðóòèçàöèè
ýôôåêòîâ, íàïðàâëåíèè èõ íà îòäåëüíûå âûõîäû.

Вторичная модуляция и динамическая мо$
дуляция эффекта
• Ñèíòåçàòîðíàÿ ñåêöèÿ îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ âòîðè÷íîé (àëü-
òåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèåé (ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ èñòî÷íèêà
ìîäóëÿöèè), à ýôôåêòîðíàÿ — ñ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýô-
ôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü ïàðàìåòðû âûñîòû òîíà,
ôèëüòðà, óñèëèòåëÿ, îãèáàþùåé, LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðà-
òîð), ýôôåêòîâ è ò.ä.
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• Âðåìÿ LFO, çàäåðæêè è ò.ä. ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåì-
ïîì MIDI Clock. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ðåàëèçóåòñÿ ôóíêöèÿ ñèíõðî-
íèçàöèè çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà èëè àðïåä-
æèàòîðà.

Программы и комбинации
• Â ïðåñåòíîé ïàìÿòè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè TRITON
STUDIO õðàíèòñÿ 1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (çâóêîâ);
êðîìå òîãî, 256 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ â íåïåðåçàïè-
ñûâàåìîé ïàìÿòè ROM, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñòèìîñòü ñ
ôîðìàòîì GM2. Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà â ïîëüçîâàòåëüñêîé ïà-
ìÿòè íàõîäÿòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå ïðåñåòíûå ïðîãðàììû
(512), ïîçâîëÿþùèå ðàáîòàòü ïðàêòè÷åñêèõ âî âñåõ ìóçûêàëü-
íûõ ñòèëÿõ è íàïðàâëåíèÿõ. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èõ ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü, îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè è ìîäèôèöèðîâàòü
äðóãèìè ñïîñîáàìè, ñîçäàâàÿ ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû.
Îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ êàðòà EXB-MOSS äîïîëíÿåò èíñòðó-
ìåíò 128 ïðîãðàììàìè çâóêîâîãî ãåíåðàòîðà Korg MOSS.

• TRITON STUDIO èìååò 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ
è 9 GM2-ñîâìåñòèìûõ, ðàñïîëîæåííûõ â íåïåðåçàïèñûâàåìîé
ïàìÿòè ROM. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ìóçû-
êó ëþáûõ æàíðîâ. Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü
ñîáñòâåííûå íàáîðû óäàðíûõ, íàçíà÷àÿ áàðàáàííûå ñýìïëû íà
íîòû êëàâèàòóðû. Äëÿ êàæäîé íîòû ìîæíî îïðåäåëÿòü ñâîè óñ-
òàíîâêè ôèëüòðà è îãèáàþùåé àìïëèòóäû, äàæå îáðàáàòûâàòü
çâóêè ýôôåêòàìè è íàïðàâëÿòü èõ íà ðàçëè÷íûå âûõîäû.

• Ïðîãðàììó ìîæíî êîìïîíîâàòü èç ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ,
ñîçäàâàåìûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæàåìûõ â ðå-
æèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
çâóêîâ óäàðíûõ ïðè ôîðìèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ.

• TRITON STUDIO èìååò 1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé.
Îíè ïîçâîëÿþò íàêëàäûâàòü çâóêè äðóã íà äðóãà, íàçíà÷àòü ðàç-
ëè÷íûå çâóêè íà ðàçíûå äèàïàçîíû êëàâèàòóðû, îðãàíèçîâû-
âàòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òåìáðàìè â çàâèñèìîñòè îò ñêîðî-
ñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity), îáúåäèíÿòü äî âîñüìè
ïðîãðàìì âìåñòå ñ èõ ýôôåêòàìè è äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè.
Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äîâîëüíî ñëîæíûå çâóêè, êîòîðûå íå-
âîçìîæíî ñôîðìèðîâàòü â ôîðìàòå ïðîãðàììû. Òàêæå ìîæíî
îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè âíåøíèõ ãåíåðàòîðîâ çâóêà.

Сэмплирование
TRITON STUDIO èñïîëüçóåò 48 êÃö 16-áèòíûé ëèíåéíûé àëãî-
ðèòì ñýìïëèðîâàíèÿ çâóêà. Ñòàíäàðòíàÿ îïöèÿ 16 MB ñýìïëåð-
íîé ïàìÿòè ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñýìïëû äëèòåëüíîñòüþ ïðè-
ìåðíî 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå èëè 1
ìèíóòó è 27 ñåêóíä â ñòåðåîôîíè÷åñêîì. 

Õàðä-äèñê ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü çàïèñü 80-ìèíóòíîãî îäíîãî
ôàéëà ñýìïëà â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: îêîëî 440 Ìá, ñòåðåî:
ïðèìåðíî 879 Ìá). Îí ñîçäàåòñÿ â âèäå âîëíîâîãî ôàéëà. Â
RAM ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ôàéëû ñýìïëîâ äî 16 Ìá (ìîíî) èëè 32
Ìá (ñòåðåî).

Секвенсер
TRITON STUDIO èìååò 16-òðåêîâûé âñòðîåííûé ñåêâåíñåð ñ
ìîùíûìè ôóíêöèîíàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè. Ñåêâåíñåð ìîæåò
ñòàòü ÿäðîì, âîêðóã êîòîðîãî ñòðîèòñÿ óïðàâëåíèå ìíîãî÷èñ-
ëåííûìè îïöèÿìè TRITON STUDIO, ïðåâðàùàÿ ýòîò èíñòðóìåíò
â èíòåãðèðîâàííóþ ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ ñòàíöèþ/ñýìïëåð.
Òàêæå âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåí-
ñåðà è çàïèñü àóäèîòðåêà (In-Track Sampling).

Воспроизведение песни
Ðåæèì ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû
(ôîðìàò SMF) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêèõ äèñêîâ èëè SCSI-îáî-
ðóäîâàíèÿ. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-ôàéëà ìîæíî èã-
ðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà, à òàêæå ñèíõðîíèçèðîâàòü àð-
ïåäæèàòîð ñ òåìïîì SMF. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ôàéëàìè
ôîðìàòîâ 0 è 1. Ôóíêöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà ïåñåí ïîçâî-
ëÿåò îðãàíèçîâàòü èõ âîñïðîèçâåäåíèå â ëþáîì ïîðÿäêå.

Двойной полифонический арпеджиатор
Àðïåäæèàòîð èìååò 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1,
ALT2, RANDOM) è 507 ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Áîëåå òîãî, ïîëèôî-
íè÷åñêèé àðïåäæèàòîð TRITON STUDIO ó÷èòûâàåò âûñîòó òîíà
èëè âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè èãðû íà èíñòðóìåíòå, ãåíåðè-
ðóÿ ïðè ýòîì ðàçíîîáðàçíûå àêêîðäû è ôðàçû. Ýòà îïöèÿ ìî-

æåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áàðàáàííûõ ôðàç
(äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ èäåàëåí ðåæèì ôèêñèðîâàííûõ íîò “Fixed
Note Mode”), õîäîâ áàñ-ãèòàðû, à òàêæå ãèòàðíûõ èëè êëàâèø-
íûõ ïîäêëàäî÷íûõ ðèôîâ. Àðïåäæèàòîð ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ íà
ñèíòåçàòîðíûõ çâóêàõ èëè çâóêîâûõ ýôôåêòàõ.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè äâîéíîé àðïåäæèàòîð TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò âîñïðî-
èçâîäèòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî. Ìîæíî
èñïîëüçîâàòü îòäåëüíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû íà ïðî-
ãðàììû óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû, èëè èñïîëüçîâàòü ðàçáèåíèå
êëàâèàòóðû, èëè äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå äèíàìè÷íîãî èñïîëíå-
íèÿ ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íà êëàâèàòóðó (velocity).

RPPR
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèÿ RPPR (Realtime Pattern
Play/Recording) ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè ïîëüçîâà-
òåëüñêèå ïàòòåðíû (ñ îïðåäåëåííûì òðåêîì, èñïîëüçóþùèìñÿ
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ) íà îòäåëüíûå íîòû êëàâèàòóðû è çàòåì
âîñïðîèçâîäèòü èõ èëè çàïèñûâàòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî áóäåò ïðîñòî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâó-
þùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà
õðàíèòñÿ ìíîæåñòâî ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü
òàêèå, êîòîðûå èäåàëüíûì îáðàçîì ïîäõîäÿò äëÿ ðàáîòû ñ áà-
ðàáàííûìè òðåêàìè.

6$канальный аудиовход/6$канальный ау$
диовыход
• Ñòàíäàðòíûå àíàëîãîâûé (2 êàíàëà) è öèôðîâîé (2 êàíàëà)
àóäèîâõîäû ïîçâîëÿþò çàïèñûâàòü ñòåðåîñýìïëû. (ïðè óñòà-
íîâëåííîé îïöèè EXB-mLAN äîáàâëÿþòñÿ åùå 2 âõîäíûõ êàíà-
ëà). Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè MIC/LINE è ðåãóëÿòîð
óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà ñëóæàò äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî
øèðîêîì äèàïàçîíå (îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ)
óðîâíåé èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâõîäà. Öèôðîâîé âõîä èìå-
åò ôîðìàò S/P DIF.

Àóäèîâõîäû ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòîì. Ýòèì ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè îáðàáîòêè ýôôåêòîì ñýìï-
ëèðóåìîãî ñèãíàëà, èñïîëüçîâàòü TRITON STUDIO â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ñ 6 âõîäàìè è 6 âûõîäàìè, èëè âîêîäåðà,
îáúåäèíÿþùåãî ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñî âñòðîåííûìè
çâóêàìè ðàáî÷åé ñòàíöèè.

• Ïîìèìî îñíîâíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà (L/MONO, R),
TRITON STUDIO èìååò ÷åòûðå âñïîìîãàòåëüíûõ (INDIVIDUAL) 1,
2, 3 è 4. Òàêèì îáðàçîì, èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 6 âûõîäíûìè
àóäèîêàíàëàìè. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìá-
ðà/òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç
ýòèõ âûõîäîâ.

• Àóäèîñèãíàëû îñíîâíîãî ñòåðåîâûõîäà L/MONO è R ìîæíî
ñíèìàòü òàêæå ñ öèôðîâîãî âûõîäà S/P DIF (48 êÃö/96 êÃö),
ADAT (ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-DI) è mLAN (6 êàíàëîâ ïðè óñ-
òàíîâêå îïöèè EXB-mLAN).

Сенсорный дисплей
Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü ðàáîòîé èíñòðóìåíòà íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ áîëü-
øîãî æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (320 x 240
ïèêñåë). Ïðè âûáîðå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ìóëüòèñýìïëîâ,
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ èëè ýôôåêòîâ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü è âû-
áèðàòü çâóêè ñ èñïîëüçîâàíèåì ãðóïï (èíñòðóìåíòû êëàññèôè-
öèðîâàíû íà ãðóïïû, ôîðìèðóþùèåñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì
èíñòðóìåíòà).

Привод CD$RW
Ïðè óñòàíîâêå îïöèè CDRW-1 (ïðèâîä CD-R/RW) âû ìîæåòå ñî-
çäàâàòü ñâîè CD, àðõèâèðîâàòü äàííûå èëè âîñïðîèçâîäèòü
èëè ñýìïëèðîâàòü àóäèî CD íåïîñðåäñòâåííî.

4 Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Лицевая и тыльная панели
Лицевая панель

1. Êíîïêè [SW1], [SW2]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííûõ íà íèõ â
ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè è ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèé. Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ
ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè.

2. Äæîéñòèê
Óïðàâëÿåò âûñîòîé òîíà è ìîäóëÿöèåé. Äæîéñòèê ïåðåìåùàåò-
ñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè: íà ñåáÿ, îò ñåáÿ, âëåâî è âïðà-
âî (+Y, –Y, –X, +X). Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò
îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

3. Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
Óïðàâëåíèå âûñîòîé òîíà èëè ìîäóëÿöèåé ïðîèñõîäèò ñ ïîìî-
ùüþ ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ïî ýòîìó êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî.
Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà çàâèñèò îò ïà-
ðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

4. Ñëàéäåð [VOLUME]
Ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà íà
îñíîâíûõ âûõîäàõ L/MONO, R è íà ðàçúåìå íàóøíèêîâ.

5. Ðåãóëÿòîðû ðàáîòû â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè

Êíîïêà [REALTIME CONTROLS] èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûáîðå ðåæè-
ìà A èëè B äëÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ðåãóëÿòîðû
[1] — [4] óïðàâëÿþò òîíîì, ýôôåêòàìè, êîíòðîëëåðíûìè MIDI-
ñîîáùåíèÿìè è ò.ï. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êíîïêà [REALTIME CONTROLS]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà (A èëè B) ðàáîòû êîí-
òðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ èíäèêàöèè àêòèâíîãî ñî-
ñòîÿíèÿ ðåæèìà çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé åìó èíäèêàòîð.

Ðåãóëÿòîðû [1], [2], [3], [4]
Â ðåæèìå A ôóíêöèè êàæäîé èç êíîïîê ôèêñèðîâàíû. Êíîïêà
[1] îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ
÷àñòîò, Ðåãóëÿòîð [2] — óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà èëè ãðà-
íè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò, Ðåãóëÿòîð [3]
— èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà, Ðåãóëÿòîð [4] — âðåìÿ
çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà/àìïëèòóäû. Â ðåæèìå B ôóíê-
öèè ðåãóëÿòîðîâ îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ðåæèìîâ ïðîãðàì-
ìû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè
ñýìïëèðîâàíèÿ.

6. Êíîïêè Mode
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà. Ïðè íàæàòèè
íà òó èëè èíóþ êíîïêó çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð è ïåðåâîäèòñÿ â
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèé åé ðåæèì.

Êíîïêà [COMBI]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà êîì-
áèíàöèé.

Êíîïêà [PROG]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ïðî-
ãðàìì.

Êíîïêà [SEQ]
Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñåê-
âåíñåðà.

Êíîïêà [SAMPLING]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñýìï-
ëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [S.PLAY]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà [GLOBAL]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Êíîïêà [DISK]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

7. Êíîïêà [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàí-
íîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è õðàíÿùåãîñÿ â ïàìÿ-
òè îðèãèíàëà. Òàêæå ýòà êíîïêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïîñëåäíåé è ïðåäûäóùåé çàïèñÿìè, ïðîèç-
âåäåííûìè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

8. Êîíòðîëëåðû VALUE
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà ÷èñëîâîãî çíà÷å-
íèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Ñëàéäåð [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâî-
ãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â áîëüøîì äèàïà-
çîíå. Ìîæåò òàêæå ïðèìåíÿòüñÿ â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (ìîäóëÿòîðà).
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Êíîïêè êóðñîðà [▲][�]
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà åäèíèöó. Îáû÷íî ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ òî÷íîé
ðåãóëèðîâêè.

Êîëåñî [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Êíîïêè [0] — [9], [ENTER], [-], [./10’s HOLD]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà öèôð, îïðåäåëÿþùèõ çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà. Ïðè ýòîì êíîïêè [0] — [9] ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ çàäàíèÿ
÷èñëåííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êíîïêà [./10’s HOLD] — äëÿ
îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷íîé òî÷êè, êíîïêà [-] — äëÿ îïðå-
äåëåíèÿ çíàêà ÷èñëà, à êíîïêà [ENTER] — äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ
îêîí÷àòåëüíîãî ðåçóëüòàòà. Êíîïêà [./10’s HOLD] òàêæå èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè êîì-
áèíàöèé. Äëÿ âûáîðà îäíîé èç äåñÿòè êîìàíä ìåíþ òåêóùåé
ñòðàíèöû ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæàòü
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9].

9. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON STUDIO îáîðó-
äîâàíà ñåíñîðíûì äèñïëååì. Äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì
äèñïëåÿ, âûáîðà ÿðëûêà, ïàðàìåòðà, îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷å-
íèÿ äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ïàëüöåì ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìå-
ñòó ýêðàíà äèñïëåÿ.

10. Êíîïêà [EXIT]
Åñëè íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ îäíà èç äåâÿòè ñòðàíèö òîãî èëè
èíîãî ðåæèìà (P: 1 — 9), òî ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõî-
äèò çàãðóçêà íóëåâîé ñòðàíèöû (P 0). Åñëè çàãðóæåíî äèàëîãî-
âîå îêíî, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [EXIT] îòìåíÿþòñÿ âñå ñäå-
ëàííûå â íåì óñòàíîâêè, è îíî çàêðûâàåòñÿ. Åñëè êíîïêà áûëà
íàæàòà, êîãäà íà ýêðàí âûâîäèëîñü íèñïàäàþùåå èëè ñòðàíè÷-
íîå ìåíþ, òî îíî çàêðûâàåòñÿ.

11. Êíîïêà [MENU]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì. Ïðè íàæàòèè íà
ýòó êíîïêó íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö, äîñòóïíûõ â òå-
êóùåì ðåæèìå. Äëÿ ïåðåõîäà ê íóæíîé ñòðàíèöå íåîáõîäèìî
ïðèêîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.
Òðåáóåìóþ ñòðàíèöó ìîæíî çàãðóçèòü äðóãèì ñïîñîáîì: óäåð-
æèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êíîïêó [0] — [9].

12. Êíîïêè [BANK]
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðî-
ãðàìì/êîìáèíàöèé.

Êíîïêè PROG BANK: [INT-A], [INT-B], [INT-C], [INT-D], 
[INT-E] (SMPL), [INT-F] (MOSS), [INT-G] (GM), [EXB-A],
[EXB-B], [EXB-C], [EXB-D], [EXB-E], [EXB-F], [EXB-G]

Êíîïêè COMBI BANK: [INT-A], [INT-B], [INT-C], [INT-D],
[INT-E], [EXB-A], [EXB-B], [EXB-C], [EXB-D], [EXB-E],
[EXB-F], [EXB-G]
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì. Â
ðåæèìå êîìáèíàöèè ýòè êíîïêè âûáèðàþò áàíê êîìáèíàöèè.
Ïðè íàçíà÷åíèè ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì â êîìáèíàöèþ, ýòè êíîï-
êè âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì. Ïðè ýòîì èíäèêàòîð âûáðàííîãî
òåìáðà ïðîãðàììû çàãîðàåòñÿ.

Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè ðåäàêöèè
(ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü) ïðîãðàììû êàæäîãî òðåêà ýòè êíîïêè
âûáèðàþò áàíê ïðîãðàìì, àíàëîãè÷íî ðåæèìó êîìáèíàöèè.

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíûõ íàæàòèÿõ íà êíîïêó [INT-G] ïðîèñõîäèò
çàìåíà îäíîé âàðèàöèè íà äðóãóþ è òàê ïî êðóãó: G, g(1),
g(2),..., g)8), g(9), G ... è ò.ä.

Â ðåæèìå ïðîãðàììû áàíê [INT-F] ìîæåò áûòü âûáðàí, òîëüêî
åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

13. Ñåêâåíñåð
Êíîïêà [PAUSE]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ñôîðìèðîâàííîãî ñïèñêà ïåñåí. Â ðå-

æèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
êíîïêà îñòàíàâëèâàåò âîñïðî-
èçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-
ôàéëîâ. Åñëè âîñïðîèçâåäå-
íèå áûëî ïðèîñòàíîâëåíî, òî
çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èí-
äèêàòîð êíîïêè [PAUSE]. Äëÿ
çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü
íà ýòó êíîïêó åùå ðàç (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Êíîïêà [<<REW]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä
âíóòðè ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Åñëè óäåðæè-
âàòü êíîïêó [<<REW] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ïðîòèâîïîëîæíîì
âîñïðîèçâåäåíèþ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà [FF>>]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè âïå-
ðåä ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Åñëè óäåðæè-
âàòü êíîïêó [FF>>] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð è îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè, ñîâïàäàþùåì ñ íà-
ïðàâëåíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ (âî âðåìÿ çàïèñè ôóíêöèÿ íåäî-
ñòóïíà).

Êíîïêà [LOCATE]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óêà-
çàòåëÿ ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí â çàäàííóþ
òî÷êó. Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñòàí-
äàðòíîãî MIDI-ôàéëà (ôîðìàò SMF) â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè. 

Êíîïêà SEQUENCER [REC/WRITE]
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, çàãîðàåòñÿ åå
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü êíîïêó
[START/STOP], òî íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè
â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åñëè çà-
òåì íàæàòü â íåì íà êíîïêó OK, òî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñò-
ðóìåíòà áóäóò ñîõðàíåíû ñîîòâåòñòâåííî ïðîãðàììà, êîìáèíà-
öèÿ èëè óñòàíîâêè ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

Êíîïêà SEQUENCER [START/STOP]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè
ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí â ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå è ðåæèìå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF). Âî âðå-
ìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ èíäèêàòîð êíîïêè ìèãàåò â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ýòè êíîïêè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD
ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè CDRW-1 èëè íà ïîäêëþ÷åííîì SCSI-
ïðèâîäå CD-R/RW ñëåäóþùèì îáðàçîì.

SEQUENCER [START/STOP]: Ñòàðò/Ñòîï

[FF>>]: Ïåðåìîòêà âïåðåä

[<<REW]: Ïåðåìîòêà íàçàä

[PAUSE]: Ïàóçà

[LOCATE]: Âîçâðàò ê íà÷àëó òðåêà

14. Àðïåäæèàòîð
Ýòè ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëíåíèåì àð-
ïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

Ðåãóëÿòîð [TEMPO]
Óñòàíàâëèâàåò òåìï àðïåäæèàòîðà è ñåêâåíñåðà. Èíäèêàòîð
ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â ÷åòâåðòü íîòû òåêóùåãî òåìïà.

Ðåãóëÿòîð [GATE]
Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ãåéòèðîâàíèÿ (ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷à-
íèÿ íîòû) àðïåäæèàòîðíûõ íîò. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12
÷àñîâ) çíà÷åíèå âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ áóäåò òàêèì æå, êàê è
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà àðïåäæèàòîðà “Gate”. Äëÿ óìåíüøåíèÿ
âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð âëåâî, äëÿ óâåëè-
÷åíèÿ — âïðàâî.
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Ðåãóëÿòîð [VELOCITY]
Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî. Â öåíò-
ðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) çíà÷åíèå velocity áóäåò òàêèì æå,
êàê è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà àðïåäæèàòîðà “Velocity”. Äëÿ îñëàá-
ëåíèÿ velocity ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð âëåâî, äëÿ óâåëè÷åíèÿ —
âïðàâî.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [ON/OFF]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè àðïåäæèà-
òîðà. Åñëè ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, òî èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðàåòñÿ.

15. Ñýìïëåð
Êíîïêà SAMPLING [REC]
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðî-
âàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà çàãîðàåòñÿ åå
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü êíîïêó SAMPLING
[START/STOP], âêëþ÷èòñÿ ðåæèì îæèäàíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà SAMPLING [START/STOP] 
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING
[REC], òî íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ èëè, ñîîòâåòñòâåí-
íî âîçâðàòà ê ðåæèìó îæèäàíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ.

Åñëè íàæàòü ýòó êíîïêó, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Sampling P1:
Sample Edit, çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà.

Äàííàÿ êíîïêà çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå âîëíîâîãî ôàéëà ñ
âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà.

16. Êðûøêà ñëîòà EXB-PCM
Ïîä äàííîé êðûøêîé íàõîäÿòñÿ ðàçúåìû äëÿ óñòàíîâêè îïöèè
EXB-PCM èëè ìîäóëåé SIMM (RAM). Âîçìîæíà óñòàíîâêà äî 7
ïëàò EXB-PCM è äî 3 ìîäóëåé SIMM.

17. Ðàçúåì Headphone
Ýòî ãíåçäî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíûõ ñòå-
ðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ
(1/4”). Ñ ïîìîùüþ íàóøíèêîâ
ìîæíî îðãàíèçîâàòü ñòåðåîôî-
íè÷åñêèé ìîíèòîðèíã âûõîäîâ
OUTPUT L/MONO è R.

18. Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
Â êà÷åñòâå íîñèòåëåé èíôîðìàöèè äëÿ ýòîãî äèñêîâîäà èñ-
ïîëüçóþòñÿ ãèáêèå 3.5” äèñêè 2DD (äâóõñòîðîííÿÿ çàïèñü ñ
äâîéíîé ïëîòíîñòüþ) èëè 2HD (äâóõñòîðîííÿÿ çàïèñü ñ ïîâû-
øåííîé ïëîòíîñòüþ). Íà ãèáêèé äèñê ìîæíî ñîõðàíèòü îòðå-
äàêòèðîâàííûå äàííûå, çàâîäñêèå ïðåñåòû, à òàêæå çàãðóçèòü ñ
íåãî ôàéëû ôîðìàòà SMF, ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû è äàííûå
äðóãèõ ôîðìàòîâ.

Êíîïêà âûáðîñà ãèáêîãî äèñêà èç äèñêîâîäà
Ïðåæäå ÷åì âûíóòü ãèáêèé äèñê, óáåäèòåñü, ÷òî íå ãîðèò èíäè-
êàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâîäà (ò.å. íå èíèöèèðîâàí îá-
ìåí äàííûìè ñ íèì). È òîëüêî ïîñëå íàæìèòå íà êíîïêó. Åñëè
ãèáêèé äèñê íå âûíèìàåòñÿ, íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ñ ïðèìåíå-
íèåì ñèëû, à îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

19. Ñëîò ïðèâîäà CDRW-1
Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè îïöèè CDRW-1 (ïðèâîäà CD-R/RW).

Тыльная панель
1. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì. Ñíà÷àëà íå-
îáõîäèìî ñîåäèíèòü ñèëîâîé êàáåëü ñ TRITON STUDIO, à çàòåì
— ñ ðîçåòêîé ñåòè.

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

3. Àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT
Ýòè ãíåçäà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà íà âíåøíþþ
ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ èëè ìèêøåð. Êðîìå äâóõ îñíîâíûõ àó-
äèîâûõîäîâ L/MONO è R), TRITON STUDIO èìååò ÷åòûðå äîïîë-
íèòåëüíûõ. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìáðà/òðåêà
èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç øåñòè âû-
õîäîâ èíñòðóìåíòà. 

Ãíåçäà (MAIN) L/MONO, R
Ãíåçäà îñíîâíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ
ðàçúåìàõ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê ãåíåðàòîðà, ðàçðûâà
ýôôåêòà, ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà íà îñ-
íîâíûå âûõîäû (MAIN) L/MONO è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïà-
ðàìåòð “Bus Select” â L/R. Ïðè ñíÿòèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ñèã-
íàëà êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà (MAIN) L/MONO è R, ïðè ñíÿ-
òèè ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN) L/MONO.

(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4
Ãíåçäà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðî-
âàííûõ ðàçúåìàõ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê ãåíåðàòîðà,
ðàçðûâà ýôôåêòà, ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà
íà íåçàâèñèìûå âûõîäû (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü ïàðàìåòð “Bus Select” â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4. Óðîâåíü
ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíûõ àóäèîâûõîäàõ íå çàâèñèò îò ñîñòî-
ÿíèå ñëàéäåðà [VOLUME].

4. Àóäèîâõîä AUDIO INPUT
Äâà àóäèîâõîäà èñïîëüçóþòñÿ ïðè çàïèñè ìîíîôîíè÷åñêèõ èëè
ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ ñ ìèêðîôîíà èëè âíåøíåãî èñòî÷-
íèêà àóäèîñèãíàëà, à òàêæå ïðè èñïîëüçîâàíèè TRITON STUDIO
â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëü-
íîñòè [MIC/LINE] è ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè [LEVEL] ñëóæàò äëÿ ñî-
ãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå (îò ìèêðîôîííî-
ãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâ-
õîäà.

Ãíåçäà AUDIO INPUT 1/2
Âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ.

Ðåãóëÿòîð [LEVEL]
Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäíûõ ðàçúåìàõ AUDIIO INPUT
1/2.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC/LINE]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäîâ AUDIIO INPUT 1/2.

5. S/P DIF
Ðàçúåì OUT (MAIN)
Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ â öèôðîâîì îïòè÷å-
ñêîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201). Íà ýòî ãíåçäî ïåðåäà-
åòñÿ ñòåðåîñèãíàë âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R
ñ ÷àñòîòàìè äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö.

Ñëàéäåð [VOLUME] íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà âûõîäà S/PDIF.

Äëÿ êîììóòàöèè âûõîäà S/P DIF èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êà-
áåëè.

Ðàçúåì IN
Ðàçúåì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà äàííûõ â öèôðîâîì îïòè÷åñ-
êîì ôîðìàòå (IEC60958, EJAJ CP-1201) ñ ÷àñòîòàìè äèñêðåòè-
çàöèè 48 èëè 96 êÃö. Ñèãíàëû ñ ÷àñòîòîé 96 êÃö êîíâåðòèðóþò-
ñÿ â 48 êÃö.

Äëÿ êîììóòàöèè âõîäà S/P DIF èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êàáå-
ëè.

6. Ðàçúåì SCSI
Ðàçúåì ôîðìàòà 50-êîíòàêòíûé D-sub. Âíåøíåå SCSI-îáîðóäî-
âàíèå (äèñêîâîäû æåñòêèõ äèñêîâ, CD è ò.ä.) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê
ýòîìó ðàçúåìó ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî SCSI-êàáåëÿ.
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7. MIDI
Ðàçúåì MIDI THRU
Íà ýòîò ïîðò ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä
MIDI IN. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîñòàâëÿòü öåïî÷êó èç íåñêîëüêèõ ïðè-
áîðîâ äëÿ îáìåíà ìåæäó íèìè MIDI-èíôîðìàöèåé.

Ðàçúåì MIDI OUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èç TRITON STUDIO íà
âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì.

Ðàçúåì MIDI IN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ îò âíåøíåãî îáîðóäîâà-
íèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ TRITON STUDIO ñ
ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

8. Ãíåçäî DAMPER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîé ïåäàëè-ïåðå-
êëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð, äåìïôåðíîé ïåäàëè Korg DS-1H). Åñëè ñ
ðàçúåìîì ñêîììóòèðîâàíà ïåäàëü DS-1H, òî îíà ðàáîòàåò êàê
ïîëó-äåìïôåðíàÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ëþáîãî äðóãîãî íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ îí âûïîëíÿåò ôóíêöèè äåìïôåðíîé ïåäàëè.
Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïîëó-äåìïôåðíîé ïåäàëè íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî óñòàíîâèòü ïîëÿðíîñòü è îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü. 

9. Ãíåçäà ASSIGNABLE 
Ãíåçäî SWITCH
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî ïåðå-
êëþ÷àòåëÿ, íàïðèìåð, Korg PS-1. Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî
ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëü-
íîãî ðåæèìà. Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûáîð ïðî-
ãðàìì èëè êîìáèíàöèé èëè íà óïðàâëåíèå çàïóñêîì/îñòàíîâîì
ñåêâåíñåðà.

Ãíåçäî PEDAL
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé ãðîìêî-
ñòè, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10. Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðî-
âàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

10. Ðåãóëÿòîð êîíòðàñòíîñòè
Óïðàâëÿåò êîíòðàñòíîñòüþ ýêðàíà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñ-
ïëåÿ. Îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ óäàëåííîñòüþ ýêðà-
íà îò ïîëüçîâàòåëÿ è óãëîì çðåíèÿ.

11. EXB-DI (îïöèÿ)
Ðàçúåì OUT 
Îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä ôîðìàòà ADAT. Èìåÿ ýòó îïöèþ,
ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî êàíàëàì 1 — 6 îïòè÷åñêîãî ôîðìàòà
ADAT îòñýìïëèðîâàííûå ñ ÷àñòîòîé 48 êÃö ñèãíàëû 6 àíàëîãî-
âûõ âûõîäîâ TRITON STUDIO: AUDIO OUTPUT MAIN L/MONO, R,
(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïåðåäàâàòü àóäèîñèãíàëû âûõîäîâ TRI-
TON STUDIO â öèôðîâîì ôîðìàòå íà ñîîòâåòñòâóþùèå âõîäû
ADAT-ñîâìåñòèìîãî îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ êîììóòàöèè ïîäîáíûõ
êîìïëåêñîâ èñïîëüçóþòñÿ îïòè÷åñêèå êàáåëè, ïðîèçâåäåííûå
êîìïàíèåé Alesis, èëè îïòè÷åñêèå êàáåëè CD/DAT. Êîììóòàöè-
îííûå êàáåëè ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî. 

Ðåãóëÿòîð [VOLUME] íå âëèÿåò íà óðîâåíü ñèãíàëà îïòè÷åñêîãî
öèôðîâîãî âûõîäà OUT.

Ðàçúåì 48 kHz WORD CLOCK IN 
Ýòîò âõîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè êîìïëåêñà, â êîòî-
ðîì TRITON STUDIO ÿâëÿåòñÿ âåäîìûì (slave), à ñêîììóòèðî-
âàííîå ñ íèì âíåøíåå îáîðóäîâàíèå — âåäóùèì (master). Äëÿ
êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ êîàêñèàëüíûå êàáåëè BNC, ïðîèçâî-
äèìûå êîìïàíèåé Alesis, èëè âèäåîêàáåëè BNC (â êîìïëåêò ïî-
ñòàâêè TRITON STUDIO íå âõîäÿò).

12. EXB-mLAN (îïöèÿ)
Äëÿ êîììóòàöèè ñ mLAN-ñîâìåñòèìûì îáîðóäîâàíèåì èëè
êîìïüþòåðàìè èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé êàáåëü. 

Ãíåçäà mLAN (IEEE 1394) 1, 2, 3, 4; ðàçúåì SERIAL I/O
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå îïöèî-
íàëüíîé êàðòû EXB-mLAN.

Îáùåå îïèñàíèå mLAN
mLAN — íîâûé ñòàíäàðò äëÿ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, èñ-
ïîëüçóþùèé óíèâåðñàëüíûé èíòåðôåéñ IEEE_1394 (èíòåðôåéñ
îáùåãî íàçíà÷åíèÿ, øèðîêî ïðèìåíÿþùèéñÿ â ðàçëè÷íûõ îá-
ëàñòÿõ, âêëþ÷àÿ öèôðîâûå àóäèî/âèäåî ïðèáîðû) ñî ñïåöèàëü-

íûì ïðîòîêîëîì äëÿ ïåðåäà÷è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. Îí ïîçâî-
ëÿåò ïî îäíîìó êàáåëþ îäíîâðåìåííî ïîëó÷àòü è ïåðåäàâàòü
àóäèîäàííûå â öèôðîâîì ôîðìàòå è MIDI-äàííûå. Ñêîðîñòü
îáìåíà ðàâíà 200 Mbps. Ïî îäíîìó êàáåëþ ìîæíî ïðèíè-
ìàòü/ïåðåäàâàòü ïðèáëèçèòåëüíî 100 êàíàëîâ àóäèîäàííûõ
èëè 256 ïîðòîâ MIDI-äàííûõ (ò.å. 16 êàíàëîâ õ 256 ðàçúåìîâ).

Áåñïðåöåäåíòíàÿ ãèáêîñòü mLAN ïîçâîëÿåò îáúåäèíÿòü â öå-
ïî÷êó äî 63 ïðèáîðîâ, è äàæå ïåðåêîíôèãóðèðîâàòü âõîäû è
âûõîäû îáîðóäîâàíèÿ ñèñòåìû áåç ôèçè÷åñêîé ïåðåêîììóòà-
öèè êàáåëÿ mLAN.

Объекты и функции дисплея
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON STUDIO èìååò
ñåíñîðíûé äèñïëåé. Âûáîð ñòðàíèöû, îïðåäåëåíèå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðû, çàäàíèå èìåíè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé, ñîõðàíå-
íèå äàííûõ, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèå ðÿäà äðóãèõ îïåðàöèé îñó-
ùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó
ïîëþ (îáúåêòó) ýêðàíà äèñïëåÿ.

Âñòðå÷àþùèåñÿ â òåêñòå äàííîãî ðóêîâîäñòâà òåðìèíû “êíîï-
êà” èëè “ÿðëûê” îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
ýêðàíà äèñïëåÿ, à òåðìèíû “êíîïêà [...]”, “ðåãóëÿòîð [...]”, “êî-
ëåñî [...]” èëè “ñëàéäåð [...]” — ê îðãàíàì óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé è
òûëüíîé ïàíåëåé TRITON STUDIO.

a: Текущая страница

Ïîëå èäåíòèôèöèðóåò òåêóùóþ ñòðàíèöó çàãðóæåííîãî ðåæèìà
â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû è
èìÿ ñòðàíèöû.

b: Редактируемый элемент
Âûäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ îáúåêò ñåíñîðíîãî
äèñïëåÿ (âûäåëÿåòñÿ íåãàòèâíûì, èíâåðñíûì èçîáðàæåíèåì)
íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðóåìûì ýëåìåíòîì. Â êà÷åñòâå ýëåìåíòà
ìîæåò âûñòóïàòü êàê ïàðàìåòð, òàê è åãî çíà÷åíèå. Â ïîñëåä-
íåì ñëó÷àå îíî ìîäèôèöèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
VALUE èëè ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Ïðè îïðåäåëåíèè
íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâè-
øó êëàâèàòóðû (ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðà-
ìåòðà velocity).

c: Кнопка входа в ниспадающее меню 
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî ñïèñ-
êîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Äëÿ óñòàíîâ-
êè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé
ñòðî÷êå. Ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè VALUE ïðèâîäÿò ê
ñâåðòûâàíèþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Åñëè íèñïàäàþùåå ìåíþ
íå çàôèêñèðîâàíî (ñì. äàëåå), òî îíî òàêæå çàêðûâàåòñÿ ïðè
ïðèêîñíîâåíèè ê îáëàñòè ýêðàíà, ëåæàùåé çà ïðåäåëàìè íèñ-
ïàäàþùåãî ìåíþ.

* Ниспадающее меню
Êíîïêà ôèêñàöèè íèñïàäàþùåãî ìåíþ
Åñëè áóëàâêà îòêðûòà, òî íèñïàäàþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ ïî-
ñëå òîãî, êàê áûëî îïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (èëè áûëî
âûáðàíî ïîëå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîå çà ïðåäåëà-
ìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ), åñëè çàêðûòà — òî ìåíþ îñòàåòñÿ.
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a:

b:

d:

c:

f:

g:

h:

i: e: 

Ðåæèì Èìÿ ñòðàíèöûÍîìåð ñòðàíèöû



Ñòðîêà ïðîêðóòêè
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ â òåõ ñëó÷à-
ÿõ, êîãäà îíè íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå äèñïëåÿ.

d: Кнопка входа в ниспадающее меню
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿð-
ëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé âûáîð.

• “Bank/Program Select”, “Bank/Combination Select” — âûáîð
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî áàíêó.

• “Multisample Select” — âûáîð ìóëüòèñýìïëà äëÿ ãåíåðàòîðà
ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï (òîëüêî äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ íåïå-
ðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM).

• “Category/Effect Select” — âûáîð ïî ãðóïïàì ðàçðûâà ýôôåê-
òà èëè ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

e: Кнопка входа в ниспадающее меню групп
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ÿð-
ëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé âûáîð.

• “Category/Program Select”, “Category/Combination Select” —
âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå êíîïêó OK èëè Cancel.

f: Отмечаемое поле
Êàæäîå ïðèêîñíîâåíèå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ïîëÿ ñ òåêóùåãî íà
ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî ïîñëå íàæàòèÿ
âíóòðè íåãî ïîÿâëÿåòñÿ ãàëî÷êà, åñëè ïîìå÷åíî — òî ãàëî÷êà
ïðîïàäàåò. Ïîìå÷åííîå ïîëå îïðåäåëÿåò, ÷òî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè. Åñëè ïîëå íå
ïîìå÷åíî, òî ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

g: Альтернативные поля (кнопки)
Èç ãðóïïû àëüòåðíàòèâíûõ (âçàèìîñâÿçàííûõ) êíîïîê ìîæåò
áûòü ïîìå÷åíà òîëüêî îäíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ
îòìå÷åííîé êíîïêîé.

h: Ярлык
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

i: Кнопка меню страницы
Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ìåíþ êîìàíä
ñòðàíèöû. Åãî êîíêðåòíûé âèä è ñîäåðæàíèå çàâèñÿò îò âû-
áðàííîé ñòðàíèöû. Äåñÿòü êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî âû-
áðàòü äðóãèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER],
íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9]. Äëÿ âûõîäà èç ìå-
íþ êîìàíä ñòðàíèöû ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ äèñïëåÿ, ðàñïîëî-
æåííîìó çà ãðàíèöåé ýòîãî ìåíþ èëè íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

* Диалоговое окно
Âèä è ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêà çàâèñèò îò âûáîðà, ñäåëàí-
íîãî â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Äëÿ âûáîðà â äèàëîãîâîì îêíå
íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû
VALUE. Èíîãäà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ íå öèôðî-
âîé, à òåêñòîâîé êíîïêîé. Â ëþáîì ñëó÷àå ñóòü âûïîëíÿåìîé
îïåðàöèè çàâèñèò îò îïèñàíèÿ â äèàëîãîâîì îêíå ñîîòâåòñòâó-
þùåé ôóíêöèè. Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîï-

êó OK èëè Cancel (ôàêòè÷åñêè âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè îòïóñ-
êàíèè êíîïêè). Äåéñòâèå êíîïêè [EXIT] àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ
êíîïêè Cancel, Done è Exit.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ðÿäà êîìàíä óñòàíîâëåííûé ðàíåå ðåæèì
ôèêñàöèè ìåíþ àâòîìàòè÷åñêè îòìåíÿåòñÿ è îíî çàêðûâàåòñÿ.

* Текстовая кнопка
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùåå îòêîððåêòèðîâàòü òåêñòîâûå ïàðàìåòðû
(íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè).

* Сводное меню страниц

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâà-
íèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí èëè ãëîáàëüíîì ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó [MENU] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö.
Äëÿ èäåíòèôèêàöèè ñòðàíèöû, çàãðóæåííîé íà äàííûé ìîìåíò,
åå íàçâàíèå îáðàìëÿåòñÿ ðàìêîé ñ çàãíóòûì ïðàâûì âåðõíèì
óãëîì. Äëÿ ïåðåõîäà ê íåîáõîäèìîé ñòðàíèöå äîñòàòî÷íî ïðè-
êîñíóòüñÿ ê ïîëþ, â êîòîðîì âûâîäèòñÿ åå èìÿ. Òîãî æå ñàìîãî
ýôôåêòà ìîæíî äîáèòüñÿ, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0]
— [9]. Åñëè íàæàòü êíîïêó [EXIT], îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà P0.

* Другие объекты
Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ, îáîçíà÷åííûõ îáúåêòàìè â âè-
äå ñëàéäåðîâ èëè ðó÷åê, íåîáõîäèìî âûäåëèòü åãî äëÿ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ (ïðèêîñíóòüñÿ ê íåìó) è ââåñòè íîâîå çíà÷åíèå ñ ïî-
ìîùüþ îäíîãî èç êîíòðîëëåðîâ VALUE. Êðîìå òîãî, âñòðå÷àþò-
ñÿ êíîïêè, àíàëîãè÷íûå êíîïêàì OK è Cancel — ýòî êíîïêè Done
(âûïîëíèòü), Copy (êîïèðîâàòü) è Insert (âñòàâèòü). Êàê óæå îò-
ìå÷àëîñü ðàíåå, îïåðàöèÿ âûïîëíÿåòñÿ òîëüêî ïðè îòïóñêàíèè
ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè.

Äâóõïîçèöèîííûå êíîïêè
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ýòîãî òèïà ïðîèñõîäèò ñìåíà åå
ñîñòîÿíèÿ (ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è íàîáîðîò) èëè èç-
ìåíåíèå ôóíêöèè.

Êíîïêà PLAY/MUTE/REC (âîñïðîèçâåäå-
íèå/ìüþòèðîâàíèå/çàïèñü) â ðåæèìàõ ñåêâåí-
ñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà SOLO ON/OFF (ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ
âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà ON/OFF (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) äëÿ ðàçðû-
âà ýôôåêòà è ìàñòåð-ýôôåêòà.
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Êíîïêà ôèêñàöèè

Ñòðîêà ïðîêðóòêè

Íàæàòü è ïåðåìåùàòü 
âëåâî èëè âïðàâî â 
íóæíóþ ïîçèöèþ

Íàæàòü è ïåðåìåùàòü âëåâî èëè âïðàâî

Íàæàòü  â íóæíîé 
ïîçèöèè

Òåêñòîâàÿ êíîïêà

Êíîïêà Cancel Êíîïêà OK



Коммутация

Âñþ êîììóòàöèþ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïðè âûêëþ÷åí-
íîì ïèòàíèè. Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû. Íåâíèìàòåëü-
íîå îòíîøåíèå ê ïðîöåññó êîììóòàöèè ìîæåò ïðèâåñòè ê
âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû
èëè ê ïîëîìêå äîðîãîñòîÿùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Коммутация кабеля питания
Âñòàâüòå êàáåëü ïèòàíèÿ â ñîîòâåòñòâóþùåå ãíåçäî èíñòðó-
ìåíòà, à çàòåì äðóãîé åãî êîíåö — â ðîçåòêó ñåòè ïèòàíèÿ.

Коммутация с аудиооборудованием
Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîóñèëèâàþùåé ñèñòåìû îòäåëüíîå
âíèìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ âûõîäíîãî
ñèãíàëà. Ñëèøêîì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõî-
äó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ.

Ñêîììóòèðóéòå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è
R ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ íåîáõîäèìî êîììóòèðîâàòü
îáà àóäèîâûõîäà èíñòðóìåíòà ((MAIN) L/MONO è R), äëÿ ìîíî-
ôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN) L/MONO. 

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû
AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, ñêîììóòèðóéòå èõ ñî âõî-
äàìè ìèêøåðà, à åãî âûõîä — ñî âõîäîì ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè è îäíîâðåìåííîé ðàáîòå ñåêâåíñåðà, äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà íàïðàâüòå åãî íà âûõî-
äû (INDIVIDUAL) 1 è 2, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ìèêøåðó è ïðîñëóøè-
âàéòå îáùèé ñèãíàë íà âûõîäå ìèêøåðà.

Íàóøíèêè
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàóøíèêîâ ñêîììóòèðóéòå èõ ñ ñîîòâåòñò-
âóþùèì ãíåçäîì, ðàñïîëîæåííûì íà ëèöåâîé ïàíåëè TRITON
STUDIO. Ñèãíàë â íèõ àíàëîãè÷åí ñèãíàëó íà âûõîäàõ (MAIN)
L/MONO è R.

Коммутация входов аудиооборудования
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ èëè èñïîëüçîâàíèè ýôôåê-
òîâ TRITON STUDIO äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíèõ àóäèîèñ-
òî÷íèêîâ ñ ïîñëåäóþùèì ñíÿòèåì ñèãíàëà ñ âûõîäíûõ ðàçúå-
ìîâ èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðóéòå âíåøíèé èñòî÷íèê àóäèîñèã-
íàëà ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Коммутация цифрового оборудования
Âûõîä
Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF OUT (MAIN) ñ DAT-ìàãíèòîôî-
íîì èëè óñòðîéñòâîì çàïèñè íà ìèíèäèñê, êîòîðûå èìåþò
âõîäíîå ãíåçäî S/P DIF IN. Íà âûõîä S/P DIF OUT (MAIN) ïîäà-
åòñÿ ñòåðåî ñèãíàë âûõîäîâ AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R
ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

Âõîä
Ñêîììóòèðóéòå ãíåçäî S/P DIF IN ñ DAT-ìàãíèòîôîíîì èëè
äðóãèì óñòðîéñòâîì, êîòîðîå èìååò âûõîä S/P DIF OUT.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-mLAN âîçìîæíû ïðèåì/ïåðåäà÷à öè-
ôðîâûõ ñèãíàëîâ ÷åðåç ðàçúåì mLAN. Ïðè óñòàíîâêå îïöèè
EXB-DI öèôðîâûå ñèãíàëû ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ ÷åðåç ðàçúåì
DIGITAL OUT.
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Ñåòåâîé øíóð

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Íàóøíèêè

MIDI IN

Ìèêøåð

     Àêòèâíûå
ìîíèòîðû, è ò.ä.

MIDI OUT

DAMPER

Îïöèÿ
EXB-mLAN

Îïöèÿ
EXB-DI

PEDAL
SWITCH
ASSIGNABLE

MIDI-êàáåëü

Âõîäû

  (INDIVIDUAL)  (MAIN)
4 3 2 1 R L/MONO

   Âûõîä
ìîíèòîðèíãà

CD-ïëåéåð, àíàëîãîâûé
   ìàãíèòîôîí è ò.ä.

Ýôôåêò-ïðîöåññîð è ò.ä.

DAT è ò.ä. DIGITAL IN

DIGITAL OUT

       S/P DIF  
                OUT(MAIN)              IN

SCSI

AUDIO OUTPUT/
AUX OUT è ò.ä.

AUDIO INPUT 1, 2

AUDIO OUTPUT

Ñåòåâàÿ êîììóòàöèÿ

Ïåäàëè

SCSI-êîììóòàöèÿ

Àíàëîãîâàÿ êîììóòàöèÿ

Âûõîäíàÿ êîììóòàöèÿ
Öèôðîâàÿ êîììóòàöèÿ

MIDI-êîììóòàöèÿ

MIC1

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 1
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

LINE IN 7-8

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 9-10

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 11-12

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

LINE IN 13-14

L

R

BAL
OR

UNBAL

MONO

+4
-10

LEVEL

STEREO AUX RETURNS
1

2

1

2

AUX SEND

LEFT(1/MONO) RIGHT ALL BAL/UNBAL

L

R

TAPE
INPUT

TAPE
OUTPUT

MAIN OUTS
L

R

BAL/UNBAL

PHONES

MICRO SERIES 1402-VLZ
14-CHANNEL MIC/LINE MIXER

MIC2

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 2
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC3

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 3
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC4

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 4
LOW CUT

75Hz
18dB/OCT

TRIM
+10dB -40dB

10 60

U

-10dBV

MIC GAIN

MIC5

BAL
OR

UNBAL

LINE IN 5
LOW CUT

75Hz
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Коммутация педалей
Íîæíûå ïåäàëè
Ñêîììóòèðóéòå ñ ðàñïîëîæåííûì íà ïàíåëè èíñòðóìåíòà ãíåç-
äîì ASSIGNABLE PEDAL ïðîãðàììèðóåìóþ ïåäàëü, íàïðèìåð,
Korg XVP-10 èëè EXP-2. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ïåäàëè
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global: P2
“Foot Pedal Assign”.

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñóñòåé-
íîì, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé ïåäàëè è àðïå-
äæèàòîðà, âûáîðîì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, äëÿ çàïóñ-
êà/îñòàíîâà ñåêâåíñåðà è ò.ä. Îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ-
÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1) êîììóòèðóåòñÿ ñ ðàñïîëîæåííûì
íà òûëüíîé ïàíåëè ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH. Ôóíêöèî-
íàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è åãî ïîëÿðíîñòü
îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global: P2
“Foot Pedal Assign” è “Foot Switch Polarity”.

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàáîòû äåìïôåðíîé ïåäàëè àêóñ-
òè÷åñêîãî ïèàíî. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì DAMPER îïöèî-
íàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü, íàïðèìåð, Korg DS-1H. Åñëè ê
TRITON STUDIO ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî
îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òàê íàçûâàåìûìè ïîëó-äåìïôåðíûìè
ýôôåêòàìè. Ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè óñòàíàâëè-
âàåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå Global: P2 “Controller Damper
Polarity” è Global: P0 “Half Damper Calibration”.

SCSI$коммутация
Ê TRITON STUDIO ìîæíî ïîäêëþ÷àòü âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâà-
íèå (æåñòêèé äèñê, ïðèâîä CD-R/RW è ò.ä.). 

Ïîäõîäÿùèå SCSI-óñòðîéñòâà
• Äëÿ õðàíåíèÿ äàííûõ — DOS-ôîðìàòèðîâàííûå SCSI-äèñêè
èëè UDF-ôîðìàòèðîâàííûå äèñêè CD-R/RW. Âîçìîæíî èõ ôîð-
ìàòèðîâàíèå íà TRITON STUDIO.

• Äèñêè MO åìêîñòüþ 128, 230, 540, 640 Ìá è 1.3 Ãá.

MIDI$коммутация
Êîììóòàöèÿ ñ MIDI-îáîðóäîâàíèåì
Ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðîâ èëè ñåêâåíñåðà TRITON
STUDIO ìîæíî óïðàâëÿòü ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-ìîäóëÿ, ëèáî,
íàîáîðîò — ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ âíåøíåãî MIDI-èí-
ñòðóìåíòà âîñïðîèçâîäèòü çâóêè ãåíåðàòîðà TRITON STUDIO.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ TRITON STUDIO è âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè.

Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì
Êîìïüþòåðû íà áàçå IBM PC (èëè ñîâìåñòèìûå ñ íèìè) èëè
Apple Macintosh ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ TRITON STUDIO òàêèì
îáðàçîì, ÷òî ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé, êîíòðîëëåðàìè è
ñåêâåíñåðîì èíñòðóìåíòà áóäóò ñîïðîâîæäàòüñÿ ïåðåäà÷åé óï-
ðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé â êîìïüþòåð è íàîáîðîò — êîìïüþòåð
ìîæåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé ãåíåðàòîðà çâóêîâ ìóçûêàëüíîé ðà-
áî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ TRITON STUDIO è MIDI-èíòåð-
ôåéñà êîìïüþòåðà èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè.

Íåêîòîðûå èíòåðôåéñû USB-MIDI ìîãóò íå ïðèíèìàòü/ïåðåäà-
âàòü ñîîáùåíèÿ SysEx TRITON STUDIO.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè EXB-mLAN ìîæåò ïðîèñõîäèòü îáìåí
MIDI-ñîîáùåíèÿìè ÷åðåç ðàçúåì mLAN ìåæäó TRITON STUDIO
è âíåøíèì mLAN-ñîâìåñòèìûì MIDI-óñòðîéñòâîì èëè FireWire-
ñîâìåñòèìûì êîìïüþòåðîì Macintosh. 

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ, äàííûå MIDI-äàìïà TRITON STUDIO, ïåðå-
äàâàåìûå ÷åðåç îïöèþ EXB-mLAN â êîìïüþòåð íå âîñïðèíè-
ìàþòñÿ OMS-ñîâìåñòèìûìè ïðèëîæåíèÿìè.

Опциональные расширения
Ôóíêöèîíàëüíàÿ ìîùíîñòü TRITON STUDIO ìîæåò áûòü óâåëè-
÷åíà çà ñ÷åò ðàçëè÷íûõ îïöèîíàëüíûõ êàðò.

• EXB-MOSS (ïëàòà DSP-ñèíòåçà)

• EXB-DI (îïòè÷åñêèé ADAT-èíòåðôåéñ)

• EXB-mLAN (èíòåðôåéñ mLAN)

• CDRW-1 (ïðèâîä CD-R/RW)

• EXB-PCM (ïëàòû ðàñøèðåíèÿ PCM)

• DRAM SIMM (Ìîäóëè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè)

Основные понятия
Описание режимов
TRITON STUDIO èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ âîñ-
ïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè, çàïè-
ñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñåðà, çàïèñûâàòü è âîñ-
ïðîèçâîäèòü ñýìïëû, ìàíèïóëèðîâàòü ñ íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêå
äàííûìè. Ðåæèì — íàèáîëåå îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ
äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé. Ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON STUDIO
èìååò ñåìü ðåæèìîâ (ñì. ðèñ. íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå).

Ðåæèì ïðîãðàììû
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû. Ìîæíî çàãðóçèòü ëþ-
áóþ ïðîãðàììó èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ áàíêîâ INT-A — INT-F è
EXB-A — EXB-G (â îáùåé ñëîæíîñòè 1664) èëè íåïåðåçàïèñû-
âàåìîãî áàíêà INT-G (256 çâóêîâ, ñîâìåñòèìûõ ñ ôîðìàòîì
GM2 è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ). Ïðîãðàììû áàíêà INT-F (128 çâó-
êîâ) äîñòóïíû ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè èíñòàëëèðîâàíà îïöèî-
íàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. Íàïðèìåð, âîçìîæíî
ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ïðî-
ñëóøèâàíèÿ àðïåäæèàòîðà èëè ðåñýìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ
òåìáðîì ïðîãðàììû.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû. Â ýòîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ
óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé, àìïëèòóäû, LFO,
ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà. À òàêæå çàãðóæàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû
ñëåäóþùèõ òèïîâ:

— 429 ñýìïëîâ âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM;

— ñýìïëû îïöèîíàëüíîé êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM (åñëè
îíà óñòàíîâëåíà);

— ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëû ïåðåçà-
ïèñûâàåìîé ïàìÿòè RAM.

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì óäàðíûõ èç íàáîðîâ óäàðíûõ (ôîðìèðóå-
ìûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Ðåæèì êîìáèíàöèè
• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè. Êîìáèíàöèÿ —
ñîâîêóïíîñòü äâóõ è áîëåå ïðîãðàìì (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñò-
âî 8). Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ, êîòî-
ðûå íå ìîãóò áûòü ñîçäàíû â ðàìêàõ îäíîé ïðîãðàììû. Êîìáè-
íàöèè õðàíÿòñÿ â ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè, áàíêè INT-A —
INT-E è EXB-A — EXB-G (â îáùåé ñëîæíîñòè 1536 êîìáèíàöèé).

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå.

Íàïðèìåð, âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷-
íèêà â ïðîöåññå ïðîñëóøèâàíèÿ àðïåäæèàòîðà èëè ðåñýìïëè-
ðîâàíèå èñïîëíåíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì êîìáèíàöèè.

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè. Îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû
ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ
êàæäîãî çâóêà (ïðîãðàììû). Êðîìå òîãî, îïðåäåëÿþòñÿ óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ è äâóõ àðïåäæèàòîðîâ.

Ðåæèì ñåêâåíñåðà
• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå (16 òðåêîâ).

• Ñýìïëèðîâàíèå èëè ðåñýìïëèðîâàíèå. Íàïðèìåð, âîçìîæíî
ñýìïëèðîâàíèå ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà â ïðîöåññå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè çàïèñü ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà â êà÷å-
ñòâå àóäèîòðåêà (ôóíêöèÿ In-Track Sampling). Âîçìîæíî ðå-
ñýìïëèðîâàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîñëåäóþùåé çàïè-
ñüþ ðåçóëüòàòà íà õàðä-äèñê è ñîçäàíèÿ àóäèî CD. 

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïåñíè.

• Çàïèñü èñïîëíåíèÿ â ïåñíþ èëè ïàòòåðí ñ èñïîëüçîâàíèåì
àðïåäæèàòîðà(îâ).

• Ôîðìèðîâàíèå ñïèñêà ïåñåí, îïðåäåëÿþùåãî ïîðÿäîê èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü îäíó è òó
æå ïåñíþ íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä.

• Èñïîëüçîâàíèå ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ ïåñåí, 200 ïåñåí è 100
ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Îäíà ïåñíÿ ìîæåò ñîäåðæàòü ìàêñèìóì
100 ïàòòåðíîâ.

• 16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü (TRITON STUDIO ìîæåò âîñ-
ïðîèçâîäèòü äî 16 òåìáðîâ îäíîâðåìåííî).

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè RPPR, îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ ýòîé ôóíêöèè.
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Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
• Âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF)
íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà èëè âíåøíåãî SCSI-îáîðóäî-
âàíèÿ, íàïðèìåð, æåñòêîãî äèñêà. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè MIDI-
ôàéëîâ ìîæíî èãðàòü íà èíñòðóìåíòå.

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ðåæè-
ìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ïðè çàïó-
ùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëà ôîðìàòà SMF.

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàé-
ëîâ â ëþáîì ïîðÿäêå, îïðåäåëÿåìîì ïîëüçîâàòåëåì.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
• Ñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ, ñêîì-
ìóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäàìè AUDIO INPUT. Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
ìîæíî ïîìåùàòü â çâóêîâîé òðàêò äî ñýìïëèðîâàíèÿ (ñýìïëè-
ðóåòñÿ îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë).

• Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ (çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ â ðå-
æèìå ðàáîòû ñ äèñêîì), îïðåäåëåíèå òî÷åê çàöèêëèâàíèÿ è äð.
ïàðàìåòðîâ.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ, ñîñòîÿùèõ èç äâóõ è áîëåå
ñýìïëîâ.

• Ìóëüòèñýìïë ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàììó. Ýòî ïîçâî-
ëÿåò èñïîëüçîâàòü ñýìïë, ñîçäàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ,
â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïåñíè.

• Ñýìïëèðîâàíèå öèôðîâûõ äàííûõ (“ñãðàáëèâàíèå”) íåïî-
ñðåäñòâåííî ñ àóäèî CD. Òàêæå âîçìîæíî âîñïðîèçâåäåíèå àó-
äèî CD.

Ãëîáàëüíûé ðåæèì
• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà,
ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (ìàêñèìóì 144 íàáîðà), àðïåäæè-
àòîðíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (ìàêñèìóì 507 ïàòòåðíà),
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ (16 îäíîîêòàâíûõ è 1 ïîëíîäèàïàçîí-
íûé).

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå 417 âíóòðåííèõ
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ (ROM). Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ñýìïëû äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâëåííîé îïöèîíàëüíîé êàð-
òû EXB-PCM èëè ñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå
â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ïåðåèìåíîâàíèå ãðóïï ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïà ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî ñîõðà-
íèòü (èëè çàãðóçèòü) íà ãèáêèé äèñê, âíóòðåííèé õàðä-äèñê, îï-
öèþ CDRW-1 èëè íà âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå. 

• Ôîðìàòèðîâàíèå âûøå îáîçíà÷åííûõ íîñèòåëåé. Óïðàâëåíèå
õðàíÿùèìèñÿ íà íèõ äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è
ò.ä.).

• Êðîìå ñýìïëîâ ôîðìàòà Korg, ìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû â
ôîðìàòå Akai, AIFF è WAVE (ñýìïëû ôîðìàòà Korg ìîæíî ñî-
õðàíÿòü, à AIFF èëè WAVE — ýêñïîðòèðîâàòü).

• Ñîçäàííûå â ñåêâåíñåðå ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ôîðìàòå
SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ìîæíî çàãðóæàòü â ñåêâåíñåð â
êà÷åñòâå ïåñåí.

• Äëÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ è ñîçäàíèÿ àðõèâíûõ êîïèé
ìîæíî ñîõðàíÿòü äàìï ïàìÿòè ïðèáîðà íà âíåøíèé íîñèòåëü.
Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ è çàãðóæàþòñÿ â ôîðìàòå SysEx.

• WAVE-ôàéëû ìîæíî ðàññòàâëÿòü â ëþáîì ïîðÿäêå äëÿ ñîçäà-
íèÿ àóäèî CD. Àóäèî CD ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü.

О полифонии
Òîí-ãåíåðàòîðû è îñöèëëÿòîðû
Îñöèëëÿòîðû TRITON STUDIO îçâó÷èâàþòñÿ äâóìÿ òîí-ãåíåðà-
òîðàìè. Êàæäûé òîí-ãåíåðàòîð ïîäêëþ÷åí ê ðàçëè÷íûì îáëàñ-
òÿì ïàìÿòè PCM (ñì. ðèñ.).

Òîí-ãåíåðàòîð 1
• ROM: Âñòðîåííàÿ PCM ROM (32 Ìá)

• RAM: Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü (16 Ìá, ðàñøè-
ðÿåòñÿ äî 96 Ìá)
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ÐÅÆÈÌ ÐÀÁÎÒÛ Ñ ÄÈÑÊÎÌ

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð

OSC 1 Ìóëüòèñýìïë-H
Íàáîð óäàðíûõ

Ìóëüòèñýìïë-L 

PITCH1 FILTER1 AMP1

OSC 2

Ìóëüòèñýìïë-L 

PITCH2 FILTER2 AMP2

Ìóëüòèñýìïë-H

ÐÅÆÈÌ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÐÅÊ 1

ÒÐÅÊ 8

ÒÐÅÊ 2

ÒÐÅÊ 3

ÒÐÅÊ 4

ÒÐÅÊ 5

ÒÐÅÊ 6

ÒÐÅÊ 7

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ
Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð-A

Àðïåäæèàòîð-B

ÐÅÆÈÌ ÑÅÊÂÅÍÑÅÐÀ / ÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈß ÏÅÑÍÈ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÒÐÅÊ 9

ÒÐÅÊ 16

ÒÐÅÊ 10

ÒÐÅÊ 11

ÒÐÅÊ 12

ÒÐÅÊ 13

ÒÐÅÊ 14

ÒÐÅÊ 15

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

MFX 1

MFX 2

MEQ

ÒÅÌÁÐ 1

ÒÅÌÁÐ 8

ÒÅÌÁÐ 2

ÒÅÌÁÐ 3

ÒÅÌÁÐ 4

ÒÅÌÁÐ 5

ÒÅÌÁÐ 6

ÒÅÌÁÐ 7

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ
Ðàçðûâ / Ìàñòåð Ýôôåêò

Àðïåäæèàòîð-A

Àðïåäæèàòîð-B

ÐÅÆÈÌ ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÈÃËÎÁÀËÜÍÛÉ ÐÅÆÈÌ

Drumsample / Ñýìïë-L

 Drumsample / Ñýìïë-H
Key
Assign

ÀÐÏÅÄÆÈÀÒÎÐÍÛÉ ÏÀÒÒÅÐÍ

Ïðåñåòíûé 
ïàòòåðí: P0 - 4

ÍÀÁÎÐ ÓÄÀÐÍÛÕ

Ïîëüçîâàòåëüñêèé 
ïàòòåðí: U00 - 231

ÐÅÆÈÌ ÑÝÌÏËÈÐÎÂÀÍÈß

Multisample

Ñýìïë

Ñýìïë

Ñýìïë

SampleSampleSampleÑýìïë

IFX 1

IFX 2

IFX 3

IFX 4

IFX 5

Ýôôåêò ðàçðûâà

Ìóëüòèñýìïë

AUDIO INPUT
1

S/P DIF IN
L

mLAN IN
1

AUDIO INPUT
2

S/P DIF IN
R

mLAN IN
2

CDRW-1

Ðåñýìïëèðîâàíèå

Ðåñýìïëèðîâàíèå

CD-ROM Çàïèñü àóäèî CD

Òîëüêî SEQ

Õàðä-äèñê

Àíàëîãîâûé àóäèîñèãíàë

Ñãðàáëèâàíèå



Òîí-ãåíåðàòîð 2
• Piano: Âñòðîåííîå Piano PCM ROM (16 Ìá)

• EXB-PCM: Ðàñøèðåíèå PCM ROM (16 Ìá êàæäîå; äî 7 ïëàò,
âñåãî 112 Ìá)

Êàæäûé òîí-ãåíåðàòîð ìîæåò îäíîâðåìåííî îçâó÷èâàòü äî 60
îñöèëëÿòîðîâ. Ñîîòâåòñòâåííî, äâà òîí-ãåíåðàòîðà îçâó÷èâàþò
äî 120 îñöèëëÿòîðîâ.

Êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ â êàæäîì ðåæèìå
Ìàêñèìàëüíîå îäíîâðåìåííîå êîëè÷åñòâî ãîëîñîâ (ïîëèôî-
íèÿ) çàâèñèò îò ðåæèìà ïðîãðàììû.

• Äëÿ ïðîãðàìì Single/Drum, 1 îñöèëëÿòîð = 1 ãîëîñó.

• Äëÿ ïðîãðàìì Double, 2 îñöèëëÿòîðà = 1 ãîëîñó. 

Ðåæèì ïðîãðàììû
Single/Drum
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äî 60 ãîëîñîâ. Îäíàêî, ìàêñèìóì 120 ãî-
ëîñîâ äîñòóïíî, åñëè íàïðèìåð, ROM èëè RAM èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ High MS, Piano èëè EXB-PCM èñïîëüçóþòñÿ äëÿ Low MS, è
âû èñïîëüçóåòå ïåðåêëþ÷åíèå velocity äëÿ çàïóñêà äâóõ òîí-ãå-
íåðàòîðîâ.

Double
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äî 30 ãîëîñîâ. Îäíàêî, åñëè OSC1 îçâó-
÷èâàåòñÿ îäíèì òîí-ãåíåðàòîðîì, à OSC2 îçâó÷èâàåòñÿ äðóãèì
òîí-ãåíåðàòîðîì (ò.å., OSC1=ROM, OSC2=Piano), ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ìàêñèìóì 60 ãîëîñîâ. Åñëè OSC1 è OSC2 èñïîëü-
çóþò îäèí òîí-ãåíåðàòîð (ò.å., OSC1=ROM, OSC2=ROM), ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Ýòîò ïðåäåë ìîæåò áûòü óâåëè÷åí èñïîëüçîâàíèåì ïåðåêëþ÷å-
íèåì èëè çîíàìè velocity.

Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Â çàâèñèìîñòè îò îñöèëëÿòîðíîãî ðåæèìà ïðîãðàììû ìàêñè-
ìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ áóäåò îò 60 äî 120 ãîëîñîâ.

Ïðèìåð
Äëÿ ïðîãðàìì Single, èñïîëüçóþùèõ ROM èëè RAM — ìàêñè-
ìóì 30 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Single, èñïîëüçóþùèõ Piano èëè EXB-PCM —
ìàêñèìóì 60 ãîëîñîâ.

Âñåãî 120 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Double, èñïîëüçóþùèõ ROM èëè RAM — ìàêñè-
ìóì 30 ãîëîñîâ.

Äëÿ ïðîãðàìì Double, èñïîëüçóþùèõ Piano èëè EXB-PCM —
ìàêñèìóì 30 ãîëîñîâ.

Âñåãî 60 ãîëîñîâ.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
Âñåãäà èñïîëüçóåòñÿ òîí-ãåíåðàòîð 1.

Ìîíî ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû
60 ãîëîñîâ.

Ñòåðåî ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû
30 ãîëîñîâ.

Основные операции
Âûáîð ðåæèìîâ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü òó èëè èíóþ ôóíêöèþ TRITON STU-
DIO, ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ðåæèì, íàæàâ íà îäíó èç ñî-
îòâåòñòâóþùèõ êíîïîê.

Êíîïêè Ðåæèì

[COMBI] Êîìáèíàöèè

[PROG] Ïðîãðàììû

[SEQ] Ñåêâåíñåðà

[SAMPLING] Ñýìïëèðîâàíèÿ

[S.PLAY] Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

[GLOBAL] Ãëîáàëüíûé

[DISK] Ðàáîòû ñ äèñêîì

Âûáîð ñòðàíèö
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå
ðàçíåñåíû ïî ðàçëè÷íûì ñòðàíèöàì. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäàÿ èç
ñòðàíèö ìîæåò èìåòü äî 8 âëîæåííûõ ñòðàíèö (ÿðëûêîâ).

1) Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí òðåáóåìûé ðåæèì. Äëÿ âûáîðà íå-
îáõîäèìîãî ðåæèìà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Â
ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû.
Íàæìèòå êíîïêó [PROG].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Íà äèñïëåå
îòîáðàçèòñÿ ìåíþ ñòðàíèöû.

Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì âñå ïàðàìåòðû ðàçìåùåíû íà îä-
íîé ñòðàíèöå. Ïîýòîìó ìåíþ ñòðàíèö â íåì îòñóòñòâóåò.

3) Íàæìèòå íà ñòðàíèöó, îíà çàãðóçèòñÿ.

Ìîæíî ïåðåéòè ê ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå íàæàòèåì îäíîé
èç êíîïîê [0] — [9]. (Ñòðàíèöû P0 — P9 ñîîòâåòñòâóþò êíîïêàì
[0] — [9].) Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè [MENU] è íàæàòèè îäíîé èç
êíîïîê [0] — [9] ìîæíî ïåðåéòè íåïîñðåäñòâåííî íà íóæíóþ
ñòðàíèöó áåç îòîáðàæåíèÿ ìåíþ ïåðåõîäà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè [EXIT] ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå P0 ñ
ëþáîé äðóãîé.
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ROM (Âñòðîåííàÿ PCM ROM) 32 Ìá

RAM 
(Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü)

96 Ìá*

Piano (Âñòðîåííàÿ Piano PCM ROM) 16 Ìá

* = Ìàêñèìàëüíî ðàñøèðåííàÿ
Çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot1) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot2) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot3) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot4) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot5) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot6) 16 Ìá

EXB-PCM (Ðàñøèðåíèå PCM ROM Slot7) 16 Ìá

Òîí-ãåíåðàòîð 1 Òîí-ãåíåðàòîð 2

Ìàêñèìóì 60 îñöèëëÿòîðîâ Ìàêñèìóì 60 îñöèëëÿòîðîâ

Âñåãî ìàêñèìóì 120 îñöèëëÿòîðîâ

PCM-ïàìÿòü PCM-ïàìÿòü



4) Íàæìèòå îäèí èç ÿðëûêîâ âíèçó ñòðàíèöû. Â äàííîì ïðèìå-
ðå âûáåðåì ÿðëûê “OSC Basic”.

Íåêîòîðûå èç ñòðàíèö ÿðëûêîâ íå èìåþò.

5) Äëÿ çàãðóçêè äðóãîé ñòðàíèöû íàæìèòå êíîïêó [MENU] è ïî-
âòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 3).

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ÿ÷åéêè ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî óñòàíîâèòü
ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (êíîïêè [�], [�], ñëàéäåð
[VALUE], êîëåñî [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêà [-],
êíîïêà [./HOLD], êíîïêà [ENTER]). Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè BANK è [COMPARE].

Äëÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ, èõ çíà÷åíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ íà-
æàòèåì êíîïêè íèñïàäàþùåãî ìåíþ, â êîòîðîì óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ çíà÷åíèå.

Êîíòðîëëåðû VALUE
Ñëàéäåð [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó. Â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âòîðè÷íîé èëè äèíà-
ìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. 

Êíîïêè êóðñîðà [�] è [�]
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè
ïîøàãîâîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

Êîëåñî [VALUE]
Óäîáíî äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà áîëüøóþ âåëè÷èíó.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè [ENTER], [-], [./HOLD]
Îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî çíà÷åíèå, â êî-
òîðîå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð.

Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî ââåñòè ÷èñëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ
ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9], à çàòåì íàæàòü êíîïêó [ENTER].

Êíîïêà [-] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí.

Êíîïêà [./HOLD] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äåñÿòè÷íîé òî÷êè.
Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå P0: Play êíîï-
êà [./HOLD] âûïîëíÿåò ôóíêöèþ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ.

Êíîïêè BANK [INT-A] — [INT-G], [EXB-A] — [EXB-G]

Â ðåæèìå ïðîãðàììû êíîïêè BANK èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà
áàíêà ïðîãðàìì, à â ðåæèìå êîìáèíàöèè — áàíêà êîìáèíàöèé.
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè îíè òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà
áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Â ðåæè-
ìå ñåêâåíñåðà äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà
ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

Êíîïêà [COMPARE]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàê-
òèðîâàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñ íåîòðåäàêòèðîâàí-
íîé îðèãèíàëüíîé âåðñèåé.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæìèòå
êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è âîññòàíîâÿòñÿ
óñòàíîâêè ïîñëåäíèé ðàç ñîõðàíåííûå äëÿ ýòîé ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè. Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè åùå
ðàç íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì åå èíäèêàòîð ïîãàñ-
íåò. Ïðè ïîïûòêå îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, âîññòàíîâëåííûå
èç ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [COMPARE] åå ñâåòîäèîä ãàñíåò è
òåðÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé ðàíåå
âåðñèè ïðîãðàììû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà [COMPARE] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîç-
âðàòà íà îäèí øàã íàçàä è ïîñëåäóþùåãî âîçâðàòà ê ñàìîé ïî-
ñëåäíåé âåðñèè ïðè çàïèñè ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè, ïîøàãîâîé çàïèñè èëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñîáûòèé.

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ ïðè
çàïèñè òðåêà ïåñíè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Çàïèøèòå â ðåàëüíîì âðåìåíè òðåê (äóáëü 1).

2) Åùå ðàç çàïèøèòå òîò æå òðåê â ðåàëüíîì âðåìåíè (äóáëü 2).

3) Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è áó-
äåò âîññòàíîâëåí äóáëü 1.

4) Åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó [COMPARE]. Ñâåòîäèîä êíîïêè ïî-
ãàñíåò è âîññòàíîâèòñÿ äóáëü 2.

5) Åñëè íàõîäÿñü íà øàãå 3) çàïèñàòü îïÿòü òîò æå òðåê, ÷òî è â
ïåðâûå äâà ðàçà (äóáëü 3) òî îðèãèíàëîì îñòàåòñÿ äóáëü 1, êî-
òîðûé áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóáëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[COMPARE]. Åñëè æå çàïèñàòü äóáëü 3 íà øàãå 4), òî îðèãèíà-
ëîì ñòàíîâèòñÿ äóáëü 2 è èìåííî îí áóäåò ñðàâíèâàòüñÿ ñ äóá-
ëåì 3 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE].

Àíàëîãè÷íî ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü ïðåäû-
äóùèé âàðèàíò çàïèñè èëè ïðåäûäóùåå ñîñòîÿíèå ñîáûòèéíî-
ãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ðåæèìàõ ðàáîòû ñ äèñêîì, ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè è ãëîáàëüíîì ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íå ðàáîòàåò.

Ââîä çíà÷åíèé ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû
Çíà÷åíèå òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê íîìåð íîòû è ñêîðîñòü åå íà-
æàòèÿ (velocity), ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Äëÿ ýòîãî
ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè íà êëà-
âèàòóðå ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó (äëÿ ââîäà íîìåðà íîòû) èëè
ëþáóþ íîòó ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (äëÿ ââîäà velocity).

Åñëè íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit ïðè íàæàòîé êíîïêå
[ENTER] âçÿòü íîòó, áóäóò âîññòàíîâëåíû ñâÿçàííûå ñ íåé óñòà-
íîâêè. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèå ýòî ïðèâîäèò ê âûçîâó èíäåê-
ñà, ñâÿçàííîãî ñ ýòîé íîòîé.
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Краткое описание
Включение/отключение питания

Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü ïèòàíèå, óáåäèòåñü, ÷òî ïîëíîñòüþ
çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè ñèñòåìû.

Включение питания
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON STUDIO íàæìèòå êíîïêó
[POWER]. Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ íà-
çâàíèå èíñòðóìåíòà è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Íà
ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð ýêðàíà. Íîìåð âåðñèè ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè ñèñòåìó ñòåðåîôîíè÷åñ-
êîãî óñèëåíèÿ.

3) Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà [VOLUME] óñòàíîâèòå íå-
îáõîäèìûé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå TRITON STUDIO. Óñòàíî-
âèòå îáùóþ ãðîìêîñòü çâóêà ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ îð-
ãàíîâ óïðàâëåíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè ïîäêëþ÷åííûõ âíåøíèõ SCSI-óñòðîéñòâàõ, ñíà÷àëà
âêëþ÷èòå èõ ïèòàíèå, à çàòåì, íå ìåíåå ÷åì ÷åðåç 10 ñå-
êóíä âêëþ÷àéòå TRITON STUDIO.

Выключение питания
1) Óñòàíîâèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè [VOLUME] èíñòðóìåíòà è ñî-
îòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ â ìèíèìóì.

2) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON STUDIO, íàæàâ êíîïêó [ROWER].

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàãðóçêè äàííûõ âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
âî âðåìÿ îáðàáîòêè äàííûõ îïåðàöèÿ çàïèñè çàâåðøàåòñÿ
íåêîððåêòíî. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêàÿ èíèöè-
àëèçàöèÿ âíóòðåííåé ïàìÿòè.

Ïðè âûïîëíåíèè ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé ïðîèñõîäèò
çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO. Ïðè ýòîì íà
äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå: “Now writing
into internal memory”.

• Çàïèñü (îáíîâëåíèå) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

• Çàãðóçêà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íà-
áîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì.

• Ïðèåì MIDI-äàìïà ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñ-
òàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

• Âûïîëíåíèå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñåðâèñíûõ êîìàíä
(“Move Sample”, “Move MS”, “Convert To Program”, “Time Slice” è
ò.ï.) ñ îäíîâðåìåííûì èçìåíåíèåì ïðîãðàììû èëè íàáîðà
óäàðíûõ.

• Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â RAM â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíà-
öèè èëè ñåêâåíñåðà, åñëè ïðîèñõîäèò îäíîâðåìåííàÿ êîíâåð-
òàöèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó.

Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ â ïðîöåññå äîñòóïà ê ëþáîìó íîñèòå-
ëþ èíôîðìàöèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíî åãî ïîâðåæäå-
íèå.

Ñîñòîÿíèå TRITON STUDIO ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàâèñèò îò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” (Global P0: System
Preference). Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â Reset (çàâîä-
ñêàÿ óñòàíîâêà), òî àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ ðåæèì êîìáè-
íàöèè, ñòðàíèöà Combination P0: Play, åñëè â Memorize, òî çà-
ãðóæàåòñÿ ðåæèì, â êîòîðîì íàõîäèëñÿ TRITON STUDIO â ìî-
ìåíò îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå âîññòàíàâëèâà-
åòñÿ íå òîëüêî ðåæèì, íî è ñòðàíèöà; íîìåð êîìáèíàöèè, âû-
áðàííîé â ðåæèìå êîìáèíàöèè è íîìåð ïðîãðàììû, âûáðàííîé
â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîòîðûå áûëè çàãðóæåíû ïåðåä îòêëþ÷å-
íèåì ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

Ýêðàí äèñïëåÿ ïðè óñòàíîâëåííûõ îïöèîíàëüíûõ ìîäóëÿõ
èëè äîïîëíèòåëüíîé ïàìÿòè SIMM
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò íàðàùèâàòü ôóíêöèîíàëüíóþ ìîù-
íîñòü çà ñ÷åò èíñòàëëÿöèè îïöèîíàëüíûõ êàðò è ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè SIMM. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìï-
ëåðà íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ýêðàí âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î
äîïîëíèòåëüíî ïðîèíñòàëëèðîâàííûõ îïöèÿõ. Ýòî ïîçâîëÿåò
îöåíèòü — íàñêîëüêî óñïåøíî ïðîøåë ïðîöåññ óñòàíîâêè òîãî
èëè èíîãî ìîäóëÿ. Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON STUDIO
íà ýêðàí äèñïëåÿ íå âûâåëàñü èíôîðìàöèÿ î íîâîé ïðîèíñòàë-
ëèðîâàííîé îïöèè, òî ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðîöåññ óñòàíîâêè
çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü
ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è çàíîâî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü îïöèþ. 

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âîçìîæíûõ îïöèé è èõ ðàñøèôðîâêà.

CDRW — 1: CDRW-1

EXB — MOSS: EXB-MOSS

EXB — DI: EXB-DI

EXB — mLAN: EXB-mLAN

SIMM
Slot 1...3 (** MB): ñýìïëåð-
íàÿ ïàìÿòü óñòàíîâëåíà â
ñëîòû SIMM íîìåð 1 — 3.
Åìêîñòü ìèêðîñõåìû ïàìÿòè óêàçûâàåòñÿ â ñêîáêàõ. Ïðè ïîêóïêå
ïðèáîðà â ñëîòå 1 óñòàíîâëåí SIMM 16 Má.

EXB-PCM
Slot 1...7 (****): êàðòà ðàñøèðåíèÿ óñòàíîâëåíà â ïîñëåäîâà-
òåëüíûé ñëîò EXB-PCM íîìåð 1 — 7. Òèï êàðòû óòî÷íÿåòñÿ â
ñêîáêàõ.

Прослушивание демонстрации
Загрузка демонстрационной песни в ре$
жиме работы с диском
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå êíîïêó [DISK]
(çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Âûáåðèòå ÿðëûê Load. Îòêðîåòñÿ îêíî Load.

3) Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà äèñêà è âûáåðèòå HDD: (âíóòðåííèé
õàðä-äèñê). Îòîáðàçèòñÿ ñïèñîê íàõîäÿùèõñÿ íà õàðä-äèñêå
ôàéëîâ.

4) Íàæìèòå äèðåêòîðèþ FACTORY, à çàòåì êíîïêó Open. Âû ïå-
ðåéäåòå ê åå ñîäåðæèìîìó.

5) Íàæìèòå “PRELOAD.SNG”. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðîêà îòîáðà-
çèòñÿ â èíâåðñíîì èçîáðàæåíèè. Â ýòîì ôàéëå íàõîäÿòñÿ äàí-
íûå äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè.

6) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà ìåíþ êîìàíä
ñòðàíèöû. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ
êîìàíä ñòðàíèöû.

7) Âûáåðèòå ñòðîêó “Load selected”. Îòêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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8) Îòìåòüòå ãàëî÷êàìè ïîëÿ “Load PRELOAD.PCG too” è “Load
PRELOAD.KSC too”.

“Load PRELOAD.PCG too” — âìåñòå ñ ôàéëîì ïåñíè (ðàñøèðå-
íèå .SNG), çàãðóæàþòñÿ ôàéëû ôîðìàòà “.PCG”.

“Load PRELOAD.KSC too” — âìåñòå ñ ôàéëîì ïåñíè (ðàñøèðå-
íèå .SNG), çàãðóæàþòñÿ ôàéëû ôîðìàòà “.KSC”.

Âçàèìîñâÿçàííûå êíîïêè “Select .SNG Allocation” îïðåäåëÿþò
ðåæèì çàãðóçêè äàííûõ ïåñíè â ïàìÿòü. Â äàííîì ïðèìåðå âû-
áðàíà îïöèÿ Clear.

Âçàèìîñâÿçàííûå êíîïêè “Select .KSC Allocation” îïðåäåëÿþò
ðåæèì çàãðóçêè äàííûõ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü. Â äàííîì ïðèìå-
ðå âûáðàíà îïöèÿ Clear. Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïëåðíûå äàííûå íà-
÷èíàþò çàãðóæàòüñÿ â íà÷àëî ñýìïëåðíîé ïàìÿòè. Åñëè îïöèÿ
óñòàíîâëåíà â Append, òî äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñâîáîäíóþ îá-
ëàñòü ñýìïëåðíîé ïàìÿòè.

Åñëè â ñýìïëåðíîé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ äàííûå, êîòîðûå íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü, âûáåðèòå îïöèþ Append èëè ïðåäâàðèòåëüíî
ïåðåïèøèòå ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè íà äèñê. 

9) Íàæìèòå êíîïêó OK. Äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñëåäóþùåì ïî-
ðÿäêå: PRELOAD.PCG, PRELOAD.SNG è PRELOAD.KSC. 

Выбор и воспроизведение демонстраци$
онной песни в режиме секвенсера
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå êíîïêó [SEQ] (îíà
çàãîðèòñÿ).

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC, Program T01–08. Äëÿ
ýòîãî íàæìèòå êíîïêó [EXIT], à çàòåì ÿðëûê Prog. 1–8.

3) Âûáåðèòå äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ. Íàæìèòå “Song Select”
äëÿ îòîáðàæåíèÿ èìåíè ïåñíè â èíâåðñíîì âèäå. Öèôðîâûìè
êíîïêàìè ââåäèòå íîìåð ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó [ENTER]. 

Òàêæå, ìîæíî âûáðàòü ïåñíþ èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Íàæìèòå
êíîïêó “Song Select” äëÿ äîñòóïà ê íèñïàäàþùåìó ìåíþ. Â íåì
íàæìèòå íà íàçâàíèå âûáðàííîé ïåñíè. Íèñïàäàþùåå ìåíþ
çàêðîåòñÿ è îòîáðàçèòñÿ âûáðàííàÿ ïåñíÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Èíäèêàòîð
êíîïêè çàìèãàåò è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé ïåñ-
íè.

5) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå ðàç êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí ïî ñïèñêó
Â ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ îïöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöè-
îííûõ ïåñåí ïî ñïèñêó. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò
âîñïðîèçâîäèòü ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà çà äðóãîé íåñêîëüêî ïå-

ñåí, à òàêæå îïðåäåëÿòü — ñêîëüêî ðàç ïîäðÿä äîëæíà ïðîèã-
ðûâàòüñÿ îäíà è òà æå ïåñíÿ.

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ
ñòðàíèö ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

2) Âûáåðèòå “P1: Cue List” èëè íàæìèòå êíîïêó [1]. Ðàñêðîåòñÿ
ñòðàíè÷êà P1: Cue List.

3) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

4) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] åùå ðàç.

Åñëè ïîñëåäíèé øàã ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí óñòàíîâëåí
â End, òî ïîñëå îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñëåäíåé ïåñíè
ñïèñêà ïðîöåññ îñòàíàâëèâàåòñÿ, åñëè Continue to Step01 — òî
âîçîáíîâëÿåòñÿ ñ ïåðâîãî øàãà.

Содержимое дисков
Âíóòðåííèé õàðä-äèñê ñîäåðæèò ñëåäóþùèå äàííûå.

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON STUDIO âõîäèò ãèáêèé äèñê
TNSFD-00P ñ àíàëîãè÷íûìè äàííûìè ôàéëà  PRELOAD.PCG.

PRELOAD.PCG
• Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæàåìûå äàííûå (ïðîãðàììû, êîìáèíà-
öèè, íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè).

• Äàííûå ïðîãðàìì (ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ôóíêöèþ
ñýìïëèðîâàíèÿ), èñïîëüçóåìûå â äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñíÿõ.

Äàííûå PRELOAD.PCG çàãðóæàþòñÿ âî âíóòðåííþþ ýíåðãîíå-
çàâèñèìóþ ïàìÿòü TRITON STUDIO (åå ñîäåðæèìîå îñòàåòñÿ
íåèçìåííûì ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà).

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ PRELOAD.PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èí-
ñòðóìåíòà äàííûå, õðàíÿùèåñÿ òàì ïðåæäå, ñòèðàþòñÿ. Ïîýòî-
ìó, åñëè â äàëüíåéøåì ïëàíèðóåòñÿ èõ èñïîëüçîâàòü, òî ïåðåä
çàãðóçêîé PRELOAD.PCG äàííûå âíóòðåííåé ïàìÿòè íåîáõîäè-
ìî ñîõðàíèòü.

PRELOAD.SNG
• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè è ñïèñîê èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äàííûå PRELOAD.SNG çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü ñåêâåíñåðà. Ïà-
ìÿòü âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà èíñòðóìåíòà ýíåðãîçàâèñèìà
(ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ åå ñîäåðæèìîå ñòèðàåòñÿ).

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ PRELOAD.PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ñåê-
âåíñåðà èíñòðóìåíòà äàííûå, õðàíÿùèåñÿ òàì ïðåæäå, ñòèðà-
þòñÿ. Ïîýòîìó, åñëè â äàëüíåéøåì ïëàíèðóåòñÿ èõ èñïîëüçî-
âàòü, òî ïåðåä çàãðóçêîé PRELOAD.PCG äàííûå ïàìÿòè ñåêâåí-
ñåðà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

PRELOAD.KSC
• Äàííûå ñýìïëåðíûõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûå â äåìîíñòðà-
öèîííûõ ïåñíÿõ.

Äàííûå PRELOAD.KSC çàãðóæàþòñÿ â ýíåðãîçàâèñèìóþ ïà-
ìÿòü, èñïîëüçóåìóþ äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ.
Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ åå ñîäåðæèìîå òåðÿåòñÿ.

Áóäóò çàãðóæàåìûå äàííûå PRELOAD.KSC ñòèðàòü ïðåæíåå ñî-
äåðæèìîå ïàìÿòè èëè íåò îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Select
.KSC Allocation”. 
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Выбор и прослушивание программ 
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî çàãðóæàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïðî-
ãðàììû áàíêîâ INT-A — EXB-G. Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû
çàãðóçêè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó [PROG] (ïðè
ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð). Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ïðîãðàììû.
Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “PROGRAM P0:
Play”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

Выбор номера программы
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select”. Åñëè ýòî
íå òàê, òî âûáåðèòå åãî (îíî äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ).

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå òðåáóåìóþ ïðî-
ãðàììó. Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëü-
çîâàòüñÿ îäíèì èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Âðàùàòü êîëåñî [VALUE].

• Íàæèìàòü êíîïêè êóðñîðà.

• Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] íàáðàòü íîìåð ïðî-
ãðàììû è íàæàòü êíîïêó [ENTER].

4) Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ
çâóê çàãðóæåííîé ïðîãðàììû. 

Выбор банка программы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïðî-
ãðàììû èç áàíêîâ INT-A — INT-D, G, g(1) — G(9) è g(d).

5) Íàæìèòå êíîïêè PROG BANK [INT-A] — [EXB-G] äëÿ âûáîðà
áàíêîâ. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, è âûáðàííûé áàíê
îòîáðàçèòñÿ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàí-
êà INT-B íàæìèòå êíîïêó BANK [INT-B] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èí-
äèêàòîð êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì óãëó âûâåäåòñÿ Bank INT-B).

INT-A...INT-D
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, äàííûå áàíêè ñîäåðæàò øèðîêèé
ñïåêòð ãîòîâûõ ïðîãðàìì íà îñíîâå PCM ROM ìóëüòèñýìïëîâ,
ýôôåêòîâ è ïàòòåðíîâ àðïåäæèî.

INT-E
Äàííûé áàíê ñëóæèò äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
ãðàìì. 

INT-F
Äàííûé áàíê äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðîèíñòàëëè-
ðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS

G, g(1)...g(9), g(d)
Äàííûå áàíêè ñîäåðæàò 128 îñíîâíûõ ïðîãðàìì, 128 âàðèàöèé
è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòîì GM. Ýòè
ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ ïðåñåòíûìè è íå ïåðåïèñûâàþòñÿ. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè êíîïêè [G] ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ-
÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: G -> g(1) -> g(2)...g(8) -> g(9) -> G... (çà-
ãîðàåòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ
âûñâå÷èâàþòñÿ G, g(1) — g(9), g(d) ñîîòâåòñòâåííî).

EXB-A...EXB-G
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, äàííûå áàíêè íå ñîäåðæàò ïðîãðàìì, à
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì èç îïöèé EXB-PCM èëè
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

128 ïðîãðàìì ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ èëè ïåðåçàïèñûâàòüñÿ â
êàæäûé èç áàíêîâ INT-A — INT-E, EXB-A — EXB-G (âñåãî 1536).

Âûáîð ïðîãðàììû èç ãðóïïû
Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ
ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â ñîîòâåòñòâèè
ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóï-
ïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.).

1) Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ ãðóïï. Îòêðîåò-
ñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program Select”. Â ïðèâå-
äåííîì ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà 15: Drums. Ñîñòàâëÿþùèå
ãðóïïó ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ â öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2) Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùå-
ìó ïîëþ (íàçâàíèÿ ãðóïï è èõ íîìåðà îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé è
ïðàâîé êîëîíêàõ).

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîé âåðõíåé
÷àñòè ýêðàíà.

3) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó
ïîëþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì èçîáðàæåíèåì.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ ïðîãðàììà, íà-
æìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ OK.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è
íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ àêòèâíîé ïðîãðàì-
ìà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Âûáîð ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ ìåíþ Bank/Program
Select
1) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Program
Select”. Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå
“Bank/Program Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê G. Â öåíòðàëüíîé ÷àñòè
äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî ïðîãðàììû.
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Ìåíþ
ãðóïï

Íèñïàäàþùåå
ìåíþ

Âûáîð
ïðîãðàììû

Áàíê Íîìåðà Ïðèìå÷àíèå
INT-A...INT-D (I-A...I-D) 000…127 Íà÷àëüíûå
INT-E (I-E) 000…127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå
INT-F (I-F) 000…127 Ïðîãðàììû EXB-MOSS
G 001…128 Îñíîâíûå GM2

g(d) Íàáîðû óäàðûõ GM2
g(1)...(9)

EXB-A...EXB-H (E-A...E-H)

Âàðèàöèè GM2

Ïîëüçîâàòåëüñêèå è EXB-PCM 000…127



Êíîïêà Variation îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ïðè âûáîðå áàíêà G. Ïðè
êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå ïå-
ðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: G -> g(1) -> g(2)...g(8) -> g(9) -> G...

2) Äëÿ âûáîðû áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê (ëå-
âàÿ è ïðàâàÿ êîëîíêè).

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò çàãðóæàåìîé
ïðîãðàììå.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà, íàæìè-
òå êíîïêó OK.

Åñëè íàæàòü êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð îòìåíÿåòñÿ è
íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ àêòèâíîé ïðîãðàì-
ìà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè 10’s HOLD 
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ íàæìèòå êíîïêó

[./10’s HOLD] (íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ çíà÷îê ). Â ýòîì ñëó÷àå
ôèêñèðóåòñÿ ïîëîæåíèå äåñÿòêîâ, çíà÷åíèå êîòîðûõ ìîæíî ïå-
ðåêëþ÷àòü öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè êóðñîðà.

2) Äëÿ çàãðóçêè íîâîé ïðîãðàììû äîñòàòî÷íî íàæàòü âñåãî íà
îäíó öèôðîâóþ êíîïêó [0] — [9]. 

3) Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ äåñÿòêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
òàêæå êíîïêè êóðñîðà. 

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ åùå ðàç íàæìè-
òå êíîïêó [./10’s HOLD].

Çàãðóçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàí-
íûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Çàãðóçêà ïðîãðàìì ïî MIDI
Çàãðóçêîé ïðîãðàìì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change.

Выбор и прослушивание 
комбинаций

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî çàãðóæàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîì-
áèíàöèè áàíêîâ INT-A — EXB-G. 

1) Íàæìèòå êíîïêó [COMBI]. Åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãî-
ðèòñÿ. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè. Óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñ-
ïëåå ïîÿâèëàñü íàäïèñü “COMBINATION P0: Play”. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

Выбор номера комбинации
2) Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Combination Select”. Åñëè
ýòî íå òàê, òî íàæìèòå åãî (îíî äîëæíî ïîäñâåòèòüñÿ).

3) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE çàãðóçèòå òðåáóåìóþ êîì-
áèíàöèþ. Ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë, ïóíêò 3) îïèñàííîé òàì ïðî-
öåäóðû.

4) Âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ
çâóê çàãðóæåííîé êîìáèíàöèè.

Выбор банка комбинации
Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïðî-
ãðàììû èç áàíêîâ INT-A — INT-D.

5) Äëÿ âûáîðà áàíêîâ íàæìèòå êíîïêó COMBI BANK [INT-A] —
[EXB-G]. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà INT-C íàæìèòå êíîïêó
[INT-C] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîì âåðõ-
íåì óãëó äèñïëåÿ âûâåäåòñÿ Bank INT-C).

INT-A...INT-D
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â äàííûõ áàíêàõ íà-
õîäèòñÿ ìíîæåñòâî ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ ïðî-
ãðàììû, ýôôåêòû è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

INT-E
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, äàííûå áàíêè íå ñîäåðæàò êîìáèíàöèé,
à èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè êîìáèíàöèé îïöèè EXB-MOSS èëè
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

EXB-A...EXB-G
Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, äàííûå áàíêè íå ñîäåðæàò êîìáèíàöèé,
à èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàãðóçêè êîìáèíàöèé èç îïöèé EXB-PCM
èëè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì.

Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì
Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè ìîæíî âûáèðàòü èç 16 ãðóïï. Â ñîîò-
âåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ãðóïïû ôîðìèðóþòñÿ èç
èíñòðóìåíòîâ îäíîãî êëàññà, íàïðèìåð, êëàâèøíûå, îðãàíû,
áàñîâûå è áàðàáàíû (ñì. “Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì”).

Âûáîð ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè 10’s HOLD
Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî ôèêñèðîâàòü çíà÷åíèå äåñÿò-
êîâ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Òàêèì îáðàçîì ïîÿâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ñ ïîìî-
ùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó èç öèôðîâûõ êíîïîê.

Çàãðóçêà ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Äëÿ çàãðóçêè êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàí-
íûé ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Âûáîð ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ
Êîìáèíàöèè TRITON STUDIO ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-
ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change, ïðèíèìàåìûõ îò âíåø-
íåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Использование контроллеров 
Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ TRITON STUDIO ïðåäîñòàâëÿåò ïîëü-
çîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî óïðàâ-
ëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Джойстик
JS(+X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýô-
ôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîé-
ñòèê âïðàâî. Îáû÷íî ýòî íà-
ïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé
îñè äæîéñòèêà èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òî-
íà (â äàííîì ñëó÷àå âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ).

JS(-X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê âëåâî.
Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé îñè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà (â äàííîì ñëó÷àå âûñîòà óìåíüøàåòñÿ).

JS(+Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê îò ñå-
áÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè äæîéñòèêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåíåðàòîðîì LFO (âèáðàòî).

18 Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ìåíþ ãðóïï

Íèñïàäàþùåå
ìåíþ

Òåêóùàÿ
êîìáèíàöèÿ

Áàíê/Ïðîãðàììà
(ïîëå "Program Select")

Áàíê Íîìåðà Ïðèìå÷àíèå
INT-A...INT-D (I-A...I-D) 000…127 Íà÷àëüíûå
INT-E (I-E) 000…127 Ïîëüçîâàòåëüñêèå è EXB-MOSS

EXB-A...EXB-G Ïîëüçîâàòåëüñêèå è EXB-PCM 000…127

+Y

+X

-Y

-X



JS(-Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê íà ñå-
áÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè äæîéñòèêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðà-
òîðà LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

TRITON STUDIO èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ äæîé-
ñòèêà êíîïêàìè [SW 1] èëè [SW 2]. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâ-
íîì ñîñòîÿíèè, òî äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ.

Äæîéñòèê ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè
ýôôåêòîâ.

Ленточный контроллер

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü ïàëåö ïî ëåí-
òî÷íîìó êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà, ãðîìêîñòüþ, ôèëüòðàìè è ò.ä.

TRITON STUDIO èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷-
íîãî êîíòðîëëåðà êíîïêàìè [SW 1] èëè [SW 2]. Åñëè îíà íàõî-
äèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî äàæå åñëè óáðàòü ñ íåãî ïàëåö,
ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ.

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷-
íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäó-
ëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè
ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ.

Кнопки SW1, SW2
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíà-
ìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ. Êðîìå òîãî, êíîïêè
[SW1], [SW2] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îêòàâ,
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, “ôèêñàöèè” ïîëî-
æåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà èëè äæîéñòèêà èëè “ôèêñàöèè”
ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êíîïîê
[SW1] è [SW2]: Toggle (ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìûõ îò ýòèõ êíîïîê
ôóíêöèé èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êíîïêó è ôèêñèðóåòñÿ â íåì) èëè Momentary (óïðàâëÿåìûå îò
ýòèõ êíîïîê ôóíêöèè íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè òîëü-
êî òîãäà, êîãäà ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæà-
òîì ñîñòîÿíèè).

Óñòàíîâêè êíîïîê [SW1] è [SW2] îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå ïðî-
ãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play, Performance Edit.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ òåêóùèå
ñîñòîÿíèÿ êíîïîê [SW1] è [SW2] (íàæàòà/îòæàòà).

Функция “фиксации”
Äæîéñòèê
1) Âûáåðèòå áàíê ïðîãðàìì INT-A001: Acoustic Piano è èãðàéòå
íà êëàâèàòóðå.

2) Èçìåíèòå çâóê, ïåðå-
ìåñòèâ äæîéñòèê íà ñåáÿ
(–Y íàïðàâëåíèå).

3) Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â
ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå
êíîïêó [SW2] (åå èíäèêà-
òîð çàãîðèòñÿ). Â ýòîò ìî-
ìåíò çâóê “ôèêñèðóåòñÿ”.

4) Òåïåðü äàæå ïðè îòïóñ-
êàíèè äæîéñòèêà èëè ïå-
ðåìåùåíèè ê ñåáå çâóê
îñòàåòñÿ íåèçìåííûì
(òàêèì, êàêèì îí áûë â
ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè
[SW2]).

5) Äëÿ îòìåíû “ôèêñà-
öèè” çâóêà íàæìèòå êíîï-
êó [SW2] åùå ðàç.

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
1) Íàæìèòå íà êíîïêó [SW2] (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Ïåðåìåùàéòå ïàëåö ïî ðàáî÷åìó ïîëþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîë-
ëåðà. Çâóê ìåíÿåòñÿ.

3) Óáåðèòå ïàëåö ñ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Ôèêñèðóåòñÿ çâóê
òî÷êè, â êîòîðîé íàõîäèëñÿ ïàëåö â ìîìåíò ðàçðûâà êîíòàêòà ñ
êîíòðîëëåðîì.

4) Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå íà êíîïêó [SW2] åùå
ðàç.

Íà äèñïëåå, SW2 èíäèöèðóåò JS–Y & Ribbon Lock. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî êíîïêà [SW2] íàçíà÷åíà íà ôèêñàöèþ ëåíòî÷íîãî êîíòðîë-
ëåðà è äæîéñòèêà ïî îñè –Y. Êíîïêà áóäåò ðàáîòàòü â ðåæèìå
Toggle. Åñëè ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê ïî îñè –Y, íàæàòü [SW2]
äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôèêñàöèè, çàòåì îïåðèðîâàòü ëåíòî÷íûì êîí-
òðîëëåðîì, à çàòåì îòïóñòèòü îáà êîíòðîëëåðà, çàôèêñèðóåòñÿ
çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé îáîèìè êîíòðîëëåðàìè.

Âî ìíîãèõ ïðîãðàììàõ è êîìáèíàöèÿõ ôèêñàöèÿ îñè äæîéñòèêà
-Y è ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð íàçíà÷åíû íà êíîïêó [SW2].

Åñëè êíîïêà [SW1] èëè [SW2] íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ôóíêöè-
åé After Touch Lock, òî “ôèêñèðóåòñÿ” ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé ñ
ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà âçÿòóþ íîòó).

Контроллеры реального времени — регу$
ляторы [1], [2], [3], [4]
Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé è ðåçî-
íàíñîì îáðåçíîãî ôèëüòðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, ÷àñòîòîé LFO, óðîâíÿìè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

1) Íàæìèòå êíîïêó [REALTIME CONTROLS]. Ïðè êàæäîì íàæà-
òèè íà íåå áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè
A è B. Òåêóùèé ðåæèì îòîáðàæàåòñÿ ñâåòÿùåéñÿ êíîïêîé.

2) Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì âðàùàéòå ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð.

Ðåæèì óïðàâëåíèÿ “A”
Íèæå áóäóò îïèñàíû ôóíêöèè ðåãóëÿòîðîâ [1] — [4] â ðåæèìå
“A”. Åñëè ðåãóëÿòîð óñòàíîâëåíà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12
÷àñîâ), òî çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåò-
ñÿ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Ðåãóëÿòîð [1]: LPF CUTOFF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðà-
íè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò. Ýòîò ïàðàìåòð îïðå-
äåëÿåò “ÿðêîñòü” çâóêà. Ýôôåêò çàâè-
ñèò îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ïðî-
ãðàììû, íî îáû÷íî ïðè âðàùåíèè
ðó÷êè âëåâî çâóê ñòàíîâèòñÿ ãëóøå, à
âïðàâî — ïðîçðà÷íåå.

Ðåãóëÿòîð [2]: RESONANCE/HPF
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçî-
íàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî ôèëüòðà íèç-
êèõ ÷àñòîò. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòî-
ðà çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ðåçî-
íàíñà ïîçâîëÿåò ïðèäàòü
çâóêó óíèêàëüíûé òåìáð.

Ðåãóëèðîâêà ãðàíè÷íîé ÷à-
ñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà
íèçêèõ ÷àñòîò âëèÿåò íà
“ÿðêîñòü” çâóêà.
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Ðåãóëÿòîð [3]: EG-INTENSITY
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè
èíòåíñèâíîñòè âîçäåéñòâèÿ
îãèáàþùåé ôèëüòðà (ãëóáèíà
ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ îãèáàþ-
ùåé ôèëüòðà).

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ðó÷êè
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè èíòåí-
ñèâíîñòü âîçäåéñòâèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâà-
åòñÿ. Ïîñêîëüêó äåéñòâèå îãèáàþùåé ôèëüòðà îñíîâàíî íà ìî-
äèôèêàöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, äëÿ èçìåíåíèÿ òîíàëüíîãî áà-
ëàíñà ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ îáà ðåãóëÿòîðà [1] è [3].

Ðåãóëÿòîð [4]: EG RELEASE
Ðåãóëèðóåò âðåìåíà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòó-
äû. Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð çâóêà ñ ìîìåíòà îòïóñêàíèÿ íîòû äî
åãî ïîëíîãî çàòóõàíèÿ.

Îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ýòîãî ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè
âðåìÿ çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ðåæèì óïðàâëåíèÿ “B”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ: ãðîì-
êîñòü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, îãèáàþùàÿ ôèëüòðà è àìï-
ëèòóäû, ÷àñòîòà LFO, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

Â ïðåñåòíûõ ïðîãðàììàõ ðàçëè÷íûå ôóíêöèè èñïîëüçóþò ðå-
æèì “B”. Òåêóùåå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ íà óïðàâëåíèå òîé
èëè èíîé ôóíêöèåé îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Óñòàíîâêè ðåæèìà “B” îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïðî-
ãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óñòàíîâêè ðåæèìà “B” îäèíàêîâû äëÿ
âñåõ îáúåêòîâ. 

Ïðîñìîòð óñòàíîâîê êíîïîê [SW1], [SW2] è êîíòðîë-
ëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè [1] — [4] â ðåæèìå “B”
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü — íà óïðàâëåíèå êàêèìè ôóíêöèÿ-
ìè íàçíà÷åíû ýòè îðãàíû óïðàâëåíèÿ, íåîáõîäèìî çàãðóçèòü
ñòðàíèöó ðåæèìà ïðîãðàììû P0: Play, Performance Edit.

Слайдер [VALUE]
Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Play âû-
áðàí íîìåð ïðîãðàììû èëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå
P0: Play âûáðàí íîìåð êîìáèíàöèè, ñëàéäåð [VALUE] ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äè-
íàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

Клавиатура
Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé
íàæèìàþòñÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Îáû÷íî velocity
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ÷àñòîòîé èëè ÷óâñò-
âèòåëüíîñòüþ îãèáàþùåé.

Ïîñëåêàñàíèå (after touch)
Îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ýôôåêòîì ïîñëå òîãî, êàê áûëà íà-
æàòà íîòà (çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ ñèëû äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó ïðè
íàæàòîé êëàâèøå). Îáû÷íî after touch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâ-
ëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî
ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO è ò.ä.

Íîìåð íîòû
Ýôôåêò çàâèñèò îò íîìåðà (âûñîòû) âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì (ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO è îãèáàþ-
ùåé è ò.ä.

Íîìåð íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷-
íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà.

Ножные педали
Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Ê TRITON STUDIO ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ äåìïôåð-
íóþ ïåäàëü, òèïà Korg DS-1H. Åñëè ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ
âûøå ïåäàëü, òî îíà ìîæåò ðàáîòàòü â ðåæèìå ïîëó-äåìïôåð-
íîé. Ýòà îïöèÿ (ïîëó-äåìïôåðíûé ðåæèì ðàáîòû ïåäàëè) íå-
äîñòóïíà ïðè èñïîëüçîâàíèè äðóãèõ ïåäàëåé.

Ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
Ê TRITON STUDIO ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïå-
ðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1. Îí ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ
âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü íàçíà÷åííóþ íà íåãî ôóíêöèþ. Ôóíêöèÿ
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Global P2: Controller, ïàðàìåòð “Foot SW
Assign”.

Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé ïåäàëè
Îïöèîíàëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-
10) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ãíåçäó ASSIGNABLE PEDAL è èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. Ôóíêöèîíàëüíîå íà-
çíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
íà ñòðàíèöå Global P2: Controller, ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign”.

Ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR [TEMPO], [GATE],
[VELOCITY]
Ýòè ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàñ-
ñìàòðèâàåòñÿ â ñëåäóþùåé ãëàâå.

Использование арпеджиатора во
время исполнения 

Àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâ-
òîìàòè÷åñêîé ãåíåðàöèè íîò àðïå-
äæèî (ðàçëîæåíèå àêêîðäîâ ïî ñî-
ñòàâëÿþùèì èõ íîòàì). Áîëüøèí-
ñòâî àðïåäæèàòîðîâ âîñïðîèçâî-
äÿò àðïåäæèî ïðè âçÿòèè íà êëàâè-
àòóðå òîãî èëè èíîãî àêêîðäà.

Ïîìèìî ýòîãî àðïåäæèàòîð TRI-
TON STUDIO âûïîëíÿåò ïîëèôîíè-
÷åñêèå ôóíêöèè, ïîçâîëÿþùèå
âîñïðîèçâîäèòü ñàìûå ðàçëè÷íûå
îáðàùåíèÿ àêêîðäîâ èëè ôðàçû, êîòîðûå ñòðîÿòñÿ íà âûñîòå è
âðåìåííîé äèíàìèêè ñûãðàííûõ íîò. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïðè-
ìåíÿòü àðïåäæèàòîð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ ðàçëè÷-
íûõ âèäîâ, âêëþ÷àÿ áàðàáàííûå èëè áàñ-ãèòàðíûå ôðàçû,
ðèòì-ãèòàðíûå èëè êëàâèøíûå ïîäêëàäî÷íûå ðèôû. Àðïåäæèà-
òîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê îäèí èç èíñòðóìåíòîâ â ïðîöåññå
ñîçäàíèÿ ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ è ýôôåêòîâ.

Â äîáàâëåíèå êî âñåìó ñêàçàííîìó, TRITON STUDIO èìååò îï-
öèþ äâîéíîãî àðïåäæèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùóþ îäíîâðåìåííî
èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà â ðåæèìàõ êîìáè-
íàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ýòà ôóíêöèÿ ìî-
æåò íàéòè øèðîêîå ïðèìåíåíèå. Íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ðàçëè÷íûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ áàðàáàííîé è áàñ-
ãèòàðíîé ïðîãðàììàìè. Ìîæíî íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå àðïåäæè-
àòîðíûå ïàðòèè íà ðàçíûå ÷àñòè êëàâèàòóðû èëè óïðàâëÿòü èõ
âîñïðîèçâåäåíèåì ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ è ò.ä.

Âñåãî TRITON STUDIO èìååò ïÿòü ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 507 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ. 
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Использование арпеджиатора в режиме
программы
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó [PROG] è âû-
áåðèòå ïðîãðàììó. Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì ìîæíî çà-
ìåòèòü, ÷òî â íåêîòîðûõ èç íèõ ðåæèì àðïåäæèàòîðà âêëþ÷åí
(ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), à â äðóãèõ —
âûêëþ÷åí (èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF] íå ãîðèò).
Â ïåðâîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð íà÷èíàåò ðàáîòàòü êàê òîëüêî íà
êëàâèàòóðå áûë âçÿò êàêîé-íèáóäü àêêîðä, âî âòîðîì äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî ñïåðâà óñòàíîâèòü àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèà-
òîðà (íàæàòü êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ
åå èíäèêàòîð). 

2) Â ñëåäóþùèõ äâóõ ïîäðàçäåëàõ îïèñûâàþòñÿ ïðèåìû óïðàâ-
ëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ èëè óñòàíîâîê
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì îò êîíòðîëëåðîâ
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
Êàæäîå íàæàòèå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] ïðèâîäèò ê
èçìåíåíèþ ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà (âûêëþ÷åí/âêëþ÷åí è ò.ä.).
Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè (ãîðèò
èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), òî àðïåäæèàòîð-
íûé ïàòòåðí íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè âçÿòèè íîò íà êëà-
âèàòóðå.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû â ïàìÿòü âìåñòå ñ äðóãèìè åå äàííûìè
ñîõðàíÿåòñÿ è òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âû-
êëþ÷åí). Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè àðïåäæèàòîð ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] ìîæåò íå âêëþ÷èòüñÿ. Ýòî îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè
àðïåäæèàòîðà “A” è “B”.

Ðåãóëèðîâêà òåìïà àðïåäæèàòîðà
Äëÿ óñòàíîâêè ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð
ARPEGGIATOR [TEMPO]. Òåêóùåå çíà÷åíèå òåìïà îòîáðàæàåòñÿ
â ïðàâîì âåðõíåì óãëó, ïîëå “#=”. Òåìï àðïåäæèàòîðà èçìåíÿ-
åòñÿ â äèàïàçîíå 40 — 240. Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíî-
âèòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê (ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9]
ââåñòè çíà÷åíèå, çàòåì íàæàòü êíîïêó [ENTER]), ñëàéäåðà
[VALUE] èëè êíîïîê êóðñîðà. Ðàñïîëîæåííûé íàä ðåãóëÿòîðîì
ARPEGGIATOR [TEMPO] èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñ-
òàíîâëåííûì òåìïîì.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå òåìïà ñîõðàíÿåòñÿ
âìåñòå ñ äðóãèìè äàííûìè. 

Íà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî îêàçûâàþò âîçäåéñò-
âèå óñòàíîâêè “Reso” (Program P0: Arpeggio) èëè “Resolution”
(Program P7: Arpeg.Setup). 

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global P1: MIDI) óñòàíîâëåí â
External MIDI èëè External mLAN, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ “#=”
EXT. Â ýòîì ñëó÷àå òåìï àðïåäæèàòîðà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò
âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ è óñòàíîâèòü åãî ñ ïîìîùüþ îð-
ãàíîâ óïðàâëåíèÿ TRITON STUDIO íåâîçìîæíî.

Ðåãóëèðîâêà äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèî
Äëÿ óñòàíîâêè ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð
ARPEGGIATOR [GATE]. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñî-
âîé ñòðåëêè äëèòåëüíîñòü íîò óìåíüøàåòñÿ, ïðè ïîâîðîòå ïî
÷àñîâîé ñòðåëêå — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðåãóëÿòîð óñòàíîâëåíà
â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ), äëèòåëüíîñòü íîò àðïåä-
æèî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Gate” (Program P7: Edit-
Arpeggiator, Arpeg.Setup).

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå äëèòåëüíîñòè íîò
àðïåäæèî ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ äðóãèìè äàííûìè. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà, îäíîâðåìåííî ìàíèïó-
ëèðóÿ ýòèì ðåãóëÿòîðîì è ðåãóëÿòîðîì [4] â ðåæèìå “A”.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè íîò àðïåäæèî
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðåãó-
ëÿòîð ARPEGGIATOR [VELOCITY]. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà ïðî-
òèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî óìåíüøàåòñÿ, ïðè

ïîâîðîòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðåãóëÿòîð
óñòàíîâëåíà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ), ñêîðîñòü íà-
æàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì
“Velocity” (Program P7: Edit-Arpeggiator, Arpeg.Setup).

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íîò àðïåäæèî ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ äðóãèìè äàííûìè. 

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà, îäíîâðåìåííî ìàíèïó-
ëèðóÿ ýòèì ðåãóëÿòîðîì è ðåãóëÿòîðàìè REALTIME CONTROLS
[1] — [3] â ðåæèìå “A”.

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ
Íà ñòðàíèöå Program P0: Play âûáåðèòå ÿðëûê Arpeggio.

Âûáîð ïàòòåðíà àðïåäæèî
TRITON STUDIO èìååò â îáùåé ñëîæíîñòè 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåð-
íîâ: P000 — P004 è ïîëüçîâàòåëüñêèå: U000(I-A/B) —
U506(User). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïîëüçî-
âàòåëüñêèå ïàòòåðíû U000(I-A/B) — U199(I-A/B), U312(User) —
U506(User) ñîäåðæàò ðàçëè÷íûå âàðèàíòû ãîòîâûõ àðïåäæèî. 

Âûáåðèòå ïîëå “Pat” (âûáîð ïàòòåðíà). Äëÿ âûáîðà àðïåäæèà-
òîðíîãî ïàòòåðíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî
[VALUE], êíîïêè êóðñîðà èëè íèñïàäàþùåå ìåíþ. Ïîëüçîâà-
òåëüñêèå ïàòòåðíû ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíî-
ïîê. Äëÿ ýòîãî ââåäèòå íîìåð ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ñ
ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9], à çàòåì — íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

Èçìåíåíèå èíòåðâàëà íîò àðïåäæèàòîðà
Ïàðàìåòð ýêðàíà äèñïëåÿ “Reso” (ðàçðåøåíèå) ïîçâîëÿåò îï-
ðåäåëÿòü äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà ìåæäó ñîñåäíèìè íîòàìè
àðïåäæèî â äèàïàçîíå %3 — #.

Íàæìèòå íà “Reso” è óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà ìåæ-
äó ñîñåäíèìè íîòàìè àðïåäæèî ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà [VALUE],
êîëåñà [VALUE], êíîïîê êóðñîðà èëè íèñïàäàþùåãî ìåíþ. 

Âûáîð äèàïàçîíà àðïåäæèî
Äèàïàçîí çâó÷àíèÿ àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ â îêòàâàõ (àëüòåð-
íàòèâíûå êíîïêè ïîëÿ “Octave”. Ïðèêîñíèòåñü ê îäíîé èç àëü-
òåðíàòèâíûõ êíîïîê ïîëÿ “Octave”.

Ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî
Íîòû àðïåäæèî ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïîñëåäîâàòåëüíîñ-
òè, ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòå íîò âçÿòîãî àêêîðäà èëè â çàâèñè-
ìîñòè îò ïîðÿäêà íàæàòèÿ èõ íà êëàâèàòóðå. Îòìåòüòå ãàëî÷êîé
(èëè íàîáîðîò îòìåíèòå âûäåëåíèå) ïîëå “Sort”. Åñëè ýòî ïîëå
îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè âûñîòîé èõ ðàñïîëîæåíèÿ â àêêîðäå, åñëè íåò — òî â
ïîðÿäêå èõ âçÿòèÿ íà êëàâèàòóðå.

Âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ïîñëå îòïóñêàíèÿ íîò
Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå âûäåëåíèå) ïîëå
“Latch”. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå íîò àðïå-
äæèî íå ïðåðûâàåòñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê áûëè îòïóùåíû êëà-
âèøè, åñëè íå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ
òîëüêî ïðè íàæàòûõ êëàâèøàõ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî
Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå âûäåëåíèå) ïîëå
“Key Sync.”. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïå-
äæèàòîðíîãî ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû íà êëà-
âèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ýòî îáû÷íî èñïîëüçóþò êîãäà íåîáõîäè-
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ìî âîñïðîèçâîäèòü àðïåäæèî ñ íà÷àëà òàêòà â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî íà÷àëî âîñïðîèçâåäå-
íèÿ àðïåäæèî ñèíõðîíèçèðóåòñÿ òåìïîì MIDI clock.

Îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèàòîðíîãî ïàò-
òåðíà è âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò
Îòìåòüòå (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå âûäåëåíèå) ïîëå “Keyboard”.
Åñëè ýòî ïîëå ïîìå÷åíî, òî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿòñÿ
íîòû àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà è íîòû, âçÿòûå íà êëàâèàòóðå,
åñëè íåò — òî òîëüêî íîòû àðïåäæèî.

Использование арпеджиатора в режиме
комбинации
Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äâà àðïåäæèà-
òîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó [COMBI] è
âûáåðèòå êîìáèíàöèþ. Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé
ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî â íåêîòîðûõ èç íèõ ðåæèì àðïåäæèàòîðà
âêëþ÷åí (ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), à â
äðóãèõ — âûêëþ÷åí (èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]
íå ãîðèò). Â ïåðâîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð íà÷èíàåò ðàáîòàòü êàê
òîëüêî íà êëàâèàòóðå áûëà âçÿòà êàêîé-íèáóäü íîòà, âî âòîðîì
äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñïåðâà óñòàíîâèòü àêòèâíîå ñîñòîÿíèå
àðïåäæèàòîðà (íàæàòü êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF], ÷òîáû
çàãîðåëñÿ åå èíäèêàòîð). 

2) Äàëåå îïèñûâàþòñÿ ïðèåìû óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ
ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ èëè óñòàíîâîê ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] è ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR
[TEMPO], [GATE], [VELOCITY] âîçäåéñòâóþò íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ïàðàìåòðû îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”. Èõ ñîñòîÿíèå
ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ äðóãèìè óñòàíîâêàìè êîìáèíàöèè. 

Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ ñåíñîðíîãî
äèñïëåÿ
Â ðåæèìå êîì-
áèíàöèè íà
ñòðàíèöå P0:
Play âûáåðèòå
ÿðëûê Arpegg. A.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðîâ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåâåñòè àðïåäæèàòîð(û) â àêòèâíîå ñîñòîÿ-
íèå, îòìåòüòå ãàëî÷êîé ñîîòâåòñòâóþùèé êâàäðàòèê â ïîëå
“Arpeggiator Run”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü âûäåëåííûå òàêèì
îáðàçîì àðïåäæèàòîðû, íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó ARPEGGIA-
TOR [ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå èíäèêàòîð. Îäíàêî àðïåä-
æèàòîð áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî íà òåõ òåìáðàõ êîìáèíàöèè, ó êî-
òîðûõ åñòü îòìåòêà â ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðîêå òàáëè÷êè, ðàñïî-
ëîæåííîé ñïðàâà îò ïîëÿ “Arpeggiator Run”. Ýòè óñòàíîâêè îï-
ðåäåëÿþòñÿ â ÿðëûêå Combination P7: Edit-Arpeggiator Setup,
ïàðàìåòð “Arpeggiator Assign”.

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”
Äëÿ îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñëåäóþùèå ïàðà-
ìåòðû: “Pattern Select”, “Resolution”, “Octave”, “Sort”, “Latch”,
“Key Sync” è “Keyboard”. 

Ïðîâåðêà ñòðóêòóðû ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèà-
òîðíîãî ïàòòåðíà
Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ INT-B097: Try Some Tekno è ïðîñìîòðè-
òå ïîäñòðàíèöû ÿðëûêîâ Arpeggio Play A è Arpeggio Play B.

• Àðïåäæèàòîð “A” íàçíà÷åí íà òåìáð 7 è 8, à àðïåäæèàòîð “B”
— íà òåìáð 6. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå ïðîãðàììà òåìáðà INT-

C004: Trance/GrageKit áóäåò âîñïðîèçâîäèòü àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí U453 (User): Dr-Techno, à ïðîãðàììà òåìáðà INT-C122:
Synchro Science — àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí P000: UP.

• Åñëè îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run A” èëè
“Arpeggiator Run B”, òî ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð îòêëþ-
÷àåòñÿ. Åñëè ýòî ïîëå ñíîâà îòìåòèòü ãàëî÷êîé, òî àðïåäæèàòîð
ñíîâà çàïóñêàåòñÿ.

• Â ÿðëûêå Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone A/B ìîæíî îï-
ðåäåëèòü ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû òàêèì îáðàçîì, ÷òî â îäíîé åå
÷àñòè áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ àðïåäæèàòîð “A”, à â äðóãîé — àð-
ïåäæèàòîð “B”.

Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
Ïàðàìåòðû “Gate”, “Velocity”, “Swing” è “Scan Zone” îïðåäåëÿ-
þòñÿ íà ñòðàíèöàõ Program P7: Edit-Arpeggiator, Arpeg. Setup,
Combination P7: Edit-Arp., Arpeggiator A, B. 

Ñâÿçü àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììîé è êîìáèíàöèåé
Ïîëå “Auto Arpeggiator” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäóò ëè âîñ-
ñòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå
ñ ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé, ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè êîì-
áèíàöèé (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî). Â ñîîò-
âåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ñîñòî-
ÿíèå îïöèè ðåäàêòèðóåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå
Global P0: Basic Setup, Basic.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
Íîâûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ñîçäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðå-
æèìå, ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio è ñîõðàíÿþòñÿ â îäèí
èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ U000 (I-A/B) — U506 (User).

Функция RPPR
Ñåêâåíñåðíûé ðåæèì TRITON STUDIO ïîääåðæèâàåò ðàáîòó
ôóíêöèè RPPR (Realtime Pattern Play/Recording — âîñïðîèçâå-
äåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè). Â ðàì-
êàõ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî ñâÿçàòü íîòó êëàâèàòóðû ñ ïðåñåòíûì
èëè ïîëüçîâàòåëüñêèì ïàòòåðíîì è òðåêîì, ïî êîòîðîìó îí áó-
äåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïîñëå òîãî, êàê áûëè ïðîâåäåíû ñîîò-
âåòñòâóþùèå óñòàíîâêè, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðí (è ïðè
íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü åãî) ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà
îäíó êëàâèøó. Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü ñîäåðæèò òàêæå ïðåñåòíûå
ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî áàðàáàííîìó
òðåêó. Â ýòîé ãëàâå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð çàãðóçêè è âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè RPPR. 

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó [SEQ].
Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà P0: Play/REC, Program T01–08.

2) Â “Song Select” âûáåðèòå ïåñíþ S005: Midnight Sun.

3) Óáåäèòåñü, ÷òî îò-
ìå÷åíî ïîëå RPPR.

4) Íàæìèòå êëàâè-
øó. Ïðè ýòîì çàïóñ-
òèòñÿ âîñïðîèçâåäå-
íèå ïàòòåðíà, íàçíà-
÷åííîãî íà äàííóþ
êëàâèøó. Â íåêîòî-
ðûõ ñëó÷àÿõ âîñïðî-
èçâåäåíèå ïàòòåðíà
ïðîäîëæàåòñÿ äàæå
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Íàçíà÷åíèå
òåìáðà



ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðî-
èçâåäåíèå òàêîãî ïàòòåðíà ìîæíî ëèáî íàæàòü íà ýòó êëàâèøó
åùå ðàç, ëèáî íàæàòü íà êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå C2,
èëè íèæå.

Êëàâèøè îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ
Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó èç äèàïàçîíà C-1 — C2 âîñïðîèçâåäå-
íèå òåêóùåãî ïàòòåðíà ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ.

Íàçíà÷åíèå ïàòòåðíîâ íà êëàâèøè
Ïàòòåðí è òðåê ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ èç 72 êëàâèø äèàïà-
çîíà C#2 — C8. Åñëè êëàâèøà íå ñâÿçàíà íè ñ êàêèì ïàòòåð-
íîì, òî îíà ðàáîòàåò â íîðìàëüíîì ðåæèìå.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ñ ïîìîùüþ îäíîé êëàâèøè ìîæ-
íî âîñïðîèçâåñòè áàðàáàííûé ïàòòåðí, ñ ïîìîùüþ äðóãîé —
áàñ-ãèòàðíóþ ôðàçó, ñ ïîìîùüþ òðåòüåé — ãèòàðíûé àêêîðä.
Âñå ýòî ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì ïóòåì íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ
ïàòòåðíîâ è òðåêîâ íà êàæäóþ èç ýòèõ êëàâèø.

Редактирование программы 
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîãî çâóêà (ïðîãðàììû) èñïîëüçóåòñÿ
ðåæèì ïðîãðàììû, ñòðàíèöà P1: Edit-Basic — P9: Edit-Master
Effect. Êðîìå òîãî, çâóê ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ
REAL TIME CONTROLS [1] — [4].

Редактирование перформанса
Âîñåìü ñëàéäåðîâ ñòðàíèöû Perf.Edit ïîçâîëÿþò êîðåííûì îá-
ðàçîì èçìåíèòü çâó÷àíèå ïðîãðàììû. Ïðè ïåðåìåùåíèè îäíî-
ãî ñëàéäåðà îäíîâðåìåííî ìîäèôèöèðóþòñÿ íåñêîëüêî ïàðà-
ìåòðîâ ïðîãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó [PROG]. Åå
ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2) Íàæìèòå ÿðëûê Perf. Edit. Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå
Performance Edit.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó.

4) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå.

• Octave: Îïðåäåëÿåò îêòàâó.

• Pitch Stretch: Îäíîâðåìåííî îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè òðàíñïî-
íèðîâàíèÿ è ïîäñòðîéêè òîíà ãåíåðàòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò â øè-
ðîêîì äèàïàçîíå èçìåíÿòü òîíàëüíûé ñîñòàâ ñèãíàëà, ñîõðà-
íÿÿ, òåì íå ìåíåå, åãî îðèãèíàëüíóþ ñòðóêòóðó. Äëÿ ïðîãðàìì
áàíêà INT-F ýòîò ïàðàìåòð ïåðôîðìàíñà íåäîñòóïåí.

• OSC Balance: Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ìåæäó ãåíåðàòî-
ðàìè 1 è 2.

Â ïðîãðàììàõ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode”)
(ñòðàíèöà Program P1: Edit-Basic, Program Basic) óñòàíîâëåí â
Single, çâóê ãåíåðàòîðà 2 íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Ïîýòîìó ýòîò
ñëàéäåð èçìåíÿåò ãðîìêîñòü òîëüêî ãåíåðàòîðà 1. Äëÿ ïðî-
ãðàìì óäàðíûõ (Drums) ýòà ôóíêöèÿ çíà÷åíèÿ íå èìååò.

• Amp Level: Îïðåäåëÿåò óðîâåíü àìïëèòóäû. Èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè âñåé ïðîãðàììû.

• Attack Time: Ðåãóëèðóåò âðåìÿ àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è
àìïëèòóäû. Âðåìÿ àòàêè îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî ñîáûòèÿ
âçÿòèÿ íîòû (note-on).

Äëÿ óñèëåíèÿ ïðîèçâîäèìîãî ýôôåêòà îäíîâðåìåííî ðåãóëè-
ðóþòñÿ òàêæå è ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: íà÷àëüíûé óðîâåíü îãè-
áàþùåé àìïëèòóäû, óðîâåíü àòàêè, ìîäóëÿöèÿ íà÷àëüíîãî
óðîâíÿ è ìîäóëÿöèÿ âðåìåíè àòàêè.

• Decay Time: Óïðàâëÿåò âðåìåíåì ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ
îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

• IFX Balance: Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëîâ (ïàðàìåòð “Wet/Dry” ýôôåêòîðíûõ ðàçðûâîâ 1 — 5).

• MFX Balance: Óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè âîçâðàòîâ Return 1 è 2
ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, ðåçóëüòàò
ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêà ìîæåò ïðàêòè÷åñêè íå îòðàçèòüñÿ íà íåì. 

Контроллеры реального времени
Ðåãóëÿòîðû REATIME CONTROLS [1] — [4] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüò-
ðà, ðåçîíàíñ, îãèáàþùàÿ àìïëèòóäû è ôèëüòðà, ãðîìêîñòü,
âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, ÷àñòîòà LFO, óðîâåíü ïîñûëà íà
ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä. 

Ïîëó÷åííûé â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðôîðìàíñà çâóê èëè
çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ REALTIME
CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “A” (èëè “B”, åñëè îïðåäåëåíû
óñòàíîâêè íà êîíòðîëëåðû CC#70 — 79), ìîæíî ñîõðàíèòü, çà-
ïèñàâ ïðîãðàììó. 

Çàïèñü ïðîãðàììû
Ïîëó÷åííûé â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðôîðìàíñà çâóê ìîæ-
íî ñîõðàíèòü, çàïèñàâ ïðîãðàììó. Åñëè âíåñåííûå â çâóê èçìå-
íåíèÿ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ,
òî ïðîãðàììó ñëåäóåò ïåðåçàïèñàòü äî òîãî, êàê áóäåò çàãðóæå-
íà íîâàÿ.

Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå â ñïèñêå êîìàíä ìåíþ “Write Program” è
ñîõðàíèòå ïðîãðàììó.

Äëÿ çàïèñè èñïîëüçóéòå áàíêè INT-E èëè EXB-A — EXB-G. Ïðè
çàïèñè ïðîãðàììó íåîáõîäèìî íàèìåíîâàòü. Äëÿ ïåðåçàïèñè
óæå ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó OK.

Редактирование комбинации
Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü íåñêîëüêèõ ïðî-
ãðàìì (ìàêñèìóì 8), ïîçâîëÿþùóþ ñîçäàâàòü çâóêè, êîòîðûõ
íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ â ðàìêàõ ïðîñòîé ïðîãðàììû. Äëÿ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè, ñòðàíèöà
Combination P1: Edit-Program/Mixer — P9: Edit Master FX. Êðîìå
òîãî, óñòàíîâêè “Program Select” (âûáîð ïðîãðàììû), “Pan” (ïà-
íîðàìà) è “Volume” (ãðîìêîñòü) ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðà-
íèöå Combination P0: Play.

Â ïðèìåðå ðàññìàòðèâàåòñÿ ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè INT-
C086: Shiny DigiPiano.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó [COMBI].

2) Çàãðóçèòå êîìáèíàöèþ INT-C086: Shiny DigiPiano.
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88 êëàâèø

76 êëàâèø

61 êëàâèøà

Êëàâèøè îñòàíîâà
C-1 ... C2

Íàçíà÷àåìûé ïàòòåðí
C#2 ... C8

C-1 G9

Ïàòòåðí P000 Òðåê 01 (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U000 Òðåê 02 (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí P001 Òðåê 01 (ïðîãðàììà óäàðíûõ)
Ïàòòåðí U001 Òðåê 02 (áàñîâàÿ ïðîãðàììà)
Ïàòòåðí U002 Òðåê 03 (ãèòàðíàÿïðîãðàììà)

Category
popup button

Program 
Select

Ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå íà êîíòðîëëåðû
ðåàëüíîãî âðåìåíè â ðåæèìå B

Ðåäàêòîð
ïåðôîðìàíñà

Òèï ýôôåêòà ðàçðûâà

Òèï ìàñòåð-
ýôôåêòà

Ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà êíîïêè [SW1] è [SW2]

Òåìáð 2
Òåìáð 1



Â êîìáèíàöèè çâóêè íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì “íàêëàäûâàþòñÿ”
äðóã íà äðóãà. Â äàííîì ñëó÷àå äëÿ òåìáðà 1 èñïîëüçóåòñÿ çâóê
ïðîãðàììû INT-D017: Pro-Stage EP, äëÿ òåìáðà 2 — çâóê INT-
D049: Classic Tines.

Òåìáð ñîñòîèò èç ïðîãðàììû è ðÿäà óïðàâëÿþùèõ ïàðàìåòðîâ.
Êîìáèíàöèÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç
âîñüìè òåìáðîâ.

Выбор программы для тембра
3) Âûáåðèòå ÿðëûê Prog. Select.

Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òåìáðà (“Status”) îïðåäåëÿåò — áóäåò çâó-
÷àòü ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà ýòîò òåìáð (ïàðàìåòð óñòàíîâ-
ëåí â “INT”) èëè íåò (ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “Off”).

Çâó÷èò òîëüêî òåìáð 1

Çâó÷èò òîëüêî òåìáð 2

Ïîïðîáóåì íàçíà÷èòü íà òåìáð 2 äðóãóþ ïðîãðàììó (óáåäè-
òåñü, ÷òî ñîñòîÿíèå òåìáðà óñòàíîâëåíî â “INT”).

4) Ïðèêîñíèòåñü ê ïåðåêëþ÷àòåëþ ïîëÿ “Bank/Program” òåìáðà
2. Îíî îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì âèäå. Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ
ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ êíîïîê BANK [INT-A] — [EXB-G] è êîí-
òðîëëåðîâ VALUE. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà íàçíà-
÷åíèÿ íà òåìáð ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íèñïàäàþùåå
ìåíþ.

5) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïî ãðóïïàì ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ
“Category” òåìáðà 2. Ðàñêðîåòñÿ ìåíþ “Category/Timbre2
Program”. Â ýòîé êîìáèíàöèè äëÿ îáîèõ òåìáðîâ (1 è 2) âûáðà-
íà ãðóïïà “Keyboard” (êëàâèøíûå).

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç ýòîé æå ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê ñîîò-
âåòñòâóþùåìó ïîëþ. Ïðè ýòîì èìÿ âûäåëåííîé ïðîãðàììû
îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå â èíâåðñíîì âèäå. Äëÿ ïðîñìîòðà âñåõ
ïðîãðàìì ãðóïïû èñïîëüçóéòå ñòðîêó ïðîêðóòêè.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç äðóãîé ãðóïïû íàæìèòå íà ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ÿðëûê (ëåâûé è ïðàâûé ñòîëáöû). Ïîëíîå èìÿ ãðóïïû
âûñâå÷èâàåòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå ñïðàâà. Íàïðèìåð, äëÿ òîãî,
÷òîáû âûáðàòü ïðîãðàììó 04: Vocal/Airy, ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó
04 Vocal/Airy, à çàòåì — ê ïîëþ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì èìåíåì.

6) Ïîñëå òîãî êàê âûáðàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà, ïðè-
êîñíèòåñü ê ïîëþ OK. Äëÿ îòìåíû íàçíà÷åíèÿ ïðèêîñíèòåñü ê
êíîïêå Cancel. Ïðè ýòîì íàçíà÷åíèå òåìáð-ïðîãðàììà îñòà-
íåòñÿ òàêèì, êàêèì îíî áûëî äî ìîìåíòà âõîäà â íèñïàäàþùåå
ìåíþ.

Ðåãóëèðîâêà ïàíîðàìû òåìáðà
7) Ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó Mixer.

8) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “Pan” òåìáðà 2.

Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òåìá-
ðà â ïàíîðàìå êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíò-
ðàëüíîìó ïîëîæåíèþ, L001 — êðàéíåìó ëåâîìó, à R127 —
êðàéíåìó ïðàâîìó. Åñëè ïàðàìåòð ïàíîðàìû óñòàíîâëåí â
RND, òî çâóê ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà ïåðåìåùàåòñÿ â ïàíî-
ðàìå ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè
9) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “Volume” òåìáðà 2.

Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà. Åñëè áûëî ïîìå÷åíî ïîëå “Hold Balance”, òî ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè ãðîìêîñòè îäíîãî òåìáðà ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà è âñåõ îñòàëü-
íûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè (áàëàíñ ìåæäó íèìè ñîõðàíÿåòñÿ).

Çàïèñü
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ íåîáõîäèìî çàïè-
ñàòü ìîäèôèöèðîâàííóþ êîìáèíàöèþ â ïàìÿòü äî òîãî, êàê áó-
äåò çàãðóæåíà íîâàÿ. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå â ñïèñêå êîìàíä ìå-
íþ “Write Combination” è ñîõðàíèòå êîìáèíàöèþ.

Äëÿ çàïèñè èñïîëüçóéòå áàíêè INT-E èëè EXB-A — EXB-G. Ïðè
çàïèñè êîìáèíàöèþ íåîáõîäèìî íàèìåíîâàòü. Äëÿ ïåðåçàïèñè
óæå ñóùåñòâóþùåé êîìáèíàöèè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó OK.
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Сэмплирование
Â TRITON STUDIO âîçìîæíà çàïèñü ñòåðåîñýìïëîâ ôîðìàòà 48
êÃö/16 áèò. Ñýìïëèðîâàíèå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü â ðåæèìàõ
ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà. Ïðè
ýòîì âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ìíîæåñòâà ôóíêöèé.

Сэмплирование и воспроизведение звука
Êîììóòàöèÿ è âõîäíûå óñòàíîâêè
1) Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí ñî âõîäîì AUDIO INPUT 1.

2) Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà AUDIO
INPUT [MIC/LINE] â ïîëîæåíèå MIC.

3) Ðåãóëÿòîð [LEVEL] óñòàíîâèòå â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

4) Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâà-
íèÿ.

5) Íà ñòðàíèöå P0: Recording íàæìèòå ÿðëûê Input Setup.

6) Óñòàíîâèòå “Input” â Analog. 

7) Â îáëàñòè Input1 óñòàíîâèòå “BUS” â L/R. Óñòàíîâèòå “Level” â
127, à “Pan” â L000.

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB])
1) Îòðåãóëèðóéòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîä-
íîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé,
òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!” (ïåðå-
ãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò
ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (îòñóòñòâóåò íàäïèñü “ADC OVERLOAD!”).

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí è
óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ
Recording Level [dB]. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîë-

ëåðîì VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording Level”
îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ +0.0 íà íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó.

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC].

Îïðåäåëåíèå ñïîñîáà çàïèñè (Recording Setup)
1) Óñòàíîâèòå “Source BUS” â L/R. Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèã-
íàë êàíàëîâ L/R, ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîäó íà íàóøíèêè è ãëàâ-
íûì âûõîäàì AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

2) Óñòàíîâèòå “Trigger” â Threshold, à “Level” â –30. Ïðè ýòîì,
çàïèñü íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè ñèãíàëîì
óðîâíÿ –30 äÁ.

3 Óñòàíîâèòå “Pre Trigger” â 005 ìñ. Ïðè ýòîì, çàïèñü íà÷íåòñÿ
íà 5 ìñ ðàíüøå ïîðîãîâîãî çàïóñêà, è íà÷àëî ñýìïëà íå áóäåò
“îòðåçàíî”.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ ïàðàìåòðà “Trigger” âîçìîæíû
âàðèàíòû, íàïðèìåð, Sampling START SW îçíà÷àåò ñòàðò çàïè-
ñè ïðè íàæàòèè êíîïêè SAMPLING [START], à Note On îçíà÷àåò
ñòàðò çàïèñè ïðè íàæàòèè êëàâèøè. 

Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà (REC Sample
Setup)
1) Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Recording.

2) Óñòàíîâèòå “Save to” â RAM. Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ
ïàìÿòü RAM. 

3) Óñòàíîâèòå “Sampling Mode” â L-Mono. Ïðè ýòîì ëåâûé êàíàë
(L) áóäåò îòñýìïëèðîâàí â ìîíî.

Ñîçäàíèå ìóëüòèñýìïëà è èíäåêñîâ
1) Â âåðõíåì ëåâîì óãëó ñòðàíèöû P0: Recording, Recording
ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “MS” â 000.

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóéòå öèôðîâûå
êíîïêè äëÿ ââîäà åãî íîìåðà è íàæìèòå êíîïêó [ENTER].

2) Óñòàíîâèòå “OrigKey (Original Key)” è “TopKey (Top Key)” â C2.
Ïðè íàæàòèè äàííîé êëàâèøè ñýìïë áóäåò çâó÷àòü â îðèãèíàëü-
íîé òîíàëüíîñòè.
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Äàííàÿ óñòàíîâêà ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ óäåðæàíèåì êíîïêè
[ENTER] è íàæàòèåì êëàâèøè C2. Èëè íàæìèòå öèôðîâûå êíîï-
êè [3], [6] è [ENTER].

3) Íàæìèòå ÿðëûê Preference äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Preference.

4) Óñòàíîâèòå “Zone Range” â 1 Key. Ïðè ñîçäàíèè íîâîãî èí-
äåêñà, øèðèíà çîíû ðàâíà îäíîé íîòå.

5) Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Auto Loop On”. Çàöèêëèâàíèå çà-
ïèñàííîãî ñýìïëà áóäåò ñíÿòî.

Çàïèñü ñýìïëà
1) Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Recording.

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAM-
PLING [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí (íàïðèìåð: “It’s”). Çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè
äîñòèæåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ “Level” –30 äÁ. Ïî îêîí÷àíèè
ôðàçû, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Ñýìïë áóäåò ñîçäàí è àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà “Sample
(Sample Select)”. Ïðè âçÿòèè íîòû, îïðåäåëåííîé ïàðàìåòðîì
“OrigKey”, çàïèñàííûé ñýìïë áóäåò çâó÷àòü.

3) Íàæìèòå êíîïêó Create äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà.

4) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAM-
PLING [START/STOP]. Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí (íàïðèìåð: “So”).
Ïî îêîí÷àíèè ôðàçû, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]
äëÿ îñòàíîâà. 

5) Ïîâòîðèòå øàãè 3) è 4) äëÿ çàïèñè îñòàëüíûõ ñýìïëîâ (íà-
ïðèìåð: “Easy”, “To”, “Sample”, “With”, “TRITON STUDIO”).

6) Ïîñëåäîâàòåëüíî áåðèòå íîòû íà êëàâèàòóðå. Ñýìïëû áóäóò
çâó÷àòü îäèí çà äðóãèì (íàïðèìåð, ïîñëåäîâàòåëüíîå âçÿòèå
íîò îò C2 äî F#2 äàñò ôðàçó “It’s So Easy To Sample With TRITON
STUDIO”).

Использование разрыва эффекта
1) Â øàãå 5) ïàðàãðàôà “Êîììóòàöèÿ è âõîäíûå óñòàíîâêè” óñ-
òàíîâèòå Input1 “Pan” â C064, à “BUS” â IFX1.

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU]. Çàòåì íàæìèòå P8: Insert Effect.
Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà P8: Insert Effect.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê “Insert FX”, öèôðîâûìè êíîïêàìè ââåäèòå 52
è íàæìèòå êíîïêó [ENTER] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ 052: Rev Hall. Àê-
òèâèçèðóéòå ïîëå “IFX1 On/Off”.

4) Ãîâîðèòå â ìèêðîôîí è îöåíèòå ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè. Óñ-
òàíîâêè ýôôåêòà ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöå IFX1 (ÿðëûê IFX1).

5) Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [EXIT] íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ
äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Recording, Recording.

6) Óñòàíîâèòå “Sample Mode” â Stereo. Òåïåðü âíóòðåííèå ëå-
âûé è ïðàâûé êàíàëû áóäóò îòñýìïëèðîâàíû â ñòåðåî.

7) Íàæìèòå êíîïêó Create äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî èíäåêñà. 

8) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íàæìèòå êíîïêó SAM-
PLING [START/STOP] è ãîâîðèòå â ìèêðîôîí. Çàïèñü íà÷íåòñÿ
ïðè äîñòèæåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ “Level” –30 äÁ. Íàæìèòå
êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà.

9) Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå. Ïðè âçÿòèè íîòû, îïðåäåëåííîé ïà-
ðàìåòðîì “OrigKey”, áóäåò çâó÷àòü çàïèñàííûé ñýìïë.
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Наименование сэмпла или мультисэмпла
Íàèìåíîâàíèå ìóëüòèñýìïëà
1) Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Recording.

2) Â ïîëå “MS” âûáåðèòå èìåíóåìûé ìóëüòèñýìïë.

3) Íàæìèòå êíîïêó äîñòóïà â ìåíþ è íàæìèòå “Rename MS”.

Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. 

Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ äîñòóïà ê òåêñòîâîìó äèà-
ëîãó è íàçíà÷üòå èìÿ SMPL_Demo. 

Íàæìèòå êíîïêó Clear.

Íàæìèòå êíîïêó Shift äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â âåðõíèé ðåãèñòð è
ïîñëåäîâàòåëüíî ââåäèòå ñèìâîëû S, M, P, L, –, è D. Íàæìèòå
êíîïêó Shift äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â íèæíèé ðåãèñòð è ïîñëåäîâà-
òåëüíî ââåäèòå ñèìâîëû e, m è o. Äâàæäû íàæìèòå êíîïêó OK.

Ñòåðåî ìóëüòèñýìïë èìååò ñèìâîëû -L è -R â êîíöå íàçâàíèÿ,
÷òî ïîçâîëÿåò ââåñòè 14 ñèìâîëîâ èç 16 âîçìîæíûõ äëÿ ìîíî
ìóëüòèñýìïëà. Ýòî íàçâàíèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà ñîñòàâëÿþ-
ùèå ñýìïëû.

Íàèìåíîâàíèå ñýìïëà
1) Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Recording.

2) Âûáåðèòå “Index” è êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå èìåíóåìûé
ñýìïë, íàïðèìåð “Index” 001. Òàêæå âîçìîæíî âûáðàòü ñýìïë â
“Sample (Sample Select)”, íî ïîñêîëüêó íàçíà÷åííûå íà êàæäûé
èíäåêñ ñýìïëû ìîãóò ìåíÿòüñÿ, æåëàòåëüíî èñïîëüçîâàòü ïàðà-
ìåòð “Index”.

3) Â ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå “Rename Sample”. Ïîÿâèòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî. Íàæìèòå êíîïêó äîñòóïà ê òåêñòîâîìó äèàëîãó è
íàçíà÷üòå èìÿ ñýìïëà (íàïðèìåð: “It’s”). 

4) Âûáåðèòå “Index”, çàòåì ñëåäóþùèé ñýìïë è ïîâòîðèòå ïðî-
öåäóðó íàèìåíîâàíèÿ.

Сохранение данных сэмплирования
Âñå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû TRITON STUDIO òåðÿþòñÿ ïðè îò-
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

1) Âñòàâüòå íîñèòåëü â ñëîò èëè ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå SCSI-óñò-
ðîéñòâî.

2) Íàæìèòå êíîïêó [DISK] äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

3) Íàæìèòå ÿðëûê Save.

4) Äëÿ ñìåíû íàêîïèòåëÿ èñïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà ïðèâîäà.

5) Íàæìèòå êíîïêó äîñòóïà â ìåíþ è íàæìèòå “Save Sampling
Data”. Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
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6) Íàæìèòå êíîïêó äîñòóïà ê òåêñòîâîìó äèàëîãó, íàçíà÷üòå
èìÿ ôàéëà SMPL_DM1 è íàæìèòå êíîïêó OK.

7) Âûáåðèòå ïîëå All è íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàí-
íûõ. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ áóäóò ñîçäàíû ôàéëû
ñ ðàñøèðåíèÿìè .KSC, .KMP è .KSF. 

Конвертация мультисэмпла в программу
Ïðåîáðàçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ â ïðîãðàììó ïîçâîëÿåò èñ-
ïîëüçîâàòü èõ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåí-
ñåðà.

1) Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [SAM-
PLING].

2) Ñîçäàéòå ìóëüòèñýìïë.

3) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû P0: Recording.

4) Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â ìåíþ êîìàíä è âûáåðèòå êîìàíäó
“Convert MS To Program”. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5) Â ïîëå To “Program:” îïðåäåëèòå ïðîãðàììó, â êîòîðóþ áó-
äóò çàïèñàíû ðåçóëüòàòû ïðåîáðàçîâàíèÿ. Ðåêîìåíäóåòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîãðàììû áàíêîâ I — E.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ïðåîáðàçîâàíèÿ ñòàðîå ñîäåðæèìîå
ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà (ïàðàìåòð “To”) ñòèðàåòñÿ.

6) Åñëè ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ïîëå “Use Destination Program
Parameterû” íå îòìå÷åíî, òî çâóê, êàê îí áûë çàïèñàí â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, êîíâåðòèðóåòñÿ â ôîðìàò ïðîãðàììû. Åñëè íå-
îáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòðû îäíîé èç íà÷àëüíûõ ïðî-
ãðàìì (INT-A000 — INT-D127), òî ñïåðâà åå íàäî ñêîïèðîâàòü â
áàíê INT-E è îòìåòèòü ïîëå “Use Destination Program Parameters”.

Åñëè â ïðîãðàììó ïðåîáðàçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìóëüòè-
ñýìïë è îòìå÷åíî ïîëå “Use Destination Program Parameter”, òî
ïðåäâàðèòåëüíî â ïðîãðàììå-ïðèåìíèêå (ïàðàìåòð “To”) íåîá-
õîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Oscillator Mode” â çíà÷åíèå
Double.

7) Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü èìÿ ïðîãðàììû.
Äëÿ ýòîãî îòêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé
èíôîðìàöèè è ââåäèòå òðåáóåìîå èìÿ. 

8) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, òðåáóþ-
ùåå ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Åùå ðàç íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

6) Âîñïðîèçâåäèòå ïðîãðàììó. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììû,
âûáåðèòå ïðîãðàììó (â äàííîì ïðèìåðå INT-E100) è ñûãðàéòå
÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, çà-
ïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ñòèðàþòñÿ. Ïîëó÷åííàÿ æå
â ðåçóëüòàòå êîíâåðòàöèè ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâà-
åòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Åñëè íåîáõîäèìî àäåêâàòíî âîñ-
ïðîèçâåñòè åå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, òî â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü èñïîëüçóåìûå åé ñýìïëû è
ìóëüòèñýìïëû íà âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè. Çàòåì ïîñëå
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàãðóçèòå äàííûå, óñòàíîâèâ çíà÷åíèå ïà-
ðàìåòðà “.KSC Allocation” â Clear. Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ ðåêî-
ìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîìàíäó “Save All”. Â ýòîì ñëó÷àå
ñýìïëû, ìóëüòèñýìïëû è êîíâåðòèðîâàííûå ïðîãðàììû ñîõðà-
íÿþòñÿ âìåñòå.

Сэмплирование фразы ударных
Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî íàéòè èñòî÷íèê çâóêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùèé ôðàçó óäàðíûõ, íàïðèìåð, CD è ò.ï. Äëÿ íà÷àëà âîçüìåì
äîñòàòî÷íî ïðîñòîé ìàòåðèàë. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå
ñýìïëèðóåòñÿ îäíîòàêòîâàÿ ôðàçà óäàðíûõ ðàçìåðíîñòüþ 4/4,
âîñïðîèçâîäÿùàÿñÿ â òåìïå 140 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó).

Êîììóòàöèÿ âíåøíåãî àóäèîîáîðóäîâàíèÿ è îïðå-
äåëåíèå óñòàíîâîê âõîäîâ
1) Ñêîììóòèðóéòå âõîäû
AUDIO INPUT 1, 2 ñ ëè-
íåéíûìè âûõîäàìè CD-
ïðîèãðûâàòåëÿ. Óñòàíî-
âèòå ïåðåêëþ÷àòåëü
AUDIO INPUT [MIC/LINE]
â ïîëîæåíèå LINE, à ðå-
ãóëÿòîð [LEVEL] ïðèáëè-
çèòåëüíî â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèè
CDRW-1 åãî àíàëîãîâûé
âûõîäíîé ñèãíàë âíóòðè-
ñõåìíî ïîäêëþ÷àåòñÿ êî
âõîäàì AUDIO INPUT 1 è 2.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâà-
íèÿ.

3) Íà ñòðàíèöå P0: Recording, Input/Setup íàæìèòå ÿðëûê Input
Setup.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû çàïèñè ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Input 1: “Level” 127, “Pan” L000, “BUS” L/R

Input 2: “Level” 127, “Pan” R127, “BUS” L/R

Ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Bus ñ Off íà L/R èëè IFX ìîæåò
ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ AUDIO
OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ. Áóäüòå âíèìà-
òåëüíû.

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB])
1) Îòðåãóëèðóéòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîä-
íîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñî-
êèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!”
(ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå
ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðî-
èñõîäèò ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVER-
LOAD!”).
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2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà
áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ Recording Level [dB]. Åñëè
äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì VALUE óìåíüøèòå
óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording Level” îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ
+0.0 íà íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó.

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC].

Îïðåäåëåíèå ñïîñîáà çàïèñè (Recording Setup)
1) Óñòàíîâèòå “Source BUS” â L/R. Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèã-
íàë, ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîäó íà íàóøíèêè è ãëàâíûì âûõîäàì
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

2) Óñòàíîâèòå “Trigger” â Sampling START SW. Ïðè ýòîì, íàæà-
òèå êíîïêè SAMPLING [REC] ïåðåâåäåò èíñòðóìåíò â ðåæèì ãî-
òîâíîñòè ê çàïèñè, à íàæàòèå êíîïêè SAMPLING [START/STOP]
çàïóñòèò çàïèñü.

Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà (REC Sample
Setup)
1) Íàæìèòå ÿðëûê Recording äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Recording.

2) Óñòàíîâèòå “Save to” â RAM. Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ
ïàìÿòü RAM. 

3) Óñòàíîâèòå “Sampling Mode” â Stereo. Ïðè ýòîì êàíàëû L/R
áóäåò îòñýìïëèðîâàíû â ñòåðåî.

Çàïèñü ñýìïëà
1) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíî-
ñòè ê çàïèñè.

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

3) Äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP].

Íà ýòîì ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ôðàçû óäàðíûõ ñ òåìïîì 140
BPM çàêàí÷èâàåòñÿ. Ñýìïë áóäåò ñîçäàí è àâòîìàòè÷åñêè íà-
çíà÷åí íà “Sample (Sample Select)”. 

Ðåêîìåíäóåòñÿ çàïóñêàòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ íåìíîãî
ðàíüøå ôàêòè÷åñêîãî íà÷àëà çàïèñè è îñòàíàâëèâàòü åãî ÷óòü
ïîçæå åå îêîí÷àíèÿ.

Ñýìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ ïðè ïîëíîì çà-
ïîëíåíèè ïàìÿòè

4) Íàæìèòå íîòó êëàâèàòóðû, ñîîòâåòñòâóþùóþ “OrigKey”. Ïðè
ýòîì áóäåò âîñïðîèçâåäåí çàïèñàííûé ñýìïë. Â íàçâàíèè ñòå-
ðåî ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 14 ñèìâîëîâ (äâà ïîñëåä-
íèå -L è -R ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè). Ïîñëå íàèìåíîâàíèÿ
îäíîãî èç êàíàëîâ L èëè R, âòîðîé ñýìïë áóäåò íàèìåíîâàí àâ-
òîìàòè÷åñêè.

Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê öèêëà
Äëÿ ïðàâèëüíîãî çàöèêëèâàíèÿ ñýìïëà íåîáõîäèìî óäàëèòü åãî
ëèøíèå ÷àñòè.

Ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîçäàííûå ñýìïëû çà-
öèêëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè (ïàðàìåòð “Auto Loop On” íà ñòðà-
íèöå P0: Recording, Preference óñòàíîâëåí â On).

1) Äëÿ âõîäà â ìåíþ ñòðàíèöû íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì
— P2: Loop Edit.

2) Óáåäèòåñü, ÷òî “Sample (Sample Select)” óñòàíîâëåí â 0000:
LOOP1-140BPM-L. Íà äèñïëåå â ãðàôè÷åñêîì âèäå îòîáðàçÿòñÿ
âîëíîâûå äàííûå âûáðàííîãî ñýìïëà. Âûáðàííûé ñýìïë ÿâëÿ-
åòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Âîëíîâûå ôîðìû ëåâîãî (L) è ïðàâîãî
(R) êàíàëîâ îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

3) Ïàðàìåòð “Start” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íà÷àëüíîãî
àäðåñà, “LoopS (Loop Start)” — äëÿ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà íà÷àëà
öèêëà, “End” — äëÿ îïðåäåëåíèÿ àäðåñà îêîí÷àíèÿ öèêëà. ×àñ-
òè ñýìïëà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå.

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí: S -> E -> LoopS -> E -> (âîñïðî-
èçâåäåíèå â öèêëå LoopS -> E).

Ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âûêëþ÷åí: S -> E.

Âûáåðèòå “Start” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] èëè äðóãèõ ðåãó-
ëÿòîðîâ îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òî÷êè, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà. Ïðè ýòîì âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ íà
äèñïëåå ïåðåìåùàåòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùóþ ïîçèöèþ.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ZOOM ìîæíî èçìåíÿòü ìàñøòàá ïðåäñòàâ-
ëåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî èç-
ìåíÿòü òî÷êó, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé ãðàôèê âîëíîâîé ôîðìû
âûâîäèòñÿ íà ýêðàí: “Start” (íà÷àëî ñýìïëà), “LoopS (Loop
Start)” (íà÷àëî öèêëà) èëè “End” (êîíåö ñýìïëà/öèêëà).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè îïðåäåëåíèè òî÷åê
“Start”, “LoopS (Loop Start)” èëè “End” ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE] è ò.ä., èõ êîîðäèíàòû àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàþòñÿ
íà ïåðåñå÷åíèè ãðàôèêîì âîëíîâîé ôîðìû íóëåâîé îñè àá-
ñöèññ. Ýòî ïîçâîëÿåò àâòîìàòèçèðîâàòü ïðîöåññ çàäàíèÿ àäðå-
ñîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ òî÷åê, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî íå ïðîèñõî-
äèò ùåë÷êîâ è äðóãèõ øóìîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà.
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Â äàííîì ïðèìåðå àäðåñà (êîîðäèíàòû) òî÷åê “Start” è “LoopS
(Loop Start)” ñîâïàäàþò.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè íà ýêðàí âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî âûâåñòè
ïóíêòèðíóþ âåðòèêàëüíóþ ëèíèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ çàäàííîìó
òåìïó BPM. Ýòî óäîáíî ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîãëàñîâàíèÿ îêîí-
÷àíèÿ ñýìïëà/öèêëà è âûáðàííîãî òåìïà.

Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ
ñòðàíèöû “Grid” äëÿ äîñòóïà ê
äèàëîãîâîìó îêíó. 

Óñòàíîâèòå “Resolution” â # è
íàæìèòå êíîïêó OK. Óñòàíîâè-
òå “Grid” â 140. Â ñîîòâåòñò-
âèè ñ îïðåäåëåííûìè òîëüêî
÷òî óñòàíîâêàìè ïóíêòèðíûå âåðòèêàëüíûå ëèíèè ïîÿâÿòñÿ ñ èí-
òåðâàëîì, ðàâíûì îäíîé ÷åòâåðòíîé íîòå ïðè òåìïå 140 BPM.

Óñòàíîâêà êîîðäèíàò “E (End)”
Åñëè ïàðàìåòð “Loop” óñòàíîâëåí â On (âêëþ÷åí ðåæèì çàöèê-
ëèâàíèÿ), òî ïåðâàÿ ïóíêòèðíàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ ñîâìåùà-
åòñÿ ñ òî÷êîé “LoopS (Loop Start)”. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû
ñýìïë çàêàí÷èâàëñÿ â êîíöå ïåðâîãî òàêòà ðàçìåðíîñòüþ 4/4,
òî êîîðäèíàòû òî÷êè “End” äîëæíû ñîâïàäàòü ñ êîîðäèíàòàìè
ïÿòîé ïóíêòèðíîé ëèíèè.

4) Äëÿ óäàëåíèÿ ëèø-
íèõ äàííûõ, ðàñïîëî-
æåííûõ çà ïðåäåëàìè
àäðåñà íà÷àëà ñýìï-
ëà/öèêëà è àäðåñà
îêîí÷àíèÿ ñýìïëà/öèê-
ëà èñïîëüçóåòñÿ êîìàí-
äà “Truncate”. Âûáåðè-
òå àëüòåðíàòèâíóþ
êíîïêó Front & End.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå íåò íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëÿòü
óñòàíîâêè “Save to No.” è îòìå÷àòü “Overwrite”, ïîýòîìó äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå êíîïêó OK. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïå-
ðàöèè óäàëåíèÿ ëèøíèõ äàííûõ ñýìïëû 0002: LOOP1-
140B0002-L è 0003: LOOP1-140B0002-R àâòîìàòè÷åñêè íàçíà-
÷àþòñÿ íà èíäåêñ 1 (Index 1).

Ресэмплирование фразы арпеджиатора в
режиме программы
Äàííàÿ ïðîöåäóðà òàêæå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

Âûáîð ïðîãðàììû
1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âû-
áåðèòå ïðîãðàììó INT-A028: Rezbo.

2) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð êíîïêîé (ARPEGGIATOR [ON/OFF] è
çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû. Óáåäèòåñü, ÷òî òåìï àðïåäæèî
ðàâåí 120.

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB])
1) Íàæìèòå ÿðëûê Sampling äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Play,
Sampling.

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Óðîâåíü ãðîìêîñòè ôðàçû
áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ.

Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì VALUE óìåíü-
øèòå óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording Level” íà íåîáõîäèìóþ âå-
ëè÷èíó. Åãî çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî -12 äÁ.

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC]. Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
àðïåäæèàòîðà.

Îïðåäåëåíèå ñïîñîáà çàïèñè ((Sampling Setup)
1) Íà ñòðàíèöå P0: Play, Sampling ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñ-
òàíîâêè.

“Source BUS”: L/R. Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë êàíàëîâ L/R,
ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîäó íà íàóøíèêè è ãëàâíûì âûõîäàì
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

“Trigger”: Note On. Ïðè ýòîì, çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè âçÿòèè íî-
òû íà êëàâèàòóðå.

“Save to”: RAM. Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü RAM.

“Mode”: Stereo. Ïðè ýòîì êàíàëû L/R áóäåò îòñýìïëèðîâàíû â
ñòåðåî.

Âîçìîæíà óñòàíîâêà “Sample Time” â áîëüøåå çíà÷åíèå, ÷åì
íåîáõîäèìî, ïîñêîëüêó â äàëüíåéøåì ñýìïë ìîæíî áóäåò îò-
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ðåäàêòèðîâàòü è îòðåçàòü íåíóæíûå åãî ÷àñòè â íà÷àëå è êîí-
öå. Ïðè òåìïå 120 è ðàçìåðå 4/4 îäèí òàêò çàíèìàåò îêîëî
äâóõ ñåêóíä.

Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà 
1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Select Bank & Smpl No.”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2) Óñòàíîâèòå “Bank”, “Sample No.(L)” è “(R)” äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè (RAM) è íîìåðà, ïîä êîòîðûì áóäåò çàïè-
ñàí ñýìïë. Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð “Mode” óñòàíîâëåí â Stereo,
âûáåðèòå (L) è (R).

3) Â îáëàñòè “Convert to” îïðåäåëèòå íîìåð ïðîãðàììû (êóäà
êîíâåðòèðóåòñÿ ñýìïë), èìÿ ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèå íà
êëàâèøè. Îòìåòüòå ïîëå ãàëî÷êîé è âûáåðèòå îäèí èç áàíêîâ
INT-E.

4 Íàæìèòå êíîïêó OK.

Çàïèñü ñýìïëà
1) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àð-
ïåäæèàòîðà.

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC].

Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

2) Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå, è íà÷íåòñÿ çàïèñü. Âñå èçâëåêàåìûå
çâóêè è èõ ìîäèôèêàöèè êîíòðîëëåðàìè çàïèøóòñÿ â ñýìïë.

3) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïè-
ñè. 

Ñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample
Time”.

Ïðîñëóøèâàíèå è ðåäàêöèÿ ñýìïëà
1) Íàæìèòå ÿðëûê Perf. Edit äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû P0: Play,
Performance Edit è âûáåðèòå ïðîãðàììó ñ íîâûì ñýìïëîì. Â
äàííîì ïðèìåðå âûáðàíî INT-E: 101, ïîýòîìó íàæìèòå êíîïêó
[INT-E], çàòåì êíîïêè [1], [0] è [1].

2) Âîçüìèòå íîòó C3 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà.

Äëÿ ðåäàêöèè íîâîãî òåìáðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû
REALTIME CONTROLS 1 — 4, Performance Editor è ðàçëè÷íûå ïà-
ðàìåòðû ñòðàíèö P1: Edit-Basic — P9: Edit-Master Effect. Óñòà-
íîâêè òî÷åê öèêëà è ðåäàêöèÿ ñàìîãî ñýìïëà îñóùåñòâëÿþòñÿ â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Одновременное сэмплирование фразы
ударных арпеджиатора и подключенной
гитары
Äàííàÿ ïðîöåäóðà òàêæå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà.

Âûáîð ïðîãðàììû
1) Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû è âû-
áåðèòå ïðîãðàììó INT-B020: Processed Kit.

2) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð êíîïêîé (ARPEGGIATOR [ON/OFF] è
çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû. Íàæìèòå ÿðëûê Arpeggio è óáå-
äèòåñü, ÷òî ïîëå “Latch” îòìå÷åíî. Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé
òåìï àðïåäæèàòîðà.

3) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ àð-
ïåäæèàòîðà.

Êîììóòàöèÿ ãèòàðû è âõîäíûå óñòàíîâêè
1) Ñêîììóòèðóéòå ãèòàðó ñî âõîäîì AUDIO INPUT 1. Óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà AUDIO INPUT
[MIC/LINE] â ïîëîæåíèå LINE, à ðåãóëÿòîð [LEVEL] ïðèáëèçè-
òåëüíî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Ãèòàðû è äðóãèå èíñòðóìåíòû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî
êîììóòèðîâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì TRITON STUDIO. Â
ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà èíñòðóìåí-
òîâ ñ ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè ýòî íåâîçìîæíî, âñëåäñòâèå ðàñ-
ñîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è èìïåäàíñîâ. Ïîýòîìó èíñòðóìåíòû
ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðóþòñÿ ñ TRITON STUDIO ÷åðåç ïðåäó-
ñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

2) Íàæìèòå ÿðëûê Sampling äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Sampling.

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ïðèåìà ñèãíàëà ñ âõîäà AUDIO INPUT
1 â ëåâûé êàíàë (L).

“Input”: Analog

Input 1 — “Level”: 127, “Pan”: ïî íåîáõîäèìîñòè, “BUS Select”:
L/R

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB])
1) Îòðåãóëèðóéòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîä-
íîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñî-
êèé, òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!”
(ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå
ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðî-
èñõîäèò ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ íàäïèñü “ADC OVER-
LOAD!”).

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Èãðàéòå íà ãèòàðå, è óðî-
âåíü âõîäíîãî ñèãíàëà áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ
Recording Level [dB]. Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð êíîïêîé ARPEG-
GIATOR [ON/OFF], çàïóñòèòå ôðàçó ñ êëàâèàòóðû è óñòàíîâèòå
îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîí-
òðîëëåðîì VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording
Level” íà íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó. Åãî çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ
ðàâíî -12 äÁ. Äëÿ áàëàíñèðîâêè ãðîìêîñòåé èñòî÷íèêîâ çâóêà
èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [LEVEL] èëè “Amp Level” ðåäàêòîðà ïåð-
ôîðìàíñà

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC]. Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ
àðïåäæèàòîðà.

Îïðåäåëåíèå ñïîñîáà çàïèñè (Sampling Setup)
1) Íà ñòðàíèöå P0: Play, Sampling ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñ-
òàíîâêè.
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“Source BUS”: L/R. 

“Trigger”: Sampling START SW

“Metronome Precount”: 4

“Save to”: RAM

“Mode”: Stereo

“Sample Time”: ïî íåîáõîäèìîñòè

Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì íàæàòèè êíîïîê SAMPLING [REC] è
SAMPLING [START/STOP] çàïèñü íà÷íåòñÿ ïîñëå ÷åòûðåõ òàêòîâ
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà.

Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà 
Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

Çàïèñü ñýìïëà
1) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àð-
ïåäæèàòîðà.

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP], íà÷íåòñÿ îòñ÷åò. Ïðè ýòîì èãðàéòå íà êëàâèàòó-
ðå. Ïîñëå îòñ÷åòà çàïóñòèòñÿ àðïåäæèàòîð è íà÷íåòñÿ çàïèñü.
Èãðàéòå íà ãèòàðå.

3) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. 

Ñýìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðå-
ìåíè “Sample Time”.

4) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] äëÿ îòêëþ÷åíèÿ àð-
ïåäæèàòîðà.

Ïðîñëóøèâàíèå ñýìïëà
Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê áûëî îïèñàíî ðàíåå.

Ïðèìåðû óñòàíîâîê ñýìïëèðîâàíèÿ
Ðåñýìïëèðîâàíèå òîëüêî çâóêîâ TRITON STUDIO (àðïåäæèàòîðà
è/èëè èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå).

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: Off

Input2 “BUS Select”: Off

“Source BUS”: L/R

“Recording Level”: –12.0

“Auto +12dB On”: On (îòìå÷åíî)

Ðåñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ TRITON STUDIO (àðïåäæèàòîðà è/èëè
èñïîëíåíèÿ íà êëàâèàòóðå) îäíîâðåìåííî ñ ñèãíàëîì âõîäà
AUDIO INPUT 1.

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: L/R, “Pan”: C064 èëè ïî íåîáõîäèìîñòè

Input2 “BUS Select”: Off

“Source BUS”: L/R

“Recording Level”: –12.0

“Auto +12dB On”: On (îòìå÷åíî) 

Ñýìïëèðîâàíèå òîëüêî ñòåðåîñèãíàëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1
è 2 ïðè ïðîñëóøèâàíèè çâóêîâ TRITON STUDIO.

“Input”: Analog

Input1 “BUS Select”: 1/2, “Pan”: L000

Input2 “BUS Select”: 1/2, “Pan”: R127

“Source BUS”: Indiv.1/2

“Recording Level”: 0.0

“Auto +12dB On”: Off (íå îòìå÷åíî) 

Ïðè ýòîì ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 áóäåò ïîñòóïàòü
òîëüêî íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 è 2.

Èñïîëüçîâàíèå ìåòðîíîìà
Äëÿ äîñòóïà ê óñòàíîâêàì
ìåòðîíîìà èñïîëüçóéòå êî-
ìàíäó “Metronome Setup” ìå-
íþ ñòðàíèö Program èëè
Combination P0: Play,
Sampling. Ðåêîìåíäóåòñÿ óñ-
òàíîâèòü “BUS (OUTPUT)
Select” â 3 èëè 4 è ïîäêëþ÷èòü âûõîäû (INDIVIDUAL) 3 èëè 4 ê
ìèêøåðó äëÿ ìîíèòîðèíãà.

Создание песни
Создание основы песни
Îòêëþ÷èòå è ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Ïðè ýòîì âñå ïåñíè â ïà-
ìÿòè áóäóò ñòåðòû. Ïåðåä ýòèì íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü íóæíûå
äàííûå.

Çàãðóçêà øàáëîíà ïåñíè è êîïèðîâàíèå ïðåñåòíûõ
ïàòòåðíîâ (áàðàáàííûõ ôðàç)
1) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà.

2) Çàãðóçèòå øàáëîí
ïåñíè. Íàæìèòå êíîïêó
äîñòóïà â ìåíþ ñòðàíè-
öû, à çàòåì “Load
Template Song”. Îòêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
Íàæìèòå êíîïêó íèñïà-
äàþùåãî ìåíþ ñïðàâà
îò ñëîâà “From” è êîíòðîëëåðàìè VALUE âûáåðèòå P13: Acid Jazz.

Èìååòñÿ 16 øàáëîíîâ ïåñåí, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîäåðæèò ïðî-
ãðàììó, ïàíîðàìó, ãðîìêîñòü è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ ðàç-
ëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. Çàãðóçêîé øàáëîíà ìîæíî ñðàçó
íà÷àòü çàïèñü áåç ïðîèçâåäåíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ óñòàíîâîê.

Îòìåòüòå ïîëå “Copy Pattern to Track too?”. Ïðè ýòîì, ïîñëå çà-
ãðóçêè øàáëîíà â ïåñíþ áóäåò ñêîïèðîâàí áàðàáàííûé ïàò-
òåðí. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè øàáëîíà. Îòêðîåòñÿ äè-
àëîãîâîå îêíî.

Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî
ñïðàâà îò ñëîâà
“Pattern” âûáðàíî
Preset, P109: AcidJazz
1/Std2, â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âûáåðèòå åãî
êîíòðîëëåðîì VALUE.

Âû ìîæåòå íàæàòü
êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàí-
íîãî ïàòòåðíà. Äëÿ îñòàíîâà íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] åùå ðàç.
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Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ
êîïèðîâàíèÿ ïàòòåðíà.
Çíà÷åíèå ïîëÿ
“Measure” ñìåíèòñÿ ñ
001 íà 009. Ýòî èíäèöè-
ðóåò, ÷òî ïàòòåðí ñêî-
ïèðîâàí ñ òàêòà 1 ïî
òàêò 8, è ïðè ñëåäóþ-
ùåì íàæàòèè êíîïêè OK
ïàòòåðí áóäåò ñêîïèðî-
âàí, íà÷èíàÿ ñ òàêòà 9.

Íàæìèòå êíîïêó Exit. Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC,
Program T01–08 ïîëå “Song Select” áóäåò èíäèöèðîâàòü S000:
Acid Jazz.

Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ïåñíå äàæå ïîñëå
âûøåïåðå÷èñëåííûõ øàãîâ. Ýòî îñóùåñòâëÿåòñÿ êîìàíäîé
ñåðâèñíîãî ìåíþ “Put To Track” èëè “Copy To Track” (ñòðàíèöà
Sequencer P6: Pattern/RPPR, Pattern Edit).

3) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå Âû áóäåòå ñëûøàòü ïðîãðàììó óäàð-
íûõ äëÿ òðåêà 1 çàãðóæåííîãî øàáëîíà ïåñíè.

4) Íàæìèòå êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Track Select” äëÿ âû-
áîðà Track 02: Bass.

Ïàðàìåòð “Track Select” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òðåê, êîòîðûé áó-
äåò èñïîëüçîâàí äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ïåñíè.
Îáû÷íî íà âûáðàííûé òðåê îñóùåñòâëÿåòñÿ çàïèñü èñïîëíåíèÿ
ñ êëàâèàòóðû (êðîìå ðåæèìîâ Multi REC èëè Master Track).

Çàòåì, ïî ïîðÿäêó, âûáåðèòå T03 — T08 è èãðàéòå íà êëàâèàòó-
ðå. (TRITON STUDIO èìååò 16 òðåêîâ ñåêâåíñåðà, íî â øàáëîíå
ïåñíè îïðåäåëåíû òîëüêî òðåêè 1 — 8.) Âûáåðèòå Track03:
Elec.Piano.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ñêîïèðîâàííîãî ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà. Èãðàéòå ïîä íåãî
íà êëàâèàòóðå.

6) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà.

Öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêèõ òàêòîâ
òðåêà (Track Play Loop)
1) Íàæìèòå ÿðëûê PlyLoop äëÿ äîñòóïà ñòðàíèöå P0: Play/REC,
PlayLoop T01–08. 

2) Óñòàíîâèòå äëÿ òðåêà 1 ïàðàìåòð “Track Play Loop”, íå èçìå-
íÿéòå ïàðàìåòð “Loop Start Measure” è óñòàíîâèòå “Loop End
Measure” â 008.

3) Êîãäà Âû íàæìåòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP], ôðàçà
óäàðíûõ áóäåò öèêëè÷åñêè ïîâòîðÿòüñÿ. Êîãäà öèêë ïîâòîðèòñÿ

êîëè÷åñòâî ðàç, îïðåäåëåííîå ïàðàìåòðîì “Length” (ïî óìîë-
÷àíèþ 64 òàêòà), îí àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ. Äëÿ îãðàíè÷å-
íèÿ êîëè÷åñòâà ïîâòîðîâ èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ äðóãèõ äàííûõ
(òèïà ñáèâêè) â äàííîì òðåêå, èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Repeat
Measure” íà ñòðàíèöå
P5: Edit, Track Edit äëÿ
óñòàíîâêè êîëè÷åñòâà
ïîâòîðîâ. Â ïðèâåäåí-
íîì ïðèìåðå öèêë òàê-
òîâ 1 — 8 òðåêà 1 ïîâòî-
ðÿåòñÿ 4 ðàçà (32 òàêòà).

Èñïîëüçîâàíèåì “Play
Intro” Âû ìîæåòå íà÷àòü öèêë ïîñëå âñòóïëåíèÿ.

Çàïèñü òðåêà áàñà
1) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ âîçâðàòà â íà÷àëî ïåñíè —
001:01.000.

2) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT], à çàòåì ÿðëûê Prog. 1–8 äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå P0: Play/REC, Program T01–08.

3) Â ïîëå “Track Select” âûáåðèòå òðåê äëÿ çàïèñè, íàïðèìåð,
Track02: Bass.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ çàïóñêà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ è îòðåïåòèðóéòå ïàðòèþ. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà. Íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE].

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ïîëå “Recording Mode” óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ â Over Write, ïðè ýòîì çàïèñü íîâûõ äàííûõ ñòèðàåò ïðåäû-
äóùèå. 

Ïðè çàïèñè áûñòðûõ èëè ñëîæíûõ ôðàç ìîæíî ïîíèçèòü òåìï
ïàðàìåòðîì “#”, à ïîñëå çàïèñè âîññòàíîâèòü åãî íà÷àëüíîå
çíà÷åíèå.

Äëÿ êîððåêöèè çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèè Quantize è Resolution. Íàïðèìåð, ïðè çàïèñè áûëè äî-
ïóùåíû âðåìåííûå íåòî÷íîñòè ïðè çàïèñè âîñüìûõ íîò, êàê
ïîêàçàíî â âåðõíåé ëèíèè íà ðèñóíêå. Ïðè âêëþ÷åíèè “Reso”

Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    33

Âûáîð òðåêà

�
� � � � � � � �

� � � � � � �



(Resolution) è èñïîëíåíèè â ðåàëüíîì âðåìåíè, âðåìåííûå èí-
òåðâàëû àâòîìàòè÷åñêè ñêîððåêòèðóþòñÿ, êàê ïîêàçàíî íà íèæ-
íåé ëèíèè. Ïðè óñòàíîâêå Hi, èñïîëíåíèå áóäåò çàïèñàíî áåç
êîððåêöèè.

Ôóíêöèÿ “Quantize” êîððåêòèðóåò âðåìåííûå ïîãðåøíîñòè ïî-
ñëå çàïèñè. Äëÿ ýòîãî, íà ñòðàíèöå P5: Track Edit, Track Edit â
ìåíþ âûáåðèòå êîìàíäó “Quantize”, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå
“Resolution” è íàæìèòå êíîïêó OK.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Âû óñëûøèòå ìå-
òðîíîì. TRITON STUDIO ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ïîñëå äâóõòàêòî-
âîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü. Ñûãðàéòå ïàðòèþ íà êëàâèàòóðå.
Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [START/STOP] è íàæìèòå
êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì âûïîëíèòñÿ ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ è
èíñòðóìåíò âåðíåòñÿ â ñîñòîÿíèå, êîòîðîå áûëî äî çàïèñè. 

6) Ïðè óñïåøíîì ðåçóëüòàòå íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

Íàïðèìåð, åñëè ïàðòèÿ â òàêòàõ 5 — 8 ÿâëÿåòñÿ íàèëó÷øèì äóá-
ëåì, Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Track Play Loop äëÿ öèê-
ëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííîãî äèàïàçîíà. Íà ñòðàíèöå
P0: Play/REC, PlayLoop T01–08 îòìåòüòå ïîëå “Track Play Loop”
äëÿ òðåêà 2, óñòàíîâèòå “Loop Start Measure” â 005, à “Loop End
Measure” â 008. Ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER
[START/STOP] íà÷íåòñÿ öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ íàæàòü êíîïêó [LOCATE] äëÿ
âîçâðàòà â íà÷àëî ïåñíè. Ïîñëå çàïèñè èíñòðóìåíò àâòîìàòè-
÷åñêè âåðíåòñÿ ê ñòàðòîâîìó òàêòó çàïèñè.

Çàïèñü ïàòòåðíîâ àðïåäæèî
1) Â “Track Select” âûáåðèòå Track04: Guitar.

2) Íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF].

3) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] è èãðàéòå îò-
äåëüíûìè íîòàìè èëè àêêîðäàìè.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõî-
äà â íà÷àëî ïåñíè.

5) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì íà-
æìèòå êíîïêó [START/STOP]. Ïðè âçÿòèè íîò â òå÷åíèå ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, àðïåäæèî íà÷íåòñÿ îäíîâðåìåííî ñ íà÷à-
ëîì çàïèñè, è åãî ïàòòåðí áóäåò çàïèñàí.

Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå 16 òàêòîâ, çàòåì íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò
çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] è íàæìèòå
êíîïêó [COMPARE].

Ïàòòåðí àðïåäæèî áóäåò çàïèñàí ïðè ãåíåðàöèè íîòíûõ ñîáû-
òèé. Ïðè óïðàâëåíèè ðåãóëèðîâêàìè ARPEGGIATOR [GATE] èëè
ARPEGGIATOR [VELOCITY] ïðè çàïèñè, èõ äàííûå áóäóò çàïèñà-
íû, îäíàêî çàòåì èçìåíèòü ýòè äàííûå áóäåò íåâîçìîæíî.

Çàïèñü äðóãèõ òðåêîâ
Çàïèñü îñòàëüíûõ òðåêîâ ïðîèçâîäèòñÿ àíàëîãè÷íî çàïèñè òðå-
êà áàñà ñìåíîé çíà÷åíèÿ â ïîëå “Track Select”.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà
äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ýòîò ìåòîä ïîçâî-
ëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî äàííûå òèïà note on/off (íîòà íàæà-
òà/îòæàòà).

1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ äîñòóïà ê ìåíþ Jump è íàæìèòå
P5: Track Edit. Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà P5: Track Edit, Track Edit.

2) Óñòàíîâèòå “Track Select” â Track08: Lead Synth.

3) Óñòàíîâèòå “From Measure” â 001. Ïðè ýòîì, ïîøàãîâàÿ çà-
ïèñü íà÷íåòñÿ ñ òàêòà 1.

4) Íàæìèòå êíîïêó ñòðàíè÷íîãî ìåíþ è íàæìèòå “Step
Recording”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

5) Â íèñïàäàþùåì ìåíþ ñëåâà óñòàíîâèòå øàã “Step Time”.
Øàã èíäèöèðóåò áàçîâîå çíà÷åíèå íîòû (äëèòåëüíîñòü íîòû
èëè ïàóçû), êîòîðîå áóäåò èñïîëüçîâàíî ïðè âçÿòèè íîò íà êëà-
âèàòóðå.

Äëÿ ââîäà òðèîëè èëè íîòû ñ òî÷êîé ñïðàâà âûáåðèòå “–”. Âû-
áåðèòå “3” äëÿ òðèîëè èëè “.” äëÿ íîòû ñ òî÷êîé.

Ïîëå “Note Duration” èíäèöèðóåò äëèòåëüíîñòü íîòû. Ìåíüøèå
çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò ñòàêêàòî, áîëüøèå — ëåãàòî. Îñòàâüòå åãî
íåèçìåííûì.

Ïîëå “Note Velocity” îòîáðàæàåò äèíàìèêó (velocity), è áîëüøèå
çíà÷åíèÿ ïðîèçâîäÿò áîëüøóþ ãðîìêîñòü. Óñòàíîâèòå åãî â
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090. Åñëè â äàííîì ïàðàìåòðå âûáðàòü Key, áóäåò çàïèñûâàòü-
ñÿ ðåàëüíàÿ äèíàìèêà èñïîëíåíèÿ.

6) Íàæìèòå è îòïóñòèòå ïåðâóþ ââîäèìóþ íîòó íà êëàâèàòóðå.
Ýêðàí îòîáðàçèò åå ÷èñëîâîå çíà÷åíèå. Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó
äèñïëåÿ M001 01.000 ñìåíèòñÿ íà M001 01.048, è ñëåäóþùàÿ
ââîäèìàÿ íîòà áóäåò ïîìåùåíà â ýòó ïîçèöèþ. Ïðîäîëæèòå
ââîä íîò.

Âîçìîæíî óäàëåíèå íîò èëè ïàóç, à òàêæå ââîä ïàóç èëè ëèã. 

• Äëÿ óäàëåíèÿ íîòû èëè ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Step Back. Áó-
äåò óäàëåíà ââåäåííàÿ ïîñëåäíåé íîòà.

• Äëÿ ââîäà ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Rest. Äëèòåëüíîñòü ïàóçû
áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

• Äëÿ èçìåíåíèÿ äëèòåëüíîñòè íîòû ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü
çíà÷åíèå äî ââîäà íîòû. Äëÿ ââîäà ëèãè íàæìèòå êíîïêó Tie.
Ïðè ýòîì, äëèòåëüíîñòü ââåäåííîé ïîñëåäíåé
íîòû áóäåò ðàâíà çíà÷åíèþ “Step Time”.

Äëÿ ïðîâåðêè ñëåäóþùåé ââîäèìîé íîòû íàæìèòå êíîïêó
[PAUSE]. Ïðè ýòîì, âçÿòèå íîòû âûçîâåò çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà,
íî åå çàïèñü ïðîèçâåäåíà íå áóäåò. Íàæìèòå êíîïêó [PAUSE]
åùå ðàç äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ââîäà íîò.

Äëÿ ââîäà àêêîðäà, îäíîâðåìåííî íàæìèòå åãî êëàâèøè. Äàæå
ïðè íå îäíîâðåìåííîì èõ íàæàòèè, âñå íîòû, íàæàòûå äî ïîë-
íîãî îòïóñêàíèÿ ðóêè çàïèøóòñÿ â îäíó ïîçèöèþ.

Îäíàêî, â äàííîì ïðèìåðå, ïðîãðàììà òðåêà 8 íå áóäåò çâó÷àòü
àêêîðäàìè, ïîñêîëüêó îíà óñòàíîâëåíà â ìîíî ðåæèì, è ïåñíÿ
ñëåäóåò óñòàíîâêå ïðîãðàììû. 

7) Ïî îêîí÷àíèè ââîäà íàæìèòå êíîïêó Done.

8) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ.

Ïðè íà÷àëå ïîøàãîâîé çàïèñè, âñå ïðåäûäóùèå äàííûå, ñëå-
äóþùèå çà çàïèñûâàåìûì òàêòîì, ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ ïîâòîðíîãî ââîäà äàííûõ â òàêò, óæå ñîäåðæàùèé äàííûå,
ïðîèçâåäèòå ïîøàãîâóþ çàïèñü íà äðóãîé íåèñïîëüçóåìûé
òðåê è âûïîëíèòå êîìàíäó “Move Measure” èëè “Copy Measure”.

Äëÿ ðåäàêöèè èëè äîáàâëåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèþ “Event Edit”.

Çàïèñü êîíòðîëëåðîâ
1) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] è çàòåì íàæìèòå êíîïêó Preference
äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå P0: Play/REC, Preference.

2) Óñòàíîâèòå “Recording Mode” â Over Dub, ÷òî ïîçâîëèò äî-
áàâëÿòü â òðåê íîâûå äàííûå, íå ñòèðàÿ ñòàðûõ.

3) Â “Track Select” âûáåðèòå Track08: Lead Synth. Íàæìèòå
êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ
è îòðåïåòèðóéòå ðàáîòó ñ êîíòðîëëåðàìè è äæîéñòèêîì. Ïî
îêîí÷àíèè ðåïåòèöèè, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE]. 

4) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è
çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ïîñëå äâóõ-
òàêòîâîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü.

Îïåðèðóéòå äèíàìè÷åñêèìè êîíòðîëëåðàìè LFO CUTOFF è
RESONANCE/HPF èëè äæîéñòèêîì (îñü ±Y) äëÿ çàïèñè èõ ïåðå-
ìåùåíèé. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER

[START/STOP]. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó
[START/STOP] è íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

Çàïèñü óäàðíûõ
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Recording Mode” â Over Dub
è èñïîëüçîâàòü çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Наименование песни и треков
Íàèìåíîâàíèå ïåñíè
1) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Play/REC.
Êîìàíäà “Rename Song” ìîæåò òàêæå áûòü âûáðàíà â ìåíþ
ñòðàíèö P2, P3, P4 èëè P7.

2) Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ è íàæìèòå “Rename Song”.

3) Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè
òåêñòà è ââåäèòå èìÿ ïåñíè.

4) Äëÿ çàâåðøåíèÿ íàèìåíîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK äâàæäû.

Íàèìåíîâàíèå òðåêà
1) Íàæìèòå êíîïêó [MENU] äëÿ âûáîðà P5: Track Edit è íàæìèòå
ÿðëûê Track Name.

2) Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà è ââåäèòå èìÿ òðåêà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ íàèìåíîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó OK.

Òàêæå âîçìîæíî íàèìåíîâàíèå ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ.

Сохранение песни
Â TRITON STUDIO äàííûå ïåñíè òåðÿþòñÿ ïðè âûêëþ÷åíèè ïè-
òàíèÿ, ïîýòîìó èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíÿòü.

1) Ïðîèçâåäèòå øàãè 1— 4 ïðîöåäóðû “Ñîõðàíåíèå ñýìïëåð-
íûõ äàííûõ”.

2) Íàæìèòå êíîïêó
ñòðàíè÷íîãî ìåíþ è
íàæìèòå “Save SEQ”.
Îòîáðàçèòñÿ äèàëîãî-
âîå îêíî “Save Songs
and Cue Lists Data”.

3) Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà è ââåäèòå èìÿ ïåñíè, íà-
ïðèìåð, SEQ_DM1 è íàæìèòå êíîïêó OK.

4) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Ïîñëå ýòîãî áó-
äåò ñîçäàí ôàéë SEQ_DM1.SNG.

Основные функции
Сохранение данных

Типы сохраняемых данных
TRITON STUDIO ïðåäëàãàåò òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ:
çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíåíèå äàííûõ íà íîñèòåëü
(ãèáêèé äèñê è ò.ä.), çàïèñü MIDI-äàìïà.

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæíî çàïèñàòü äàííûå ñëåäó-
þùèõ òèïîâ:

• Ïðîãðàììû 0 — 127 áàíêîâ INT-A — INT-F, EXB-A — EXB-G.
Áàíê INT-F äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé êàðòû
EXB-MOSS.
• Êîìáèíàöèè 000 — 127 â áàíêàõ INT-A — INT-E, EXB-A —
EXB-G.

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup —
P4: Category Name)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (I-A/B) — 143 (User) 

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû U000 (I-
A/B) — U506 (User)
• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí U00 — U15

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü óñòàíîâêè
ïåñíè. Íàïðèìåð, èìÿ ïåñíè è òåìï, óñòàíîâêè òðåêîâ, óñòàíîâ-
êè àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ. Òåì íå ìåíåå, ìóçûêàëüíûå äàí-
íûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòòåðíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿ-
þòñÿ. Òàêæå íå ñîõðàíÿþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. À èìåííî: “Meter”
(ìåòð, ðàçìåð), “Metronome” (ìåòðîíîì), “Play/Mute” (âîñïðî-
èçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå), “Track Play Loop” (öèêëè÷åñêîå âîñ-
ïðîèçâåäåíèå òðåêà), âêëþ÷àÿ “Start/End Measure” (íà÷àëü-

Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    35



íûé/êîíå÷íûé òàêòû) è RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåð-
íîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè). Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ èñ-
ïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû “Save Template Song” ðå-
æèìà ñåêâåíñåðà.

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, õðàíÿ-
ùèåñÿ â ïàìÿòè RAM, íåîáõîäèìî îòäàâàòü ñåáå îò÷åò â òîì,
÷òî îíè (ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû) íå ìîãóò áûòü çàïèñàíû â
ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ è èñïîëüçóþùèå èõ ïðîãðàììû
áóäóò çâó÷àòü íå òàê, êàê õîòåëîñü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîç-
ìîæíîñòü â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü òàêèå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòè-
ñýìïëû èëè ñýìïëû íà âíåøíèé íîñèòåëü.

Ôóíêöèÿ Write (çàïèñü) íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå, îòðå-
äàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí
èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Çàïèñü íà âíåøíèé íîñèòåëü
Íèæå áóäóò ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ñîõðà-
íÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè.

• Ôàéë .PCG: Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè,
ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåä-
æèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ôàéë .SNG: Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

• Ôàéëû .KSC, .KMP, .KSF: Ìóëüòèñýìïëû (.KMP), ñýìïëû
(.KSF), à òàêæå èõ ñïèñêè (.KSC).

• Ôàéë .MID: Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû SMF, ñîçäàííûå â ðå-
æèìå ñåêâåíñåðà.

• Ôàéë .EXL: Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx.  TRITON STU-
DIO ìîæåò âûïîëíÿòü ôóíêöèþ óñòðîéñòâà äëÿ õðàíåíèÿ àðõèâ-
íûõ äàííûõ, ïðèíèìàÿ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ äàííûå
ôîðìàòà SysEx.

• Ôàéë .JKB: Ñïèñêè ïðîèçâåäåíèé, ñîõðàíåííûå â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îñòàëüíûå òèïû ôàéëîâ ñîõðàíÿþòñÿ
â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ôàéëû .WAV è .AIF: Ýêñïîðòèðîâàííûå ñýìïëû.

• Ôàéë .KCD: Ñïèñîê àóäèîòðåêîâ.

Äàìï MIDI-äàííûõ
Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî ïåðåäàâàòü â
êà÷åñòâå MIDI-äàìïà è ñîõðàíÿòü íà âíåøíåå óñòðîéñòâî.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ïîëüçîâà-
òåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû.

• Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

Íà÷àëüíûå è ïðåñåòíûå äàííûå
Íà÷àëüíûå äàííûå — ýòî äàííûå, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ïà-
ìÿòü ïðèáîðà èçãîòîâèòåëåì. Èõ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü èëè ïå-
ðåìåñòèòü â äðóãóþ ÷àñòü ïàìÿòè. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê íà-
÷àëüíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì INT-A — INT-D: 000 — 127

• Áàíêè êîìáèíàöèé INT-A — INT-D: 000 — 127

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 000 (I-A/B) — 015 (I-A/B),
128 (User) — 131 (User)

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû U000 (I-A/B) —
199 (I-A/B), U312 (User) — U478 (User) 
• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè S000 — S006

Ïðåñåòíûå äàííûå — äàííûå, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïåðåçàïè-
ñàòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Write. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê ïðå-
ñåòíûõ äàííûõ.

• Áàíêè ïðîãðàìì G, g(1) — g(9), g(d): 001 — 128

• Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 144 (GM) — 152 (GM)

• Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû P000 — P004

• Ïðåñåòíûå øàáëîíû ïåñåí P00 — P15

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû P000 — P149

Запись во внутреннюю память
Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé
Ñîçäàííóþ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììó èëè êîìáè-
íàöèþ (ñòðàíèöû Performance Editor èëè äðóãèå ñòðàíèöû ðå-
äàêòèðîâàíèÿ) ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòà ïðî-

öåäóðà íàçûâàåòñÿ çàïèñü ïðîãðàììû èëè çàïèñü êîìáèíàöèè.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðî-
âàííûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ïîñëå îòêëþ÷å-
íèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñî-
áàìè.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðó-
ìåíòà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè. 

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû
1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Program” èëè “Write
Combination”. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write
Program/Combination. Ýòî îêíî ìîæíî îòêðûòü, íàæàâ íà êíîïêó
[0] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Â ðåæèìå ïðîãðàììû äèàëî-
ãîâîå îêíî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü íîâûå óñòàíîâêè â òåêóùóþ ïðî-
ãðàììó/êîìáèíàöèþ ñ òåì æå èìåíåì ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè
è â òó æå ãðóïïó ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé, ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå
äèàëîãîâîãî îêíà OK.

2) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, ïðèêîñíè-
òåñü ê òåêñòîâîìó ïîëþ. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè. Ââåäèòå èìÿ ïðîãðàì-
ìû/êîìáèíàöèè è íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âîçâðàòà â îêíî Write
Program/Write Combination.

3) Â ïîëå “Category” çàäàéòå èìÿ ãðóïïû ïðîãðàìì/êîìáèíà-
öèé.

Îïðåäåëåííîå â ýòîì ïîëå èìÿ ãðóïïû ìîæíî â äàëüíåéøåì
âûáèðàòü â ìåíþ Category/Program Select, Category/Track
Program Select èëè Category/Timbre Program Select (ïðè âûáîðå
ïðîãðàììû) èëè â ìåíþ Category/Combination Select (ïðè âûáî-
ðå êîìáèíàöèè).

4) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè, êóäà áó-
äåò çàïèñûâàòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ, èñïîëüçóþòñÿ ïî-
ëÿ “To”.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ êîíòðîëëåðû VALUE
èëè êíîïêè BANK.

5) Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðà-
öèè — êíîïêó Cancel.

Åñëè íàæàòü êíîïêó OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïðåäóïðåæäàþ-
ùåå ñîîáùåíèå “Are you shure?”. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íà-
æìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER [REC/WRITE]
Ýòîò ìåòîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íå-
îáõîäèìî çàïèñàòü äàííûå â òåêóùóþ ïðîãðàììó/êîìáèíàöèþ.

1) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE]. Îòêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî. Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà
ïðîãðàììû.

2) Äëÿ çàïèñè äàííûõ íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ îòìåíû îïåðà-
öèè — êíîïêó Cancel.
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Èçìåíåíèå èìåíè
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ, ïîëüçîâà-
òåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, ìóëüòèñýìïëà, ñýìïëà è
ò.ä. Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè èìåí ãðóïï
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ âûïîë-
íÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ïðîãðàììû — Program P0...9: Write Program

Êîìáèíàöèè — Combination P0...9: Write Combination

Ïåñíÿ — Sequencer P0, 2...4, 7: Rename Song

Ñïèñîê ïåñåí — Sequencer P1: Rename Cue List

Òðåêè — Sequencer P5: Track Name

Ïàòòåðíû — Sequencer P6: Pattern Name

Ìóëüòèñýìïëû — Sampling P0...4: Rename MS

Ñýìïëû — Sampling P0...4: Rename Sample

Íàáîðû óäàðíûõ — Global P5: Rename Drum Kit

Àðïåäæ. ïàòòåðíû — Global P6: Rename Arpeggio Pattern

Ãðóïïû ïðîãðàìì — Global P4: Program Cat. 

Ãðóïïû êîìáèíàöèé — Global P4: Combination Cat. 

Ôàéë — Disk Save: Save All...Save Audio CD Track List, Utility: Rename

Íèê mLAN — Global P0: Nick Name

Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îê-
íà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé èíôîðìàöèè. 

Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè âûïîëíÿþò ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

Clear: ñòèðàíèå âñåé ñòðîêè.

Delete: ñòèðàíèå ñèìâîëà ëåâåå ïîçèöèè êóðñîðà.

Space: âñòàâêà ïðîáåëà â ïîçèöèþ êóðñîðà.

Shift: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèæíèì è âåðõíèì ðåãèñòðàìè
(ñòðî÷íûå è ïðîïèñíûå ñèìâîëû).

<-: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âëåâî.

->: ïåðåìåùåíèå êóðñîðà âïðàâî.

Ïîëå Character Set: âûáîð òèïà ñèìâîëîâ.

Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ íàæìèòå OK, äëÿ
îòìåíû — Cancel. 

Çàùèòà ïàìÿòè
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ïðåäîòâ-
ðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè ïðîãðàìì, êîìáè-
íàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèà-
òîðíûõ ïàòòåðíîâ. Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå
ïàòòåðíû èëè çàãðóçèòü äàííûå ñ ãèáêîãî äèñêà èëè äðóãîãî íî-
ñèòåëÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì çàùèòû çàïèñè âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü (îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Êðîìå òîãî, çàùèòó íåîáõîäèìî ñíèìàòü ïåðåä çàãðóçêîé äàí-
íûõ îïèñàííûõ âûøå òèïîâ èëè ïåñåí (ñîçäàííûõ â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà) ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, à òàêæå ïåðåä çàãðóçêîé
MIDI-äàìïîâ è ïåðåä çàïèñüþ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P0: Basic Setup èëè íà-
æìèòå íà êíîïêó [0].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê System Pref . Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
System Preference (ñèñòåìíûå ïðåñåòû).

4) Îòìåíèòå çàùèòó ïåðåçàïèñè äàííûõ íåîáõîäèìîãî òèïà.
Äëÿ ýòîãî ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ îêíà
“Memory Protect” (çàùèòà ïàìÿòè), äëÿ îòìåíû åãî âûäåëåíèÿ.

Áóôåð ðåäàêöèè
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöà Program P0:
Play èëè Combination P0: Play) ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå çàãðó-
æàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêöèè. Ïðè èçìåíåíèè ïà-
ðàìåòðîâ íà ñòðàíèöå P0: Play èëè íà ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâà-
íèÿ P1 — P9 ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ äàí-
íûå áóôåðà.

Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ âî âíóò-
ðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ
çàïèñè Write. Ïðè ýòîì ñîäåðæèìîå áóôåðà ðåäàêöèè ïåðåíî-
ñèòñÿ â ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà.
Åñëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, íå ñîõðàíèâ
îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ áóôåðà, òî èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ.

Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íàæàòü êíîïêó
[COMPARE], òî â áóôåð âðåìåííî çàãðóçÿòñÿ äàííûå èç ïàìÿòè
èíñòðóìåíòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îðèãèíàëüíóþ è îòðå-
äàêòèðîâàííóþ âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. 

Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåä-
æèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
Ýòè óñòàíîâêè ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ìîãóò
áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Îïåðàöèè
ñîõðàíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä Write Global
Settings (çàïèñü ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê), Write Drum Kits (çàïèñü
íàáîðà óäàðíûõ) è Write Arpeggio Patterns (çàïèñü àðïåäæèàòîð-
íûõ ïàòòåðíîâ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî âîññòàíîâèòü ýòè
óñòàíîâêè ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõî-
äèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà.
Ýòî ìîæíî ñäåëàòü îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü óñòàíîâêè ïîëüçî-
âàòåëüñêîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, íå-
îáõîäèìî ñíÿòü çàùèòó çàïèñè. 

Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
“Tempo”, “Pattern”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key
Sync” è “Keyboard” ñîõðàíÿþòñÿ íåçàâèñèìî â ðåæèìàõ ïðî-
ãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ïðè
îïèñàííûõ íèæå îïåðàöèÿõ çàïèñè äàííûõ ýòè ïàðàìåòðû âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, à çàòåì îò-
ðåäàêòèðîâàòü ýòè óñòàíîâêè, òî íåîáõîäèìî âåðíóòüñÿ â ðå-
æèì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è çàïèñàòü ýòè ïàðàìåòðû âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.
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Êóðñîð
Character Set

Ñèìâîëüíûå
       êíîïêè

Êíîïêà Shift

Êíîïêà Delete

Êíîïêè êóðñîðà

Êíîïêà Space
Êíîïêà Clear

Òåêñò

Êíîïêè Cancel è OK

Áóôåð ðåäàêöèè

Çàïèñü ×òåíèå

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ðåäàêòèðîâàíèå

Ïðîãðàììà

Áàíê INT-A  0...127

Ïðîãðàììà

Áàíê EXB-A  0...127

Êîìáèíàöèÿ

Áàíê INT-A  0...127

Êîìáèíàöèÿ

Áàíê EXB-A  0...127



Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû
1) Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Global P0 — P4) âûáåðèòå
êîìàíäó “Write Global Setting”
ìåíþ ñòðàíèöû â Global P0 —
P4. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñ-
òàíîâîê Write Global Setting.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ
íàáîðîâ óäàðíûõ âûáåðèòå
“Write Drum Kits” â Global P5.
Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
çàïèñè íàáîðîâ óäàðíûõ
Write Drum Kits.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàò-
òåðíîâ âûáåðèòå “Write
Arpeggio Patterns” â Global
P6. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî çàïèñè àðïåäæèàòîð-
íûõ ïàòòåðíîâ Write Arpeggio Patterns.

Ýòè äèàëîãîâûå îêíà ìîæíî îòêðûòü, åñëè, íàõîäÿñü íà ñîîò-
âåòñòâóþùåé ñòðàíèöå, íàæàòü êíîïêó [0], óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER].

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó OK, äëÿ
îòêàçà — Cancel. Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå OK, íà äèñïëåé
âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïå-
ðàöèè “Are you shure?”. Äëÿ çàâåðøåíèå îïåðàöèè çàïèñè íà-
æìèòå êíîïêó OK åùå ðàç.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè SEQUENCER [REC/WRITE]
1) Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ïå-
ðå÷èñëåííûõ íèæå ñòðàíèö,
íàæìèòå íà êíîïêó
SEQUENCER [REC/WRITE].
Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãî-
âîå îêíî.

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè: Global P0 — P4

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ: Global P5

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû:Global P6

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå OK,
äëÿ îòêàçà — ê Cancel.

Ñòðóêòóðà ïàìÿòè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èç âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â îòäåëüíóþ îáëàñòü. Â ïðî-
öåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ ìîäèôèöèðóþò-
ñÿ äàííûå ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæ-
íîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè, èõ íåîáõî-
äèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå
èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ ýòîé îïåðàöèè, ìî-
äèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Запись данных на носители
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO íåâîçìîæíî çàïèñàòü
ïåñíè, ïàòòåðíû è ñïèñêè ïåñåí â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, à òàêæå
ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå
òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê, âñòðîåííûé õàðä-
äèñê, ïðèâîä CDRW-1 èëè âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå. Íà íî-
ñèòåëè ýòèõ òèïîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü äàííûå è äðóãèõ ôîðìàòîâ. 

Типы возможных носителей информации
Ãèáêèå äèñêè
TRITON STUDIO ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ôîðìàòàìè 3.5” ãèáêèõ
äèñêîâ MS-DOS 2HD èëè 2DD. Ïîñëå ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêîãî
äèñêà åãî åìêîñòü ðàâíà 1.44 Ìá (18 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñ-
êîâ 2HD è 720 Ìá (9 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñêîâ 2DD. 

Âñòðîåííûé õàðä-äèñê
Ïîääåðæèâàåò ôîðìàò MS-DOS FAT16 è FAT32.

Îïöèÿ CDRW-1 (CD-R/RW)
Ïîääåðæèâàåò ôîðìàò UDF äèñêîâ CD-R/RW ñ çàïèñüþ è ñ÷è-
òûâàíèåì. (Ïîääåðæèâàåòñÿ ïàêåòíàÿ çàïèñü). Âîçìîæíû çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA (àóäèî CD) è çàãðóçêà äàííûõ
ôîðìàòà ISO 9660 (Level 1).

Âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå
TRITON STUDIO ìîæåò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè ñ âíåøíèì SCSI-
îáîðóäîâàíèåì, íàïðèìåð õàðä-äèñêîì, Zip, JAZ, ORB èëè MO. 

Ïðè ïåðâîì îáðàùåíèè ê íîñèòåëþ ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
èëè ïîñëå ñìåíû íîñèòåëÿ ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó, ÷òîáû TRI-
TON STUDIO îïðåäåëèë íîñèòåëü. Èíôîðìàöèÿ î íåì îòîáðà-
çèòñÿ íà äèñïëåå. Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ íîñèòåëåé èõ ïåðå-
êëþ÷åíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Drive select”.

Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé
Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü
äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè, ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî
îòôîðìàòèðîâàòü. TRITON STUDIO èìååò ôóíêöèè ôîðìàòèðî-
âàíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ, âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà, âíåøíåãî SCSI-
îáîðóäîâàíèÿ èëè CD-R/RW. Âñòðîåííûé õàðä-äèñê îòôîðìà-
òèðîâàí íà çàâîäå.

Äèñê CD-R/RW, èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ çàïèñè àóäèî CD ôîðìà-
òèðîâàòü íåîáÿçàòåëüíî.

Åñëè íîñèòåëü, îòôîðìàòèðîâàííûé íà äðóãîì óñòðîéñòâå íå
ðàñïîçíàåòñÿ, îí äîëæåí ôîðìàòèðîâàòüñÿ íà TRITON STUDIO.

Сохранение данных
Â ýòîì ïðèìåðå áóäåò îïèñàíî ñîõðàíåíèå äàííûõ ñëåäóþùèõ
òèïîâ.

• Íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àð-
ïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâà-
íèÿ è ò.ä.

Ïðè ñîõðàíåíèè íà ãèáêèé äèñê ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåñêîëü-
êî äèñêåò.

1) Ïîäãîòîâüòå íîñèòåëü äëÿ çàïèñè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà
ãèáêèé äèñê âñòàâüòå åãî â ñîîòâåòñòâóþùèé äèñêîâîä TRITON
STUDIO. Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèè CDRW-1, âëîæèòå â ïðèâîä
äèñê CD-R/RW. Ìîæíî çàïèñûâàòü äàííûå íà âíåøíèé æåñòêèé
äèñê èëè äðóãîå SCSI-îáîðóäîâàíèå. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îò-
ôîðìàòèðóéòå íîñèòåëü. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [DISK]. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

3) Íàæìèòå ÿðëûê Save. Îòêðîåòñÿ îêíî Save (ñîõðàíåíèå).

4) Ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Drive Select è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ
âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïðèâîä.

5) Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èìååò íåñêîëüêî äèðåêòîðèé, âûáå-
ðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî
óðîâíÿ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Open, äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå âû-
ñîêèé óðîâåíü — ê êíîïêå Up. Äëÿ ñîçäàíèÿ äèðåêòîðèè âûïîë-
íèòå êîìàíäó ìåíþ “Create Directory”.
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Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Ãëîá.
óñò-êè

Íàáîð
óäàðíûõ

Àðïåäæ.
ïàòòåðí

Çàïèñü Âêë.
ïèòàíèÿ

ÐåäàêòèðîâàíèåÎïåðàòèâíàÿ
     ïàìÿòü

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìîäèôè-
öèðóþòñÿ äàííûå, çàãðóæåííûå
â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
óñòàíîâêè ïåðåïèñûâàþò-
ñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.

Ïðè ñîõðàíåíèè,
ðàçëè÷íûå óñòà-
íîâêè ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà ïåðå-
ïèñûâàþòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Âûáîð ïðèâîäà



6) Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó “Save
All”.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà ñî-
õðàíÿåìûõ äàííûõ. 

7) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé èíôîðìàöèè
ââåäèòå èìÿ ôàéëà.

8) Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ äàííûì, êîòî-
ðûå ñîõðàíÿòü íå òðåáóåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü ïîëíîñòüþ
óâåðåííûì â òîì, ÷òî ñîõðàíåíû âñå íåîáõîäèìûå äàííûå, ðå-
êîìåíäóåòñÿ ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè âûäåëÿòü âñå
ïîëÿ.

9) Íàæìèòå êíîïêó OK. 

Äàííûå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå
Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà âûáðàííûé âíåøíèé íîñèòåëü è ïðîèñ-
õîäèò âîçâðàò ê ñòðàíèöå Save. Âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
çàïèñè çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåïèñûâàåìîé èíôîðìàöèè.

Äàííûå íå óìåùàþòñÿ íà îäíîì íîñèòåëå (äèñêåòå) 
Â ýòîì ñëó÷àå ðàñêðû-
âàåòñÿ äèàëîãîâîå îê-
íî “No space available
on medium”. Â ýòîì
ñëó÷àå ìîæíî ðàçáèòü
ôàéë è ñîõðàíèòü åãî
íà íåñêîëüêèõ íîñèòå-
ëÿõ. Â êà÷åñòâå àëüòåð-
íàòèâíîãî âàðèàíòà
ìîæíî îòìåíèòü îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, íàæàâ êíîïêó Cancel, à
çàòåì çàïèñàòü ôàéë íà áîëüøèé íîñèòåëü. 

1) Óáåäèòåñü, ÷òî â íàëè÷èè èìååòñÿ äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî
ãèáêèõ äèñêîâ, è íà÷íèòå îïåðàöèþ çàïèñè.

2) Ïîñëå çàïîëíåíèÿ ãèáêîãî äèñêà îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Âñòàâüòå â äèñêîâîä TRITON STUDIO ñëåäóþùóþ äèñêåòó.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû TRITON STUDIO ðàñïîçíàë âñòàâëåííûé ãèá-
êèé äèñê, íàæìèòå ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó è ò.ï.

5) Íàæìèòå êíîïêó Select. Çàïóñòèòñÿ îïåðàöèÿ çàïèñè.

6) Åñëè âíîâü ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “No Space available on
medium”, ïîâòîðèòå øàãè 1) — 5). Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ñîõðà-
íåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Cancel. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî øàãà
2). Íàæìèòå êíîïêó Cancel. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ çàïðîñ “Are
you shure?”. Íàæìèòå êíîïêó OK. Îïåðàöèÿ çàïèñè ïðåðâåòñÿ.

7) Ïîñëå òîãî, êàê âñå äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû, ïðîèçîéäåò
ïåðåõîä ê ñòðàíèöå Save.

8) Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ è ïåðåõîäà ê ñòðà-
íèöå Save íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î çàïèñàííîì
ôàéëå.

Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè çàâè-
ñèò îò îáúåìà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. 

Åñëè íà íîñèòåëå óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ ýòèì èìåíåì, òî ïå-
ðåä åãî ïåðåçàïèñüþ áóäåò âûäàíî ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäó-
ïðåæäåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàâåðøèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå
êíîïêó OK. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôàéë ïîä äðóãèì èìå-
íåì, íàæìèòå êíîïêó Cancel è ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ
ïóíêòà 6). Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè íà ýêðàí âûâå-
äåòñÿ ñïèñîê ñîõðàíåííûõ ôàéëîâ. Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå
ôàéëîâ ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

Ôàéë .PCG
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ
óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëî-
áàëüíûõ óñòàíîâîê, õðàíÿùèõñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðó-
ìåíòà.

Ôàéë .SNG
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí è ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñåí.

Ôàéë .KSC
Ôàéë, â êîòîðîì õðàíÿòñÿ ñïèñêè èñïîëüçóåìûõ ìóëüòèñýìïëîâ
è ñýìïëîâ.

Äèðåêòîðèÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà
.KMP) è ñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà KSF), ñïèñêè êîòîðûõ íàõî-
äÿòñÿ â ôàëå ôîðìàòà .KSC.

Äðóãèå ñïîñîáû ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
Êðîìå ôóíêöèè “Save All” (ñîõðàíèòü âñå) íà ñòðàíèöå ìåíþ êî-
ìàíä èìåþòñÿ è äðóãèå. “Save PCG” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê. “Save
SEQ” ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí ñåêâåíñåðà è ñïèñêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Ñ ïîìîùüþ “Save Sampling Data” ìîæ-
íî ñîõðàíèòü òîëüêî ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ “Save All”, “Save PCG
& SNG” è “Save PCG” íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü
ïðîãðàììû, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà òåìáðû êîìáèíàöèé (è íà-
áîð óäàðíûõ, èñïîëüçóåìûé ïðîãðàììàìè) è ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Àíàëîãè÷íî, ïðè ñîõðàíåíèè ïðî-
ãðàììû íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü íàáîðû óäàðíûõ
è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, èñïîëüçóåìûå
ïðîãðàììàìè.
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Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì è íàáîðîâ óäàðíûõ, èñïîëüçóþùèõ
ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü “Save All”.

Åñëè äëÿ çàïèñè îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ, ìóëü-
òèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ èñïîëüçóþòñÿ “Save ÐCG” èëè “Save
Sampling Data”, ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â îäíó è òó æå äè-
ðåêòîðèþ è ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âûïîë-
íåíèè îïåðàöèè çàãðóçêè “Load PCG” ôàéëà ôîðìàòà .PCG àâ-
òîìàòè÷åñêè çàãðóçÿòñÿ ôàéëû ôîðìàòà .KSC ñ òåìè æå èìåíà-
ìè. Òàêèì îáðàçîì, áóäóò çàãðóæåíû íåîáõîäèìûå ìóëüòè-
ñýìïëû è ñýìïëû.

Ïðàâèëà ýêñïëóàòàöèè ãèáêèõ äèñêîâ
TRITON STUDIO èñïîëüçóåò 3.5” ãèáêèå äèñêè ïëîòíîñòè 2HD è
2DD. Íåãðàìîòíîå îáðàùåíèå ñ ãèáêèìè äèñêàìè ìîæåò ïðè-
âåñòè ê ïîòåðå èíôîðìàöèè. Ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèìè äèñêàìè íå-
îáõîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ îïèñàííûõ íèæå ïðàâèë.

• Íå îòêðûâàéòå çàñëîíêó äèñêåòû, èçáåãàéòå êîíòàêòà ñ ðàáî-
÷åé ìàãíèòíîé ïîâåðõíîñòüþ.

• Íå ïåðåâîçèòå TRITON STUDIO ñî âñòàâëåííûì â äèñêîâîä
ãèáêèì äèñêîì. Âñëåäñòâèå âèáðàöèè ãîëîâêè äèñêîâîäà ìîãóò
ïîâðåäèòü ìàãíèòíûé ñëîé ãèáêîãî äèñêà.

• Íå õðàíèòå äèñêåòû âáëèçè èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî
èçëó÷åíèÿ, òàêèõ êàê òåëåâèçîð, êîìïüþòåð, êîìïüþòåðíûé ìî-
íèòîð, äèíàìèêè, ìîùíûé òðàíñôîðìàòîð è ò.ä.

• Íå ñòàâüòå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ íà ãèáêèé äèñê.

• Íå ïðåäïðèíèìàéòå ïîïûòîê âûíóòü ãèáêèé äèñê èç äèñêîâî-
äà èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON STUDIO âî âðåìÿ åãî ðàáîòû
(êîãäà äèñêîâîä íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè).

• Íå ïîäâåðãàéòå äèñêåòû âîçäåéñòâèþ ýêñòðåìàëüíûõ òåìïå-
ðàòóð èëè âëàæíîñòè, âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé
èëè õðàíåíèþ â çàïûëåííûõ ìåñòàõ.

Çàùèòà ãèáêîãî äèñêà îò çàïèñè
Ãèáêèé äèñê èìååò â êîðïóñå íåáîëüøîå îòâåðñòèå, ïîçâîëÿþ-
ùåå ïðåäîòâðàòèòü ïîòåðþ èíôîðìàöèè âñëåäñòâèå íåïðåäíà-
ìåðåííîé çàïèñè íà íåãî äàííûõ (èëè óäàëåíèÿ èõ).

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà äèñê, ïåðåìåñòèòå çàòâîðêó, ÷òî-
áû îòêðûòü îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû. Â ýòîì ñîñòîÿíèè çà-
ïèñü íà ãèáêèé äèñê íåâîçìîæíà.

Âñòàâêà ãèáêîãî äèñêà
Ãèáêèé äèñê âñòàâëÿåòñÿ â äèñêîâîä ëèöåâîé ïîâåðõíîñòüþ
ââåðõ (ìåòêà äîëæíà íàõîäèòüñÿ ââåðõó). Ïåðåìåùàéòå äèñêåòó
âíóòðü äèñêîâîäà, ïîêà îíà íå âñòàíåò íà ìåñòî è íå çàôèêñè-
ðóåòñÿ. Íåäîïóñòèìî ïðèêëàäûâàòü çíà÷èòåëüíûå óñèëèÿ èëè
âñòàâëÿòü äèñêåòó ïîä óãëîì ê ïðèåìíîìó êàðìàíó äèñêîâîäà.

Óäàëåíèå ãèáêîãî äèñêà
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîãàñ èíäèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâî-
äà. Íàæìèòå êíîïêó âûáðîñà äèñêåòû èç ïðèåìíîãî êàðìàíà
äèñêîâîäà è âûíüòå åå. Åñëè äèñêåòà íå âûõîäèò èç ïðèåìíîãî
êàðìàíà, íå ïûòàéòåñü âûíóòü åå ñèëîé, à îáðàòèòåñü çà ïîìî-
ùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

Óõîä çà ãîëîâêàìè äèñêîâîäà
Çàãðÿçíåíèå ãîëîâîê äèñêîâîäà ìîæåò ïðèâåñòè ê îøèáêàì
÷òåíèÿ/çàïèñè. Äëÿ èõ ÷èñòêè èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé 3.5”
äâóõñòîðîííèé äèñê. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü
îïèñàíà â èíñòðóêöèè, ïðèëàãàåìîé ê ÷èñòÿùåé äèñêåòå.

Дамп MIDI$данных
Õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû (INT-A — INT-E,
EXB-A — EXB-G), êîìáèíàöèè (INT-A — INT-E, EXB-A — EXB-G),
íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå óñòà-
íîâêè, à òàêæå ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïàòòåð-
íû ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI â êà÷åñòâå äàííûõ ôîðìàòà SysEx
è ñîõðàíÿòü èõ íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå, ñïîñîáíîå ðàáîòàòü
ñ ôàéëàìè ýòîãî ôîðìàòà. 

Загрузка данных и восстановление
заводских установок

Типы загружаемых данных
Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ
ïðèâåäåíû íà ðèñóíêå íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå. 

Процедура загрузки данных
Ïðîöåäóðà èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè êîìáèíà-
öèé, ñîçäàííûõ è ñîõðàíåííûõ ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All”
èëè “Save PCG”, à òàêæå ïðè íåîáõîäèìîñòè âîññòàíîâèòü íà-
÷àëüíûå äàííûå (çàâîäñêèå óñòàíîâêè) ñ âíóòðåííåãî õàðä-
äèñêà èëè âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî äèñêà.

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ïåñíþ, íàáîð
óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, íå-
îáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó
ïàìÿòè îò çàïèñè.

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ñ ãèáêîãî äèñêà ôàé-
ëà PRELOAD.PCG. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðà-
íåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê.

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STU-
DIO, îí çàòèðàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæäå äàííûå (ïðîãðàì-
ìû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæè-
àòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé
ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàííûå, êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëü-
íåéøåé ðàáîòå, ñîõðàíèòå èõ ïåðåä çàãðóçêîé ñ ïîìîùüþ ñåð-
âèñíûõ êîìàíä “Save All” èëè “Save PCG”.

1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê “TNSFD-00P”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå êíîïêó [DISK].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ôàéëîâàÿ
ñòðóêòóðà ãèáêîãî äèñêà.

4) Èñïîëüçóéòå “Drive select” äëÿ âûáîðà FDD. Âûáåðèòå ôàéë
PRELOAD.PCG. Îí ïîäñâåòèòñÿ.

5) Âûáåðèòå â ìåíþ êîìàíä êîìàíäó “Load Selected”. Ðàñêðîåò-
ñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò òèïà çàãðóæàåìî-
ãî ôàéëà. 

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìå-
òðà “.PCG Contents” îï-
ðåäåëèòå äàííûå, êî-
òîðûå íåîáõîäèìî çà-
ãðóçèòü.
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Çàïèñü âîçìîæíà: 
îòâåðñòèå çàêðûòî

Çàïèñü íåâîçìîæíà: 
îòâåðñòèå îòêðûòî

Èíäèêàòîð
äîñòóïà ê äèñêó

Èíäèêàòîð
äîñòóïà ê äèñêó

Êíîïêà âûáðîñà



1. Åñëè íåîáõîäè-
ìî çàãðóçèòü âñå
äàííûå ôàéëà
.PCG, âûáåðèòå All.

Îáû÷íî èñïîëüçó-
åòñÿ èìåííî ýòà
óñòàíîâêà. Íèæå
áóäåò îïèñàíà ñõå-
ìà çàãðóçêè äàí-
íûõ ôàéëà PRE-
LOAD.PCG ñ ãèáêî-
ãî äèñêà, âõîäÿùå-
ãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà All, òî ôàéë
.PCG çàãðóæàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïðîãðàììû
• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-A 

• Ôàéë áàíêà I-B: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-B

• Ôàéë áàíêà I-C: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-C 

• Ôàéë áàíêà I-D: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-D

• Ôàéë áàíêà I-E: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-E 

Êîìáèíàöèè
• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-A 

• Ôàéë áàíêà I-B: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-B 

• Ôàéë áàíêà I-C: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-C 

• Ôàéë áàíêà I-D: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-D 

Íàáîðû óäàðíûõ
• Ôàéë 00 — 15 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

• Ôàéë 128 — 143 (User) çàãðóæàåòñÿ â áàíê User

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
• Ôàéë 000 — 199 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíêè I-A/B

• Ôàéë 312 — 506 (User) çàãðóæàåòñÿ â áàíê User 

7) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

2. Ïðè çàãðóçêå
ôàéëà .PCG â èí-
äèâèäóàëüíûå
áàíêè, ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðà “.PCG
Contents” âûáåðè-
òå áàíê-èñòî÷íèê,
à ñ ïîìîùüþ ïàðà-
ìåòðà “To” — áàíê
ïðèåìíèê. Â ýòîì
ñëó÷àå â ðåçóëüòà-
òå âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè èç áàí-
êà-èñòî÷íèêà â áàíê-ïðèåìíèê çàãðóæàþòñÿ òîëüêî ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèà-
òîðíûå ïàòòåðíû. Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè íå çàãðóæàþòñÿ. Åñëè
ïàðàìåòð “.PCG Contents” óñòàíîâëåí â Bank I-A, à ïàðàìåòð
“To” — â Bank I-A, òî äàííûå çàãðóæàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ïðîãðàììû
• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-A

Êîìáèíàöèè
• Ôàéë áàíêà I-A: çàãðóæàåòñÿ â áàíê INT-A

Íàáîðû óäàðíûõ
• Ôàéë 00 — 15 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A/B

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
• Ôàéë 000 — 199 (I-A/B): çàãðóæàåòñÿ â áàíê I-A/B
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Ôàéë .PCG  Âñå ïðîãðàììû  1 áàíê ïðîãðàìì
I-A...I-F, E-A...E-G

 1 ïðîãðàììà

 Âñå êîìáèíàöèè  1 áàíê êîìáèíàöèé
I-A...I-E, E-A...E-G

 1 êîìáèíàöèÿ

 Âñå íàáîðû óäàðíûõ  1 ãðóïïà 
íàáîðîâ óäàðíûõ 

I-A/B, E-A...E-G, User 

1 íàáîð
óäàðíûõ

 Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæ. ïàòòåðíû

 1 ãðóïïà 
ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæ. ïàòòåðíîâ

I-A/B, E-A...E-G, User

 1 ïîëüçîâàòåëüñêèé
àðïåäæ. ïàòòåðí

 Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè

Ôàéë .SNG

 1 ïåñíÿ
[000–199]

Òðåê

 1 ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí
 [00–99]

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ôàéë .EXL

Ôàéë .JKB

Ôàéë .KSC

Ôàéë .KMP

Ôàéë .KSF

Ôàéë .MID

Òèïû çàãðóæàåìûõ ôàéëîâ

Ôàéë .AIF

Ôàéë .WAV

Ôàéë ïðîãðàìì
ôîðìàòà AKAI

Ôàéë ñýìïëà
ôîðìàòà AKAI

Äèðåêòîðèÿ DOS

Íåðàñïîçíàííûå
DOS-ôàéëû

Ôàéëû DOS Ôàéë DOS

Ââåðõ Îòêðûòèå Ôàéë .KCD



Åñëè â êà÷åñòâå áàíêà-èñòî÷íèêà è áàíêà-ïðèåìíèêà âûáðàíû
ðàçëè÷íûå áàíêè, òî ïåðå÷èñëåííûå íèæå äàííûå àâòîìàòè÷åñ-
êè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïîñëå çàãðóçêè â
êàæäîì èç ðåæèìîâ ñîõðàíÿëîñü ñîîòâåòñòâèå ðàçëè÷íûõ òè-
ïîâ äàííûõ. Äàæå åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load .SNG too”, òî äàí-
íûå â ïðîöåññå çàãðóçêè àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíàçíà÷àþòñÿ,
îáåñïå÷èâàÿ ñîîòâåòñòâèå äàííûõ ïåñíè.

• Áàíê ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûé êîìáèíàöèÿìè.

• Íîìåð ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, èñ-
ïîëüçóåìîãî êîìáèíàöèÿìè/ïðîãðàììàìè/ïåñíÿìè.

• Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, èñïîëüçóåìîãî ïðîãðàììîé.

• Áàíê ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìûé êàæäûì èç òðåêîâ ïåñíè.

• Áàíê ïðîãðàììû â ñîáûòèÿõ, åñëè îíè åñòü â òðåêå/ïàòòåðíå.

Íèêîãäà íå óäàëÿéòå íîñèòåëü â ïðîöåññå çàãðóçêè.

Çàãðóçêà îòäåëüíûõ áàíêîâ èëè íàáîðîâ äàííûõ
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíûå áàíêè, ïðî-
ãðàììû èëè êîìáèíàöèè. Íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû ìîãóò çàãðóæàòüñÿ ïî îòäåëüíîñòè èëè ãðóïïîé.

Íàïðèìåð, çàãðóçèì êîìáèíàöèþ INT-D024: Rock Organ â INT-
A000. 

1. Â äèðåêòîðèè “Bank I-A” âûáåðèòå “Rock Organ”. 

1) Ïðîèçâåäèòå øàãè 1 – 4, îïèñàííûå âûøå, íàæìèòå “PRE-
LOAD.PCG’ è íàæìèòå êíîïêó Open.

2) Íàæìèòå “Combinations” è íàæìèòå êíîïêó Open.

3) Íàæìèòå “Bank I-D” è íàæìèòå êíîïêó Open.

4) Íàéäèòå “Rock Organ” è íàæìèòå åãî.

2. Íàæìèòå êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå êîìàíäó “Load
Selected”. Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Èñïîëüçóéòå “Combination” (âåðõíÿÿ ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîì-
áèíàöèè-èñòî÷íèêà è èñïîëüçóéòå “(To) Combination” (íèæíÿÿ
ëèíèÿ) äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà, â äàííîì ïðèìåðå,
A000: Combi I-A000.

4. Íàæìèòå êíîïêó OK. Äàííûå çàãðóçÿòñÿ, è A000 ñòàíåò êîì-
áèíàöèåé Rock Organ.

Ñîäåðæèìîå ïðèëàãàåìîãî ãèáêîãî äèñêà
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON STUDIO âõîäèò îäèí ãèáêèé äèñê
(TNSFD-00P). Îí ñîäåðæèò ôàéë PRELOAD.PCG (â ñîîòâåòñòâèè
ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè óæå çàãðóæåí â ïàìÿòü TRITON STU-
DIO) ñî ñëåäóþùèìè äàííûìè.

• Ïðîãðàììû: áàíêè I-A, I-B, I-C, I-D, I-E

• Êîìáèíàöèè: áàíêè I-A, I-B, I-C, I-D

• Íàáîðû óäàðíûõ: 000 — 015 (I-A/B), 128 — 143 (User)

• Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: 000 — 199 (I-A/B), 312 — 506 (User)

Ïåðå÷èñëåííûå äàííûå (ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû
óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè)
îòíîñÿòñÿ ê êàòåãîðèè íà÷àëüíûõ. 

Загрузка файлов .PCG или .SNG с гибкого
диска, поставляемого вместе с опциональ$
ными картами EXB$PCM и EXB$MOSS
Ïîñòàâëÿåìûé âìåñòå ñ îïöèîíàëüíûìè êàðòàìè EXB-PCM ãèá-
êèé äèñê ñîäåðæèò ôàéëû ôîðìàòîâ .PCG è .SNG, êîòîðûå ñî-
îòâåòñòâóþò ñòðóêòóðå áàíêîâ TRITON/TRITONpro/TRITON-proX
(íà ìàðò 2002 ãîäà).

Ñåðèÿ EXB-PCM
EXB-PCM01 — 05
Ôàéëû C_BANK.PCG (.SNG) è D_BANK.PCG (.SNG) èäåíòè÷íû.
Îíè îòëè÷àþòñÿ òîëüêî òåì, ÷òî èñïîëüçóþò ðàçëè÷íûå áàíêè.

EXB-PCM08
Äàííûå EXB-PCM08 óæå âêëþ÷åíû â Piano PCM ROM èíñòðó-
ìåíòà TRITON STUDIO.

EXB-PCM06/07
Ôàéëû C_BANK.PCG è D_BANK.PCG ñîäåðæàò ðàçíûå ïðîãðàì-
ìû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Ôàéë C_BANK.PCG (.SNG) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè â áàíê I-
C, à ôàéë D_BANK.PCG (.SNG) — äëÿ çàãðóçêè â áàíê I-D. Ïðè
çàãðóçêå ýòèõ ôàéëîâ â TRITON STUDIO ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü â êà÷åñòâå ïðèåìíèêîâ áàíêè EXB-A — EXB-G.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà çàãðóçêà ôàéëîâ ãèáêèõ
äèñêîâ îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM01 — 07 â áàíêè EXB-A —
EXB-G èíñòðóìåíòà TRITON STUDIO.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM01, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-A.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM02, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-B.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM03, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-C.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM04, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-D.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM05, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-E.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM06/07, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà C â áàíê EXB-F.

• Çàãðóçèòå ôàéë êàðòû EXB-PCM06/07, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
áàíêà D â áàíê EXB-G.

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü äðóãîé ïîðÿäîê áàíêîâ-ïðèåìíèêîâ. Äëÿ
óäîáñòâà ðåêîìåíäóåòñÿ çàãðóæàòü äàííûå â áàíêè EXB-A —
EXB-G.

Êàðòû EXB-PCM óñòàíàâëèâàþòñÿ â ëþáîé èç ñëîòîâ 1 — 7.

1) Åñëè áûëè èçìåíåíû óñòàíîâêè èëè ïîðÿäîê ïðîãðàìì áàí-
êîâ INT-A èëè INT-B, ïåðåãðóçèòå èõ ñ âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà
èëè äèñêåòû, âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON STUDIO.

Êîìáèíàöèè EXB-PCM01, 02 è 04 íàðÿäó ñ ïðîãðàììàìè ñîáñò-
âåííî êàðò EXB-PCM èñïîëüçóþò ïðîãðàììû áàíêîâ INT-A è
INT-B. Â ñèëó ýòîãî îáñòîÿòåëüñòâà ïðè çàãðóçêå äàííûõ äèñ-
êåò, ïðèëàãàåìûõ ê êàðòàì EXB-PCM01, 02 è 04, íåîáõîäèìî
âîññòàíîâèòü íà÷àëüíûå ïðîãðàììû áàíêîâ I-A è I-B. 

2) Çàãðóçèòå ñ ãèáêîãî äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè
êàðò EXB, ôàéë .PCG.

Äëÿ EXB-PCM01–05 âûáåðèòå C_BANK.PCG. Äëÿ EXB-PCM06/07
âûáåðèòå C_BANK.PCG. Çàòåì âûáåðèòå D_BANK.PCG. Çàãðóçè-
òå îáà ôàéëà.

3) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Load Selected”. Îòêðîåòñÿ äèàëî-
ãîâîå îêíî.

4) Âûáåðèòå “.PCG Contents” è “To” è óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå
çíà÷åíèÿ.

EXB-PCM01: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”: áàíê E-A

EXB-PCM02: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”: áàíê E-B
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EXB-PCM03: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”: áàíê E-C; “Load
C_BANK.SNG too”: îòìå÷åíî; “.SNG Allocation”: Clear

EXB-PCM04: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”: áàíê E-D; “Load
C_BANK.SNG too”: îòìå÷åíî; “.SNG Allocation”: Append

EXB-PCM05: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”: áàíê E-E

EXB-PCM06/07, C_BANK.PCG: “.PCG Contents”: áàíê I-C, “To”:
áàíê E-F

EXB-PCM06/07, D_BANK.PCG: “.PCG Contents”: áàíê I-D, “To”:
áàíê E-F

Åñëè äëÿ êàðò EXB-PCM03 è 04 îòìå÷åíî ïîëå “Load
C_BANK.SNG too”, òî â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãðóæàþòñÿ òàêæå
óñòàíîâêè RPPR è ïàòòåðíû. Åñëè äëÿ êàðòû EXB-PCM04 ïàðà-
ìåòð “.SNG Allocation” óñòàíîâëåí â Append, òî çàãðóæåííûå
äëÿ êàðòû EXB-PCM03 äàííûå ïåñíè (C_BANK.SNG) îáúåäèíÿ-
þòñÿ ñ âíîâü çàãðóæàåìûìè, à íå çàòèðàþòñÿ.

5) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàãðóçêè íàæìèòå êíîïêó OK.

Åñëè âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàãðóçêè ïðè “.PCG Contents” óñòà-
íîâëåííîì â All, òî ïåðåçàïèñûâàþòñÿ ïðîãðàììû è êîìáèíà-
öèè áàíêîâ INT-A, INT-B è INT-C (èëè INT-D), âñå íàáîðû óäàð-
íûõ, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëî-
áàëüíûå óñòàíîâêè.

Åñëè ïåðåä çàãðóçêîé íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå âíóòðåí-
íåé ïàìÿòè, òî ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All”
èëè “Save PCG”.

EXB-MOSS
Çàãðóçèòå áàíê ïðîãðàìì I-F è áàíê êîìáèíàöèé I-B (000...063)
èç ôàéëà MOSS.PCG è çàãðóçèòå ôàéë MOSS.SNG. Áàíê ïðî-
ãðàìì I-F äîëæåí çàãðóæàòüñÿ â áàíê INT-F. Äëÿ çàãðóçêè áàíêà
êîìáèíàöèé I-B ðåêîìåíäóåòñÿ âûáèðàòü áàíê INT-E.

1) Äëÿ ñìåíû óñòàíîâîê èëè ïîðÿäêà ïðîãðàìì áàíêîâ INT-A
èëè INT-B çàãðóçèòå áàíêè I-A è I-B ñ âñòðîåííîãî õàðä-äèñêà
èëè ïðèëàãàåìîé äèñêåòû. 

Êîìáèíàöèè EXB-MOSS ñîçäàíû ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìì EXB-
MOSS è íà÷àëüíûõ ïðîãðàìì áàíêîâ INT-A è INT-B. Ïîýòîìó â
áàíêè I-A è I-B íåîáõîäèìî çàãðóæàòü íà÷àëüíûå ïðîãðàììû. 

2) Âñòàâüòå ïðèëàãàåìóþ äèñêåòó è âûáåðèòå ôàéë áàíêîâ ïðî-
ãðàìì I-F è áàíêîâ êîìáèíàöèé I-B.

Âûáîð áàíêà ïðîãðàìì I-F
Âûáåðèòå MOSS.PCG. Íàæìèòå êíîïêó Open äëÿ âûáîðà äèðåê-
òîðèè ïðîãðàìì è íàæìèòå êíîïêó Open åùå ðàç äëÿ âûáîðà
äèðåêòîðèè áàíêà I-F.

Âûáîð áàíêà êîìáèíàöèé I-B
Âûáåðèòå MOSS.PCG. Íàæìèòå êíîïêó Open äëÿ âûáîðà äèðåê-
òîðèè êîìáèíàöèé è íàæìèòå êíîïêó Open åùå ðàç äëÿ âûáîðà
äèðåêòîðèè áàíêà I-B.

3) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Load Selected” äëÿ çàãðóçêè äàííûõ.

Åñëè âûáðàí áàíê ïðîãðàìì I-F, îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Load Program Bank F. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè äàííûõ.

Åñëè âûáðàí áàíê êîìáèíàöèé I-B, îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îê-
íî Load Combination Bank I-B. Óñòàíîâèòå “To” â Bank I-E è íà-
æìèòå êíîïêó OK äëÿ çàãðóçêè äàííûõ.

Äëÿ çàãðóçêè äåìî-ïåñåí äëÿ òîí-ãåíåðàòîðà MOSS âûáåðèòå
MOSS.SNG è èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Load Selected”. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ õðàíÿùèõñÿ â ïàìÿòè äàííûõ èñïîëüçóéòå êî-
ìàíäû “Save All” èëè “Save PCG”.

Установки программы
Ðåæèì ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè è ðåäàêòèðîâà-
íèÿ ïðîãðàìì. Îí ñîñòîèò èç ñòðàíèö P0: Play — P9: Edit-Master
Effect. Ñòðàíèöà P0: Play èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïðîãðàìì, âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ è
îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñòðà-
íèöû P1 — P9 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðîâ ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå P0.

Ïðè ïîêóïêå TRITON STUDIO â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå
çàâîäñêèå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî, ìîæíî ôîðìèðîâàòü ïðî-
ãðàììû ñ èñïîëüçîâàíèåì âîëíîâûõ ôîðì ñýìïëîâ è ìóëüòè-
ñýìïëîâ, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè
çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

TRITON STUDIO èìååò àóäèîâõîä, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ïîä-
êëþ÷åíèÿ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà. Êðîìå ñýìïëèðîâàíèÿ
ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà, ýòîò âõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
TRITON STUDIO â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò ïî ãëî-
áàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åãî íîìåð îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global P1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Channel”.

Структура программы
Ïðîãðàììà èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîæíî îò-
ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ P1 — P9. Íà ðèñóíêå âíèçó ïðèâå-
äåíà ñõåìà, îòîáðàæàþùàÿ ñòðóêòóðó ïðîãðàììû.

Основы редактирования программы
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè TRITON STUDIO, â
áàíêàõ INT-A — INT-D íàõîäÿòñÿ ïðîãðàììû. Èõ ìîæíî ðåäàê-
òèðîâàòü èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ” (áàíêè INT-E, EXB-A —
EXB-G).

Íà ñòðàíèöàõ P1 — P5 îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 1 è
2. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy Oscillator” ìîæíî êîïèðîâàòü ïà-
ðàìåòðû îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé. Ýòî î÷åíü óäîáíî, êîãäà
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû äëÿ îáîèõ ãå-
íåðàòîðîâ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ ïðî-
ãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñò-
ðóìåíòà. Íîâûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ìîæíî ñî-
õðàíÿòü â ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì: áàíêè INT-A —
INT-E, EXB-A — EXB-G. Ïðîãðàììû ìîæíî çàïèñûâàòü íà ðàç-
ëè÷íûå íîñèòåëè.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü áàíê INT-F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì áàíêà
INT-F îòëè÷àåòñÿ îò ïàðàìåòðîâ îñòàëüíûõ áàíêîâ. 

Ñîñòàâíûå ÷àñòè çâóêà
Çâóê ñîñòîèò èç òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòà, òîí (òåìáð) è ãðîìêîñòü.

Â TRITON STUDIO èì ñîîòâåòñòâóþò óñòàíîâêè ïðîãðàììû
Pitch, Filter è Amplifier. Äðóãèìè ñëîâàìè, ïðè ðåäàêòèðîâàíèè
óñòàíîâîê Pitch èçìåíÿåòñÿ âûñîòà çâóêà, óñòàíîâîê Filter — åãî
òîí (òåìáðàëüíàÿ îêðàñêà), óñòàíîâîê Amplifier — ãðîìêîñòü.

Â Oscillator (óñòàíîâêè Oscillator P1: Edit-Basic) âûáèðàåòñÿ
ìóëüòèñýìïë (âîëíîâàÿ ôîðìà), êîòîðûé îïðåäåëÿåò îñíîâó
çâóêà è åãî âûñîòó. Çàòåì ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåííîé ïðîãðàì-
ìû åãî ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü, èçìåíÿÿ óñòàíîâêè âûñîòû
(Pitch P2: Edit-Pitch), ôèëüòðîâ (Filter P3: Edit-Filter) è àìïëèòóäû
(Amplifier P4: Edit-Amp).
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OSC Basic : P1 - 2,3 Filter1(A/B) : P3 - 1 Amp1 Level/Pan : P4 - 1

Pitch EG : P2 - 3

Filter1 EG : P3 - 4 Amp1 EG : P4 - 3

OSC1 LFO1 : P5 - 1

OSC 1

OSC 2

Filter1 Mod. : P3 - 2

Filter1 LFO Mod. : P3 - 3

OSC1 Pitch Mod. : P2 - 1

OSC1 LFO2 : P5 - 2

Amp1 Mod. : P4 - 2

Program Basic : P1 - 1

Insert Effect 1 ... 5 : P8
AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : P9

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : P9

Ãåíåðàòîð/Âûñîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêò

Controller Setup: P1 - 4

Arpeggiator : P7

OSC1,2

Ýôôåêò ðàçðûâà
Ìàñòåð-ýôôåêò
Individual Output

Routing : P8-1



Çàòåì çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè ðàçðûâîâ (óñòàíîâêè
P8: Edit-Insert Effect), ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçå-
ðîì (óñòàíîâêè P9: Edit-Master Effect). Îêîí÷àòåëüíîå ôîðìèðî-
âàíèå ïðîãðàììû çàâåðøàåòñÿ îïðåäåëåíèåì óñòàíîâîê àðïåä-
æèàòîðà (P7: Edit-Arppeggiator) è êîíòðîëëåðîâ (P1: Edit: Basic).

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýê-
âàëàéçåðà, àðïåäæèàòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ ïðîãðàìì, èñïîëü-
çóåìûõ â ðåæèìå êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà, îòëè÷àþòñÿ îò
óñòàíîâîê, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïðîãðàììû íà ñòðàíèöàõ P1 — P9 ìîæíî
íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäè-
îä è â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü çàãðóæàåòñÿ çâóê íåîòðåäàêòèðî-
âàííîé âåðñèè ïðîãðàììû. Äëÿ âîçâðàòà ê ìîäèôèöèðîâàííîé
âåðñèè íåîáõîäèìî åùå ðàç íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE]. Ïðè
ýòîì åå ñâåòîäèîä ïîãàñíåò. Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ñðàâíåíèÿ çâóêà îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé
ïðîãðàìì. Åñëè èçìåíèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ãîðÿùåì
ñâåòîäèîäå êíîïêè [COMPARE], òî îí ãàñíåò. Ïðè ýòîì òåêóùèé
çâóê ñòàíîâèòñÿ çâóêîì, äàííûå êîòîðîãî çàãðóæàþòñÿ â îïåðà-
òèâíóþ ïàìÿòü, êîãäà íå ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè [COMPARE].

Страница P1: Edit$Basic
Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ãåíå-
ðàòîðîâ. TRITON STUDIO èìååò äâà ãåíåðàòîðà, íà êàæäûé èç
êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ âîëíîâóþ ôîðìó (ìóëüòèñýìïë)
è îïðåäåëèòü âûñîòó òîíà. Ìóëüòèñýìïëû TRITON STUDIO èìå-
þò âîëíîâûå ôîðìû, ìîäåëèðóþùèå çâóêè êàê òðàäèöèîííûõ
èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ïèàíî, òàê è âîëíîâûå ôîðìû óíèêàëü-
íûõ ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ. Ìóëüòèñýìïëû âîñïðîèçâîäÿò
ñëîæíóþ îáåðòîíîâóþ ñòðóêòóðó çâóêà. Ýòî ïîçâîëÿåò èñêëþ÷è-
òåëüíî ïðàâäîïîäîáíî èìèòèðîâàòü çâóêè ðàçëè÷íûõ “æèâûõ”
èíñòðóìåíòîâ (ïèàíî, ãèòàðû è ò.ä.).

ßðëûê Program Basic

Oscillator Mod
Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ. Â ðåæèìå Single ðàáî-
òàåò òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð, â ðåæèìå Double — äâà. Â ïåðâîì
ñëó÷àå ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà ðàâíà 60 íîòàì, à âî âòîðîì ñíè-
æàåòñÿ äî 30. Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû íàáîðà óäàðíûõ íåîáõî-
äèìî âûáðàòü òðåòüþ îïöèþ — Drums ñî ñòàíäàðòíîé ïîëèôîíè-
åé 60 íîò. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà
ìóëüòèñýìïëà, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ ìîæåò äîñòèãàòü 120
íîò äëÿ Single, 60 íîò äëÿ Double è 120 íîò äëÿ Drums.

Voice Assign Mode
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîëîñà: Poly (ïîëèôîíè-
÷åñêèé) èëè Mono (ìîíîôîíè÷åñêèé). Â ïåðâîì ñëó÷àå ìîæíî
èãðàòü àêêîðäàìè, à âî âòîðîì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàì-
ìû çâó÷èò òîëüêî îäíà íîòà. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Poly,
îäíàêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ çâóêîâ êàê àíàëîãîâûé ñèí-
òåçàòîðíûé áàñ èëè ñèíòåçàòîðíûé ñîëüíûé èíñòðóìåíò ïðè-
ìåíÿåòñÿ ðåæèì Mono.

ßðëûê OSC Basic
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë äëÿ êàæäîãî èç äâóõ
ãåíåðàòîðîâ TRITON STUDIO. Âñåãî â íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïà-
ìÿòè ROM èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ 429 ìóëüòèñýìïëîâ. 

Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM ïðèáàâëÿþòñÿ
äîïîëíèòåëüíûå ìóëüòèñýìïëû. Êðîìå òîãî, ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, êîòîðûå ñîçäà-
þòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà
Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè ïðîãðàì-
ìû.

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ “High MS Bank”,
à äëÿ âûáîðà ñàìîãî ìóëüòèñýìïëà — “High Multisample”.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â ROM, âûáèðàþòñÿ
ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû. “High Multisample” ìîæåò âûáèðàòü-
ñÿ â äèàïàçîíå 000 — 424.

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â RAM, òî ìîæíî âû-
áèðàòü çàãðóæåííûå èëè ñîçäàííûå â TRITON STUDIO ìóëüòè-
ñýìïëû. Ïàðàìåòð “High Multisample” ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ èç
äèàïàçîíà 000 — 999. 

Åñëè ïàðàìåòð “High MS Bank” óñòàíîâëåí â Piano, òî ìîæíî
âûáðàòü îäèí èç áîëüøèõ ôîðòåïèàííûõ ìóëüòèñýìïëîâ. Ïàðà-
ìåòð “High Multisample” ëåæèò â äèàïàçîíå 000 — 003.

Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ, òî íà
ýêðàí âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ ïî âñåì ìóëüòèñýìïëàì íåïåðå-
çàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. Îíè ðàçíåñåíû ïî 15 ãðóïïàì. Äëÿ
âûáîðà ãðóïïû è íåîáõîäèìîãî ìóëüòèñýìïëà èç íåå èñïîëü-
çóéòå ÿðëûêè, ðàñïîëîæåííûå ñëåâà è ñïðàâà.

High Multisample è Low Multisample
Åñëè äëÿ ãåíåðàòîðà îïðåäåëåíû ìóëüòèñýìïëû High è Low, òî
ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â êîíêðåòíîé
ñèòóàöèè, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ) âçÿòîé íîòû.
Ýòà ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì
ìóëüòèñýìïëîâ (ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè
îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ “High Multisample” è
“Low Multisample”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) äëÿ
“Velocity M.Sample SW Lo —> Hi”.

Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïà-
ðàìåòðà, âîñïðîèçâîäÿòñÿ ìóëüòèñýìïëîì Low, ó êîòîðûõ
áîëüøå — ìóëüòèñýìïëîì High.

3) Ïàðàìåòð “Lvl” (ãðîìêîñòü) ïîçâîëÿåò îòðåãóëèðîâàòü áàëàíñ
ìåæäó ýòèìè ìóëüòèñýìïëàìè.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) âîñ-
ïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë, óñòàíîâèòå “Velocity
SW L->H” â 001.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó çâó÷àë òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë, íåîáõîäèìî óñòà-
íîâèòü ïàðàìåòð “Velocity M.Sample SW Lo —> Hi” â 001. Ïðè
ýòîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ìóëüòèñýìïë, íàçíà÷åííûé íà
óðîâåíü “High”.

Ïîëå Rev
Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Îáû÷íî ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.
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Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Double
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü âòîðîé ãåíåðàòîð
OSC2, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Oscillator Mode” â
Double (ÿðëûê Program Basic). Òàê æå, êàê è äëÿ OSC1, äëÿ âòî-
ðîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî íàçíà÷èòü äâà ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûå
áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå íà-
ñûùåííîãî òåìáðà ýòè ãåíåðàòîðû ìîæíî íåìíîãî ðàññòðîèòü
ïî âûñîòå îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà (óñòàíîâêè “Tune”).

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Copy Oscillator” ìåíþ ñòðàíèöû. 

Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Drums

Ýòîò ðåæèì óñòàíàâëèâàåòñÿ â ÿðëûêå Program Basic (ïàðàìåòð
“Oscillator Mode”) è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû
óäàðíûõ. Â ýòîì ñëó÷àå âìåñòî ìóëüòèñýìïëà âûáèðàåòñÿ íà-
áîð óäàðíûõ. TRTON STUDIO èìååò 20 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ
óäàðíûõ, ïîçâîëÿþùèõ èñïîëüçîâàòü èíñòðóìåíò ïðè ðàáîòå â
ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ñòèëÿõ. Íà äàííîì ýòàïå èìååòñÿ òîëüêî
âîçìîæíîñòü âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ. Ðåäàêòèðîâàíèå èëè ñî-
çäàíèå íàáîðà óäàðíûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå,
ñòðàíèöà Global P5: Drum Kit. Íèæå ïåðå÷èñëåíû ìóëüòèñýìïëû
è íàáîðû óäàðíûõ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ãåíåðàòîð.

• 425 ìóëüòèñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM.

• Ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• 4 âñòðîåííûõ ôîðòåïèàííûõ ìóëüòèñýìïëà (Piano).

• Ìóëüòèñýìïëû îïöèîíàëüíûõ êàðò EXB-PCM.

• 9 íàáîðîâ óäàðíûõ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM.

• 144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ, ñîçäàííûõ â ãëîáàëü-
íîì ðåæèìå. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ñýìïëû óäàð-
íûõ èëè ñîáñòâåííûå ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðî-
âàíèÿ, ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ íîòó. Äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ
ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû (ãðîìêîñ-
òè), îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè è íàïðàâèòü íà ëþáîé èç âûõîäîâ.

ßðëûê Velocity Zone

Â ýòîì äèàëîãîâîì îêíå îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity (ñêî-
ðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðûìè âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè ãåíåðàòî-
ðîâ 1 è 2. Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå äè-
àïàçîíû.

• Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò íà âñåì äèàïàçîíå velocity.

• Ãåíåðàòîð OSC2 çâó÷èò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ñêîðîñòü
íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû äîñòàòî÷íî âûñîêà (â äàííîì
ñëó÷àå 64 è âûøå).

• Êðîìå òîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè (ñì. âûøå). Â äàííîì ïðèìåðå ãåíåðà-
òîð OSC1 ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ îäíîãî ìóëüòèñýìïëà íà äðóãîé ïðè
velocity ðàâíîé 032, à ãåíåðàòîð OSC2 — ïðè 096. Ýòè óñòàíîâ-
êè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè â ñåêòîðå äèñïëåÿ
Velocity Zone.

Â äàííîì ñëó÷àå äèàïàçîí velocity ðàçáèâàåòñÿ íà ÷åòûðå çîíû.

Çíà÷åíèå velocity 001 — 031: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë “Low”
ãåíåðàòîðà OSC1. 

Çíà÷åíèå velocity 032 — 063: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë “High”
ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèå velocity 064 — 095: çâó÷àò ìóëüòèñýìïë “High” ãåíåðà-
òîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë “Low” ãåíåðàòîðà OSC2.

Çíà÷åíèå velocity 096 — 127: çâó÷àò ìóëüòèñýìïëû “High” ãåíå-
ðàòîðîâ OSC1 è OSC2. 

ßðëûê Controller Setup
Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ýòîò ÿðëûê ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2] è ðåãóëÿòî-
ðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”.

Страница P2: Edit$Pitch
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ àëãîðèòì èçìåíåíèÿ âûñîòû
ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî äëÿ ãåíåðàòîðà. Îãèáàþùàÿ âûñîòû
òîíà è óñòàíîâêè LFO (íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà) ïîçâîëÿþò
èçìåíÿòü âûñîòó òîíà â çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè. Åñëè
“Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî äîñòóïåí
òîëüêî ÿðëûê OSC1 P.Mod.

ßðëûê OSC1 Pitch Mod.

Ïîëå Pitch (âûñîòà òîíà)
Ïàðàìåòðû JS(+X) è JS(-X) îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå âûñîòû òîíà
â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî èëè âëåâî.
Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ
îäíîé îêòàâû ââåðõ/âíèç (±12).

Ïîëå “Ribbon” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì. Ìàêñèìàëüíîå
èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû
ââåðõ/âíèç (±12) ïðè ïåðåìåùåíèè ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîí-
òðîëëåðó äî óïîðà âïðàâî/âëåâî.

Ïîëå Pitch EG (îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà)
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâëåíî â +12, îãèáà-
þùàÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå âëèÿíèå ÿðëûêà
Pitch EG íà èçìåíåíèå âûñîòû òîíà (±1 îêòàâà).

Ïîëå Portamento (ïîðòàìåíòî)
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable”, òî âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì ïîðòàìåíòî.
Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ïëàâíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà îò îäíîé
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íîòû ê äðóãîé (äî òåõ ïîð, ïîêà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïåðâàÿ
íîòà). Ïàðàìåòð “Time” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû
òîíà. ×åì áîëüøå ýòî çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå ñêîðîñòü. Çíà÷åíèå
000 ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åííîìó ðåæèìó ïîðòàìåíòî.

Åñëè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] çàïðîãðàììèðîâàíû íà Porta.SW
CC#65, òî âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ýôôåêòà ïîðòàìåíòî
ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê.

Ïîëå LFO 1/2
Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð LFO ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ öèê-
ëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà (ýôôåêò âèáðàòî). Ïàðàìåòð
“LFO 1/2 Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ LFO íà âûñîòó
òîíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí íà +12, òî ýôôåêò âèáðàòî äîñòèãàåò
ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíû (±1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð “JS+Y Int” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèçâîäè-
ìîãî LFO ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ. 

Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî, ïðîèç-
âîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ AMS (alternative modulation source
— èñòî÷íèê âòîðè÷íîé, èëè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè). Íà-
ïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â After Touch, òî ýô-
ôåêò âèáðàòî óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

ßðëûê Pitch EG
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ óñòàíîâîê îãèáàþùåé âûñîòû òîíà.
Äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëóáîêàÿ ìîäóëÿöèÿ âû-
ñîòû òîíà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé. Êðîìå òîãî, ýòî ïîçâîëÿåò
áîëåå ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ èíñòðó-
ìåíòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îãèáàþùàÿ ëèøü â íåçíà÷èòåëüíîé ñòå-
ïåíè ìîäóëèðóåò âûñîòó òîíà.

Îãèáàþùàÿ è LFO
Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà è LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð) èñ-
ïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà, ïàðàìåòðîâ ôèëüòðîâ
è àìïëèòóäû ñèãíàëà âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå.

Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà
TRITON STUDIO îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ òðåìÿ îãèáàþùèìè: âû-
ñîòû òîíà (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG) è àìïëèòóäû (Amplifier
EG), êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èçìåíåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðà-
ìåòðîâ âî âðåìåíè.

LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð)
Êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON STUDIO ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ
äâóìÿ LFO, ïîçâîëÿþùèìè öèêëè÷åñêè èçìåíÿòü âûñîòó òîíà,
òåìáð è ãðîìêîñòü. Ïðèìåðàìè òàêèõ ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ: âè-
áðàòî (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà), âàó-âàó (öèêëè÷å-
ñêîå èçìåíåíèå òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà), òðåìîëî èëè
àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå
ãðîìêîñòè).

Страница P3: Edit$Filter
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ
÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà òîò èëè
èíîé ãåíåðàòîð. Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðå-
äåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON STUDIO ìîæíî íàçíà÷èòü
ôèëüòð îäíîãî èç äâóõ òèïîâ. Äëÿ OSC1 èñïîëüçóåòñÿ ôèëüòð 1,
äëÿ OSC2 — ôèëüòð 2. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Oscillator

Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî äîñòóïåí òîëüêî
ôèëüòð 1. Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà è LFO èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðû êîòîðûõ èçìåíÿþòñÿ âî âðåìåíè.

ßðëûê Filter 1 (ôèëüòð 1)

Ïîëÿ Filter Type, Filter A è Filter B
Ýòè ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà, åãî ãðà-
íè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”) è ðåçîíàíñà (ïàðàìåòð
“Resonance”).

• Low Pass Resonance — îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðå-
çîíàíñîì è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêò. Îïðåäåëÿþòñÿ óñ-
òàíîâêè ôèëüòðà “A”.

• Low Pass & High Pass — ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå îáðåç-
íûõ ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ
12 äÁ/îêò. Óñòàíîâêè ôèëüòðà “A” îïðåäåëÿþò ïàðàìåòðû îá-
ðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, à óñòàíîâêè ôèëüòðà “B” —
îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðà-
íåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ. Îí ïðîïóñ-
êàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷à-
ñòîòíîãî äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âû-
ñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå ïðîïó-
ñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî
òèïà ñèãíàë ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëó-
õèì. Ïàðàìåòð êðóòèçíû ïîäàâëåíèÿ ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 24
äÁ/îêò è 12 äÁ/îêò è îïðåäåëÿåò íà ñêîëüêî äåöèáåë óìåíüøà-
åòñÿ óðîâåíü ñèãíàëà â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû, åñëè ÷àñòîòà
ïðåâûøàåò çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé.

Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò
Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñî-
êî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà
è ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ.
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå
ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ. Îä-
íàêî íå ñòîèò óâëåêàòüñÿ è óñòàíàâ-
ëèâàòü ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðà-
ìåòð “Frequency”), èíà÷å çâóêà ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò ñëûøíî.

Ïàðàìåòð “Resonance” (ðåçîíàíñ)
×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå óñèëèâàþò-
ñÿ îáåðòîíà îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà, ðàñïîëîæåííûå ïîáëèçîñ-
òè îò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû.

ßðëûê Filter 1 Mod.
Êîíòðîëëåðû è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, çíà÷åíèå êîòîðîé áûëî îï-
ðåäåëåíî â îêíå ÿðëûêà Filter 1. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ìîæíî
èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà âî âðåìåíè, äîáèâàÿñü èí-
òåðåñíûõ ýôôåêòîâ.
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Ïîëå Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå ãðàíè÷íîé ÷àñ-
òîòû ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷å-
íèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà óâåëè÷èâàåòñÿ
ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðà-
ìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèç-
êàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòî-
òà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷å-
íèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà óâåëè÷èâàåòñÿ
ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðà-
ìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñî-
êàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòî-
òà îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó
è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî íà ôèëüòðû “A” è “B”. 

Ïîëå Filter EG
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé îãè-
áàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ î÷åðåäü, çàäàþò-
ñÿ â ÿðëûêå EG.

· Ïàðàìåòðû “Velocity to A” è “Velocity to B” îïðåäåëÿþò ýôôåêò,
êîòîðûé îêàçûâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity) íà
ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

· Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” çàäàþò ãëóáèíó
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

· Ïàðàìåòðû “AMS Int. to A” è “AMS Int. to B” îïðåäåëÿþò ýô-
ôåêò, îêàçûâàåìûé èñòî÷íèêîì âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè (AMS) íà
ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Â êîíå÷íîì èòîãå ýòè òðè ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàþò ñòåïåíü
èçìåíåíèÿ òåìáðà ñèãíàëà îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Ïîëå Filter A/B Modulation
Óñòàíîâêè ýòîãî ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé
÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ è ò.ï.

ßðëûê Filter 1 LFO Mod.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ öèêëè÷åñ-
êè èçìåíÿòü òåìáð ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

Ïàðàìåòðû “LFO Int. to A” è “LFO Int. to B” îïðåäåëÿþò — áóäåò
ñèãíàë ìîäóëèðîâàòüñÿ èëè íåò.

Ïàðàìåòðû “JS-Y Intensity to A” è “JS-Y Intensity to B” îïðåäåëÿ-
þò ãëóáèíó ýôôåêòà “âàó-âàó” ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà
ñåáÿ.

Ïàðàìåòðû “LFO1 AMS Int. to A” è “LFO1 AMS Int. to B” îïðåäå-
ëÿþò âëèÿíèå íà ýôôåêò èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé (àëüòåðíàòèâ-
íîé) ìîäóëÿöèè AMS. Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí íà
After Touch (ïîñëåêàñàíèå), òî ýôôåêò “âàó-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

ßðëûê Filter 1 EG
Îïðåäåëÿåò ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà, êîòîðûå óïðàâëÿ-
þò èçìåíåíèåì òîíà ñèãíàëà âî âðåìåíè. Íà ýòîì ÿðëûêå çàäà-
þòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé, à ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ýôôåêòà
— íà ÿðëûêå Filter 1 Mod. 

Îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû
Ïðè èçìåíåíèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ òåìáð ñèãíà-
ëà. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èçìåíåíèÿ åãî ãðîìêîñòè ïîä
âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé àìïëèòóäû, ýòîò ýôôåêò ìîæåò ïðî-
ÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, èçìåíÿÿ ñêîðîñòü
íàðàñòàíèÿ ñèãíàëà (àòàêà) èëè âðåìÿ åãî çàòóõàíèÿ, ìîæíî äî-
áèòüñÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðàëüíûõ îêðàñîê. Êðîìå òîãî, ìîæíî îä-
íîâðåìåííî èçìåíÿòü è îãèáàþùóþ ôèëüòðà Filter EG (òåìáð
ñèãíàëà), è îãèáàþùóþ àìïëèòóäû Amplifier EG (ñì. äàëåå).

Страница P4: Edit$Amp
Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü ñèãíàëà.
Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ êàê îãèáàþùèå àìïëèòóäû è LFO áóäóò
èçìåíÿòü âî âðåìåíè àìïëèòóäó, à òàêæå êàê êîíòðîëëåðû è ò.ï.
áóäóò âëèÿòü íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

Amp1 âîçäåéñòâóåò íà OSC1, à Amp2 — íà OSC2. Åñëè ïàðà-
ìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî äåéñòâóåò
òîëüêî Amp1.

Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ íà òåìáðå ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà ãðîì-
êî, à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê ãðîìêîñòü íî-
òû, ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð,
ïîêà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé
ñòðóííûì èëè äóõîâûì èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ, èìèòè-
ðóÿ ñèëó çâóêîâîãî äàâëåíèÿ èëè íàæàòèÿ ñìû÷êîì íà ñòðóíó.
Ýòîò ýôôåêò ìîäåëèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèøó.

ßðëûê Amp1 Level/Pan

Ïîëå Amp Level
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð,
ôèëüòð èëè óñèëèòåëü.

Ïîëå Pan
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå), ïðî-
õîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè óñèëèòåëü. Ïî óìîë÷à-
íèþ ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â C064. Åñëè ïàðàìåòð “Oscillator
Mode” óñòàíîâëåí â Double, è íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñòåðåîôî-
íè÷åñêèé ýôôåêò, ìîæíî ðàçíåñòè ãåíåðàòîðû 1 è 2 âëåâî è
âïðàâî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Random, ïàíîðàìà ñèãíà-
ëà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïîêà íàæàòà íîòà.

Ïàðàìåòð AMS Intensity
Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ èñòî÷íè-
êà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè íà ïàíîðàìó (åñëè ïàðàìåòð “AMS” íå
îòêëþ÷åí).

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Note Number, ïàíîðàìà îï-
ðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íîòû. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâ-
ëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó êðàéíèìè
ïîëîæåíèÿìè (àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå). Äðóãèå óñ-
òàíîâêè ïàðàìåòðà ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó ãåíåðàòîðà ñ
ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà.
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Ïèàíî Îðãàí

Ãðîìêîñòü                        Ãðîìêîñòü

Ãðîñêîñòü ïàäàåò
ïîñòåïåííî

Ãðîìêîñòü îñòàåòñÿ
ïîñòîÿííîé äî òåõ
ïîð, ïîêà íå áóäåò
îòæàòà êëàâèøà

Âðåìÿ                        Âðåìÿ



Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè DKit
Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâ-
ëåí â Drums. Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî ïàíîðàìà îïðåäåëÿåò-
ñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ. Åñëè æå îïöèÿ DKit
íå àêòèâíà, ïàíîðàìà çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà. Ïðåñåò-
íûå íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò îïöèþ ðàçìåùåíèÿ çâóêîâ ïî
ñòåðåî ïîëþ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïöèþ DKit ðåêîìåíäóåò-
ñÿ îñòàâëÿòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

ßðëûê Amp1 Mod.

Ïîëå Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ãðîìêîñòü â çàâèñèìî-
ñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷å-
íèÿ, òî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íî-
òû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëü-
íîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåí-
òå, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå çíà÷å-
íèÿ, òî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íî-
òû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëü-
íîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðó-
ìåíòå, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

Ïîëå Amp Modulation
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity Intensity”
äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è óâåëè÷åíèÿ ãðîìêî-
ñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð Amp Modulation îïðåäåëÿåò ãëóáèíó
ýòîãî âëèÿíèÿ. Îáû÷íî îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå
ðàçëè÷èå â ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

Ïîëå LFO 1/2
Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, ñ êàêèì íèçêî÷àñòîòíûå ãåíåðàòîðû LFO
èçìåíÿþò ãðîìêîñòü âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå (ýô-
ôåêò “òðåìîëî”). Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ òåõ ãåíåðà-
òîðîâ LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “LFO Intensity” óñòàíîâëåí â îò-
ëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò
ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ
èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòà-
íîâëåí â JS-Y: #02, ýôôåêò òðåìîëî âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùå-
íèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ èëè ïðè ïðèåìå êîíòðîëëåðà CC#02.

ßðëûê Amp1 EG
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ
óñòàíîâêè îãèáàþùåé
àìïëèòóäû, èçìåíÿþ-
ùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà
âî âðåìåíè. Êàæäûé
èíñòðóìåíò èìååò ñîá-
ñòâåííóþ êðèâóþ ìîäó-
ëÿöèè ãðîìêîñòè. Ýòî
ïîçâîëÿåò íàèáîëåå
ðåàëèñòè÷íî èìèòèðî-
âàòü çâó÷àíèå êîíêðåò-
íîãî èíñòðóìåíòà. È,
íàîáîðîò, ïðè èñïîëü-
çîâàíèè îãèáàþùåé
àìïëèòóäû ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå
ïðèñóùèé êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Страница P5: Edit$Common LFO
Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà áëîêà LFO
(íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð): LFO1 è LFO2. Ïðè ýòîì ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî âûáîðà òèïà êàæäîãî èç LFO
è åãî ÷àñòîòû. Ãëóáèíà ýôôåêòà LFO1 è LFO2 óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-Pitch, P3: Edit-Filter è P4: Edit-Amp.

Ïîëÿ OSC1 LFO1, OSC1 LFO2, OSC2 LFO1, OSC2 LFO2
Ïàðàìåòð “Waveform” îïðåäåëÿåò òèï LFO. Èìååòñÿ âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà ëþáîé èç ñòàíäàðòíûõ âîëíîâûõ ôîðì: Triangle
(òðåóãîëüíèê), Saw (ïèëà), Square (êâàäðàò), Sine (ñèíóñîèäà), à
òàêæå Step (ïîøàãîâàÿ) èëè Random (ñëó÷àéíàÿ). Ìîæíî ïîëó-
÷èòü ñàìûå ðàçëè÷íûå ìîäèôèêàöèè, âàðüèðóÿ çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðîâ “Offset”, “Fade”, “Delay”, à òàêæå èçìåíÿÿ çíàê ïàðàìåò-
ðîâ “Intensity” íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-Pitch, P3: Edit-Filter è P4:
Edit-Amp. ×àñòîòà LFO îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà
“Frequency”.

Ïîëå Frequency Modulation
Ïàðàìåòð “AMS” (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ) ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. Ýòà îïöèÿ äàåò âîçìîæíîñòü óï-
ðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà, îãèáàþùåé èëè
óñòàíîâêàìè ðàñêëàäêè êëàâèàòóðû (Keyboard Track).

Ïîëå Frequency MIDI/Tempo Sync.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “MIDI/Tempo Sync.”, òî çíà÷åíèå ïàðàìåò-
ðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì
àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñ-
òîòó ýôôåêòîâ âèáðàòî,“âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìè-
ðîâàíèÿ èëè òðåìîëî ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñå-
ðà èëè àðïåäæèàòîðà.

Страница P7: Edit$Arpeggiator 
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. 

Страница P8: Edit$Insert Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ ïàðà-
ìåòðû. Çäåñü æå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû çâóêîâîãî òðàêòà ãå-
íåðàòîðà (ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñ-
òåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå âûõîäû). 

Страница P9: Edit Master Effect 
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâêè.
Çäåñü æå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.

Альтернативная модуляция
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ — òèï ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿþùèé óï-
ðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà. Â êà÷åñòâå èñòî÷íè-
êîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation
Source) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû (íàïðèìåð, äæîéñòèê
èëè ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, îïåðèðóþùèå ñ ôèçè÷åñêèìè îáú-
åêòàìè), âõîäÿùóþ MIDI-èíôîðìàöèþ, à òàêæå òàêèå ìîäóëÿòî-
ðû êàê îãèáàþùóþ èëè LFO.

TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ìîäóëÿöèþ ê ñàìèì èñ-
òî÷íèêàì ìîäóëÿöèè. Ýòîò òèï óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè çâóêà
íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé. Ñòåïåíü,
â êîòîðîé èñòî÷íèêè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS âîçäåéñòâóþò
íà òå èëè èíûå ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì Intensity.

48 Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïèàíî

Îðãàí

Ñòðóííûå



×àñòî èñïîëüçóåìûå â ñåêâåíñåðå ïðèåìû (íàïðèìåð, èñïîëü-
çîâàíèå äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà äëÿ óïðàâëå-
íèÿ âûñîòîé çâóêà) âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ
îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

TRITON STUDIO èìååò 29 òèïîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Â
ðåæèìå Single ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29 ïðèåìíèêîâ àëüòåðíà-
òèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ, â ðåæèìå Double — 55 ïðèåìíèêîâ
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ. Â îáùåé ñëîæíîñòè TRI-
TON STUDIO èìååò 42 èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
AMS. Îäíàêî íå äëÿ âñåõ òèïîâ ìîäóëÿöèè äîñòóïíû âñå èñòî÷-
íèêè AMS. 

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè íåîá-
õîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà íåîáõîäèìî
äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí âîñïðîèçâîäèòü ýòîò
ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòå-
ëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü. Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê âòî-
ðè÷íîé ìîäóëÿöèè (“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Intensity”. Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ
ñâÿçü çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë ìîäóëÿöè-
åé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.

Установки комбинации 
Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò âûáèðàòü êîìáèíàöèè è ðåäàê-
òèðîâàòü èõ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû
P0: Play — P9: Edit-Master FX. Ñòðàíèöà P0: Play ñëóæèò äëÿ óï-
ðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì, ñòðàíèöû P1: Edit-Program/Mixer
— P9: Edit-Master FX — äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáè-
íàöèè, âûáðàííûõ íà ñòðàíèöå P0:  Play. Âîçìîæíî ñýìïëèðî-
âàíèå/ðåñýìïëèðîâàíèå, à òàêæå îáðàáîòêà ýôôåêòàìè TRI-
TON STUDIO ñèãíàëà àóäèîâõîäîâ.

Структура комбинации
Êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç ðÿäà ïàðàìåòðîâ, äîñòóï ê êîòîðûì
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1: Edit-Program/Mixer — P9:
Edit-Master FX. Íà ðèñóíêå âíèçó ïðåäñòàâëåíà ñòðóêòóðà êîì-
áèíàöèè.

Редактирование комбинации
Áàíêè INT-A — INT-D TRITON STUDIO ñîäåðæàò íàáîð ðàçíîîá-
ðàçíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ íà÷àëüíûå ïðîãðàììû áàí-
êîâ INT-E, EXB-A — EXB-G, à òàêæå íà÷àëüíûå ïîëüçîâàòåëü-
ñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ýôôåêòû. Ýòè êîìáèíàöèè
ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü, à òàêæå ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”.

Â êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàì-
ìû, ïîñòðîåííûå íà îðèãèíàëüíûõ ñýìïëàõ èëè ñýìïëàõ, çàïè-
ñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå çàãðóæåííûõ â TRI-
TON STUDIO ñ íîñèòåëåé â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì. Äëÿ òîãî,
÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîé
âåðñèè êîìáèíàöèè, åå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Åñëè â êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàììà, îòðåäàêòèðîâàí-
íàÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû, òî îíà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñò-
âèè ñ ïðîèçâåäåííûìè êîððåêòèðîâêàìè.

Â áàíêàõ INT-A — INT-E è EXB-A — EXB-G ìîæåò õðàíèòüñÿ äî
1536 îòðåäàêòèðîâàííûõ èëè ñîçäàííûõ êîìáèíàöèé. Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü êîìáèíàöèè íà ãèáêèé
äèñê èëè äðóãîå îáîðóäîâàíèå. 

Ðåêîìåíäàöèè ïî ðåäàêòèðîâàíèþ êîìáèíàöèè
Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè îïðåäåëÿþòñÿ íà
ñòðàíèöàõ P1: Edit-Program/Mixer — P9: Edit-Master FX.

Ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû P1: Edit-Program/Mixer
âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè íåîáõîäèìóþ
ïðîãðàììó. Çàòåì íà ñòðàíèöàõ P4: Edit-Zone/Ctrl îïðåäåëèòå
äèàïàçîí âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè
(óðîâåíü; äèàïàçîí êëàâèàòóðû; çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ
(velocity), ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå òåìáðîâ è
ò.ä.). Äàëåå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü êàæäîãî èç òåì-
áðîâ è äðóãèå ïàðàìåòðû.

Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî çàâåðøåíèÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè
ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ðàçðûâîâ (ñòðàíèöà P8:
Edit-Insert FX), ìàñòåð-ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñòðàíè-
öà P9: Edit-Master FX). Îíè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò óñòàíîâîê ýô-
ôåêòîâ, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû. Êðîìå òîãî,
ìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà P7: Edit-
Arp.) è êîíòðîëëåðîâ (ñòðàíèöà P4: Edit-Zone/Ctrl).

Êîìàíäà ìåíþ “Solo Selected Timbre” ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâî-
äèòü òîëüêî âûáðàííûé òåìáð. Ýòà ôóíêöèÿ óäîáíà ïðè ïðî-
ñëóøèâàíèè îòäåëüíûõ çâóêîâ íàëîæåííûõ òåìáðîâ.

Íàëîæåíèå è ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû, ïåðåêëþ÷åíèå
ïî velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ðàñ-
êëàäêó êëàâèàòóðû è îïöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity äëÿ îïðå-
äåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü â òîé
èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ëþáîãî èç
òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé èç òðåõ ðåæè-
ìîâ: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity. Êîìáè-
íàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ðåæèìîâ.

Íàëîæåíèå (Layer)
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè
íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ äâå è áîëåå ïðî-
ãðàììû îäíîâðåìåííî.

Ðàçáèåíèå (Split)
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ
êàæäîãî èç òåìáðîâ
îïðåäåëÿåòñÿ ñâîé
äèàïàçîí êëàâèàòó-
ðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ýòîì ðåæèìå — áó-
äåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òåìáð èëè íåò, îïðå-
äåëÿåòñÿ äèíàìèêîé
èãðû íà èíñòðóìåíòå,
òî åñòü ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ëèáî òåìáð A, ëèáî
òåìáð B. Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò velocity.

Â TRITON STUDIO íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà-
÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàííûõ
ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Ïðîãðàììû B è C/D ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèà-
òóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû A è B íàëîæåíû äðóã íà
äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ ðåãèñòðàõ
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Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Ïàðàìåòðû

Insert Effect 1 ... 5 : P8 AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : P9

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : P9

Controller Setup : P4- 4

Arpeggiator : P7
Òåìáð 2

Òåìáð 3

Òåìáð 8

Òåìáð 4

Routing : P8-1

  Òåìáð

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òåìáð 1 Ïàðàìåòðû

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà

Ïðîãðàììà "À"

Ïðîãðàììà "Á"

Ïðîãðàììà "À" Ïðîãðàììà "Á"

Ïðîãðàììà "À"

Ïðîãðàììà "Á"

Ñèëüíî

Ñëàáî



íàëîæåíû äðóã
íà äðóãà ïðî-
ãðàììà A è
ïðîãðàììû C è
D. Ïðè ÷åì â
çàâèñèìîñòè îò
ñêîðîñòè íàæà-
òèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà èç ïðîãðàìì C èëè D. Òàêèì
îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû A è B,
ëèáî ïðîãðàììû A è D.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ ïåðå-
õîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿ-
ìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì ïðè ïåðåõîäå
îò îäíîé çîíû ê äðóãîé (èëè îò îäíîãî äèàïàçîíà velocity ê äðó-
ãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî, à íå ñêà÷êîîáðàçíî. Ýòî ïîçâî-
ëÿåò îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè
êëàâèàòóðû èëè velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí
ïðèìåð êðîññôåéäà
ìåæäó äâóìÿ äèàïàçî-
íàìè êëàâèàòóðû. Â
ðàìêàõ çîíû êðîññ-
ôåéäà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðî-
ãðàììû A óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — óâåëè÷èâàåòñÿ.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí
ïðèìåð velocity-çàâèñè-
ìîãî êðîññôåéäà. Ïðè
ïîñòåïåííîì óâåëè÷åíèè
velocity â ïðîöåññå âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ãðîìêîñòü
ïðîãðàììû A óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ P1 — P9, ìîæíî íàæàòü êíîïêó [COM-
PARE]. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð è áóäåò çàãðóæåíà
îðèãèíàëüíàÿ (íå ìîäèôèöèðîâàííàÿ) âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Åñ-
ëè ñíîâà íàæàòü êíîïêó [COMPARE], åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò è
çàãðóçèòñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ êîìáèíàöèè. Ýòî ïîçâî-
ëÿåò ñðàâíèòü çâóê îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé
îäíîé è òîé æå êîìáèíàöèè.

Ïðè ïîïûòêå ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè ãîðÿ-
ùåé êíîïêå [COMPARE] îíà ãàñíåò è ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê êîì-
áèíàöèè, êîòîðàÿ áûëà çàãðóæåíà äî òîãî ìîìåíòà, êàê ýòà
êíîïêà áûëà íàæàòà â ïåðâûé ðàç. 

Страница P1: Edit$Program/Mixer
Íà ýòîé ñòðàíèöå íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà-
÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ïàíîðàìû è
ãðîìêîñòè êàæäîãî èç íèõ. Òå æå ñàìûå ïàðàìåòðû ìîæíî çà-
äàòü è íà ñòðàíèöå P0: Play.

Ïîëÿ Category (ãðóïïà), Bank/Program (áàíê/ïðîãðàììà)
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òåìáð ïî ãðóïïàì
èëè èç áàíêîâ.

Íà ñòðàíèöå P0: Play âêëþ÷àåòñÿ îïöèÿ âûáîðà ïðîãðàììû ñ
ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change. 

Äëÿ âûáîðà áàíêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè BANK [INT-A] —
[EXB-G].

Ïîëå Pan (ïàíîðàìà)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò ïàíîðàìå ãåíåðàòî-
ðîâ, îïðåäåëåííîé äëÿ ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Ïðè
ïåðåìåùåíèè ïàíîðàìû òåìáðà âëåâî èëè âïðàâî åãî çâóê ïå-
ðåìåùàåòñÿ ïî ñòåðåîïîëþ â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëåíèè.
Ïðè ýòîì âçàèìíîå ðàñïîëîæåíèå ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû
òåìáðà îñòàåòñÿ íåèçìåííûì. Êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ
ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå L001, êðàéíåìó ïðàâîìó — R127. 

Ïîëå Volume (ãðîìêîñòü)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè òåìáðîâ êîìáèíà-
öèè. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Volume” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü áà-
ëàíñ ìåæäó òåìáðàìè êîìáèíàöèè è â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè
îïðåäåëÿåò åå çâó÷àíèå.

Страница P2: Edit$Trk Param
ßðëûê MIDI Ch

Ïîëå Status
Äëÿ òåìáðîâ, èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè, óñòàíîâèòå çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà “Status” â INT, à äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ — â Off.
Òåìáðû, ñîñòîÿíèå êîòîðûõ îïðåäåëåíî êàê INT, îçâó÷èâàþòñÿ
ñ ïîìîùüþ âíóòðåííèõ ãåíåðàòîðîâ TRITON STUDIO. Òåìáðû,
íàõîäÿùèåñÿ â ñîñòîÿíèè Off, íå çâó÷àò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïî
MIDI ñ ïîìîùüþ òåìáðîâ êîìáèíàöèè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè,
ïîäêëþ÷åííûìè ê TRITON STUDIO, èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðà “Status” EXT è EX2.

Ïîëå MIDI Channel
Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà êëàâè-
àòóðå TRITON STUDIO íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ñîîòâåòñò-
âóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êà-
íàëó, óïðàâëÿÿ âîñïðîèçâåäåíèåì òåìáðîâ, íàñòðîåííûõ íà êà-
íàë ñ òåì æå íîìåðîì. Îáû÷íî ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòà-
íàâëèâàåòñÿ â GCh. Â ýòîì ñëó÷àå íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòî-
ðîìó ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííîãî òåìáðà, àâòîìàòè-
÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (äàæå åñëè åãî
íîìåð èçìåíÿåòñÿ).

Íåêîòîðûå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå àðïåäæèà-
òîð, ìîãóò èìåòü ñîñòîÿíèå (ïàðàìåòð “Status”) îòëè÷íîå îò INT
è íîìåð MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð “MIDI Channel”) îòëè÷íûé îò
GCh. Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå âîñ-
ïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âêëþ÷åí ðåæèì àðïå-
äæèàòîðà. 

Ïîëå Bank Select (êîãäà Status = EX2)
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â EX2. Îíè îïðåäåëÿþò òèï ñîîáùåíèé ôîðìàòà
Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóåò TRITON STUDIO.

ßðëûê OSC
Ïîëå Force OSC Mode
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Äëÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü åãî â MN (ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî). Åñëè ïàðà-
ìåòð óñòàíîâëåí â Poly, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà âîñ-
ïðîèçâîäèòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå. 
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Ïîëå OSC Select
Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â BTH (ðàáîòàþò
îáà ãåíåðàòîðà). Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, â êîòîðîé
ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Double è íåîáõîäèìî,
÷òîáû çâó÷àë òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð OSC1 èëè OSC2 (íî íå îáà
îäíîâðåìåííî), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òåìáðà â
OSC1 (ðàáîòàåò òîëüêî OSC1) èëè OSC2 (ðàáîòàåò òîëüêî OSC2).

Ïîëå Portamento
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. Åñëè íå-
îáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòàìåíòî, îïðåäåëåííîé äëÿ
ïðîãðàììû äàííîãî òåìáðà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð
â Off. Åñëè æå íåîáõîäèìî ïðèíóäèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò
ïîðòàìåíòî (íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû), èëè èçìå-
íèòü åãî âðåìÿ, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà â 001 — 127.

ßðëûê Pitch

Ïàðàìåòðû Transpose, Detune
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ,
ìîæíî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òóæå ïðî-
ãðàììó è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà îêòàâó
âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð “Transpose”)
èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð “Detune”).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû,
îïöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð “Transpose”) ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè òåìáðà íà îêòàâó
â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð “Detune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñî-
òû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè êîððåêòèðîâêå óñòàíîâîê
“Transpose” èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå ñîîòâåòñòâèå
ìåæäó íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ (èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà êëà-
âèàòóðû íàáîðà óäàðíûõ).

Óñòàíîâêà òåìïà ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, çàïèñàí-
íûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû, çàïè-
ñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ (èëè çàãðóæåííûå â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì), òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîãî òåìïà

BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó) ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñ-
íîé êîìàíäîé “Detune BPM Adjust”. Îíà èçìåíÿåò òåìï, ìîäè-
ôèöèðóÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ÷àñòîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ.

ßðëûê Other

Ïîëå Delay [ms]
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çàäåðæêó òåìáðà (âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå
íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâè-
øó èíñòðóìåíòà). Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî
â KeyOff, òî ïðîãðàììà òåìáðà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî-
ñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Use Program’s Scale, Scale
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ñòðîé êàæäîãî èç òåìáðîâ. Åñëè îòìå÷åíî
ïîëå “Use Program’s Scale”, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëåí-
íûé â ïðîãðàììå äàííîãî òåìáðà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî
ïðèìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà “Scale” (ñòðîé êîìáèíàöèè).

Страница P3: Edit$MIDI Filter
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò ïåðåäà-
âàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîð-
ìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà ñîñòîÿíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî îïðåäåëÿþò — áóäåò ëè
TRITON STUDIO ãåíåðèðîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííûõ ôîðìà-
òîâ èëè íåò. Íàïðèìåð, åñëè âêëþ÷åí ðåæèì ïîðòàìåíòî, òî
ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON STUDIO ýòîò ýôôåêò áóäåò ïðè-
ñóòñòâîâàòü äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïîëå “Portamento SW
CC#65” íå áóäåò îòìå÷åíî. 

Äîïóñòèì âûáðàíà êîìáèíàöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ðàçáèåíèå êëà-
âèàòóðû, â êîòîðîé íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòà-
ðû, à íà òåìáð 2 — çâóê ïèàíî. Åñëè ïîëå “Enable Damper” òåì-
áðà 1 íå îòìå÷åíî, à äëÿ òåìáðà 2 â íåì ñòîèò ãàëî÷êà, òî äåì-
ïôåðíàÿ ïåäàëü áóäåò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà òåìáð 2. 

Страница P4: Edit$Zone/Ctrl
ßðëûê Key Z (äèàïàçîíû êëàâèàòóðû)
Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî çàäàòü áîëüøèíñòâî óñòàíîâîê ðàñ-
êëàäêè êëàâèàòóðû: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî
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velocity, îðãàíèçàöèÿ êðîññôåéäîâ ìåäó äèàïàçîíàìè êëàâèà-
òóðû è velocity-çàâèñèìûõ êðîññôåéäîâ.

Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïà-
çîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ýòà
îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ ðàçëè÷íûå
ïðîãðàììû âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà ðàçíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòó-
ðû. Êîìáèíèðóÿ äèàïàçîíû âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ òåìá-
ðîâ, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè ñ íàëîæåíèåì è ðàçáèåíèåì
êëàâèàòóðû.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðå-
äåëÿþòñÿ êàê “Top Key” è “Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî. Íà ðè-
ñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùèé èç òðåõ òåìá-
ðîâ, ñ íàëîæåíèåì è ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû. Òåìáðû 2 è 3 íà-
ëîæåíû äðóã íà äðóãà, à òåìáð 1 è òåìáðû 2/3 ðàçíåñåíû ïî ðàç-
íûì äèàïàçîíàì (ãðàíèöà îïðåäåëåíà ìåæäó íîòàìè B3 è C4).

1) Äëÿ ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè ïîäîáíîé ýòîé, çàãðóçèòå ñòðàíè-
öó P0: Play èëè P1: Edit-Program/Mixer è âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî
èç òåìáðîâ 1 — 3 ñâîþ ïðîãðàììó.

Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ïèàíî.

Íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû.

Íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê MIDI Ch. Óñ-
òàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñî-
ñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â
çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà
(ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Key Zone, îïðåäåëèòå
âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòó-
ðû (ïàðàìåòðû “Top Key” è “Bottom Key”).

Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòð òåìáðà 1 “Top Key” â G9 è
“Bottom Key” â C4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òåìáðîâ 2 è 3 “Top
Key” â B3 è “Bottom Key” â C1. Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâó-
þùèå êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Key Zone
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí íîò, â ðàìêàõ êîòîðîãî
ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâ-
ëåííîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïåðå-
õîäíûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Key” è “Bottom Key”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû
òåìáðîâ 1/2 è 3 òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðåêðû-
âàëèñü (ñòðóêòóðà ñ íàëîæåíèåì). Çàòåì, ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom
Slope”, îïðåäåëèòü ðåæèì ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè
(êðîññôåéä) ìåæäó òåìáðàìè 1/2 è 3, âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà
ìåæäó íîòàìè B3 è C4.

ßðëûê Vel Z
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ñ
ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì,
÷òî òåìáð áóäåò çâó÷àòü åñëè íîòà âçÿòà òîëüêî ñ îïðåäåëåííîé
velocity. Êîìáèíèðóÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè ñêî-
ðîñòè íàæàòèÿ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü êîìáèíàöèþ ñ velocity-çà-
âèñèìîé ñòðóêòóðîé ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity çàäàþòñÿ ïàðà-
ìåòðàìè “Top Velocity” è “Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî. Íà
ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùåé èç äâóõ òåì-
áðîâ, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó êîòîðûìè îñóùåñòâëÿåòñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ. Ïîäîáíûå êîìáèíàöèè ñî-
çäàþòñÿ ïóòåì îïðåäåëåíèÿ ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíîâ velocity äëÿ
ñîñòàâëÿþùèõ åå òåìáðîâ.

1) Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè, ïîäîáíîé ïðèâåäåííîé íà ðè-
ñóíêå, çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: Play, Program Select èëè P1: Edit-
Program/Mixer, Prog è íàçíà÷üòå ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 è 2.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 2 ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê MIDI Ch. Óñ-
òàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñî-
ñòîÿíèÿ “Status” â INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â
çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà
(ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Vel Z, îïðåäåëèòå âåðõ-
íþþ è íèæíþþ ãðàíèöû velocity êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ êëàâèà-
òóðû (ïàðàìåòðû “Top Velocity” è “Bottom Velocity”).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà 1 â çíà÷åíèå 127, à
“Bottom Velocity” — â 64. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity”
òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à “Bottom Velocity” — â 1. Ýòè æå óñòà-
íîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íà-
æèìàÿ ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Vel Zone
Çäåñü ìîæíî îïðåäåëÿòü äèàïàçîí velocity, â ðàìêàõ êîòîðîãî
ãðîìêîñòü òåìáðà ïîñòåïåííî âîçðàñòàåò îò íóëÿ äî óñòàíîâëåí-
íîãî çíà÷åíèÿ. Â êà÷åñòâå íà÷àëüíûõ òî÷åê ïîäîáíûõ ïåðåõîä-
íûõ äèàïàçîíîâ èñïîëüçóþòñÿ “Top Velocity” è “Bottom Velocity”.

Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû
velocity äâóõ òåìáðîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî ïåðå-
êðûâàëèñü. Çàòåì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âûáðàâ çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Bottom Slope”, îïðåäåëèòü ðåæèì
ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè (êðîññôåéä) ìåæäó òåìá-
ðàìè 1 è 2, âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó çíà÷åíèÿìè velocity
63 è 64.

ßðëûê Controller
Äëÿ ëþáîé êîìáèíàöèè TRITON STUDIO ìîæíî îïðåäåëèòü
ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2], à òàêæå ðå-
ãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”.
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Страница P7: Edit$ Arp.
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà.

Страница P8: Edit$Insert Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ óñòà-
íîâêè. Çäåñü æå ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû çâóêîâîãî òðàê-
òà ãåíåðàòîðà (óðîâíè ïîñûëîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, íà ìàñ-
òåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå âûõîäû.

Страница P9: Edit$Master Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ óñòàíîâ-
êè, à òàêæå ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà. 

Работа с секвенсером
TRITON STUDIO èìååò 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð. Îí ÿâëÿåò-
ñÿ ÿäðîì, â êîòîðîì èíòåãðèðîâàíû öèôðîâûå ôóíêöèè èíñò-
ðóìåíòà, ïîçâîëÿþùèå èñïîëüçîâàòü åãî â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ
îáëàñòÿõ è ïðèëîæåíèÿõ, âêëþ÷àÿ ñöåíè÷åñêóþ äåÿòåëüíîñòü.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñýìïëèðîâàíèå èëè
ðåñýìïëèðîâàíèå. Òàêæå ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè TRI-
TON STUDIO ñèãíàë âíåøíèõ âõîäîâ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè, ïðîèçâåäåí-
íûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí, ñïèñêà âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ è çàïèñàííûé â ñåê-
âåíñåð ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîá-
õîäèìî ñîõðàíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî
ìîæíî ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà ëþáîé íîñèòåëü èëè ñîõðàíèòü
èõ íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè â âèäå MIDI-äàìïà.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì, òðåêîâ
è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save
Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON STUDIO â åãî ïàìÿòè
íå ñîäåðæèòñÿ ñïèñêîâ ïåñåí èëè äàííûõ ïåñåí. Òàêèì îáðà-
çîì, åñëè íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñåê-
âåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ íîñèòåëÿ èëè
MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Характеристики секвенсера
• Ïàìÿòü íà 200000 ñîáûòèé, 200 ïåñåí, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ìî-
æåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 999 òàêòîâ.

• Ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Ñïèñîê âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 99 ïåñåí, êî-
òîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Â ýòîì ñïèñêå
ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòð, îïðåäåëÿþùèé êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ
êàæäîé èç ïåñåí. Ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæíî
îáúåäèíèòü â îäíó ïåñíþ.

• Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð.

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ôóíêöèåé RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• 16 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ïåñåí, à òàêæå ïðîãðàììû è óñòà-
íîâêè ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ðàáîòû â ñàìûõ ðàçíî-
îáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Øåñòíàäöàòü îðèãèíàëüíûõ
øàáëîíîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

• 5 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-ýôôåêòà
è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð íà êàæäóþ èç ïåñåí.

• Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1/192.

• 16 òðåêîâ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è ìàñòåð-òðåê, ñîäåðæàùèé
äàííûå î ðàçìåðíîñòè è òåìïå è èõ èçìåíåíèÿõ â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà (ïîçâîëÿåò íå-
çàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè öèêëà äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ).

• 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (èäåàëüíû äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ).
Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàòü äî 100 ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçû-
êàëüíûõ äàííûõ â ïåñíå èëè âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ ôóíê-
öèè RPPR.

• Ðàçëè÷íûå ðåæèìû çàïèñè: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå, ïðè ýòîì çà-
ïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè, âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþ-
ùèå MIDI-ñîáûòèÿ); çàïèñü â ïîøàãîâîì ðåæèìå (äëÿ ëþáîé èç
íîò åå ïîëîæåíèå âíóòðè òàêòà, äëèòåëüíîñòü è velocity îïðåäå-
ëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ).

• Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ìóçû-
êàëüíûõ äàííûõ è óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

• Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð Status”) óñòàíîâëåíî â INT
èëè BTH, TRITON STUDIO ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà
óñòàíîâëåíî â BTH, EXT èëè EX2, ñåêâåíñåð ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-
îáîðóäîâàíèÿ.

• AMS (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ìîäóëèðîâàòü èñ-
òî÷íèêè ìîäóëÿöèè). Ôóíêöèÿ MIDI Sync (ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòî-
òû LFO èëè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ).

• Dmod (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ óïðàâëÿòü ïà-
ðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• Çàäàíèå èìåí ïåñåí, ïàòòåðíîâ, òðåêîâ.

• Êîïèðîâàíèå â ïåñíþ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè.

• Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñåêâåíñåðà (ïåñåí è ñïèñêîâ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ïåñåí) â ôîðìàòå TRITON STUDIO è â âèäå MIDI-äàìïà.

• Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ ïåñåí â ôîðìàòå SMF. 

• Êíîïêè PLAY/MUTE/REC è “SOLO On/Off” ïîçâîëÿþò îïåðà-
òèâíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì/ìüþòèðîâàíèåì òðåêîâ.

• Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Áûñòðûé ïåðåõîä â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïåñíè êíîïêîé
[LOCATE].

• Ñîâìåñòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñîçäàííûõ ôóíêöèåé Time Slice
ìóëüòèñýìïëîâ è âíóòðåííèõ ïðîãðàìì.

• Ôóíêöèÿ In-Track Sampling, ïîçâîëÿþùàÿ ñýìïëèðîâàòü
âíåøíèé àóäèîñèãíàë â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è ñî-
çäàâàòü íîòíûå äàííûå äëÿ çàïóñêà ñýìïëà â íóæíîå âðåìÿ.

• Ñîçäàííóþ ïåñíþ ìîæíî çàïèñàòü íà õàðä-äèñê. Â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì ýòè äàííûå ìîæíî “íàðåçàòü” íà àóäèî CD, èñ-
ïîëüçóÿ îïöèþ CDRW-1.

Структура режима секвенсера
Ïåñíè
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ
ïåñíè (òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòî-
ðà è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Â ñåêâåíñåð
ìîæíî çàïèñàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí. Òðåêè 1 — 16 è ìàñòåð-
òðåê ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê, ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå
òðåêà è ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ âíóòðè òðåêà.
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Insert Effect 1 ... 5 : P8 AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : P9

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : P9

Controller Setup : P4- 4

Arpeggiator : P7Routing : P8-1

  Òðåê

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òðåê 1 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 2 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 3 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 4 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 5 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 6 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 7 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 8 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 16 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Ìàñòåð-òðåê Òåìï, ðàçìåð

Pattern U00 ... U99
RPPR Setup: P6



Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè
Òðåêè 1 — 16
Bank/Program No.*, PLAY/MUTE/REC, Pan*, Volume*, Track Play
Loop, Loop Start Measure, Loop

End Measure, Status, MIDI Channel, Bank Select (When
Status=EX2), Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*,
Transpose**, Detune**, Bend Range**, OSC On/Off Ctrl, Delay,
Use Program’s Scale, MIDI Filter, Key Zone, Velocity Zone, Track
Name, IFX/Indiv.Out BUS Select, Send1(MFX1)*, Send2 (MFX2)*

Ìàñòåð-òðåê
Time signature*, Tempo*

Ìóçûêàëüíûå äàííûå
Òðåêè 1 — 16
Note On/Off, Program Change (âêëþ÷àÿ Bank Select), Pitch Bend,
After Touch (Poly After), Control Change, Pattern No.

* Ïðè èçìåíåíèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëü-
íîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ âíóò-
ðè òðåêà êàê ÷àñòü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. Ýòî ïîçâîëÿåò èçìå-
íÿòü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

** Ìóçûêàëüíûå äàííûå (äàííûå MIDI RPN), êîòîðûå ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê âî âðåìÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ.

Ïàòòåðíû
Â TRITON STUDIO èñïîëüçóþòñÿ ïàòòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðåñåò-
íûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Ïðåñåòíûå: ïàòòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ, õðàíÿùèåñÿ âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON STUDIO. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
ëþáîé èç ïåñåí ñåêâåíñåðà.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü äî 100 ïàò-
òåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòòåðí èñïîëüçóåòñÿ â íåñêîëüêèõ
ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàí-
äàìè ìåíþ ñòðàíèöû “Copy Pattern” èëè “Copy From Song” è ò.ä.
Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà â åäèíèöàõ òàêòà.

Âñå ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî
òðåêà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé
íåñêîëüêî òðåêîâ. Ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå
äàííûå òðåêà ïóòåì ðàçìåùåíèÿ èõ íà òðåêå (“Put to Track”) èëè
êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (“Copy to Track”). Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâ-
íîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïàòòåðíû â ðåæèìå ôóíê-
öèè ïåñíè RPPR.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê, â êîòîðîì
ïåñíè áóäóò èñïîëíÿòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà çà äðóãîé. Â
ïàìÿòè TRITON STUDIO ìîæíî ñôîðìèðîâàòü 20 ñïèñêîâ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Êàæäûé èç ñïèñêîâ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàê-
ñèìóì èç 99 ïåñåí. Ïîðÿäîê è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ïåñåí â
ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçâîëüíû.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Convert to Song” ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî
îáúåäèíèòü íåñêîëüêî ïåñåí ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó.
Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ îñíîâíîé ñòðóêòó-
ðû ïåñíè, çàòåì ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â îä-
íó ïåñíþ è äîáàâèòü ñîëüíûå ÷àñòè íà ñâîáîäíûå òðåêè.

Подготовка к записи

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà
îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: PLAY/REC è
âûáåðèòå ÿðëûê Program T01 — 08 (èëè Program T09 — 16).
Ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ “Category” äëÿ âûáîðà ïðî-
ãðàììû ïî êàòåãîðèÿì èëè “Copy From Combi” äëÿ êîïèðîâàíèÿ
óñòàíîâîê èç êîìáèíàöèè.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, êîòîðûé áóäåò çàïèñûâàòüñÿ, èñïîëü-
çóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Mixer T01–08/T09–16 â
ïîëå “Pan” óñòàíîâèòå ïàíîðàìó, à â ïîëå “Volume” — ãðîì-
êîñòü êàæäîãî òðåêà.

3) Íà ñòðàíèöå Sequencer P2: Trk Param, MIDI Ch
T01–08/T09–16 ïîëå “Status” îïðåäåëÿåò ñîîòâåòñòâèå êàæäîãî
òðåêà çâóêó âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. Â ïîëå
“MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî INT, äàííûå òðåêà, êëàâèàòóðà
èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì âíóòðåííåãî òîí-ãå-
íåðàòîðà TRITON STUDIO.

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî EXT, EX2 èëè BTH, äàííûå
òðåêà, êëàâèàòóðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêîì
âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðà. (MIDI-êàíàë âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòî-
ðà äîëæåí ñîâïàäàòü ñî çíà÷åíèåì “MIDI Channel” òðåêîâ TRI-
TON STUDIO, óñòàíîâëåííûõ â EXT, EX2 èëè BTH.)

Åñëè â ïîëå “Status” óñòàíîâëåíî BTH, äàííûå òðåêà, êëàâèàòó-
ðà èëè êîíòðîëëåðû áóäóò óïðàâëÿòü çâóêàìè âíóòðåííåãî è
âíåøíåãî òîí-ãåíåðàòîðîâ.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ TRITON STUDIO â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîí-ãåíåðàòîðà, óñòàíîâèòå äàííûé ïàðà-
ìåòð â INT èëè BTH. 

Îáû÷íî, ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ðàçíûå
êàíàëû 1 — 16 äëÿ êàæäîãî òðåêà. Óñòàíîâêà îäèíàêîâîãî MIDI-
êàíàëà äëÿ òðåêîâ âûçûâàåò èõ îäíîâðåìåííûå çàïèñü èëè âîñ-
ïðîèçâåäåíèå.

4) Íà ñòðàíèöàõ Sequencer P8: Insert Effect è P9: Master Effect
ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ. 
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5) Íà ñòðàíèöå Sequecner P0: Play/REC â ïîëå “Tempo” óñòàíî-
âèòå òåìï, à â ïîëå “Meter” — ðàçìåð.

6) Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà êâàíòîâà-
íèÿ “Reso”.

7) Ïðîèçâåäèòå îñòàëüíûå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè: àðïåäæèà-
òîðà (Sequencer P7: Arpggiator) è MIDI-ôèëüòðîâ (Sequencer P3:
MIDI Filter).

Ôóíêöèè ñîëî è ìüþò
Äëÿ ñîëèðîâàíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 — 16 èñïîëüçóþòñÿ
êíîïêè SOLO ON/OFF è PLAY/MUTE/REC, íàõîäÿùèåñÿ íà ñòðà-
íèöå P0: PlAY/REC. Ýòè ôóíêöèè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðè-
ìåð, êîãäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðè-
òåëüíî çàïèñàííûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

1) Çàãðóçèòå ïåñíþ.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: PLAY/REC, Program
T01–08/T09–16. Êíîïêîé SEQUENCER [START/STOP] çàïóñòèòå
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 1. Â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì ïîëå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü “MUTE” è òðåê çàìüþòèðóåòñÿ.

Íàæìèòå êíîïêó “PLAY/MUTE/REC” òðåêà 2. Òðåê 2 áóäåò çà-
ìüþòèðîâàí. Ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòîáðàçèòñÿ è íà
äèñïëåå. 

Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó
“PLAY/MUTE/REC”, ÷òîáû â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå äèñïëåÿ âû-
âåëàñü íàäïèñü PLAY. Êàæäîå íàæàòèå íà ýòó êíîïêó èçìåíÿåò
ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà ìåæäó äâóìÿ âîçìîæíûìè
(MUTE è PLAY).

4) Íàæìèòå “SOLO ON/OFF” òðåêà 1. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìå-
íèòñÿ ñ “SOLO OFF” íà “SOLO ON”. Òåïåðü áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ òîëüêî òðåê 1 (ôóíêöèÿ SOLO èìååò áîëåå âûñîêèé ïðè-
îðèòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ ôóíêöèåé MUTE).

5) Íàæìèòå “SOLO ON/OFF” òðåêà 2. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìå-
íèòñÿ è òåïåðü áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè 1 è 2.

Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íàæìèòå “SOLO ON/OFF” åùå
ðàç. Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 è 2 íàæìèòå íà íèõ
“SOLO ON/OFF” åùå ðàç. Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè òðåêè 1 è 2 çâó÷àò íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå
îíè áûëè çàìüþòèðîâàíû. Åñëè îòêëþ÷åíû ôóíêöèè SOLO âñåõ
òðåêîâ, òî ïàðàìåòðàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ óïðàâëÿþò óñòàíîâêè
“PLAY/MUTE/REC”.

Êîìàíäà “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâîëÿåò ñîëè-
ðîâàòü òîëüêî âûäåëåííûå òðåêè. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè îïðå-
äåëåíèè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ òðåêà èëè ýôôåêòîâ.

Óñòàíîâêè [LOCATE]
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé “Set Location” ìåíþ
ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî èçìåíÿòü âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó
[LOCATE] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Îáû÷íî êîîðäèíàòû
òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå 001:01:000 (íà÷àëî
ïåñíè). Ïðè çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë-
÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Способы записи
Çàïèñü òðåêà
Çàïèñü òðåêà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè (øåñòü ðàçëè÷íûõ òèïîâ), òàê è â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. Äëÿ ââîäà íà òðåê óïðàâëÿþ-
ùèõ äàííûõ (âûñîòà òîíà, ïîñëåêàñàíèå, ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà
Control Change) èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà,
òàêèå êàê Create Control Data.

Çàïèñü ïàòòåðíà
Çàïèñü â ïàòòåðí ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (çàïèñü â öèêëå), òàê è â ïîøàãîâîì ðåæèìå. Äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìóçûêàëü-
íûõ äàííûõ ÷àñòè òðåêà ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòòåðíà èñïîëüçó-
åòñÿ êîìàíäà “Get From Track” ìåíþ ñòðàíèöû. Àíàëîãè÷íî êî-
ìàíäû “Put to Track” è Copy to Track” ìåíþ ñòðàíèöû èñïîëüçó-
þòñÿ äëÿ ðàçìåùåíèÿ èëè êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ
ïàòòåðíà íà òðåê.

Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèñûâàþòñÿ
ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî êîíòðîëëåðàìè
(íàïðèìåð, äæîéñòèêîì). Îáû÷íî çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí
òðåê (ïîòðåêîâàÿ çàïèñü). Îäíàêî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çà-
ïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çà-
ïèñü). Ïîñëåäíèé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíê-
öèè RPPR äëÿ îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàê-
æå ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äàííûõ â ñåêâåíñåð
TRITON STUDIO ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ âî
âíåøíåì ñåêâåíñåðå. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå
Sequencer P0: Play/REC, Preference, ÿðëûê “Recording Setup”.

Overwrite (ïåðåçàïèñü)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå ñó-
ùåñòâóþùèå. Îáû÷íî â íåì çàïèñûâàþò òðåê, à çàòåì ìîäèôè-
öèðóþò ñ ïîìîùüþ çàïèñè â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè ñ ïîìîùüþ
ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Over Write.

3) Â ïîçèöèè “Location” çàäàéòå òî÷êó òðåêà, ñ êîòîðîé íåîáõî-
äèìî íà÷àòü çàïèñü.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE], à çàòåì êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP].

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå óñòàíîâêè
ìåòðîíîìà, òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà çàïèñè áóäåò äàí ïðåä-
âàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

5) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP].

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ êîòîðîé
îíà íà÷àëàñü. Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà çàïèñè áåç ïåðåõîäà ê
íà÷àëüíîé òî÷êå íàæìèòå êíîïêó [PAUSE]. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ
ïðåðâàííîé òàêèì îáðàçîì çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [PAUSE]
åùå ðàç.

Overdub (íàëîæåíèå)
Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ
(äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ èõ. Îáû÷íî îí
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çàïèñè
äàííûõ òåìïà íà ìàñòåð-òðåê.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track
Select”.
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2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Over Dub.

Îñòàëüíûå øàãè àíàëîãè÷íû øàãàì 3) — 5) îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû.

Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîá-
õîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïåðå-
çàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ-
÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â òðåáóåìîé òî÷êå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà
SEQUENCER [REC/WRITE] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track
Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Manual Punch In.

3) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà
íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

4) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ïðè ýòîì çàïóñ-
òèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 3).

5) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè òðåêà, ãäå íåîáõî-
äèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE].
Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

6) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE]. Ïðîöåññ çàïèñè çàêîí÷èòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå
ïðîäîëæèòñÿ. Â ïóíêòàõ 5) è 6) ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïå-
ðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE
SWITCH. Ïðè ýòîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P2:
Controller ïàðàìåòð “Foot SW Assign” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â
Song Punch In/Out.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Âîñïðîèçâåäå-
íèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðå-
äåëåííóþ â ïóíêòå 3) îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)
Çàïèñûâàåìûå äàííûå ñòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. Ñíà÷àëà íåîá-
õîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ïåðå-
çàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå. Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè çàðàíåå îïðåäåëåííîé íà÷àëüíîé
òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track
Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Auto Punch In.

3) Â ïîëÿõ “M (Auto Punch In Start Measure), “M (Auto Punch In
End Measure)” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà ïå-
ðåçàïèñûâàòüñÿ. Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M005-M008,
òî áóäóò çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 5 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà
íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì —
SEQUENCER [START/STOP]. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâå-
äåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ
êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ
áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé òî÷êè,
òàêæå îïðåäåëåííîé íà øàãå 3), çàïèñü îòêëþ÷èòñÿ. Îäíàêî
âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæåíî.

6) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Âîñïðîèçâåäå-
íèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðå-
äåëåííóþ â ïóíêòå 4).

Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)
Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûäå-
ëåííîé ÷àñòè òðåêà.

1) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà çàïèñè èñïîëüçóéòå ïîëå “Track Select”.

2) Â ïîëå “Recording Mode” âûáåðèòå Loop All Tracks. Ïðè ýòîì
ïîëå “MultiRec” äîëæíî áûòü íå îòìå÷åíî.

3) Â ïîëÿõ “M (Loop Start Measure), “M (Loop End Measure)” îï-
ðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà, êîòîðàÿ äîëæíà ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.
Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M004-M008, òî áóäóò öèêëè-
÷åñêè çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 4 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà, íàõîäÿùóþñÿ çà
íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì —
SEQUENCER [START/STOP]. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâå-
äåíèå (ñ òî÷êè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèò-
ñÿ, êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ
áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé òî÷êè
ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê íà÷àëüíîé òî÷êå è ïðîöåññ çàïèñè ïðî-
äîëæèòñÿ. Ìóçûêàëüíûå äàííûå, êàæäîãî ïîâòîðíîãî ïðîãîíà
íàêëàäûâàþòñÿ íà çàïèñàííûå ðàíåå, íå ñòèðàÿ èõ.

6) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] èëè óïðàâëÿþùåå ïîëå
“Remove Data”.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè â öèêëå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER
[REC/WRITE], òî áóäóò óíè÷òîæåíû âñå äàííûå òðåêà. Ðàçìåð
ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà çàâèñèò îò ïðîäîëæèòåëüíîñòè óäåðæà-
íèÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè äàííîé êíîïêè.

Äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ îòìåòüòå ïîëå “Remove Data”.
Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà êëàâèøó, ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Èç çàïèñûâàå-
ìîé ÷àñòè òðåêà áóäóò óäàëåíû âûáðàííûå íîòû (åñëè â ìîìåíò
èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæèâàëàñü íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ
èì êëàâèøà). Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà íàñòðîéêè
(íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâ-
ëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî ñ îïðåäåëåííûì óñèëèåì
íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó). Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íå-
îáõîäèìûå êîððåêòèâû, äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îò-
ìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Remove Data”.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Âîñïðîèçâåäå-
íèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðå-
äåëåííóþ â ïóíêòå 4).

Multi (ìíîãîòðåêîâàÿ çàïèñü)
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäíîâðåìåííóþ
çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé ïî ñâîåìó êàíàëó). Ýòîò ìå-
òîä ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè ñ  ðåæèìàìè: ïåðåçà-
ïèñü, íàëîæåíèå, âñòàâêà â ðó÷íîì/àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìàõ.
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè àðïåäæèàòî-
ðà, RPPR, îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ èñïîëü-
çîâàíèåì MIDI-äàííûõ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, è ò.ï.
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1) Çàñèíõðîíèçèðóéòå TRITON STUDIO îò MIDI Clock âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð MIDI Clock íà ñòðà-
íèöå GLOBAL P1: MIDI â çíà÷åíèå External. Îòìåòüòå ïîëå
“Receive Ext. Realtime Commands”.

2) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ è íà ñòðàíèöå Sequencer P0:
Play/REC, Preference îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”. Óñòàíîâèòå
“Recording Mode” â Over Write.

3) Äëÿ êàæäîãî íåçàïèñûâàåìîãî òðåêà óñòàíîâèòå
“PLAY/MUTE/REC” â PLAY èëè MUTE.

4) Íà ñòðàíèöå P0: Play/REC, Program âûáåðèòå ÿðëûêè
T01–08/T09–16.

5) Íà ñòðàíèöå P2: Trk Param, ÿðëûê MIDI Ch, â ïîëå “MIDI Channel”
îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî èç çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ.

Òåïåðü äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó, áóäóò çàïèñûâàòüñÿ
íà ñîîòâåòñòâóþùèé åìó òðåê. Òàêæå íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ,
÷òî ñîñòîÿíèå òðåêà (“Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH.

6) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] äëÿ âõîäà â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

8) Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð TRITON STUDIO
ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI Start è àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåò çàïèñü.

9) Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè îñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð. Ñåêâåí-
ñåð TRITON STUDIO ïðèìåò ñîîáùåíèå MIDI Stop è àâòîìàòè÷å-
ñêè îñòàíîâèòñÿ. Âû òàêæå ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.

10) Íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI óñòàíîâèòå “MIDI Clock” â
Internal. Óñòàíîâèòå “Tempo Mode” â Auto. Ïðè íàæàòèè êíîïêè
SEQUENCER [START/STOP] íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè íåñîîòâåòñòâèè òåìáðîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, èñïîëü-
çóéòå êîìàíäó ìåíþ “Event Edit” (ñòðàíèöà Sequencer P5: Track
Edit) äëÿ ðåäàêöèè äàííûõ Program Change.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà
äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ýòîò ìåòîä ïîçâî-
ëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî äàííûå òèïà note on/off (íîòà íàæà-
òà/îòæàòà).

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé è ñîçäàíèå óïðàâëÿþùèõ
äàííûõ
Ïîøàãîâûé ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî ñîáûòèÿ òèïà
note on/off. Äëÿ çàïèñè ñîáûòèé äðóãèõ òèïîâ èñïîëüçóþòñÿ
ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ
äàííûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé — èíñòðóìåíò ìîäèôèêàöèè ðàíåå
çàïèñàííûõ äàííûõ. Êðîìå òîãî, ìåòîä ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè
ïî èçìåíåíèþ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè âñòàâêè ñîáûòèé ôîðìà-
òà Control Change.

Ôóíêöèÿ ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ ïîçâîëÿåò ãåíåðèðî-
âàòü êîíòðîëëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïîñòåïåííî ìåíÿþòñÿ â
çàäàííîì äèàïàçîíå ñ îïðåäåëåííîé ñêîðîñòüþ. Ýòà îïöèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ êîëåñà íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ
è Control Change.

Çàïèñü ïàòòåðíà â ðåàëüíîì âðåìåíè
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ôóíêöèþ
RPPR àíàëîãè÷íî çàâîäñêèì è ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ èëè ïîìå-
ùàòüñÿ â ïåñíþ. Äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà òàêæå ìîãóò
êîïèðîâàòüñÿ â ïàòòåðí. Ïåðåä çàïèñüþ ïàòòåðíà â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Ïðè çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàòòåðí çàäàííîãî ðàçìåðà (â
òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàå-
ìûå íà êàæäîì ïðîõîäå äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR âûáåðè-
òå ÿðëûê Pattern Edit.

3) Ñ ïîìîùüþ “Track Select” îïðåäåëèòå òðåê. Ïàòòåðí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû òðåêà è â ñîîòâåòñòâèè ñ
äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

4) Óñòàíîâèòå “Pattern” â User, à “Pattern Select” — â U00. Ïîëü-
çîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû U00 — U99 ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ äëÿ êàæ-
äîé ïåñíè.

5) Âûáåðèòå êîìàíäó
ìåíþ “Pattern
Parameter”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

6) Óñòàíîâèòå êîëè÷å-
ñòâî òàêòîâ ïàòòåðíà “Length” â 04 è ðàçìåðíîñòü â ïîëå
“Meter” — â 4/4. Íàæìèòå êíîïêó OK.

7) Óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ êâàíòèçàöèþ “Resolution”.

8) Íà÷íèòå çàïèñü. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è
çàòåì íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

Ïîñëå ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà íà÷íåòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Èã-
ðàéòå íà êëàâèàòóðå è îïåðèðóéòå êîíòðîëëåðàìè äëÿ çàïèñè
ïàðòèè. Ïî äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà, áóäåò ïðîèçâåäåí âîç-
âðàò ê íà÷àëó ïàòòåðíà è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ. Íîâûå äàííûå
áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ íà óæå çàïèñàííûå.

9) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ â ïðîöåññå çàïèñè ïàòòåð-
íà, Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] èëè îò-
ìåòèòü ïîëå “Remove Data”.

10) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà
çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

Óïðàâëÿþùèå äàííûå â çàïèñè ïàòòåðíà
Äëÿ çàïèñè â ïàòòåðí óïðàâëÿþùèõ äàííûõ íåîáõîäèìî âîññòà-
íîâèòü èõ ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ â ïàòòåðíå. Ñëåäóþùèå óïðàâ-
ëÿþùèå äàííûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñáðîøåíû â èñõîäíûå
çíà÷åíèÿ, êîãäà ïåñíÿ èëè RPPR çàêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå
ïàòòåðíà èëè ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîíòðîëëåð Èñõîäíîå çíà÷åíèå
Modulation 1 (CC#01) 00 (íîëü)
Modulation 2 (CC#02) 00 (íîëü)
Expression (CC#11) 127 (ìàêñèìóì)
Ribbon controller (CC#16) 64 (öåíòð)
Damper switch (CC#64) 00 (íîëü)
Sostenuto switch (CC#66) 00 (íîëü)
Soft switch (CC#67) 00 (íîëü)
EG sustain level (CC#70) 64 (öåíòð)
Resonance level (CC#71) 64 (öåíòð)
EG release time (CC#72) 64 (öåíòð)
EG attack time (CC#73) 64 (öåíòð)
Low pass filter cutoff (CC#74) 64 (öåíòð)
EG decay time (CC#75) 64 (öåíòð)
LFO1 speed (CC#76) 64 (öåíòð)
LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (öåíòð)
LFO1 delay (CC#78) 64 (öåíòð)
Filter EG intensity (CC#79) 64 (öåíòð)
SW1 modulation (CC#80) 00 (íîëü)
SW2 modulation (CC#81) 00 (íîëü)
Channel after touch 00 (íîëü)
Pitch bender 00 (íîëü)

Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    57



Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà
Åñëè óñòàíîâëåíî äåéñòâèå àðïåäæèàòîðà äëÿ òðåêà, âûáðàí-
íîãî â “Track Select”, Âû ìîæåòå âêëþ÷èòü êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] è çàïèñàòü ïàðòèþ àðïåäæèàòîðà â ïàòòåðí.

Редакция песни
Êîïèðîâàíèå ïåñíè
1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer
P0: Play/REC, Program T01–08. Öèôðîâûìè êíîïêàìè âûáåðèòå
â ïîëå “Song Select” íî-
ìåð ñîçäàâàåìîé ïåñíè
è íàæìèòå êíîïêó
[ENTER]. Îòêðîåòñÿ äè-
àëîãîâîå îêíî. Âûáåðè-
òå êîëè÷åñòâî òàêòîâ,
ââåäèòå çíà÷åíèå “Set
Length” è íàæìèòå êíîï-
êó OK. Íîâàÿ ïåñíÿ áóäåò ñîçäàíà. Òåïåðü ñêîïèðóåì óñòàíîâêè
ïåñíè è äàííûå âîñïðîèçâåäåíèÿ äðóãîé ïåñíè â ñîçäàííóþ.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó
ìåíþ “Copy From
Song”. Îòêðîåòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî. Âûáåðè-
òå êîïèðóåìóþ ïåñíþ
(ïåñíþ-èñòî÷íèê). Ïðè
âûáîðå All, áóäóò ñêî-
ïèðîâàíû âñå äàííûå è óñòàíîâêè ïåñíè. Ïðè âûáîðå Without
Track/Pattern Events áóäóò ñêîïèðîâàíû âñå óñòàíîâêè, êðîìå
Play Loop è RPPR. Íàïðèìåð, âûáåðåì All. Íàæìèòå êíîïêó OK
äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû.

Íàèìåíîâàíèå ïåñíè
1) Âûáåðèòå ïåñíþ â ïîëå “Song Select”, íàïðèìåð, 002.

2) Íà ñòðàíèöå
Sequencer P0: Play/REC,
Program T01–08 âûáå-
ðèòå êîìàíäó ìåíþ
“Rename Song”. Îòêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
Íàæìèòå êíîïêó ðåäàê-
öèè òåêñòà äëÿ äîñòóïà ê òåêñòîâîìó äèàëîãîâîìó îêíó. Íàæìèòå
êíîïêó Clear è ââåäèòå “CHORUS”. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà èìåíè íà-
æìèòå êíîïêó OK. Íàæìèòå êíîïêó OK åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.

Óñòàíîâêà êîëè÷åñòâà òàêòîâ ïåñíè
1) Âûáåðèòå ïåñíþ S000: INTRO.

2) Íà ñòðàíèöå P5: Track Edit, Track Edit íàæìèòå êíîïêó [MENU]
äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Jump è íàæìèòå P5: Track Edit. 

3) Âîéäèòå â ìåíþ ñòðàíèöû. Îíî ñîäåðæèò ðÿä êîìàíä ðåäàê-
öèè òðåêîâ è òàêòîâ. Âûáåðèòå “Set Song Length”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî. Ââåäèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ ïåñíè, íàïðèìåð,
008 (8 òàêòîâ) è íàæìèòå êíîïêó OK. Îñòàíóòñÿ òîëüêî äàííûå
ïåðâûõ òàêòîâ 1 — 8, îñòàëüíûå áóäóò óíè÷òîæåíû. Ïðè íàæà-
òèè êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] âîñïðîèçâåäåíèå îñòà-
íîâèòñÿ â êîíöå âîñüìîãî òàêòà.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè
ôóíêöèè Track Play
Loop, ïðîâåðüòå çíà-
÷åíèÿ ïîëåé “Loop
Start Measure” è “Loop
End Measure”. Åñëè
îíè íàõîäÿòñÿ â îáëà-
ñòè óäàëåííûõ äàííûõ, êîìàíäàìè “Move Measure” è ò.ä. ïåðå-
ìåñòèòå äàííûå â îáëàñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ äî âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.

4) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0:
Play/REC, Program T01–08/T09–16. Çàìüþòèðóéòå âñå òðåêè,
êðîìå 3 è 4. 

Òðàíñïîíèðîâàíèå
1) Âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P5: Track Edit.

3) Ñ ïîìîùüþ “Track Select” âûáåðèòå òðåê T02.

4) Îïðåäåëèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Âûáå-
ðèòå “From Measure” è êîíòðîëëåðîì VALUE óñòàíîâèòå åãî â
001. Çàòåì âûáåðèòå “To End of Measure” è óñòàíîâèòå åãî â
008.
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5) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Shift/Erase Note”. Îòêðîåòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî. Âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Replace è óñòà-
íîâèòå “Shift Note” â +003. Íàæìèòå êíîïêó OK. Âûñîòà òîíà
òðåêà 2 óâåëè÷èòñÿ íà 3 ïîëóòîíà. 

6) Àíàëîãè÷íî ìîæíî èçìåíèòü âûñîòó òîíà ëþáîãî òðåêà, êðî-
ìå òðåêà 1, ñîäåðæàùåãî íàáîð óäàðíûõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,
ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ áóäåò íàðóøåíî
è òðåê áóäåò çâó÷àòü íåêîððåêòíî.

Îòíîñèòåëüíî ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè
Ñòðàíèöà Sequencer P0: Play/REC ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå êîìàí-
äû ñåðâèñíîãî ìåíþ, òèïà ïåðåèìåíîâàíèÿ, óäàëåíèÿ è êîïè-
ðîâàíèÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðà-
íèöû P5: Track Edit. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ èëè âñòàâêè
íîâûõ. Êîìàíäû ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê Create Control
Data (ñîçäàíèå óïðàâëÿþùèõ äàííûõ) ïîçâîëÿþò îïåðèðîâàòü ñ
êîíòðîëëåðíûìè äàííûìè êîëåñà íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ,
äàííûìè ôîðìàòà Control Change, à òàêæå ìàíèïóëèðîâàòü ñ
òðåêàìè: ñòèðàòü, êîïèðîâàòü, âñòàâëÿòü, ïåðåìåùàòü.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà
Äëÿ ðåàëèçàöèè îïöèé ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé èñ-
ïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû P6: Pattern/RPPR. Îíè
ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü çàïèñàííûå äàííûå è âñòàâëÿòü
íîâûå, à òàêæå âûïîëíÿòü íàä ïàòòåðíàìè îïåðàöèè ñòèðàíèÿ,
êîïèðîâàíèÿ è ñëèÿíèÿ (bounce). 

Создание и воспроизведение списка песен
Ñïèñîê ïåñåí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðîèãðûâà-
íèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü ìóçûêàëüíóþ
êîìïîçèöèþ íà ñîñòàâíûå ÷àñòè (íàïðèìåð, ââåäåíèå, ìåëîäèÿ
“À”, ìåëîäèÿ “Á”, ïðèïåâ, êîäà) è îôîðìëÿòü èõ â âèäå ïåñåí.
Çàòåì, îïðåäåëÿÿ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí î÷åðåä-
íîñòü è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàãìåíòà, ìîæíî
ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå. Êðîìå
òîãî, ýòó âîçìîæíîñòü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè ñâîå-

îáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò
îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå.
Êàæäûé áëîê â ñïèñêå ïåñåí íàçûâàåòñÿ “øàãîì”, è êàæäûé øàã
ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ
îòäåëüíûõ ïåñåí S000: INTRO (âñòóïëåíèå), S001: VERSE (êóï-
ëåò) è S002: CHORUS (ïðèïåâ).

1) Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó Sequencer P1: Cue
List.  Ïî óìîë÷àíèþ ïåñíÿ S000 íàçíà÷àåòñÿ íà øàã (“Step”) 01,
à åå îêîí÷àíèå — íà øàã 02.

2) Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç øàãîâ ñâîþ ïåñíþ.

Âûáåðèòå “Song” äëÿ Step 02 è íàæìèòå êíîïêó Insert. Êîíòðîë-
ëåðàìè VALUE âûáåðèòå S001: VERSE. Àíàëîãè÷íî, äëÿ øàãà 03
âûáåðèòå ïåñíþ S002: CHORUS.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè Cut âûáðàííûé øàã áóäåò óäàëåí. Ïðè íà-
æàòèè êíîïêè Copy óäàëåííûé øàã áóäåò ñêîïèðîâàí è çàòåì
âñòàâëåí â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

3) Óñòàíîâèòå ïîñëåäíèé øàã â End. Ïðè âûáîðå Continue to
Step01, ñïèñîê ïåñåí áóäåò öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

4) Ïîëå “Repeat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîãî èç
øàãîâ. Óñòàíîâèòå äëÿ øàãà 02 S001: VERSE êîëè÷åñòâî ïîâòî-
ðîâ â 02.

5) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå ïîëå “FX”.

Îíî îïðåäåëÿåò áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè ýôôåê-
òîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè øàãà (ïîëå îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå
íå îòìå÷åíî).

6) Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ, íåîáõîäèìî óñòàíî-
âèòü “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷å-
íèå Manu, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ çàäàåòñÿ â ïîëå “# =   “.

7) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øàãà, îáîçíà÷åííîãî â ïîëå
“Current Step” íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].

• Ïîëå “Step” (øàã): ñòðåëêà óêàçûâàåò øàã, êîòîðûé âîñïðîèç-
âîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò. Çàêðàøåííûé òðåóãîëüíèê îáîçíà÷à-
åò âûáðàííûé øàã. Åñëè âûáðàòü “Current Step” âî âðåìÿ îñòà-
íîâà, òî ýêðàí äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ.

• Ïîëå “M****”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé òàêò øàãà.

• Ïîëå “Meter”: èäåíòèôèöèðóåò ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà âîñ-
ïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ìîäèôèöèðóåòñÿ).

• Äëÿ çàäàíèÿ èìåíè ñïèñêà ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Rename Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.
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• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà, îïðåäåëåí-
íàÿ ñ ïîìîùüþ “Track Select”. Åñëè â ðàçíûõ ïåñíÿõ íà äàííîì
òðåêå èñïîëüçóþòñÿ ðàçíûå ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå íà êëàâèà-
òóðå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðàçíûå òåìáðû.

Íåêîððåêòíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè ïåðåõîäàõ ìåæäó
ïåñíÿìè
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ íåîáõîäèìî
âðåìÿ. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ýôôåêò “çàòûêàíèÿ” ïðè ïåðåõîäå îò
îäíîé ïåñíè ê äðóãîé. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî íåæåëà-
òåëüíîãî ÿâëåíèÿ, îòìåòüòå ïîëå “FX” òîëüêî äëÿ øàãà 01. Â
ýòîì ñëó÷àå ýôôåêòû çàãðóæàþòñÿ äî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ
è íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî øàãà (îäíîé ïåñíè)
ê äðóãîìó (ê äðóãîé ïåñíå). Ñìåíà òèïà ýôôåêòà âíóòðè ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíà. Îäíàêî îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé
ôîðìàòà Effect Control. Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ
âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Íàïðèìåð, ìîæíî âàðü-
èðîâàòü ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè â ðàçíûõ ïåñíÿõ, èçìåíÿòü ÷àñ-
òîòó LFO è ò.ä. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ, êî-
òîðûé ïëàíèðóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü â îäíó ïåñíþ, ðåêîìåíäóåòñÿ
èìåííî òàêîé ïîäõîä. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíè-
öû “Convert to Song” óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå äëÿ
øàãà 01, ñòàíîâÿòñÿ îáùèìè äëÿ âñåé ïåñíè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé
âîçíèêàåò çàäåðæêà, äàæå åñëè ïîëå “FX” íå îòìå÷åíî. Òàêæå
ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî ìóçûêàëüíûå äàííûå â ìîìåíò ïåðåõîäà
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íå â ðèòìå è ò.ä. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåìû
ìîæíî ïîïûòàòüñÿ îòêîððåêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå ïå-
ñåí. Îäíàêî áîëåå ýôôåêòèâíûì è íàäåæíûì ÿâëÿåòñÿ ïðåîá-
ðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Convert to Song”.

Ñîçäàíèå íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Ïðè ñîçäàíèè íåñêîëüêèõ ïåñåí äëÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ïîñòàðàéòåñü ïðîèçâåñòè âñå óñòàíîâêè (ïðîãðàììû è ïàðàìå-
òðû òðåêîâ, ýôôåêòû, è ò.ä.) äëÿ îäíîé ïåñíè (íàïðèìåð,
S000), à çàòåì ñêîïèðîâàòü èõ â îñòàëüíûå ïåñíè êîìàíäîé
“Copy From Song”.

MIDI-êàíàëû âñåõ òðå-
êîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðà-
ìåòðàìè ïåñíè øàãà
“Step” 01. Åñëè ïîñëå-
äóþùèå øàãè èñïîëü-
çóþò äðóãèå óñòàíîâ-
êè, òî ìîæåò ñëó÷èòü-
ñÿ, ÷òî áóäåò íåâîçìîæíî àäåêâàòíî ïðåîáðàçîâàòü ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ. Ïîýòîìó, íàñêîëüêî ýòî âîç-
ìîæíî, ïûòàéòåñü ñîõðàíèòü íàçíà÷åíèÿ MIDI-êàíàëîâ íà òðåêè
â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ñìåíû øàãîâ
Åñëè “Repeat” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå FS, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ îñ-
òàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí øàãîâ èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE
SWITCH. Óñòàíîâèòå “Foot Switch Assign” (ñòðàíèöà Global P2:
Controller) â çíà÷åíèå Cue Repeat Control.

Ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ
Âîçìîæíîñòè äîïèñàòü òðåêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
íåâîçìîæíî. Îäíàêî ýòî íåóäîáñòâî ìîæíî îáîéòè, ïðåîáðà-
çîâàâ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ, à çàòåì ïðîïèñàâ íå-
îáõîäèìûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå òðåêè. Ê óñëóãàì ôóíêöèè
êîíâåðòèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïðèõîäèòñÿ
ïðèáåãàòü è â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå
íà âíåøíèé íîñèòåëü â ôîðìàòå SMF.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ “Convert to Song”.

2) Â ïîëå “To Song” îï-
ðåäåëèòå ïåñíþ, â êî-
òîðîé íåîáõîäèìî
ðàçìåñòèòü ðåçóëüòà-
òû êîíâåðòèðîâàíèÿ. Â
êà÷åñòâå èìåíè ñîçäà-
âàåìîé òàêèì îáðàçîì
ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ýòîì çíà÷åíèå ïîëÿ “Set Length” íå âàæíî, ïîñêîëüêó èñ-
ïîëüçóåòñÿ êîëè÷åñòâî òàêòîâ êîíâåðòèðîâàííîé ïåñíè. Íà-
æìèòå êíîïêó OK, è îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Convert Cue
List.

3) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåîáðàçóåòñÿ
â ïåñíþ. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: Play/REC, âûáåðèòå íîìåð
ñîçäàííîé ïåñíè è ïðîâåðüòå ðåçóëüòàò.

Создание и запись RPPR (запись/воспроиз$
ведение паттерна в реальном времени)
Ñîçäàíèå äàííûõ RPPR
1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Íàçíà÷üòå ïðîãðàììû íà âñå òðåêè.

Äëÿ ïðèìåðà èñïîëüçóåì øàáëîí ïåñíè. Êîìàíäîé ìåíþ “Load
Template Song” çàãðóçèì P14: Hip Hop/Rap. Êîïèðîâàíèå ïàò-
òåðíîâ íåîáÿçàòåëüíî. 

3) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup.
Íà ýòîé ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò â àê-
òèâíîå ñîñòîÿíèå.
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4) Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò íàçíà÷åí
ïàòòåðí. Âûáåðåì C#2. Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü óäåðæè-
âàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæàòèåì íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó. Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïàòòåðíà è íå ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû.

5) Îòìåòüòå ïîëå “Assign”.

6) Âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íà-
æàòèè íà êëàâèøó, îïðåäåëåííóþ íà ïðåäûäóùåì øàãå. Óñòà-
íîâèòå “Pattern Select” â ïàòòåðí P121: HipHop 1/HipHop.

7) Âûáåðèòå òðåê äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Óñòàíîâèòå
“Track” â Track01: Drums.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû òðåêà â
ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

8) Íàçíà÷üòå ïàòòåðíû íà äðóãèå êëàâèøè. Óñòàíîâèòå “KEY” â
D2. Íàæìèòå êíîïêó REVERT.

Ïîëÿ “Assign”, “Pattern (Pattern Bank)”, “Pattern Select” è “Track”
óñòàíîâÿòñÿ â çíà÷åíèÿ, îïðåäåëåííûå â ïðåäûäóùèõ øàãàõ.

Âûáåðèòå “Pattern Select” è íàæìèòå êíîïêó [5] äëÿ âûáîðà
P122: HipHop 2/HipHop. Èñïîëüçóéòå ïðèâåäåííóþ ïðîöåäóðó
äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ â äèàïàçîíå P123: HipHop 3/HipHop
— P135: HipHop 15/HipHop.

9) Íàæìèòå êëàâèøó C#2. Íàçíà÷åííûé ïàòòåðí íà÷íåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ. Îòïóñòèòå êëàâèøó C#2 è íàæìèòå D2. Ïàòòåðí
ñìåíèòñÿ è íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïðè ýòîì, ôóíêöèîíèðî-
âàíèå ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê “Sync” è “Mode”.

Óñòàíîâèòå “KEY” â C#2, à “Sync” â Measure. Ïîâòîðèòå àíàëî-
ãè÷íûå óñòàíîâêè äëÿ D2. Òåïåðü íàæèìàéòå êëàâèøè ïîñëåäî-
âàòåëüíî.

Ïðè óñòàíîâêå “Measure”, ïàòòåðíû äåéñòâóþò â îäíîòàêòîâîé
ñèñòåìå îòñ÷åòà. Ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû ñòàðòóþò ñèíõðîííî â
òàêò îòíîñèòåëüíî ïåðâîãî ïàòòåðíà.

Ïðè óñòàíîâêå “Mode” â Once, ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ äî
êîíöà, äàæå ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè.

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå òó æå êëàâèøó èëè
êëàâèøó îò C2 è íèæå.

Íàçíà÷åííûå êëàâèøè îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå. Íåíàçíà÷åí-
íûå êëàâèøè äåéñòâóþò â îáû÷íîì ðåæèìå. Èñïîëüçóéòå “Track
Select” äëÿ âûáîðà òðåêà, âîñïðîèçâîäèìîãî ñ êëàâèàòóðû. 

Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â ïðî-
öåññå èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû Sequencer P0: Play/REC.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P0:
Play/REC.

2) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR áóäåò ïåðå-
âåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. Òåêóùåå ñîñòîÿíèå äàííîé ôóíê-
öèè ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3) Íàæèìàéòå êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì áóäóò âîñïðîèç-
âîäèòüñÿ ïàòòåðíû, â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè óñòàíîâêàìè
RPPR.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure, âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòòåðíîâ ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ
âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà, çàïóùåííîãî ðàííåå. 

• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî (ïàðà-
ìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè SEQ), òî íà÷àëî åãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå òàêòà
èëè íà÷àëó òàêòà, åñëè êëàâèøà çàïóñêà ïàòòåðíà íàæèìàåòñÿ
íåìíîãî ðàíüøå (äîëè òàêòà èëè íà÷àëà òàêòà). Áîëåå òîãî, åñ-
ëè äàæå íàæàòü íà êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå (íî íå áîëåå ÷åì
íà òðèäöàòü âòîðóþ íîòó), ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ïàòòåðí çàïóùåí íà
äîëå èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷à-
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OSC Basic : P1 - 2,3 Filter1(A/B) : P3 - 1 Amp1 Level/Pan : P4 - 1

Pitch EG : P2 - 3

Filter1 EG : P3 - 4 Amp1 EG : P4 - 3

OSC1 LFO1 : P5 - 1

OSC 1

OSC 2

Filter1 Mod. : P3 - 2

Filter1 LFO Mod. : P3 - 3

OSC1 Pitch Mod. : P2 - 1

OSC1 LFO2 : P5 - 2

Amp1 Mod. : P4 - 2

Program Basic : P1 - 1

Insert Effect 1 ... 5 : P8
AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : P9

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : P9

Ãåíåðàòîð/Âûñîòà Ôèëüòð Óñèëèòåëü Ýôôåêò

Controller Setup: P1 - 4

Arpeggiator : P7

OSC1,2

Ýôôåêò ðàçðûâà
Ìàñòåð-ýôôåêò
Individual Output

Routing : P8-1



ëî ïàòòåðíà êîìïðåññèðóåòñÿ è îñòàâøàÿñÿ åãî ÷àñòü âûðàâíè-
âàåòñÿ ïî äîëå òàêòà èëè ïî åãî íà÷àëó.

Äëÿ çàïóñêà ôóíêöèè RPPR îò âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà èñ-
ïîëüçóéòå MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ “Track Select”.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ
“RPPR”.

Âîñïðîèçâåäåíèå RPPR â ïðîöåññå ïåñíè
RPPR ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé. Âîñïðîèç-
âåäåíèå ïàòòåðíà äëÿ êëàâèøè ñ óñòàíîâêîé “Sync” â SEQ áóäåò
ñèíõðîííî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè.

Íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå êëàâèøó.
Íà÷íåòñÿ ñèíõðîííîå ñ òàêòàìè ïåñíè âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà. Ñèíõðîíèçàöèÿ òåðÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïîê [<< REW] èëè [FF >>].

Äëÿ îäíîâðåìåííîãî ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà RPPR è
ïåñíè ïîëåçíî âñòàâèòü â ïåñíþ ïåðâûé ïóñòîé òàêò. 

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòòåðí áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ
ôóíêöèåé àðïåäæèàòîðà.

Çàïèñü RPPR â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
Ïðè èñïîëüçîâàíèè òîëüêî îäíîãî òðåêà (Track01: Drums) óñòà-
íîâèòå “Track Select” â Track01: Drums è èñïîëüçóéòå ðåæèì çà-
ïèñè íà îäíó äîðîæêó. Äàæå åñëè RPPR èñïîëüçóåò òîëüêî îäèí
òðåê, èñïîëüçóéòå ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü ïðè âûáîðå äðóãîãî
òðåêà â “Track Select” è ïàðàëëåëüíîé çàïèñè. Òàêæå ìóëüòèòðå-
êîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñîçäàíèè äàííûõ RPPR ñ ïîìî-
ùüþ íåñêîëüêèõ äîðîæåê.

Ïàòòåðí RPPR çàïèñûâàåòñÿ íà èñïîëüçóþùèé åãî òðåê. Äàëåå
áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü RPPR è àð-
ïåäæèàòîðà.

1) Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà RPPR óñòàíîâèòå “Sync” â SEQ. 

2) Äîïóñòèì, àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
áàñîâîãî ïàòòåðíà. Ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

Óñòàíîâèòå “Track Select” â Track02: Bass. Âûáåðèòå ñòðàíèöó
Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01–08 è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Arpeggiator Assign” òðåêà 2 â A. (Â êà÷åñòâå “Arpeggiator Run”
äîëæíî áûòü âûáðàíî A). 

Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P7: Arpeggiator, Arpeggiator A è
óñòàíîâèòå “Pattern” â U038 (I-A/B). Óñòàíîâèòå “Gate” è
“Velocity” â Step. Íå îòìå÷àéòå ïîëå “Key Sync”. Íàæìèòå êíîï-
êó ARPEGGIATOR [ON/OFF]. 

3) Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC, Preference îòìåòüòå
ïîëå “Multi REC”. Óñòàíîâèòå “Recording Mode” â Over Write.

4) Âûáåðèòå ñòðàíèöó P0: Play/REC, Program T01–08. Äëÿ âñåõ
òðåêîâ èíäèêàöèÿ “PLAY/MUTE/REC” áóäåò ïîêàçûâàòü REC.
Òðåê ñ RPPR áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ âîñïðîèçâå-
äåíèåì àðïåäæèàòîðà.

Óñòàíîâèòå “PLAY/MUTE/REC” â PLAY èëè MUTE äëÿ âñåõ òðå-
êîâ, îòëè÷íûõ îò 1 è 2, íà êîòîðûå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü. Çà-
ïèñü íîò êëàâèàòóðû, íå íàçíà÷åííûõ íà RPPR, ìîæåò îñóùå-
ñòâëÿòüñÿ íà òðåê, îïðåäåëåííûé â ïîëå “Track Select”.

5) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”.

6) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ëîêàòîðà â 001:01.000.

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì íàæìèòå
êíîïêó SEQUENCER [START/STOP].
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Íàæìèòå êëàâèøó, âîñïðîèçâîäÿùóþ ïàòòåðí RPPR, è îäíó èëè
íåñêîëüêî êëàâèø, çàïóñêàþùèõ àðïåäæèàòîð. Ïðè íàæàòèè
êëàâèøè â ïðîöåññå íà÷àëüíîãî îòñ÷åòà äî çàïèñè, âîñïðîèç-
âåäåíèå ïàòòåðíà è àðïåäæèî íà÷íóòñÿ îäíîâðåìåííî ñ íà÷à-
ëîì çàïèñè.

Çàïèøèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà RPPR è àðïåäæèî. Ïðè
çàïèñè âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ çàïóñêàåòñÿ îò RPPR, è çà-
ïèñàííûå ñîáûòèÿ ìîãóò áûòü íåñêîëüêî íåòî÷íûìè âî âðåìå-
íè. Â òàêîì ñëó÷àå, ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü îòëè÷íîå îò Hi çíà-
÷åíèå “Reso”.

8) Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/
STOP]. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

9) Äëÿ çàïèñè äðóãèõ òðåêîâ ïðè íåîáõîäèìîñòè ñíèìèòå âûäå-
ëåíèå ïîëåé “Multi REC” èëè “RPPR”.

Запись тембров комбинации
Óñòàíîâèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà Global P1: MIDI,
“MIDI Channel”) â 01.

1) Ñîçäàéòå íîâóþ ïåñíþ.

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ “Copy From Combi”. Îòêðîåòñÿ äè-
àëîãîâîå îêíî.

Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ êîìáèíàöèþ (èñòî÷íèê). Íàæìèòå êíîï-
êó COMBI BANK [INT-B], çàòåì öèôðîâûå êíîïêè [8], [5] è íà-
æìèòå êíîïêó [ENTER]. Áóäåò âûáðàíà êîìáèíàöèÿ I-B085:
Steely Keys. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ îòìåòüòå ïîëå “With
Effects”.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ 8 òåìáðîâ êîìáèíàöèè íà òðåêè 1 — 8 âûáå-
ðèòå Track ñ 1 ïî 8. Ïðè âûáîðå âñåõ âîñüìè òðåêîâ ñòàíîâèòñÿ
äîñòóïíî ïîëå “Auto adjust Arp setting for Multi REC”. Åñëè îíî
îòìå÷åíî, MIDI-êàíàëû è ò.ä. òðåêîâ ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæè-
àòîðå àâòîìàòè÷åñêè áóäóò íàñòðîåíû íà âîñïðîèçâåäåíèå
òåìáðîâ, èñïîëüçîâàííûõ ïðè çàïèñè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîé
ôóíêöèè êîïèðóåìûå êîìáèíàöèè äîëæíû çàïèñûâàòüñÿ ïðè
âêëþ÷åííîé êíîïêå ARPEGGIATOR [ON/OFF].

Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè 001:01.000.
Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [REC/WRITE] è çàòåì íàæìèòå
êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè êëàâèø îò B3 è íèæå â ïðîöåññå ïðåäâàðèòåëüíî-
ãî îòñ÷åòà, ïàòòåðí àðïåäæèî ñòàðòóåò îäíîâðåìåííî ñ íà÷à-
ëîì çàïèñè.

4) Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/
STOP]. Äëÿ îòêàçà îò çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [COMPARE].

Íåêîððåêòíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ
Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíäû “Copy From Combi” äëÿ êîïèðîâà-
íèÿ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè è ïðè ïîñëåäóþùåì ïðîèçâîäñòâå
ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ñ âêëþ÷åííûì àðïåäæèàòîðîì âîçìîæ-
íî íåêîððåêòíîå âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ.

Íåñêîëüêî òðåêîâ, óñòàíîâëåííûõ íà îäèí MIDI-êàíàë, îáúåäè-
íÿþòñÿ â îäèí ïîòîê äàííûõ ïðè çàïèñè. Ïðè ýòîì, äàííûå àð-
ïåäæèàòîðà îáúåäèíÿþòñÿ ñ äàííûìè òðåêîâ è èñïîëüçóþò
îäèí êàíàë (åñëè “Status” óñòàíîâëåí â INT).

Èíîãäà ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ñìåíîé MIDI-êàíàëà òðåêà, îáðàáà-
òûâàåìîãî àðïåäæèàòîðîì è ïîñëåäóþùèì ñîçäàíèåì òðåêà,
çàïóñêàþùåãî àðïåäæèàòîð. Â ëþáîì ñëó÷àå ïðîâåðüòå ñëåäó-
þùèå óñòàíîâêè.

• Ñòðàíèöà Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01–08 — óñòàíîâ-
êè “Arpeggiator Run” A, B è “Arpeggiator Assign”.

• Ñòðàíèöà Sequencer P2: Trk Param, MIDI Ch T01–08 — óñòà-
íîâêè “MIDI Channel”.

Åñëè îòìå÷åíû ïîëÿ “Arpeggiator Run” A è B, à àðïåäæèàòîð íà-
çíà÷åí íà òðåê, èçìåíèòå çíà÷åíèå “MIDI Channel” (íå 01). Óáå-
äèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë óñòàíîâëåí â 01.

*1 Êîððåêöèÿ íåîáõîäèìà òîëüêî åñëè òðåêè, ðàáîòàþùèå ñ
îäíèì àðïåäæèàòîðîì èñïîëüçóþò òîëüêî “MIDI Channel” 01.
Èíîãäà, êîððåêöèÿ ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè
äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè îäíîãî MIDI-êàíàëà.
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Arpeggiator Run MIDI-êàíàë Êîððåêöèÿ
Îòìå÷åíû ïîëÿ òîëüêî 01 Òðåáóåòñÿ
“A” èëè “B” 01 02, 01 03, è ò.ä. Íå òðåáóåòñÿ
Îòìå÷åíû îáà ïîëÿ òîëüêî 01 Íå òðåáóåòñÿ
“A” è “B” 01 02, 01 03, è ò.ä. Òðåáóåòñÿ òîëüêî äëÿ îäíîãî

01 02 03, è ò.ä. Íå òðåáóåòñÿ/Òðåáóåòñÿ *
1



Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ
ñìåíà óñòàíîâîê òðåêîâ.

Äîïóñòèì, “Arpeggiator Run” A è B îòìå÷åíû, è âûáðàíû “MIDI
Channel” 01 è 02. Íåîáõîäèìà êîððåêöèÿ îäíîãî èç àðïåäæèà-
òîðîâ.

Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ñ òàêèìè óñòàíîâêàìè, MIDI-êàíà-
ëû T01, 02, 03, 04, 05 è 06 îäèíàêîâû, ïîýòîìó áàñ íèæíåãî ðå-
ãèñòðà (T01 è T02), äóõîâûå âûñîêîãî ðåãèñòðà (T03, T04 è T06)
è ìîëîòî÷êè, îáûãðûâàåìûå àðïåäæèàòîðîì B (T05), áóäóò
îáúåäèíåíû â îäèí ïîòîê, ÷òî ïðèâîäèò ê íåêîððåêòíîñòè âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ. (T08 — ïóñòîé òðåê, èñïîëüçóåìûé äëÿ çàïóñêà
àðïåäæèàòîðà A.)

1) Ïîñêîëüêó ìîëîòî÷êè, îáûãðûâàåìûå àðïåäæèàòîðîì A, ìî-
ãóò áûòü çàïèñàíû îòäåëüíî, ñìåíèòå MIDI-êàíàë T05. Âûáåðè-
òå ñòðàíèöó P2: Trk Param, MIDI Ch T01–08 è óñòàíîâèòå äëÿ T05
“MIDI Channel” â 03.

2) Äîáàâüòå óñòàíîâêè çàïóñêà àðïåäæèàòîðà B. Âûáåðèòå
ñòðàíèöó P2: Trk Param, MIDI Ch T09–10 è äëÿ òðåêà 9 (èëè ëþ-
áîãî íåèñïîëüçóåìîãî òðåêà) óñòàíîâèòå “Status” â Off, à “MIDI
Channel” — â 01. (T09 — ïóñòîé òðåê, èñïîëüçóåìûé äëÿ çàïóñêà
àðïåäæèàòîðà B.)

3) Âûáåðèòå ñòðàíèöó Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T09–16.
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Assign” òðåêà 9 â B. Ýòî ïðèâåäåò ê ñëå-
äóþùèì óñòàíîâêàì.

Êîððåêöèÿ çàêîí÷åíà. Íà ñòðàíèöå Sequencer P0: Play/REC,
Preference óñòàíîâèòå “Track Select” â ëþáîé òðåê, MIDI-êàíàë
êîòîðîãî ðàâåí 01. Îòìåòüòå ïîëå “Multi REC” è ïðîèçâåäèòå
ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü.

Дополнительные функции режима 
секвенсера
Äàííûå ïåñíè TRITON STUDIO è ñîâìåñòèìîñòü
Ñ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè â ñåêâåíñåð TRITON STUDIO ìîæíî
çàãðóçèòü äàííûå äâóõ òèïîâ.

• Äàííûå ïåñíè ôîðìàòà TRITON STUDIO
Äàííûå ýòîãî ôîðìàòà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãèìè èíñò-
ðóìåíòàìè, îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îíè íàèáîëåå ïîëíî
èñïîëüçóþò âñå âíóòðåííèå ðåñóðñû èíñòðóìåíòîâ ñåðèè TRI-
TON. Â ýòîì ôîðìàòå ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü òå äàííûå, êî-
òîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî íà ýòîì èíñòðóìåíòå.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû
Ýòîò ôîðìàò íå ïîçâîëÿåò â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON STUDIO, õîòÿ èõ âîñïðî-
èçâåäåíèå è íå âûçûâàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ôîðìàò èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèì îáîðóäîâàíè-
åì, ïîääåðæèâàþùèì ðàáîòó ñ äàííûìè ôîðìàòà SMF.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çàïèñè äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáî-
òû ñ äèñêîì.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Ïðè çàïèñè òðåêà (â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè â ïîøàãî-
âîì ðåæèìå) èëè ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿ-
åò ñðàâíèòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèè.

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ äîñòóïåí ðåæèì ñðàâíåíèÿ
• Çàïèñü è ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà 

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ “Memory Status” è
“Rename Track” ñòðàíèöû Sequencer P5: Track Edit.

• Çàïèñü è ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà 

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä ìåíþ “Memory Status”,
“Rename Pattern”, “FF/REW Speed” è “Rename Track” ñòðàíèö
Pattern/Sequencer P6: RPPR, Pattern Edit.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè 

Êîìàíäû “Delete Song” è “Copy From Song” ìåíþ ñòðàíèö
Sequencer P0 — P4 è P7 — P9; SEQ 2.1: Êîìàíäû “Convert to
Song” è “Copy Song” ñòðàíèöû Sequencer P1: Cue List. Â îáùåì
ñëó÷àå íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü äàííûå òðåêà è ñîáûòèé ïàò-
òåðíà. Ðåæèì ñðàâíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè äîñòóïåí òîëüêî

ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè (ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ ðåæèì ñðàâíåíèÿ íåäîñòóïåí
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

• Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (çà èñêëþ÷åíèåì âûøåóïîìÿíóòûõ)

Çàùèòà ïàìÿòè
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü òðåê èëè ïàòòåðí èëè æå îòðåäàêòèðîâàòü
ìóçûêàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü
çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Îòíîñèòåëüíî MIDI
Ñîñòîÿíèå òðåêà (“ñòàòóñ”)
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü èñïîëüçîâàíèå ñåêâåíñå-
ðîì äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà âíóòðåííåãî èëè âíåøíåãî ãå-
íåðàòîðà. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà “Status” (P2: Trk
Param, MIDI Ch T01–08/T09–16) óñòàíîâëåí â INT, òî ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ çâóêà áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóòðåííèé ãåíåðàòîð TRITON
STUDIO. Åñëè æå ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé
EXT, EX2 èëè BTH, òî TRITON STUDIO áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé
âíåøíåãî ãåíåðàòîðà (ïðè óñëîâèè, ÷òî âíåøíèé ãåíåðàòîð íà-
ñòðîåí íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è òðåê ñ óñòàíîâêàìè EXT, EX2
èëè BTH). Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷å-
íèå BTH, èãðà íà êëàâèàòóðå TRITON STUDIO áóäåò óïðàâëÿòü
çâóêîì âíóòðåííåãî è âíåøíåãî ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ñåêâåíñåðà TRITON STU-
DIO â êà÷åñòâå 16-òåìáðàëüíîãî (16-òðåêîâîãî) ãåíåðàòîðà
çâóêà, ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû ñîñòîÿíèÿ âñåõ òðåêîâ â
INT èëè BTH. 

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñåêâåíñåðà ñ âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè
Òåìï çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà TRITON STUDIO
ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, íà-
ïðèìåð, ñåêâåíñåðîì èëè ðèòì-ìàøèíîé.

Режим сэмплирования 
Возможности режима сэмплирования
• 16-áèòíîå ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ñòåðåî/ìîíî ñ ÷àñòîòîé
48 êÃö.

• 16 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè â áàçîâîé âåðñèè. Ýòî ïðèáëèçè-
òåëüíî 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû çàïèñè â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæè-
ìå èëè ïðèìåðíî 1 ìèíóòà è 27 ñåêóíä â ñòåðåî ðåæèìå. Ñ ïî-
ìîùüþ 72-êîíòàêòíûõ ÷èïîâ SIMM ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì ïà-
ìÿòè äî 96 Ìá. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äî 6 ñýìïëîâ ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû â ðåæèìå ìîíî (èëè
÷åòûðåõ ñýìïëîâ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 1 ìèíóòà è 27 ñåêóíä â
ðåæèìå ñòåðåî). Â îáùåé ñëîæíîñòè ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ñýìïëà ñîñòàâëÿåò 17 ìèíóò è 28 ñåêóíä. Ïðè îòêëþ-
÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ñáðàñûâàåòñÿ.
Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü ñýìïëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ
èñïîëüçîâàòü â äàëüíåéøåì. 

Õàðä-äèñê ïîçâîëÿåò çàïèñàòü äî 80 ìèíóò îäíîãî ôàéëà ñýìï-
ëà â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: ïðèìåðíî 440 Ìá, ñòåðåî: ïðè-
ìåðíî 879 Ìá) â âèäå ôàéëà WAVE. Ïðè çàãðóçêå òàêîãî ñýìïëà
(ôàéëà WAVE) â ïàìÿòü RAM, îí ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷å-
ñòâå òîí-ãåíåðàòîðà. Ñýìïë äî 16 Ìá (ìîíî) èëè 32 Ìá (ñòå-
ðåî) (ïðè ðàñøèðåíèè ïàìÿòè äî 32 Ìá èëè áîëåå) ìîæåò áûòü
çàãðóæåí â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü RAM. Ôàéëû WAVE ìîãóò áûòü
çàïèñàíû íà îïöèþ CDRW-1 èëè íà ïðèâîä CD-R/RW, ïîäêëþ-
÷åííûé ê ðàçúåìó SCSI äëÿ ñîçäàíèÿ àóäèî CD.

• Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ 1’000, ñýìïëîâ —
4’000.

• Çàãðóçêà â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ
ñ ãèáêîãî äèñêà èëè ëþáîãî íîñèòåëÿ. 
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Track T01 T02 T03 T04 T05 T06 T07 T08 T09
Assign Off Off Off Off B Off A A B
Status INT INT INT INT INT INT INT Off Off
MIDI Ch. 01 01 01 01 03 01 02 01 01



• Çàãðóçêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg èëè AKAI
(S1000/S3000) è ôàéëîâ ôîðìàòîâ AIFF è WAVE. Ïîñëå çàãðóç-
êè äàííûõ â TRITON STUDIO îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê ñýìïëåð-
íûå äàííûå ôîðìàòà Korg.

Ñýìïëåðíûå äàííûå, ñôîðìèðîâàííûå â TRITON STUDIO, ìîæ-
íî ýêñïîðòèðîâàòü êàê ñýìïëåðíûå ôàéëû ôîðìàòîâ AIFF èëè
WAVE.

• 5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ â òðàêòå îáðàáîòêè çâóêà âíåøíåãî èñ-
òî÷íèêà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå ýôôåêòîâ ìîãóò
âûñòóïàòü: êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð èëè íèçêî÷àñòîòíûé
ôèëüòð. Ïàðàìåòðû íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà LFO è âðåìÿ
çàäåðæêè ìîæíî çàäàâàòü â BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó).
Ýòî ýôôåêòèâíî ïðè ñýìïëèðîâàíèè öèêëîâ.

• Ñýìïëèðîâàíèå çàïóñêàåòñÿ êíîïêîé SAMPLING [START/
STOP], íîòîé, ïîðîãîì èëè êíîïêîé SEQUENCER [START/STOP]
(â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà). Ïðîöåññ çàïèñè ìîæåò âêëþ÷àòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî
óðîâíÿ. Òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè “îïåðåæàþùåãî”
ïðåäâàðèòåëüíîãî ñýìïëèðîâàíèÿ (pre-trigger).

• Ðàáîòà ñ ìèêðîôîííûìè è ëèíåéíûìè óðîâíÿìè âõîäíûõ ñèã-
íàëîâ. Ïîääåðæêà ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè 48 èëè 96 êÃö ñî âõîäà
S/P DIF IN. Öèôðîâûå âõîäû îïöèè mLAN ïîääåðæèâàþò ÷àñòî-
òó äèñêðåòèçàöèè 48 êÃö.

• Àóäèîäàííûå ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñ àóäèî CD îïöèè CDRW-1
èëè SCSI-ñêîììóòèðîâàííîãî ïðèâîäà CD-R/RW. Ïîääåðæêà
ïðèåìà öèôðîâîãî ñèãíàëà ñ CD (“ñãðàáëèâàíèå”).

• Ïðîñòàÿ îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ñýìïëà â ïðîãðàììó, ïîç-
âîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå äàííûõ äëÿ ñèñòåìû ñèí-
òåçà TRITON STUDIO HI. Êîíâåðòèðîâàííûå â ïðîãðàììó ìóëüòè-
ñýìïëû/ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè èëè â ïåñíå. 

Ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè
è ñåêâåíñåðà
• Âíóòðåííèé ðåñýìïëèíã èñïîëíåíèÿ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà â öèôðîâîé ôîðìå ñ ôèëüòðàìè,
àðïåäæèàòîðàìè äàííûìè ñåêâåíöèè è ò.ä.

• Çàïèñü ïåñíè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà õàðä-äèñê ñ äàëüíåé-
øèì ñîçäàíèåì àóäèî CD.

Ðåäàêöèÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
• Ïðîñìîòð âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ è åå ðåäàêòè-
ðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, ñðåäè êîòîðûõ êîíâåð-
òèðîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâå-
äåíèå. 

• Çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, íà÷àëà è êîíöà öèêëà â åäèíèöàõ
ïðîñòîãî ñýìïëà. Ïîääåðæêà ôóíêöèé íàñòðîéêè âûñîòû, ðå-
âåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ôèêñàöèè (loop lock).

• Ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷åê ïåðåõîäà íóëÿ â àâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìå Use Zero. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ëåãêî è êîððåêòíî îïðå-
äåëèòü ïîëîæåíèÿ íóëåâîé è êîíå÷íîé òî÷åê ñýìïëà.

• Îïðåäåëåíèå öåíû äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ýêðàíà â åäè-
íèöàõ BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî óäîáíî ïðè ñî-
çäàíèè öèêëîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâûõ ôîðì, êîòîðûå
äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü ïàðàìåòðó òåìïà BPM.

• Êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128 èíäåêñîâ.
Èíäåêñîâ õðàíèò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà, äèàïàçîíà
êëàâèàòóðû, îá îñíîâíîé íîòå, âûñîòå âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòà-
íîâêàõ, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü.

• Îòîáðàæåíèå íà ýêðàíå äèñïëåÿ “Keyboard&Index” èíôîðìà-
öèè ìóëüòèñýìïëà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íàçíà÷åíèÿ è äèàïà-
çîí êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

• 16-ñèìâîëüíûå èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. Èõ ìîæíî
ïðîñìàòðèâàòü òàêæå è â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ
áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå ðèòìè÷åñêîãî öèêëà è
ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Àâòîìàòè÷åñ-
êè ôîðìèðóåòñÿ ïàòòåðí, ñîîòâåòñòâóþùèé âûäåëåííûì ñýìï-
ëàì. Òàêèì îáðàçîì åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ìóëüòèòåìá-
ðàëüíîì ðåæèìå èëè â ôóíêöèè RPPR äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà è óñòàíîâêè òðåáóåìîãî òåìïà áåç èçìåíåíèÿ âûñîòû
(÷àñòîòû). Òàêæå ìîæíî, íàïðèìåð, èçìåíÿòü âûñîòó òîëüêî ìà-
ëîãî áàðàáàíà, çàìåíÿÿ åãî äðóãèì ñýìïëîì, èëè ìîäèôèöèðóÿ
òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñî
ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Ôóíêöèÿ Time Stretch ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü òåìï áåç
èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñýìïëà. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà ìåæ-
äó Sustaining (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíñòðóìåíòîâ ñóñòåéíîâîãî òè-
ïà, íàïðèìåð, ñòðóííûõ èë âîêàëà) è Slice (èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ, íàïðèìåð, óäàðíûå). Ïîääåðæèâàåòñÿ ðà-
áîòà ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè ñýìïëàìè.

• Î÷åíü âàæíàÿ ôóíêöèÿ Crossfade Loop, ïîçâîëÿþùàÿ ñãëà-
äèòü íåðàâíîìåðíîñòü äëèííûõ öèêëîâ ñî ñëîæíûì èñõîäíûì
ìàòåðèàëîì. Ôóíêöèÿ Crossfade Loop ïîçâîëÿåò ðåøèòü ýòó
ïðîáëåìó, à òàêæå ïîìîãàåò ïîâûñèòü ðåàëèñòè÷íîñòü èìèòà-
öèè çâóêà æèâîãî èíñòðóìåíòà.

• Ôóíêöèÿ Link (ñ êðîññôåéäîì) äëÿ îáúåäèíåíèÿ äâóõ ñýìïëîâ
â îäèí. Îäíîâðåìåííî ìîæíî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ïåðå-
êðûâàþùèõñÿ îáëàñòåé ñýìïëîâ. Ïðè ýòîì ãðîìêîñòü â êðîññ-
ôåéäåðíîé çîíå èçìåíÿåòñÿ ïëàâíî, ÷òî ïîìîãàåò äîñòè÷ü áî-
ëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ
êàæäîãî èç èíäåêñîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì BPM. Èñïîëüçó-
åòñÿ ïðè îïðåäåëåíèè ÷àñòîòû öèêëà.

• Àâòîìàòè÷åñêîå ðåñýìïëèðîâàíèå ñ ýôôåêòàìè äëÿ ñîçäàíèÿ
íîâîãî ñýìïëà.

Структура режима сэмплирования
×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðåøåíèå
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêàõ, â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ óðîâåíü
àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå ïðîìåæóòêè âðå-
ìåíè è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå öèôðîâîé èíôîðìàöèè.

Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå ïðîèñõî-
äèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàçûâàþòñÿ ÷àñòîòîé
ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö èçìåðåíèÿ
ïðîèçâîäÿòñÿ 48000 ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì îáðàçîì, âåëè÷èíà
èíòåðâàëà îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé 1/48000 ñåêóíäû, ÷òî ñîñòàâëÿ-
åò ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002083 ñ èëè 0.02803 ìñ. ×åì âûøå ÷à-
ñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì áîëåå òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðî-
âîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè, îïðå-
äåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â
öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé àíàëîãî-
âîãî ñèãíàëà êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå ìíîæåñòâî öèôðîâîãî
ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ îòîáðàæåíèÿ
óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì ôîðìàòå áóäåò èñïîëüçîâàíî
65536 ãðàäàöèé. ×åì áîëüøå ðàçðåøåíèå, òåì áîëåå òî÷íî
îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãî-
âîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 êÃö
îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî öèôðîâîãî ìàãíè-
òîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò ôîðìàò
44.1 êÃö è 16 áèò.

Ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû
Ñýìïëû
Çàïèñàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO â öèôðîâîì
ôîðìàòå äàííûå (èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ)
íàçûâàþòñÿ ñýìïëàìè èëè ñýìïëåðíûìè ôàéëàìè. Ñýìïëû ñî-
ñòîÿò ñîáñòâåííî èç âîëíîâûõ äàííûõ è èç ïàðàìåòðîâ, îïðå-
äåëÿþùèõ õàðàêòåð èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà
ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïðèâåñòè Start (íà÷àëî ñýìïëà), Loop Start
(íà÷àëî öèêëà), End (îêîí÷àíèå). Ñýìïëû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷å-
ñòâå ñîñòàâíûõ ÷àñòåé ìóëüòèñýìïëîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ.
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 ñèãíàë

Óðîâåíü

Àíàëîãîâàÿ
    âîëíà

Âðåìÿ

Îòñýìïëèðî-
âàííàÿ öèôðî-
âàÿ âîëíîâàÿ
ôîðìà

Óðîâåíü
48 êÃö
= 48000  ðàç â ñåêóíäó
= 0.0208 ìñ öèêë

16 áèò
= 65536 ãðàäàöèé
óðîâíåé äàííûõ

Âðåìÿ



Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON STUDIO ìîæåò õðàíèòüñÿ äî
4000 ñýìïëîâ.

TRITON STUDIO äîïóñêàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå îäíîé
âîëíîâîé ôîðìû íåñêîëüêèìè ìóëüòèñýìïëàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò
áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðó-
ìåíòà. Äîïóñòèì, âîëíîâàÿ ôîðìà ÿâëÿåòñÿ çàïèñüþ ôðàçû,
ñîñòîÿùåé èç ñëîâà “Îäèí-Äâà-Òðè”. ×àñòè ýòîé âîëíîâîé
ôîðìû ìîæíî ðàñïðåäåëèòü ìåæäó ñýìïëàìè ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì. Ñýìïë “À” âîñïðîèçâîäèò “Îäèí-Äâà-Òðè”, ñýìïë “Á” —
”Îäèí-Äâà”, à ñýìïë “Â” — “Äâà-Òðè”.

Ìóëüòèñýìïëû
Ìóëüòèñýìïëû âêëþ÷àþò ìíîæåñòâî óñòàíîâîê, ðàñïðåäåëÿþ-
ùèõ îäèí è áîëåå ñýìïëîâ ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû.
Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò èç èíäåêñîâ (1 — 128). Êàæäûé èç èíäåê-
ñîâ îáúåäèíÿåò ðÿä ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ êàêîé èç ñýìï-
ëîâ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äèàïàçîí åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ,
íà÷àëüíóþ íîòó, âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, óðîâåíü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà, âîñïðîèçâîäÿùåãî çâóê øè-
ðîêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (íàïðèìåð, ïèàíî), çàïèñü è âîñ-
ïðîèçâåäåíèå îäíîãî ñýìïëà íà âñåì äèàïàçîíå íå ïîçâîëÿåò
äîáèòüñÿ õîðîøåãî ðåçóëüòàòà. Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ
ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí îðèãèíàëüíîãî èíñòðóìåíòà
íà áîëåå ìåëêèå è èñïîëüçîâàòü äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñâîé
ñýìïë. Íàïðèìåð, ìîæíî çàïèñàòü îäèí ñýìïë íà êàæäóþ îêòà-
âó è íàçíà÷èòü êàæäîìó èç íèõ ñâîé èíäåêñ (äèàïàçîí êëàâèàòó-
ðû, íà êîòîðîì îí âîñïðîèçâîäèòñÿ). Ïî ýòîìó ïðèíöèïó ïîñò-
ðîåíû âñå ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû ïàìÿòè ROM (íåïåðåçàïè-
ñûâàåìàÿ ïàìÿòü).

Ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïî âñåé
êëàâèàòóðå ðàçëè÷íûõ ìíîãîôðàçîâûõ ñýìïëîâ èëè áàðàáàí-
íûõ öèêëîâ. Êàæäóþ ôðàçó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñâîþ êëàâèøó.
Òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû íà êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå
äðóã îò äðóãà íà ðàññòîÿíèè îêòàâû è âîñïðîèçâîäèòü âàðèà-
öèè ôðàçû íà ðàçëè÷íîé âûñîòå.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON STUDIO ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 1000
ìóëüòèñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà äëÿ
ïðîãðàììû è âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê ïðîãðàììà. Â êîìáèíàöèè
èõ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è èñïîëüçî-
âàòü â ìóëüòèòåìáðàëüíîé ïðîãðàììå. Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòå-
ðåñíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè ìóëüòèñýìïëà âìåñòå ñ
àðïåäæèàòîðîì.

Подготовка к сэмплированию
Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè
1) Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà èñòî÷íèêà åãî âûõîä êîììóòè-
ðóåòñÿ ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1 èëè 2, S/P DIF IN èëè mLAN
jack (ïðè óñòàíîâëåííîé îïöèè EXB-mLAN). 

à) Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí
èëè äðóãîé âíåøíèé èñòî÷-
íèê àóäèîñèãíàëà ñ âûáðàí-
íûì âõîäîì. Ïðè èñïîëüçî-
âàíèè âõîäîâ AUDIO INPUT
1, 2 óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷à-
òåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ñîîò-
âåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå. Äëÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà íèçêîãî
óðîâíÿ (íàïðèìåð, ìèêðîôîí) óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïî-
ëîæåíèå MIC, äëÿ äðóãèõ èñòî÷íèêîâ — â ïîëîæåíèå LINE.

Ãèòàðû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî êîììóòèðîâàòü íåïî-
ñðåäñòâåííî ñ âõîäîì TRITON STUDIO. Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ
â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà èíñòðóìåíòîâ ñ ïàññèâíûìè äàò÷è-
êàìè ýòî íåâîçìîæíî, âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è
èìïåäàíñîâ. Ïîýòîìó èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðó-
þòñÿ ñ TRITON STUDIO ÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýô-
ôåêòîâ.

á) Ñêîììóòèðóéòå îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âû-
õîä DAT-ìàãíèòîôîíà è ò.ä. ñî âõîäîì S/P
DIF IN òûëüíîé ïàíåëè. 

â) Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì IEEE 1394 (òèïà “FireWire”) mLAN-óñò-
ðîéñòâà èëè êîìïüþòåðà ñ ðàçúåìîì mLAN òûëüíîé ïàíåëè.

Íàáîðû âõîäíûõ óñòàíîâîê äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ è îñ-
òàëüíûõ ðàçëè÷íû è ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
Óñòàíîâêè îñóùåñòâëÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Ñýìïëèðîâàíèÿ Sampling P0: Recording, Input/Setup

Êîìáèíàöèè Combination P0: Play, Sampling

Ïðîãðàììû Program P0: Play, Sampling

Ñåêâåíñåðà Sequencer P0: Play/REC, Sampling

Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè Global P0: Basic Setup, Input/Sampling

Ðàáîòû ñ äèñêîì Disk, Play Audio CD

Ñýìïëèðîâàíèå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâà-
íèÿ, êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû è ñåêâåíñåðà.
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Ìóëüòèñýìïë

Èíäåêñ 4
Top Key

Èíäåêñ 3
Top Key

Èíäåêñ 2
Top Key

Èíäåêñ 1
Top Key

Èíäåêñ 1              Èíäåêñ 2           Èíäåêñ 3            Èíäåêñ 4

0000:
Ñýìïë "À"

0003:
Ñýìïë "Ã"

0002:
Ñýìïë "Â"

0001:
Ñýìïë "Á"

Ìóëüòèñýìïë

Ñýìïë Íàáîð óäàðíûõ

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
        (Single/Double)

Ãåíåðàòîð ïðîãðàììû
             (Drums)

AUDIO INPUT

CDRW-1 (àóäèî CD)

Ñãðàáëèâàíèå

S/P DIF IN

mLAN

ÀÖÏ

Ýôôåêòû
ðàçðûâà

Ñýìïë 0000 ... 3999

RAM (ïàìÿòü SIMM):
16 Má (ðàñøèðÿåìàÿ)

ÖÀÏ

AUDIO OUTPUT

Àíàëîãîâûé
 ñèãíàë

Àíàëîãîâûé
 ñèãíàë

Öèôðîâîé ñèãíàë

Àíàëîãîâûé
 ñèãíàë

Öèôðîâîé ñèãíàë

Äèñêåòà, âíóòðåííèé 
õàðä-äèñê, CDRW-1, 
SCSI-íîñèòåëü (ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì)

Õàðä-äèñê
RAM (âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü)

 

Ìóëüòèñýìïë 000 ... 999

Ïðîãðàììà
Èñïîëüçóåòñÿ 
êîìáèíàöèÿìè
è ïåñíÿìè

WAVE-ôàéë



2) Âûáåðèòå ñòðàíèöó äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ âõîäíûõ óñòàíîâîê.
Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì ýòîò ïðîöåññ â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâà-
íèÿ è ïðîãðàììû.

• Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
Íàæìèòå êíîïêó [SAMPLING] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâà-
íèÿ. Íàæìèòå ÿðëûê Input Setup äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0:
Recording, Input/Setup.

• Ðåæèì ïðîãðàììû
Íàæìèòå êíîïêó [PROG] äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû. Íàæìè-
òå ÿðëûê Sampling äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå P0: Play, Sampling.

3) Â ïîëå “Input” âûáåðèòå âõîäíîé èñòî÷íèê. Äëÿ çàïèñè ñî
âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 óñòàíîâèòå “Input” â Analog. Äëÿ çàïè-
ñè ñî âõîäà S/P DIF IN óñòàíîâèòå “Input” â S/P DIF. Äëÿ çàïèñè
ñ ðàçúåìà mLAN óñòàíîâèòå “Input” â mLAN.

Åñëè ïîëå “Input” óñòàíîâëåíî â
S/P DIF èëè mLAN, îòîáðàçèòñÿ
îêíî “Obey Copyright Rules” (íà-
ïîìèíàíèå îá àâòîðñêèõ ïðà-
âàõ). Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ
ïðèíÿòèÿ ñîãëàøåíèÿ, èëè
êíîïêó Cancel äëÿ îòêàçà.

Äëÿ çàïèñè àíàëîãîâîãî àóäèîñèãíàëà ñ àóäèî CD, íàõîäÿùå-
ãîñÿ â îïöèè CDRW-1, óñòàíîâèòå “Input” â Analog è óñòàíîâèòå
óðîâåíü “Level” è ò.ä.

4) Äëÿ Input1 è Input2 óñòàíîâèòå “BUS (IFX/Indiv.)” â îäíî èç
ñëåäóþùèõ çíà÷åíèé.

L/R: Ïîñûë íà øèíó L/R.

IFX1 — IFX5: Ïîñûë íà ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò ðàçðûâà.

1–4, 1/2, 3/4: Ïîñûë íà øèíû INDIVIDUAL 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

Èñïîëüçóéòå “Level” äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà, îáû÷íî 127.
Èñïîëüçóéòå “Pan” äëÿ óñòàíîâêè ïàíîðàìû. Â ñåêöèè Input
(COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, DISK) óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ
“Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2.
Ýòè óñòàíîâêè ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ, åñëè “BUS (IFX/Indiv.)” óñ-
òàíîâëåíî â L/R èëè Off.

“Send1 (MFX1)” è “Send2 (MFX2)” íå ìîãóò îñóùåñòâëÿòüñÿ â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ñèãíàë ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 óñòàíàâëèâàåòñÿ â Input1, à ñî
âõîäà AUDIO INPUT 2 — â Input2.

• Êàíàë L âõîäà S/P DIF IN óñòàíàâëèâàåòñÿ â Input1, à êàíàë R
— â Input2.

• Ïðè ðàáîòå ñî âõîäîì mLAN, mLAN1 óñòàíàâëèâàåòñÿ â
Input1, à mLAN2 — â Input2.

Ïðèìåðû
Ïîñûë ìîíîñèãíàëà ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 íà øèíó L/R: Input1
“BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” L000.

Ïîñûë ñòåðåîñèãíàëà ñî âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 íà øèíó L/R:
Input1 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” L000; Input2 “BUS
(IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” R127.

Êîãäà “BUS (IFX/Indiv.)” ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ Off íà L/R èëè IFX, ìî-
æåò ñóùåñòâåííî âîçðàñòè óðîâåíü ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ AUDIO
OUT L/MONO è R èëè âûõîäå äëÿ íàóøíèêîâ. Áóäüòå îñòîðîæíû.

Óñòàíîâêà óðîâíÿ çàïèñè (Recording Level [dB])
1) Îòðåãóëèðóéòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óðîâåíü âõîä-
íîãî ñèãíàëà. Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé,
òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!” (ïåðå-
ãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà [LEVEL] óñòàíîâèòå ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò
ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (îòñóòñòâóåò íàäïèñü “ADC OVERLOAD!”).

2) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Ïîäàéòå íà âõîäû ñèãíàë è
åãî óðîâåíü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà èíäèêàòîðàõ Recording
Level [dB]. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!”, êîíòðîëëåðîì
VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü ñëàéäåðà “Recording Level”. Òàêæå
ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Auto +12 dB On” äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ñýìïëà ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà:

“Recording Level”: +0.0 (äÁ)

“Auto +12 dB On”: íå îòìå÷åíî

Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè èëè ïðè îäíîâðåìåííîì ðåñýìïëèðîâà-
íèè è ñýìïëèðîâàíèè âíåøíåãî èñòî÷íèêà:

“Recording Level”: –12.0 (äÁ)

“Auto +12 dB On”: îòìå÷åíî

3) Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC].

Îïðåäåëåíèå ñïîñîáà çàïèñè (Recording
Setup/Sampling)
1) Â ïîëå “Source BUS” âûáåðèòå èñòî÷íèê ñèãíàëà. 

L/R: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèíû L/R.

Indiv.1/2: Áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ ñèãíàë øèí INDIVIDUAL 1, 2.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Trigger” â çàâèñèìîñòè îò ðåæèìà.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ: Sampling START SW, Note On, Threshold

Ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè: Sampling START SW, Note On

Ðåæèì ñåêâåíñåðà: Sampling START SW, Note On, Threshold,
Sequencer START SW

Ïðèâåäåì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâîê Sampling START
SW è Note On. 
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Sampling START SW: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING [REC],
èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðî-
âàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING [START/STOP].

Note On: Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING [REC], à çàòåì
êíîïêó SAMPLING [START/STOP], èíñòðóìåíò ïåðåéäåò â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, à ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïîñëå íà÷àëà
èãðû íà êëàâèàòóðå.

Óñòàíîâêè äëÿ çàïèñè (REC Sample/Sampling Setup)
Óñòàíîâêè REC Sample Setup ïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ, à Sampling Setup — êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ñåê-
âåíñåðà. Îíè íåçàâèñèìû äëÿ êàæäîãî ðåæèìà è ïðîèçâîäÿòñÿ
íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ Sampling P0: Recording, Recording

Ðåæèì êîìáèíàöèè Combination P0: Play, Sampling

Ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play, Sampling

Ðåæèì ñåêâåíñåðà Sequencer P0: Play/REC, Sampling

• Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ 

• Ðåæèì ïðîãðàììû 

1) Â ïîëå “Save to” îïðåäåëèòå ïîçèöèþ çàïèñè äàííûõ.

RAM: Ñýìïë çàïèøåòñÿ â ñýìïëåðíóþ ïàìÿòü (RAM). Ïðè ýòîì
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü áàíê. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòî îï-
ðåäåëÿåòñÿ â ïîëå “Bank”, â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ — êîìàíäîé
ìåíþ “Select Bank & Smpl No.”. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî “Select Bank & Smpl No.”. Îïðåäåëèòå â íåì
“Bank”. “Sample No.” Îïðåäåëÿåò íîìåð çàïèñûâàåìîãî ñýìïëà.
Åñëè “Sample Mode” óñòàíîâëåíî â Stereo, îïðåäåëèòå L è R.

Ïðè îòìå÷åííîì ïîëå “Program” â îáëàñòè “Convert to”, ñýìïë
àâòîìàòè÷åñêè êîíâåðòèðóåòñÿ â ïðîãðàììó ñðàçó ïîñëå åãî
çàïèñè â RAM è áóäåò ãîòîâ ê ïðîñëóøèâàíèþ. Â ïîëÿõ
“Program” è “MS” îïðåäåëÿþòñÿ íîìåðà ïðîãðàììû è ìóëüòè-
ñýìïëà, ñîçäàâàåìûå ïîñëå êîíâåðòàöèè. Â ïîëå “Orig.Key” îï-
ðåäåëÿåòñÿ áàçîâàÿ íîòà ñýìïëà. Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ çà-
âåðøåíèÿ óñòàíîâîê.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto +12 dB On”, óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñýìïëà àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èòñÿ íà +12 äÁ ïîñëå ñýìïëèðîâà-
íèÿ. Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî óñòàíîâèòü
íà ñòðàíèöå P0: Recording, Preference. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî óñòàíîâèòü êî-
ìàíäîé “Select Bank & Smpl. No.” ìåíþ ñòðàíèöû Sampling.

DISK: Ñýìïë çàïèñûâàåòñÿ íà âñòðîåííûé õàðä-äèñê èëè âíåø-
íèé SCSI-íàêîïèòåëü. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íàêî-
ïèòåëü êîìàíäîé “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèö âî âñåõ ðåæè-
ìàõ. Êíîïêàìè Open è Up ïåðåìåùàéòåñü ïî óðîâíÿì äèðåêòî-
ðèé. Íàæìèòå êíîïêó Done button äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâîê.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà õàðä-äèñê è ò.ä. â WAVE-ôàéë, óñòàíîâ-
êà “Auto +12 dB On” áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ. Óðîâåíü âîñïðîèç-
âåäåíèÿ WAVE-ôàéëà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “WAVE File Play
Level”.

2) Â ïîëå “Sample Time” îïðåäåëèòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëà â ìè-
íóòàõ è ñåêóíäàõ.

Ïðè çàïèñè â ïàìÿòü (RAM) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ñî-
ñòàâëÿåò 2 ìèíóòû 54 ñåêóíä â ìîíî èëè 1 ìèíóòà 27 ñåêóíä â
ñòåðåî. Ïðè ðàñøèðåíèè ïàìÿòè ìîäóëÿìè SIMM äî 96 Ìá âîç-
ìîæíà çàïèñü øåñòè ñýìïëîâ äëèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû 54 ñå-
êóíä â ìîíî (1 ìèíóòà 27 ñåêóíä â ñòåðåî) — âñåãî 17 ìèíóò 28
ñåêóíä â ìîíî (8 ìèíóò 44 ñåêóíä â ñòåðåî).
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Ïðè çàïèñè íà äèñê (DISK) ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü ñîñòàâ-
ëÿåò 80 ìèíóò â ìîíî èëè ñòåðåî (ìîíî: 440 Ìá, ñòåðåî: 879 Ìá).

3) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Sample Mode”.

L-Mono: Ñèãíàë ëåâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

R-Mono: Ñèãíàë ïðàâîãî êàíàëà ñýìïëèðóåòñÿ â ìîíî.

Stereo: Ñèãíàë ëåâîãî/ïðàâîãî êàíàëîâ ñýìïëèðóåòñÿ â ñòåðåî.

Óðîâåíü çàïèñè è “Auto +12 dB On”
Ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè èëè ñìåøàííîì ðåæèìå ðåñýìïëèðîâà-
íèÿ è ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà “Recording
Level” îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â -12.0 (äÁ). Ïðè ðåñýìïëèðîâà-
íèè ïðè -12.0 (äÁ), äàííûå çàïèñûâàþòñÿ ñ îïòèìàëüíûì óðîâ-
íåì, íî âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò òèõèì (åñëè “+12 dB” îòêëþ÷å-
íî). Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ïðè ðåñýìïëèðîâàíèè íåîáõîäèìî îòìå-
òèòü ïîëå “Auto +12 dB On”, è óñòàíîâêà “+12 dB” (ñòðàíèöà
Loop Edit ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ) âêëþ÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè,
ïîâûñèâ óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ äî íîðìàëüíîãî.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà “Recording
Level” îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â +0.0 (äÁ), è äàííûå çàïèñûâà-
þòñÿ ñ îïòèìàëüíûì óðîâíåì. Ïðè íå îòìå÷åííîì ïîëå “Auto
+12 dB On” óñòàíîâêà “+12 dB” òàêæå îòêëþ÷èòñÿ, è ñýìïë áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íîðìàëüíûì óðîâíåì. Ïðè âêëþ÷åíèè ïè-
òàíèÿ äàííûå ïîëÿ  óñòàíàâëèâàþòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ — “Recording Level”: +0.0 (äÁ), 
“Auto +12 dB On”: íå îòìå÷åíî.

Îñòàëüíûå ðåæèìû — “Recording Level”: -12.0 (äÁ), 
“Auto +12 dB On”: îòìå÷åíî.

Îïòèìèçàöèÿ ñýìïëåðíîé RAM-ïàìÿòè
Ïðè îïòèìèçàöèè âñå ñâîáîäíûå ó÷àñòêè ïàìÿòè îáúåäèíÿþò-
ñÿ, ñîçäàâàÿ îäèí äîñòóïíûé äëÿ çàïèñè áëîê. Íà ñòðàíèöå
Global P0: Basic Setup, Input/Sampling ìîæíî îòìåòèòü ïîëå
“Auto Optimize RAM”, è ïàìÿòü áóäåò àâòîìàòè÷åñêè îïòèìèçè-
ðîâàòüñÿ ïîñëå ñýìïëèðîâàíèÿ. Èëè äëÿ ýòîãî ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü êîìàíäó “Optimize RAM” ìåíþ ñòðàíèö ðåæèìîâ ñýìïëè-
ðîâàíèÿ, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ñåêâåíñåðà. Ñâîáîäíàÿ
ïàìÿòü îòîáðàæàåòñÿ íà ñòðàíèöå Sampling P0: Memory Status.

Работа в режиме сэмплирования
Ñîçäàíèå èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëèðîâàíèå

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Recording.

2) Â ïîëå “MS” îïðåäåëèòå ìóëüòèñýìïë (MS). Ñ ïîìîùüþ öèô-
ðîâûõ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü è íà-
æìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Â
êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ
ýòîé öåëè ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü íèñïàäàþùåå ìåíþ.
Åñëè ââåäåí íîâûé íîìåð,
òî íà ýêðàí âûâîäèòñÿ äèà-
ëîãîâîå îêíî. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñòåðåî ìóëüòèñýìïëà îòìåòüòå îê-
íî “Stereo”. Íàæìèòå êíîïêó OK.

3) Äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Create.

Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index” àâòîìàòè÷åñêè óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ â 001/001. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò
ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí èíäåêñ. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü â ïîëå
“Keyboard & Index” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âûäåëåí-
íûé äëÿ èíäåêñà.

Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó Create. Êàæäîå íàæàòèå ôîð-
ìèðóåò íîâûé èíäåêñ. Íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ äèàïàçîí è
îñíîâíàÿ (êëþ÷åâàÿ) êëàâèøè èíäåêñà. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü
îïðåäåëÿåò âûäåëåííûé èíäåêñ.

Èíäåêñó, ôîðìèðóåìîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Create, ïðèñâà-
èâàþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Create Zone
Preference” ÿðëûêà Preference. 

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå ïà-
ðàìåòðû: “Position” óñòàíàâëèâàåòñÿ â Right, “Zone Range” — â
12Keys, à “Original Key Position” — â Bottom.

Åñëè ïàðàìåòð “Zone Range” (äèàïàçîí çîíû) óñòàíîâëåí â
1Key, äëÿ êàæäîé íîòû êëàâèàòóðû ñîçäàåòñÿ ñâîé èíäåêñ, à
èíäåêñó íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà ïðè ñýìïëè-
ðîâàíèè ôðàç èëè ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü, âîñïðîèçâåäÿ íà êëà-
âèàòóðå íîòó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òðåáóåìîìó èíäåêñó ïðè íàæà-
òîé êíîïêå [ENTER]. Â äàííîì ïðèìåðå âûáðàí èíäåêñ 001.

5) Íàçíà÷üòå ñýìïë íà “Index”. Åñëè ýòî íå íà÷àëî ïðîöåññà
ñýìïëèðîâàíèÿ è íåñêîëüêî ñýìïëîâ óæå áûëî ñîçäàíî, èñ-
ïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà ñýìïëà äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìî-
ãî. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â çîíå, ðàñïîëîæåííîé â ïðå-
äåëàõ äèàïàçîíà èíäåêñà, áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íàçíà÷åí-
íûé íà íåãî ñýìïë.
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6) Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 4) è 5), ÷òîáû íàçíà÷èòü ñýìïë íà
êàæäûé èç èíäåêñîâ. 

Ìóëüòèñýìïë ôîðìèðóåòñÿ ïóòåì âûáîðà èíäåêñà è çàïèñè äëÿ
íåãî ñýìïëà.

Èñïîëüçîâàíèå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü âõîäíîé ñèãíàë íà ðàç-
ðûâû ýôôåêòîâ äëÿ  ñýìïëèðîâàíèÿ îáðàáîòàííîãî ýôôåêòàìè
ñèãíàëà. Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ “ðåñýìïëèðîâàíèåì”.

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording, Recording íàçíà÷üòå îáðàáàòûâà-
åìûé ñýìïë â ïîëå “Sample Select”. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
ñýìïë íàçíà÷åí íà “Orig.Key” C2. Äëÿ èñòî÷íèêà ñòåðåî ñèãíàëà
óñòàíîâèòå çíà÷åíèå “Sample Mode” â Stereo.

2) Íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit îòìåòüòå “+12 dB”. Äëÿ îïòèìàëü-
íîãî óðîâíÿ ðåñýìïëèðîâàíèÿ ñäåëàéòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“+12 dB” íå îòìå÷åíî — “Recording Level”: +0.0 (äÁ); “Auto +12
dB On”: íå îòìå÷åíî.

“+12 dB” îòìå÷åíî — “Recording Level”: -12 (äÁ); “Auto +12 dB
On”: îòìå÷åíî.

3) Íà ñòðàíèöå P0: Recording, Input/Setup óñòàíîâèòå
“Resample” â Auto. Îïðåäåëèòå ñýìïë ïàðàìåòðîì “Key”, íà-
ïðèìåð C2. Äëÿ óìåíüøåíèÿ âõîäíûõ øóìîâ óñòàíîâèòå äëÿ
êàæäîãî âõîäà “BUS (IFX/Indiv.) Select” â Off.

4) Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect, Routing óñòàíîâèòå “BUS (IFX)
Select” â IFX1.

5) Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect, Insert FX óñòàíîâèòå “IFX1” â
052: Reverb Hall, à “IFX On/Off” â ON. Íàæìèòå êëàâèøó C2 è
ïðîñëóøàéòå ðåâåðáåðàöèþ.

6) Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC], çàòåì SAMPLING
[START/STOP]. Âîñïðîèçâåäåòñÿ íàçíà÷åííûé íà C2 ñýìïë è
íà÷íåòñÿ ðåñýìïëèðîâàíèå. Ïî îêîí÷àíèè ñýìïëà ðåñýìïëèðî-
âàíèå îñòàíîâèòñÿ. Ñîçäàííûé ñýìïë àâòîìàòè÷åñêè áóäåò íà-
çíà÷åí íà “Sample Select”.

7) Íàæìèòå êëàâèøó C2 è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Íà ñòðàíèöå Sampling P8: Insert Effect, Routing ïàðàìåòð “BUS
(IFX) Select” àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèòñÿ â L/R âî èçáåæàíèå
äóáëèðîâàíèÿ ýôôåêòà ïðè ïðîñëóøèâàíèè. Äëÿ ïîâòîðíîé
ïðîöåäóðû ñíîâà âûáåðèòå IFX1.

Òàêæå âîçìîæíî ñýìïëèðîâàíèå çâóêà, âîñïðîèçâîäèìîãî ñ
êëàâèàòóðû. Â ïîëå “Sample Select” íàçíà÷üòå ñýìïë è óñòàíî-
âèòå “Resample” â Manual. Óñòàíîâèòå “Trigger” â Note On, à
“Sample Mode” — â Stereo (íàïðèìåð). Óñòàíîâèòå ýôôåêò è
øèíó, êàê îïèñàíî â øàãàõ 3 è 4, íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC], çàòåì êíîïêó [START/STOP], è íàæìèòå êëàâèøó C2 äëÿ
ñòàðòà ðåñýìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà íàæìèòå
êíîïêó SAMPLING [START/STOP].

Ñãðàáëèâàíèå
Äàííûå àóäèî CD, âëîæåííîãî â ïðèâîä CDRW-1 èëè SCSI-óñò-
ðîéñòâî CD-ROM / CD-R/RW èìåþò öèôðîâîé ôîðìàò. Ïðî-
öåññ íåïîñðåäñòâåííîãî ñ÷èòûâàíèÿ èõ ñ äèñêà áåç ïðîìåæó-
òî÷íîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ â àíàëîãîâóþ ôîðìó íàçûâàåòñÿ
“ñãðàáëèâàíèå”.

Ñãðàáëèâàíèå äàííûõ àóäèî CD â âèäå ñýìïëà
1) Âëîæèòå àóäèî CD â ïðèâîä CDRW-1 èëè SCSI-óñòðîéñòâî
CD-ROM / CD-R/RW.
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2) Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, Input/Setup óñòàíîâèòå
âõîäíûå ïàðàìåòðû äëÿ ìîíèòîðèíãà àóäèîñèãíàëîâ.

“Input”: Analog

Input1 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” L000

Input2 “BUS (IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” R127

Ïðîöåññ ñãðàáëèâàíèÿ íå âçàèìîäåéñòâóåò ñ ýòèìè âõîäàìè.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P5: Audio CD, Ripping.

4) Â ïîëå “Drive” âûáåðèòå ïðèâîä ñ àóäèî CD è â ïîëå “Track”
âûáåðèòå ñãðàáëèâàåìûé òðåê. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð “Volume” â
ìàêñèìóì.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ òðåêà àóäèî CD.

6) Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [ENTER] â òî÷-
êàõ íà÷àëà è îêîí÷àíèÿ ñãðàáëèâàíèÿ. Ïîñëå ýòîãî óñòàíîâÿòñÿ
ïàðàìåòðû “Range Start” è “Range End”. Åñëè âû íàæìåòå êíîï-
êó [ENTER] òðè è áîëåå ðàç, “Range Start” è “Range End” ñîîò-
âåòñòâåííî óñòàíîâÿòñÿ ïðè íàæàòèè (íà÷àëî) è ïðè îòïóñêàíèè
(îêîí÷àíèå) êëàâèøè. Ýòî óäîáíî â ñëó÷àå, êîãäà ïîëîæåíèå
êóðñîðà íå ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range Start” èëè “Range End”.
Åñëè ïîëîæåíèå êóðñîðà ñîâïàäàåò ñ òî÷êàìè “Range Start” èëè
“Range End”, ýòè óñòàíîâêè áóäóò ñáðàñûâàòüñÿ ïðè êàæäîì íà-
æàòèè êíîïêè [ENTER] è ðåãèîí ìåæäó íèìè áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ.

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äèñêà.

7) Ïðîñëóøèâàíèå ðåãèîíà äëÿ ñãðàáëèâàíèÿ. Âûáåðèòå
“Region Start” èëè “Region End” (äèñïëåé ïîäñâåòèòñÿ) è íàæìè-
òå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. CD âîñïðîèçâåäåò ðåãè-
îí ìåæäó “Range Start” è “Range End”, à çàòåì îñòàíîâèòñÿ. Äëÿ
ñìåíû ïîçèöèè “Range Start” èëè “Range End” èñïîëüçóéòå êîí-
òðîëëåðû VALUE. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà ñ íà÷àëà
íàæìèòå êíîïêó [LOCATE].

8) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Destination”. Îòîáðàçèò-
ñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îïðåäåëèòå íàçíà÷åíèå çàïèñè ñãðàáëåí-
íîãî ñýìïëà.

RAM — â ïàìÿòü. Ïðè ýòîì ìîæíî îïðåäåëèòü íîìåð ñýìïëà
Sample No. (L), (R). Îáû÷íî ýòî ïîëå íå èçìåíÿåòñÿ.

DISK — çàïèñü íà õàðä-äèñê. Âû ìîæåòå âûáðàòü äèñê è äèðåê-
òîðèþ, à òàêæå èìÿ ñîõðàíÿåìîãî WAVE-ôàéëà.

9) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ ñãðàáëèâàíèÿ èëè
êíîïêó Cancel äëÿ îòìåíû.

Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó OK,
îòîáðàçèòñÿ îêíî “Obey
Copyright Rules” (íàïîìèíàíèå
îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ). Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ïðèíÿòèÿ ñîãëà-
øåíèÿ, èëè êíîïêó Cancel äëÿ îòêàçà.

×òåíèå äàííûõ àóäèî CD ÷åðåç àíàëîãîâûé âûõîä â ñýìïë
Àóäèîêàáåëÿìè ïîäêëþ÷èòå àíàëîãîâûé âûõîä SCSI-óñòðîéñòâà
CD-ROM / CD-R/RW êî âõîäàì TRITON STUDIO AUDIO INPUT 1 è
2. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ìåõàíèçìîì ïðèâîäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêè SEQUENCER [START/STOP] è ò.ä. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
îïöèè CDRW-1, åå àíàëîãîâûå âûõîäû ìîãóò âíóòðèñõåìíî
ïîäêëþ÷àòüñÿ êî âõîäàì AUDIO INPUT 1 è 2.

1) Âëîæèòå àóäèî CD â ïðèâîä CDRW-1 èëè SCSI-óñòðîéñòâî
CD-ROM / CD-R/RW.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sampling P5: Audio CD, Ripping.

3) Â ïîëå “Drive” âûáåðèòå ïðèâîä ñ àóäèî CD è â ïîëå “Track”
âûáåðèòå òðåê. Óñòàíîâèòå ñëàéäåð “Volume” â ìàêñèìóì.

Íåêîòîðûå SCSI-óñòðîéñòâî CD-ROM / CD-R/RW íå ìîãó óïðàâ-
ëÿòüñÿ òàêèì îáðàçîì, ïîýòîìó äàííàÿ óñòàíîâêà íå áóäåò âëè-
ÿòü íà ãðîìêîñòü.

4) Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, Input/Setup óñòàíîâèòå
ñëåäóþùèå âõîäíûå ïàðàìåòðû.

“Input”: Analog

Input1: “Level” 127, “Pan” L000, “BUS Select” L/R

Input2: “Level” 127, “Pan” R127, “BUS Select” L/R

5) Îïðåäåëèòå ìåòîä çàïèñè â Recording Setup.

“Source BUS”: L/R

“Trigger” Sampling: START SW (ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ, êîãäà
âû íàæìåòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP])

“Resampling”: Manual
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6) Â REC Sampling Setup ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè äëÿ ñýìïëà.

“Save to” RAM: çàïèñü â ïàìÿòü

“Save to” DISK: çàïèñü íà õàðä-äèñê

“Sample Mode”: Stereo

“Sample Time”: ìàêñèìóì

7) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC]. Ïîñëå çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêîé SEQUENCER
[START/STOP] èíäèêàòîðû îòîáðàçÿò óðîâåíü ôîíîãðàììû. Åñ-
ëè äèñïëåé îòîáðàæàåò “ADC OVERLOAD !!”, îòðåãóëèðóéòå
ñëàéäåð “Volume” íà ñòðàíèöå P5: Audio CD, Ripping.

Ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèì SCSI-ïðèâîäîì ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ðåãóëÿòîðîì [LEVEL].

Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!!”, êîíòðîëëåðàìè VALUE óìåíü-
øèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì “Recording Level”. Ïî îêîí÷à-
íèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèî CD. Íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó òðåêà. Íàæìèòå êíîïêó SAM-
PLING [REC] åùå ðàç.

8) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC]. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà
âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà àóäèî CD. Íåñêîëüêî ðàíüøå ïîçèöèè
íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ want íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP] äëÿ ñòàðòà ñýìïëèðîâàíèÿ. Â òî÷êå îñòàíîâà
ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ
îñòàíîâà ïðîöåññà.

Óñòàíîâêè öèêëà
Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðèíÿòûìè ïî óìîë÷àíèþ, ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïëèðóåìûå çâóêè àâòîìàòè÷åñêè çàöèê-
ëèâàþòñÿ (ñòðàíèöà P0: Recording, ÿðëûê Preference, ïàðàìåòð
“Auto Loop On”). Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê öèêëà è äðóãèõ
ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà
P2: Loop Edit Page.

1) Âûáåðèòå P2: Loop Edit. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà
öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà îòìåòüòå/îòìåíèòå âû-
äåëåíèå ïîëÿ “Loop”. Ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ
âêëþ÷åí, åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ïðè ýòîì çàöèêëèâàåòñÿ
÷àñòü ñýìïëà, êîîðäèíàòû êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ â ïóíêòå “3)”.

Çàöèêëèâàíèå âêëþ÷åíî: Start -> End -> LoopS -> End -> (LoopS
-> End â öèêëå)

Çàöèêëèâàíèå âûêëþ÷åíî: Start -> End

Íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå âîëíîâîé
ôîðìû âûáðàííîãî ñýìïëà. Äëÿ çàãðóçêè è ðåäàêòèðîâàíèÿ
äðóãîãî ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ïîëå âûáîðà ñýìïëà.

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî
ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå
ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîá-
ðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî
“R”.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëî ñýìïëà),
“LoopS” (íà÷àëî öèêëà), “End” (êîíåö öèêëà).

Íàæìèòå “Start” (ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
[VALUE] îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà. Ïðè ýòîì
â ãðàôè÷åñêîì ïðåäñòàâëåíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà áóäåò

ïåðåìåùàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ. Àíàëî-
ãè÷íûì îáðàçîì çàäàéòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà è êîí-
öà ñýìïëà (ïàðàìåòðû “LoopS” è “End” ñîîòâåòñòâåííî).

Êíîïêè ZOOM îïðåäåëÿþò ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ ôîðìû âîëíû.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè óñòàíîâêå êîîðäèíàò
ðàçëè÷íûõ òî÷åê ñýìïëà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî òå, â êîòîðûõ
âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò ãîðèçîíòàëüíóþ îñü. Ýòà îïöèÿ
ïîçâîëÿåò êîððåêòíî îïðåäåëÿòü òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ÷òî â
ñâîþ î÷åðåäü ñíèæàåò óðîâåíü øóìà â ïðè ïåðåõîäå ìåæäó
ãðàíè÷íûìè òî÷êàìè öèêëà. 

3) Äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèìèñÿ çà ïðåäåëà-
ìè íà÷àëà ñýìïëà (èëè öèêëà) è êîíöà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Truncate” ìåíþ ñòðàíèöû.

Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
íàæìèòå êíîïêó OK.

Ìàñøòàáíàÿ ñåòêà äèñïëåÿ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü íà ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå ñýìï-
ëà ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûïîëíèòå êîìàíäó “Grid”. Öåíà äåëåíèÿ
ñåòêè çàäàåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìè-
íóòó). Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò áûñòðî è áåç ïðîáëåì îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè öèêëà, ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ òåìïîì.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìàñøòàáíóþ ñåòêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ïðè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà (ñòðàíèöà P1:
Sample Edit).

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ ñòðàíèöû.

Âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó On, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ðàç-
ðåøåíèÿ “Resolution”, íàæìèòå êíîïêó OK. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ
ìàñøòàáíàÿ ñåòêà, îòîáðàæàþùàÿñÿ òî÷êàìè.
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2) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ öåíó äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè.

3) Óñòàíîâèòå êîîðäèíàòû òî÷åê ñýìïëà, ïðèâÿçàâ èõ ê ìàñ-
øòàáíîé ñåòêå.

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí, òî ìàñøòàáíàÿ ñåòêà ïðè-
âÿçûâàåòñÿ ê òî÷êå “LoopS”, åñëè îòêëþ÷åí — òî ê òî÷êå “Start”.

4) Äëÿ ñíÿòèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ
ñòðàíèöû, âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó Off è íàæìèòå
êíîïêó OK.

Ñåòêà îòîáðàæàåòñÿ ñîãëàñíî âûñîòå áàçîâîé íîòû (ïîêàçàíà
ñåðûì öâåòîì â ïîëå “Keyboard & Index”). Áàçîâóþ íîòó ìîæíî
âûáðàòü óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è íàæàâ êëàâèøó.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëà (âîëíîâîé ôîðìû)
Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P1:
Sample Edit. Â àðñåíàëå èìåþòñÿ òàêèå êîìàíäû ðåäàêòèðîâàíèÿ
êàê âûðåçàòü, êîïèðîâàòü è íîðìàëèçîâàòü âîëíîâóþ ôîðìó.

1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó P1: Sample Edit. Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ
âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî ñýìïëà. 

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñòåðåîñèãíà-
ëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â Stereo), òî åå ãðà-
ôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðà-
æàåò ôîðìó âîëíû ëåâîãî êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”.

2) Ïàðàìåòðû “Edit Range Start” è “Edit Range End” îïðåäåëÿþò
äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Âûáðàííûé äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîëíîâîé ôîðìû âûáðàííîãî äèàïàçîíà
íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP]. Âîëíîâàÿ ôîðìà
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé îñíîâíîé íîòå.
Îñíîâíàÿ íîòà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà êëàâèàòóðå ñåðûì öâå-
òîì. Äëÿ âûáîðà îñíîâíîé íîòû ìîæíî íàæàòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Êíîïêè ZOOM è ïîëå “User Zero” âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî
è íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

3) Èç ñïèñêà êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ
êîìàíäó. Â äèàëîãîâîì îêíå çàäàéòå òðåáóåìûå ïàðàìåòðû è
íàæìèòå êíîïêó OK.

Îñîáåííîñòè ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ
Â íåêîòîðûõ äèàëîãîâûõ îêíàõ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû èìååòñÿ
ïàðàìåòð “Save to No.”, ïîçâîëÿþùèé çàäàâàòü íîìåð ñýìïëà,
â êîòîðûé ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå ñýìïëû. Íîìåð
ñâîáîäíîãî ñýìïëà îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ïîýòîìó ýòó
îïöèþ ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êîãäà íåîáõîäèìî ñïåöèàëüíûì
îáðàçîì çàäàòü íîìåð ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ñòàðûå äàííûå ñòèðàþòñÿ è
çàìåíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèåé ñýìïëà. Îáû÷íî ýòî
ïîëå îñòàâëÿåòñÿ íåîòìå÷åííûì. Â ýòîì ñëó÷àå â ïðîöåññå ðå-
äàêòèðîâàíèÿ äàííûå ñýìïëà-ïðèåìíèêà íå èçìåíÿþòñÿ. Äëÿ
ñòèðàíèÿ íåíóæíûõ ñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Delete
Sample” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íå èìååò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàê-
òèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ñýìïëà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìï-
ëà, ïåðåä åãî ðåäàêòèðîâàíèåì ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ êî-
ìàíäàìè êîïèðîâàíèÿ “Copy MS” (êîïèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà)
èëè “Copy Sample” (êîïèðîâàíèå ñýìïëà). 

Íåêîòîðûå èç êîìàíä ìåíþ ñòðàíèö P1: Sample Edit è P2: Loop
Edit ìîæíî âûïîëíÿòü, íå îòìå÷àÿ ïîëå “Overwrite”. Òàêèì îá-
ðàçîì, â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ ñýìï-
ëà íå ñòèðàåòñÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà
Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àåòñÿ: â ñîçäàíèè èíäåê-
ñîâ è íàçíà÷åíèè ñýìïëîâ íà êàæäûé èç íèõ (ýòè óñòàíîâêè îï-
ðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P0); âûïîëíåíèè ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé
ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê ñòèðàíèå, êîïèðîâàíèå, âñòàâêà èí-
äåêñîâ; è îïðåäåëåíèè áîëåå äåòàëüíûõ óñòàíîâîê, òàêèõ êàê
ãðîìêîñòü è âûñîòà ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P3:
Multisample.

Ðåäàêòèðîâàíèå èíäåêñîâ
Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Insert (âñòàâèòü), Cut (âûðåçàòü), Copy
(êîïèðîâàòü) è Create (ñîçäàòü).

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó P3: Multisample.
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2) Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë “Multisample (MS)”, êîòîðûé íåîáõî-
äèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

3) Âûáåðèòå èíäåêñ (ïîëå “Index”).

Èíäåêñ ìîæíî çàäàòü, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâè-
àòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùèõ êíîïîê èçìåíèòå êîëè÷åñòâî èëè
ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ è îòðåäàêòèðóéòå èõ.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå êíîïêó Cut.
Êíîïêà Insert èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ êíîïêàìè Cut è
Copy. Ñîäåðæàíèå ñêîïèðîâàííîãî (êíîïêà Copy) èëè âûðåçàí-
íîãî (êíîïêà Cut) èíäåêñà âñòàâëÿåòñÿ â íåîáõîäèìîå ìåñòî ñ
ïîìîùüþ êíîïêè Insert.

Äåéñòâèå êíîïêè Create àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ òàêîé æå êíîïêè,
ðàñïîëîæåííîé íà ñòðàíèöå P0: Recording.

Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê èíäåêñà
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 1) — 3) òîëüêî
÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2) Îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî èíäåêñà.

• Ïàðàìåòð “Top Key” îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì èçìåíÿåòñÿ íèæíÿÿ ãðàíèöà ñîñåäíåãî
èíäåêñà.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch”, òî âñå íîòû èç äèàïàçî-
íà ýòîãî èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà îäíîé ÷àñòîòå, ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ÷àñòîòå îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

• Ïàðàìåòð “Pitch” îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà äëÿ êàæäîãî èç
èíäåêñîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü èíòåðâàë öèêëà â åäèíè-
öàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
êîìàíäó “Pitch BPM Adjust”. 

Êîíâåðòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà â ïðîãðàììó
Íà ñòðàíèöàõ P0 — P4 ìîæíî âûáðàòü è âûïîëíèòü êîìàíäó
“Convert MS To Program” ìåíþ ñòðàíèöû. Ïðè ýòîì óñòàíîâêè
òåêóùåãî ñýìïëà ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó. Äàëåå â ðåæèìå
ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ôèëüòðà, óñèëåíèÿ,
ýôôåêòîâ è ò.ä., âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû êàê ïðîãðàììû. Ïîëó-
÷åííûå òàêèì îáðàçîì ïðîãðàììû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîì-
áèíàöèè èëè ïåñíå.

Èñïîëüçîâàíèå ñýìïëîâ â íàáîðå óäàðíûõ
Ñýìïë, çàïèñàííûé â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â êà÷åñòâå îäíîãî èç èíñòðóìåíòîâ íàáîðà óäàðíûõ. Óñòà-
íîâèòå ïàðàìåòð “Drumsample Bank” íà ñòðàíèöàõ Global P5:
Drum Kit, Sample Setup High Sample è Low Sample â RAM. Çàòåì
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drumsample” âûáåðèòå ñîçäàííûé
ñýìïë.

Ðàçáèåíèå ñýìïëà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Time Slice è
åãî âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
Ôóíêöèÿ Time Slice àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëî çâóêîâ
áî÷êè, ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä. â ñýìïëå ðèòìè÷åñêîãî öèêëà
(çàöèêëåííûé ïàòòåðí óäàðíûõ è ò.ä.) è ðàçáèâàåò åãî íà çâóêè
îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ. Çâóê êàæäîãî èç èíñòðóìåíòîâ
îôîðìëÿåòñÿ â âèäå ñýìïëà è çàòåì àâòîìàòè÷åñêè ðàçâåðòû-
âàåòñÿ â ìóëüòèñýìïë è ïðîãðàììó. Òàêæå äëÿ ïîëó÷åííûõ òà-
êèì îáðàçîì ñýìïëîâ àâòîìàòè÷åñêè ôîðìèðóþòñÿ äàííûå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà.

Ðàñ÷ëåíåííûå ñ ïîìîùüþ Time Slice ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü â ðåæèìà ñåêâåíñåðà ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Ñîãëàñîâàíèå òåìïîâ íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèê-
ëîâ áåç èçìåíåíèÿ èõ òîíàëüíîñòè.

• Èçìåíåíèå òåìïà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè áåç èçìåíå-
íèÿ òîíàëüíîñòè.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà èñïîëüçîâà-
íèÿ ðàçáèåíèÿ ñýìïëà ðèòìè÷åñêîãî öèêëà â ðåæèìå ñýìïëè-
ðîâàíèÿ è èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà ñåêâåíñåðà äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ åãî â êà÷åñòâå îòäåëüíûõ ñýìïëîâ ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ.

Äëÿ íà÷àëà íåîáõîäèìî çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü â TRITON STU-
DIO ñýìïëû ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå
èñïîëüçóåòñÿ ñýìïë ðèòìè÷åñêèõ öèêëîâ 120 BPM.

1) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Sample Select” âûáåðèòå ñýìïë ðèò-
ìè÷åñêîãî öèêëà 120 BPM.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P2: Loop Edit.

3) Âûáåðèòå è âûïîëíèòå
êîìàíäó “Time Slice”. Ðàñ-
êðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Set Sample Tempo.

4) Îïðåäåëèòå ÷èñëî ÷åò-
âåðòíûõ íîò â ñýìïëå è åãî
òåìï. Åñëè èçâåñòåí òåìï â
åäèíèöàõ BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), òî çàäàéòå çíà÷åíèå
“Source BPM”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà “Beat” (÷èñëî ÷åòâåðòíûõ íîò), è òåìï âû÷èñëèòñÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå òåìï èçâåñòåí, ïîýòî-
ìó óñòàíîâèòå “Source BPM” â 120.

5) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñýìïë áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ðàçáèò íà
íåñêîëüêî ÷àñòåé è ðàñêðîåòñÿ íîâîå äèàëîãîâîå îêíî.

Åñëè íà êëàâèàòóðå âçÿòü íîòó C2, òî áóäåò âîñïðîèçâåäåí îðè-
ãèíàëüíûé ñýìïë (ñýìïë-èñòî÷íèê). Íîòàì D2 è âûøå áóäóò ñî-
îòâåòñòâîâàòü ñýìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèåíèÿ
îðèãèíàëüíîãî. 

Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòð “Sensitivity” òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
çâóê êàæäîãî îòäåëüíîãî èíñòðóìåíòà îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà-
èñòî÷íèêà îôîðìèëñÿ â âèäå îòäåëüíîãî ñýìïëà. Â íåêîòîðûõ
ñèòóàöèÿõ ýòî îêàçûâàåòñÿ íåâîçìîæíûì. Íàïðèìåð, àòàêà
ñëåäóþùåãî çâóêà ñîâïàäàåò ñ îêîí÷àíèåì ïðåäûäóùåãî, èëè
îäèí ñýìïë ñîñòîèò èç äâóõ íîò. Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïëû íåîáõî-
äèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî, íàæàâ êíîïêó [ENTER] âûáå-
ðèòå “Index”, íàçíà÷åííûé íà ðåäàêòèðóåìóþ íîòó. Çàòåì ïðî-
èçâåäèòå ðåäàêöèþ.

6) Íàæìèòå êíîïêó Save. Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Samples
& MS. Çäåñü ìîæíî ñîõðàíèòü ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå ðàçáèå-
íèÿ ñýìïëû è àâòîìàòè÷åñêè ñôîðìèðîâàííûå ìóëüòèñýìïëû.
Ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Save With” ìîæíî çàäàòü ïðîãðàììó-ïðèåì-
íèê, â êîòîðóþ áóäåò ñîõðàíåíà ïðîãðàììà, êîòîðàÿ èñïîëüçóåò
ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû, à òàêæå äàííûå ïàòòåðíà äëÿ ñýìïëà
ðèòìè÷åñêîãî öèêëà, èñïîëüçóåìûå ñåêâåíñåðîì.

• Äëÿ ñáðîñà äàííûõ â òðåê
Îòìåòüòå ïîëÿ “Program” è “Seq. Event”.

Program: I-E101

74 Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Track: On

Song: 000, Track: 01, Meter: 4/4

Start Measure: 001, Time: 008

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Save.
Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê äèàëîãîâîìó îêíó ïóíêòà “5)”. 

• Äëÿ ñáðîñà äàííûõ â ïàòòåðí
Íàæìèòå îäèí ðàç êíîïêó Save äëÿ äîñòóïà â äèàëîãîâîå îêíî
Save Samples & MS. Îòìåòüòå ïîëÿ “Program” è “Seq. Event”.

Program: I-E102

Pattern: On

Song: 001, Pattern: U00, Meter: 4/4

RPPR: îòìå÷åíî, Key: C#2, Track: 01

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Save.
Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê äèàëîãîâîìó îêíó ïóíêòà “5)”. 

7) Äëÿ ïåðåõîäà ê ïóíêòó “2)” íàæìèòå êíîïêó Exit. 

8) Íàæìèòå êíîïêó [SEQ] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà è óñòà-
íîâèòå “Song Select” â 000.

Àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàäóòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå.

• P0: Play/REC — Song: 000, Meter: 4/4, Tempo: 120

• P0: Play/REC, Program T01–08 — Track01 Program: INT-E101

• P5: Track Edit, Track Edit — Track01: 8 òàêòîâ (D2–)

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ çàïóñêà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ

Óñòàíîâèòå òåìï “(Tempo)” â (íàïðèìåð) 100. Ïðè ýòîì òîíàëü-
íîñòü íå èçìåíèòñÿ.

Ïðè íàëè÷èè ñáîåâ â öèêëå èëè íåæåëàòåëüíûõ ïðèçâóêîâ îïòè-
ìèçèðóéòå ñýìïë, êàê óêàçàíî â øàãå 5).

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåíàòóðàëüíîìó çâó-
÷àíèþ ñýìïëà.

9) Â “Song Select” óñòàíîâèòå 001.

Àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàäóòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå.

• P0: Play/REC — Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 120, RPPR: On

• P0: Play/REC, Program T01–08 — Track01 Program: INT-E102

• P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup — Key: C#2, Assign: On, Pattern:
User, U00, Track: Track01, äàííûå ïàòòåðíà: 1 òàêò (D2–)
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Íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR, Pattern Edit íàæìèòå êíîïêó
SEQUENCER [START/STOP] äëÿ ñòàðòà ïàòòåðíà U00. Ïðè íàæà-
òèè êëàâèøà C#2 íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup,
ôóíêöèÿ RPPR çàïóñòèò ïàòòåðí U00.

Сэмплирование в режимах программы,
комбинации или секвенсера
Èñïîëíåíèå â äàííûõ ðåæèìàõ îñóùåñòâëÿåòñÿ âíóòðè èíñòðó-
ìåíòà â öèôðîâîì ôîðìàòå. Âîçìîæíî ðåñýìïëèðîâàíèå ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì âñåõ ðåãóëÿòîðîâ è êîíòðîëëåðîâ. Òàêæå ïðè
ýòîì ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ è îñó-
ùåñòâëÿòü ìîíèòîðèíã ðàáîòû TRITON STUDIO.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë âíåøíèõ èñ-
òî÷íèêîâ ïàðàëëåëüíî ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè è àâòîìàòè-
÷åñêè ñîçäàâàòü íîòíûå äàííûå â òðåêå, àíàëîãè÷íî ìóëüòèòðå-
êåðó (ôóíêöèÿ “In-Track Sampling”). Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ
â ðåæèìå êîìáèíàöèè àíàëîãè÷íà ðåæèìó ïðîãðàììû.

Ôóíêöèÿ In-Track Sampling
Çàïèøåì ïàðòèþ ãèòàðû ñî âõîäà AUDIO INPUT 1 â ïåñíþ. Íà-
ïðàâèì åå ñèãíàë íà INDIVIDUAL 1 äëÿ ìîíèòîðèíãà, ïîäêëþ÷èì
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R è (INDIVIDUAL) 1 ê ìèêøåðó.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü
íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ ñ äèñêà.

2) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó AUDIO INPUT 1. Óñòàíîâèòå ïå-
ðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC/LINE] â ïîëîæåíèå LINE, à ðåãó-
ëÿòîð [LEVEL] — â öåíòð.

3) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC, Sampling.

4) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Input òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñèãíàë ñî
âõîäà AUDIO INPUT 1 íàïðàâëÿëñÿ íà âûõîä INDIVIDUAL 1.

“Input”: Analog
Input1 “Level”: 127, “Pan”: L000, “BUS Select”: 1/2

5) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Èãðàéòå íà ãèòàðå. Åñëè äèñïëåé
îòîáðàæàåò “ADC OVERLOAD !!”, óñòàíîâèòå óðîâåíü ðåãóëÿòî-
ðîì [LEVEL]. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Èíäèêàòîðû
îòîáðàçÿò óðîâåíü ñèãíàëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “CLIP!!”,
êîíòðîëëåðàìè VALUE óìåíüøèòå óðîâåíü çàïèñè ñëàéäåðîì
“Recording Level”. Ýòî íå äåéñòâóåò íà âûõîäíîé ñèãíàë. Ïî
îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC] åùå ðàç.

6) Â REC Sampling Setup ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè.

“Source BUS”: Indiv. 1/2

“Trigger”: Threshold, “Level”: ïî íåîáõîäèìîñòè

“Save to”: RAM, “Mode”: Mono

Sample Time”: ïî íåîáõîäèìîñòè 

7) Âûáåðèòå êîìàíäó “Select Bank & Smpl No.” ìåíþ ñòðàíèöû è
ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

“Bank”: ïî íåîáõîäèìîñòè 

“Program”, “Seq.Event”: On

“Track”: ïóñòîé òðåê

“Auto +12 dB On”: íå îòìå÷åíî

Çàòåì íàæìèòå êíîïêó OK.

8) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC], çàòåì êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðå-
æèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõî-
äà ê íà÷àëó ïåñíè è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/
STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ óòî÷íåíèÿ ïîçèöèè íà-
æìèòå ÿðëûê Prog.9–16 äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Program T09–16.
Íà÷íèòå èãðàòü â íóæíîé ïîçèöèè. Ñýìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ ïðè
ïðåâûøåíèè âõîäíûì ñèãíàëîì óðîâíÿ Threshold “Level”.

9) Â òî÷êå îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP]. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äàííûå ñîáûòèé è ïðîãðàììà áóäóò
íàçíà÷åíû íà òðåê, îïðåäåëåííûé â “Select Bank & Smpl No.”.

Ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè “Sample
Time”.

10) Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïåñíè è
íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Àóäèîäàííûå áó-
äóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ïåñíåé.

Ðåñýìïëèðîâàíèå ïåñíè â WAVE-ôàéë íà õàðä-äèñê
1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ïåñíþ. Âû ìîæåòå ñîçäàòü
íîâóþ ïåñíþ èëè çàãðóçèòü ñóùåñòâóþùóþ ñ äèñêà.

Çà îäèí ïðîõîä íà õàðä-äèñê âîçìîæíà çàïèñü äî 80 ìèíóò â
ìîíî èëè ñòåðåî ôîðìàòå (ìîíî: 440 Ìá, ñòåðåî: 880 Ìá).

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Sequencer P0: Play/REC, Sampling.
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Âûáåðèòå ìåòîä çàïèñè.

“Source BUS”: L/R

“Trigger”: Sequencer START SW

“Save to”: DISK, “Mode”: Stereo

3) Âûáåðèòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ ñòðàíèöû è îïðå-
äåëèòå ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ WAVE-ôàéëà. Äëÿ ñîçäàíèÿ
íîâîé äèðåêòîðèè âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Create Directory”
ìåíþ ñòðàíèöû Disk Utility. Íàæìèòå êíîïêó ðåäàêöèè òåêñòà
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãó è ââåäèòå èìÿ ôàéëà (äî 6 ñèìâîëîâ).

Îñòàâüòå ïîëå “Take No.” îòìå÷åííûì. ×èñëî ñïðàâà îò “Take
No.” áóäåò äâóìÿ ïîñëåäíèìè ñèìâîëàìè èìåíè ôàéëà. Îíî áó-
äåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó ïðè êàæäîì ñëåäóþùåì äóáëå.
Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó Done.

4) Óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü ñýìïëèðîâàíèÿ “Sample Time”. Îíà
äîëæíà ïðåâûøàòü äëèòåëüíîñòü ïåñíè.

5) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC]. Â òå÷åíèå âðåìåíè îò íåñêîëüêèõ ñåêóíä äî ìèíóòû ïî-
ñëå ýòîãî TRITON STUDIO ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ. Ýòî
âðåìÿ çàâèñèò îò óðîâíÿ ôðàãìåíòèðîâàíèÿ õàðä-äèñêà.

Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè è óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ïî èíäèêàòîðàì.

Óñòàíîâèòå “Recording Level” â -12.0 (äÁ). Åñëè ïîêàçàíèÿ èíäè-
êàòîðîâ ìàëû, êîíòðîëëåðàìè VALUE ìàêñèìàëüíî óâåëè÷üòå
óðîâåíü áåç îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “CLIP!!”. Ýòî íå äåéñòâóåò
íà âûõîäíîé ñèãíàë. 

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [REC]. Íà-
æìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ïåñíè. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [LOCATE].

6) Ïðîèçâåäèòå ñýìïëèðîâàíèå. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[REC], çàòåì êíîïêó SEQUENCER [START/STOP] äëÿ âõîäà â ðå-
æèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îäíîâðå-
ìåííî íà÷íåòñÿ ñýìïëèðîâàíèå.

7) Ïî îêîí÷àíèè ïåñíè íàæìèòå êíîïêó SAMPLING
[START/STOP]. Èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Select Directory” ìåíþ
ñòðàíèöû äëÿ ïðîâåðêè ñîçäàíèÿ WAVE-ôàéëà. Âûáåðèòå ôàéë
è íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/STOP] äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ
ðåçóëüòàòà. Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â
“WAVE File Play Level”.

Создание аудио CD 
из WAVE$файлов

Äëÿ ýòîãî äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà îïöèÿ CDRW-1 èëè ïîä-
êëþ÷åí âíåøíèé SCSI-ïðèâîä CD-R/RW. Äëÿ çàïèñè äèñêà CD-
R/RW ïðèâîä, ñîäåðæàùèé WAVE-ôàéëû äîëæåí èìåòü ñâîáîä-
íîå ïðîñòðàíñòâî, ðàâíîå ñîâîêóïíîñòè âñåõ çàïèñûâàåìûõ
WAVE-ôàéëîâ. 

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Disk, Make Audio CD. Ïî óìîë÷àíèþ,
â îáëàñòè WAVE File îòîáðàæåíî òîëüêî “====End====”.

2) Äîáàâüòå â ñïèñîê íåîáõîäèìûå WAVE-ôàéëû. Âûáåðèòå
“====End====” (ïîäñâåòèòñÿ) è íàæìèòå êíîïêó Insert. Îòêðîåò-
ñÿ äèàëîãîâîå îêíî Insert Track. Âûáåðèòå äèñê, äèðåêòîðèþ è
WAVE-ôàéë.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLING [START/
STOP]. Ïðè âûáîðå ôàéëà ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, îòëè÷íîé
îò 44.1 èëè 48 êÃö, êíîïêà Insert áóäåò íåäîñòóïíà. WAVE-ôàé-
ëû ñ ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö êîíâåðòèðóþòñÿ â 44.1 êÃö
ïåðåä çàïèñüþ íà CD (ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû “Write to CD”).

Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôàéëà íàæìèòå êíîïêó Insert. Ïî îêîí÷àíèè äî-
áàâëåíèÿ ôàéëîâ íàæìèòå êíîïêó Exit. Ôàéëû ðàñïîëàãàþòñÿ â
ñïèñêå ïî ìåðå èõ äîáàâëåíèÿ. Äëÿ äîáàâëåíèÿ âñåõ WAVE-
ôàéëîâ äèðåêòîðèè íàæìèòå êíîïêó Insert All. Ïî îêîí÷àíèè íà-
æìèòå êíîïêó Exit äëÿ çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà.

Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãèõ WAVE-ôàéëîâ â ñïèñîê íàæìèòå êíîïêó
Insert åùå ðàç. Äëÿ äîáàâëåíèÿ äðóãîãî òðåêà âûáåðèòå WAVE-
ôàéë, ñëåäóþùèé çà äîáàâëÿåìûì òðåêîì. Äëÿ äîáàâëåíèÿ
òðåêà â êîíåö ñïèñêà âûáåðèòå “====End====”, çàòåì íàæìèòå
êíîïêó Insert. Äëÿ óäàëåíèÿ WAVE-ôàéëà èç ñïèñêà âûáåðèòå
ôàéë è íàæìèòå êíîïêó Cut. Ïîñëåäóþùèå òðåêè ïåðåäâèíóòñÿ
ê íà÷àëó ñïèñêà.

3) Âëîæèòå â ïðèâîä ÷èñòóþ ìàòðèöó CD-R èëè CD-RW. Âûáå-
ðèòå ïðèâîä íà ñòðàíèöå Make Audio CD.
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Ïðè èñïîëüçîâàíèè îïöèè CDRW-1 â îáëàñòè âûáîðà ïðèâîäà
îòîáðàæàåòñÿ “CDD: Blank Disc”. Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî
SCSI-ïðèâîäà CD-R/RW äèñïëåé îòîáðàçèò “ID*: Blank Disc” (*
— íîìåð SCSI ID).

Àóäèî CD íå ìîæåò áûòü ñîçäàí íà ìàòðèöå, ñîäåðæàùåé ôàé-
ëîâóþ ñèñòåìó. Â òàêîì ñëó÷àå êîìàíäû “Write to CD” èëè
“Finalize Audio CD” ìåíþ ñòðàíèöû áóäóò íåäîñòóïíû. Íåêîòî-
ðûå CD-ïëåéåðû íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòü ìàòðèöû CD-RW,
ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ìàòðèöû CD-R.

4) Âûáåðèòå êîìàíäó “Write to CD” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ äîñòóïà
ê äèàëîãîâîìó îêíó è îïðåäåëèòå ðåæèì çàïèñè CD.

“Speed” — ñêîðîñòü çàïèñè. Îíà îïðåäåëÿåòñÿ èñïîëüçóåìûì
ïðèâîäîì CD-R/RW. Íàïðèìåð, óñòàíîâèì “Speed” â 2x.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âûñîêèõ ñêîðîñòåé â ìåäëåííûõ ñèñòåìàõ
ìîãóò íàáëþäàòüñÿ îøèáêè.

“Mode” — ñïîñîá çàïèñè. Â çàâèñèìîñòè îò ïðèâîäà, ìîæåò
áûòü íåâîçìîæíà çàïèñü ñ âûáðàííîé ñêîðîñòüþ. Ðåêîìåíäó-
åòñÿ ïðè ïåðâîé çàïèñè âûáðàòü Test äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìå-
òðîâ ñèñòåìû. Òåñò íå çàïèñûâàåò äàííûå íà CD-R/RW, à îïðå-
äåëÿåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøè-
áîê äèñïëåé îòîáðàçèò “Error in writing to medium”. Íàæìèòå
êíîïêó OK äëÿ âûïîëíåíèÿ òåñòà. Ïîñëå ïîëîæèòåëüíîãî ðå-
çóëüòàòà óñòàíîâèòå Write.

Ïîëå “Execute finalize too” îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü ïðîöåññà
ôèíàëèçàöèè ìàòðèöû CD-R/RW. Åñëè ôèíàëèçàöèÿ ïðîèçâå-
äåíà, äèñê ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü íà CD-ïëåéåðå, íî äàëüíåé-
øàÿ çàïèñü íà íåãî áóäåò íåâîçìîæíà. Äëÿ ýòîãî îòìåòüòå ïîëå
“Finalize Audio CD”.

5) Ïðè ãîòîâíîñòè çàïèñè CD-
R/RW èëè äëÿ ïðîâåäåíèÿ òåñ-
òà íàæìèòå êíîïêó OK. Äëÿ îò-
ìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîï-
êó Cancel. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîï-
êè OK îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî “Obey Copyright Rules”. Ïðè ñîãëàøåíèè íàæìèòå êíîïêó
OK. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íàæìèòå êíîïêó Cancel.

Âî èçáåæàíèå îøèáîê íà CD-R/RW íå ïîäâåðãàéòå ïðèâîä ôè-
çè÷åñêèì ñîòðÿñåíèÿì èëè âèáðàöèÿì â ïðîöåññå çàïèñè.

6) Çàïèñàííûé è ôèíàëèçèðîâàííûé àóäèî CD ìîæåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ íà ñòðàíèöå Play Audio CD. Íàæìèòå ÿðëûê Play
Audio CD äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå Play Audio CD. 

Â ïîëå “Drive” âûáåðèòå ïðèâîä CD-R/RW. Ïîëå “Drive” áóäåò
èíäèöèðîâàòü Audio CD. Äëÿ ìîíèòîðèíãà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþ-
ùèå óñòàíîâêè.

“Input”: Analog

Input1: “BUS(IFX/Indiv.)” L/R, “Level” 127, “Pan” L000

Input2: “BUS(IFX/Indiv.)” L/R, “Level ”127, “Pan” R127

“Volume”: 127.

Â ïîëå “Track” âûáåðèòå òðåê è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ñîõðàíåíèå ñïèñêà òðåêîâ
Ñïèñîê òðåêîâ òåðÿåòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Åãî âîçìîæíî
ñîõðàíèòü.

1) Íà ñòðàíèöå Save âûáåðèòå äèðåêòîðèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñïè-
ñêà òðåêîâ.

2) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Save Audio CD Track List”
äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâîìó îêíó.

3) Íàæìèòå êíîïêó OK äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ èëè íàæìèòå
êíîïêó Cancel äëÿ îòìåíû îïåðàöèè.

Воспроизведение файлов SMF
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü äàííûå â
ôîðìàòå SMF (ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû) íåïîñðåäñòâåííî ñ
ãèáêîãî èëè æåñòêîãî äèñêîâ è âîñïðîèçâîäèòü èõ, íå ðåäàêòè-
ðóÿ.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûé
áàíê INT-F. 

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè îò-
êëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON STUDIO íå ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè íåîá-
õîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, ïàðàìåòðû òðåêà è óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ ïåñíè, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save
Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

При воспроизведении данных диска, находящегося в оп-
ции CDRW-1, не подвергайте TRITON STUDIO физичес-
ким сотрясениям и вибрациям. При манипуляциях с
клавиатурой или контроллерами чтение данных мо-
жет быть некорректным.
Структура режима воспроизведения песни 
Â ñòðóêòóðå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âûäåëèòü òðåêè (1
— 16), ýôôåêòû è àðïåäæèàòîð (ñì. äèàãðàììó íà ñëåäóþùåé
ñòðàíèöå).

Äàííûå ôîðìàòà SMF
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü äàí-
íûå SMF ôîðìàòà 0 èëè 1. TRITON STUDIO ðàñïîçíàåò òîëüêî
ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì .MID.

Äîïîëíèòåëüíûå ñâåäåíèÿ ïî MIDI
Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ òðåêà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè
Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü áóäóò ëè
ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà èëè êëàâèàòóðà è êîíòðîëëåðû TRI-
TON STUDIO óïðàâëÿòü âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà
è/èëè çâóêàìè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî äàííûå òðåêà è
äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè TRITON
STUDIO, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ âíóòðåííå-
ãî ãåíåðàòîðà èíñòðóìåíòà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, òî äàííûå
òðåêà è äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè
TRITON STUDIO, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ
âíåøíåãî ãåíåðàòîðà. Ïðè ýòîì âíåøíèé ãåíåðàòîð çâóêà äîë-
æåí áûòü íàñòðîåí íà ïðèåì äàííûõ ïî êàíàëó, êîòîðûé îïðå-
äåëåí â “MIDI Channel” äëÿ òðåêà TRITON STUDIO, èìåþùåãî óñ-
òàíîâêè EXT èëè BTH. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ óñòàíîâëåí â
BTH, òî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè TRITON STUDIO
è âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.
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Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè
Â äàííîì ðåæèìå ñîñòîÿíèå âåäóùèé/âåäîìûé TRITON STUDIO
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “MIDI Clock” (Global P1: MIDI).

Ýôôåêòû ðàçðûâîâ è ìàñòåð-ýôôåêòû
Ýôôåêòû TRITON STUDIO ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ àíàëîãè÷íî ðå-
æèìó ñåêâåíñåðà. 

Воспроизведение данных SMF
Íåïîñðåäñòâåííîå âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ ñ
âíåøíèõ óñòðîéñòâ, òàêèõ êàê ãèáêèé äèñê
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF, ñîâìåñòèìûõ ñî
ñòàíäàðòàìè GM/GS/XG, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
“Bank Map” (ÿðëûê Global P0: System Preference) â GM(2).

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó
[S.PLAY].

2) Âñòàâüòå íîñèòåëü, ñîäåðæàùèé ôàéëû ôîðìàòà SMF, â ïðè-
âîä è íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó P0:
Prog/Mix.

3) Â ïîëå âûáîðà ôàéëà îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ôàéëîâ ôîðìàòà
SMF. Åñëè ãèáêèé äèñê íå ñîäåðæèò äàííûõ ôîðìàòà SMF (èëè
â âûáðàííîé äèðåêòîðèè íåò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF), òî â ýòîì
ïîëå íè÷åãî íå îòîáðàæàåòñÿ.

Äëÿ âûáîðà äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé äàííûå ôîðìàòà SMF,
íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì “P3: Select Directory”, ÷òîáû
âûâåñòè îêíî P3: Select Directory.

Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ïðèâîäà äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîñèòåëÿ,
ñîäåðæàùåãî òðåáóåìûå äàííûå. Íàæìèòå êíîïêó Open èëè Up
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî óðîâíÿì ôàéëîâîé ñòðóêòóðû è íàéäèòå
òàêèì îáðàçîì íåîáõîäèìûé SMF-ôàéë.

Êîãäà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èìÿ SMF-ôàéëà (óáåäèòåñü, ÷òî ôàéë
èìååò ðàñøèðåíèå .SMF), äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå P0:
Prog/Mix íàæìèòå êíîïêó [EXIT]. Èìåíà ôàéëîâ îòîáðàæàþòñÿ â
ïîëå “File Select”.

Åñëè íå áûëî ñôîðìèðîâàíî ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
è îòìå÷åíî ïîëå “Jukebox”, òî â ýòîì ïîëå íè÷åãî íå îòîáðàæà-
åòñÿ. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ýòîãî ïîëÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “File Select” è
èç ñïèñêà âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

5) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Çàïóñòèòñÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèå. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto Start”, òî âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ îäèí çà äðóãèì âñå ôàéëû, íàõîäÿùèåñÿ â íèñïàäàþùåì
ìåíþ.

6) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP] åùå ðàç.

Çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïåñåí
Â ÿðëûêå P0: Preference îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Chain to
next file” èëè “Auto Start” è íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/
STOP]. Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò äî-
ñòèãíóò êîíåö ïåñíè, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. Ýòî ïðî-
èñõîäèò äëÿ êàæäîé èç ïåñåí, ïðîèãðûâàåìîé â ýòîì ðåæèìå. 

Ôóíêöèè Solo/Mute
Êíîïêè PLAY/MUTE è SOLO ON/OFF ðàñïîëîæåíû íà ñòðàíèöå
P0: Prog/Mix â ÿðëûêàõ T01 — 08 è T09 — 16. Îíè ïîçâîëÿþò
âîñïðîèçâîäèòü è ìüþòèðîâàòü òðåêè 1 — 16 ñïîñîáîì, àíàëî-
ãè÷íûì îïèñàííîìó äëÿ ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Ýòî ìîæíî èñïîëüçîâàòü, êîãäà íåîáõîäèìî çàìüþòèðîâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà è èñïîëíèòü åãî ïàðòèþ íà êëàâèàòóðå
(ôîíîãðàììà “ìèíóñ îäèí”) èëè êîãäà íåîáõîäèìî ïðîñëóøàòü
âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî îäíîãî òðåêà.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûäåëåííîãî òðåêà ìîæíî âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ êîìàíäîé “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû.

Использование функции Jukebox
Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ôîðìàòà SMF è îï-
ðåäåëÿòü ïîðÿäîê ïðîèãðûâàíèÿ ôàéëîâ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ñòè-
ðàåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ê íåìó ìîæíî áûëî âåðíóòüñÿ âïîñëåä-
ñòâèè, ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

1) Îòìåòüòå ïîëå “Jukebox”.

2) Âûáåðèòå P3: Jukebox. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà äëÿ îïðåäå-
ëåíèÿ ïðèâîäà, íà êîòîðîì íàõîäÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå.
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Insert Effect 1 ... 5 : P8
AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : P9

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2,3,4

MasterEQ : P9

Controller Setup : P2 Arpeggiator : P7

Routing : P8-1

  Òðåê 

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Ìàñòåð-ýôôåêò
Âûõîäû Individual

Òðåê 1 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 2 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 3 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 4 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 5 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 6 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 7 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 8 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Òðåê 16 Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ìóç. äàííûå

Âûáîð
ïðèâîäà

File Select



3) Ïåðåìåùàÿñü ïî ñïèñêó SMF-ôàéëîâ ñ ïîìîùüþ ñòðîêè ïðî-
êðóòêè, âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïåðâûì (ðàñøèðåíèå .MID).

4) Íàæìèòå êíîïêó Add. Ôàéë, âûáðàííûé íà øàãå 3), çàíåñåòñÿ
â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

5) Âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñëåä çà
ïåðâûì è íàæìèòå êíîïêó Add. Ýòîò ôàéë âñòàíåò íà âòîðîå
ìåñòî â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ (ýòîò ñïèñîê ìîæåò
ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 100 ôàéëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ ñ 00 ïî
99). Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëà èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ,
íàæìèòå êíîïêó Delete.

6) Äëÿ ïåðåõîäà ê P0: Play/Mix íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

7) Íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER [START/STOP]. Ôàéëû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïîðÿäêå, îïðåäåëåííûì â ñïèñêå âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

8) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðàç êíîï-
êó SEQUENCER [START/STOP].

Â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ìîæíî çàíåñòè äàííûå
òîëüêî îäíîé äèðåêòîðèè.

Åñëè âî âðåìÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
âûïîëíèòü îäíó èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå îïåðàöèé, òî ñïèñîê
áóäåò óíè÷òîæåí. 

• Ñìåíà äèðåêòîðèè

• Óäàëåíèå íîñèòåëÿ (íàïðèìåð, äèñêåòû)

• Ñìåíà ïðèâîäà

Ñîõðàíåíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ
1) Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîé òîëüêî ÷òî ïðîöåäóðû ñîçäàéòå ñïè-
ñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

2) Åñëè ñïèñîê íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà âñòðîåííûé æåñòêèé
äèñê èëè âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî, â P3: Jukebox íàæìèòå
êíîïêó âûáîðà äðàéâåðà äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèñêîâîäà, íà êîòî-
ðûé áóäóò çàïèñûâàòüñÿ äàííûå.

3) Â P3: Jukebox âûáå-
ðèòå êîìàíäó “Save
Jukebox List” ìåíþ
ñòðàíèöû.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèì-
âîëüíîé èíôîðìàöèè ââåäèòå èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ. 

5) Íàæìèòå êíîïêó OK. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ áóäåò
ñîõðàíåí.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè
1) Íà ñòðàíèöå Jukebox âûáåðèòå ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ (ðàñøèðåíèå .JKB).

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó “Load Jukebox List” ìåíþ ñòðàíèöû. Âû-
áðàííûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ çàãðóçèòñÿ â TRITON
STUDIO.

Исполнение под данные SMF
Íå ïîäâåðãàéòå TRITON STUDIO ôèçè÷åñêèì ñîòðÿñåíèÿì èëè
âèáðàöèÿì â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ äèñêà, íàõîäÿ-
ùåãîñÿ â îïöèîíàëüíîì ïðèâîäå CDRW-1. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ â
ýòî âðåìÿ ñ êëàâèàòóðîé èëè êîíòðîëëåðàìè äàííûå ìîãóò ñ÷è-
òûâàòüñÿ íåêîððåêòíî.

Ðåæèì “ìèíóñ îäèí”
Â ýòîì ðåæèìå îòäåëüíûå ïàðòèè âîñïðîèçâîäèìîãî SMF-ôàé-
ëà ìüþòèðóþòñÿ è èñïîëíÿþòñÿ íà êëàâèàòóðå TRITON STUDIO.

1) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà è îïðåäåëèòå òðåê,
ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè è îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå.

2) Íà ñòðàíèöå P0: Prog/Mix âûáåðèòå ÿðëûê Prog. 1 — 8 èëè
Prog. 9 — 16.

3) Ñ ïîìîùüþ îïöèè âûáîðà òðåêà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ (“Play
Track Select”) çàäàéòå òðåê, ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ
âðó÷íóþ.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïðî-
ãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òðåê.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàìüþòèðîâàòü òðåê, âûáðàííûé â øàãå 3),
íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó êíîïêó “PLAY/MUTE” (íåîáõîäè-
ìî óñòàíîâèòü ýòó êíîïêó â ñîñòîÿíèå MUTE).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ èñïîëíåíèåì íà êëàâèàòóðå
çâó÷àëè è ïàðòèè òðåêà, òî êíîïêó “PLAY/MUTE” íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü â ñîñòîÿíèå PLAY.

5) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó SEQUENCER
[START/STOP].

Àðïåäæèàòîð
Ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå “ìèíóñ îäèí” ìîæíî èñïîëüçîâàòü
àðïåäæèàòîð. 

Глобальные установки
Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè, äåéñòâèòåëü-
íûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû TRITON STUDIO. Ê ðàçðÿäó ãëî-
áàëüíûõ îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, èìÿ
ãðóïïû, íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ.
Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãî-
ðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (P5), óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà (P6) è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ ìîæíî çàïè-
ñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü èí-
ôîðìàöèè. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàí-
íîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ óñòàíîâîê. Îäíàêî ïå-
ðåä íà÷àëîì ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
íàáîðîâ óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàò-
òåðíîâ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè, ñîçäàâ òåì
ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà.

Настройка под другой инструмент/транс$
понирование
Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãèìè èíñòðó-
ìåíòàìè èëè ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà CD-ïðîèãðûâàòå-
ëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä. Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè TRI-
TON STUDIO èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune” ÿðëûêà
Global P0: Basic Setup, Basic. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ òî÷íîñ-
òüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà â ïðåäåëàõ ±50 öåíòîâ.
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Âûáîð
ïðèâîäà



Òðàíñïîíèðîâàíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû ñòðîÿ
èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà. Äëÿ èçìåíåíèÿ ñòðîÿ
âñåãî TRITON STUDIO èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Key Transpose”
ÿðëûêà Global P0: Basic Setup, Basic. Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà íàñòðîéêè/òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

2) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ íàñòðîéêè âûáåðèòå “Master Tune”, äëÿ òðàíñïîíèðîâà-
íèÿ — “Key Transpose”.

5) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ [VALUE] ââåäèòå òðåáóåìóþ âåëè-
÷èíó âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], à çàòåì íàæàòü
êíîïêó [ENTER]. Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE], ñëàéäåðà [VALUE] èëè êíîïîê êóðñîðà.

Определение влияния velocity или after$
touch на громкость или тон
Ýòî ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ ãðîìêîñòü èëè
òîí ñèãíàëà, â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó
(velocity) è ïîñëåêàñàíèÿ (aftertouch). Íàïðèìåð, ìîæíî îïðå-
äåëèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû, ïðè êîòîðîì ãðîìêîñòü áóäåò èç-
ìåíÿòüñÿ â íåáîëüøîì äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ íà çíà÷èòåëüíûé
ðàçáðîñ velocity. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü êðèâóþ
velocity, îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé ìàíåðû èñïîëíåíèÿ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

2) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé velocity âîéäèòå â ïîëå “Velocity Curve” è
âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé aftertouch âîéäèòå
â ïîëå “After Touch Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íà âñå ôóíêöèè TRITON STUDIO.

Êàæäàÿ ïðîãðàììà èìååò ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå êàê veloc-
ity âîçäåéñòâóåò íà íåå. Ýòè ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ â ðå-
æèìå ïðîãðàììû.

Отключение эффектов
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî îïðåäåëÿåò-
ñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè íåçàâèñèìî
èëè â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îä-
íàêî åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ýôôåêòû (ðàçðûâû èëè ìàñ-
òåð-ýôôåêòû) äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ
ïðîöåäóðó. Ýòî óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì Effect Global SW
íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup, Basic.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ 1 — 5, îòìåòüòå ïîëå
“IFX1 — 5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1 — ïîëå
“MFX1 Off”, ìàñòåð-ýôôåêòà 2 — ïîëå “MFX2 Off”.

Загрузка при включении последнего ре$
жима и страницы
Ñîñòîÿíèå TRITON STUDIO ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îïðåäåëÿåò-
ñÿ óñòàíîâêîé “Power On Mode” (Global P0: System Preference).

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâ-
êà), TRITON STUDIO àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò íà ñòðàíèöó P0:
Play ðåæèìà êîìáèíàöèè.

Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåíî â Memorize, TRITON STUDIO
ïåðåõîäèò â ðåæèì è íà ñòðàíèöó, êîòîðûå áûëè àêòèâíû ïåðåä
îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Óñòàíîâêà Memorize çàïîìèíàåò ïîñëåäíèå àêòèâíûå ðåæèì è
ñòðàíèöó, íîìåð ïîñëåäíåé âûáðàííîé êîìáèíàöèè â ðåæèìå
êîìáèíàöèè, à òàêæå íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðåæèìå
ïðîãðàììû. Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûáðàí äðóãîé ðå-
æèì, âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [COMBI] èëè [PROG] äëÿ âûáîðà
ñòðàíèöû P0: Play ñ ïîñëåäíèì àêòèâíûì íîìåðîì êîìáèíàöèè
èëè ïðîãðàììû.

Программирование функций ASSIGNABLE
Switch и ASSIGNABLE Pedal
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà-
÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîãî Korg
PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH.

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íè-
êà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåê-
òà, óïðàâëÿòü ñîñòîÿíèåì (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ýôôåêòà ïîðòà-
ìåíòî, ýôôåêòîì ñóñòåéíà, âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ýôôåêò ïðè-
ãëóøàþùåé ïåäàëè, àðïåäæèàòîð, âûáèðàòü ñëåäóþùóþ/ïðå-
äûäóùóþ ïî ñïèñêó ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, çàïóñêàòü/îñ-
òàíàâëèâàòü ñåêâåíñåð, óïðàâëÿòü ïåðåõîäîì ê ñëåäóþùåé
ïåñíå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ â
Global P2: Controller “Foot Switch Assign”.

Òàêæå TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå
íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîé Korg
XVP-10 èëè EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE
PEDAL. Ïåäàëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé
ãðîìêîñòüþ èíñòðóìåíòà; âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèåé èëè äèíàìè-
÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòà; èçìåíÿòü ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî;
ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ ýô-
ôåêòà; ðåãóëèðîâàòü ïàíîðàìó, ãðîìêîñòü èëè óðîâíè ïîñûëîâ
íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ â Global P2:
Controller “Foot Pedal Assign”.

Ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âòîðè÷íîé èëè äèíà-
ìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà è ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïà-
ðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå
“Foot Switch Assign” â Foot SW (CC#82), à “Foot Pedal Assign” â
Foot Pedal (CC#04).

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàãðóçêè
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

1) Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH îïöèîíàëü-
íûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1.

2) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå êíîïêó [GLOBAL].

3) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P2: Controller.
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4) Íàæìèòå êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ “Foot Switch
Assign” è âûáåðèòå îäíî èç äâóõ çíà÷åíèé Program Up èëè
Program Down. Åñëè âûáðàíî Program Up, òî ïðè êàæäîì íàæà-
òèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïðîãðàììà ñ
áîëüøèì íà åäèíèöó íîìåðîì, åñëè Program Down — òî ñ íî-
ìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot Switch Polarity” çàäàéòå ïîëÿð-
íîñòü ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè. Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg PS-1, óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â (-) —
ñòàíäàðò ôèðìû Korg. Åñëè ïîëÿðíîñòü îïðåäåëåíà íåâåðíî,
òî íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî.

6) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play íàæìèòå êíîï-
êó [PROG], äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè Combination P0: Play
— êíîïêó [COMBI]. Òåïåðü ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîæíîé ïåðå-
êëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ íîâàÿ ïðîãðàììà/êîìáèíàöèÿ.

Создание пользовательских строев
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò îäíîé îêòàâû ïîâòîðÿåò-
ñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû (âûñîòà âñåõ
128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî). Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè
ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû, îòäåëüíûå òåìáðû êîìáèíà-
öèè èëè îòäåëüíûå òðåêè ïåñíè.

Èçìåíåíèå ñòðîÿ
Ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîé ñòðîé äëÿ ïðîãðàììû, îòäåëüíûõ òåì-
áðîâ êîìáèíàöèè èëè îòäåëüíûõ òðåêîâ ïåñíè (ðåæèì ñåêâåí-
ñåðà/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè). Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Type” è ïàðàìåòðîì “Use Prog’s Scale”
(äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè). Îíè ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ
ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû — Program P1: Edit-Basic, Program Basic

Ðåæèì êîìáèíàöèè — Combination P2: Edit-Trk Param, Other

Ðåæèì ñåêâåíñåðà — Sequencer P2: Trk Param, Other

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — Song Play P1: Track, Status/Scale
Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå êíîïêó [SEQ].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P2: Trk Param.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Other 1 — 8 èëè Other 9 — 16.

4) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé íàçíà÷åí-
íîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå ïîëå “Use Program’s Scale”
äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà. Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòðîé, îïðåäåëÿåìûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Â ïîëå “Type” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ âî âñåé ïåñíå.

Установки набора ударных
Ïðè èñïîëíåíèè ñ èñïîëüçîâàíèåì êëàâèàòóðû TRITON STUDIO
â ãëîáàëüíîì ðåæèìå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òåìáðû è óñòàíîâêè ðå-
æèìà, êîòîðûé áûë çàãðóæåí äî ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé. Áóäü-
òå âíèìàòåëüíû! Åñëè âûõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë
èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, à ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü åùå íå ñî-
äåðæèò äàííûõ (íàïðèìåð, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ), òî ïðè
èãðå íà êëàâèàòóðå çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò. 

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìîâ ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðî-
èçâîäèòüñÿ òåìáð ïðîãðàììû èëè àðïåäæèî, ñîîòâåòñòâóþùèõ
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (ñòðàíèöà Global P1: MIDI). 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ñáðàñûâàþòñÿ.
Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãî-
ðèè: óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ (P5), óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëü-
ñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà (P6) è äðóãèå ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ ìîæíî çàïè-
ñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü èí-
ôîðìàöèè.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàí-
íîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ óñòàíîâîê. Îäíàêî ïå-
ðåä íà÷àëîì ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
íàáîðîâ óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàò-
òåðíîâ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè, ñîçäàâ òåì
ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà (êîìàíäû “Copy Drum Kit”
— êîïèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ è “Copy Arpeggio Pattern” — êî-
ïèðîâàíèå àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà). 

Набор ударных
Íàáîð óäàðíûõ óñòàíàâëèâàåò ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè
è áàðàáàííûìè ñýìïëàìè (âîëíîâûå äàííûå PCM äëÿ áàðàáà-
íîâ), à òàêæå îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà, ãðîìêîñòü è ò.ä. êàæäîãî
èç ñýìïëîâ.

Ïàìÿòü TRITON STUDIO èìååò 144 íàáîðà óäàðíûõ. Â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íàáîðû 000 (I–A/B) — 015
(A/B) ñîäåðæàò ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå
128 (User) — 143 (User) ñîäåðæàò íàáîðû óäàðíûõ ðàçðàáîòàí-
íûå ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. 

Ñòðàíèöà Global P5: Drum Kit ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ñîçäàíèÿ íîâûõ “ñ íó-
ëÿ”. Ïðè ðàçðàáîòêå ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíèõ óñòðîéñòâ â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñ-
êîì. Îòðåäàêòèðîâàííûé èëè ñîçäàííûé íàáîðû óäàðíûõ ìîæ-
íî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (000 (I-A/B) —
143 (User)) èëè çàïèñàòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íà âíåøíèé
íîñèòåëü. 

Íàáîðû 144 (GM) — 152 (GM) âêëþ÷àþò â ñåáÿ 9 íàáîðîâ óäàð-
íûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ ñîâìåñòèìîñòü TRITON STUDIO ñ êàðòîé
çâóêîâ ñòàíäàðòà GM2.

Ïðîãðàììû ìóëüòèñýìïëà è íàáîðà óäàðíûõ
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ
èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð êîòîðûõ èñ-
ïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ. Âûáîð òèïà ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ íà ñòðàíèöå Program P1: Edit-Basic, Program Basic, ïàðà-
ìåòð “Oscillator Mode”. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîãðàììå ìóëü-
òèñýìïëà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Single èëè
Double. Äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ñëåäó-
åò óñòàíîâèòü â Drums.

Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû
Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ìåëîäè÷åñêèå èíñòðóìåíòû (òàêèå êàê ïè-
àíî, îðãàí, òðóáà è ñòðóííûå) ïî ñâîåé âíóòðåííåé ïðèðîäå êî-
ðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþòñÿ îò ïåðêóññèè (íàïðèìåð, áàðàáà-
íîâ èëè ëèòàâð), ðîçíÿòñÿ è ñòðóêòóðû ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû,
îñíîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëå (ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòà-
íîâëåí â Single èëè Double), è ïðîãðàììû, ðàáîòàþùåé ñ íàáî-
ðîì óäàðíûõ (ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí â Drums).

Ïîñêîëüêó çàäà÷à ïîäãîòîâêè ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëåðíîé
ïðîãðàììû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå íàáîðà óäàðíûõ äîñòà-
òî÷íî ñëîæíà (óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ è ò.ä. ïðîèçâåäåíû
ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ìóëüòèñýìïëåðíîé ïðîãðàììû), ðåêîìåíäó-
åòñÿ ñïåðâà â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáðàòü ïðîãðàììó íàáîðà
óäàðíûõ, à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü åå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.
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Редактирование набора ударных
Ïðåæäå ÷åì îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, íåîáõîäèìî
ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play âûáåðèòå ïðî-
ãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðè ðåäàêòèðîâà-
íèè íàáîðà óäàðíûõ. Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ èç
ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì è ò.ä. Åñëè íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ ðåäàêòèðîâàòü, óæå èñïîëüçîâàëñÿ êàêîé-ëèáî ïðî-
ãðàììîé, òî âûáåðèòå åå. 

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” (ñòðàíèöà Program P1: Edit-
Basic, OSC Basic) â +0 [8’]. Ïðè äðóãèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìå-
òðà íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå ìåæäó êëàâèøàìè êëàâèàòóðû è
çâóêàìè.

Çâóê îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè ïðîãðàììû, çàãðóæåííîé äî
ýòîãî ìîìåíòà.

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âëèÿåò íà âñå èñïîëüçóþùèå
åãî ïðîãðàììû.

2) Íà ñòðàíèöå Global P5: Drum Kit âûáåðèòå ÿðëûê Sample Setup.

3) Â ïîëå âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ “Drum Kit” îïðåäåëèòå íàáîð
óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòà-
íîâîê ïðåñåòíîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè íàáîðà óäàðíûõ GM ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Copy Drum Kit” ìåíþ ñòðàíèöû.

Íà ýòîì ýòàïå âûáèðàòü íàáîðû óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 144 (GM)
— 152 (GM) íåëüçÿ (íàáîðû óäàðíûõ GM íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
çàïèñûâàþòñÿ). Åñëè íåîáõîäèìîñòü îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð
óäàðíûõ èç 144 (GM) — 152 (GM) âñå æå âîçíèêëà, ñêîïèðóéòå
åãî ñíà÷àëà â îáëàñòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ 000
(I-A/B) — 143 (User) (êîìàíäà “Copy Drum Kit”) è ìîäèôèöèðóé-
òå êîïèþ.

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Key” îïðåäåëèòå íîìåð íîòû, êîòî-
ðàÿ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Ïàðàìåòðû ñýìïëà óäàðíûõ, ñîîò-
âåòñòâóþùåãî íîòå ñ çàäàííûì íîìåðîì, îòîáðàçÿòñÿ íà ñòðà-
íèöàõ High Drumsample, Low Drumsample è Voice/Mixer. Íîìåð
íîòû ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE — óäåðæè-
âàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ íîòó.

5) Ïîëå “Assign” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ — áóäåò íàçíà-
÷åí íà äàííóþ íîòó ñýìïë óäàðíûõ, èëè íåò.

Ïîëå îòìå÷åíî: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë
óäàðíûõ. 

Ïîëå íå îòìå÷åíî: íà íîòó ñ ýòèì íîìåðîì ñýìïë óäàðíûõ íå
íàçíà÷àåòñÿ. Ïðè âçÿòèè ýòîé íîòû áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñýìïë íîòû, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà, ñ ÷àñòîòîé íà ïîëòîíà íè-
æå. Ýòà óñòàíîâêà óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî èçìåíÿòü âûñîòó
âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ èíñòðóìåíòîâ, êàê òîìû èëè òàðåëêè.

6) Ñ ïîìîùüþ “High Drumsample Bank”, “High Drumsample”,
“Low Drumsample Bank” è “Low Drumsample” îïðåäåëèòå ñýìïë
óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò íàçíà÷åí íà âûáðàííóþ íîòó.

Åñëè áûë âûáðàí ñýìïë äëÿ Low Drumsample, òî ñ ïîìîùüþ ïà-
ðàìåòðà “Velocity Sample SW Lo -> Hi” îïðåäåëèòå ñêîðîñòü íà-
æàòèÿ (velocity), ïðè êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó ñýìïëàìè High Drumsample è Low Drumsample.

Äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM íåîá-
õîäèìî óñòàíîâèòü “Drumsample Bank” â ROM. Äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ ñýìïëîâ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â RAM, à äëÿ âûáîðà èç îïöèîíàëü-
íîé êàðòû EXB-PCM — â EXB.

Íåêîòîðûå êàðòû EXB-PCM íå èìåþò áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. 

Áàðàáàííûå ñýìïëû ROM-ïàìÿòè
Âî âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè TRITON STUDIO
(ROM-ïàìÿòü) íàõîäèòñÿ 417 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. Â íèñïàäà-
þùåì ìåíþ áàðàáàííûå ñýìïëû ïàìÿòè ROM ðàñïðåäåëåíû ïî
15 ãðóïïàì. 

7) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Velocity Sample SW Lo -> Hi” îïðåäå-
ëèòå çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó ñýìïëàìè íàáîðà óäàðíûõ.

Ñýìïë óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â äàííûé ìî-
ìåíò, çàâèñèò îò velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó) ïðè-
íÿòîé íîòû. Ýòî íàçûâàåòñÿ velocity-çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíè-
åì ñýìïëà óäàðíûõ (ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè îò
ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 001, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî
ñýìïë High Drumsample.

Ôóíêöèÿ àíàëîãè÷íà velocity-çàâèñèìîìó ïåðåêëþ÷åíèþ ìóëü-
òèñýìïëîâ îáû÷íîé ïðîãðàììû.

8) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ñýìïëîâ óäàðíûõ, íàçíà-
÷åííûõ íà íîòû. Çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ High
Drumsample è Low Drumsample.

Êðîìå òîãî, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñ-
òè (“Level”), âûñîòû (“Transpose” è “Tune”) è òåìáðà çâóêà
(“Cutoff” è “Resonance”).

9) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ êàæ-
äîé èç íîò, ïîâòîðèòå øàãè “4)” — “8)”.

Óñòàíîâêè îäíîé íîòû (“KEY”) ìîæíî ñêîïèðîâàòü â óñòàíîâêè
äðóãîé. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ñåðâèñíàÿ êîìàíäà “Copy Key
Setup”.

10) Âûáåðèòå â GLOBAL P5: Drum Kit ñòðàíèöó Voice/Mixer.

11) Îïðåäåëèòå “Exclusive Group”. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï ñýìïëîâ óäàð-
íûõ. Ñýìïëû, ïðèíàäëåæàùèå îäíîé è òîé æå ãðóïïå íå ìîãóò
çâó÷àòü îäíîâðåìåííî. Ýòî ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû
çâóêè îòêðûòîãî è çàêðûòîãî õýòîâ ïðåðûâàëè äðóã äðóãà. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî ñâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå ìóëüòèñýìïëû â
îäíó è òó æå âçàèìîèñêëþ÷àþùóþ ãðóïïó.

12) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select” îïðåäåëèòå ìàðøðóòè-
çàöèþ ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, åñëè íåîáõîäèìî îáðàáîòàòü òîò èëè
èíîé ñýìïë óäàðíûõ ýôôåêòîì ðàçðûâà èëè íàïðàâèòü âûõîä
ñýìïëà íà îäèí èç äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 — 4.

Íàïðèìåð, äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â
IFX1, à äëÿ áî÷êè — â IFX2. Òàêèì îáðàçîì, ðàçíûå áàðàáàíû
áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. Èëè èõ ìîæíî
íàïðàâèòü íà ðàçíûå íåçàâèñèìûå âûõîäû (1 — 4, 1/2 èëè 3/4).

Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit
Setting” (ñòðàíèöà Program P8: Edit-Insert Effect, ÿðëûê Routing)
äëÿ ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé íàáîð óäàðíûõ.

13) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pan” çàäàåòñÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû.

Ýòà óñòàíîâêà äåéñòâèòåëüíà â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå
“Use DKit Setting” (ñòðàíèöà Program P4: Edit-Amp., Amp1
Level/Pan) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.
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14) Óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ïàðàìåòðîâ “Send1(MFX1)” è “(Send2(MFX2)” .

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè îòìå÷åíî ïîëå
“Use DKit Setting” (ñòðàíèöà Program P8: Edit-Insert Effect,
Routing) ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé ýòîò íàáîð óäàðíûõ.

15) Ñîõðàíèòå äàííûå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ “Write Drum
Kits”. Åñëè ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî èçìåíèòü èìÿ íàáî-
ðà óäàðíûõ, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé “Rename Drum Kit”.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ äàííûå,
òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïîòåðÿíû.

Установки арпеджиатора
Установки арпеджиатора для программы
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] èç-
ìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (ñ âûêëþ÷åííîãî íà âêëþ-
÷åííîå è íàîáîðîò). Íà àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà óêà-
çûâàåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON]/[OFF].
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ âûáðàííûìè óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ óñòà-
íîâêàìè ïðîãðàììû.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
1) Íà ñòðàíèöå P7: Edit-Arpeggiator âûáåðèòå ÿðëûê Arpeg. Setup.

2) Â ïîëå “# Tempo” îïðåäåëèòå òåìï àðïåäæèàòîðà.

Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà
ARPEGGIATOR [TEMPO]. Âî âðåìÿ ýòîé ïðîöåäóðû èíäèêàòîð
ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì íà äàííûé ìîìåíò
çíà÷åíèåì òåìïà.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà Global P1:MIDI) óñòàíîâ-
ëåí â External MIDI èëè External mLAN, óñòàíîâêè òåìïà îòîáðà-
æàþòñÿ â ñëåäóþùåì ôîðìàòå “#= EXT”. Ýòà óñòàíîâêà ïîçâîëÿ-
åò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï àðïåäæèàòîðà ñ âíåøíèì îáîðóäîâà-
íèåì. Â ýòîì ñëó÷àå åãî íåëüçÿ óñòàíîâèòü â TRITON STUDIO.

3) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Ìîæíî
âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ (P000 — P004) èëè ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ (U000 (I-A/B) — U506(User)) ïàòòåðíîâ. Íþàíñû âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ïàòòåðíîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Octave” è
“Sort”. Íà ñëåäóþùèõ ðèñóíêàõ ïîêàçàíû ïðèìåðû âîñïðîèçâå-
äåíèÿ ïàòòåðíîâ P000 — P004 ïðè ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ:
“Octave” óñòàíîâëåí â 1, ïîëå “Sort” îòìå÷åíî. Âîçìîæåí òîëü-
êî îäèí ïàòòåðí P004: RANDOM.

U000 (I-A/B) — U199 (I-A/B)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïàòòåðíû ñ ýòèìè
íîìåðàìè âêëþ÷àþò â ñåáÿ ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå, ãèòàðíûå è
áàñ-ãèòàðíûå ôðàçû, à òàêæå êëàâèøíûå ðèôû. 

U200 (E–A) — U311 (E–G)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòè ïàòòåðíû íå ñî-
äåðæàò äàííûõ. Â íèõ ìîæíî çàïèñûâàòü ñîçäàâàåìûå â ïðî-
öåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû.

U312 (User) — U506 (User)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íåêîòîðûå èç ïàò-
òåðíîâ ñîäåðæàò äàííûå.

4) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ.

“Octave”: îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, â êîòîðîì âîñïðî-
èçâîäèòñÿ àðïåäæèî.

Äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ìîæíî çàäàòü çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà “Octave Motion” (Global P6: Arpeggio, Pattern Setup), îï-
ðåäåëÿþùåãî íàïðàâëåíèå àðïåäæèî. 

“Resolution”: îïðåäåëÿåò ðàñïîëîæåíèå íîò àðïåäæèî â òàêòå.

“Gate”: îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè èñïîëü-
çóåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, â íåì ìîæ-
íî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðà-
ìåòð “Gate” óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ (ÿðëûê
Global P6: User Arpeggio, Pattern Edit).

“Velocity”: îïðåäåëÿåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøó)
íîò àðïåäæèî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî velocity íîò
àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ ïðè èñïîëíåíèè
íîò íà êëàâèàòóðå. Åñëè âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, òî â
íåì ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step è çàäàòü “Vel”
äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ (Global P6: User Arpeggio, Pattern Edit).

Äâå âûøåïðèâåäåííûå óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå,
åñëè ðåãóëÿòîð ARPEGGIATOR [GATE] íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå
îñîáîå âíèìàíèå íà åãî ïîëîæåíèå. 

“Swing”: îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ ÷åòíûõ íîòû àðïåä-
æèî äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà ñâèíãîâàííîãî èñïîëíåíèÿ.

“Sort”: åñëè ýòî ïîëå îòìå-
÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîðÿä-
êå, ñîîòâåòñòâóþùåì èõ âû-
ñîòå, íåçàâèñèìî îò ïîðÿä-
êà, â êîòîðîì îíè íàæèìà-
ëèñü íà êëàâèàòóðå. Åñëè
ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîðÿäîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïå-
äæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿä-
êîì èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà
êëàâèàòóðå.
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“Latch”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî
ïðîäîëæàòñÿ äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ íîò êëà-
âèàòóðû. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòó-
ðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

“Key Sync.”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå àðïåä-
æèî íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà ïðè íàæàòèè íà íîòó (åñëè
âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). Ýòà óñòàíîâêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè íà÷àëà àðïåäæèî ñ íà÷àëîì òàêòà. Åñëè ïîëå íå
îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåì-
ïîì MIDI Clock. 

“Keyboard”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîñòî
íîòà è ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Åñëè ïîëå
íå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî àðïåäæèàòîðíûå ïàò-
òåðíû.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà èç äðóãîé ïðîãðàì-
ìû èëè êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Arpeggiator”
ìåíþ ñòðàíèöû.

5) Â ÿðëûêå Scan Zone îïðåäåëÿåòñÿ ðàáî÷èé äèàïàçîí êëàâèà-
òóðû àðïåäæèàòîðà.

“Top Key”, “Bottom Key”: îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è íèæíþþ ãðà-
íèöû äèàïàçîíà, âíóòðè êîòîðîãî äåéñòâóþò óñòàíîâêè àðïåä-
æèàòîðà (çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà íå-
äåéñòâèòåëüíû).

Äîïóñòèì “Pattern” óñòàíîâëåí â P0: UP, îòìå÷åíî ïîëå “Latch”,
“Top Key” îïðåäåëåí êàê B3, à “Bottom Key” — êàê C-1. Â ýòîì
ñëó÷àå àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáîòàòü â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû,
ðàñïîëîæåííîì íèæå íîòû B3 (ãðàíè÷íàÿ òî÷êà âõîäèò â ðàìêè
äèàïàçîíà). Ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àð-
ïåäæèî íå ïðåðûâàåòñÿ (îòìå÷åíî ïîëå “Latch”). Äèàïàçîí
êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííûé âûøå íîòû B3 ìîæåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ èñïîëíåíèÿ â íîðìàëüíîì ðåæèìå. Äëÿ èçìåíåíèÿ
àðïåäæèðóåìîãî àêêîðäà íåîáõîäèìî âçÿòü íîâûé àêêîðä â äè-
àïàçîíå êëàâèàòóðû, íà÷èíàÿ ñ íîòû B3 è íèæå.

“Top Velocity”, “Bottom Velocity”: àðïåäæèàòîð âêëþ÷àåòñÿ
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè velocity íîò âçÿòîãî àêêîðäà íàõîäèò-
ñÿ â ïðåäåëàõ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà, îïðåäåëÿåìîãî ýòèìè
äâóìÿ ïàðàìåòðàìè. Íîòû, ó êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ëåæèò
çà ïðåäåëàìè ýòîãî äèàïàçîíà, íå àðïåäæèðóþòñÿ è âîñïðîèç-
âîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäàðòíûìè óñòàíîâêàìè.

6) Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó, íåîá-
õîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè îò çàïèñè.

Óñòàíîâêà ñâÿçè àðïåäæèàòîðà è ïðîãðàììû
Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ çàãðóæàåìîé ïðîãðàììîé
âûáèðàëèñü çàïèñàííûå â íåå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, îò-
ìåòüòå ïîëå “Program” ñåêöèè “Auto Arpeggiator” (Global P0:
Basic Setup, Basic).

Установки арпеджиатора в режимах ком$
бинации и секвенсера
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îä-
íîâðåìåííî. Óñòàíîâêè êàæäîãî èç íèõ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëî-
ãè÷íûì îáðàçîì. Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê â ðå-
æèìå êîìáèíàöèè. 

Ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè ìîæíî âûïîëíÿòü ñëåäó-
þùèå äåéñòâèÿ.

• Íàçíà÷èòü íà êàæäûé òåìáð êîìáèíàöèè ñâîé àðïåäæèàòîð.
Ìîæíî âûáðàòü èç Off (îòêëþ÷åí), (àðïåäæèàòîð) A èëè (àðïåä-
æèàòîð) B (ñì. ïóíêò 5) îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

• Îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò 6).

• Âûáèðàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí è óñòàíàâëèâàòü íåîáõî-
äèìûå ïàðàìåòðû îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò 7).

• Îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû Scan Zone òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè
èãðå íà èíñòðóìåíòå ïðîèñõîäèëî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âîñ-
ïðîèçâåäåíèåì â îáû÷íîì ðåæèìå è âîñïðîèçâåäåíèåì â ðå-
æèìå àðïåäæèðîâàíèÿ èëè ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó äâóìÿ àðïåä-
æèàòîðàìè. Äëÿ ýòîãî ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè êëàâèà-
òóðíîãî èëè velocity-çàâèñèìîãî äèàïàçîíîâ (ñì. ïóíêò 8).

• Îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè òåìáðîâ, êîòîðûå ìüþòèðóþòñÿ, åñëè
àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ (ñì. ïóíêò 10).

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF]
ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà ñ âêëþ÷åííîãî
íà âûêëþ÷åííîå è íàîáîðîò. Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ â àê-
òèâíîì ñîñòîÿíèè, òî èíäèêàòîð êíîïêè ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Óñòà-
íîâêè ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü ïðèáîðà âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Ïðè “Assign” óñòàíîâëåííîì â Off âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð ñ ïî-
ìîùüþ êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF] íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíûì, åñëè ïîëå “Arpeggiator Run” íå îòìå÷åíî. 

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Combination P1: Edit-Program/Mixer. Íà-
çíà÷üòå ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 — 4.

2) Íà ñòðàíèöå Combination P2: Edit-Trk Param âûáåðèòå ÿðëûê
MIDI Ch. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ â
INT, à “MIDI Channel” — â GCh èëè â íîìåð ãëîáàëüíîãî MIDI-êà-
íàëà (ñòðàíèöà Global P1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Channel”).

3) Íà ñòðàíèöå Combination P7: Edit-Arp. âûáåðèòå ÿðëûê Setup.
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4) Ñ ïîìîùüþ “#” óñòàíîâèòå òåìï.

Ýòè äåéñòâèÿ àíàëîãè÷íû îïðåäåëåíèþ óñòàíîâîê àðïåäæèàòî-
ðà äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë). Îòëè÷èå çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî îïðåäåëåííûé òàêèì îáðàçîì òåìï äåéñòâóåò
äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ A è B.

5) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Assign”. Óñòàíîâèòå àðïå-
äæèàòîðû A èëè B íà ñîîòâåòñòâóþùèå òåìáðû. 

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”. Îòìåòüòå òå àðïåä-
æèàòîðû, êîòîðûå äîëæíû ðàáîòàòü. Åñëè ïîëå ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî àðïåäæèàòîðà îòìå÷åíî, òî àðïåäæèî âîñïðîèçâîäèòñÿ â
òîì ñëó÷àå, åñëè îí ïåðåâåäåí â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå êíîïêîé
ARPEGGIATOR [ON/OFF].

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîâåäåííûìè óñòàíîâêàìè ïðè âêëþ÷åííîé
êíîïêå ARPEGGIATOR [ON/OFF] àðïåäæèàòîð A áóäåò îçâó÷è-
âàòüñÿ òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B — òåìáðîì 3. Åñëè
êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] îòêëþ÷åíà (íå ïîäñâå÷åíà), òî
òåìáðû 1 — 4 âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå íàëîæåíèÿ. Åñëè ïîëå
“Arpeggiator Assign” äëÿ âñåõ òåìáðîâ óñòàíîâëåíî â Off èëè íå
îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé “Arpeggiator Run”, òî àðïåäæèî íå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

7) Â ÿðëûêàõ Arpeggiator A èëè Arpeggiator B îïðåäåëèòå çíà÷å-
íèÿ ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðîâ A è B. Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò
òå æå ôóíêöèè, ÷òî è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòî-
ðà ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

8) Â ÿðëûêå Scan Zone A/B îïðåäåëèòå ðàáî÷èé äèàïàçîí êëà-
âèàòóðû àðïåäæèàòîðîâ A è B. Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò òå æå
ôóíêöèè, ÷òî è ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà
ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü îïðåäåëåíèå ðàáî÷èõ äèàïàçîíîâ êëàâèàòóð èëè äèíàìè-
÷åñêèõ äèàïàçîíîâ (ÿðëûêè Key Zone è Vel Zone ñòðàíèöû
Combination P4: Edit-Zone/Ctrl). Êîìáèíàöèÿ ýòèõ óñòàíîâîê ñ
äðóãèìè ïàðàìåòðàìè ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ðàçëè÷íûå âàðèà-
öèè ðåæèìîâ, óïðàâëÿþùèõ ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ.

9) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON
STUDIO íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïàìÿòè
îò çàïèñè. 

10) Ìîæíî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ “Status”, “MIDI Channel” è
“Assign” òàêèì îáðàçîì, ÷òî îïðåäåëåííûå òåìáðû áóäóò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïðè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà.

Ðàññìîòðèì ïðèìåð óñòàíîâîê îäíîé èç ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ INT-D080: Old Vox Organ
Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ T-D080: Old Vox Organ è âîñïðîèçâåäè-
òå åå. Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI Channel”) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è Ò8. Ïðè èãðå íà êëà-
âèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U396(User): Dr-Jump Up DnB
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì T7 ïðîãðàììû INT-
A068: HipHop Kit.

• Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð
“Arpeggio Tone Mode” (ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio, ÿðëûê
Pattern Setup), óñòàíîâëåííûé â Fixed Note (óñòàíîâêà, ïðèñó-
ùàÿ áàðàáàííûì àðïåäæèàòîðíûì ïàòòåðíàì). Â ñîîòâåòñòâèè
ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ íà îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò âûñîòû
íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå.

• Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà A “Top Key” è Bottom Key”
(Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone A/B) îïðåäåëÿþò, ÷òî îí
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà B3 è íèæå.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T8. Îäíàêî óñòà-
íîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèî (ïðè âêëþ÷åí-
íîì àðïåäæèàòîðå) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì
T7 (ïðîãðàììîé INT-A068: HipHop Kit).

Óñòàíîâêè òåìáðîâ T7 è T8

Status MIDI Channel Assign

T7 INT 02 A

T8 Off Gch A

• Åñëè àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðû ñ óñòàíîâêàìè Gch èëè íàñòðîåííûå
íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (â äàííîì ñëó÷àå — ýòî êàíàë 01).
Òåìáð T7 âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò, ïîñêîëüêó åãî ïàðàìåòð

“MIDI Channel” óñòàíîâëåí â 02. Òåìáð T8 òàêæå íå áóäåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îí íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë (ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â Off).

• Àðïåäæèàòîðîì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI-êàíàëó, íàñòðîåííî-
ìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ýòî
MIDI-êàíàëû 02 (òåìáð T7) è Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë, òåìáð T8).

• Â äàííîì ïðèìåðå ñîñòîÿíèå òåìáðà T8 “Status” óñòàíîâëåíî
â Off. Ïîýòîìó îí íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîòðÿ íà òî —
âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò.

Êîìáèíàöèÿ INT-C005: “In The Pocket”
Âûáåðèòå è ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäèòå êîìáèíà-
öèþ INT-C005: “In The Pocket”. Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáå-
äèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI
Channel”) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è Ò8, à B — íà òåìáð
T5. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
U444(User): Dr-In The Pocket áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì
T7 (ïðîãðàììîé INT-A068: HipHop Kit), à àðïåäæèàòîðíûé ïàò-
òåðí U123(I-A/B): Syn-Echo — òåìáðîì T5 (ïðîãðàììîé INT-
D034: Chord Trigger).

• Ãðàíè÷íûå òî÷êè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðîâ A è B
(ïàðàìåòðû “Bottom Key” è “Top Key”, îïðåäåëÿåìûå íà ñòðà-
íèöå Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone) çàäàíû òàêèì îáðà-
çîì, ÷òî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà G3 è âûøå.

• Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T8. Îäíàêî åãî óñ-
òàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè âêëþ÷åííîì àðïå-
äæèàòîðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáð T7 (ïðîãðàììà
INT-A068: HipHop Kit). 

Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è êîìáèíàöèè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè çàãðóçêå êîìáèíàöèè àêòèâèçèðîâàëèñü
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, íåîáõîäèìî äëÿ
ïàðàìåòðà “Auto Arpeggiator” îòìåòèòü ïîëå Combination (ñòðà-
íèöà Global P0: Basic Setup, ÿðëûê Basic).

Создание пользовательского арпеджиа$
торного паттерна
Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå è
ïîëüçîâàòåëüñêèå. 

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, â ñîþ î÷åðåäü, ðàçäåëÿ-
þòñÿ åùå íà ïÿòü òèïîâ: UP, DOWN, ALT1, ALT2 è RANDOM.
Äåéñòâèå ýòèõ ïàòòåðíîâ çàðàíåå îïðåäåëåíî è èçìåíåíèþ íå
ïîääàåòñÿ.

TRITON STUDIO èìååò 507 ðåäàêòèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà U000(I-A/B) — U506(User). Îíè îáåñ-
ïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî âîñ-
ïðîèçâåäåíèþ ðàçëè÷íûõ àêêîðäîâ è ôðàç íà ðàçíîé âûñîòå è
ñ ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ.

Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio, Pattern ìîæíî ðåäàêòèðî-
âàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû èëè ñîçäà-
âàòü íîâûå “ñ íóëÿ”. Îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïàòòåðíîâ
ìîæíî ñîõðàíÿòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO â ïîçè-
öèè U000(I-A/B) — U506(User). Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì èõ
ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîð-
íîãî ïàòòåðíà
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïà-
ìÿòè îò çàïèñè. 

Åñëè âîéòè â ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû, òî îïåðàöèè ðåäàê-
òèðîâàíèÿ áóäóò ìîäèôèöèðîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü (èëè ïðîãðàììó,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî âçÿòü çà îñíîâó
ïðè ñîçäàíèè íîâîãî ïàòòåðíà.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] (îíà ïîäñâåòèòñÿ). Êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF]
ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì àðïåäæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà ïðî-
ãðàììû, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí.
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3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå ÿðëûê Pattern
Setup.

4) Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà
ïðîãðàììû, òî â êà÷åñòâå àðïåäæèàòîðà àâòîìàòè÷åñêè âûáè-
ðàåòñÿ àðïåäæèàòîð A (ïàðàìåòð “Arpeggiator Select”).

5) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, êîòîðûé
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïó-
ñòîé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íèêà-
êèõ àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Õîòÿ è ìîæíî âûáðàòü ïðå-
ñåòíûé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí P000 — P004, íî îòðåäàêòè-
ðîâàòü åãî íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. 

Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ïðî-
ãðàììû, òî â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåð-
íà çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
îêàçûâàåò âëèÿíèå íà âñå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ
îí èñïîëüçóåòñÿ. 

6) Â ïîëå “Length” çàäàéòå äëèíó ïàòòåðíà. Ïîñëå òîãî, êàê ïàò-
òåðí áûë âîñïðîèçâåäåí íîòàìè çàäàííîé äëèòåëüíîñòè äî
êîíöà, îí âîçâðàùàåòñÿ â íà÷àëî. Ýòè óñòàíîâêè (äëèíà è äëè-
òåëüíîñòü) ìîæíî èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Óñòàíîâèòå â äàííîì ñëó÷àå
äëèíó ïàòòåðíà â çíà÷åíèå 08.

Ðåäàêòèðîâàíèå äëèíû ïðåñåòíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ
U000(I-A/B) — U199(I-A/B) ìîæåò ñóùåñòâåííûì îáðàçîì èç-
ìåíèòü õàðàêòåð èõ çâó÷àíèÿ.

7) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “(Tempo)”, “Octave”,
“Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync.” è “Keyboard”. Âñå ýòî —
ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, îäíàêî èõ çíà÷åíèÿ ìîæíî îïðåäåëèòü
è â ýòîì äèàëîãå. Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçî-
øåë èç ðåæèìà ïðîãðàììû è ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðî-
âàíû, ìîæíî âåðíóòüñÿ â ðåæèì ïðîãðàììû è ñîõðàíèòü åå.
Çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà “Write Arpeggio Pattern” íå ñîõðàíÿ-
þòñÿ. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå óñòàíîâêè, ïðèâåäåííûå
íà ðèñóíêå â ïóíêòå 3).

8) Â ïîëå Arpeggio Pattern Setup îïðåäåëèòå ñïîñîá âîñïðîèç-
âåäåíèÿ àðïåäæèî. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî èçìåíèòü êàê â ïðî-
öåññå, òàê è ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

9) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit. Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ è òîíîâ.

• Øàã: ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò ñî-
ñòîÿòü ìàêñèìóì èç 48 øàãîâ. Àðïåäæèàòîð ïðîèãðûâàåò ïàò-
òåðí, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî øàãà ÷åðåç èíòåðâàëû, îïðåäåëÿåìûå
ïàðàìåòðîì “Resolution”. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ øàãè îòîáðàæàþò-
ñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè. Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî
øàãà ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå ïîëå “Step No.”. Äëÿ êàæäîãî èç øà-
ãîâ îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pitch Offset”, “Gate”,
“Velocity” è “Flam”.

• Òîí: íà êàæäîì èç øàãîâ ìîæåò çâó÷àòü àêêîðä ìàêñèìóì èç
12 òîíîâ (“Tone No.” 00 — 11). Äëÿ ââîäà òîíà âûáåðèòå øàã
(ïàðàìåòð “Step No.”) è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9],
[-] è [./10’s HOLD] îïðåäåëèòå íîìåð òîíà. Íîìåð òîíà ìîæíî
çàäàòü ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Tone No.”. 

Íèæå ïðèâåäåíî ñîîòâåòñòâèå íî-
ìåðîâ òîíîâ è êíîïîê [0] — [9], [-] è
[./10’s HOLD]. Êàæäûé ðàç ïðè íà-
æàòèè íà îäíó èç ýòèõ êíîïîê ñîîò-
âåòñòâóþùèé òîí âêëþ÷àåòñÿ/âû-
êëþ÷àåòñÿ èç âûáðàííîãî øàãà. Íà
ýêðàíå äèñïëåÿ òîíû îòîáðàæàþòñÿ
ãîðèçîíòàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè.

Òîíû 00 — 09: êíîïêè [0] — [9] 

Òîí 10: êíîïêà [-] 

Òîí 11: êíîïêà [./10’s HOLD]

Ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà
1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01
è íàæìèòå êíîïêó [0].

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02
è íàæìèòå êíîïêó [1].

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03
è íàæìèòå êíîïêó [2].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [1].

5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå êíîïêó [3].

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå êíîïêó [1].

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå êíîïêó [2].

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêó [1].

9) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî,
(ñì. ðèñóíîê). Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé íîòå àðïåäæè-
ðóåìîãî àêêîðäà. Åñëè íå âûäåëåíî ïîëå “Sort”, òî åãî âûñîòà
ñîâïàäàåò ñ âûñîòîé ïåðâîé âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

10) Äëÿ øàãîâ 01 — 08 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Pitch
Offset”, “Gate”, “Velocity” è “Flam”.

“Pitch Offset”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòû íîò
àðïåäæèî ââåðõ/âíèç. Ìîæíî çàäàòü äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòòåðíà
íîòó îäíîé âûñîòû è ñôîðìèðîâàòü ìåëîäè÷åñêóþ ëèíèþ, èç-
ìåíÿÿ ïàðàìåòð “Pitch Offset” (ñì. ïàðàãðàô “Ìåëîäè÷åñêèé
ïàòòåðí”).

“Gate”: îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ íîòû øàãà àð-
ïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí â Legato, òî íîòà
çâó÷èò äî òåõ ïîð, ïîêà â ïàòòåðíå íå âñòðåòèòñÿ åùå îäíà íîòà
ñ òåì æå íîìåðîì òîíà èëè íå çàêîí÷èòñÿ ïàòòåðí. Åñëè âûáðà-
íî çíà÷åíèå Off, òî òîí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

“Velocity”: îïðåäåëÿåò äèíàìèêó âîñïðîèçâåäåíèÿ òîíîâ. Åñëè
ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî òîí âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), ñîîòâåòñòâóþùåé äèíàìèêå èãðû
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.
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Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû
“Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû Program P7: Edit—Arpeggiator, ÿð-
ëûê Arpeg. Setup óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè
èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîò-
âåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator.  

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Gate” è “Velocity” ðåãóëÿ-
òîðû ARPEGGIATOR [GATE] è [VELOCITY] äîëæíû áûòü óñòàíîâ-
ëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ).

11) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Rename Arpeggio Pattern” ìåíþ ñòðàíèöû.

12) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âû-
áðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON STUDIO, ïðåäâàðèòåëüíî íå
ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî îíè òåðÿþòñÿ.

13) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå ïðîãðàììû,
âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïðîãðàììû è çàïèøèòå åå âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü.

Äðóãèå ïðèìåðû ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïå-
äæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí
1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è
íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +00.

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02 è
íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +10.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +00.

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +00.

5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +12.

6) Äëÿ øàãà 06 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â +00.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå
“Pitch Offset” â -02.

Àêêîðäîâûé ïàòòåðí
1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íà-
æìèòå êíîïêó [0]. Óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòð “Gate” â Legato.

2) Äëÿ øàãà 02 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

5) Äëÿ øàãà 05 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â Legato.

7) Äëÿ øàãà 07 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå êíîïêè [1], [2], [3], [4].

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå òåìáð àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû è
íàçíà÷üòå íà íåãî ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî ïàòòåðí. Íà ñòðàíèöå
Program P7: Edit Arpeggiator, â ÿðëûêå Arpeg. Setup óñòàíîâèòå
ïàðàìåòð “Gate” â Step.

Âåðíèòåñü íà ÿðëûê Pattern Edit (ñòðàíèöà Global P6: User
Arpeggio. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Flam” äëÿ øàãîâ ñ íå÷åòíûìè
íîìåðàìè â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå (+), à äëÿ øàãîâ ñ ÷åòíû-
ìè íîìåðàìè — â îòðèöàòåëüíîå (-). Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðî-
âàòü íþàíñû èãðû íà ãèòàðå àêêîðäàìè.

Áàðàáàííûé ïàòòåðí
Ðàññìîòðèì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ àðïåäæèàòîðà äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû çàãðóçèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ.
Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíà ïðîãðàììà INT-A036: Standard Kit 1.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Global P6: User Arpeggio, âûáåðèòå ÿðëûê
Pattern Setup è îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ïîëÿ Arpeggio Pattern
Setup.

Ïàðàìåòð “Arpeggio Tone Type” óñòàíîâèòå â Fixed Note. Â ýòîì
ñëó÷àå òîí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà îäíîé ÷àñòîòå, íåçàâè-
ñèìî îò âûñîòû âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Fixed Note Mode” â Trigger All Tones,
òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû.
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Trigger As Played, òî òîíû âîñïðî-
èçâîäÿòñÿ â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ íàæàòèåì íà òó èëè èíóþ
êëàâèøó êëàâèàòóðû.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit. Òåïåðü íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Tone No.” è “Fixed Note No.”. Âûáåðèòå
òîí (ïàðàìåòð “Tone No.”) è óñòàíîâèòå â “Fixed Note No.” íî-
ìåð íîòû, ñîîòâåòñòâóþùåé äàííîìó òîíó. Àíàëîãè÷íûì îáðà-
çîì íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç òîíîâ ñâîé áàðàáàííûé ñýìïë (íî-
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ìåð íîòû) íàáîðà óäàðíûõ. Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíî
ñëåäóþùåå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó “Tone No.” è “Fixed Note No.”.

Tone No. Fixed Note No.

00 C2 (áî÷êà)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õýò)

03 A#3 (îòêðûòûé õýò)

Â ðàçëè÷íûõ íàáîðàõ óäàðíûõ íîòå ñ îäíèì è òåì æå íîìåðîì
ìîãóò ñîîòâåòñòâîâàòü ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå ñýìïëû. Ïîýòî-
ìó èíîãäà ìîæåò áûòü óäîáíåé èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèé ïîä-
õîä. Íàéäèòå òðåáóåìûé áàðàáàííûé ñýìïë, âîñïðîèçâîäÿ çâó-
êè íàáîðà óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Çàòåì ââåäèòå çíà-
÷åíèå ïàðàìåòðà “Fixed Note No.”, âçÿâ íîòó íóæíîé âûñîòû ïðè
íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ââåäèòå ïàðòèþ áî÷êè (òîí 00). Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è
íàæìèòå êíîïêó [0]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è ñíîâà
íàæìèòå êíîïêó [0].

5) Ââåäèòå ïàðòèþ ìàëîãî áàðàáàíà (òîí 01). Óñòàíîâèòå “Step
No.” â 03 è íàæìèòå êíîïêó [1]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step No.” â
07 è ñíîâà íàæìèòå êíîïêó [1].

6) Ââåäèòå ïàðòèþ çàêðûòîãî õýòà (òîí 02). Ïîñëåäîâàòåëüíî
óñòàíàâëèâàéòå “Step No.” â 01, 02, 03, 05, 06 è 07 è íà êàæäîì
èç ýòàïîâ íàæèìàéòå êíîïêó [2]. 

7) Ââåäèòå ïàðòèþ îòêðûòîãî õýòà (òîí 03). Óñòàíîâèòå “Step
No.” â 04 è íàæìèòå êíîïêó [3]. Çàòåì óñòàíîâèòå “Step No.” â
08 è ñíîâà íàæìèòå êíîïêó [3].

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Fixed Note Mode” â Trigger All Tones,
òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû.
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Trigger As Played, òî ïðè íàæàòèè
íà îäíó êëàâèøó âîñïðîèçâîäèòñÿ òîí 00 (áî÷êà), åñëè íàæàòü
íà äâå — òîíû 01 è 02 (ìàëûé áàðàáàí) è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì,
êîëè÷åñòâî íàæàòûõ êëàâèø îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèç-
âîäèìûõ òîíîâ.

8) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû êàæäîãî èç øàãîâ. Èñïîëüçóéòå
“Velocity” äëÿ ñîçäàíèÿ àêöåíòîâ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà è ò.ä.

Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò âîçäåéñòâîâàòü íà
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû
“Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator (ÿðëûê
Arpeg. Setup) óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè èã-
íîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator. 

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ðåãóëÿòîðû ARPEGGIATOR
[GATE] è [VELOCITY] äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â öåíòðàëüíîå
ïîëîæåíèå (12 ÷àñîâ).

Редактирование установок арпеджиатора
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî ôóíêöèîíèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà íà
ïðèìåðå êîìáèíàöèè. Åñëè âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ àð-
ïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, òî â êà÷åñòâå
îáúåêòà ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò âûáðàíû óñòàíîâêè àðïåäæèà-
òîðíîãî ïàòòåðíà êîìáèíàöèè.

1) Â ðåæèìå êîìáèíàöèè çàãðóçèòå êîìáèíàöèþ, àðïåäæèàòîð-
íûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Íàïðèìåð,
âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, èñïîëüçóþùóþ îáà àðïåäæèàòîðà A è B.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] (êíîïêà ïîäñâåòèòñÿ).

Êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF] ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì àðïå-
äæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì
áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, â êîòîðîé àðïåäæèà-
òîð áûë âûêëþ÷åí. Îäíàêî åñëè íè îäíî èç ïîëåé “Arpeggiator
Run” A èëè B íå îòìå÷åíî, è íè àðïåäæèàòîð A, íè àðïåäæèàòîð
B íå íàçíà÷åíû íè íà îäèí èç òåìáðîâ (ïîëå “Arpeggiator
Assign”), òî îïöèÿ àðïåäæèðîâàíèÿ íåäîñòóïíà.

3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå ÿðëûê Pattern
Setup.

4) Åñëè ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë çàãðóæåí èç ðåæèìà êîìáèíà-
öèè, òî ñ ïîìîùüþ àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê A è B ïîëÿ
“Arpeggiator Select” âûáåðèòå àðïåäæèàòîð, óñòàíîâêè êîòîðîãî
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè îòìå÷åíà êíîïêà A, òî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ óñòàíîâêè
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà A,
åñëè îòìå÷åíà êíîïêà B — òî óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àð-
ïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà B.

5) Ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B, îòðåäàêòèðóéòå
óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Åñëè
íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ, âîéäèòå â ðå-
æèì êîìáèíàöèè, çàãðóçèòå ñòðàíèöó P0: Play, âûáåðèòå ÿðëûê
Arpeggio Play A èëè Arpeggio Play B è îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ
“Arpeggiator Run”.

6) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èñïîëüçó-
åòñÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern” ìåíþ ñòðàíèöû.

7) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âû-
áðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON STUDIO çàïèñûâàþòñÿ îáà ïîëü-
çîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî. Åñëè
îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ
îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïðîïàäàþò.

8) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå êîìáèíàöèè,
âîçâðàòèòåñü â ðåæèì êîìáèíàöèè è çàïèøèòå åå âî âíóòðåí-
íþþ ïàìÿòü.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàò-
òåðíà íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî êàíàëà,
íàçíà÷åíèÿ òðåêîâ íà êàíàëû è ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà, ÷òî-
áû áûòü óâåðåííûì íà ñòî ïðîöåíòîâ, ÷òî âîñïðîèçâîäèòñÿ
èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè ïåðåéòè ê ðåæèìó ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàò-
òåðíà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð íå
óäàñòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îòñóòñòâóþò äàííûå, êîòîðûå ìîæíî áû
áûëî îòðåäàêòèðîâàòü. 

Синхронизация арпеджиатора
Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðå-
äåëÿåòñÿ ñîñòîÿíèåì ïîëÿ “Key Sync.”. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî,
òî ïðè íàæàòèè íà íîòó çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå àðïåä-
æèî ñ íà÷àëüíîé òî÷êè ïàòòåðíà (åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëà-
âèøè áûëè îòïóùåíû). Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, àðïåäæèà-
òîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíóòðåííèõ/âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI
Clock. Äàëåå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëå “Key Sync.” íå îòìå-
÷åíî.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñ-
íè àðïåäæèàòîðû (A è B) ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî. Ïðè
ýòîì (åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”), åñëè îäèí èç àðïåä-
æèàòîðîâ óæå âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, à âòîðîé òîëüêî ñòàð-
òóåò, òî îí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåðâîãî.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”, òî àðïåäæèàòîðû A è B ðàáî-
òàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà è ñåêâåíñåðà â ðåæè-
ìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Ïåñíÿ îñòàíîâëåíà
• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå âíóòðåí-
íåãî ãåíåðàòîðà ñîîáùåíèé MIDI Clock.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà RPPR
àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ åãî òåìïîì.
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• Äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïàòòåðíà RPPR ñ ðàáîòàþùèì àðïåäæèà-
òîðîì óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Sync” (ñòðàíèöà Sequencer P6:
Pattern/RPPR, RPPR Setup) â SEQ.

Ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ èëè âîñïðîèçâîäèòñÿ
Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåñíè.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè
• Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR
[ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî âõîäÿùåå ñîîáùåíèå
Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñ åãî íà÷àëà.

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå
(ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]) óäåðæèâàòü íàæàòîé
êëàâèøó êëàâèàòóðû âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, òî
àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ âìåñòå ñ çàïèñüþ è åãî èñïîëíåíèå
òàêæå çàïèñûâàåòñÿ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà
Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock (Global P1: MIDI “MIDI Clock”) óñòà-
íîâëåí â External MIDI èëè External mLAN EXT, òî àðïåäæèàòîð
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ c MIDI Clock èëè ñòàðòîâûìè ñîîáùåíèÿìè
Start âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock
Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå âíåøíèõ
ñîîáùåíèé MIDI Clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè
Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ñâåòèòñÿ êíîïêà ARPEGGIATOR
[ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî âõîäÿùåå ñîîáùåíèå
Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñ åãî íà÷àëà.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè TRITON STUDIO íå ñèíõðî-
íèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèì MIDI Clock.

Установки эффектов 
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON STUDIO ñîñòîèò èç ïÿòè ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îäíîãî ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà
(ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõïîëîñíûé) è ìèêøåðà, îïðåäåëÿþùåãî
âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 102 òèïîâ öèôðîâûõ ýôôåê-
òîâ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ðàçðûâîâ ýôôåê-
òîâ. Ïðè ýòîì 89 òèïîâ ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ëþ-
áîãî èç äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ýôôåêòû ìîæíî êëàññèôèöè-
ðîâàòü íà ñëåäóþùèå ãðóïïû.

001 — 015: Ôèëüòðû è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýêâà-
ëàéçåð è êîìïðåññîð.

016 — 031: Ýôôåêòû ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ è ôà-
çåð.

032 — 040: Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è ýôôåêòû,
îñíîâàííûå íà ñäâèãå ÷àñòîòû, òàêèå êàê ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ
äèíàìèêîâ è ýôôåêò ðàññòðîéêè.

041 — 051: Ýôôåêòû, ìîäåëèðóþùèå ðàííèå îòðàæåíèÿ è çà-
äåðæêó.

052 — 057: Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè.

058 — 089: Öåïî÷êà èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ìî-
íîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

090 — 102: Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè ðàçðû-
âîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ
(MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102) ìîæíî íà-
çíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2, IFX3 èëè IFX4. 

Эффекты и режимы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ êàê ñî-
ñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà, àíàëîãè÷íî òîìó,
êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì è
óñèëèòåëåì ïðè ñîçäàíèè çâóêà. Êðîìå ðàçðûâà ýôôåêòà, ñèã-
íàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè
(íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàé-
çåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä îñ-
íîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà. Ýòè óñòà-
íîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè
ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà òåìá-
ðà/òðåêà. Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ïðîñòðàíñòâåííûìè
ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð, ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõïîëîñ-
íûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïî-
ñðåäñòâåííî ïåðåä îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè
òåìáðà ñèãíàëà. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îï-
ðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé. Â ðå-
æèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ëþáîé èç
ïåñåí. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
óñòàíàâëèâàþòñÿ äëÿ âñåãî ðåæèìà â öåëîì.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ïî-
ñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2, S/PDIF IN èëè mLAN (ïðè
óñòàíîâêå îïöèè EXB-mLAN). Åãî ìîæíî íàïðàâèòü íà ðàçðûâû
ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ óæå îáðàáî-
òàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ â ïîëå
“Input (Sampling)” ÿðëûêà Sampling P0: Input/Setup è äåéñòâè-
òåëüíû òîëüêî äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Âñå âíåøíèå âõîäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñå-
ðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñèãíàëû âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî
òàêæå íàïðàâèòü íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è ìà-
ñòåð-ýêâàëàéçåð. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ TRI-
TON STUDIO èìååò êîíôèãóðàöèþ 6 âõîäîâ/6 âûõîäîâ. Åñëè
âûáðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON STUDIO ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóò-
ðåííèìè çâóêàìè TRITON STUDIO ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî
ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî, íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà.

Установки маршрутизации и эффектов
Ñòðóêòóðà ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýê-
âàëàéçåðà îïðåäåëÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. Â îòëè-
÷èå îò ýòîãî, óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè ïîñûëîâ íà
ðàçðûâû ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâè-
äóàëüíî (â ïðîãðàììå îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíå-
ðàòîðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ).
Äàëåå áóäóò îïèñàíû óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â
ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû
Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Íà ñòðàíèöå Program P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê
Routing.

2) Â ïîëå “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” îïðåäåëèòå øèíó
(ðàçðûâ ýôôåêòà), íà êîòîðóþ íåîáõîäèìî íàïðàâèòü âûõîä ãå-
íåðàòîðà.

L/R: ñèãíàë íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ íå ïîñûëàåòñÿ, à ïîäàåòñÿ
ñðàçó íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, à çàòåì — íà âûõîäû AUDIO OUT-
PUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðû-
âû ýôôåêòîâ IFX1, 2, 3, 4 èëè 5.

1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ
íà íåçàâèñèìûå àóäèîâûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2,
3 èëè 4, ìèíóÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåð.
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Ðàçðûâû 1-5 Ìàñòåð-ýêâàë.Ãåíåðàòîð Ôèëüòð Óñèëèòåëü

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-ýôôåêò 1,2

Òåìáð 1/Òðåê 1

Òåìáð 2/Òðåê 2

Òåìáð 8/Òðåê 16

Ðàçðûâû 1-5 

Ìàñòåð-ýôô.
          1, 2

Ïîñûë                                  Âîçâðàò

Ìàñòåð-
-ýêâàë.

OUTPUT

L/MONO, R

Ðàçðûâ 1-5 Çàïèñü
ñýìïëà

Ðàçðûâ 1-5
Ðåñýìïëèðîâàíèå

Ñýìïë

AUDIO INPUT (1, 2)

S/P DIF IN (L, R)

mLAN AUDIO IN (1, 2)

Ðàçðûâû 1-5 Ìàñòåð-ýêâàë.Ãåíåðàòîð Ôèëüòð Óñèëèòåëü

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-ýôôåêò 1,2

AUDIO INPUT (1, 2)

S/P DIF IN (L, R)

mLAN AUDIO IN (1, 2)



Off: ñèãíàë ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû AUDIO
OUTPUT (MAIN) L/MONO, R èëè (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4 è èñïîëü-
çóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è
ìàñòåð-ýôôåêòû. Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäå-
ëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)”.

3) Â ïîëå “OSC MFX Send” îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè ïîñûëà ãåíå-
ðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ýòî ïîëå äîñòóïíî òîëüêî êîãäà
“BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” óñòàíîâëåí ëèáî â L/R, ëèáî â
Off. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ
íà ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2”
(ÿðëûê Insert FX).

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
4) Âûáåðèòå ÿðëûê Insert FX.

5) Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ (IFX1 — 5).

Ïðè âõîäå â íèñïàäàþùåå ìåíþ âûâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ èìåþ-
ùèõñÿ ýôôåêòîâ, ðàçíåñåííûõ ïî øåñòè ãðóïïàì. Ñ ïîìîùüþ
ÿðëûêîâ (ðàñïîëîæåíû ñëåâà) âûáåðèòå ãðóïïó, à çàòåì — êîí-
êðåòíûé ýôôåêò âíóòðè íåå. 

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè ðàçðû-
âîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ
(MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102) ìîæíî íà-
çíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2, IFX3 èëè IFX4.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû â äðó-
ãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Insert Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.
Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó ðàçðûâàìè IFX1 è
IFX5) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Swap Insert Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.

6) Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ-
÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ âêëþ÷åííîãî
(ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâà-
ëåíòíà âûáîðó 000: No Effects.

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”. Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî,
òî ðàçðûâ ýôôåêòà âêëþ÷àåòñÿ â öåïî÷êó ýôôåêòîâ, íà êîòîðóþ
ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà. Ïîñêîëüêó âûõîä ãåíåðà-
òîðà íàïðàâëåí íà IFX1 ( ïóíêò 2), òî îïðåäåëåíèå ñîñòîÿíèÿ ïî-
ëåé “Chain”, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 4), çàäàåò öåïî÷êó èç
ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ: IFX1 -> IFX2 ->

IFX3 -> IFX4 -> IFX5. Ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà ïîïàäàåò íà
âõîä ýòîé öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

7) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû “Pan (CC#8)”,
íàçíà÷åíèÿ íà øèíó (“BUS Sel.”), ïîñûëîâ 1 è 2 (“Send 1” è
“Send 2”) äëÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòîâ.

Åñëè èñïîëüçîâàíà îïöèÿ îáúåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ â öåïî÷êó, òî
ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýôôåê-
òîâ.

“Pan”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà, äåéñòâèòåëåí òîëüêî åñ-
ëè ïàðàìåòð “BUS Sel.” óñòàíîâëåí â L/R.

“BUS Sel.”: îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû. Îáû÷íî
ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè íåîáõîäèìî çâóê ñ âûõî-
äîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ íàïðàâèòü íà íåçàâèñèìûå âûõîäû
AUDIO OUTPUT (INDINIDUAL) 1 — 4, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà-
÷åíèå 1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

“Send 1”, “Send 2”: îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýô-
ôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå 127.

8) Ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ IFX1 — 5 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåò-
ðîâ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Ìàñòåð-ýôôåêòû
Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ çíà-
÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send 1/2” (ñì. ïóíêòû 3) èëè 7) îïèñûâàå-
ìîé ïðîöåäóðû). Åñëè “Send 1/2” óñòàíîâèòü â íîëü, òî ýòî áó-
äåò ýêâèâàëåíòíî îòêëþ÷åíèþ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ïàðàìåòð
“Send 1” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò 1
(MFX1), à “Send 1” — íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

9) Íà ñòðàíèöå P9: Edit-Master Effect âûáåðèòå ÿðëûê Master FX.

10) Â ïîëÿõ MFX1 è MFX2 âûáåðèòå òèï äëÿ êàæäîãî èç ìàñòåð-
ýôôåêòîâ (ñì. ïóíêò 5). Ýòà ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýô-
ôåêòà äëÿ ðàçðûâà.

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ íåëüçÿ âûáèðàòü ýôôåêòû äâîé-
íîãî ðàçìåðà (090 — 102). 

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ìîíî âõîä è ìîíî âûõîä. Äàæå ñòå-
ðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà ðàáîòàåò â
ðåæèìå ìîíî. 

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷å-
íèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ âêëþ÷åííîãî (ON)
íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò. Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà
ìüþòèðîâàíèþ ìàñòåð-ýôôåêòà.

11) Ïàðàìåòðû “Return 1” è “Return 2” èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòà-
íîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàñòåð-ýô-
ôåêòà.

Äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âåëè÷èíà Wet (îáðàáîòàííàÿ ýôôåê-
òîì ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà) ïàðàìåòðà “Wet/Dry” îïðåäåëÿåò
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà. Äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî îïðå-
äåëåíèÿ óðîâíÿ âîçâðàòà ýôôåêòà ýòè âåëè÷èíû ïåðåìíîæàþò-
ñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = “Return” x
Wet. Â óìíîæåíèè ó÷àñòâóåò íå àáñîëþòíàÿ âåëè÷èíà ïàðàìåò-
ðà “Return”, à îòíîñèòåëüíàÿ. Íàïðèìåð, åñëè óðîâåíü âîçâðà-
òà óñòàíîâëåí â 127, òî îòíîñèòåëüíîå çíà÷åíèå “Return” áóäåò
ðàíî 1, åñëè óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â 64, òî îòíîñèòåëü-
íîå çíà÷åíèå “Return” áóäåò ðàíî 1/2 è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì,
ôîðìóëà òðàíñôîðìèðóåòñÿ: “Óðîâåíü âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” =
(“Return” / 127) x Wet.
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12) Âûáåðèòå ÿðëûêè MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïà-
ðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
13) Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà èñïîëü-
çóåòñÿ 3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýêâàëàéçåð, ðàñïîëî-
æåííûé â çâóêîâîì òðàêòå ñèãíàëà íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä àó-
äèîâûõîäàìè AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Äëÿ ðåãóëèðîâêè ïî êàæäîé èç ïîëîñ ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóþò-
ñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñëàéäåðû. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü ÿð-
ëûê Master EQ è â íåì îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàé-
çåðà.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè
è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Â ýòèõ ðåæèìàõ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ è ìàñòåð ýôôåêòû íà-
ïðàâëÿþòñÿ ñèãíàëû òåìáðîâ/òðåêîâ. Ïðîöåäóðû îïðåäåëåíèÿ
óñòàíîâîê ýôôåêòîâ âî âñåõ ýòèõ ðåæèìàõ èäåíòè÷íû. Ïîýòîìó
íèæå áóäåò ðàññìîòðåíà ðàáîòà òîëüêî â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Íà ñòðàíèöå Combination P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿð-
ëûê Routing.

2) Â ïîëå “IFX/Indiv.Out Bus Select” îïðåäåëÿåòñÿ íà êàêóþ øèíó
(ðàçðûâ ýôôåêòà) áóäåò íàïðàâëåí âûõîä êàæäîãî èç òåìáðîâ
êîìáèíàöèè.

Ãðàôè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ðàç-
ðûâîâ ýôôåêòîâ è öåïî÷åê ýôôåêòîâ îòîáðàæàþòñÿ â âåðõíåé
÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Â äàííîì ïðèìåðå T01 (òåìáð 1) èñ-
ïîëüçóåò ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02 (òåìáð 2) — ðàçðûâ
IFX2, T03 (òåìáð 3) — ðàçðûâû IFX3 è 4, òåìáðû T02 è T05 —
ðàçðûâ IFX4, òåìáðû T06 è T07 — ðàçðûâ IFX5. Äëÿ âûáîðà òèïà
êàæäîãî èç ýôôåêòîâ, îïðåäåëåíèÿ èõ ñîñòîÿíèé (âêëþ÷åí/âû-
êëþ÷åí) è óñòàíîâîê îáúåäèíåíèÿ â öåïî÷êó èñïîëüçóåòñÿ ÿð-
ëûê Insert Effect.

3) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”. Îíè
îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû
äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè
“IFX/Indiv.Out BUS Select” óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Ðåàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ
çíà÷åíèé è çíà÷åíèé “Send 1” èëè “Send 2” ãåíåðàòîðîâ 1 è 2
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïà-
ðàìåòð ïðîãðàììû “Send 1” èëè “Send 2” óñòàíîâëåí â 0, òî
óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà íóëå-
âîì óðîâíå, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïîñûëà íà ìàñòåð-ýô-
ôåêòû “Send 1” è “Send 2”.

Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê IFX1 —
5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåò-
ðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìå-
òðîâ “Pan”, “BUS Sel.”, “Send 1” è “Send 2” äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿ-
ùèõ ÷åðåç êàæäûé èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ýôôåêòû îáúåäè-
íåíû â öåïî÷êó, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà
öåïî÷êè. Ïàðàìåòðû “Send 1” è “Send 2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ïî-
ñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå, êàê
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ðàíåå).

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóåòñÿ ïðîöåäóðà, àíàëîãè÷íàÿ îïèñàí-
íîé â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà, êîòîðûå ïîäàþò-
ñÿ íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2, S/P DIF IN, mLAN (ïðè óñòàíîâêå
îïöèè EXB-mLAN) èëè ñ àóäèî CD (ïðè óñòàíîâêå îïöèè CDRW-
1). Ïðè ýòîì ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ñîîòâåòñòâó-
þùèì ýôôåêòîì.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Ñ ïîìîùüþ “Input (SAMPLING)” îïðåäåëèòå àóäèîâõîä, íà
ñòðàíèöå Sampling P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê Input/Setup è
ïàðàìåòðîì “BUS (IFX/Indiv.) Select” âûáåðèòå øèíó (ýôôåêò
ðàçðûâà), íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ ñèãíàë.

Øèíà, íà êîòîðóþ ïîäàþòñÿ ñèãíàëû ñ àóäèîâõîäîâ, îïðåäåëÿ-
åòñÿ ïàðàìåòðîì “BUS Select (Indiv.Out Assign)” íà ñòðàíèöå
Sampling P8: Insert Effect, Routing.
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Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ ïàðà-
ìåòðîâ “Pan” äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç êàæäûé èç ðàç-
ðûâîâ ýôôåêòîâ. Åñëè ýôôåêòû îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, òî èñ-
ïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. 

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñ-
òåð-ýêâàëàéçåðà íåäîñòóïíû.

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àóäèîâõîäîâ 
Ñèãíàëû, ïîñòóïàþùèå íà àóäèîâõîäû ñ âíåøíåãî îáîðóäîâà-
íèÿ, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè TRITON STUDIO íå òîëüêî
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè äëÿ êàæäîãî âõîäà ìîãóò
îñóùåñòâëÿòüñÿ ïàðàìåòðîì “Input (COMBI, PROG, SEQ,
S.PLAY, DISK)”. Îáû÷íî îíè ïðîèçâîäÿòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæè-
ìå íà ñòðàíèöå P0: Basic Setup, Input/Sampling, íî îíè äîñòóï-
íû è èç ðåæèìîâ êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà èëè äèñ-
êà. Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON STUDIO ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ñ øåñòüþ âõîäàìè è øåñòüþ âûõîäà-
ìè. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON STUDIO ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. 

Ìàðøðóòèçàöèÿ
Äëÿ ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ â ðåæèìàõ, îòëè÷-
íûõ îò ñýìïëèðîâàíèÿ, èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “BUS (IFX/Indiv.)
Select”.

1) Ïàðàìåòðîì “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, DISK)” âûáå-
ðèòå âõîä íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè — P0: Play, Sampling. 

Ðåæèì ñåêâåíñåðà — P0: Play, Sampling. 

Ãëîáàëüíûé ðåæèì — P0: Basic Setup, Input/Sampling.

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì — Play Audio CD.

Äëÿ çàïèñè ýòèõ ïàðàìåòðîâ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå èñïîëüçóéòå
êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Global Settings”. Âîçìîæíà ïà-
ðàëëåëüíàÿ ðàáîòà âñåõ âõîäîâ.

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
òî â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå áóäóò óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ
“Input (SAMPLING)” ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó íåâîç-
ìîæíî áóäåò ïðîñëóøàòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ýòîì
ñëó÷àå óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ àóäèîâõîäîâ èã-
íîðèðóþòñÿ. Óñòàíîâêè äëÿ àóäèîâõîäîâ â ðåæèìå ñýìïëèðî-
âàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì íà ñòðàíèöå
Sampling P0: Recording Input/Setup, ÿðëûê “Input (SAMPLING)”. 

2) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Input 1 è 2. Îíè ñîîòâåòñò-
âóþò ñëåäóþùèì âõîäàì.

Àíàëîãîâûé AUDIO INPUT 1 Input 1

2 Input 2

S/P DIF S/P DIF L Input 1 

R Input 2

mLAN mLAN 1 Input 1/Input 2

2 Input 1/Input 2

“Level”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ
ñ àóäèîâõîäîâ. Îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127. Åñëè ñèãíàë èñ-
êàæàåòñÿ äàæå ïðè íåáîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà, âå-

ðîÿòíåå âñåãî ïðîáëåìà âîçíèêàåò â òî÷êå àóäèîòðàêòà, ðàñïî-
ëîæåííîé äî ÀÖÏ. Â ýòîì ñëó÷àå îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü âõîäà ðåãóëÿòîðîì [LEVEL] èëè óìåíüøèòå âûõîäíîé óðî-
âåíü âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

“Pan”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèîâõîäîâ. Åñëè íà
âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî ðåêî-
ìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127 (èëè íà-
îáîðîò). Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà ñèãíà-
ëà îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò çíà÷åíèå C064.

“BUS (IFX/Indiv.) Select”: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ ãåíåðàòîðîì
ïðîãðàììû, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ ïîñòó-
ïàåò ñèãíàë ñ àóäèîâõîäà.

“Send 1 (to MFX1)” è “Send 2 (to MFX2)”: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå
ñ ãåíåðàòîðîì ïðîãðàììû, ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè
ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ àóäèîâõîäîâ íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåê-
òîâ. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî ïðè “BUS
(IFX/Indiv.) Select” óñòàíîâëåííûì â L/R èëè Off (ñì. ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê IFX1 —
5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåò-
ðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè
óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòà.

Äîïóñòèì ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” óñòàíîâëåí â îò-
ëè÷íîå îò Off çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð “Level” — â îòëè÷íîå îò 0.
Åñëè ñî âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2 ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé
èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â TRITON STUDIO ÷åðåç ÀÖÏ ìîãóò ïðî-
íèêíóòü ïîìåõè (äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ
AUDIO INPUT îòñóòñòâóåò). Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ìàðø-
ðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû AUDIO
OUTPUT L/R, 1, 2, 3 èëè 4. Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê
ñèãíàëà íå èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðà-
ìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” â Off èëè ïàðàìåòð “Level” —
â 0. Ýòî îòíîñèòñÿ è êî âõîäàì S/P DIF IN è mLAN.

Åñëè àóäèîâõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 íè ñ ÷åì íå ñêîììóòèðîâà-
íû, òî ÀÖÏ ãåíåðèðóåò “íóëåâûå” äàííûå è ïîìåõè íà âûõîäàõ
TRITON STUDIO îòñóòñòâóþò.

Динамическая модуляция (Dmod) 
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ TRITON STUDIO èëè MIDI-ñîîá-
ùåíèé.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì óñòðîåíà è ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync, ïîç-
âîëÿþùàÿ ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíî-
âàííûõ íà ìîäóëÿöèè), âðåìÿ çàäåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ, îñíî-
âàííûõ íà çàäåðæêå) è ò.ä. ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåí-
ñåðà.

Ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå “Óñòàíîâêè ýô-
ôåêòîâ ïðîãðàììû”, óñòàíîâèòå “IFX1” â 049: L/C/R BPM Delay.
Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîäå âîñïðîèçâîäèòñÿ çàäåðæàííûé ñèãíàë.

2) Íà ñòðàíèöå Program P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê IFX1.
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Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ çàäåðæêè ñ
ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ äæîéñòèêà “îò ñåáÿ”.
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Input Level Dmod” â +100.

2) Óñòàíîâèòå “Src” â JS+Y: CC#01 (ñì. ðèñ. íà ïðåäûäóùåé
ñòðàíèöå). Ýôôåêò çàäåðæêè ïðîïàäåò.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì. Ïðè ïåðå-
ìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” óðîâåíü çàäåðæêè ïîñòåïåííî
óâåëè÷èâàåòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ðåãåíåðàöèè
ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SW1]
1) Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic âûáåðèòå ÿðëûê Controller Setup è
óñòàíîâèòå “SW1” â SW1 Mod.: CC#80 (Toggle).

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P8. Óñòàíîâèòå “Feedback Src” â SW 1:
CC#80.

3) Óñòàíîâèòå “Amt” â +30.

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü ðåãåíåðàöèè óâå-
ëè÷èâàåòñÿ è çàäåðæàííûé çâóê âîñïðîèçâîäèòñÿ äîëüøå (íå
çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé
ýôôåêòîì ñèãíàë ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä). Ïàðàìåòð “Amt” îï-
ðåäåëÿåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè ïðè íàæàòîé êíîïêå [SW1]. Åñëè
óñòàíîâèòü åãî â -10, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü
ðåãåíåðàöèè óïàäåò äî 0.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ ñèíõðîíèçà-
öèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

2) Äëÿ L, C è R óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ “Delay Base
Note” è “Times”. Íàïðèìåð, óñòàíîâèòå “Delay Base Note” â % , à
“Times” — â x1.

3) Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [TEMPO]. Âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìå-
íÿòüñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó âîñüìóþ íîòû (íå çàáóäüòå ïåðåìå-
ñòèòü äæîéñòèê “îò ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèã-
íàë ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä).

4) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð (êíîïêà ARPRGGIATOR [ON/OFF]).
Âûáåðèòå ëþáîé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Ïðè âðàùåíèè ðå-
ãóëÿòîðà [TEMPO] âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî
ñ èçìåíåíèåì òåìïà àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [TEMPO] âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ çàäåð-
æàííîãî ñèãíàëà, â íåì ìîãóò âîçíèêíóòü èñêàæåíèÿ. Ýòî ïðî-
èñõîäèò â ñèëó íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè îáðàáîòàííîãî ýô-
ôåêòîì çâóêà è íå ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû
TRITON STUDIO. 

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñ-
òîòó LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåêòà “BPM/MIDI Sync” â
On è “BPM” â MIDI. 

Другие функции
Программирование функций кнопок
[SW1] и [SW2]
Ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2] îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ
êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â ðåæèìàõ ñýìïëè-
ðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äåéñòâèå ýòèõ êíîïîê ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèè
êíîïîê [SW1] è [SW2], TRITON STUDIO ïîçâîëÿåò çàäàâàòü ðå-
æèì èõ ñðàáàòûâàíèÿ: Toggle: ñîñòîÿíèå ôóíêöèè (âêëþ÷å-
íà/âûêëþ÷åíà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó èëè
Momentary: ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êíîïêà
óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿ-
þòñÿ â ïîëå “Panel Switch Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ðåæèì ïðîãðàììû — P1: Edit-Basic, Controller Setup

Ðåæèì êîìáèíàöèè — P4: Edit-Zonr/Ctrl, Control

Ðåæèì ñåêâåíñåðà — P4: Zonr/Ctrl, Controller Setup

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ — P4: Controller Setup

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè — P2: Controller Setup

Ïðè çàïèñè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå è ñîñòî-
ÿíèå êíîïîê [SW1] è [SW2]. Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýô-
ôåêòîâ, à òàêæå óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýô-
ôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò SW1 Mod.:CC#80
è SW2 Mod.:CC#81.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíè-
ëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON STUDIO, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëè-
ðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Определение функций контроллеров REAL$
TIME CONTROLS [1] — [4] в режиме “B”
Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå “B” îïðåäåëÿþòñÿ íåçà-
âèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â ðåæè-
ìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èõ äåéñòâèå ðàñ-
ïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â
ïîëå “Realtime Control Knob B-Assign” íà ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñòðàíèöàõ.

Ýòè ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
âòîðè÷íîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, à òàêæå äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó-
÷àå îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò Knob Mod.1:CC#17, Knob
Mod.2:CC#19, Knob Mod.3:CC#20 è Knob Mod.4:CC#21.

94 Korg Triton Studio. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ðåãóëÿòîðà [1]
äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû è ôèëüòðà ïðî-
ãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó [PROG].

2) Íàæìèòå êíîïêó [MENU], à çàòåì — P1: Edit-Basic.

3) Íàæìèòå ÿðëûê Controller.

4) Íàæìèòå êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ íàçíà÷åíèé êîí-
òðîëëåðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B” — êíîïêó “Knob 1-B” è âûáå-
ðèòå F/A Attack.

5) Äëÿ âûáîðà ðåæèìà “B” íàæìèòå êíîïêó [REALTIME CON-
TROLS] è ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [1]. Ïðè ýòîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ
àòàêà îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ñîõðàíè-
ëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON STUDIO, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü. Îäíàêî, óñòàíîâêè ðåæèìà ñýìïëè-
ðîâàíèÿ íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Управление контрастностью дисплея
Äëÿ ýòîé öåëè èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð êîíòðàñòíîñòè, ðàñïîëî-
æåííàÿ íà òûëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Звуковой сигнал 
Åñëè â ÿðëûêå Global P0: Basic Setup, System Preference îòìå÷å-
íî ïîëå “Beep Enable”, òî ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê ýêðàíó äèñïëåÿ
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîâîé ñèãíàë.

Использование TRITON STUDIO в качестве
устройства хранения информации
TRITON STUDIO ìîæåò ïðèíèìàòü äàííûå ôîðìàòà SysEX ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà ãèáêèé äèñê èëè äðó-
ãèå íîñèòåëè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save
Exclusive” ìåíþ ñòðàíèöû, íàõîäÿùóþñÿ â ÿðëûêå Save ðåæèìà
ðàáîòû ñ äèñêîì.

Установки календарной даты
Äàòà è âðåìÿ çàïèñûâàþòñÿ ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ. Ýòè óñòà-
íîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû Utility ðåæèìà
ðàáîòû ñ äèñêîì “Set Date/Time”. Óñòàíîâêà äàòû/âðåìåíè òðå-
áóåòñÿ ïðè ïîêóïêå TRITON STUDIO è ïîñëå çàìåíû âíóòðåííåé
áàòàðåè.

1) Íàæìèòå êíîïêó [DISK].

2) Íàæìèòå ÿðëûê Utility.

3) Âûáåðèòå êîìàíäó
ìåíþ ñòðàíèöû “Set
Date/Time”. Îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

4) Êîíòðîëëåðàìè VALUE
óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ
“Year” (ãîä), “Month” (ìåñÿö), “Day” (÷èñëî), “Hour” (÷àñ),
“Minute” (ìèíóòà) è “Second” (ñåêóíäà).

5) Íàæìèòå êíîïêó OK.

Ïðè ðàçðÿäå âíóòðåííåé áàòàðåè îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå
“Battery voltage for calendar IC”. Ïðè ïîëíîì ðàçðÿäå âíóòðåí-
íåé áàòàðåè êàëåíäàðü èíèöèàëèçèðóåòñÿ è äàòà/âðåìÿ îòîá-
ðàæàþòñÿ íåêîððåêòíî.

“Быстрые кнопки”
Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

· Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

· Âûçîâ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû.

Êíîïêà [ENTER] + êëàâèøè êëàâèàòóðû

· Ââîä íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity).

· Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðà “Key” â ÿðëûêàõ Global P5: Drum Kit è
Sequencer P5: Pattern/RPPR, RPPR Setup.

· Âûáîð îñíîâíîé íîòû è èíäåêñà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [ENTER] + êíîïêà [LOCATE]

· Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îïðåäåëÿåò
òåêóùóþ ïîçèöèþ êàê çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Location” (ýêâèâà-
ëåíòíî âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû).

Приложения
Неисправности и их устранение

Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê âûïîëíÿéòå îïèñàííûå ðåêî-
ìåíäàöèè.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè ê èíñòðóìåíòó ñåòåâîé êàáåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER].

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ íà ýêðàí äèñ-
ïëåÿ
• Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà
[Contrast], ðàñïîëîæåííîãî íà òûëüíîé ïàíåëè.

• Âîçìîæíà ïðîáëåìà çàïèñè äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü,
íàïðèìåð, ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ

TRITON STUDIO â ïðîöåññå ðàáîòû. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2) Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè [MENU] è [9], âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

TRITON STUDIO áóäåò èíèöèàëèçèðîâàí, à äèñïëåé îòîáðàçèò
“Now writing into internal memory”.

Íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñåíñîðíûé äèñïëåé
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration” ìåíþ ñòðàíèöû
Global P0: Basic Setup è óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû íå óäàåò-
ñÿ, âîéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì P0 (íàæìèòå êíîïêó [MENU], à
çàòåì — êíîïêó [0] èëè [EXIT]) è, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[ENER], íàæìèòå êíîïêó [2] äëÿ âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà.

Íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ðåæèìû èëè ñòðàíèöû
• Çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

• Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Âîñïðîèçâåäåíèå CD.

• Âîñïðîèçâåäåíèå WAVE-ôàéëà.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè íå ðåäàêòèðóþòñÿ ïàðàìåòðû òåìáðîâ/òðåêîâ, òèïà
“MIDI Channel” èëè “Status”
• Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðè íà-
æàòîé êëàâèøå èëè äåìïôåðíîé ïåäàëè.

• Ïðîâåðüòå ïîëÿðíîñòü äåìïôåðíîé ïåäàëè (“Damper
Polarity”, ñòðàíèöà Global P2: Controller).

• Âûïîëíèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Half Damper Calibration”
(Global P0: Basic Setup).

Íåò çâóêà ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê äèñïëåþ
• Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ïîëÿ “Beep Enable” (Global P0: Basic
Setup, System Preference).

Íåò çâóêà
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè íàóø-
íèêàìè.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ðåæèì Local Control. Â Global
P1: MIDI îòìåòüòå ïîëå “Local Control On”.

• Ïðîâåðüòå — íå óáðàí ëè ñëàéäåð [VOLUME].

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà íåçàâèñèìûõ âûõîäàõ OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 — 4 óáåäèòåñü, ÷òî “BUS Select (IFX/Indiv.Out
Assign)” èëè “Bus Select” óñòàíîâëåíû â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4.

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå
çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè, óáåäèòåñü, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèå èì
êíîïêè PLAY/MUTE/REC èëè PLAY/MUTE óñòàíîâëåíû â PLAY.

• Óáåäèòåñü, ÷òî “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone óñòàíîâ-
ëåíû êîððåêòíî.

“Çàëèïàíèå” íîò (áåñïðåðûâíîå âîñïðîèçâåäåíèå)
• Íà ñòðàíèöå Program P1: Edit Basic âûáåðèòå ÿðëûê Program
Basic è óáåäèòåñü, ÷òî íå îòìå÷åíî ïîëå “Hold”.

• Óáåäèòåñü, ÷òî â Global P2: Controller êîððåêòíî óñòàíîâëåíû
ïàðàìåòðû “Damper Polarity” è “Foot Switch Polarity”.
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Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë ñ àóäèîâõîäîâ
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ èñòî÷íèêà ñèãíàëà è àóäèîâõîäîâ
AUDIO INPUT ½, S/P DIF IN èëè mLAN.

• Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïå-
ðåéäèòå ê ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, âûáåðèòå ÿðëûê
Input/Setup è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû óñòàíîâêè
‘Level” è “BUS (IFX/Indiv.) Select”.

• Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, äèñêà
èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë àóäè-
îâõîäîâ, ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup, âûáåðè-
òå ÿðëûê Input/Sampling è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëå-
íû óñòàíîâêè ‘Level” è “BUS (IFX/Indiv.) Select”; èëè íà ñòðàíèöå
Play Audio CD ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì.

• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóò ëè äî óïîðà âëåâî ðåãóëÿòîð AUDIO
INPUT [LEVEL].

• Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [MIC/LINE].

• Ïðîâåðüòå ôîðìàò âõîäíûõ äàííûõ íà ðàçúåìå S/P DIF IN.

• Ïðîâåðüòå ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè âõîäíûõ äàííûõ, ïîñòóïà-
þùèõ íà ðàçúåì S/P DIF IN. Âîçìîæíû çíà÷åíèÿ 48 è 96 êÃö. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “S/P DIF Clock
Error!”. Åñëè “System Clock” óñòàíîâëåíî â S/P DIF, à “S/P DIF
Sample Rate” — â 48 kHz, è âû õîòèòå èçìåíèòü ÷àñòîòó äèñêðå-
òèçàöèè âõîäíîãî ñèãíàëà, íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðè ýòîì TRI-
TON STUDIO íå îáðàáàòûâàë äàííûõ. Òàêæå â ýòî âðåìÿ íå ïðè-
êàñàéòåñü ê óïðàâëåíèþ TRITON STUDIO. Öèôðîâîé ñèãíàë íå
áóäåò ñëûøåí â òå÷åíèå 2-3 ñåêóíä.

• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ðàçúåìà mLAN è êîððåêòíîñòü óñòà-
íîâêè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè (îíà äîëæíà áûòü 48 êÃö). 

Îòñóòñòâóåò çâóê ñ àóäèî CD
• Óáåäèòåñü â êîððåêòíîñòè êîììóòàöèè àóäèîâûõîäîâ âíåø-
íåãî SCSI-ïðèâîäà CD-R/RW ñî âõîäàìè AUDIO INPUT. 

• Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàíà ñòðàíèöà Play Audio CD Make â ðåæè-
ìå ðàáîòû ñ äèñêîì èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

• CD íå ôèíàëèçèðîâàí. Âûïîëíèòå êîìàíäó “Finalize Audio CD”
ìåíþ ñòðàíèöû.

Èçáûòî÷íûé øóì è èñêàæåíèÿ íà àóäèîâõîäå èëè â îò-
ñýìïëèðîâàííîì ñèãíàëå 
•. Åñëè “Recording Level” èíäèöèðóåò “ADC OVERLOAD!!”, îòðå-
ãóëèðóéòå [LEVEL]. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ “CLIP!!”, îòðåãóëèðóéòå
“Recording Level”.

• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ñëàéäåðà “Recording Level” ïðè çàïè-
ñè ñî âõîäîâ S/P DIF IN èëè mLAN. Åñëè îòîáðàæàåòñÿ “CLIP!!”,
îòðåãóëèðóéòå “Recording Level”.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “System Clock”.

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è ôëóêòóàöèé
• Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ,
ñêîììóòèðîâàííûõ ñ àóäèîâõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2, ìîãóò
âîçíèêíóòü êîëåáàíèÿ. Ýòî ÿâëåíèå îáúÿñíÿåòñÿ èñïîëüçîâàíè-
åì íåêîððåêòíûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ äëÿ ýôôåêòîâ îïðåäå-
ëåííîãî òèïà. Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è âûõîäíîé óðîâíè, à
òàêæå — ïàðàìåòðû ýôôåêòà. Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû
ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòàìè, èñïîëüçóþùèìè áîëüøîé êîýôôèöè-
åíò óñèëåíèÿ.

• Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå çàïè-
ñè ñòåðåîñýìïëà ìîãóò âîçíèêíóòü íåçíà÷èòåëüíûå øóìû. Ýòî
íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà îòñýìïëèðîâàííûå èëè
îòðåäàêòèðîâàííûå àóäèîäàííûå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ
âðåìåíåì çàäåðæêè â çàäåðæàííîì ñèãíàëå ìîãóò ïîÿâèòüñÿ
øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

• Íåêîòîðûå ýôôåêòû, òèïà 015: St.Analog Record ãåíåðèðóþò
ñîáñòâåííûå øóìû. Âîçìîæíî ñîçäàíèå êîëåáàíèé ñ ïîìîùüþ
ôèëüòðà 24 äÁ/îêò LPF ñ ðåçîíàíñîì. Ýòî íåèñïðàâíîñòüþ íå
ÿâëÿåòñÿ.

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ÿðëûêà Program P1:
Program Basic óñòàíîâëåí â Double.

Êîìáèíàöèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî ïîñëå çàãðóçêè
• Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèè â äèàëîãîâîì îêíå áûëè îòìå÷å-
íû íå âñå íåîáõîäèìûå ïîëÿ.

• Áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõñÿ â êîìáèíàöèè, îò-
ëè÷íû îò òåõ, êîòîðûå áûëè ïðè åå ñîçäàíèè.

Ïåñíÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî
• Ïðîâåðüòå — âñå ëè ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì, êî-
òîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, îòìå÷åíû.

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà ïðîãðàìì
èëè êîìáèíàöèé, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü ïðîãðàììà.

• Ïðîâåðüòå — çàãðóæåíû ëè íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è
ñýìïëû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ïðè íàæàòèè êíîïêè SEQUENCER [START/STOP]
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû
Global P1: MIDI â Internal.

Íåâîçìîæíà çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
• Ïðîâåðüòå — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ “Song” â Global P0:
Memory Protect.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû
Global P1: MIDI â Internal.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñêîïèðîâàííûå èç êîìáèíàöèè
êîìàíäîé “Copy From Combi” âîñïðîèçâîäÿòñÿ íåêîððåêòíî
• Ïðîâåðüòå âûäåëåíèÿ ïîëÿ “Multi REC” (Sequencer P0:
Play/REC, Preference).

• Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê êîìáèíàöèè, ìîæåò îêàçàòüñÿ
íåîáõîäèìûì îòðåãóëèðîâàòü çíà÷åíèÿ “Track Select”, “MIDI
Channel”, “Status” è “Arpeggiator Assign”. Â äèàëîãîâîì îêíå
Copy îòìåòüòå ïîëå “Auto adjust Arp setting for Multi REC”. Ýòî
àâòîìàòèçèðóåò êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê.

Íå çàïóñêàåòñÿ RPPR
• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “RPPR” íà ñòðàíèöå
Sequencer P0: Play/REC.

• Ïðîâåðüòå êîððåêòíîñòü óñòàíîâîê “Assign”, “Pattern Select” è
“Track”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû
Global P1: MIDI â Internal.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè GM/GS/XG-ñîâìåñòè-
ìûé ôàéë âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “GM Initialize” äëÿ èíèöèàëèçàöèè óñòàíî-
âîê.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè “Bank Map” â GM(2).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè “Status” â INT.

Íåâîçìîæíà çàïèñü ñýìïëà
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè õîòÿ áû îäèí ìîäóëü ïàìÿòè
SIMM. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà âíåøíèé SCSI-íîñèòåëü íå âû-
áðàí õàðä-äèñê.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè àóäèîâõîäîâ.

• Ïðîâåðüòå — åñòü ëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü RAM.

• Âûáåðèòå äðóãîé áàíê RAM-ïàìÿòè. Ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà
õàðä-äèñê âûáåðèòå äðóãîé. 

• Ñîòðèòå íåíóæíûå ñýìïëû. Ïðåæäå ÷åì ñòåðåòü ñýìïëû îï-
ðåäåëèòå — êàêèå èç íèõ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â äàëüíåéøåì è
ñîõðàíèòå èõ.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Trigger”. 

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Source BUS”.

• Åñëè ïðè ñýìïëèðîâàíèè íà õàðä-äèñê ÷àñòî ïîÿâëÿåòñÿ ñî-
îáùåíèå “Buffer underrun error occurred”, âûïîëíèòå êîìàíäó
“Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû Disk, Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è
êîððåêöèè îøèáîê íà íîñèòåëÿõ ôîðìàòà MS-DOS.

Ñòåðåîñýìïë íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòåðåî
• Ìóëüòèñýìïë ìîíîôîíè÷åñêèé. Âûïîëíèòå êîìàíäó “MS
Mono To Stereo” ìåíþ ñòðàíèöû äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ìóëüòè-
ñýìïëà â ñòåðåî.

• Íåêîððåêòíîå íàèìåíîâàíèå ñýìïëà.

Ãðîìêîñòü çàïèñàííîãî ñýìïëà ìàëà/âåëèêà
• Ñýìïë, ðåñýìïëèðîâàííûé ïðè “Recording Level” îêîëî -12.0
(äÁ) ïðîèãðûâàåòñÿ òèøå, ÷åì îðèãèíàëüíîå çâó÷àíèå ïðè çà-
ïèñè. Âêëþ÷èòå óñòàíîâêó “Auto +12 dB On” ïðè ðåñýìïëèðîâà-
íèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îòìåòüòå ïîëå “+12 dB” (ñòðàíèöà
Sampling Loop Edit) äëÿ ýòîãî ñýìïëà.
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• Åñëè ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ãðîì÷å, ÷åì ïðè çàïèñè, âîç-
ìîæíî “Recording Level” áûë óñòàíîâëåí âûøå îòìåòêè +0.0, åñ-
ëè òèøå — íèæå îòìåòêè +0.0.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó “Auto +12 dB On”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè èëè CD îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè
ñýìïëèðîâàíèè
• Îòìåòüòå ïîëå “Auto Optimize RAM”.

Çàäåðæêà ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè SAMPLING [REC] ïåðåä
âõîäîì â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè
• Íåäîñòàòîê ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå èëè ñèëüíàÿ åãî ôðàã-
ìåíòàöèÿ. Óñòàíîâèòå “Sample Time” íåñêîëüêî áîëüøå ïðåä-
ïîëàãàåìîé äëèòåëüíîñòè ñýìïëà, íî íå íàìíîãî.

Òîíàëüíîñòü áàðàáàííîãî ñýìïëà íå ìåíÿåòñÿ
• Íå îòìå÷åíî ïîëå “Assign”.

• Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû óäàðíûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû äëÿ
äàëüíåéøåé åå ðåäàêöèè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïåðåéäèòå íà
ñòðàíèöó Program P2: Edit-Pitch, OSC1 Pitch Mod. è óñòàíîâèòå
“Pitch Slope” â +1.0 äî ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð
• Ïðîâåðüòå — ãîðèò ëè ñâåòîäèîä êíîïêè ARPEGGIATOR
[ON/OFF].

• Åñëè íå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð äëÿ êîìáèíàöèè èëè ïåñíè,
óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå “Arpeggiator Run” è àðïåäæèàòîð
âûáðàí â ïîëå “Assign”.

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” ñòðàíèöû
Global P1: MIDI â Internal.

• Åñëè êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] â GLOBAL P6: User
Arpeggio íå äåéñòâóåò, òî âîçìîæíî ïåðåõîä íà ýòó ñòðàíèöó
ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ èëè ðàáîòû ñ äèñêîì.

Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì
• Ïðîâåðüòå — íå âûáðàíà ëè ïðîãðàììà ýôôåêòà 000: No
Effect äëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off” èëè “MFX2 Off”. 

• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off” èëè
“MFX2 Off” â ÿðëûêå Global P0: Basic.

• Åñëè â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ ïåñíè ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð—ýôôåêòîì ïðè
ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ ïîñûëà (“Send 1” è “Send 2”) òåìáðà/òðåêà,
ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ (“Return 1” è
“Return 2”) — íå íàäî ëè èõ óâåëè÷èòü. Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè
ïîñûëîâ “Send 1” è “Send 2” äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàì-
ìû, èñïîëüçóåìîé òåìáðîì/òðåêîì. 

Èñòèííûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðå-
ìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàì-
ìû íà óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.

TRITON STUDIO íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå ïî MIDI-
äàííûå
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé.

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå êàíà-
ëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàâàëèñü.

TRITON STUDIO íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå
MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “Enable Program Change”,
“Enable Bank Change”, “Enable Control Change” è “Enable
AfterTouch” â Global P1: MIDI.

• Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïðèíèìàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx, òî
ïðîâåðüòå — îòìå÷åíî ëè ïîëå “Enable Exclusive” â Global P1:
MIDI.

• Óáåäèòåñü, ÷òî TRITON STUDIO ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàí-
íûìè òåõ ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ.

Íå ôîðìàòèðóåòñÿ ãèáêèé äèñê
• Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòüþ
2HD èëè 2DD.

• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çà-
ïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 3.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñ-
òè 2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ
åãî ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Íåâîçìîæåí îáìåí äàííûìè ñ  ãèáêèì äèñêîì
• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â äèñêîâîä.

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè ãèáêèé äèñê.

• Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå çà-
ïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 2.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñ-
òè 2HD èëè 2DD è åùå ðàç ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ
çàïèñè.

Íå ðàñïîçíàåòñÿ âíåøíåå SCSI-óñòðîéñòâî
• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè íîñèòåëü.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè âíåøíåãî SCSI-óñòðîé-
ñòâà.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè òåðìèíàòîðà âî âíåøíåì
SCSI-óñòðîéñòâå.

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè SCSI ID.

• Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ âíåøíåãî SCSI-óñòðîéñòâà.
Åãî ïèòàíèå íåîáõîäèìî âêëþ÷àòü äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRI-
TON STUDIO. 

• Ñìîíòèðóéòå SCSI-îáîðóäîâàíèå ñ ïîìîùüþ ñåðâèñíîé êî-
ìàíäû “Scan SCSI device” ñòðàíèöû Media Information ðåæèìà
ðàáîòû ñ äèñêîì.

TRITON STUDIO íå ðàñïîçíàåò ôàêò ñìåíû ìàãíèòîîïòè÷å-
ñêîãî óñòðîéñòâà è íåêîððåêòíî îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ
î çàìåíå âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè
• Åñëè â óñòðîéñòâå åñòü ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîçâîëÿþùèé îïðåäå-
ëÿòü òèï ñðåäû, â êîòîðîé ðàáîòàåò äðàéâåð ìàãíèòîîïòè÷åñ-
êîãî äèñêà (PC/AT èëè Mac), óñòàíîâèòå åãî â PC/AT. Çà áîëåå
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î ðåæèìàõ ðàáîòû ìàãíèòîîïòè÷åñêî-
ãî äèñêîâîäà îáðàùàéòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëüçîâàòåëü-
ñêîìó ðóêîâîäñòâó.

• Åñëè èñïîëüçóåìûé ìàãíèòîîïòè÷åñêèé äðàéâåð íå èìååò ïå-
ðåêëþ÷àòåëÿ ðåæèìîâ, èëè óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåòñÿ äàæå
ïîñëå èçìåíåíèÿ ðåæèìà åãî ðàáîòû, ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáî-
ðà ïðèâîäà çàäàéòå íîâûé è ñíîâà ïîïûòàéòåñü âûáðàòü ìàãíè-
òîîïòè÷åñêèé äèñêîâîä.

Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ íà âñòðîåííûé õàðä-äèñê èëè
âíåøíèé íîñèòåëü ÷àñòî ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå “Error in
writing to medium” 
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Check Medium” ìåíþ ñòðàíèöû Disk,
Utility äëÿ îáíàðóæåíèÿ è êîððåêöèè îøèáîê íà íîñèòåëÿõ ôîð-
ìàòà MS-DOS.

Ïðèâîä CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ
• Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà îïöèè CDRW-1.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü íà CD-R/RW
• Ôèçè÷åñêîå ñîòðÿñåíèå ïðèâîäà â ïðîöåññå çàïèñè.

• Äèñê íå îòôîðìàòèðîâàí.

• Íåïðàâèëüíûé âûáîð íîñèòåëÿ.

• Ïðè çàïèñè ñ âíåøíåãî SCSI-ïðèâîäà íà CD-R/RW íåäîñòà-
òî÷íà ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ. Ïîíèçüòå ñêîðîñòü çàïèñè
èëè ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåïèøèòå äàííûå íà âñòðîåííûé õàðä-
äèñê.

• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà äèñêå.

• Ìàòðèöà óæå ñîäåðæèò äàííûå. Ïðè èñïîëüçîâàíèè CD-RW
ïðåäâàðèòåëüíî âûïîëíèòå êîìàíäó “Erase CD-RW” ìåíþ ñòðà-
íèöû Disk, Make Audio CD äëÿ î÷èñòêè ìàòðèöû îò äàííûõ.

Çàïèñàííûé íà TRITON STUDIO CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ
âíåøíèì óñòðîéñòâîì
• Äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ CD-R/RW êîìïüþòåðîì óñòàíîâèòå â íåì
äðàéâåð ñ÷èòûâàíèÿ UDF âåðñèè 1.5 èëè äðóãîå àíàëîãè÷íîå
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

• CD-R/RW íå ðàñïîçíàåòñÿ èíñòðóìåíòàìè TRITON/TRITON
pro/TRITON proX/TRITON-Rack. Äàííûå ìîäåëè íå ïîääåðæèâà-
þò UDF âåðñèè 1.5 è íå ìîãóò ðàñïîçíàòü äàííûé ôîðìàò.

• Â ñëó÷àå CD-R âûïîëíèòå êîìàíäó “Convert to ISO9660
Format” ìåíþ ñòðàíèöû Disk, Utility.

Íå ïðîèçâîäèòñÿ çàïèñü àóäèîòðåêîâ
• Äîïîëíèòåëüíûå òðåêè íå ìîãóò çàïèñûâàòüñÿ íà ôèíàëèçè-
ðîâàííûé äèñê CD-R/RW.

Äèñê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ CD-ïëåéåðîì
• Äèñê íå ôèíàëèçèðîâàí. Ïåðåä çàïèñüþ îòìåòüòå ïîëå
“Execute finalize too” èëè èñïîëüçóéòå êîìàíäó “Finalize Audio
CD” ìåíþ ñòðàíèöû Disk, Make Audio CD è íàæìèòå êíîïêó OK.

• Ìàòðèöû CD-RW ìîãóò íå âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà íåêîòîðûõ
CD-ïëåéåðàõ, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå CD-R.
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Çàâûøåííûé èëè çàíèæåííûé óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ
WAVE-ôàéëà
• Óñòàíîâèòå “WAVE File Play Level” â Normal. Óñòàíîâêà “WAVE
file Play Level” â High (+12 äÁ) íåîáõîäèìà òîëüêî ïðè çàíèæåí-
íîì óðîâíå ñèãíàëà íà âûõîäå S/P DIF.

Îòñóòñòâóåò ïðåäïðîñìîòð
• Íåïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò WAVE-ôàéëà. 

WAVE-ôàéëû èìåþò íåêîððåêòíóþ äàòó/âðåìÿ
• Êîìàíäîé ìåíþ ñòðàíèöû “Set Date/Time” (Disk, Utility) óñòà-
íîâèòå êîððåêòíûå êàëåíäàðíûå äàííûå.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëó-
æèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè TRITON STUDIO, îáðà-
ùàéòåñü ê ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade.
Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262. E-mail: info@attrade.ru.

Спецификации
Технические характеристики
Ñèñòåìà: Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI

Ðåæèìû: Êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà, ñýìïëèðîâà-
íèÿ, ãëîáàëüíûé, ðàáîòû ñ äèñêîì, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

Ãåíåðàòîð çâóêà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà HI 

Ïîëèôîíèÿ: 60 ãîëîñîâ (ìàêñèìóì 120) â îäèíî÷íîì ðåæèìå;
30 ãîëîñîâ (ìàêñèìóì 60) â äâîéíîì ðåæèìå

Ôèëüòðû: 24 äÁ/îêò îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçî-
íàíñîì; 12 äÁ/îêò îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò + îáðåçíîé
ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò; ôóíêöèÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü
48 Ìá PCM ROM (429 ìóëüòèñýìïëîâ, 417 áàðàáàííûõ ñýìï-
ëîâ), ðàñøèðÿåòñÿ äî 112 Ìá ñ ïîìîùüþ îïöèè PCM ROM (ïîä-
äåðæèâàþòñÿ ñåðèè EXB-PCM)

16 Ìá ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (SIMM) (ðàñøèðÿåòñÿ ìàêñè-
ìóì äî 96 MB)

Ñýìïëèðîâàíèå
48 êÃö, 16 áèò

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè 96 Ìá (âìåñòå ñ ðàñøèðåíèåì
SIMM)

4000 ñýìïëîâ, 1000 ìóëüòèñýìïëîâ (128 èíäåêñîâ íà êàæäûé
ìóëüòèñýìïë)

Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè ôàéëîâ ôîðìàòà AIFF, WAVE, AKAI
(S1000/3000), ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg

Çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå/ñãðàáëèâàíèå CD-DA (àóäèî CD)

Ýêñïîðò ñýìïëåðíûõ äàííûõ â ôîðìàòû AIFF èëè WAVE

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ 
5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ (ñòåðåî âõîä/âûõîä),

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä), 

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé), âñå ðà-
áîòàþò îäíîâðåìåííî

102 òèïà ýôôåêòîâ (ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòîâ)

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû
1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé (512 ïðåñåòíûõ)

1536 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (128 ïðè óñòàíîâêå EXB-
MOSS) (512 ïðåñåòíûõ)

256 +9 óäàðíûõ ïðîãðàìì â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ
êàðòà çâóêîâ)

Íàáîðû óäàðíûõ
144 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (20 ïðåñåòíûõ)

9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ êàðòà
çâóêîâ)

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð
Äâà ðàáîòàþùèõ íåçàâèñèìî è îäíîâðåìåííî àðïåäæèàòîðà
(ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè)

5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ

507 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (367 ïðåñåòíûõ)

Ñåêâåíñåð
16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ + 1 ìàñòåð-òðåê

Åìêîñòü: 200000 íîò

Ðàçðåøåíèå: 1/192

200 ïåñåí, 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, 150 ïðåñåòíûõ
ïàòòåðíîâ, 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (íà êàæäóþ ïåñíþ)

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñíè

Ðàáîòà â ôîðìàòå TRITON è SMF (ôîðìàò 0 è 1)

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè) (äëÿ êàæäîé ïåñíè ñâîé íàáîð)

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ

SMF (ôîðìàò 0 è 1)

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå, çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå àóäèî CD

Ôóíêöèÿ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè (ñîõðàíåíèå/çàãðóç-
êà MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx)

Ðàáîòà ñ CD-ROM/R/RW (÷òåíèå/çàïèñü ôîðìàòà UDF, çà-
ïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå CD-DA, çàãðóçêà äàííûõ ISO 9660 level1) 

Êëàâèàòóðà: 88 (RH2 — âçâåøåííàÿ), 76, 61 êëàâèøà

Êîíòðîëëåðû: äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, êíîïêè
[SW1]/[SW2], ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] — [4] è
êíîïêà âûáîðà ðåæèìîâ [A/B], ñëàéäåð [VALUE], ðåãóëÿòîðû
ARPRGGIATOR [TEMPO], [GATE], [VELOCITY] è êíîïêà [ON/OFF]

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ
Ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé äèñïëåé (320 x 240 òî÷åê) 

Ñëàéäåð [VOLUME]

Êíîïêè ðåæèìîâ: [COMBI], [PROG], [SEQ], [SAMPLING],
[S.PLAY], [GLOBAL], [DISK]

Êîíòðîëëåðû ââîäà çíà÷åíèé: ñëàéäåð [VALUE], êíîïêè êóðñî-
ðà, êîëåñî [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè [0]…[9], [-], [./10’s
HOLD], [ENTER]

Êíîïêè [MENU], [EXIT], [COMPARE]

Êíîïêè âûáîðà áàíêîâ BANK: [INT-A], [INT-B], [INT-C], [INT-D],
[INT-E], [INT-F], [INT-G], [EXB-A], [EXB-B], [EXB-C], [EXB-D],
[EXB-E], [EXB-F], [EXB-G]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì: [PAUSE], [REW], [FF],
[LOCATE], [REC/WRITE], [START/STOP]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñýìïëèðîâàíèåì: [REC], [START/STOP]

Àóäèîâûõîäû
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1.1 êÎì (L/MONO — 550 Îì äëÿ ìî-
íî)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: +13.5 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 100 êÎì è áîëåå

Âûõîä íà íàóøíèêè
Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü: 25 ìÂ

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: 33 Îì

S/P DIF: 24 áèò îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIAJ CP-1201)

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö, 96 êÃö, ïåðåêëþ÷àåìàÿ

Àóäèîâõîäû
AUDIO INPUT 1,2

Ïåðåêëþ÷àòåëü LEVEL [MIC/LINE], ðåãóëÿòîð [LEVEL]

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 10 êÎì

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü LINE: +4 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-30 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

MIC: -17 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-52 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü LINE: +14 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-20 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.

MIC: -7 [dBu] @ [LEVEL] = ìèí.

-42 [dBu] @ [LEVEL] = ìàêñ.
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Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà 600 Îì

S/P DIF: 24 áèò îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIAJ CP-1201)

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 48 êÃö, 96 êÃö, ïåðåêëþ÷àåìàÿ

Âõîäû óïðàâëåíèÿ: DAMPER (ñ ïîääåðæêîé ïîëóäåìïôèðîâà-
íèÿ), ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

Âíóòðåííèé õàðä-äèñê: 5 Ãá

Äðóãèå
MIDI IN, OUT, THRU

SCSI-ðàçúåì (D-sub 50-êîíòàêòíûé) 

Ðåãóëÿòîð êîíòðàñòíîñòè äèñïëåÿ

3.5” äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ

Ðàçúåì äëÿ ñåòåâîãî øíóðà 

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Áàòàðåÿ ïèòàíèÿ êàëåíäàðÿ

Ïîääåðæèâàåìûå îïöèè
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM (16 Ìá ROM) — 7 ñëîòîâ

72-êîíòàêòíûå SIMM (äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ïîëüçîâà-
òåëüñêîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè) — 2 ñëîòà

CDRW-1, EXB-MOSS, EXB-DI, EXB-mLAN

Ãàáàðèòû (øèðèíà õ ãëóáèíà õ âûñîòà)

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1475 õ 440 õ 146 (ìì)

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1311 õ 382 õ 129 (ìì)

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 1104 õ 382 õ 129 (ìì)

Âåñ

88-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 29.7 êã

76-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 19.6 êã

61-êëàâèøíàÿ ìîäåëü: 17.2 êã

Ïèòàíèå: ñåòåâîå

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 38 Âò

Àêñåññóàðû: ñåòåâîé øíóð, äèñêè ñ ïðîãðàììàìè TNFD-00P,
óñòàíîâî÷íàÿ ïëàòà äëÿ EXB-mLAN

Опции
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ
EXB-MOSS (DSP-ñèíòåçàòîð)

EXB-DI (öèôðîâîé èíòåðôåéñ)

EXB-mLAN (èíòåðôåéñ mLAN)

Ñåðèÿ EXB-PCM
EXB-PCM01: Piano/Classic Keyboards

EXB-PCM02: Studio Essentials

EXB-PCM03: Future Loop Construction

EXB-PCM04: Dance Extreme

EXB-PCM05: Vintage Archives

EXB-PCM06/07: Orchestral Collection

EXB-PCM08: Piano

Ìóëüòèñýìïëû EXB-PCM08 âñòðîåíû â TRITON STUDIO

CD-R/RW-ïðèâîä: CDRW-1

Ïåäàëü ãðîìêîñòè: XVP-10

Íîæíîé êîíòðîëëåð: EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü: DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü: PS-1

Äðóãèå: MIDI-êàáåëü

* Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò èçìåíÿòüñÿ
áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Таблица MIDI$сообщений
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Çàìå÷àíèå

Basic Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Channel Changed 1 — 16 1 — 16

Mode Memorized 3

Messages X X

Altered **************

Note 0 — 127 0 — 127 Ñåêâåíñåð è àðïåäæèàòîð èñïîëüçóþò íîòû 

Number: True Voice ************** 0 — 127 èç âñåãî äèàïàçîíà 0 — 127.

Velocity Note On O 9n, V = 1 — 127 O 9n, V = 1 — 127

Note Off X X

Aftertouch Ïîëèôîíè÷åñêèé (êëàâèøà) O O Ïîëèôîíè÷åñêèé aftertouch ïåðåäàåòñÿ *A
Ìîíîôîíè÷åñêèé (êàíàë) O O â âèäå ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ. *A

Pitch Bend O O *C

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2, 16, 18 O O Äæîéñòèê , ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, ñëàéäåð *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Ïåäàëü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ãðîìêîñòü, *C
ïàíîðàìà ýôôåêòà, ïàíîðàìà 

11, 12, 13 O O Ýêñïðåññèÿ (ãðîìêîñòü), óïðàâëåíèå *C
ýôôåêòîì 1/2

64, 65, 66, 67 O O Äåìïôåð, Ïîðòàìåíòî, Ñóñòåéí, *C
Ïðèãëóøåíèå

Control 70 — 79 O O Çâóê (Óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè *C
1 —4A: 74, 71, 79, 72) 

Change 80, 81, 82, 83 O O Ïåðåêëþ÷àòåëü 1, 2; *C
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; Êîíòðîëëåð

93, 91, 92, 94, 95 O O Ïîñûë 1, 2; âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå *C
ýôôåêòà (IFX, MFX1, MFX2)

6, 38 O O Ââîä äàííûõ (MSB, LSB) *C

96, 97 X O Óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå äàííûõ *C

98, 99 O O NRPN (LSB, MSB)                                         *C,*2

100, 101 X O RPN (LSB, MSB)                                            * C,*3

0 — 95 O O Ðåãóëÿòîðû [1] — [4] â ðåæèìå "B" *C

0 — 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà (íà ïðèåì *C)

120, 121 X O Îòêëþ÷åíèå âñåõ íîò, ïåðåóñòàíîâêà *C
êîíòðîëëåðîâ

Program O 0 — 127 O 0 — 127 *P

Change Variable Range ************** 0 — 127

System Exclusive O O *E *4

Song Position O O Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
System ñîîòâåòñòâóåò åìó.

Song Select O 0 — 127 O 0 — 127 Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
Common ñîîòâåòñòâóåò 0 — 19 

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Command O O *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off X O 123 — 127

Messages Active Sense O O

Reset X X

Ïðèìå÷àíèå:

*P, *A, *C, *E: ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, êîãäà óñòàíîâëåíû â
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû Global P1: MIDI
Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive).

*1: Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå P1: MIDI Clock óñòàíîâëåí Internal
(âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ), ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, â 
îòëè÷èå îò External èëè mLAN. 

*2: LSB, MSB = 02,00: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà; 0A,00:
óïðàâëåíèå äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèî; OB,00: óïðàâëåíèå 
ãðîìêîñòüþ íîò àðïåäæèî.

*3: LSB, MSB = 00,00: äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ; 01,00: ò î÷íàÿ
íàñòðîéêà; 02,00: ãðóáàÿ íàñòðîéêà.

*4: êðîìå ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ
ñîîáùåíèÿìè Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance,
Master Fine Tune è Master Coarse Tune.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: åñòü

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI ON, MONO X: íåò


