
Òåõíèêà áåçîïàñíîñòè
Âíèìàíèå! Ïðè ýêñïëóàòàöèè ýëåêòðî-îáîðóäîâàíèÿ
íåîáõîäèìî ñòðîãî ñîáëþäàòü ïåðå÷èñëåííûå íèæå ïðàâèëà
òåõíèêè áåçîïàñíîñòè:

1. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà,
âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî.

2. Çàïðåùàåòñÿ ýêñïëóàòàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ â ìåñòàõ, â
êîòîðûõ íà íåãî ìîæåò ïîïàñòü âîäà.

3. Óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò íà ñïåöèàëüíóþ ñòîéêó,
ïîñòàâëÿåìóþ ïðîèçâîäèòåëåì.

4. Ïðè ýêñïëóàòàöèè â àâòîíîìíîì ðåæèìå (÷åðåç
íàóøíèêè) èëè ñ óñèëèòåëåì, èíñòðóìåíò ñïîñîáåí
ãåíåðèðîâàòü ñèãíàë      âûñîêîãî óðîâíÿ. Ðàáîòà ñ
ãðîìêèì ñèãíàëîì â òå÷åíèå äîñòàòî÷íî äëèòåëüíîãî
ïðîìåæóòêà âðåìåíè ìîæåò ïðèâåñòè ê   ÷àñòè÷íîé ïîòåðå
ñëóõà. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî îáðàòèòüñÿ ê
îòîëàðèíãîëîãó.

5. Óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â õîðîøî âåíòèëèðóåìûõ
ìåñòàõ.

6. Íå ðàçìåùàéòå èíñòðóìåíò âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà
(áàòàðåè, íàãðåâàòåëè è ò.ä.).

7. Äëÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà èñïîëüçóéòå àäàïòåðû ñ
õàðàêòåðèñòèêàìè, óêàçàííûìè â ñïåöèôèêàöèÿõ èëè â
ìàðêèðîâêå ïðèáîðà.

8. Åñëè èíñòðóìåíò íå ýêñïëóàòèðóåòñÿ â òå÷åíèå
äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, âûíèìàéòå âèëêó
àäàïòåðà èç ñåòåâîé ðîçåòêè.

9. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü ïðèáîðà æèäêîñòè è
ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ.

10. Â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî îáðàòèòüñÿ â
ñåðâèñíûé öåíòð:

à) ïîâðåæäåí ñèëîâîé êàáåëü èëè åãî âèëêà;

á) âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ïîïàëà æèäêîñòü èëè
ìåòàëëè÷åñêèå ïðåäìåòû;

â) èíñòðóìåíò ïîïàë ïîä äîæäü;

ã) îáíàðóæåíû ðàñõîæäåíèÿ â ðàáîòå èíñòðóìåíòà è
îïèñàíèè èëè âîçíèêëè ñóùåñòâåííûå èçìåíåíèÿ â
êà÷åñòâå âîñïðîèçâåäåíèÿ;

ä) èíñòðóìåíò óïàë èëè ïîâðåæäåí åãî êîðïóñ.

11. Íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî óñòðàíèòü íåïîëàäêè â
ðàáîòå ïðèáîðà, çà èñêëþ÷åíèåì òåõ, î êîòîðûõ îòäåëüíî
óïîìèíàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå. Âñå îñòàëüíûå
íåèñïðàâíîñòè äîëæíû óñòðàíÿòüñÿ â ñïåöèàëüíûõ
ñåðâèñíûõ öåíòðàõ.

Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà ñëåäóþùèå
îáîçíà÷åíèÿ:

Çàêëþ÷åííûé â ðàâíîáåäðåííûé òðåóãîëüíèêê
ñèìâîë ìîëíèè ïðåäóïðåæäàåò ïîëüçîâàòåëÿ
î òîì, ÷òî âíóòðåííèå êîíòóðû ïðèáîðà
íàõîäÿòñÿ ïîä âûñîêèì íàïðÿæåíèåì,
îïàñíûì äëÿ æèçíè.

Âîñêëèöàòåëüíûé çíàê âíóòðè
ðàâíîáåäðåííîãî òðåóãîëüíèêà
ïðåäóïðåæäàåò î íàëè÷èè âàæíûõ èíñòðóêöèé
ïî èñïîëüçîâàíèþ è îáñëóæèâàíèþ
îáîðóäîâàíèÿ, ñîäåðæàùèõñÿ â ëèòåðàòóðå,
ïîñòàâëÿåìîé âìåñòå ñ ïðèáîðîì.

Èíñòðóêöèè ïî çàçåìëåíèþ
Èíñòðóìåíò íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
çàçåìëÿòü. Â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé èëè
êîðîòêîãî çàìûêàíèÿ, çàçåìëåíèå îáåñïå÷èâàåò êîíòóð ñ
íàèìåíüøèì ñîïðîòèâëåíèåì, çíà÷èòåëüíî óìåíüøàÿ
âåðîÿòíîñòü ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì. Ñåòåâîé
êàáåëü è âèëêà èìåþò îòäåëüíûé çåìëÿíîé ïðîâîä è êîíòàêò
ñîîòâåòñòâåííî. Âèëêó íåîáõîäèìî âñòàâëÿòü â ðîçåòêó ñ
çàçåìëÿþùèì êîíòàêòîì, óñòàíîâëåííóþ ïî âñåì ïðàâèëàì.

Âíèìàíèå
Íåêîððåêòíàÿ êîììóòàöèÿ çàçåìëÿþùåãî ïðîâîäíèêà ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì. Â ñëó÷àå
âîçíèêíîâåíèÿ ñîìíåíèé â ïðàâèëüíîñòè çàçåìëåíèÿ
ïðèáîðà, îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó
ýëåêòðèêó. Åñëè âèëêà íå âñòàâëÿåòñÿ â ðîçåòêó, óñòàíîâèòå
íîâóþ ïîäõîäÿùóþ ðîçåòêó, à íå ïåðåäåëûâàéòå âèëêó
ñèëîâîãî êàáåëÿ èíñòðóìåíòà.

Ðàäèîìàãíèòíîå èçëó÷åíèå
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà
“B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ
ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò
èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð
ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü
ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ
áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü
ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â
îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü
ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî
èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è
îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü
ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå
ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è
ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì
êîíòóðå, íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì
òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé
è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè
ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåéñêèì
ñòàíäàðòàì CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò
ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî
îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ
ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà,
êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò
áàòàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì

TRITON/TRITONpro/TRITONproX  Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ i

TRITON/TRITONpro/TRITONproX. Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð



ii TRITON/TRITONpro/TRITONproX  Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC).

Ðàñïàéêà ñåòåâîé âèëêè
Âíèìàíèå: ïðèáîð äîëæåí áûòü çàçåìëåí.

Åñëè îêðàñêà ïðîâîäîâ ñåòåâîé âèëêè íå ñîîòâåòñòâóåò
ðàñêðàñêå ïðîâîäîâ ðîçåòêè, ïðèäåðæèâàéòåñü ïðè
êîììóòàöèè ñëåäóþùèõ ïðàâèë:

• æåëòî-çåëåíûé ïðîâîä âèëêè äîëæåí êîììóòèðîâàòüñÿ ñ
ïðîâîäîì ðîçåòêè, ïðîìàðêèðîâàííûì ñèìâîëîì “E” èëè
ñèìâîëîì çåìëè        .

• ãîëóáîé ïðîâîä âèëêè äîëæåí êîììóòèðîâàòüñÿ ñ ïðîâîäîì
ðîçåòêè, îêðàøåííûì â ÷åðíûé öâåò èëè
ïðîìàðêèðîâàííûì áóêâîé “N”;

• êîðè÷íåâûé ïðîâîä âèëêè äîëæåí êîììóòèðîâàòüñÿ ñ
ïðîâîäîì ðîçåòêè, îêðàøåííûì â êðàñíûé öâåò èëè
ïðîìàðêèðîâàííûì áóêâîé “L”.

ООппииссааннииее  ррууккооввооддссттвваа
Пользовательские руководства и
работа с ними
TRITON proX, TRITON pro, è TRITON ïîñòàâëÿþòñÿ âìåñòå ñ
òðåìÿ ðóêîâîäñòâàìè.

• Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî

• Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ

• Ñïèñîê òåìáðîâ

Îñíîâíîå ðóêîâîäñòâî
Îçíàêîìëåíèå ñ èíñòðóìåíòîì ðåêîìåíäóåòñÿ íà÷àòü ñ
îñíîâíîãî ðóêîâîäñòâà, îïèñûâàþùåãî áàçîâûå ïðèíöèïû
ýêñïëóàòàöèè ðàáî÷åé ñòàíöèè.

“Ââåäåíèå” — ÷àñòü, îïèñûâàþùàÿ ôóíêöèîíàëüíîå
íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ ìîäóëåé èíñòðóìåíòà, ïðàâèëà
êîììóòàöèè, îñíîâíûå îïåðàöèè è êðàòêèé îáçîð âñåõ
ðåæèìîâ åãî ðàáîòû.

“Êðàòêîå îïèñàíèå” — îïèñûâàåòñÿ ñòðóêòóðà è îñíîâíûå
ôóíêöèè èíñòðóìåíòà (ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ
ïåñåí, çàãðóçêà çâóêîâ, ðàáîòà ñ ïåðôîðìàíñàìè). Åñëè
íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñòðåå ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå, òî
íà÷àòü èçó÷åíèå èíñòðóìåíòà ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî ñ ýòîé
÷àñòè.

“Îñíîâíûå ôóíêöèè” — â ýòîé ÷àñòè íàõîäèòñÿ ïîäðîáíîå
îïèñàíèå âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû, à òàêæå ïðèâîäÿòñÿ âñå
íåîáõîäèìûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, çàïèñè ñåêâåíñåðà è
ñýìïëîâ ñâåäåíèÿ. Çäåñü æå ïðèâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î
ðàáîòå ñ àðïåäæèàòîðîì è ñèñòåìîé MIDI.

“Ïðèëîæåíèå” — îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà óñòàíîâêè
äðàéâåðà Korg MIDI Driver, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà ê êîìïüþòåðó; ïðèâîäÿòñÿ
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè èíñòðóìåíòà è äðóãàÿ
èíôîðìàöèÿ.

Ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ ñîäåðæèò ðàçúÿñíåíèÿ
è äðóãóþ èíôîðìàöèþ, ñâÿçàííóþ ñ ðåäàêòèðîâàíèåì
ïàðàìåòðîâ è ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê TRITON proX, TRITON pro,
è TRITON. Îíî èìååò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó: ðåæèì,
ñòðàíèöà, ÿðëûê. Â ðóêîâîäñòâå îïèñûâàþòñÿ ýôôåêòû è èõ
ïàðàìåòðû. Ê íåìó ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ, êîãäà
âñòðå÷àåòñÿ íåçíàêîìûé ïàðàìåòð èëè êîãäà íåîáõîäèìî
ïîëó÷èòü áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèè.

Ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”
Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò ïîëíîå îïèñàíèå ìóëüòèñýìïëîâ è
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ, èìåþùèõñÿ â TRITON proX, TRITON pro,
è TRITON, çàâîäñêèõ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, ïðîãðàìì,
íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ
àðïåäæèàòîðà. Ê ðóêîâîäñòâó “Ñïèñîê òåìáðîâ”
ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî
ïîëó÷èòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïðåñåòíûõ çâóêàõ
èíñòðóìåíòà.

Используемые обозначения
Îáùåå íàçâàíèå èíñòðóìåíòîâ TRITON proX,
TRITON pro, è TRITON
Åñëè èíôîðìàöèÿ îòíîñèòñÿ êî âñåì òðåì èíñòðóìåíòàì TRI-
TON proX, TRITON pro, è TRITON, òî äëÿ íèõ èñïîëüçóåòñÿ
îäíî íàçâàíèå TRITON.

Îðãàíû óïðàâëåíèÿ
Íàçâàíèå îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ èíñòðóìåíòîâ
(ïåðåêëþ÷àòåëåé, ðó÷åê, êëàâèø è ò.ä.) çàêëþ÷àþòñÿ â
êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ]. Ññûëêè íà êíîïêè è ÿðëûêè îòíîñÿòñÿ
ê îáúåêòàì, íàõîäÿùèìñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ.

Ïàðàìåòðû ýêðàíà äèñïëåÿ
Ïàðàìåòðû, íàõîäÿùèåñÿ íà ýêðàíå æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ, çàêëþ÷àþòñÿ â äâîéíûå êàâû÷êè “ “.

Æèðíûé øðèôò
Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûäåëÿþòñÿ æèðíûì øðèôòîì.
Íàèáîëåå âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ òàêæå âûäåëÿåòñÿ æèðíûì
øðèôòîì.

Øàãè ïðîöåäóðû
Øàãè ïðîöåäóðû íóìåðóþòñÿ öèôðîé è êðóãëîé ñêîáêîé: 1) 2)
3)...

Ñèìâîëû 
Ýòè ñèìâîëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ îñîáî âàæíîé
èíôîðìàöèè, ñîâåòîâ è èíôîðìàöèè, îòíîñÿùåéñÿ ê MIDI
ñîîòâåòñòâåííî.

Ïðèìåðû ýêðàíîâ äèñïëåÿ
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû ýêðàíîâ
äèñïëåÿ. Ïðèâîäèìûå íà íèõ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
ôóíêöèîíàëüíîé íàãðóçêè íå íåñóò, à èñïîëüçóþòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî â öåëÿõ ïîâûøåíèÿ íàãëÿäíîñòè. Ïîýòîìó îíè
ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ òåìè, êîòîðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå
êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.

Èíôîðìàöèÿ, îòíîñÿùàÿñÿ ê MIDI
CC# — àááðåâèàòóðà Control Change Number (íîìåð
ñîîáùåíèÿ Control Change). Ïðè ðàñøèôðîâêå 
MIDI-ñîîáùåíèé êâàäðàòíûå ñêîáêè [ ] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
âûäåëåíèÿ ÷èñåë, ïðåäñòàâëåííûõ â øåñòíàäöàòåðè÷íîì
ôîðìàòå.

ККооррррееккттннооссттьь  ддаанннныыхх
Ñáîè â ðàáîòå èíñòðóìåíòà ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå
õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó
íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè
äàìïîâ ïàìÿòè íà âíåøíèõ íîñèòåëÿõ (æåñòêèå èëè ñìåííûå
äèñêè) èëè íà DAT-ìàãíèòîôîíàõ. Êîìïàíèÿ Korg çàðàíåå
ñíèìàåò ñ ñåáÿ îòâåòñòâåííîñòü çà óùåðá, êîòîðûé ìîæåò
âîçíèêíóòü âñëåäñòâèå ïîòåðè äàííûõ. Êðîìå òîãî, âñÿ
îòâåòñòâåííîñòü çà íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ ïðè
êîïèðîâàíèè äàííûõ ñ DAT-ìàãíèòîôîíîû èëè CD, öåëèêîì
âîçëàãàåòñÿ íà ïîëüçîâàòåëÿ.
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Òèïû çàãðóæàåìûõ äàííûõ. Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ. Ñîõðàíåíèå äàííûõ. Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. 
Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé èíôîðìàöèè. Îñíîâíûå ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèì äèñêîì.
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Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.
Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. 
Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.
Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà.
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Ýôôåêòû è ðåæèìû. Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ
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Ðàáîòà ñ MIDI  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .95

Ââåäåíèå. Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ. Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ TRITON ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà
çâóêîâ. Óïðàâëåíèå ðàáîòîé TRITON ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ TRITON íåñêîëüêèìè
âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè. Êîììóòàöèÿ ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì, êîìïüþòåðîì è ò.ä. Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì (ðàçúåì
TO HOST). Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðàìè IBM PC (è ñîâìåñòèìûìè ñ íèìè). Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðàìè Apple Macintosh.
Òèïû ïðèíèìàåìûõ è ïåðåäàâàåìûõ ñîîáùåíèé TRITON. MIDI-êàíàëû. Ñîáûòèÿ Note On/Off. Ñîîáùåíèÿ Program
Change/Bank Select. Ïîñëåêàñàíèå (after touch). Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change.
Ïàíîðàìèðîâàíèå. Èñïîëüçîâàíèå RPN. Óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðîì (NPRN). Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx. “Çàëèïàíèå” íîò.
Èñïîëüçîâàíèå TRITON â êà÷åñòâå ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà. Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà èëè
ñåêâåíñåðà. Çàïèñü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Ñòàíäàðòû GM/GS/XG. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû.
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè. Îïöèîíàëüíûå àêñåññóàðû. Êàðòà MIDI-ôóíêöèé.



ООссннооввнныыее  ввооззммоожжннооссттии
Îáçîð
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON èñïîëüçóåò
ãèïåð-èíòåãðèðîâàííóþ ñèñòåìó ñèíòåçà çâóêà. Îíà èìååò
âûñîêîêà÷åñòâåííûå ìóëüòèñýìïëû/ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè
è ñåêöèþ ýôôåêòîâ, à òàêæå ôóíêöèè ñýìïëèðîâàíèÿ,
çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèÿ, äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé
àðïåäæèàòîð, RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè), äâà àóäèî-âõîäà è øåñòü 
àóäèî-âûõîäîâ.

Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðàçíûì îáðàçîì
ìîäèôèöèðîâàòü çâóê âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ (ñì. ÷àñòü 2
“Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà “ Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ”).
Â èíñòðóìåíòå ïðåäñòàâëåíû ñëåäóþùèå êîíòðîëëåðû:
[SW1], [SW2], ðó÷êè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
[1] — [4], ðó÷êè ARPEGGGIATOR [TEMPO], [GATE], [VELOCITY]
è íîæíûå ïåäàëè.

Ïîòåíöèàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON ìîæíî óâåëè÷èòü çà
ñ÷åò îïöèîíàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ MOSS,
ñýìïëèðóþùåé ïàìÿòè PCM, èíòåðôåéñíîé ïëàòû SCSI (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”,
ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”).

Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON ïðåäñòàâëÿåò øèðîêèå
âîçìîæíîñòè êàê äëÿ ðàáîòû â ñòóäèéíûõ óñëîâèÿõ, òàê è íà
êîíöåðòå.

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà
ñèíòåçà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ (HI) ñèñòåìà ñèíòåçà — ñèñòåìà
ãåíåðàöèè çâóêà ñ ïîëíî-îáúåìíîé öèôðîâîé îáðàáîòêîé,
ãàðàíòèðóþùåé òî÷íîñòü ïîâòîðíîãî âîññîçäàíèÿ
îïðåäåëåííîãî çâóêà è ïðåäîñòàâëÿþùåé â ðóêè
ïîëüçîâàòåëÿ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûé ïîòåíöèàë ïî
òâîð÷åñêîìó ïîèñêó, îáðàáîòêå çâóêà ìîäóëÿöèîííûìè è
äðóãèìè ýôôåêòàìè.

Ãåíåðàòîð çâóêà
• Â 32 ìåãàáàéòàõ ïàìÿòè PCM ROM íàõîäÿòñÿ 425

ìóëüòèñýìïëîâ è 413 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ
îáúåìà íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ìîæíî
äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíûå ïëàòû EXB-PCM
(16 MB).

• Ñòàíäàðòíàÿ îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü RAM (16 MB)
ðàñøèðÿåòñÿ äî 64 MB. Ñýìïëû/ìóëüòèñýìïëû, êîòîðûå
áûëè çàïèñàíû èëè îòðåäàêòèðîâàíû â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå çàãðóæåííûå â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì, ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
çâóêà.

• ×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 kHz, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ
62 ãîëîñà.

Ôèëüòð/ñèíòåç
• Íèçêî÷àñòîòíûé ðåçîíàíñíûé ôèëüòð ñ äîáðîòíîñòüþ 24

dB/oct èëè êîìáèíèðîâàííûé, ñîñòîÿùèé èç îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ äîáðîòíîñòüþ 12
dB/oct. Îíè ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ äèàìåòðàëüíî
ïðîòèâîïîëîæíûõ ýôôåêòîâ: îò ýêñïàíñèâíîãî
ðåçîíàíñíîãî äî ïðèãëóøåííîãî.

• Øèðîêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ìàëåéøèå
íþàíñû çâóêà.

Ýôôåêòû
• Çâóê ìîæíî îáðàáîòàòü îäíîâðåìåííî ïÿòüþ ýôôåêòàìè

(âêëþ÷àþòñÿ â ðàçðûâ çâóêîâîãî òðàêòà, ñòåðåî âõîä
/ñòåðåî âûõîä), äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè (ìîíî
âõîä/ñòåðåî/âûõîä) è òåðõ-ïîëîñíûì ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðîì (ñòåðåî âõîä /ñòåðåî âûõîä). Â êà÷åñòâå

ýôôåêòà âûáèðàåòñÿ îäèí èç 102 àëãîðèòìîâ, êîòîðûå
ìîæíî ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðîâàòü.

• Ïðåäîñòàâëÿþòñÿ ãèáêèå âîçìîæíîñòè ïî ìàðøðóòèçàöèè
ýôôåêòîâ, íàïðàâëåíèè èõ íà îòäåëüíûå âûõîäû.

Âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ è äèíàìè÷åñêàÿ
ìîäóëÿöèÿ ýôôåêòà
• Ñèíòåçàòîðíàÿ ñåêöèÿ îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ âòîðè÷íîé

(àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèåé (ìîäóëÿöèÿ ïàðàìåòðîâ
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè), à ýôôåêòîðíàÿ — ñ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé ýôôåêòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ìîäóëèðîâàòü
ïàðàìåòðû âûñîòû òîíà, ôèëüòðà, óñèëèòåëÿ, îãèáàþùåé,
LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð), ýôôåêòîâ è ò.ä.

• Âðåìÿ LFO, çàäåðæêè è ò.ä. ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ
òåìïîì MIDI clock/tempo. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè
ðåàëèçóåòñÿ ôóíêöèÿ ïðèâÿçêè çâóêîâ èëè ýôôåêòîâ ê
òåìïó ñåêâåíñåðà èëè àðïåäæèàòîðà.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè
• Â ïðåñåòíîé ïàìÿòè ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè TRTON

õðàíèòñÿ 640 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (çâóêîâ); êðîìå
òîãî, 256 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM, îáåñïå÷èâàþùèõ
ñîâìåñòèìîñòü ñ ôîðìàòîì GM2. Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà â
ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå
ïðåñåòíûå ïðîãðàììû, ïîçâîëÿþùèå ðàáîòàòü
ïðàêòè÷åñêèõ âî âñåõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ è íàïðàâëåíèÿõ.
Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èõ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü,
îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè è ìîäèôèöèðîâàòü äðóãèìè
ñïîñîáàìè, ñîçäàâàÿ ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû.
Îòäåëüíî ïðèîáðåòàåìàÿ êàðòà EXB-MOSS äîïîëíÿåò
èíñòðóìåíò 128 ïðîãðàììàìè çâóêîâîãî ãåíåðàòîðà Korg
MOSS.

• TRTON èìååò 64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ è
9 GM-2 ñîâìåñòèìûõ, ðàñïîëîæåííûõ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. Ýòî ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ìóçûêó ëþáûõ æàíðîâ. 
Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå
íàáîðû óäàðíûõ, íàçíà÷àÿ áàðàáàííûå ñýìïëû íà íîòû
êëàâèàòóðû. Äëÿ êàæäîé íîòû ìîæíî îïðåäåëÿòü ñâîè
óñòàíîâêè ôèëüòðà è îãèáàþùåé àìïëèòóäû, äàæå
îáðàáàòûâàòü çâóêè ýôôåêòàìè è íàïðàâëÿòü èõ íà
ðàçëè÷íûå âûõîäû.

• Ïðîãðàììó ìîæíî êîìïîíîâàòü èç
ñýìïëîâ/ìóëüòèñýìïëîâ, ñîçäàâàåìûõ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæàåìûõ â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì. Ñýìïëû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå çâóêîâ
óäàðíûõ ïðè ôîðìèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ.

• TRITON èìååò 512 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé. 
Îíè ïîçâîëÿþò íàêëàäûâàòü çâóêè äðóã íà äðóãà, íàçíà÷àòü
ðàçëè÷íûå çâóêè íà ðàçíûå äèàïàçîíû êëàâèàòóðû,
îðãàíèçîâûâàòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òåìáðàìè â
çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity),
îáúåäèíÿòü äî âîñüìè ïðîãðàìì âìåñòå ñ èõ ýôôåêòàìè è
äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äîâîëüíî
ñëîæíûå çâóêè, êîòîðûå íåâîçìîæíî ñôîðìèðîâàòü â
ôîðìàòå ïðîãðàììû. Òàêæå ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè
âíåøíèõ ãåíåðàòîðîâ çâóêà.

Ñýìïëèðîâàíèå
TRITON èñïîëüçóåò 48 kHz 16-áèòíûé ëèíåéíûé àëãîðèòì
ñýìïëèðîâàíèÿ çâóêà. Ñòàíäàðòíàÿ îïöèÿ 16 MB ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü ñýìïëû äëèòåëüíîñòüþ
ïðèìåðíî 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå
èëè 1 ìèíóòó è 27 ñåêóíä â ñåòåðåîôîíè÷åñêîì. 
Ïðè ðàñøèðåíèè ñýìïëåðíîé ïàìÿòè äî 64 KB ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü çàïèñè ÷åòûðåõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ
äëèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû, ÷òî â ñóììå
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ñîñòàâëÿåò 11 ìèíóò è 39 ñåêóíä. Áîëåå ïîäðîáíî ýòà
ôóíêöèÿ îïèñûâàåòñÿ â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Ñýìïëèðîâàíèå”.

Ñåêâåíñåð
TRITON èìååò 16-òðåêîâûé âñòðîåííûé ñåêâåíñåð ñ
ìîùíûìè ôóíêöèîíàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè. Ñåêâåíñåð
ìîæåò ñòàòü ÿäðîì, âîêðóã êîòîðîãî ñòðîèòñÿ óïðàâëåíèå
ìíîãî÷èñëåííûìè îïöèÿìè TRTON, ïðåâðàùàÿ ýòîò
èíñòðóìåíò â èíòåãðèðîâàííóþ ìóçûêàëüíóþ ðàáî÷óþ
ñòàíöèþ/ñýìïëåð. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò ðåæèì îïèñàí â
÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè
Ðåæèì ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû
(ôîðìàò SMF) íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêèõ äèñêîâ èëè
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI. Âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ MIDI-ôàéëà ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà, à òàêæå ñèíõðîíèçèðîâàòü àðïåäæèàòîð ñ
òåìïîì SMF. Ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ ôàéëàìè ôîðìàòîâ
0 è 1. Ôóíêöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà ïåñåí ïîçâîëÿåò
îðãàíèçîâàòü èõ âîñïðîèçâåäåíèå â ëþáîì ïîðÿäêå.

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé
àðïåäæèàòîð
Àðïåäæèàòîð èìååò 5 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1,
ALT2, RANDOM) è 232 ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Áîëåå òîãî,
ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð TRITON ó÷èòûâàåò âûñîòó òîíà
èëè âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè èãðû íà èíñòðóìåíòå,
ãåíåðèðóÿ ïðè ýòîì ðàçíîîáðàçíûå àêêîðäû è ôðàçû. 
Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
áàðàáàííûõ ôðàç (äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ èäåàëåí ðåæèì
ôèêñèðîâàííûõ íîò “Fixed Note Mode”), õîäîâ áàñ-ãèòàðû, à
òàêæå ãèòàðíûõ èëè êëàâèøíûõ ïîäêëàäî÷íûõ ðèôîâ.
Àðïåäæèàòîð ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ íà ñèíòåçàòîðíûõ çâóêàõ
èëè çâóêîâûõ ýôôåêòàõ.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äâîéíîé àðïåäæèàòîð TRITON
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà
îäíîâðåìåííî. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü îòäåëüíûå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû íà ïðîãðàììû óäàðíûõ è áàñ-
ãèòàðû, èëè èñïîëüçîâàòü ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû, èëè äëÿ
äîñòèæåíèÿ áîëåå äèíàìè÷íîãî èñïîëíåíèÿ ïåðåêëþ÷àòü
ïàòòåðíû â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó
(velocity).

RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå
ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè)
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ôóíêöèÿ RPPR (Realtime Pattern
Play/Recording) ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü ïðåñåòíûå èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû (ñ îïðåäåëåííûì òðåêîì,
èñïîëüçóþùèìñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ) íà îòäåëüíûå íîòû
êëàâèàòóðû è çàòåì âîñïðîèçâîäèòü èõ èëè çàïèñûâàòü â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî áóäåò
ïðîñòî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû.
Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ ìíîæåñòâî
ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü òàêèå, êîòîðûå
èäåàëüíûì îáðàçîì ïîäõîäÿò äëÿ ðàáîòû ñ áàðàáàííûìè
òðåêàìè.

Äâóõ-êàíàëüíûé àóäèî-âõîä/
øåñòè-êàíàëüíûé àóäèî-âûõîä
• Äâóõ-êàíàëüíûé àóäèî-âõîä ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ñýìïëû

â ðåæèìå ñòåðåî. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè
MIC/LINE è ðó÷êà ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà
ñëóæàò äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå
(îò ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé èñòî÷íèêà
ñèãíàëà è àóäèî-âõîäà.

Àóäèî-âõîäû ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòîì. Ýòîé îïöèåé
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè îáðàáîòêè
ýôôåêòîì ñýìïëèðóåìîãî ñèãíàëà, èñïîëüçîâàòü TRITON â
êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ âõîäàìè è øåñòüþ
âûõîäàìè, èëè âîêîäåðà, îáúåäèíÿþùåãî ñèãíàë âíåøíåãî
èñòî÷íèêà ñî âñòðîåííûìè çâóêàìè ðàáî÷åé ñòàíöèè.

• Ïîìèìî îñíîâíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà (L/MONO,
R), TRITON èìååò ÷åòûðå âñïîìîãàòåëüíûõ. Òàêèì îáðàçîì,
èíñòðóìåíò îáîðóäîâàí 6 âûõîäíûìè àóäèî-êàíàëàìè. 
Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà, òåìáðà/òðåêà èëè
ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáîé èç ýòèõ
âûõîäîâ.

Ñåíñîðíûé äèñïëåé
Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ TRITON ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ðàáîòîé èíñòðóìåíòà íåïîñðåäñòâåííî ñ ïîìîùüþ áîëüøîãî
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (320 x 240
ïèêñåë). Ïðè âûáîðå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ìóëüòèñýìïëîâ,
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ èëè ýôôåêòîâ, ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü è
âûáèðàòü ïî çâóêè ñ èñïîëüçîâàíèåì ãðóïï (èíñòðóìåíòû
êëàññèôèöèðîâàíû íà ãðóïïû, ôîðìèðóþùèåñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì èíñòðóìåíòà).
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ООппииссааннииее  рреежжииммоовв
TRITON èìååò ìíîæåñòâî ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ
âîñïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè,
çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ñåêâåíñåðà,
çàïèñûâàòü è âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû, ìàíèïóëèðîâàòü ñ
íàõîäÿùèìèñÿ íà äèñêå äàííûìè. Ðåæèì — íàèáîëåå îáùåå
ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé.
Ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ TRITON èìååò ñåìü ðåæèìîâ.

Ðåæèì ïðîãðàììû
Îïöèè:

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàììû

Ìîæíî çàãðóçèòü ëþáóþ ïðîãðàììó èç ïåðåçàïèñûâàåìûõ
áàíêîâ A, B, C, D, E èëè F (â îáùåé ñëîæíîñòè 768 çâóêîâ)
èëè íåïåðåçàïèñûâàåìîãî áàíêà G (256 çâóêîâ,
ñîâìåñòèìûõ ñ ôîðìàòîì GM-2, è 9 íàáîðîâ óäàðíûõ).
Ïðîãðàììû áàíêà F (128 çâóêîâ) äîñòóïíû ëèøü â òîì
ñëó÷àå, åñëè èíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà
EXB-MOSS.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû

Â ýòîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà,
ôèëüòðà, îãèáàþùåé, àìïëèòóäû, LFO, ýôôåêòîâ è
àðïåäæèàòîðà. À òàêæå çàãðóæàþòñÿ ìóëüòèñýìïëû
ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• 425 ñýìïëîâ âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè
ROM

• ñýìïëû îïöèîíàëüíîé êàðòû ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM (åñëè
îíà óñòàíîâëåíà)

• ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëû
ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè RAM

Ýòîò ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ èç
íàáîðîâ óäàðíûõ (ôîðìèðóåìûõ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå).

Ðåæèì êîìáèíàöèè
Îïöèè:

• Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèè

Êîìáèíàöèÿ — ñîâîêóïíîñòü îäíîé è áîëåå ïðîãðàìì
(ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî 8). Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ôîðìèðîâàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü
ñîçäàíû â ðàìêàõ îäíîé ïðîãðàììû. Êîìáèíàöèè õðàíÿòñÿ
â ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè, áàíêè A, B, C è D (â îáùåé
ñëîæíîñòè 512 êîìáèíàöèé).

• Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè

Îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû,
ðàñïðåäåëåíèÿ ïî êëàâèàòóðå è ò.ä. äëÿ êàæäîãî çâóêà
(ïðîãðàììû). Êðîìå òîãî, îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ, äâóõ àðïåäæèàòîðîâ è ò.ä.

Ðåæèì ñåêâåíñåðà
Îïöèè:

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå (16 òðåêîâ)

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïåñíè.

• Çàïèñü ïåðôîðìàíñà â ïåñíþ èëè ïàòòåðí ñ
èñïîëüçîâàíèåì àðïåäæèàòîðà (îâ).

• Ôîðìèðîâàíèå ñïèñêà ïåñåí, îïðåäåëÿþùåãî ïîðÿäîê èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ýòîì ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü îäíó è
òó æå ïåñíþ íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä.

• Èñïîëüçîâàíèå ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ ïåñåí, 200 ïåñåí è
100 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Îäíà ïåñíÿ ìîæåò ñîäåðæàòü
ìàêñèìóì 100 ïàòòåðíîâ.

• 16-÷àñòíàÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîñòü (ìîäóëü ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòü äî 16 òåìáðîâ îäíîâðåìåííî).

• Çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè RPPR, îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ ýòîé ôóíêöèè.

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
Îïöèè:

• Âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF)
íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà èëè âíåøíåãî 
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ, íàïðèìåð, æåñòêîãî äèñêà (äîëæíà

áûòü óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI). 
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè MIDI-ôàéëîâ ìîæíî èãðàòü íà
èíñòðóìåíòå.

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ïðè
çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè ôàéëà ôîðìàòà SMF.

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ 
MIDI-ôàéëîâ â ëþáîì ïîðÿäêå, îïðåäåëÿåìîì
ïîëüçîâàòåëåì.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ
Îïöèè:

• Ñýìïëèðîâàíèå çâóêîâ âíåøíåãî àóäèî-îáîðóäîâàíèÿ èëè
ñ ìèêðîôîíà, ñêîììóòèðîâàííûõ ñ ðàñïîëîæåííûìè íà
çàäíåé ïàíåëè ãíåçäàìè AUDIO INPUT. Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
ìîæíî ïîìåùàòü â çâóêîâîé òðàêò äî ñýìïëèðîâàíèÿ
(ñýìïëèðóåòñÿ îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë).

• Ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ (çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ â
ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì), îïðåäåëåíèå òî÷åê
çàöèêëèâàíèÿ è äð. ïàðàìåòðîâ.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ, ñîñòîÿùèõ èç äâóõ è
áîëåå ñýìïëîâ.

• Ìóëüòèñýìïë ìîæíî êîíâåðòèðîâàòü â ïðîãðàììó. 
Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñýìïë, ñîçäàííûé â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Ãëîáàëüíûé ðåæèì
Îïöèè:

• Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê, äåéñòâèå êîòîðûõ
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü èíñòðóìåíò (íàïðèìåð, âûñîòà
íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë è ò.ä.).

• Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ (ìàêñèìóì 64 íàáîðà),
àðïåäæèàòîðíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ 
(232 ïàòòåðíà ìàêñèìóì), ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ
(16 îäíîàêòàâíûõ è 1 ïîëíîäèàïàçîííûé).

• Ôîðìèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ íà îñíîâå 413 âíóòðåííèõ
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ (ïàìÿòü ROM). Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñýìïëû äîïîëíèòåëüíî óñòàíîâëåííîé
îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM èëè ñýìïëû îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè RAM, ñîçäàííûå â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. 
Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íå òîëüêî â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà ìîæíî
îáðàáîòàòü ýôôåêòàìè TRITON (ýòè óñòàíîâêè äëÿ ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî).

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïåðåäà÷à äàìïà ïî MIDI (äàííûå ôîðìàòà SysEx).

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
• Óñòàíîâêè ëþáîãî èç îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ ìîæíî

ñîõðàíèòü (èëè çàãðóçèòü) íà ãèáêèé äèñê èëè íà âíåøíåå
SCSI-îáîðóäîâàíèå. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü
ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI.

• Ôîðìàòèðîâàíèå íîñèòåëåé: ãèáêèõ è æåñòêèõ äèñêîâ.
Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü ïðîèíñòàëëèðîâàíà
îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI. Óïðàâëåíèå õðàíÿùèìèñÿ íà
íèõ äàííûìè (êîïèðîâàíèå, ñîõðàíåíèå è ò.ä.).

• Êðîìå ñýìïëîâ ôîðìàòà Korg, ìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû â
ôîðìàòå Akai, AIFF, è WAVE (ñýìïëû ôîðìàòà Korg ìîæíî
åùå è ñîõðàíÿòü).

• Ñîçäàííûå â ñåêâåíñåðå ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ôîðìàòå
SMF. Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû ìîæíî çàãðóæàòü â
ñåêâåíñåð â êà÷åñòâå ïåñåí.

• Äëÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ è ñîçäàíèÿ àðõèâíûõ êîïèé
ìîæíî ñîõðàíÿòü äàìï ïàìÿòè ïðèáîðà íà âíåøíèé
íîñèòåëü. Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ è çàãðóæàþòñÿ â ôîðìàòå
SysEx.
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1. Êíîïêè [SW1], [SW2]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ íàçíà÷åííûõ íà
íèõ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà,
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è ñýìïëèðîâàíèÿ ôóíêöèé.
Âêëþ÷åííîìó ñîñòîÿíèþ ôóíêöèè ñîîòâåòñòâóåò ãîðÿùèé
èíäèêàòîð êíîïêè (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà
“Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ”, ðàçäåë “Êíîïêè [SW1],
[SW2]”).

2. Äæîéñòèê
Óïðàâëÿåò âûñîòîé òîíà, ìîäóëÿöèåé è ò.ä. Äæîéñòèê
ïåðåìåùàåòñÿ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñêîñòè: íà ñåáÿ, îò ñåáÿ,
âëåâî è âïðàâî (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà
“Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ”, ðàçäåë “Äæîéñòèê”).
Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå äæîéñòèêà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

3. Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
Óïðàâëåíèå âûñîòîé òîíà èëè ìîäóëÿöèåé ïðîèñõîäèò ñ
ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ ïàëüöà ïî ýòîìó êîíòðîëëåðó
âëåâî/âïðàâî (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó
“Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ”, ðàçäåë “Ëåíòî÷íûé
êîíòðîëëåð”). Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ëåíòî÷íîãî
êîíòðîëëåðà çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû è ýôôåêòîâ.

4. Ðàçúåì Headphone
Ýòî ãíåçäî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíûõ
ñòåðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ (ñì. ÷àñòü 4 “Ïðèëîæåíèå”,
ãëàâà “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèîíàëüíûå
àêñåññóàðû”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”). Ñ
ïîìîùüþ íàóøíèêîâ ìîæíî îðãàíèçîâàòü ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ìîíèòîðèíã âûõîäîâ L/MONO è R OUTPUT.

5. Äèñêîâîä äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
Â êà÷åñòâå íîñèòåëåé èíôîðìàöèè äëÿ ýòîãî äèñêîâîäà
èñïîëüçóþòñÿ ãèáêèå òðåõ-äþéìîâûå äèñêè 2DD (äâóõ-
ñòîðîííÿÿ çàïèñü ñ äâîéíîé ïëîòíîñòüþ) èëè 2HDD (äâóõ-
ñòîðîííÿÿ çàïèñü ñ ïîâûøåííîé ïëîòíîñòüþ). Íà ãèáêèé äèñê
ìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå, çàâîäñêèå
ïðåñåòû, à òàêæå çàãðóçèòü ñ íåãî ôàéëû ôîðìàòà SMF,
ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû è äàííûå äðóãèõ ôîðìàòîâ. 
Áîëåå äåòàëüíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè ðàññìàòðèâàåòñÿ
â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “Îñíîâíûå ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèì
äèñêîì ”.

Êíîïêà äëÿ âûíèìàíèÿ ãèáêîãî äèñêà èç
äèñêîâîäà
Ïðåæäå ÷åì âûíóòü ãèáêèé äèñê, óáåäèòåñü, ÷òî íå ãîðèò
èíäèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ äèñêîâîäà (ò.å. íå
èíèöèèðîâàí îáìåí äàííûìè ñ íèì). È òîëüêî ïîñëå íàæìèòå
íà êíîïêó. Åñëè ïðè ýòîì ãèáêèé äèñê íå âûíèìàåòñÿ, íå
ïûòàéòåñü ñäåëàòü ñ ïðèìåíåíèåì ñèëû, à îáðàòèòåñü 
çà ïîìîùüþ ê ìåñòíîìó äèëåðó.

6. Ñëàéäåð [VOLUME]
Ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà íà
îñíîâíûõ âûõîäàõ L/MONO, R è íà òåëåôîííîì ðàçúåìå
Headphone.

ЛЛииццееввааяя  ии  ззаадднняяяя  ппааннееллии

ЛЛииццееввааяя  ппааннеелльь



×àñòü 1: Ââåäåíèå • Ëèöåâàÿ è çàäíÿÿ ïàíåëè 5

7. Ðåãóëÿòîðû äëÿ ðàáîòû â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè
Êíîïêè [REALTIME CONTROLS] èñïîëüçóþòñÿ ïðè âûáîðå
ðåæèìà A èëè B äëÿ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ðó÷êè
[1] — [4] óïðàâëÿþò òîíîì, ýôôåêòàìè, êîíòðîëëåðíûìè
MIDI-ñîîáùåíèÿìè è ò.ï. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ñì.
÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå
êîíòðîëëåðîâ”, ðàçäåë “Êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè —
ðó÷êè [1], [2], [3], [4]”).

Êíîïêà [REALTIME CONTROLS]
Êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà (A èëè B) ðàáîòû
êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ èíäèêàöèè àêòèâíîãî
ñîñòîÿíèÿ ðåæèìà çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé åìó
èíäèêàòîð.

Ðó÷êè [1], [2], [3], [4]
Â ðåæèìå A ôóíêöèè êàæäîé èç êíîïîê ôèêñèðîâàíû. Êíîïêà
[1] îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò, ðó÷êà [2] — óðîâåíü ðåçîíàíñà ôèëüòðà èëè
ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò, ðó÷êà
[3] — èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà, ðó÷êà [4] — âðåìÿ
çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà/àìïëèòóäû. Â ðåæèìå B
ôóíêöèè ðó÷åê îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ðåæèìîâ
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà, âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.

8. Êíîïêè Mode
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ðåæèìà. Ïðè
íàæàòèè íà òó èëè èíóþ êíîïêó çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð è
ïåðåâîäèòñÿ â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèé åé
ðåæèì (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåë 
“1. Âûáîð ðåæèìîâ”).

Êíîïêà [COMBI]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà êîìáèíàöèé, êîòîðûé
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èõ ñîçäàíèÿ èõ è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êíîïêà [PROG]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ïðîãðàìì, êîòîðûé
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èõ ñîçäàíèÿ èõ è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êíîïêà [SEQ]
Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñåêâåíñåðà. Îí îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí (â 16-
-òðåêîâûé ñåêâåíñåð). Ìîæíî ñîçäàâàòü ïåñíþ ñ íóëÿ èëè
çàãðóçèòü â ñåêâåíñåð äàííûå, êîíâåðòèðîâàííûå èç
ñòàíäàðòíîãî MIDI ôàéëà (ôîðìàò SMF — Standard MIDI File).

Êíîïêà [SAMPLING]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
ïîçâîëÿþùåãî çàïèñûâàòü ñýìïëû, ðåäàêòèðîâàòü åãî
âîëíîâûå ôîðìû èëè ôîðìèðîâàòü ìóëüòèñýìïëû.
Ñîçäàííûå â ýòîì ðåæèìå ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ ãåíåðàòîðàìè íàáîðà óäàðíûõ èëè
ïðîãðàììû.

Êíîïêà [S.PLAY]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.
Â ýòîì ðåæèìå ìîæíî ïðîèãðûâàòü ôàéëû ôîðìàòà SMF
íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà èëè âíåøíåãî 
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ (â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
äîïîëíèòåëüíî ïðîèíñòàëëèðîâàòü îïöèîíàëüíóþ êàðòó 
EXB-SCSI) è îäíîâðåìåííî èãðàòü íà èíñòðóìåíòå.

Êíîïêà [GLOBAL]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà,
îïðåäåëÿþùåãî ïàðàìåòðû, êîòîðûå äåéñòâóþò íà âåñü
èíñòðóìåíò. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ôîðìèðîâàòü
íàáîðû óäàðíûõ è ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Êíîïêà [DISK]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ðàáîòû ñ
äèñêîì. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü
äàííûå ïàìÿòè TRITON íà âíåøíèå
íîñèòåëè: ãèáêèå äèñêè èëè âíåøíåå SCSI-
îáîðóäîâàíèå (â ïîñëåäíåì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî
ïðîèíñòàëëèðîâàòü îïöèîíàëüíóþ êàðòó

EXB-SCSI), à òàêæå çàãðóæàòü èíôîðìàöèþ ñ ïåðå÷èñëåííûõ
âûøå íîñèòåëåé.

9. Êíîïêà [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ðåæèìà ñðàâíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
õðàíÿùåãîñÿ â ïàìÿòè îðèãèíàëà. Òàêæå ýòà êíîïêà ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïîñëåäíåé è
ïðåäûäóùåé çàïèñÿìè, ïðîèçâåäåííûìè â ðåæèìå
ñåêâåíñåðà (ñì. äàëåå ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”,
ïîäðàçäåë “Êíîïêà [COMPARE]”).

10. Êîíòðîëëåðû ãðóïïû VALUE

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà ÷èñëîâîãî çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî
ïàðàìåòðà (ñì. äàëåå ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”,
ïîäðàçäåë “Êîíòðîëëåðû VALUE”).

Ñëàéäåð [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà â áîëüøîì äèàïàçîíå. Ìîæåò òàêæå ïðèìåíÿòüñÿ
â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (ìîäóëÿòîðà).

Êíîïêè
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà íà åäèíèöó. Îáû÷íî ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ òî÷íîé
ðåãóëèðîâêè.

Êîëåñî [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè öèôðîâîãî çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè [ENTER],
[-], [./10’s HOLD]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà öèôð, îïðåäåëÿþùèõ çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà. Ïðè ýòîì êíîïêè [0] — [9] ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ
çàäàíèÿ ÷èñëåííîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êíîïêà [./10’s
HOLD] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè äåñÿòè÷íîé òî÷êè, êíîïêà
[-] — äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíàêà ÷èñëà, à êíîïêà [ENTER] — äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî ðåçóëüòàòà. Êíîïêà [./10’s
HOLD] òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ ïðè
çàãðóçêå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé. Äëÿ âûáîðà îäíîé èç
äåñÿòè êîìàíä ìåíþ òåêóùåé ñòðàíèöû ìîæíî, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
[0] — [9].

11. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé
Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON îáîðóäîâàíà
ñåíñîðíûì äèñïëååì. Äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì äèñïëåÿ,
âûáîðà ÿðëûêà, ïàðàìåòðà, îïðåäåëåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ
äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ïàëüöåì ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó
ýêðàíà äèñïëåÿ (ñì. ãëàâó “Íàçâàíèÿ è ôóíêöèè îáúåêòîâ
äèñïëåÿ”).

12. Êíîïêà [EXIT]
Åñëè íà ýêðàíå âûñâå÷èâàåòñÿ îäíà èç äåâÿòè ñòðàíèö òîãî
èëè èíîãî ðåæèìà (P: 1 — 9), òî ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó
ïðîèñõîäèò çàãðóçêà íóëåâîé ñòðàíèöû (P 0). Åñëè çàãðóæåíî
äèàëîãîâîå îêíî, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [EXIT] îòìåíÿþòñÿ
âñå ñäåëàííûå â íåì óñòàíîâêè, è îíî çàêðûâàåòñÿ. Åñëè
êíîïêà áûëà íàæàòà, êîãäà íà ýêðàí âûâîäèëîñü
íèñïàäàþùåå èëè ñòðàíè÷íîå ìåíþ, òî îíî çàêðûâàåòñÿ.

13. Êíîïêà [MENU]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì. Ïðè íàæàòèè
íà ýòó êíîïêó íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïèñîê ñòðàíèö, äîñòóïíûõ
â òåêóùåì ðåæèìå. Äëÿ ïåðåõîäà ê íóæíîé ñòðàíèöå
íåîáõîäèìî ïðèêîñíóòüñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ìåñòó
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ. Òðåáóåìóþ ñòðàíèöó ìîæíî çàãðóçèòü
äðóãèì ñïîñîáîì: óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU],
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íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9] (ñì. ãëàâó
“Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”, ïîäðàçäåë “Âûáîð ñòðàíèöû”).

14. Ñåêâåíñåð
Êíîïêà [PAUSE]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ñôîðìèðîâàííîãî ñïèñêà ïåñåí.
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè êíîïêà îñòàíàâëèâàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ. Åñëè
âîñïðîèçâåäåíèå áûëî ïðèîñòàíîâëåíî, òî çàãîðàåòñÿ
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè [PAUSE]. Äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü íà
ýòó êíîïêó åùå ðàç (èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Êíîïêà [<<REW]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè
íàçàä âíóòðè ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. 
Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó [<<REW] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå
èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè,
ïðîòèâîïîëîæíîì âîñïðîèçâåäåíèþ (âî âðåìÿ çàïèñè
ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà [FF>>]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè
âïåðåä ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. 
Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó [<<FF] íàæàòîé, òî çàãîðàåòñÿ åå
èíäèêàòîð è îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåìîòêà â íàïðàâëåíèè,
ñîâïàäàþùåì ñ íàïðàâëåíèåì âîñïðîèçâåäåíèÿ (âî âðåìÿ
çàïèñè ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà).

Êíîïêà [LOCATE]
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè
óêàçàòåëÿ ïåñíè èëè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí â
çàäàííóþ òî÷êó. Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò è ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ñòàíäàðòíîãî MIDI-ôàéëà (ôîðìàò SMF)
â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Åñëè ïî êàêîé-ëèáî
ïðè÷èíå ïðîèçîøëî “çàëèïàíèå íîò” (áåñêîíå÷íîå
âîñïðîèçâåäåíèå íîò), íàæìèòå íà ýòó êíîïêó.

15. Ñåêâåíñåð/ñýìïëåð
Êíîïêà [REC/WRITE]
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, çàãîðàåòñÿ åå
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü íà êíîïêó
[START/STOP], òî íà÷íåòñÿ çàïèñü (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “Çàïèñü
òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, çàãîðàåòñÿ
åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Åñëè çàòåì íàæàòü íà êíîïêó
[START/STOP], òî íà÷íåòñÿ ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ (ñì.
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå”).

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè
èëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.
Åñëè çàòåì íàæàòü â íåì íà êíîïêó OK, òî âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà áóäóò ñîõðàíåíû ñîîòâåòñòâåííî
ïðîãðàììà, êîìáèíàöèÿ èëè óñòàíîâêè ãëîáàëüíûõ
ïàðàìåòðîâ (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåëû “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé” è “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê,
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Êíîïêà [START/STOP]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè
ïåñíè èëè ñïèñêà ïåñåí â ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå è ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ (ôîðìàò SMF).
Âî âðåìÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ èíäèêàòîð êíîïêè
ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE]
(çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð). Êíîïêà [START/STOP]
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ïðîöåññà
ñýìïëèðîâàíèÿ. Åñëè íàæàòü íà ýòó êíîïêó, íàõîäÿñü íà
ñòðàíèöå “P1”, îíà çàãîðèòñÿ è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ñýìïëà.

16. Àðïåäæèàòîð
Ýòè ðó÷êè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëíåíèåì
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
(ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó “Èñïîëüçîâàíèå
àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ”).

Ðó÷êà [TEMPO]
Óñòàíàâëèâàåò òåìï àðïåäæèàòîðà è ñåêâåíñåðà.

Ðó÷êà [GATE]
Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ãåéòèðîâàíèÿ (ïðîäîëæèòåëüíîñòü
çâó÷àíèÿ íîòû) àðïåäæèàòîðíûõ íîò. Â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) çíà÷åíèå âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ áóäåò
òàêèì æå, êàê è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà àðïåäæèàòîðà “Gate”.
Äëÿ óìåíüøåíèÿ âðåìåíè ãåéòèðîâàíèÿ ïîâåðíèòå ðó÷êó
âëåâî, äëÿ óâåëè÷åíèÿ — âïðàâî.

Ðó÷êà [VELOCITY]
Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî. Â
öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ) çíà÷åíèå velocity áóäåò
òàêèì æå, êàê è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà àðïåäæèàòîðà “Velocity”.
Äëÿ îñëàáëåíèÿ velocity ïîâåðíèòå ðó÷êó âëåâî, äëÿ
óâåëè÷åíèÿ — âïðàâî.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [ON/OFF]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
àðïåäæèàòîðà. Åñëè ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, òî èíäèêàòîð êíîïêè
çàãîðàåòñÿ.

17. Êíîïêè [BANK]
Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè
ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Êíîïêè PROG BANK: [A], [B], [C], [D], 
[E], [F], [G]

Ïðè âûáîðå áàíêîâ ïðîãðàìì èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [A], [B],
[C], [D], [E], [F] (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà 
EXB-MOSS) è [G]. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó çàãîðàåòñÿ åå
èíäèêàòîð. Áàíê G èìååò íåñêîëüêî âàðèàöèé. Ïðè íàæàòèè
íà êíîïêó [G] ïðîèñõîäèò çàìåíà îäíîé âàðèàöèè íà äðóãóþ è
òàê ïî êðóãó: G, g(1), g(2),..., g)8), g(9), G ... è ò.ä.

Êíîïêè COMBI BANK: [A], [B], [C], [D]
Ïðè âûáîðå áàíêà êîìáèíàöèé èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [A], [B],
[C] è [D]. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó çàãîðàåòñÿ åå èíäèêàòîð. Â
ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè,
åñëè îáëàñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ (âûäåëÿåòñÿ áîëåå ÿðêèì
ñâåòîì) ðàñïîëîæåíà â ïðîãðàììå òåìáðà èëè òðåêà, êíîïêè
BANK ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì.
Òåêóùèé áàíê ïðîãðàììû äëÿ âûáðàííîãî òåìáðà/òðåêà
îáîçíà÷àåòñÿ ãîðÿùèì èíäèêàòîðîì ñîîòâåòñòâóþùåé
êíîïêè.
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1. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ñèëîâûì êàáåëåì. Ñíà÷àëà
íåîáõîäèìî ñîåäèíèòü ñèëîâîé êàáåëü ñ TRITON, à çàòåì — ñ
ðîçåòêîé ñåòè (èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ïåðåìåííîãî òîêà).

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [POWER]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (ñì. ÷àñòü
2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó “Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
ïèòàíèÿ”).

3. Ðàçúåì SCSI (âõîäèò â ñîñòàâ
îïöèîíàëüíûé ïëàòû EXB-SCSI)
Âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå (äèñêîâîäû æåñòêèõ äèñêîâ, CD
è ò.ä.) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ýòîìó ðàçúåìó ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîãî SCSI-êàáåëÿ.

4. Ðàçúåì TO HOST
Ðàçúåì ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü èíñòðóìåíò íåïîñðåäñòâåííî
ê êîìïüþòåðó. Äëÿ êîììóòàöèè íåîáõîäèì ñïåöèàëüíûé
êàáåëü, âõîäÿùèé â îïöèîíàëüíûé êîìïëåêò AG001B/002B.
Ýòà ñõåìà ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè ñ êîìïüþòåðîì,
ìèíóÿ ïðîìåæóòî÷íûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ðàçäåë
“Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì (ðàçúåì “TO HOST”)”).

5. Ðàçúåì MIDI THRU
Íà ýòîò ïîðò ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä
MIDI IN. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîñòàâëÿòü öåïî÷êó èç
íåñêîëüêèõ ïðèáîðîâ äëÿ îáìåíà ìåæäó íèìè MIDI-
èíôîðìàöèåé (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ TRITON
íåñêîëüêèìè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè”).

6. Ðàçúåì MIDI OUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ èç TRITON íà
âíåøíåå îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâûàíèåì (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë
“Óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ TRITON ðàáîòîé âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà çâóêîâ”).

7. Ðàçúåì MIDI IN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ îò âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèå. Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ 
TRITON ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâûàíèÿ (ñì. 
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”,
ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå ðàáîòîé TRITON ñ ïîìîùüþ
âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ ”).

8. Ãíåçäî DAMPER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîé ïåäàëè-
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð, äåìïôåðíîé ïåäàëè Korg DS-1H).
Åñëè ñ ðàçúåìîì ñêîììóòèðîâàíà ïåäàëü DS-1H, òî îíà
ðàáîòàåò êàê ïîëó-äåìïôåðíàÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ëþáîãî
äðóãîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îí âûïîëíÿåò ôóíêöèè
äåìïôåðíîé ïåäàëè. Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïîëó-
äåìïôåðíîé ïåäàëè íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî óñòàíîâèòü

ïîëÿðíîñòü è îòðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåëû “0 — 1: Basic” è “2 — 1: Controller”).

9. Ãíåçäî ASSIGNABLE SWITCH
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíîãî íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàïðèìåð, Korg PS-1 (ñì. ãëàâó
“Êîììóòàöèÿ”, ðàçäåë “4. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé”). 
Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.
Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî íàçíà÷èòü íà âûáîð ïðîãðàìì èëè
êîìáèíàöèé èëè íà óïðàâëåíèå çàïóñêîì/îñòàíîâîì
ñåêâåíñåðà (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä
ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”).

10. Ãíåçäî ASSIGNABLE PEDAL
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ ïåäàëåé
ãðîìêîñòè, íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè XVP-10 (ñì. ãëàâó
“Êîììóòàöèÿ”, ðàçäåë “4. Êîììóòàöèÿ ïåäàëåé”). 
Ôóíêöèÿ ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ïåðåêëþ÷àòåëÿ
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE Switch è
ASSIGNABLE Pedal ”).

11. Ðó÷êà ðåãóëèðîâêè êîíòðàñòíîñòè
Óïðàâëÿåò êîíòðàñòíîñòüþ ýêðàíà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî
äèñïëåÿ. Îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ óäàëåííîñòüþ
ýêðàíà îò ïîëüçîâàòåëÿ è óãëîì, ïîä êîòîðûì íà íåãî
ñìîòðÿò.

12. Àóäèî-âõîä AUDIO INPUT
Ãíåçäà àóäèî-âõîäîâ, èñïîëüçóþòñÿ ïðè çàïèñè
ìîíîôîíè÷åñêèõ èëè ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ ñ
ìèêðîôîíà èëè âíåøíåãî èñòî÷íèêà àóäèî-ñèãíàëà (ñì. 
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ”), à òàêæå ïðè
èñïîëüçîâàíèè TRITON â êà÷åñòâå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ
(ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àóäèî-
-âõîäîâ AUDIO INPUT”). Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè
MIC-LINE è ðó÷êà ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè ñëóæàò äëÿ
ñîãëàñîâàíèÿ â äîñòàòî÷íî øèðîêîì äèàïàçîíå (îò
ìèêðîôîííîãî äî ëèíåéíîãî óðîâíÿ) óðîâíåé èñòî÷íèêà
ñèãíàëà è àóäèî-âõîäà.

Ãíåçäà AUDIO INPUT 1/2
Âûïîëíåíû íà íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ (ñì. ÷àñòü 4
“Ïðèëîæåíèå”, ãëàâà “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è
îïöèîíàëüíûå àêñåññóàðû”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè”).

Ðó÷êà [LEVEL]
Óïðàâëÿåò óðîâíåì ñèãíàëà íà âõîäíûõ ðàçúåìàõ 
AUDIIO INPUT 1/2.

Ïåðåêëþ÷àòåëü [MIC-LINE]
Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèî-âõîäîâ 
AUDIIO INPUT 1/2.

ЗЗаадднняяяя  ппааннеелльь
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13. Àóäèî-âûõîä AUDIO OUTPUT
Ýòè ãíåçäà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà íà âíåøíþþ
ñèñòåìó çâóêîóñèëåíèÿ èëè ìèêøåð. Êðîìå äâóõ îñíîâíûõ
àóäèî-âûõîäîâ L/MONO è R), TRITON èìååò ÷åòûðå
äîïîëíèòåëüíûõ. Çâóê ëþáîãî ãåíåðàòîðà, áàðàáàíà,
òåìáðà/òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæíî íàïðàâèòü íà
ëþáîé èç øåñòè âûõîäîâ èíñòðóìåíòà (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”.

Ãíåçäà (MAIN) L/MONO, R
Ãíåçäà îñíîâíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà
íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ (ñì. ÷àñòü 4 “Ïðèëîæåíèå”,
ãëàâó “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèîíàëüíûå
àêñåññóàðû”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”). 
Äëÿ òîãî ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê ãåíåðàòîðà, ðàçðûâà ýôôåêòà,
ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà íà îñíîâíûå
âûõîäû (MAIN) L/MONO è R, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Bus Select” â L/R. Ïðè ñíÿòèè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî
ñèãíàëà êîììóòèðóþòñÿ îáà ãíåçäà (MAIN) L/MONO è R, ïðè
ñíÿòèè ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî (MAIN) L/MONO.

(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4
Ãíåçäà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäîâ âûïîëíåíû íà
íåñáàëàíñèðîâàííûõ ðàçúåìàõ (ñì. ÷àñòü 4 “Ïðèëîæåíèå”,
ãëàâó “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è îïöèîíàëüíûå
àêñåññóàðû”, ðàçäåë “Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè”).
Äëÿ òîãî ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê ãåíåðàòîðà, ðàçðûâà ýôôåêòà,
ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà èëè ìåòðîíîìà íà íåçàâèñèìûå
âûõîäû (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Bus Select” â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè 3/4. Óðîâåíü
ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíûõ àóäèî-âûõîäàõ íå çàâèñèò îò
ñîñòîÿíèå ñëàéäåðà [VOLUME].



Ìóçûêàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ/ñýìïëåð TRITON èìååò
ñåíñîðíûé äèñïëåé. Âûáîð ñòðàíèöû, îïðåäåëåíèå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðû, çàäàíèå èìåíè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé,
ñîõðàíåíèå äàííûõ, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèå ðÿäà äðóãèõ
îïåðàöèé îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (îáúåêòó) ýêðàíà äèñïëåÿ.

Âñòðå÷àþùèåñÿ â òåêñòå äàííîãî ðóêîâîäñòâà òåðìèíû
“... êíîïêà” èëè “... ÿðëûê” îòíîñÿòñÿ ê îáúåêòàì
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî ýêðàíà äèñïëåÿ, à òåðìèíû
“êíîïêà [...]”, “ðó÷êà [...]”, “êîëåñî [...]” èëè 
“ñëàéäåð [...]” — ê îðãàíàì óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé è çàäíåé
ïàíåëåé TRITON.

à: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà
Ïîëå èäåíòèôèöèðóåò òåêóùóþ ñòðàíèöó çàãðóæåííîãî
ðåæèìà â ñëåäóþùåì ôîðìàòå: íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð
ñòðàíèöû: èìÿ, âûáðàííîå â ñâîäíîì ìåíþ ñòðàíèö è èìÿ
ÿðëûêà.

á: Ðåäàêòèðóåìûé ýëåìåíò
Âûäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïðèêîñíîâåíèÿ îáúåêò ñåíñîðíîãî
äèñïëåÿ (âûäåëÿåòñÿ íåãàòèâíûì, èíâåðñíûì
èçîáðàæåíèåì) íàçûâàåòñÿ ðåäàêòèðóåìûì ýëåìåíòîì. 
Â êà÷åñòâå ýëåìåíòà ìîæåò âûñòóïàòü êàê ïàðàìåòð, òàê è åãî
çíà÷åíèå. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå îíî ìîäèôèöèðóåòñÿ ñ
ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ VALUE (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè
TRITON”, ïîäðàçäåë “Êîíòðîëëåðû VALUE”) èëè ñ ïîìîùüþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Ïðè îïðåäåëåíèè íîìåðà íîòû èëè
ñêîðîñòè åå íàæàòèÿ (velocity), ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó
êëàâèàòóðû (ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ïàðàìåòðà velocity).

â: Êíîïêà âõîäà â íèñïàäàþùåå
ìåíþ (1) 
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñî
ñïèñêîì âîçìîæíûõ çíà÷åíèé âûáðàííîãî ïàðàìåòðà. Äëÿ
óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðèêîñíèòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðî÷êå. Ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè
VALUE (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”, ïîäðàçäåë
“Êîíòðîëëåðû VALUE”) ïðèâîäÿò ê ñâåðòûâàíèþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ. Åñëè íèñïàäàþùåå ìåíþ íå
çàôèêñèðîâàíî (ñì. äàëåå), òî îíî òàêæå çàêðûâàåòñÿ ïðè
ïðèêîñíîâåíèè ê îáëàñòè ýêðàíà, ëåæàùåé çà ïðåäåëàìè
íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

* Íèñïàäàþùåå ìåíþ

Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ/îòìåíû ðåæèìà ôèêñàöèè
íèñïàäàþùåãî ìåíþ
Åñëè áóëàâêà îòêðûòà, òî íèñïàäàþùåå ìåíþ çàêðûâàåòñÿ
ïîñëå òîãî, êàê áûëî îïðåäåëåíî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (èëè
áûëî âûáðàíî ïîëå ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîå çà
ïðåäåëàìè íèñïàäàþùåãî ìåíþ), åñëè çàêðûòà — òî ìåíþ
îñòàåòñÿ.

Ñòðîêà ïðîêðóòêè
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ â òåõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà îíè íå ïîìåùàþòñÿ íà îäíîì ýêðàíå äèñïëåÿ.

ã: Êíîïêà âõîäà â íèñïàäàþùåå
ìåíþ (2)
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûâîäèòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ
ÿðëûêàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñäåëàòü ñëåäóþùèé âûáîð.

• “Bank/Program Select”, “Bank/Combination Select” — âûáîð
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî áàíêó.

• “Multisample Select” — âûáîð ìóëüòèñýìïëà äëÿ ãåíåðàòîðà
ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ãðóïï (òîëüêî äëÿ ìóëüòèñýìïëîâ
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM).

• “Category/Effect Select” — âûáîð ïî ãðóïïàì ðàçðûâà
ýôôåêòà èëè ìàñòåð-ýôôåêòà.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå íà êíîïêó OK èëè
Cancel.

д: кнопка входа в ниспадающее меню
групп
При нажатии на эту кнопку выводится ниспадающее меню с
ярлыками, позволяющими сделать следующий выбор.
• “Category/Program Select”, “Category/Combination Select” —

âûáîð ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé ïî ãðóïïàì.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàêðûòü ìåíþ, íàæìèòå íà êíîïêó OK èëè
Cancel.

å: Ïîìå÷àåìîå ïîëå
Êàæäîå ïðèêîñíîâåíèå èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ïîëÿ ñ òåêóùåãî
íà ïðîòèâîïîëîæíîå. Åñëè ïîëå íåïîìå÷åíî, òî ïîñëå
íàæàòèÿ âíóòðè íåãî ïîÿâëÿåòñÿ ãàëî÷êà, åñëè ïîìå÷åíî — òî
ãàëî÷êà ïðîïàäàåò. Ïîìå÷åííîå ïîëå îïðåäåëÿåò, ÷òî
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè.
Åñëè ïîëå íå ïîìå÷åíî, òî ïàðàìåòð îòêëþ÷åí.

æ: Âçàèìîçàâèñèìûå ïîëÿ (êíîïêè)
Èç ãðóïïû âçàèìîñâÿçàííûõ êíîïîê òîëüêî îäíà èç íèõ ìîæåò
áûòü ïîìå÷åíà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ
îòìå÷åííîé êíîïêîé.
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ç: ßðëûê
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

è: Êíîïêà ìåíþ ñòðàíèöû
Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ìåíþ êîìàíä
ñòðàíèöû. Åãî êîíêðåòíûé âèä è ñîäåðæàíèå çàâèñÿò îò
âûáðàííîé ñòðàíèöû. Äåñÿòü êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî
âûáðàòü äðóãèì ñïîñîáîì. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[ENTER], íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9].
Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ, ðàñïîëîæåííîìó çà ãðàíèöåé ýòîãî
ìåíþ èëè íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

* Äèàëîãîâîå îêíî
Âèä è ñîäåðæàíèå äèàëîãîâîãî îêà çàâèñèò îò âûáîðà,
ñäåëàííîãî â ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû. Äëÿ âûáîðà â
äèàëîãîâîì îêíå íîìåðà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè,
èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû VALUE (ñì. ãëàâó “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ïîäðàçäåë “Êîíòðîëëåðû VALUE”). Èíîãäà
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ íå öèôðîâîé, à òåêñòîâîé
êíîïêîé. Â ëþáîì ñëó÷àå ñóòü âûïîëíÿåìîé îïåðàöèè
çàâèñèò îò îïèñàíèÿ â äèàëîãîâîì îêíå ñîîòâåòñòâóþùåé
ôóíêöèè. Äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà íàæìèòå êíîïêó
OK èëè Cancel (ôàêòè÷åñêè âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè
îòïóñêàíèè êíîïêè). Äåéñòâèå êíîïêè [EXIT] àíàëîãè÷íî
äåéñòâèþ êíîïêè Cancel, Done è Exit.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ðÿäà êîìàíä óñòàíîâëåííûé ðàíåå
ðåæèì ôèêñàöèè ìåíþ àâòîìàòè÷åñêè îòìåíÿåòñÿ è îíî
çàêðûâàåòñÿ.

* Òåêñòîâàÿ êíîïêà
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùåå îòêîððåêòèðîâàòü òåêñòîâûå
ïàðàìåòðû (íàïðèìåð, èìÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè
ïåñíè). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ÷àñòè 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”.

* Ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö

Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà,
ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí èëè ãëîáàëüíîì ïðè
íàæàòèè íà êíîïêó [MENU] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñâîäíîå
ìåíþ ñòðàíèö. Äëÿ èäåíòèôèêàöèè ñòðàíèöû, çàãðóæåííîé
íà äàííûé ìîìåíò, åå íàçâàíèå îáðàìëÿåòñÿ ðàìêîé  ñ
çàãíóòûì ïðàâûì âåðõíèì óãëîì. Äëÿ ïåðåõîäà ê
íåîáõîäèìîé ñòðàíèöå äîñòàòî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ê ïîëþ, â
êîòîðîì âûâîäèòñÿ åå èìÿ. Òîãî æå ñàìîãî ýôôåêòà ìîæíî
äîáèòüñÿ, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [0] — [9]. Åñëè
íàæàòü íà êíîïêó [EXIT], òî îòêðîåòñÿ ñòðàíèöà P0.

* Äðóãèå îáúåêòû
Äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàðàìåòðîâ, îáîçíà÷åííûõ îáúåêòàìè â
âèäå ñëàéäåðîâ èëè ðó÷åê, íåîáõîäèìî âûäåëèòü åãî äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ (ïðèêîñíóòüñÿ ê íåìó) è ââåñòè íîâîå
çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç êîíòðîëëåðîâ VALUE. 
Êðîìå òîãî, âñòðå÷àþòñÿ êíîïêè, àíàëîãè÷íûå êíîïêàì OK è
Cancel — ýòî êíîïêè Done (âûïîëíèòü), Copy (êîïèðîâàòü) è
Insert (âñòàâèòü). Êàê óæå îòìå÷àëîñü ðàíåå, îïåðàöèÿ
âûïîëíÿåòñÿ òîëüêî ïðè îòïóñêàíèè ñîîòâåòñòâóþùåé
êíîïêè.

Äâóõ-ïîçèöèîííûå êíîïêè
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ýòîãî òèïà ïðîèñõîäèò ñìåíà
åå ñîñòîÿíèÿ (ñ âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è íàîáîðîò)
èëè èçìåíåíèå ôóíêöèè.

Êíîïêà PLAY/MUTE/REC PLAY
(âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå/çàïèñü) â
ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà SOLO ON /SOLO OFF (ðåæèì
ñîëèðîâàíèÿ âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ðåæèìàõ
ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

Êíîïêà ON /OFF (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) äëÿ
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýôôåêòîâ.
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11..  ВВыыббоорр  рреежжииммоовв
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûïîëíèòü êàêóþ-ëèáî ôóíêöèþ 
TRITON, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà çàãðóçèòü
ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
íàæàòü íà îäíó èç ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè
êíîïîê [COMBI] — [DISK].

Êíîïêà Ðåæèì

[COMBI] Êîìáèíàöèÿ

[PROG] Ïðîãðàììà

[SEQ] Ñåêâåíñåð

[SAMPLING] Ñýìïëèðîâàíèå

[S.PLAY] Âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè

[GLOBAL] Ãëîáàëüíûé

[DISK] Ðàáîòà ñ äèñêîì  

22..  ВВыыббоорр  ссттрраанниицц  ии  яяррллыыккоовв
Êàæäûé èç ðåæèìîâ èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ,
ñãðóïïèðîâàííûõ íà íåñêîëüêèõ ñòðàíèöàõ. Êàæäàÿ èç
ñòðàíèö, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæåò ñîñòîÿòü èç ïîäñòðàíèö
(ìàêñèìóì 8). Ïîäñòðàíèöû çàãðóæàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ
(íèæíÿÿ ñòðîêà ñòðàíèöû).

Выбор страницы
1) Óáåäèòåñü, ÷òî çàãðóæåí íåîáõîäèìûé ðåæèì.

Íåîáõîäèìûé ðåæèì çàãðóæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê
[COMBI] — [DISK]. Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ
ðåæèì ïðîãðàììû, ïîýòîìó íàæìèòå íà êíîïêó [PROG].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö òåêóùåãî
ðåæèìà.

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåé îáëàñòè
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ âûáðàííàÿ ñòðàíèöà (â äàííîì
ñëó÷àå ýòî ñòðàíèöà “P1: Edit-Basic”).

• Äëÿ èäåíòèôèêàöèè ñòðàíèöû, çàãðóæåííîé íà äàííûé
ìîìåíò, åå íàçâàíèå îáðàìëÿåòñÿ ðàìêîé ñ çàãíóòûì
ïðàâûì âåðõíèì óãëîì.

• Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöàì P0 — P9 ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêè [0] — [9].

• Ìîæíî çàãðóçèòü íåîáõîäèìóþ ñòðàíèöó, íå âõîäÿ â
ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [MENU], íàæìèòå íà êíîïêó [0] — [9] (çàãðóçèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðàíèöà P0 — P9).

Загрузка подстраницы
4) Íàæìèòå íà îäèí èç ÿðëûêîâ, ðàñïîëîæåííûõ â

íèæíåé ñòðîêå ñòðàíèöû.

Â äàííîì ïðèìåð áûë âûáðàí ÿðëûê “OSC Basic” (âòîðîé
ñëåâà).

• Íåêîòîðûå ñòðàíèöû íå èìåþò ÿðëûêîâ (îíè íå
ðàçáèâàþòñÿ íà ïîäñòðàíèöû).

5) Äëÿ ïåðåõîäà ê äðóãîé ñòðàíèöå èëè ïîäñòðàíèöå,
íàæìèòå íà êíîïêó [MENU] è ïîâòîðèòå ýòó
ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà 2).

33..  ООппррееддееллееннииее  ззннааччеенниияя
ппааррааммееттрраа

Çíà÷åíèÿ íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñ
ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ (íàæàòü íà êíîïêó,
ðàñêðûâàþùóþ íèñïàäàþùóþ ìåíþ, à çàòåì — íà ñòðî÷êó ñ
íóæíûì çíà÷åíèåì); èëè êíîïêè [ENTER] è êëàâèø
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íîìåðà íîòû
èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ (óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER],
íàæìèòå ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó êëàâèàòóðû).

Контроллеры VALUE
Ñëàéäåð [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè èçìåíÿòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà â øèðîêîì äèàïàçîíå. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè ýòîò ñëàéäåð ìîæåò òàêæå èñïîëüçîâàòüñÿ â
êà÷åñòâå èñòî÷íèêà óïðàâëåíèÿ âòîðè÷íîé (alternate) èëè
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèÿìè. Ýòà îïöèÿ àêòèâíà íà ñòðàíèöàõ
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè P0: Play, êîãäà âûáðàíû “Íîìåð
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Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èìååò òîëüêî îäíó ñòðàíèöó,
ïîýòîìó â íåì íåò ñâîäíîé ñòðàíèöû.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [EXIT], íåçàâèñèìî îò
çàãðóæåííîé â äàííûé ìîìåíò ñòðàíèöû,
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñòðàíèöå P0.

Çíà÷åíèå âûäåëåííîãî ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè êîíòðîëëåðîâ
VALUE (ñëàéäåð [VALUE], êíîïêè                  , êîëåñî [VALUE],
öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè [-] è [./10’s HOLD]). Ïðè
íåîáõîäèìîñòè ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè [BANK] è
[COMPARE].



ïðîãðàììû: èìÿ” èëè “Íîìåð êîìáèíàöèè: èìÿ” (çàãëàâíûå
áóêâû, ðàñïîëîæåííûå â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ).

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà íà åäèíèöó.

Êîëåñî [VALUE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â øèðîêîì
äèàïàçîíå.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], êíîïêè
[ENTER], [-] è [./10’s HOLD]
Èñïîëüçóþòñÿ êîãäà çàðàíåå èçâåñòíî — êàêîå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü. Ïîñëå òîãî, êàê ñ
ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9] áûëî ìîäèôèöèðîâàíî çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà, íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER] (ââåñòè). Êíîïêà [-]
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ âåëè÷èí, à
[./10’s HOLD] — äåñÿòè÷íîé òî÷êè. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå P0:Play, êíîïêà [./10’s HOLD] ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ôèêñàöèè äåñÿòêîâ (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå
îïèñàíèå”, ãëàâû “Çàãðóçêà è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì” è
“Çàãðóçêà è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé”).

Кнопки [BANK]
Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà â ðåæèìàõ
ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè. Â ðåæèìå êîìáèíàöèè îíè òàêæå

èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç
òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí êíîïêè [BANK] ñëóæàò äëÿ
îïðåäåëåíèÿ áàíêà ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

*1 Áàíêè A — D. Ýòî ïåðåçàïèñûâàåìûå áàíêè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. 
Çàâîäñêèå óñòàíîâêè è ïðåñåòíûå ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè
îïöèîíàëüíûõ ñåðèé EXB-PCM ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ áàíêîâ
A — D.

*2 Áàíê E. Ïåðåçàïèñûâàåìûé ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê
(àíàëîãè÷åí áàíêàì A — D). Åãî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàâàåìûõ ïðîãðàìì. 
Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ çàïèñè ïðîãðàìì, êîíâåðòèðóåìûõ èç
ìóëüòèñýìïëîâ, ôîðìèðóåìûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
(îïöèÿ “Convert MS to Program”).

*3 Áàíê F. Äîñòóïåí, åñëè ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ
êàðòà EXB-MOSS è ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ íåé.

*4 Áàíêè G, g(1) — g(9), g(d). Íåïåðåçàïèñûâàåìûå áàíêè,
ñîäåðæàùèå 256 ïðîãðàìì, ñîâìåñòèìûõ ñ ôîðìàòîì GM2 è
9 íàáîðîâ óäàðíûõ. Êàæäîå íàæàòèå íà êíîïêó BANK [G]
ïðèâîäèò ê öèêëè÷åñêîìó ïåðåêëþ÷åíèþ ìåæäó áàíêàìè G,
g(1) — g(9), g(d), è ñíîâà G.

Áàíê G ñîñòîèò èç 128 GM-ñîâìåñòèìûõ çâóêîâ. Â áàíêàõ
g(1) — g(9) õðàíÿòñÿ âàðèàöèè çâóêîâ. Áàíê g(d)
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàáîòû ñ íàáîðàìè óäàðíûõ. Â áàíêàõ, íå
ñîäåðæàùèõ âàðèàöèé çâóêîâ, âûáèðàþòñÿ çâóêè GM (èìåíè
ïðîãðàììû ïðåäøåñòâóåò ñèìâîë “*”).

Кнопка [COMPARE]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé è
îðèãèíàëüíîé (õðàíÿùåéñÿ â ïàìÿòè) âåðñèé ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè. Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè, íàæìèòå ýòó êíîïêó[COMPARE].
Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð è áóäóò âîññòàíîâëåíû
ïàðàìåòðû îðèãèíàëüíîé âåðñèè ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE]
åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè óñòàíîâîê
îðèãèíàëüíîé ïðîãðàììû (ò.å. ïðîãðàììû, íàõîäÿùåéñÿ â
ïàìÿòè), çàãðóæåííîé ñ ïîìîùüþ êíîïêè [COMPARE], åå
èíäèêàòîð ãàñíåò è âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè òåðÿåòñÿ.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà êíîïêà [COMPARE] ïîçâîëÿåò
ñðàâíèâàòü çàïèñàííóþ â ïîñëåäíèé ðàç è ïðåäûäóùóþ
âåðñèè ïåñåí èëè îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ òðåêà è âåðñèþ
òîãî æå òðåêà ïîñëå âûïîëíåíèÿ îäíîé îïåðàöèè
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ 
ïðè çàïèñè òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Çàïèøèòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè òðåê
(âåðñèÿ 1).

2) Çàïèøèòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè òîò æå òðåê
(âåðñèÿ 2).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Çàãîðèòñÿ
èíäèêàòîð êíîïêè è çàãðóçèòñÿ âåðñèÿ 1.

4) Íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó [COMPARE]. 
Èíäèêàòîð êíîïêè ïîãàñíåò è çàãðóçèòñÿ âåðñèÿ 2.

5) Åñëè çàïèñàòü åùå îäíó âåðñèþ (âåðñèÿ 3) íà øàãå
3), òî ôóíêöèÿ áóäåò ñðàâíèâàòü âåðñèè 1 è 3, åñëè
íà øàãå 4) — òî âåðñèè 2 è 3.

Òàêèì îáðàçîì, ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ ïîçâîëÿåò
âîññòàíàâëèâàòü îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ òðåêà ïðè çàïèñè
íîâîé èëè âîçâðàùàòüñÿ íà îäèí øàã íàçàä ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè ñîáûòèé òðåêà.

Кнопки вызова ниспадающего
меню и ниспадающие меню
Äëÿ âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ íåîáõîäèìî íàæàòü íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Çàòåì â èç íåãî ìîæíî âûáðàòü
íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (ñì. ãëàâó “Íàçâàíèÿ è
ôóíêöèè îáúåêòîâ äèñïëåÿ”).

Использование клавиатуры
Ïàðàìåòðû èìåíè íîòû (íîìåð íîòû) èëè ñêîðîñòè åå
íàæàòèÿ (velocity) ìîæíî ââåñòè ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER],
íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì
áóäåò èçìåíåíî åå èìÿ (íîìåð) èëè ïàðàìåòð ñêîðîñòè
íàæàòèÿ.

Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P5: DrumKit
íàæàòü íà êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER],
òî çàãðóçÿòñÿ óñòàíîâêè âçÿòîé íîòû. Åñëè òî æå ñàìîå
ïðîäåëàòü â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, òî áóäåò çàãðóæåí åå
èíäåêñ.
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Êíîïêà [BANK] Ïðîãðàììà Êîìáèíàöèÿ

A*1 Áàíê A (000...127) Áàíê A (000...127)

B*1 Áàíê B (000...127) Áàíê B (000...127)

C*1 Áàíê C (000...127) Áàíê C (000...127)

D*1 Áàíê D (000...127) Áàíê D (000...127)

E*2 Áàíê E (000...127) — 

F*3 Áàíê F (000...127) —

G*4 Áàíê G (001...128) —

Áàíê g(1) (001...128) —

Áàíê g(2) (001...128 —

... ...

Áàíê g(9) (001...128) —

Áàíê g(d) (001...128) —  

Áàíê Ïðîãðàììà

G001 Acoustic Piano (àêóñòè÷åñêîå ïèàíî)

g(1) 001 Acoustic Piano w (àêóñòè÷åñêîå ïèàíî w)

g(2) 001 Acoustic Piano d (àêóñòè÷åñêîå ïèàíî d)

g(3) 001 *Acoustic Piano (àêóñòè÷åñêîå ïèàíî)

g(4) 001 *Acoustic Piano(àêóñòè÷åñêîå ïèàíî)

... ...

g(9) 001 *Acoustic Piano(àêóñòè÷åñêîå ïèàíî)

g(d) 001 STANDARD Kit (ñòàíäàðòíûé íàáîð óäàðíûõ)

G001 Acoustic Piano (àêóñòè÷åñêîå ïèàíî)

... ... 

Êíîïêè

Â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è
ãëîáàëüíîì ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íåäîñòóïíà.



11..  ККооммммууттаацциияя  ккааббеелляя  ппииттаанниияя
Âñòàâüòå êàáåëü ïèòàíèÿ â ñîîòâåòñòâóþùåå ãíåçäî
èíñòðóìåíòà, à çàòåì äðóãîé åãî êîíåö — â ðîçåòêó
ñåòè ïèòàíèÿ.

22..  ККооммммууттаацциияя  сс  ааууддииоо��
ооббооррууддооввааннииеемм

Ñêîììóòèðóéòå àóäèî-âûõîäû TRITON ñ âõîäàìè ñèñòåìû
çâóêîóñèëåíèÿ.

Ñêîììóòèðóéòå àóäèî-âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN)
L/MONO è R ñ âõîäàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîãî çâóêîóñèëåíèÿ íåîáõîäèìî
êîììóòèðîâàòü îáà àóäèî-âûõîäà èíñòðóìåíòà ((MAIN)
L/MONO è R), äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî — òîëüêî ãíåçäî
(MAIN) L/MONO. Ðåêîìåíäóåòñÿ ðàáîòàòü â ðåæèìå ñòåðåî
(ãäå ýòî âîçìîæíî).

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äîïîëíèòåëüíûå
àóäèî-âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4,
ñêîììóòèðóéòå èõ ñ âõîäàìè ìèêøåðà, à åãî âûõîä — ñ
âõîäîì ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ÷àñòè 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”.

33..  ККооммммууттаацциияя  ввххооддоовв  ааууддииоо��
��ооббооррууддоовваанниияя

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ èëè èñïîëüçîâàíèè
ýôôåêòîâ TRITON äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíèõ àóäèî-
èñòî÷íèêîâ â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà
èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñ ïîñëåäóþùèì ñíÿòèåì ñèãíàëà
ñ âûõîäíûõ ðàçúåìîâ èíñòðóìåíòà, ñêîììóòèðóéòå
ìèêðîôîí èëè âíåøíèé èñòî÷íèê àóäèî-ñèãíàëà ñ âõîäàìè
AUDIO INPUT 1 è 2 ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Åñëè ê èíñòðóìåíòó ïîäêëþ÷àåòñÿ ãèòàðà ñ ïàññèâíûìè
äàò÷èêàìè (ò.å. ãèòàðà áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óñèëèòåëÿ), òî
çàñýìïëèðîâàòü åå ñèãíàë íåâîçìîæíî. Ýòî ïðîèñõîäèò
âñëåäñòâèå ðàññîãëàñîâàíèÿ âõîäíûõ è âûõîäíûõ
ñîïðîòèâëåíèé. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî óñèëèòü ñèãíàëà
äî íåîáõîäèìîãî óðîâíÿ ñ ïîìîùüþ ïðåäâàðèòåëüíîãî
óñèëèòåëÿ èëè ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíî êîììóòàöèÿ äëÿ îðãàíèçàöèè
ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë
“Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ”.

Áîëåå äåòàëüíî êîììóòàöèÿ ïðè ñíÿòèè ñèãíàëà ñ
âûõîäîâ ïðèáîðà â äðóãèõ ðåæèìàõ îïèñàíà â
÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ
àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT”.
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Êîììóòàöèÿ äîëæíà îñóùåñòâëÿòüñÿ ïðè âûêëþ÷åííîì
ïèòàíèè. Íåáðåæíîñòü ìîæåò ïîâëå÷ü âûõîä èç ñòðîÿ
äèíàìèêîâ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè íåïîëàäêè â
ðàáîòå ïðèáîðîâ.

Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû ïðè ïîäêëþ÷åíèè 
TRITON ê ñòåðåîôîíè÷åñêîé àóäèî-ñèñòåìå. Ðàáîòà íà
áîëüøèõ óðîâíÿõ ãðîìêîñòè ìîæåò âûâåñòè èç ñòðîÿ åå
äèíàìèêè.



44..  ККооммммууттаацциияя  ппееддааллеейй
Íîæíûå ïåäàëè
Ñêîììóòèðóéòå ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè
èíñòðóìåíòà ãíåçäîì ASSIGNABLE PEDAL
ïðîãðàììèðóåìóþ ïåäàëü, íàïðèìåð, Korg XVP-10 èëè EXP-2
(íå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON). Ôóíêöèîíàëüíîå
íàçíà÷åíèå ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ãëîáàëüíîãî
ðåæèìà Global:P2 “Foot Pedal Assign” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE Switch è
ASSIGNABLE Pedal” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ðàçäåëû “Global P2: Controller” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé
ïåäàëè”).

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ñóñòåéíîì, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ïðèãëóøàþùåé
ïåäàëè è àðïåäæèàòîðà, âûáîðîì ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè, äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ñåêâåíñåðà è ò.ä.
Îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1)
êîììóòèðóåòñÿ ñ ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè ãíåçäîì
ASSIGNABLE SWITCH. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ è åãî ïîëÿðíîñòü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà Global: P2 “Foot Pedal Assign” è “Foot
Switch Polarity” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ðàçäåëû 
“Global P2: Controller” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ”).

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàáîòû äåìïôåðíîé ïåäàëè
àêóñòè÷åñêîãî ïèàíî. Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì èíñòðóìåíòà
DAMPER îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ ïåäàëü, íàïðèìåð, Korg
DS-1H. Åñëè ê TRITON ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå
ïåäàëü, òî îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òàê íàçûâàåìûìè ïîëó-
-äåìïôåðíûìè ýôôåêòàìè. Ïîëÿðíîñòü è ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ïåäàëè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå Global: P1
“Damper Pedal Polarity” è Global: P1 “Half Damper Calibration”
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåëû “Global P0: Basic Setup” è
“Global P2: Controller”).

55..  ККооммммууттаацциияя  сс  MMIIDDII��
��ооббооррууддооввааннииеемм

Ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, êîíòðîëëåðîâ èëè ñåêâåíñåðà 
TRITON ìîæíî óïðàâëÿòü ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-ìîäóëÿ,
ëèáî, íàîáîðîò — ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ âíåøíåãî
MIDI-èíñòðóìåíòà âîñïðîèçâîäèòü çâóêè ãåíåðàòîðà TRITON.

Äëÿ êîììóòàöèè MIDI-ðàçúåìîâ TRITON è âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå 
MIDI-êàáåëè (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, 
ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ MIDI-
-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”).

66..  ККооммммууттаацциияя  сс  ккооммппььююттеерроомм
Êîìïüþòåðû íà áàçå IBM PC (èëè ñîâìåñòèìûå ñ íèìè) èëè
Apple Macintosh ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ TRITON òàêèì
îáðàçîì, ÷òî ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé, êîíòðîëëåðàìè è
ñåêâåíñåðîì èíñòðóìåíòà áóäóò ñîïðîâîæäàòüñÿ ïåðåäà÷åé
óïðàâëÿþùèõ ñîîáùåíèé â êîìïüþòåð è íàîáîðîò —
êîìïüþòåð ìîæåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé ãåíåðàòîðà çâóêîâ
ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà.

Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì èíñòðóìåíòà TO HOST ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì ïîðòîì êîìïüþòåðà (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ðàçäåë
“Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì (ðàçúåì TO HOST)”).

77..  ККооммммууттаацциияя  ссоо  SSCCSSII��
��ооббооррууддооввааннииеемм

Åñëè ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî ê
TRITON ìîæíî ïîäêëþ÷àòü SCSI-îáîðóäîâàíèå (æåñòêèé
äèñê, äèñêîâîä äëÿ CD è ò.ä.). Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåññ
èíñòàëëÿöèè ýòîé êàðòû îïèñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå
êàðòû/ïàìÿòü”.
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11..  ВВккллююччееннииее  ппииттаанниияя
1) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON íàæìèòå íà êíîïêó

[POWER]

Íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîì äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ
íàçâàíèå èíñòðóìåíòà (TRITON, TRITON pro èëè TRITON
proX) è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Íèæå íà
ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð ýêðàíà. Íîìåð âåðñèè
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ìîæåò èçìåíÿòüñÿ áåç
ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè ñèñòåìó
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ.

3) Ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà [VOLUME]
óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
TRITON. Óñòàíîâèòå îáùóþ ãðîìêîñòü çâóêà ñ
ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêîé ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

22..  ВВыыккллююччееннииее  ппииттаанниияя
1) Óñòàíîâèòå ñëàéäåð ãðîìêîñòè [VOLUME]

èíñòðóìåíòà è ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð ñèñòåìû
çâóêîóñèëåíèÿ â ìèíèìóì.

2) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

3) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON, íàæàâ íà êíîïêó
[ROWER].

Ðåæèì è ñòðàíèöà, çàãðóæàåìûå ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà
Ñîñòîÿíèå TRITON ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàâèñèò îò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” (ÿðëûê Global P0:
System Preference). Åñëè “Power On Mode” óñòàíîâëåí â
Reset (çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà), òî àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ
ðåæèì êîìáèíàöèè, ñòðàíèöà Combination P0: Play, åñëè â
Memorize, òî çàãðóæàåòñÿ ðåæèì, â êîòîðîì íàõîäèëñÿ 
TRITON â ìîìåíò îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå
âîññòàíàâëèâàåòñÿ íå òîëüêî ðåæèì, íî è ñòðàíèöà; íîìåð
êîìáèíàöèè, âûáðàííîé â ðåæèìå êîìáèíàöèè è íîìåð
ïðîãðàììû, âûáðàííîé â ðåæèìå ïðîãðàììû, êîòîðûå áûëè
çàãðóæåíû ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

Ýêðàí äèñïëåÿ ïðè óñòàíîâëåííûõ
îïöèîíàëüíûõ ìîäóëÿõ èëè äîïîëíèòåëüíîé
ïàìÿòè SIMM
Èíñòðóìåíòû ñåðèè TRITON ïîçâîëÿþò íàðàùèâàòü
ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü çà ñ÷åò èíñòàëëÿöèè
îïöèîíàëüíûõ êàðò è ñýìïëåðíîé ïàìÿòè SIMM. Ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà íà
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ýêðàí âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î
äîïîëíèòåëüíî ïðîèíñòàëëèðîâàííûõ îïöèÿõ. Ýòî ïîçâîëÿåò
îöåíèòü — íàñêîëüêî óñïåøíî ïðîøåë ïðîöåññ óñòàíîâêè
òîãî èëè èíîãî ìîäóëÿ. Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON
íà ýêðàí äèñïëåÿ íå âûâåëàñü èíôîðìàöèÿ î íîâîé
ïðîèíñòàëëèðîâàííîé îïöèè, òî ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî
ïðîöåññ óñòàíîâêè çàâåðøèëñÿ íåóäà÷íî. Â ýòîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî âûêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è çàíîâî
ïåðåèíñòàëëèðîâàòü îïöèþ. Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ
ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå
êàðòû/ïàìÿòü”.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âîçìîæíûõ îïöèé è èõ
ðàñøèôðîâêà.

EXB-MOSS: îïöèîíàëüíàÿ ñèíòåçàòîðíàÿ êàðòà EXB-MOSS.

EXB-SCSI: îïöèîíàëüíàÿ èíòåðôåéñíàÿ êàðòà EXB-SCSI.

EXB-PCM Slot1 (****): îïöèîíàëüíàÿ êàðòà ðàñøèðåíèÿ
óñòàíîâëåíà â ïîñëåäîâàòåëüíûé ñëîò EXB-PCM íîìåð 1. 
Òèï êàðòû óòî÷íÿåòñÿ â ñêîáêàõ.

EXB-PCM Slot2 (****): îïöèîíàëüíàÿ êàðòà ðàñøèðåíèÿ
óñòàíîâëåíà â ïîñëåäîâàòåëüíûé ñëîò EXB-PCM íîìåð 2. 
Òèï êàðòû óòî÷íÿåòñÿ â ñêîáêàõ.

SIMM Slot1 (**MB): îïöèîíàëüíàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü
óñòàíîâëåíà â ñëîò SIMM íîìåð 1. Åìêîñòü ìèêðîñõåìû
ïàìÿòè óêàçûâàåòñÿ â ñêîáêàõ. Ïðè ïîêóïêå ïðèáîðà â ýòîì
ñëîòå óñòàíîâëåí SIMM íà 16 MB.

SIMM Slot2 (**MB): îïöèîíàëüíàÿ ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü
óñòàíîâëåíà â ñëîò SIMM íîìåð 2. Åìêîñòü ìèêðîñõåìû
ïàìÿòè óêàçûâàåòñÿ â ñêîáêàõ.
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ККррааттккооее  ооппииссааннииее
ВВккллююччееннииее//ввыыккллююччееннииее  ппииттаанниияя

Ïðåæäå ÷åì âêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON óáåäèòåñü, ÷òî
ïîëíîñòüþ çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè (ñì. ÷àñòü 1
“Ââåäåíèå”, ãëàâà “Êîììóòàöèÿ”).
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Â ãëàâå îïèñûâàåòñÿ äåìîíñòðàöèîííûé ðåæèì TRITON.

Ñîäåðæèìîå äèñêîâ
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè TRITON âõîäÿò äâà ãèáêèõ äèñêà
(TNFD-00P è TNFD-01P).

PRELOAD.PCG
• Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæàåìûå äàííûå (ïðîãðàììû,

êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû,
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè).

• Äàííûå ïðîãðàìì (ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ôóíêöèþ
ñýìïëèðîâàíèÿ), èñïîëüçóåìûå â äåìîíñòðàöèîííûõ
ïåñíÿõ.

PRELOAD.SNG
• Äåìîíñòðàöèîííûå ïåñíè è ñïèñîê èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

PRELOAD.KSC
• Äàííûå ñýìïëåðíûõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûå â

äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñíÿõ.

11..  ЗЗааггррууззккаа  ддаанннныыхх
ддееммооннссттррааццииоонннноойй  ппеессннии  вв  рреежжииммее

ррааббооттыы  сс  ддииссккоомм
1) Âñòàâüòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè

èíñòðóìåíòà ãèáêèé äèñê “TNFD-00P” â
ñîîòâåòñòâóþùèé äèñêîâîä.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ äèñêîâîäîì äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ
îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Îñíîâíûå ïðàâèëà ðàáîòû ñ
ãèáêèì äèñêîì”.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîâîäàìè íàæìèòå
íà êíîïêó [DISK] (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load.

Îòêðîåòñÿ îêíî Load, îòîáðàæàþùåå ñïèñîê
íàõîäÿùèõñÿ íà ãèáêîì äèñêå ôàéëîâ.

4) Íàæìèòå íà “PRELOAD.PCG”.

Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòðîêà îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì
èçîáðàæåíèè. Â ýòîì ôàéëå íàõîäÿòñÿ äàííûå
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû.

Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ êîìàíä ñòðàíèöû.

6) Âûáåðèòå ñòðîêó “Load selected”.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

7) Îòìåòüòå ãàëî÷êàìè ïîëÿ “Load Preload.PCC too” è
“Load Preload.KSC too”.

“Load Preload.PCC too” — âìåñòå ñ ôàéëîì ïåñíè
(ðàñøèðåíèå .SNG), çàãðóæàþòñÿ ôàéëû ôîðìàòà
“.PCG”.

“Load Preload.KSC too” — âìåñòå ñ ôàéëîì ïåñíè
(ðàñøèðåíèå .SNG), çàãðóæàþòñÿ ôàéëû ôîðìàòà “.KSC”.

Âçàèìîñâÿçàííûå êíîïêè “Select .KSC Allocation”
îïðåäåëÿþò ðåæèì çàãðóçêè äàííûõ â ñýìïëåðíóþ
ïàìÿòü. Â äàííîì ïðèìåðå âûáðàíà îïöèÿ Clear.

Â ýòîì ñëó÷àå ñýìïëåðíûå äàííûå íà÷èíàþò çàãðóæàòüñÿ
â íà÷àëî ñýìïëåðíîé ïàìÿòè. Åñëè îïöèÿ óñòàíîâëåíà â
Append, òî äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñâîáîäíóþ îáëàñòü
ñýìïëåðíîé ïàìÿòè.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äàííûå çàãðóæàþòñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå:
PRELOAD.PCG, PRELOAD.SNG è PRELOAD.KSC. Ïåðåä
çàãðóçêîé ïîñëåäíåãî ôàéëà ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

Ñýìïëåðíûå/ìóëüòèñýìïëåðíûå äàííûå (ôàéë PRE-
LOAD.KSC) íàõîäÿòñÿ íà ãèáêîì äèñêå “TNFD-01P”.

ППррооссллуушшииввааннииее  ддееммооннссттррааццииоонннныыхх  ппеессеенн

Äàííûå PRELOAD.PCG çàãðóæàþòñÿ âî âíóòðåííþþ
ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü TRITON (åå ñîäåðæèìîå
îñòàåòñÿ íåèçìåííûì ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
èíñòðóìåíòà).

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ PRELOAD.PCG âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà äàííûå, õðàíÿùèåñÿ òàì ïðåæäå,
ñòèðàþòñÿ. Ïîýòîìó, åñëè â äàëüíåéøåì ïëàíèðóåòñÿ èõ
èñïîëüçîâàòü, òî ïåðåä çàãðóçêîé PRELOAD.PCG äàííûå
âíóòðåííåé ïàìÿòè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé
äèñê (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà
âíåøíèå íîñèòåëè”).

Äàííûå PRELOAD.SNG çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü
ñåêâåíñåðà. Ïàìÿòü âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà
èíñòðóìåíòà ýíåðãîçàâèñèìà (ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
åå ñîäåðæèìîå ñòèðàåòñÿ).

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ PRELOAD.PCG âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü ñåêâåíñåðà èíñòðóìåíòà äàííûå, õðàíÿùèåñÿ òàì
ïðåæäå, ñòèðàþòñÿ. Ïîýòîìó, åñëè â äàëüíåéøåì
ïëàíèðóåòñÿ èõ èñïîëüçîâàòü, òî ïåðåä çàãðóçêîé PRE-
LOAD.PCG äàííûå ïàìÿòè ñåêâåíñåðà íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”).

Äàííûå PRELOAD.KSC çàãðóæàþòñÿ â
ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü, èñïîëüçóåìóþ äëÿ õðàíåíèÿ
ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ åå
ñîäåðæèìîå îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

Áóäóò çàãðóæàåìûå äàííûå PRELOAD.KSC çàòèðàòü
ïðåæíåå ñîäåðæèìîå ïàìÿòè èëè íåò îïðåäåëÿåòñÿ
óñòàíîâêîé “Select.KSC Allocation” (ñì. ïóíêò 7)
îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

Åñëè â ñýìïëåðíîé ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ äàííûå, êîòîðûå
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, âûáåðèòå îïöèþ Append èëè
ïðåäâàðèòåëüíî ïåðåïèøèòå ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè íà ãèáêèé äèñê (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâà “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà
âíåøíèå íîñèòåëè”).
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9) Âûíüòå èç äèñêîâîäà ãèáêèé äèñêåòó “TNFD-00P” è
âñòàâüòå “TNFD-01P”.

10) Ïðèêîñíèòåñü ê ýêðàíó ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Êàðòèíêà íà ýêðàíå ñìåíèòñÿ (èäåíòèôèêàöèÿ íîâîé
äèñêåòû èíèöèèðóåòñÿ ïðèêîñíîâåíèåì ê ýêðàíó).

11) Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ ïðîöåññà çàãðóçêè íàæìèòå íà
êíîïêó Select.

22..  ВВыыббоорр  ии  ввооссппррооииззввееддееннииее
ддееммооннссттррааццииоонннноойй  ппеессннии  вв  рреежжииммее

ссееккввееннссеерраа
12) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó

[SEQ] (îíà çàãîðèòñÿ).

13) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö ðåæèìà
ñåêâåíñåðà.

Â ýòîì ïðèìåðå âûáèðàåòñÿ ñòðàíèöà íîìåð 0. Äëÿ ýòîãî
íàæìèòå íà “P0: Play/REC” èëè íà êíîïêó [0].

14) Âûáåðèòå äåìîíñòðàöèîííóþ ïåñíþ.

Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “Song No. and name” (íîìåð è èìÿ
ïåñíè).

15) Äëÿ âûáîðà ïåðâîé ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó [0], à
çàòåì íà [ENTER], äëÿ âûáîðà âòîðîé — íà êíîïêó
[1], à çàòåì íà [ENTER],

16) Íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè
êíîïêó [START/STOP].

Èíäèêàòîð êíîïêè çàìèãàåò è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
âûáðàííîé ïåñíè.

17) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå ðàç íà
êíîïêó [START/STOP].

33..  ВВооссппррооииззввееддееннииее  ппеессеенн  ппоо
ссппииссккуу

Â ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ îïöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí ïî ñïèñêó. Ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà çà äðóãîé íåñêîëüêî ïåñåí, à òàêæå
îïðåäåëÿòü — ñêîëüêî ðàç ïîäðÿä äîëæíà ïðîèãðûâàòüñÿ
îäíà è òà æå ïåñíÿ.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU].

Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö ðåæèìà
ñåêâåíñåðà.

2) Âûáåðèòå “P1: Cue List” èëè íàæìèòå íà êíîïêó [1].

Ðàñêðîåòñÿ ñòðàíè÷êà P1: Cue List.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

4) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP] åùå îäèí ðàç.

Åñëè ïîñëåäíèé øàã ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
óñòàíîâëåí â End, òî ïîñëå îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïîñëåäíåé ïåñíè ñïèñêà ïðîöåññ îñòàíàâëèâàåòñÿ, åñëè
Continue to Step01 — òî âîçîáíîâëÿåòñÿ ñ ïåðâîãî øàãà.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæíî âûáðàòü
ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì ñïîñîáó âûáîðà ïåñåí (ñì.
ïóíêòû 15) è 16) ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì
ðàçäåëå).

Ìîæíî âûáðàòü ïåñíþ ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.
Äëÿ ýòîãî íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â ýòî ìåíþ (ñì.
ðèñóíîê) è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ñòðî÷êó. Ìåíþ ïðè
ýòîì çàêðîåòñÿ è áóäåò âûáðàíà ïåñíÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ
íàæàòîé ñòðîêå íèñïàäàþùåãî ìåíþ.



18 ×àñòü 2: Êðàòêîå îïèàíèå • Çàãðóçêà è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì

Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî çàãðóæàòü è âîñïðîèçâîäèòü
ïðîãðàììû áàíêîâ A — G. Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû
çàãðóçêè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì.

ЗЗааггррууззккаа  ппррооггррааммммыы
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó

[PROG] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ
ñòðàíèöà P0: Play.

Åñëè ýòî íå òàê, òî çàãðóçèòå ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö
(êíîïêà [MENU]) è âûáåðèòå â íåì ñòðàíèöó P0: Play
(ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè íàæìèòå 
íà êíîïêó [0]).

3) Äëÿ çàãðóçêè íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû
ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ äèñïëåÿ “Íîìåð ïðîãðàììû:
èìÿ”.

Ïîëå îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì âèäå.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PROGRAM BANK [A] — [G]
âûáåðèòå íåîáõîäèìûé áàíê (ñì. íèæå).

Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà A íàæìèòå íà êíîïêó [A]
(ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì
óãëó âûâåäåòñÿ Bank A).

Áàíê G îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ áàíêîâ. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè íà êíîïêó [G] ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè: G → g(1) → g(2) → g(3) →
g(4) → g(5) → g(6) → g(7) → g(8) → g(9) → g(d) → G
(çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè
äèñïëåÿ âûñâå÷èâàþòñÿ Bank G, g(1) — g(9), g(d)
ñîîòâåòñòâåííî).

Âûáîð ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ ìåíþ
Bank/Program Select
1) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ

“Íîìåð ïðîãðàììû: èìÿ”.

Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå
“Bank/Program Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê A. Â öåíòðàëüíîé
÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî
ïðîãðàììû.

2) Äëÿ âûáîðû áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé
ÿðëûê (ëåâàÿ è ïðàâàÿ êîëîíêè).

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò
çàãðóæàåìîé ïðîãðàììå.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ïðîãðàììà,
íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð
îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â
íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Âûáîð ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ Category/Program
Select
Ìîæíî âûáðàòü ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ
ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè
êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-
-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ
ãðóïï.

Îòêðûâàåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program
Select”.

ЗЗааггррууззккаа  ии  ввооссппррооииззввееддееннииее  ппррооггрраамммм

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð
ïðîãðàììû è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Äëÿ ââîäà
íîìåðà ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîëåñî
[VALUE] èëè êíîïêè .

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ íàæìèòå íà
êíîïêó [./10’s HOLD] (íà ýêðàíå äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ
çíà÷îê        ). Â ýòîì ñëó÷àå ôèêñèðóåòñÿ ïîëîæåíèå
äåñÿòêîâ è äëÿ çàãðóçêè íîâîé ïðîãðàììû äîñòàòî÷íî
íàæàòü âñåãî íà îäíó öèôðîâóþ êíîïêó. Êàæäûé ðàç ïðè
íàæàòèè íà öèôðîâóþ êíîïêó èçìåíÿåòñÿ öèôðà â
ïîçèöèè äåñÿòêîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ
äåñÿòêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè       .
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ åùå ðàç
íàæìèòå íà êíîïêó [./10’s HOLD].
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Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà 10: FastSynth.
Ñîñòàâëÿþùèå ãðóïïó ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ â
öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2) Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (íàçâàíèÿ ãðóïï è èõ
íîìåðà îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé è ïðàâîé êîëîíêàõ).

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîé
âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà.

3) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïðèêîñíèòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

Âûáðàííàÿ ïðîãðàììà âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì
èçîáðàæåíèåì.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ
ïðîãðàììà, íàæìèòå íà êíîïêó íèñïàäàþùåãî ìåíþ
OK.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð
îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ ïðîãðàììà íå çàãðóæàåòñÿ (îñòàåòñÿ
àêòèâíîé ïðîãðàììà, çàãðóæåííàÿ ïåðåä âõîäîì â
íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Çàãðóçèòü ïðîãðàììó ìîæíî è äðóãèìè ñïîñîáàìè.

Çàãðóçêà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”. Äëÿ çàãðóçêè
ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííûé ñ
ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Çàãðóçêà ïðîãðàììû ïî MIDI
Ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ Program
Change/Bank Select”. Çàãðóçêîé ïðîãðàìì TRITON ìîæíî
óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change.

Áàíêè ïðîãðàìì TRITON
Ïðîãðàììû TRITON ðàñïîëàãàþòñÿ â áàíêàõ ïðîãðàìì A — G.

• Êàæäûé èç áàíêîâ A — E ñîñòîèò èç 128 ïðîãðàìì
(ïðîíóìåðîâàíû ñ 000 ïî 127). Òàêèì îáðàçîì, â ýòèõ ïÿòè
áàíêàõ ìîæåò õðàíèòüñÿ â îáùåé ñëîæíîñòè 640 ïðîãðàìì.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè â áàíêàõ
çàïèñàíî ìíîæåñòâî ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì, èñïîëüçóþùèõ
ìóëüòèñýìïëû âíóòðåííåé ïàìÿòè PCM ROM, ýôôåêòû,
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ò.ä. Áàíê E ïóñòîé (íå
ñîäåðæèò ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì). Îí îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîãî áàíêà, â
êîòîðîì õðàíÿòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàííûå ïðîãðàììû
(íàïðèìåð, ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ìóëüòèñýìïëû,
çàïèñàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ).

• Áàíê F äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïðîèíñòàëëèðîâàíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS. 
Îí ñîñòîèò èç 128 ïðîãðàìì (ïðîíóìåðîâàíû ñ 000 ïî 127),
èñïîëüçóþùèõ ãåíåðàòîð çâóêà MOSS. Ñïèñîê èìåí ýòèõ
ïðîãðàìì íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå
êàðòû EXB-MOSS.

• Áàíê G ñîñòîèò èç 256 ïðîãðàìì, ñîâìåñòèìûõ ñ ôîðìàòîì
GM2, è äåâÿòè íàáîðîâ óäàðíûõ. Ýòîò áàíê õðàíèòñÿ â
íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè. Áàíê G, â ñâîþ î÷åðåäü,
ñîñòîèò èç áàíêîâ G, g(1), g(2) — g(9) è g(d). Ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ëþáóþ èç 128 ïðîãðàìì (001 — 128). Áàíê G
âêëþ÷àåò îðèãèíàëüíûå ïðîãðàììû GM2, à g(1) — g(9) — èõ
âàðèàöèè. Áàíê g(d) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ íàáîðîâ
óäàðíûõ.

Ïîëíûé ïåðå÷åíü ïðåñåòíûõ áàíêîâ ïðîãðàìì è èìåí
ïðîãðàìì íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå
“Ñïèñîê òåìáðîâ”.
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Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî çàãðóæàòü è âîñïðîèçâîäèòü
êîìáèíàöèè áàíêîâ A — D. Íèæå áóäóò îïèñàíû ïðîöåäóðû
çàãðóçêè è âîñïðîèçâåäåíèÿ êîìáèíàöèé.

ЗЗааггррууззккаа  ккооммббииннааццииии
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó

[COMBI] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ
ñòðàíèöà P0: Play.

Åñëè ýòî íå òàê, òî çàãðóçèòå ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö
(êíîïêà [MENU]) è âûáåðèòå â íåì ñòðàíèöó P0: Play
(ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ èëè íàæìèòå
íà êíîïêó [0]).

3) Äëÿ çàãðóçêè íåîáõîäèìîé êîìáèíàöèè
ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ äèñïëåÿ “Íîìåð êîìáèíàöèè:
èìÿ”.

Ïîëå îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì âèäå.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê COMBI BANK [A] — [D] âûáåðèòå
íåîáõîäèìûé áàíê (ñì. íèæå).

Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà áàíêà A íàæìèòå íà êíîïêó [A]
(ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè è â ëåâîì âåðõíåì
óãëó äèñïëåÿ âûâåäåòñÿ Bank A).

Âûáîð êîìáèíàöèè ñ ïîìîùüþ ìåíþ
Bank/Combination Select
1) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ

“Íîìåð êîìáèíàöèè: èìÿ”.

Îòêðîåòñÿ íèñïàäàþùåå ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “
Bank/Combination Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàí áàíê A. Â öåíòðàëüíîé
÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñîñòàâëÿþùèå åãî
êîìáèíàöèè.

2) Äëÿ âûáîðû áàíêà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé
ÿðëûê (ëåâàÿ è ïðàâàÿ êîëîíêè).

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ, êîòîðîå ñîîòâåòñòâóåò
çàãðóæàåìîé êîìáèíàöèè.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ
êîìáèíàöèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð
îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ êîìáèíàöèÿ íå çàãðóæàåòñÿ
(îñòàåòñÿ àêòèâíîé êîìáèíàöèÿ, çàãðóæåííàÿ ïåðåä
âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Âûáîð êîìáèíàöèè ñ ïîìîùüþ
íèñïàäàþùåãî ìåíþ Category/Combination
Select
Ìîæíî âûáðàòü êîìáèíàöèþ ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî
ìåíþ ãðóïï. Â íåì ïðîãðàììû ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì. Â
ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè îíè
êëàññèôèöèðîâàíû ïî 16 ãðóïïàì (êëàâèøíûå, îðãàíû, áàñ-
-ãèòàðû, óäàðíûå è ò.ä.).

1) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ
ãðóïï.

Îòêðûâàåòñÿ ìåíþ, îçàãëàâëåííîå “Category/Program
Select”.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå âûáðàíà ãðóïïà 0: Keyboard.
Ñîñòàâëÿþùèå ãðóïïó êîìáèíàöèè îòîáðàæàþòñÿ â
öåíòðàëüíîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

2) Äëÿ âûáîðà äðóãîé ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ (íàçâàíèÿ ãðóïï è èõ
íîìåðà îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé è ïðàâîé êîëîíêàõ).

Ïîëíîå èìÿ âûáðàííîé ãðóïïû îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîé
âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ.

ЗЗааггррууззккаа  ии  ввооссппррооииззввееддееннииее  ккооммббииннаацциийй

Åñëè äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàíî ïîëå “Áàíê
ïðîãðàììû” òåìáðîâ 1 — 8, òî êíîïêà [BANK] ïîçâîëÿåò
îïðåäåëèòü áàíê ïðîãðàìì äëÿ ýòîãî òåìáðà (ïðè ýòîì
çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè áàíêà ïðîãðàìì,
âûáðàííîãî äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà). Äëÿ
îïðåäåëåíèÿ áàíêà êîìáèíàöèè íåîáõîäèìî ñëåäèòü çà
òåì, ÷òîáû â êà÷åñòâå îáúåêòà ðåäàêòèðîâàíèÿ íå áûëî
âûáðàíî ïîëå “Áàíê ïðîãðàììû” òåìáðîâ 1 — 8.

5) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9] ââåäèòå íîìåð
êîìáèíàöèè è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Äëÿ
ââîäà íîìåðà êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîëåñî [VALUE] èëè êíîïêè .

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ íàæìèòå íà
êíîïêó [./10’s HOLD] (íà ýêðàíå äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ
çíà÷îê         ). Â ýòîì ñëó÷àå ôèêñèðóåòñÿ ïîëîæåíèå
äåñÿòêîâ è äëÿ çàãðóçêè íîâîé êîìáèíàöèè äîñòàòî÷íî
íàæàòü âñåãî íà îäíó öèôðîâóþ êíîïêó. Êàæäûé ðàç ïðè
íàæàòèè íà öèôðîâóþ êíîïêó èçìåíÿåòñÿ öèôðà â
ïîçèöèè äåñÿòêîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ
äåñÿòêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè .
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ åùå ðàç
íàæìèòå íà êíîïêó [./10’s HOLD].
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3) Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè ïðèêîñíèòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.

Âûáðàííàÿ êîìáèíàöèÿ âûäåëÿåòñÿ èíâåðñíûì
èçîáðàæåíèåì.

4) Ïîñëå òîãî êàê áûëà âûáðàíà íåîáõîäèìàÿ
êîìáèíàöèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó íèñïàäàþùåãî
ìåíþ OK.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Cancel, òî ñäåëàííûé âûáîð
îòìåíÿåòñÿ è íîâàÿ êîìáèíàöèÿ íå çàãðóæàåòñÿ
(îñòàåòñÿ àêòèâíîé êîìáèíàöèÿ, çàãðóæåííàÿ ïåðåä
âõîäîì â íèñïàäàþùåå ìåíþ).

Загрузить комбинацию можно и другими способами.

Çàãðóçêà ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”. Äëÿ çàãðóçêè
êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûé íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííûé
ñ ãíåçäîì [ASSIGNABLE SWITCH].

Çàãðóçêà ïðîãðàììû ïî MIDI
Ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ Program
Change/Bank Select”. Çàãðóçêîé êîìáèíàöèé TRITON ìîæíî
óïðàâëÿòü ïî MIDI, ïåðåäàâàÿ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change.

Áàíêè êîìáèíàöèé TRITON
Ïðîãðàììû TRITON ðàñïîëàãàþòñÿ â áàíêàõ ïðîãðàìì A — D.

• Êàæäûé èç áàíêîâ A — D ñîñòîèò èç 128 êîìáèíàöèé
(ïðîíóìåðîâàíû ñ 000 ïî 127). Òàêèì îáðàçîì, â ýòèõ
÷åòûðåõ áàíêàõ ìîæåò õðàíèòüñÿ â îáùåé ñëîæíîñòè 
512 êîìáèíàöèé. Ïðè ïîêóïêå èíñòðóìåíòà, â ñîîòâåòñòâèè
ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â áàíêàõ íàõîäèòñÿ ìíîæåñòâî
ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ ïðîãðàììû,
ýôôåêòû, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Ïîëíûé ïåðå÷åíü
ïðåñåòíûõ áàíêîâ êîìáèíàöèé è èìåí êîìáèíàöèé
íàõîäèòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê
òåìáðîâ”.
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Ìíîæåñòâî êîíòðîëëåðîâ TRITON ïðåäîñòàâëÿåò
ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ïî
óïðàâëåíèþ òîíîì, âûñîòîé, ýôôåêòàìè, àðïåäæèàòîðîì è
ò.ä. â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

ДДжжооййссттиикк

JS(+X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê
âïðàâî. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé îñè
äæîéñòèêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà
(â äàííîì ñëó÷àå âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ).

JS(-X): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê
âëåâî. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå ãîðèçîíòàëüíîé îñè
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà (â äàííîì ñëó÷àå
âûñîòà óìåíüøàåòñÿ).

JS(+Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê îò
ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè äæîéñòèêà
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ íèçêî÷àñòîòíûì ãåíåðàòîðîì
LFO (âèáðàòî).

JS(-Y): äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåìåùàéòå äæîéñòèê íà
ñåáÿ. Îáû÷íî ýòî íàïðàâëåíèå âåðòèêàëüíîé îñè äæîéñòèêà
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ôèëüòðîì íèçêî÷àñòîòíîãî
ãåíåðàòîðà LFO (ýôôåêò “âàó-âàó”).

ЛЛееннттооччнныыйй  ккооннттррооллллеерр

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü ïàëåö ïî
ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó âëåâî/âïðàâî. Îáû÷íî îí
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé òîíà, ãðîìêîñòüþ,
ôèëüòðàìè è ò.ä.

ККннооппккии  SSWW11,,  SSWW22
Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ. Êðîìå òîãî, êíîïêè
[SW1], [SW2] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ îêòàâ,
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, “ôèêñàöèè”
ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà èëè äæîéñòèêà èëè
“ôèêñàöèè” ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).

Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êíîïîê
[SW1] è [SW2]: Toggle (ñîñòîÿíèå óïðàâëÿåìûõ îò ýòèõ
êíîïîê ôóíêöèé èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó è ôèêñèðóåòñÿ â íåì) èëè
Momentary (óïðàâëÿåìûå îò ýòèõ êíîïîê ôóíêöèè íàõîäÿòñÿ
âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè òîëüêî òîãäà, êîãäà
ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì
ñîñòîÿíèè).

Функция “фиксации”
Äæîéñòèê
Åñëè êíîïêà [SW1] èëè [SW2] íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå
ôóíêöèåé JS X Lock (“ôèêñàöèÿ” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà ïî
ãîðèçîíòàëüíîé îñè), JS +Y Lock (“ôèêñàöèÿ” ïîëîæåíèÿ
äæîéñòèêà íà ïîëîæèòåëüíûõ êîîðäèíàòàõ âåðòèêàëüíîé îñè)
èëè JS -Y Lock (“ôèêñàöèÿ” ïîëîæåíèÿ äæîéñòèêà íà
îòðèöàòåëüíûõ êîîðäèíàòàõ âåðòèêàëüíîé îñè), òî ìîæíî
“çàôèêñèðîâàòü” ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé äæîéñòèêîì (ò.å.
ýôôåêò, ïîëó÷àåìûé ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà, îñòàåòñÿ
äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè êîíòðîëëåð áûë óñòàíîâëåí â
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå).

Ðàññìîòðèì ïðèìåð. Äîïóñòèì, ÷òî êíîïêà [SW1]
óñòàíîâëåíà íà JS -Y Lock è ðàáîòàåò êàê ïåðåêëþ÷àòåëü
Toggle.

1) Èçìåíèòå çâóê, ïåðåìåñòèâ äæîéñòèê íà ñåáÿ.

2) Óäåðæèâàÿ äæîéñòèê â ýòîì ïîëîæåíèè, íàæìèòå íà
êíîïêó [SW1] (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ).

Â ýòîò ìîìåíò çâóê “ôèêñèðóåòñÿ”.

3) Òåïåðü äàæå ïðè îòïóñêàíèè äæîéñòèêà èëè
ïåðåìåùåíèè ê ñåáå çâóê îñòàåòñÿ íåèçìåííûì
(òàêèì, êàêèì îí áûë â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè
[SW1]).

Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âëåâî/âïðàâî áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîðìàëüíûé ýôôåêò.

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð
Åñëè êíîïêà [SW1] èëè [SW2] íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå
ôóíêöèåé Ribbon Lock (“ôèêñàöèÿ” ïîëîæåíèÿ ëåíòî÷íîãî
êîíòðîëëåðà), òî ìîæíî “çàôèêñèðîâàòü” ýôôåêò,
ïðîèçâîäèìûé ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì (ò.å. ýôôåêò,
ïîëó÷àåìûé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì,
îñòàåòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ñ íåãî áûë óáðàí ïàëåö).

Ðàññìîòðèì ïðèìåð. Äîïóñòèì, ÷òî êíîïêà [SW1]
óñòàíîâëåíà íà Ribbon Lock è ðàáîòàåò êàê ïåðåêëþ÷àòåëü
Toggle.

ИИссппооллььззооввааннииее  ккооннттррооллллеерроовв

TRITON èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ
äæîéñòèêà. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî
äàæå ïðè âîçâðàòå äæîéñòèêà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå
ýôôåêò íå îòêëþ÷àåòñÿ (ñì. ðàçäåë “Êíîïêè SW1, SW2”).

Äæîéñòèê ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ.

TRITON èìååò ôóíêöèþ “ôèêñàöèè” ïîëîæåíèÿ
ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà. Åñëè îíà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì
ñîñòîÿíèè, òî äàæå åñëè óáðàòü ñ íåãî ïàëåö, ýôôåêò íå
îòêëþ÷àåòñÿ (ñì. ðàçäåë “Êíîïêè SW1, SW2”).

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè èñòî÷íèêà
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè ýôôåêòîâ.

Óñòàíîâêè êíîïîê [SW1] è [SW2] îòîáðàæàþòñÿ â ðåæèìå
ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play, ÿðëûê Performance.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ñîõðàíÿþòñÿ
òåêóùèå ñîñòîÿíèÿ êíîïîê [SW1] è [SW2]
(íàæàòà/îòæàòà).

Áîëåå äåòàëüíî îá ýòèõ óñòàíîâêàõ ðàññêàçûâàåòñÿ â
÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé êíîïîê [SW1] è
[SW2]”.
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1) Íàæìèòå íà êíîïêó [SW1] (çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð).

2) Ïåðåìåùàéòå ïàëåö ïî ðàáî÷åìó ïîëþ ëåíòî÷íîãî
êîíòðîëëåðà. Çâóê ìåíÿåòñÿ.

3) Óáåðèòå ïàëåö ñ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà.
Ôèêñèðóåòñÿ çâóê òî÷êè, â êîòîðîé íàõîäèëñÿ ïàëåö
â ìîìåíò ðàçðûâà êîíòàêòà ñ êîíòðîëëåðîì.

4) Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå íà êíîïêó
[SW1] åùå îäèí ðàç.

Ïîñëåêàñàíèå (after touch)
Åñëè êíîïêà [SW1] èëè [SW2] íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå
ôóíêöèåé After Touch Lock, òî “ôèêñèðóåòñÿ” ýôôåêò,
ïðîèçâîäèìûé ñ ïîìîùüþ ïîñëåêàñàíèÿ (äàâëåíèÿ íà óæå
âçÿòóþ íîòó).

Ðàññìîòðèì ïðèìåð. Äîïóñòèì, ÷òî êíîïêà [SW1]
óñòàíîâëåíà íà After Touch Lock è ðàáîòàåò êàê
ïåðåêëþ÷àòåëü Toggle.

1) Âîçüìèòå êàêóþ-íèáóäü íîòó è, íå îòïóñêàÿ êëàâèøó
êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, íàäàâèòå íà íåå. Çâóê
èçìåíèòñÿ.

2) Ïðîäîëæàÿ äàâèòü íà êëàâèøó, íàæìèòå íà êíîïêó
[SW1] (åå èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ).

3) Òåïåðü çâóê “çàôèêñèðîâàí” è îñòàåòñÿ íåèçìåííûì
äàæå ïðè óâåëè÷åíèè/óìåíüøåíèè ñèëû äàâëåíèÿ íà
êëàâèøó.

4) Äëÿ îòìåíû “ôèêñàöèè” çâóêà íàæìèòå íà êíîïêó
[SW1] åùå îäèí ðàç.

ККооннттррооллллееррыы  ррееааллььннооггоо  ввррееммееннии  ——
ррууччккии  [[11]],,  [[22]],,  [[33]],,  [[44]]

Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé
è ðåçîíàíñîì îáðåçíîãî ôèëüòðà, ãðîìêîñòüþ, ñêîðîñòüþ
ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, ÷àñòîòîé LFO, óðîâíÿìè
ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

1) Íàæìèòå íà êíîïêó [REALTIME CONTROLS].

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íåå áóäåò ïðîèñõîäèòü
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè A è B. Òåêóùèé ðåæèì
îòîáðàæàåòñÿ ãîðÿùåé êíîïêîé.

2) Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì âðàùàéòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
ðó÷êó.

Режим управления “A”
Íèæå áóäóò îïèñàíû ôóíêöèè ðó÷åê [1] — [4] â ðåæèìå “A”.
Åñëè ðó÷êà óñòàíîâëåíà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12
÷àñîâ), òî çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà
îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Ðó÷êà [1]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
“ÿðêîñòü” çâóêà. Ýôôåêò çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû, íî îáû÷íî ïðè âðàùåíèè ðó÷êè âëåâî çâóê
ñòàíîâèòñÿ ãëóøå, à âïðàâî — ïðîçðà÷íåå.

Ðó÷êà [2]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà îáðåçíîãî
ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé îáðåçíîãî
ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Êîíêðåòíîå íàçíà÷åíèå ðó÷êè
çàâèñèò îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû.

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ðåçîíàíñà ïîçâîëÿåò ïðèäàòü çâóêó
óíèêàëüíûé òåìáð.

Ðåãóëèðîâêà ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ
÷àñòîò âëèÿåò íà “ÿðêîñòü” çâóêà.

Ðó÷êà [3]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè èíòåíñèâíîñòè ôèëüòðà
(ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà). Îáû÷íî ïðè
âðàùåíèè ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè èíòåíñèâíîñòü
âîçäåéñòâèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåòñÿ.
Ïîñêîëüêó äåéñòâèå îãèáàþùåé ôèëüòðà îñíîâàíî íà
ìîäèôèêàöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, äëÿ èçìåíåíèÿ òîíàëüíîãî
áàëàíñà ñèãíàëà èñïîëüçóþòñÿ îáå ðó÷êè [1] è [3].

Ðó÷êà [4]
Ðåãóëèðóåò âðåìåíà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è
àìïëèòóäû. Îïðåäåëÿåò õàðàêòåð çâóêà ñ ìîìåíòà
îòïóñêàíèÿ íîòû äî åãî ïîëíîãî çàòóõàíèÿ. Îáû÷íî ïðè
âðàùåíèè ýòîé ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè âðåìÿ
çàòóõàíèÿ óìåíüøàåòñÿ, à ïî ÷àñîâîé — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè
ðàáîòàåò àðïåäæèàòîð, òî ïîëó÷àåòñÿ èíòåðåñíûé ýôôåêò
ïðè îäíîâðåìåííîì âîçäåéñòâèè íà åãî íîòû ñ ïîìîùüþ
ðó÷åê [4] è [GATE].

Åñëè ôóíêöèÿ êíîïîê [SW1] èëè [SW2] óñòàíîâëåíà íà JS
X & Ribbon Lock, JS+Y & Ribbon Lock èëè JS-Y & Ribbon
Lock, òî îáå ôóíêöèè “ôèêñàöèè” âûïîëíÿþòñÿ
îäíîâðåìåííî.
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Режим управления “B”
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ:
ãðîìêîñòü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, îãèáàþùàÿ
ôèëüòðà èëè àìïëèòóäû, ÷àñòîòà LFO, óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû è ò.ä.

Óñòàíîâêè ðåæèìà “B” îïðåäåëÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè. Â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óñòàíîâêè ðåæèìà
“B” îäèíàêîâû äëÿ âñåõ îáúåêòîâ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ÷àñòè 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé êîíòðîëëåðîâ
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””.

Ïðîñìîòð óñòàíîâîê êíîïîê [SW1], [SW2] è
êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè [1] — [4] 
â ðåæèìå “B”
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü — íà óïðàâëåíèå êàêèìè
ôóíêöèÿìè íàçíà÷åíû ýòè îðãàíû óïðàâëåíèÿ, íåîáõîäèìî
çàãðóçèòü ñòðàíèöó ðåæèìà ïðîãðàììû P0: Play.

ССллааййддеерр  [[VVAALLUUEE]]
Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå Program P0: Play
âûáðàí íîìåð ïðîãðàììû èëè â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà
ñòðàíèöå P0: Play âûáðàí íîìåð êîìáèíàöèè, ñëàéäåð
[VALUE] ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà.

ККллааввииааттуурраа
Ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity)
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì èñïîëüçóåòñÿ ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé
íàæèìàþòñÿ êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Îáû÷íî
velocity èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ÷àñòîòîé
èëè ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ îãèáàþùåé.

Ïîñëåêàñàíèå (after touch)
Îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ýôôåêòîì ïîñëå òîãî, êàê áûëà
íàæàòà íîòà (çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ ñèëû äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó
ïðè íàæàòîé êëàâèøå). Îáû÷íî after touch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà
îáðåçíîãî ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ LFO è ò.ä.

Íîìåð íîòû
Ýôôåêò çàâèñèò îò íîìåðà (âûñîòû) âçÿòîé íîòû. Îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, òåìáðîì
(ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà), ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ
LFO è îãèáàþùåé è ò.ä.

ННоожжнныыее  ппееддааллии
Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü
Ê TRITON ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöèîíàëüíóþ äåìïôåðíóþ
ïåäàëü òèïà ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg DS-1H). Åñëè
ïîäêëþ÷åíà ðåêîìåíäóåìàÿ âûøå ïåäàëü, òî îíà ìîæåò
ðàáîòàòü â ðåæèìå ïîëó-äåìïôåðíîé. Ýòà îïöèÿ (ïîëó-
-äåìïôåðíûé ðåæèì ðàáîòû ïåäàëè) íåäîñòóïíà ïðè
èñïîëüçîâàíèè äðóãèõ ïåäàëåé.

Ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü
Ê TRITON ìîæíî ïîäêëþ÷èòü îïöîíàëüíûé íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1. Îí ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ
âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü íàçíà÷åííóþ íà íåãî ôóíêöèþ. Ôóíêöèÿ
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Global P2: Controller,
ïàðàìåòð “Foot Switch Assign” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE Switch è
ASSIGNABLE Pedal”).

Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé ïåäàëè
Îïöèîíàëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg EXP-2 èëè
XVP-10) ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ãíåçäó ASSIGNABLE PEDAL è
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè.
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ 
â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå Global P2: Controller,
ïàðàìåòð “Foot Pedal Assign” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE Switch è
ASSIGNABLE Pedal”).

РРууччккии  AARRPPEEGGGGIIAATTOORR  [[TTEEMMPPOO]],,
[[GGAATTEE]],,  [[VVEELLOOCCIITTYY]]

Ýòè ðó÷êè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ
ðàññìàòðèâàåòñÿ â ñëåäóþùåé ãëàâå.

Â ïðåñåòíûõ ïðîãðàììàõ ðàçëè÷íûå ôóíêöèè
èñïîëüçóþò ðåæèì “B”. Òåêóùåå íàçíà÷åíèå ðó÷åê íà
óïðàâëåíèå òîé èëè èíîé ôóíêöèåé îòîáðàæàåòñÿ íà
ýêðàíå äèñïëåÿ.

Íîìåð íîòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
ýôôåêòà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû èëè
ýôôåêòà.



Àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ãåíåðàöèè
íîò àðïåäæèî (ðàçëîæåíèå àêêîðäîâ ïî ñîñòàâëÿþùèì èõ
íîòàì). Áîëüøèíñòâî àðïåäæèàòîðîâ âîñïðîèçâîäÿò
àðïåäæèî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå òîãî èëè èíîãî àêêîðäà.

Ïîìèìî ýòîãî àðïåäæèàòîð TRITON âûïîëíÿåò
ïîëèôîíè÷åñêèå ôóíêöèè, ïîçâîëÿþùèå âîñïðîèçâîäèòü
ñàìûå ðàçëè÷íûå îáðàùåíèÿ àêêîðäîâ èëè ôðàçû, êîòîðûå
ñòðîÿòñÿ íà âûñîòå è âðåìåííîé äèíàìèêè ñûãðàííûõ íîò.
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü àðïåäæèàòîð äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ ðàçëè÷íûõ âèäîâ, âêëþ÷àÿ
áàðàáàííûå èëè áàñ-ãèòàðíûå ôðàçû, ðèòì-ãèòàðíûå èëè
êëàâèøíûå ïîäêëàäî÷íûå ðèôû. Àðïåäæèàòîð ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êàê îäèí èç èíñòðóìåíòîâ â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ
ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ è ýôôåêòîâ.

Â äîáàâëåíèå êî âñåìó ñêàçàííîìó, TRITON èìååò îïöèþ
äâîéíîãî àðïåäæèðîâàíèÿ, ïîçâîëÿþùóþ îäíîâðåìåííî
èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ýòà
ôóíêöèÿ ìîæåò íàéòè øèðîêîå ïðèìåíåíèå. Íàïðèìåð, 
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
áàðàáàííîé è áàñ-ãèòàðíîé ïðîãðàììàìè. Ìîæíî íàçíà÷àòü
ðàçëè÷íûå àðïåäæèàòîðíûå ïàðòèè íà ðàçíûå ÷àñòè
êëàâèàòóðû èëè óïðàâëÿòü èõ âîñïðîèçâåäåíèåì ñ ïîìîùüþ
ñêîðîñòè íàæàòèÿ è ò.ä.

Âñåãî TRITON èìååò ïÿòü ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 232
ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Ñïèñîê àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è èõ
èìåíà ïðèâîäÿòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå 
“Ñïèñîê òåìáðîâ”.

ИИссппооллььззооввааннииее  ааррппеедджжииааттоорраа  вв
рреежжииммее  ппррооггррааммммыы

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[PROG] è âûáåðèòå ïðîãðàììó (ñì. ãëàâó “Çàãðóçêà
è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî 
â íåêîòîðûõ èç íèõ ðåæèì àðïåäæèàòîðà âêëþ÷åí (ãîðèò
èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), à â äðóãèõ —
âûêëþ÷åí (èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF] 
íå ãîðèò). Â ïåðâîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð íà÷èíàåò ðàáîòàòü
êàê òîëüêî íà êëàâèàòóðå áûë âçÿò êàêîé-íèáóäü àêêîðä, âî
âòîðîì äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñïåðâà óñòàíîâèòü àêòèâíîå
ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (íàæàòü íà êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå èíäèêàòîð). Ýòè óñòàíîâêè
îïðåäåëÿþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì. íèæå).

2) Â ñëåäóþùèõ äâóõ ïîäðàçäåëàõ îïèñûâàþòñÿ
ïðèåìû óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðîâ èëè óñòàíîâîê ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Управление арпеджиатором с
помощью контроллеров
Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
àðïåäæèàòîðà

Êàæäîå íàæàòèå íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF]
ïðèâîäèò ê èçìåíåíèþ ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà
(âûêëþ÷åí →→ âêëþ÷åí →→ âûêëþ÷åí è ò.ä.).

Åñëè àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè
(ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), òî

àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè
âçÿòèè íîò íà êëàâèàòóðå.

Ðåãóëèðîâêà òåìïà àðïåäæèàòîðà
Äëÿ óñòàíîâêè ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðó÷êà ARPEG-
GIATOR [TEMPO]. Òåêóùåå çíà÷åíèå òåìïà îòîáðàæàåòñÿ â
ïðàâîì âåðõíåì óãëó, ïîëå “         ”. Òåìï àðïåäæèàòîðà
èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 40 — 240. Òåìï àðïåäæèàòîðà
ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê (ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [0] — [9] ââåñòè çíà÷åíèå, çàòåì íàæàòü íà êíîïêó
[ENTER]), ñëàéäåðà [VALUE] èëè êíîïîê   .
Ðàñïîëîæåííûé íàä ðó÷êîé ARPEGGIATOR [TEMPO]
èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Ðåãóëèðîâêà äëèòåëüíîñòè íîò
àðïåäæèî
Äëÿ óñòàíîâêè ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ ðó÷êà ARPEG-
GIATOR [GATE]. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè
äëèòåëüíîñòü íîò óìåíüøàåòñÿ, ïðè ïîâîðîòå ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðó÷êà óñòàíîâëåíà â
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ), äëèòåëüíîñòü íîò
àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Gate” (ÿðëûê Program
P7: Arpeg.Setup).

Ðåãóëèðîâêà velocity íîò àðïåäæèî
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ
ðó÷êà ARPEGGIATOR [VELOCITY]. Ïðè ïîâîðîòå ðó÷êè ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî óìåíüøàåòñÿ, ïðè
ïîâîðîòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå — óâåëè÷èâàåòñÿ. Åñëè ðó÷êà
óñòàíîâëåíà â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ),
ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ
ïàðàìåòðîì “Velocity” (ÿðëûê Program P7: Arpeg.Setup).

×àñòü 2: Êðàòêîå îïèñàíèå • Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ 25
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Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû â ïàìÿòü âìåñòå ñ äðóãèìè åå
äàííûìè ñîõðàíÿåòñÿ è òåêóùåå ñîñòîÿíèå
àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè àðïåäæèàòîð ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR
[ON/OFF] ìîæåò íå âêëþ÷èòüñÿ. Ýòî îïðåäåëÿåòñÿ
óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðà “A” è “B” (ñì. ðàçäåë
“Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè”).

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå
òåìïà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ äðóãèìè
äàííûìè.

Íà ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî
îêàçûâàþò âîçäåéñòâèå óñòàíîâêè “Reso”
(ÿðëûê Program P0: Arpeggio) èëè
“Resolution” (ÿðëûê Program P7:
Arpeg.Setup).

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (Global P1: MIDI) óñòàíîâëåí
â External MIDI èëè External PCI/F, òî íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ “      ” EXT. Â ýòîì ñëó÷àå òåìï àðïåäæèàòîðà
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ è
óñòàíîâèòü åãî ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ TRITON
íåâîçìîæíî.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íîò àðïåäæèî ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå
ñ äðóãèìè äàííûìè.

Ïðè çàïèñè ïðîãðàììû òåêóùåå çíà÷åíèå äëèòåëüíîñòè
íîò àðïåäæèî ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ äðóãèìè äàííûìè.

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà, îäíîâðåìåííî
ìàíèïóëèðóÿ ýòîé ðó÷êîé è ðó÷êîé REALTIME 
CONTROLS [4] â ðåæèìå “A” (çàòóõàíèå îãèáàþùåé
àìïëèòóäû).



Управление арпеджиатором с
помощью установок сенсорного
дисплея

Íà ñòðàíèöå Program P0: Play âûáåðèòå ÿðëûê
Arpeggio.

Âûáîð ïàòòåðíà àðïåäæèî
TRITON èìååò â îáùåé ñëîæíîñòè 236 ïàòòåðíîâ (5
ïðåñåòíûõ: P000 — P004 è 232 ïîëüçîâàòåëüñêèõ: U000 —
U231). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû (U000 — U179) ñîäåðæàò
ðàçëè÷íûå âàðèàíòû ãîòîâûõ àðïåäæèî. Ïîëíûé ñïèñîê
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïðèâîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Âûáåðèòå ïîëå “Pat” (âûáîð ïàòòåðíà).

Èçìåíåíèå èíòåðâàëà íîò
àðïåäæèàòîðà

Âûáîð äèàïàçîíà àðïåäæèî
Äèàïàçîí çâó÷àíèÿ àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ â îêòàâàõ
(àëüòåðíàòèâíûå êíîïêè ïîëÿ “Octave”, ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Ïðèêîñíèòåñü ê îäíîé èç àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê ïîëÿ
“Octave”.

Ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò
àðïåäæèî
Íîòû àðïåäæèî ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, ñîîòâåòñòâóþùåé âûñîòå íîò âçÿòîãî
àêêîðäà èëè â çàâèñèìîñòè îò ïîðÿäêà íàæàòèÿ èõ íà
êëàâèàòóðå.

Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå
âûäåëåíèå) ïîëå “Sort”.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè âûñîòîé èõ
ðàñïîëîæåíèÿ â àêêîðäå, åñëè íåò — òî â ïîðÿäêå èõ âçÿòèÿ
íà êëàâèàòóðå.

Âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ïîñëå
îòïóñêàíèÿ íîò

Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå
âûäåëåíèå) ïîëå “Latch”.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå íîò àðïåäæèî
íå ïðåðûâàåòñÿ äàæå ïîñëå òîãî, êàê áûëè îòïóùåíû
êëàâèøè, åñëè íå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî ïðè íàæàòûõ êëàâèøàõ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî

Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå
âûäåëåíèå) ïîëå “Key Sync.”.

Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ ïðè âçÿòèè ïåðâîé
íîòû íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ýòó îïöèþ îáû÷íî
èñïîëüçóþò êîãäà íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü àðïåäæèî 
ñ íà÷àëà òàêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Åñëè ïîëå íå
îòìå÷åíî, òî íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ òåìïîì MIDI clok.

Îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà è âçÿòûõ
íà êëàâèàòóðå íîò

Îòìåòüòå ãàëî÷êîé (èëè íàîáîðîò îòìåíèòå
âûäåëåíèå) ïîëå “Keyboard”.

Åñëè ýòî ïîëå ïîìå÷åíî, òî îäíîâðåìåííî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íîòû àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà è íîòû,
âçÿòûå íà êëàâèàòóðå, åñëè íåò — òî òîëüêî íîòû àðïåäæèî.

Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
Ïàðàìåòðû “Gate”, “Velocity”, “Swing” è “Scan Zone”
îïðåäåëÿþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû, ñòðàíèöà Program P7:
Arpeggiator (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
äëÿ ïðîãðàììû”).

Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è ïðîãðàììû
Ïîëå “Auto Arpeggiator” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäóò ëè
âîññòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå
âìåñòå ñ ïðîãðàììîé, ïðè ñìåíå ïðîãðàìì (ïîëå îòìå÷åíî)
èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè
óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ñîñòîÿíèå îïöèè
ðåäàêòèðóåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå
Global P0: Basic.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
Íîâûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ñîçäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå, ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio è ñîõðàíÿþòñÿ â
îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ U000 — U231 (ñì. ÷àñòü
3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”,
ðàçäåë “Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà”).

26 ×àñòü 2: Êðàòêîå îïèñàíèå • Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ

Ìîæíî äîáèòüñÿ èíòåðåñíîãî ýôôåêòà, îäíîâðåìåííî
ìàíèïóëèðóÿ ýòîé ðó÷êîé è ðó÷êàìè REALTIME 
CONTROLS [1] — [3] â ðåæèìå “A” (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà
îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, ðåçîíàíñ/ãðàíè÷íàÿ
÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò,
èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé).

Äëÿ âûáîðà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî [VALUE], 
êíîïêè èëè íèñïàäàþùåå ìåíþ.
Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîæíî çàãðóæàòü ñ ïîìîùüþ
öèôðîâûõ êíîïîê. Äëÿ ýòîãî ââåäèòå íîìåð
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ñ ïîìîùüþ êíîïîê [0] — [9], à
çàòåì — íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER] (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”,
ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Ïàðàìåòð ýêðàíà äèñïëåÿ “Reso” (ðàçðåøåíèå) ïîçâîëÿåò
îïðåäåëÿòü äëèòåëüíîñòü èíòåðâàëà ìåæäó ñîñåäíèìè
íîòàìè àðïåäæèî â äèàïàçîíå            .

Íàæìèòå íà “Reso” è óñòàíîâèòå äëèòåëüíîñòü
èíòåðâàëà ìåæäó ñîñåäíèìè íîòàìè àðïåäæèî ñ
ïîìîùüþ ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE], êíîïîê

èëè íèñïàäàþùåãî ìåíþ.



ИИссппооллььззооввааннииее  ааррппеедджжииааттоорраа  вв
рреежжииммее  ккооммббииннааццииии

Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äâà
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[COMBI] è âûáåðèòå êîìáèíàöèþ (ñì. ãëàâó
“Çàãðóçêà è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé”).

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî
â íåêîòîðûõ èç íèõ ðåæèì àðïåäæèàòîðà âêëþ÷åí (ãîðèò
èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]), à â äðóãèõ —
âûêëþ÷åí (èíäèêàòîð êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF] íå
ãîðèò). Â ïåðâîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð íà÷èíàåò ðàáîòàòü
êàê òîëüêî íà êëàâèàòóðå áûëà âçÿòà êàêîé-íèáóäü íîòà,
âî âòîðîì äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñïåðâà óñòàíîâèòü
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (íàæàòü íà êíîïêó
ARPEGGIATOR [ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå èíäèêàòîð).
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå (ñì.
íèæå).

2) Â ñëåäóþùèõ äâóõ ïîäðàçäåëàõ îïèñûâàþòñÿ
ïðèåìû óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðîâ èëè óñòàíîâîê ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ.

Управление арпеджиатором с
помощью сенсорного дисплея

Â ðåæèìå êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöå P0: Play âûáåðèòå
ÿðëûê Arpeggio Play A.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
àðïåäæèàòîðîâ
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåâåñòè àðïåäæèàòîð(û) â àêòèâíîå
ñîñòîÿíèå, îòìåòüòå ãàëî÷êîé ñîîòâåòñòâóþùèé êâàäðàòèê â
ïîëå “Arpeggiator Run”. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü
âûäåëåííûå òàêèì îáðàçîì àðïåäæèàòîðû, íåîáõîäèìî
íàæàòü íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF], ÷òîáû çàãîðåëñÿ
åå èíäèêàòîð. Îäíàêî àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî íà
òåõ òåìáðàõ êîìáèíàöèè, ó êîòîðûõ åñòü îòìåòêà â
ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðîêå òàáëè÷êè, ðàñïîëîæåííîé ñïðàâà îò
ïîëÿ “Arpeggiator Run” (â äàííîì ïðèìåðå àðïåäæèàòîð “A”
áóäåò èãðàòü òåìáðîì êîìáèíàöèè 1, à àðïåäæèàòîð “B” —
òåìáðàìè 7 è 8). Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ÿðëûêå
Combination P7: Edit-arpeggiator Setup, ïàðàìåòð “Arpeggiator
Assign” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”
Äëÿ îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü ñëåäóþùèå
ïàðàìåòðû: “Pattern Select”, “Resolution”, “Octave”, “Sort”,
“Latch”, “Key Sync” è “Keyboard” (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Äðóãèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
Ïàðàìåòðû “Gate”, “Velocity”, “Swing” è “Scan Zone”
îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå Combination P7: Arpeggiator (ñì.
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è
êîìáèíàöèè
Ïîëå “Auto Arpeggiator” ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü — áóäóò ëè
âîññòàíàâëèâàòüñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå
âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé, ïðè ñìåíå êîìáèíàöèè (ïîëå
îòìå÷åíî) èëè íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî). Â ñîîòâåòñòâèè ñ
çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Ñîñòîÿíèå
îïöèè ðåäàêòèðóåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íà ñòðàíèöå
Global P0: Basic.

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
Íîâûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ñîçäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå, ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio è ñîõðàíÿþòñÿ â
îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ U000 — U231 (ñì.
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà”).

Ïðîâåðêà ñòðóêòóðû ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà êîìáèíàöèè
B063: Echo Jamm

1) Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ Combination B063: Echo
Jamm è ïðîñìîòðèòå ïîäñòðàíèöû ÿðëûêîâ Arpegg.
A è Arpegg. B.

• Àðïåäæèàòîð “A” íàçíà÷åí íà òåìáð 4 (T4), à àðïåäæèàòîð
“B” — íà òåìáð 2 (T2). Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå ïðîãðàììà
òåìáðà T4 B068: Drum’n’Bass Kit áóäåò âîñïðîèçâîäèòü
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U168: Bigbeats 1, à ïðîãðàììà
òåìáðà T2 B053: Funkin’ Guitar — àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí U096: Stab Rhythm.

• Åñëè îòìåíèòü âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run A” èëè
“Arpeggiator Run B”, òî ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð
îòêëþ÷àåòñÿ. Åñëè ýòî ïîëå ñíîâà îòìåòèòü ãàëî÷êîé, òî
àðïåäæèàòîð ñíîâà çàïóñêàåòñÿ.

• Â ÿðëûêå Combination P7: Scan Zone A/B ìîæíî îïðåäåëèòü
ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû òàêèì îáðàçîì, ÷òî â îäíîé åå ÷àñòè
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ àðïåäæèàòîð “A”, à â äðóãîé —
àðïåäæèàòîð “B”.
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Êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF] è ðó÷êè ARPEGGIATOR
[TEMPO], ARPEGGIATOR [GATE], ARPEGGIATOR [VELOCI-
TY] âîçäåéñòâóþò íà ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû îáîèõ
àðïåäæèàòîðîâ “A” è “B”. Èõ ñîñòîÿíèå ñîõðàíÿþòñÿ
âìåñòå ñ äðóãèìè óñòàíîâêàìè êîìáèíàöèè. 
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Ñåêâåíñåðíûé ðåæèì TRITON ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ôóíêöèè
RPPR (Realtime Pattern Play/Recording —
âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè). Â ðàìêàõ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî ñâÿçàòü íîòó
êëàâèàòóðû ñ ïðåñåòíûì èëè ïîëüçîâàòåëüñêèì ïàòòåðíîì è
òðåêîì, ïî êîòîðîìó îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ïîñëå òîãî,
êàê áûëè ïðîâåäåíû ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè, ìîæíî
âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðí (è ïðè íåîáõîäèìîñòè çàïèñûâàòü
åãî) ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó êëàâèøó. Âíóòðåííÿÿ
ïàìÿòü ñîäåðæèò òàêæå ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîãóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî áàðàáàííîìó òðåêó.

Â ýòîé ãëàâå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð çàãðóçêè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè RPPR. Çàãðóçèòå
äàííûå PRELOAD.SNG è PRELOAD.PCG (ñì. ãëàâó
“Ïðîñëóøèâàíèå äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí”).

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó
[SEQ].

2) Äëÿ âõîäà â ñâîäíîå ìåíþ ñòðàíèö íàæìèòå íà
êíîïêó [MENU].

Ïðèêîñíèòåñü ê îáëàñòè P0: Play/Rec èëè íàæìèòå íà
êíîïêó [0].

3) Âûáåðèòå ïîëå “Song No. and name”.

Èìÿ ïåñíè îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì âèäå.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [3], à çàòåì — íà [ENTER].

Áóäåò âûáðàíà ñòðàíèöà S003; FEVER.

{Çàìå÷àíèå} Äëÿ âûáîðà ïåñíè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
íèñïàäàþùèì ìåíþ.

5) Óáåäèòåñü, ÷òî îòìå÷åíî ïîëå RPPR.

6) Íàæìèòå íà êëàâèøó.

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà,
íàçíà÷åííîãî íà äàííóþ êëàâèøó. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ïðîäîëæàåòñÿ äàæå ïîñëå
îòïóñêàíèÿ êëàâèøè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü
âîñïðîèçâåäåíèå òàêîãî ïàòòåðíà ìîæíî ëèáî íàæàòü íà
ýòó êëàâèøó åùå ðàç, ëèáî íàæàòü íà êëàâèøó,
ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå C2, èëè íèæå.

Êëàâèøè îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíîâ*
Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó èç äèàïàçîíà C-1 — C2
âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî ïàòòåðíà ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ.

Íàçíà÷åíèå ïàòòåðíîâ íà êëàâèøè**
Ïàòòåðí è òðåê ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ èç 72 êëàâèø
äèàïàçîíà C#2 — C8. Åñëè êëàâèøà íå ñâÿçàíà íè ñ êàêèì
ïàòòåðíîì, òî îíà ðàáîòàåò â íîðìàëüíîì ðåæèìå.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ñ ïîìîùüþ îäíîé êëàâèøè
ìîæíî âîñïðîèçâåñòè áàðàáàííûé ïàòòåðí, ñ ïîìîùüþ
äðóãîé —áàñ-ãèòàðíóþ ôðàçó, ñ ïîìîùüþ òðåòüåé —
ãèòàðíûé àêêîðä. Âñå ýòî ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì ïóòåì
íàçíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ è òðåêîâ íà êàæäóþ èç ýòèõ
êëàâèø.

ФФууннккцциияя  RRPPPPRR  ((ввооссппррооииззввееддееннииее//ззааппииссьь  ппааттттееррнноовв  вв
рреежжииммее  ррееааллььннооггоо  ввррееммееннии))



Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîãî çâóêà (ïðîãðàììû) èñïîëüçóåòñÿ
ðåæèì ïðîãðàììû, ñòðàíèöà P1: Edit-Basic — P9: Edit-Master
Effect. Êðîìå òîãî, ïðîñòåéøèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ
ìîæíî âûïîëíÿòü íà ñòðàíèöå P0: Play (ðåæèì ïðîãðàììû).
È, íàêîíåö, çâóê ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ðó÷åê
REAL TIME CONTROLS [1] — [4].

РРееддааккттииррооввааннииее  ппееррффооррммааннссаа
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó

[PROGRAM].

2) Âûáåðèòå ÿðëûê Performance Edit.

Âîñåìü ñëàéäåðîâ ðåäàêòîðà ïåðôîðìàíñà ïîçâîëÿþò
èçìåíÿòü çâóê ïðîãðàììû ñàìûì ðàçíîîáðàçíûì
îáðàçîì.

Ниже будут описаны параметры редактирования перформанса.

Octave
Îïðåäåëÿåò îêòàâó.

Pitch Stretch
Îäíîâðåìåííî îïðåäåëÿåò óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ è
ïîäñòðîéêè òîíà ãåíåðàòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò â øèðîêîì
äèàïàçîíå èçìåíÿòü òîíàëüíûé ñîñòàâ ñèãíàëà, ñîõðàíÿÿ,
òåì íå ìåíåå, åãî îðèãèíàëüíóþ ñòðóêòóðó.

OSC Balance
Îïðåäåëÿåò áàëàíñ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Amp Level
Îïðåäåëÿåò óðîâåíü îãèáàþùåé àìïëèòóäû, òàêèì îáðàçîì,
ðåãóëèðóÿ ãðîìêîñòü âñåé ïðîãðàììû.

Attack Time
Îïðåäåëÿåò àòàêó îãèáàþùåé ôèëüòðà è àìïëèòóäû. Ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü àòàêè ïðè âçÿòèè íîòû.

Decay Time
Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñïàäà è âðåìÿ íàðàñòàíèÿ îãèáàþùèõ
ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

IFX Balance
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ïðÿìîãî è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ âñåõ
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ (1 — 5). Òèï êàæäîãî èç ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

MFX Balance
óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû Return 1 è 2 (âîçâðàòû)
îäíîâðåìåííî äëÿ äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

ККооннттррооллллееррыы  ррееааллььннооггоо  ввррееммееннии
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ, êàê
ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà, ðåçîíàíñ, îãèáàþùàÿ àìïëèòóäû
è ôèëüòðà, ãðîìêîñòü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìà, ÷àñòîòà
LFO è óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû (ãëàâà
“Èñïîëüçîâàíèå êîíòðîëëåðîâ”, ðàçäåë “Êîíòðîëëåðû
ðåàëüíîãî âðåìåíè — ðó÷êè [1], [2], [3], [4]”).
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РРееддааккттииррооввааннииее  ппррооггррааммммыы

Ïîëó÷åííûé â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðôîðìàíñà
çâóê èëè çâóê, ìîäèôèöèðîâàííûé ñ ïîìîùüþ ðó÷åê
REAL TIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “A” (èëè “B”,
åñëè îïðåäåëåíû óñòàíîâêè íà êîíòðîëëåðû CC#70 —
79), ìîæíî ñîõðàíèòü, çàïèñàâ ïðîãðàììó. 
Åñëè âíåñåííûå â çâóê èçìåíåíèÿ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ, òî ïðîãðàììó ñëåäóåò
ïåðåçàïèñàòü äî òîãî, êàê áóäåò çàãðóæåíà íîâàÿ (ñì.
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé”).

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû,
ðåçóëüòàò ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêà ìîæåò ïðàêòè÷åñêè íå
îòðàçèòüñÿ íà íåì.

Äëÿ ïðîãðàìì áàíêà F ýòîò ïàðàìåòð ïåðôîðìàíñà
íåäîñòóïåí.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîñòîé (Single) ïðîãðàììû èëè
áàðàáàííîãî çâóêà, ýòîò ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò
ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà 1.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñèëèòü ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé
ðåãóëèðîâêîé ýòîãî ïàðàìåòðà, íåîáõîäèìî
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì óñòàíîâèòü ñëåäóþùèå
ïàðàìåòðû: amp EG Start Level (íà÷àëüíûé óðîâåíü
îãèáàþùåé àìïëèòóäû), Attack Level (óðîâåíü àòàêè),
Start Level Modulation (ìîäóëÿöèÿ íà÷àëüíîãî óðîâíÿ) è
Attack Time Modulation (ìîäóëÿöèÿ âðåìåíè àòàêè).
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Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâîêóïíîñòü íåñêîëüêèõ
ïðîãðàìì (ìàêñèìóì 8), ïîçâîëÿþùóþ ñîçäàâàòü çâóêè,
êîòîðûõ íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ â ðàìêàõ ïðîñòîé ïðîãðàììû.
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì êîìáèíàöèè,
ñòðàíèöà Combination P1: Edit-Program/Mixer — P9: Edit
Master Effect. Êðîìå òîãî, óñòàíîâêè “Program Select” (âûáîð
ïðîãðàììû), “Status” (ñîñòîÿíèå), “Pan” (ïàíîðàìà) è
“Volume” (ãðîìêîñòü) ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöå 
P0: Play.

ППррииммеерр  ррееддааккттиирроовваанниияя
ккооммббииннааццииии

Â ïðèìåðå ðàññìàòðèâàåòñÿ ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè
Bank A064: Modern Piano.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì êîìáèíàöèè íàæìèòå íà êíîïêó
[COMBI].

2) Çàãðóçèòå êîìáèíàöèþ Bank A064: Modern Piano.

Â êîìáèíàöèè çâóêè íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì
“íàêëàäûâàþòñÿ” äðóã íà äðóãà. Â äàííîì ñëó÷àå äëÿ
òåìáðà 1 èñïîëüçóåòñÿ çâóê ïðîãðàììû B001: Attack
Piano, äëÿ òåìáðà 2 — çâóê B081: Vintage EP.

Выбор программы для тембра
3) Âûáåðèòå ÿðëûê Prog. Select.

Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òåìáðà (“Status”) îïðåäåëÿåò —
áóäåò çâó÷àòü ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà ýòîò òåìáð
(ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â “INT”) èëè íåò (ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â “Off”).

Ïîïðîáóåì íàçíà÷èòü íà òåìáð 2 äðóãóþ ïðîãðàììó
(óáåäèòåñü, ÷òî ñîñòîÿíèå òåìáðà óñòàíîâëåíî â “INT”).

4) Ïðèêîñíèòåñü ê ïåðåêëþ÷àòåëþ ïîëÿ
“Bank/Program” òåìáðà 2. Îíî îòîáðàçèòñÿ â
èíâåðñíîì âèäå.

5) Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ïî ãðóïïàì ïðèêîñíèòåñü ê
ïîëþ “Category” òåìáðà 2.

Ðàñêðîåòñÿ ìåíþ “Category/Timbre2 Program”. Â ýòîé
êîìáèíàöèè äëÿ îáîèõ òåìáðîâ (1 è 2) âûáðàíà ãðóïïà
“Keyboard” (êëàâèøíûå).

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç ýòîé æå ãðóïïû ïðèêîñíèòåñü 
ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëþ. Ïðè ýòîì èìÿ âûäåëåííîé
ïðîãðàììû îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå â èíâåðñíîì âèäå. 
Äëÿ ïðîñìîòðà âñåõ ïðîãðàìì ãðóïïû èñïîëüçóéòå ñòðîêó
ïðîêðóòêè.

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû èç äðóãîé ãðóïïû íàæìèòå íà
ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê (ëåâûé è ïðàâûé ñòîëáöû). 
Ïîëíîå èìÿ ãðóïïû âûñâå÷èâàåòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå
ñïðàâà. Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü ïðîãðàììó 
A003: Legato Strings èç ãðóïïû 03 Strings, ïðèêîñíèòåñü ê
ÿðëûêó 03 Strings, à çàòåì — ê ïîëþ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
èìåíåì.

6) Ïîñëå òîãî êàê âûáðàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ïðîãðàììà, ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ íèñïàäàþùåãî
ìåíþ OK.

Äëÿ îòìåíû íàçíà÷åíèÿ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Cancel.
Ïðè ýòîì íàçíà÷åíèå òåìáð-ïðîãðàììà îñòàíåòñÿ òàêèì,
êàêèì îíî áûëî äî ìîìåíòà âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ.

РРееддааккттииррооввааннииее  ккооммббииннааццииии

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ
íåîáõîäèìî çàïèñàòü ìîäèôèöèðîâàííóþ êîìáèíàöèþ â
ïàìÿòü äî òîãî, êàê áóäåò çàãðóæåíà íîâàÿ (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”). 

Òåìáð ñîñòîèò èç ïðîãðàììû è ðÿäà óïðàâëÿþùèõ
ïàðàìåòðîâ. Êîìáèíàöèÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîæåò
ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç âîñüìè òåìáðîâ.

Âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ êíîïîê
[BANK], öèôðîâûõ êíîïîê [1] — [9], êíîïêè [ENTER],
ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE] è êíîïîê                .
Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî ñïîñîáà íàçíà÷åíèÿ íà
òåìáð ïðîãðàììû ìîæíî èñïîëüçîâàòü íèñïàäàþùåå
ìåíþ.
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Регулировка панорамы тембра
7) Ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó Mixer.

8) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “Pan” òåìáðà 2.

Регулировка громкости
9) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “Volume” òåìáðà 2.

Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [1] — [9], êíîïêè [ENTER],
ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå òåìáðà â ñòåðåîôîíè÷åñêîì
ïîëå êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò
öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ, L000 — êðàéíåìó ëåâîìó, à
R127 — êðàéíåìó ïðàâîìó. Åñëè ïàðàìåòð ïàíîðàìû
óñòàíîâëåí â RND, òî çâóê ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà
ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñòåðåîôîíè÷åñêîìó ïîëþ ñëó÷àéíûì
îáðàçîì.

Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [1] — [9], êíîïêè [ENTER],
ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê
óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Åñëè áûëî
ïîìå÷åíî ïîëå “Hold Balance”, òî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè
ãðîìêîñòè îäíîãî òåìáðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà è âñåõ îñòàëüíûõ
òåìáðîâ êîìáèíàöèè (áàëàíñ ìåæäó íèìè ñîõðàíÿåòñÿ).
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ТТииппыы  ссооххрраанняяееммыыхх  ддаанннныыхх
TRITON ïðåäîñòàâëÿåò òðè ñïîñîáà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ:
çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, ñîõðàíåíèå íà âíåøíèé
íîñèòåëü (ãèáêèé äèñê è ò.ï.) è ñáðîñ MIDI-äàìïà.

Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà ìîæíî çàïèñàòü äàííûå
ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• Óñòàíîâêè ïðîãðàìì — ïðîãðàììû 000 — 127 áàíêîâ A — F.
Áàíê F äîñòóïåí òîëüêî ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé êàðòû
EXB-MOSS.

• Óñòàíîâêè êîìáèíàöèé — êîìáèíàöèè 000 — 127 áàíêîâ
A — D.

• Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè (ñòðàíèöû 0 — 4).

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ 00 (A/B) — 63 (User).

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
U000 (A/B) — U231 (D).

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå øàáëîíû ïåñåí.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà ìîæíî çàïèñàòü
óñòàíîâêè ïåñíè. Íàïðèìåð, èìÿ ïåñíè è òåìï, óñòàíîâêè
òðåêîâ (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Ñòðóêòóðà
ðåæèìà ñåêâåíñåðà”), óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ.
Òåì íå ìåíåå, ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêîâ ïåñíè è ïàòòåðíû
âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Òàêæå íå ñîõðàíÿþòñÿ
óñòàíîâêè, îïðåäåëÿþùèå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ. À èìåííî: “Meter” (ìåòð, ðàçìåð),
“Metronome” (ìåòðîíîì), “Play/Mute”
(âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå), “Track Play Loop”
(öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà), âêëþ÷àÿ Start/End
Measure” (íà÷àëüíûé/êîíå÷íûé òàêòû) è RPPR
(âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè). Äëÿ çàïèñè ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
ìåíþ ñòðàíèöû “Save as User Template Song” ðåæèìîâ
ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “Sequencer P0: Play/Rec”).

Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèé íîñèòåëü (ãèáêèé
äèñê è ò.ä.)
Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïåðå÷åíü òèïîâ äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî
ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü (ãèáêèé äèñê è ò.ä.). Åñëè
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî ìîæíî
ñîõðàíÿòü äàííûå íà íîñèòåëè, îáëàäàþùèå áîëüøèì
îáúåìîì ïàìÿòè (æåñòêèé äèñê è ò.ä.). Áîëåå äåòàëüíî
ôîðìàò ñîõðàíÿåìûõ ôàéëîâ îïèñàí â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “0 — 2: Save”.

• Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû
óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû èç
âíóòðåííåé ïàìÿòè.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF). Ñîçäàííûå â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü â âèäå ôàéëîâ
ôîðìàòà SMF.

• Ñèñòåìíûå äàííûå ôîðìàòà SysEx (System Exclusive).
TRITON ìîæåò ïðèíèìàòü äàííûå ôîðìàòà SysEx 
îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (èíñòðóìåíò ìîæåò
ôèëüòðîâàòü äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ).

• Ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ôîðìàòà SMF â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí (ñì. ãëàâó “Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå
äàííûõ ôîðìàòà SMF”).

Äàííûå äðóãèõ òèïîâ ñîõðàíÿþòñÿ â ðåæèìå ðàáîòû
ñ äèñêîì.

Äàìï MIDI-äàííûõ
Äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ ìîæíî ïåðåäàâàòü êàê MIDI-äàìïû
è ñîõðàíÿòü íà âíåøíèå íîñèòåëè.

• Ïðîãðàììû âíóòðåííåé ïàìÿòè, êîìáèíàöèè, íàáîðû
óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòòåðíû.

ЗЗааппииссьь  ввоо  ввннууттррееннннюююю  ппааммяяттьь
Çàùèòà ïàìÿòè
Ðåæèì çàùèòû çàïèñè âíóòðåííåé ïàìÿòè ïîçâîëÿåò
ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîé ïåðåçàïèñè
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ïåñåí, íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. Ïðåæäå ÷åì
ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå ïàòòåðíû èëè çàãðóçèòü
äàííûå ñ ãèáêîãî äèñêà èëè äðóãîãî âíåøíåãî íîñèòåëÿ,
íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì çàùèòû çàïèñè âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü (îòìåíèòü âûäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ).

Êðîìå òîãî, çàùèòó íåîáõîäèìî ñíèìàòü ïåðåä çàãðóçêîé
äàííûõ îïèñàííûõ âûøå òèïîâ èëè ïåñåí (ñîçäàííûõ â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ, à òàêæå ïåðåä
çàãðóçêîé MIDI-äàìïîâ è ïåðåä çàïèñüþ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ [MENU], à çàòåì — ê P0: Basic
Setup èëè íàæìèòå íà êíîïêó [0].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê System Pref.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî System Preference
(ñèñòåìíûå ïðåñåòû).

4) Îòìåíèòå çàùèòó ïåðåçàïèñè äàííûõ íåîáõîäèìîãî
òèïà. Äëÿ ýòîãî ïðèêîñíèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó
ïîëþ îêíà “Memory Protect” (çàùèòà ïàìÿòè), ÷òîáû
îòìåíèòü åãî âûäåëåíèå.

ООссннооввнныыее  ффууннккццииии
ССооххррааннееннииее  ддаанннныыхх

Åñëè ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû,
õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè RAM, íåîáõîäèìî îòäàâàòü ñåáå
îò÷åò â òîì, ÷òî îíè (ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû) íå ìîãóò
áûòü çàïèñàíû â ýíåðãîíåçàâèñèìóþ ïàìÿòü. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå
òåðÿþòñÿ è èñïîëüçóþùèå èõ ïðîãðàììû áóäóò çâó÷àòü
íå òàê, êàê õîòåëîñü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü
â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü òàêèå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå
ìóëüòèñýìïëû èëè ñýìïëû íà âíåøíèé íîñèòåëü
(íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê). 

Ôóíêöèÿ Write (çàïèñü) íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü äàííûå,
îòðåäàêòèðîâàííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà,
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 
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Îïðåäåëåíèå èìåíè
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò èçìåíèòü (èëè çàäàòü çàíîâî) èìÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà
óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà,
ìóëüòèñýìïëà èëè ñýìïëà. Òàêæå ìîæíî ââîäèòü èìåíà ãðóïï
äëÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. Îïåðàöèè îïðåäåëåíèÿ èìåíè
âûïîëíÿþòñÿ íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà ïåðåèìåíîâàíèÿ áóäåò îïèñàíà â
ñëåäóþùåì ïîäðàçäåëå.

Сохранение программ и
комбинаций
Ñîçäàííóþ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììó èëè
êîìáèíàöèþ (ñòðàíèöû Performance Editor èëè äðóãèå
ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ Editor) ìîæíî çàïèñàòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ Program
Write (çàïèñü ïðîãðàììû) èëè Combination Write (çàïèñü
êîìáèíàöèè). Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü
âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà, èõ
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Ýòî ìîæíî
ñäåëàòü äâóìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû
1) Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Write Program”

èëè “Write Combination”.

Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Write
Program/Combination. Ýòî îêíî ìîæíî îòêðûòü, íàæàâ íà
êíîïêó [0] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Â ðåæèìå ïðîãðàììû äèàëîãîâîå îêíî âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì.

2) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè,
ïðèêîñíèòåñü ê òåêñòîâîìó ïîëþ.

Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ
òåêñòîâîé èíôîðìàöèè. Ââåäèòå èìÿ
ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.

3) Â ïîëå “Category” çàäàéòå èìÿ ãðóïïû
ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

Îïðåäåëåííîå â ýòîì ïîëå èìÿ ãðóïïû ìîæíî â
äàëüíåéøåì âûáèðàòü â ìåíþ Category/Program Select,
Category/Track Program Select èëè Category/Timbre
Program Select (ïðè âûáîðå ïðîãðàììû) èëè â ìåíþ
Category/Combination Select (ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè).

4) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè,
êóäà áóäåò çàïèñûâàòüñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ
âåðñèÿ, èñïîëüçóþòñÿ ïîëÿ “To Program” è 
“To Combination” ñîîòâåòñòâåííî.

5) Äëÿ çàïèñè äàííûõ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå OK, äëÿ
îòìåíû îïåðàöèè — ê êíîïêå Cancel.

Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå “Are you shure?”. Äëÿ
çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïðèêîñíèòåñü ê ýòîé êíîïêå åùå
ðàç.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè [REC/WRITE]
Ýòîò ìåòîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
íåîáõîäèìî çàïèñàòü äàííûå â òåêóùóþ
ïðîãðàììó/êîìáèíàöèþ.

1) Íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè
êíîïêó [REC/WRITE].

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð
äèàëîãîâîãî îêíà ðåæèìà ïðîãðàììû.

2) Äëÿ çàïèñè äàííûõ ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå OK, äëÿ
îòìåíû îïåðàöèè — ê êíîïêå Cancel.

Îáúåêò Ñòðàíèöà

Ïðîãðàììà Program P0...P9. Êîìàíäà ìåíþ 
ñòðàíèöû: Write Program.

Êîìáèíàöèÿ Combination P0...P9. Êîìàíäà 
ìåíþ ñòðàíèöû: Write 
Combination.

Ïåñíÿ Sequencer P0, 2...4. Êîìàíäà 
ìåíþ ñòðàíèöû: Rename Song.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ Sequencer P1. Êîìàíäà ìåíþ
ïåñåí ñòðàíèöû: Rename Cue List.

Òðåê Sequencer P5: Track Name.

Ïàòòåðí Sequencer P6: Pattern Name.

Ìóëüòèñýìïë Sampling P0...4. Êîìàíäà ìåíþ 
ñòðàíèöû: Rename MS.

Ñýìïë Sampling P0...4. Êîìàíäà ìåíþ 
ñòðàíèöû: Rename Sample.

Íàáîð óäàðíûõ Global Êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû 
P5:Rename Drum Kit.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé Global Êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû 
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí P6: Rename Arpeggio Pattern.

Ãðóïïà ïðîãðàìì Global P4: Program Cat.

Ãðóïïà êîìáèíàöèé Global P4: Combination Cat.

Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü äàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó çàïèñè (ñì.
îïèñàííóþ âûøå ïðîöåäóðó).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü íîâûå óñòàíîâêè â òåêóùóþ
ïðîãðàììó/êîìáèíàöèþ ñ òåì æå èìåíåì
ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè è â òó æå ãðóïïó
ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé, ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå
äèàëîãîâîãî îêíà OK.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè
, ñëàéäåð [VALUE], öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

èëè êíîïêà [ENTER]. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî
âàðèàíòà íîìåð áàíêà è ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè ìîæíî
îïðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî ìåíþ.
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Áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöà Program
P0: Play èëè Combination P0: Play) ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå
çàãðóæàþòñÿ â òàê íàçûâàåìûé áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. 
Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöå P0: Play èëè íà
ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ P1 — P9 ñîîòâåòñòâóþùèì
îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå áóôåðà.

Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
îïåðàöèþ çàïèñè Write. Ïðè ýòîì ñîäåðæèìîå áóôåðà
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåíîñèòñÿ â ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ
ñîîòâåòñòâóþùåãî áàíêà. Åñëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó èëè
êîìáèíàöèþ, íå ñîõðàíèâ îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ
áóôåðà, òî èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ.

Сохранение глобальных
установок, пользовательских
наборов ударных и
пользовательских
арпеджиаторных паттернов
Ýòè óñòàíîâêè ðåäàêòèðóþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå è ìîãóò
áûòü çàïèñàíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà.
Îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä Write
Global Settings (çàïèñü ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê), Write Drum
Kits (çàïèñü íàáîðà óäàðíûõ) è Write Arpeggio Patterns
(çàïèñü àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî
áûëî âîññòàíîâèòü ýòè óñòàíîâêè ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
èíñòðóìåíòà, èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü îäíèì èç
îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû
1) Äëÿ çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (Global P0 — P4)

âûáåðèòå êîìàíäó “Write Global Setting”  ìåíþ
ñòðàíèöû â Global P0 — P4.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê
Write Global Setting.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ
âûáåðèòå “Write Drum Kits” â Global P5.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè íàáîðîâ óäàðíûõ
Write Drum Kits.

Äëÿ çàïèñè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ âûáåðèòå “Write Arpeggio Patterns” â
Global P6.

Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî çàïèñè àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ Write Arpeggio Patterns.

Ýòè äèàëîãîâûå îêíà ìîæíî îòêðûòü, åñëè, íàõîäÿñü 
íà ñîîòâåòñòâóþùåé ñòðàíèöå, íàæàòü íà êíîïêó [0],
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER].

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå îïèñûâàåòñÿ çàïèñü
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðèêîñíèòåñü
ê êíîïêå OK, äëÿ îòêàçà — ê Cancel.

Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå OK, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïåðàöèè
“Are you shure?”. Äëÿ çàâåðøåíèå îïåðàöèè çàïèñè
íàæìèòå íà êíîïêó OK åùå ðàç.

Çàïèñü ñ ïîìîùüþ êíîïêè [REC/WRITE]
1) Íàõîäÿñü íà îäíîé èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñòðàíèö,

íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], ðàñïîëîæåííóþ íà
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî.

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè: Global P0 — P4

Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ: Global P5

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå

ïàòòåðíû: Global P6

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå îïèñûâàåòñÿ çàïèñü
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

2) Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðèêîñíèòåñü ê
êíîïêå OK, äëÿ îòêàçà — ê Cancel.

Åñëè â ðåæèìå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè (ñòðàíèöû
ðåäàêòèðîâàíèÿ P1 — P9) íàæàòü íà ðàñïîëîæåííóþ íà
ëèöåâîé ïàíåëè êíîïêó [COMPARE], òî â áóôåð âðåìåííî
çàãðóçÿòñÿ äàííûå èç ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ýòî
ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îðèãèíàëüíóþ è
îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè. 

Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü óñòàíîâêè
ïîëüçîâàòåëüñêîãî íàáîðà óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, íåîáõîäèìî ñíÿòü çàùèòó çàïèñè (ñì. âûøå). 

Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ “Tempo”, “Pattern”, “Octave”, “Resolution”,
“Sort”, “Latch”, “Key Sync” è “Keyboard” ñîõðàíÿþòñÿ
íåçàâèñèìî â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ïðè îïèñàííûõ íèæå îïåðàöèÿõ
çàïèñè äàííûõ ýòè ïàðàìåòðû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
èíñòðóìåíòà íå ïåðåïèñûâàþòñÿ.

Åñëè âûéòè èç ðåæèìà ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, à
çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü ýòè óñòàíîâêè, òî íåîáõîäèìî
âåðíóòüñÿ â ðåæèì ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè è
çàïèñàòü ýòè ïàðàìåòðû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. 
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Ñòðóêòóðà ïàìÿòè ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èç
âíóòðåííåé ïàìÿòè ïåðåïèñûâàþòñÿ â îòäåëüíóþ îáëàñòü. Â
ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ
ìîäèôèöèðóþòñÿ äàííûå ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè. Äëÿ òîãî,
÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü îòðåäàêòèðîâàííûå
óñòàíîâêè, èõ íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.
Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî íå
âûïîëíèâ ýòîé îïåðàöèè, ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò
ïîòåðÿíû.

ЗЗааппииссьь  ддаанннныыхх  ннаа  ввннеешшннииее
ннооссииттееллии

Áîëåå ïîäðîáíî òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàïèñàòü íà
âíåøíèå íîñèòåëè (ãèáêèå äèñêè è ò.ä.) áûëè îïèñàíû â
ðàçäåëå “Òèïû ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ”.

Ïðèìåð ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
Â ýòîì ïðèìåðå áóäåò îïèñàíî ñîõðàíåíèå äàííûõ
ñëåäóþùèõ òèïîâ.

• Íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëü êèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

• Ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïàòòåðíû.

• Ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ñîçäàííûå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ.

1) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ãèáêèé äèñê âñòàâüòå åãî
â ñîîòâåòñòâóþùèé äèñêîâîä TRITON.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ ãèáêèì äèñêîì îïèñàíà â ãëàâå
“Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Îñíîâíûå ïðàâèëà
ðàáîòû ñ ãèáêèì äèñêîì”. Åñëè óñòàíîâëåíà
îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî ìîæíî çàïèñûâàòü
äàííûå íà æåñòêèé äèñê èëè äðóãîå SCSI-îáîðóäîâàíèå.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîëüçîâàòåëüñêèì
ðóêîâîäñòâîì ïîäêëþ÷åííîãî âíåøíåãî SCSI-
-óñòðîéñòâà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòôîðìàòèðóéòå äèñê.
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ
äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 3 Utility”.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK]. Çàãðóçèòñÿ ðåæèì ðàáîòû
ñ äèñêîì.

3) Ïðèêîñíèòåñü ê ÿðëûêó Save. Îòêðîåòñÿ îêíî Save
(ñîõðàíåíèå).

4) Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ íà âíåøíåå
SCSI-îáîðóäîâàíèå ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå âûáîðà
äðàéâåðà è èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ âûáåðèòå
íåîáõîäèìûé.

5) Åñëè âíåøíèé íîñèòåëü èìååò íåñêîëüêî
äèðåêòîðèé, âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.

Äëÿ ïåðåõîäà ê äèðåêòîðèè áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ
ïðèêîñíèòåñü ê êíîïêå Open, äëÿ ïåðåõîäà íà áîëåå
âûñîêèé óðîâåíü — ê êíîïêå Up.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå
êîìàíäó “Save All”.

Îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò
òèïà ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ. Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû
ñîõðàíåíèÿ ôàéëîâ ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ îïèñàíû â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 2: Save”.

7) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòîâîé
èíôîðìàöèè ââåäèòå èìÿ (ñì. ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”.

8) Îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëåé, ñîîòâåòñòâóþùèõ
äàííûì, êîòîðûå ñîõðàíÿòü íå òðåáóåòñÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü ïîëíîñòüþ óâåðåííûì â òîì, ÷òî
ñîõðàíåíû âñå íåîáõîäèìûå äàííûå, ðåêîìåíäóåòñÿ ïðè
âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè âûäåëÿòü âñå ïîëÿ.

9) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äàííûå çàïèøóòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé âíåøíèé
íîñèòåëü è çàãðóçèòñÿ ñòðàíè÷êà Save (ñîõðàíåíèå).
Âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè
çàâèñèò îò îáúåìà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ. Åñëè íà
âíåøíåì íîñèòåëå óæå ñóùåñòâóåò ôàéë ñ ýòèì èìåíåì,
òî ïåðåä åãî ïåðåçàïèñüþ áóäåò âûäàíî
ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóïðåæäåíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
çàâåðøèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå íà êíîïêó OK. Åñëè
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ôàéë ïîä äðóãèì èìåíåì,
íàæìèòå íà êíîïêó Cancel, ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó,
íà÷èíàÿ ñ ïóíêòà 6). Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè
íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñïèñîê ñîõðàíåííûõ ôàéëîâ. Äàííûå
ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëîâ ñëåäóþùèõ ôîðìàòîâ.

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON íåâîçìîæíî çàïèñàòü
ïåñíè, ïàòòåðíû è ñïèñêè ïåñåí â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, à
òàêæå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.
Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî,
÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, èõ íåîáõîäèìî
ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà ãèáêèé äèñê èëè äðóãîå
âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå (â ïîñëåäíåì ñëó÷àå
äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-
SCSI). Íà âíåøíèå íîñèòåëè ýòèõ òèïîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü
äàííûå è äðóãèõ ôîðìàòîâ. 
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Ôàéëû ôîðìàòà .PCG
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, õðàíÿùèõñÿ âî
âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Ôàéëû ôîðìàòà .SNG
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí ñåêâåíñåðà, ñïèñêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ.

Ôàéëû ôîðìàòà .KSC
Ôàéë, â êîòîðîì õðàíÿòñÿ ñïèñêè èñïîëüçóåìûõ
ìóëüòèñýìïëîâ è ñýìïëîâ.

Äèðåêòîðèÿ
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà
.KMP) è ñýìïëîâ (ôàéëû ôîðìàòà KSF), ñïèñêè êîòîðûõ
íàõîäÿòñÿ â ôàëå ôîðìàòà .KSC.

Äðóãèå ñïîñîáû ñîõðàíåíèÿ äàííûõ
Êðîìå îïöèè “Save All” (ñîõðàíèòü âñå) íà ñòðàíèöå ìåíþ
êîìàíä èìåþòñÿ è äðóãèå. Îïöèÿ “Save PCG” èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ çàïèñè íà âíåøíèé íîñèòåëü ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê. Îïöèÿ “Save SEQ”
ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñåí ñåêâåíñåðà, ñïèñêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Ñ
ïîìîùüþ îïöèè “Save Sampling Data” ìîæíî ñîõðàíèòü
òîëüêî ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

ДДааммпп  MMIIDDII��ддаанннныыхх
Õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè,
íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè, à òàêæå ïåñíè, ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí è
ïàòòåðíû ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI â êà÷åñòâå äàííûõ
ôîðìàòà SysEx è ñîõðàíÿòü èõ íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå,
ñïîñîáíîå ðàáîòàòü ñ ôàéëàìè ýòîãî ôîðìàòà. Áîëåå
ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë 
“1 — 1: MIDI”.

Ïðè ñîõðàíåíèè êîìáèíàöèé ñ ïîìîùüþ îïöèé “Save All”,
“Save PCG & SNG” è “Save PCG” íåîáõîäèìî
äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü ïðîãðàììû, êîòîðûå
íàçíà÷åíû íà òåìáðû êîìáèíàöèé (è íàáîð óäàðíûõ,
èñïîëüçóåìûé ïðîãðàììàìè) è ïîëüçîâàòåëüñêèå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. Àíàëîãè÷íî ïðè ñîõðàíåíèè
ïðîãðàììû íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî ñîõðàíèòü
íàáîðû óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå
ïàòòåðíû, èñïîëüçóåìûå ïðîãðàììàìè.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàìì è íàáîðîâ óäàðíûõ,
èñïîëüçóþùèõ ñîçäàííûå â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
îïöèþ “Save All”.

Åñëè äëÿ çàïèñè îòäåëüíûõ ïðîãðàìì, íàáîðîâ óäàðíûõ,
ìóëüòèñýìïëîâ èëè ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, èñïîëüçóþòñÿ îïöèè “Save CG” èëè
“Save Sampling Data”, ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü èõ â îäíó
è òó æå äèðåêòîðèþ è ñ îäèíàêîâûìè èìåíàìè. Â ýòîì
ñëó÷àå ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàãðóçêè “Load PCG”
ôàéëà ôîðìàòà .PCG àâòîìàòè÷åñêè çàãðóçÿòñÿ ôàéëû
ôîðìàòà .KSC ñ òåìè æå èìåíàìè. Òàêèì îáðàçîì, áóäóò
çàãðóæåíû íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è ñýìïëû.

Åñëè â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ ôàéëîâ ôîðìàòîâ .KSC,
.KMP, è .KSF âûÿñíèëîñü, ÷òî îäíîãî ãèáêîãî äèñêà (èëè
äðóãîãî âíåøíåãî íîñèòåëÿ) íåäîñòàòî÷íî, îòêðûâàåòñÿ
åùå îäíî äèàëîãîâîå îêíî, â êîòîðîì ìîæíî îïðåäåëèòü
åùå îäèí âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè, êîòîðûé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïèñè îñòàâøèõñÿ äàííûõ (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 3: Utility”).



TRITON èìååò îïöèþ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê
(èíîãäà íàçûâàåìûõ ïðåñåòíûìè äàííûìè) ïðîãðàìì,
êîìáèíàöèé è ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ.

ЗЗааггррууззккаа  ззааввооддссккиихх  ппрреессееттоовв
1) Âñòàâüòå â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê TNFD-00P (âõîäèò â

êîìïëåêò ïîñòàâêè èíñòðóìåíòà).

Áîëåå äåòàëüíî ðàáîòà ñ ãèáêèìè äèñêàìè îïèñàíà â
ãëàâå “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Îñíîâíûå
ïðàâèëà ðàáîòû ñ ãèáêèì äèñêîì”.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [DISK].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load.

Âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà çàãðóçêè Load è èíôîðìàöèÿ î
ôàéëàõ.

4) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ “PRELOAD.PCG”. 
Îíî îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì ñâåòå.

Ôàéëû ôîðìàòà .PCG èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ,
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû è
âûáåðèòå ‘Load Select”.

Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

6) Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load PRELOAD.SNG too”, òî
ïðè çàãðóçêå ôàéëà ôîðìàòà .PCG áóäåò çàãðóæåí
òàêæå è ôàéë ôîðìàòà .SNG. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå
“Load PRELOAD.KSC too”, òî ïðè çàãðóçêå ôàéëà
ôîðìàòà .PCG áóäåò çàãðóæåí òàêæå è ôàéë
ôîðìàòà .KSC.

Áîëåå äåòàëüíî ôàéëû ôîðìàòà .KSC îïèñàíû â 
÷àñòè 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà “Ïðîñëóøèâàíèå
äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí”.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.
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ВВооссссттааннооввллееннииее  ззааввооддссккиихх  ууссттааннооввоокк

Â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû
ïåðåçàïèñûâàþòñÿ âñå äàííûå, õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè
èíñòðóìåíòà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ýòè äàííûå
áåçâîçâðàòíî, ñîõðàíèòå èõ ïðåäâàðèòåëüíî íà âíåøíèé
íîñèòåëü — ãèáêèé äèñê èëè SCSI-îáîðóäîâàíèå. Â
ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà
îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI (ñì. ïðåäûäóùóþ ãëàâó,
ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”). 
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ССттррууккттуурраа  ссттрраанниицц  рреежжииммаа
ппррооггррааммммыы

Ðåæèì ïðîãðàììû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè è
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì. Îí ñîñòîèò èç äåñÿòè ñòðàíèö
P0 — P9. Ñòðàíèöà P0 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïðîãðàìì è âûïîëíåíèÿ ïðîñòåéøèõ ôóíêöèé
ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó
“Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû”). Ñòðàíèöû P1 — P9
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàììû, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå P0.

Áîëåå äåòàëüíî çàãðóçêà ýòèõ ñòðàíèö îïèñàíà â ÷àñòè
1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå ôóíêöèè TRITON”.

Ïðè ïîêóïêå TRITON â åãî ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ïðåñåòíûå
çàâîäñêèå ïðîãðàììû. Ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû ìîæíî
ñîçäàâàòü êàê íà îñíîâå çàâîäñêèõ, òàê è ñ íóëÿ. Êðîìå òîãî,
ìîæíî ôîðìèðîâàòü ïðîãðàììû ñ èñïîëüçîâàíèåì âîëíîâûõ
ôîðì ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ, êîòîðûå çàïèñûâàþòñÿ â
ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæàþòñÿ â ïàìÿòü â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì.

Ñîçäàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå ïðîãðàììû ìîæíî
ðàçìåùàòü â ïàìÿòè ïðîãðàìì (640 ïðîãðàìì, áàíêè A — E).
Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì èìååòñÿ îïöèÿ ñîõðàíåíèÿ
ïðîãðàìì íà âíåøíèå íîñèòåëè, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê (ñì.
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà
âíåøíèå íîñèòåëè”).

ВВооссппррооииззввееддееннииее  ппррооггррааммммыы
P0: Play
Ýòà ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïðîãðàìì, à òàêæå ïðîñòåéøèõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ è
îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

Âûáîð ïðîãðàììû
Ñóùåñòâóåò òðè ñïîñîáà çàãðóçêè íåîáõîäèìîé ïðîãðàììû.

• Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè (ñì.
÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó “Çàãðóçêà è
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì”): ïî íîìåðó áàíêà è
ïðîãðàììû; ïî ãðóïïå ïðîãðàìì; ñ âêëþ÷åííîé ôóíêöèåé
ôèêñèðîâàíèÿ äåñÿòêîâ (êíîïêà [./10’s HOLD]).

• Ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ñì. ãëàâó “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä ASSIGNABLE
Switch è ASSIGNABLE Pedal”).

• Ñ ïîìîùüþ ïðèíèìàåìûõ ïî MIDI ñîîáùåíèé Program
Change (ñì. ãëàâó “Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ
Program Change/Bank Select”).

Ïîëíûé ñïèñîê ïðåñåòíûõ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì ïðèâîäèòñÿ
â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

ßðëûê Performance Edit (îïåðàöèè
ðåäàêòèðîâàíèÿ)
• Íà ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ

è ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê
[SW1] è [SW2] è ðó÷åê [1] — [4] â ðåæèìå “B”.

• Ýòî äèàëîãîâîå îêíî ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü çíà÷åíèå
îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, ðàñïîëîæåííûõ íà
ñòðàíèöàõ P1 — P9 (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà
“Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû”, ðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå
ïåðôîðìàíñà” èëè ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “0 — 1 Perf. Edit
(ðåäàêòèðîâàíèå ïåðôîðìàíñà)”. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ
óñòàíîâîê, ïðîãðàììû, îïðåäåëåííûõ â ýòîì ðåæèìå,
íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïàìÿòè (ãëîáàëüíûé ðåæèì,
ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”), à çàòåì — çàïèñàòü ïðîãðàììó (ñì.
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

ßðëûê Arpeggio (àðïåäæèàòîð)
• Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà èñïîëüçóåòñÿ

êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF].

• Ìîæíî âûáèðàòü àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è
ðåäàêòèðîâàòü èõ ïàðàìåòðû â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

• Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìïà àðïåäæèî, äëèòåëüíîñòè íîò è
èõ ãðîìêîñòè èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî ðó÷êè
ARPEGGIO [TEMPO], [GATE] è [VELOCITY].

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ÷àñòè 2 “Êðàòêîå
îïèñàíèå”, ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ
èñïîëíåíèÿ”.

РРеежжиимм  ппррооггррааммммыы

Страница Функция
P0: Play Âûáîð ïðîãðàììû, âûïîëíåíèå 

ïðîñòåéøèõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ, 
âûáîð è óñòàíîâêà àðïåäæèàòîðíûõ 
ïàòòåðíîâ.

P1: Edit-Basic Óñòàíîâêà áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ 
ïðîãðàììû, òàêèõ êàê ãåíåðàòîð è 
ìóëüòèñýìïë. Óñòàíîâêà ñòðîÿ è 
êîíòðîëëåðîâ.

P2: Edit-Pitch Óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ íàñòðîéêîé, 
âêëþ÷àÿ îãèáàþùóþ âûñîòû òîíà.

P3: Edit-Filter Óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ ôèëüòðîì, 
âêëþ÷àÿ îãèáàþùóþ ôèëüòðà.

P4: Edit-Amp Óñòàíîâêè, ñâÿçàííûå ñ ãðîìêîñòüþ 
(àìïëèòóäîé), âêëþ÷àÿ îãèáàþùóþ 
àìïëèòóäû è ïàíîðàìû.

P5: Edit-Common LFO Äëÿ äâóõ LFO, èìåþùèõñÿ ó êàæäîãî èç 
ãåíåðàòîðîâ, îïðåäåëÿåò òèï LFO, åãî 
÷àñòîòó è ò.ä. Óñòàíîâêè ïðåäûäóùèõ 
òðåõ ñòðàíèö îïðåäåëÿþò ãëóáèíó 
ìîäóëÿöèè LFO.

P6: —-

P7: Edit-Arpeggiator Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. Íåêîòîðûå èç
íèõ ìîæíî îïðåäåëèòü òàêæå íà 
ñòðàíèöå P0.

P8: Edit-Insert Effect Îïðåäåëåíèå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è èõ 
óñòàíîâîê. Ìàðøðóòèçàöèÿ ãåíåðàòîðà 
(óðîâíè ïîñûëîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ,
ìàñòåð-ýôôåêòû, äîïîëíèòåëüíûå 
âûõîäû).

P9: Edit Master Effect Îïðåäåëåíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ è èõ 
óñòàíîâîê, ïàðàìåòðû îñíîâíîãî 
(ìàñòåð) ýêâàëàéçåðà. 

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî
ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ áàíêîì F. Ñòðóêòóðà
ñòðàíèöû è ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì áàíêà F îòëè÷àåòñÿ îò
ñòðóêòóðû ñîîòâåòñòâóþùèõ îáúåêòîâ îñòàëüíûõ áàíêîâ.
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå äëÿ êàðòû EXB-MOSS. 

TRITON èìååò âõîä AUDIO INPUT, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ àóäèî-ñèãíàëà. 
Êðîìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàëà âíåøíåãî èñòî÷íèêà ýòîò
âõîä ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü TRITON â êà÷åñòâå
ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”,
ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ”) è äàæå îáðàáàòûâàòü âíåøíèé ñèãíàë
ýôôåêòîì âîêîäåðà, îáúåäèíÿþùåãî çâóê ãåíåðàòîðà ñ
âõîäíûì àóäèî-ñèãíàëîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”,
ïîäðàçäåë “093: Vocoder”).

Îáìåí MIDI-äàííûìè â ðåæèìå ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò
ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åãî íîìåð îïðåäåëÿåòñÿ íà
ñòðàíèöå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà P1: MIDI, ïàðàìåòð 
“MIDI Channel”.
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РРееддааккттииррооввааннииее  ппррооггррааммммыы
Ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû ñâîäèòñÿ ê èçìåíåíèþ
åå ïàðàìåòðîâ. Îñíîâíûå ïàðàìåòðû ïðîãðàììû ìîæíî
îòðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöå Program P0: Play èëè
ñ ïîìîùüþ ðó÷åê [1] — [4]. Îäíàêî áîëåå äåòàëüíûå
èçìåíåíèÿ ïðîâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1 — P9. Íèæå áóäóò
îïèñàíû ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû,
ðàñïîëîæåííûõ íà ýòèõ ñòðàíèöàõ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Ôóíêöèÿ Compare (ñðàâíåíèå)
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû íà ñòðàíèöàõ P1 — P9
ìîæíî ñðàâíèòü çâóê îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé
âåðñèé ïðîãðàììû. Äëÿ çàãðóçêè ñòàðîé âåðñèè íåîáõîäèìî
íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå
èíäèêàòîð). Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè,
íàæìèòå åùå ðàç íà ýòó êíîïêó (åå èíäèêàòîð ïîãàñíåò).

Страница P1: Edit Basic (установки
генераторов)
Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè
ãåíåðàòîðîâ. TRITON èìååò äâà ãåíåðàòîðà, íà êàæäûé èç
êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ âîëíîâóþ ôîðìó
(ìóëüòèñýìïë) è îïðåäåëèòü âûñîòó òîíà. Ìóëüòèñýìïëû
TRITON èìåþò âîëíîâûå ôîðìû, ìîäåëèðóþùèå çâóêè êàê
òðàäèöèîííûõ èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ïèàíî, òàê è âîëíîâûå
ôîðìû óíèêàëüíûõ ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ. Ìóëüòèñýìïëû
âîñïðîèçâîäÿò ñëîæíóþ îáåðòîíîâóþ ñòðóêòóðó çâóêà. 
Ýòî ïîçâîëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî ïðàâäîïîäîáíî èìèòèðîâàòü
çâóêè ðàçëè÷íûõ “æèâûõ” èíñòðóìåíòîâ (ïèàíî, ãèòàðû è
ò.ä.).

ßðëûê Program Basic

ССттррууккттуурраа  ппррооггррааммммыы
Ïðîãðàììà èìååò ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîæíî
îòðåäàêòèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ P1 — P9. Íèæå íà ðèñóíêå
áóäåò ïðèâåäåíà ãðàôè÷åñêàÿ ñõåìà, îòîáðàæàþùàÿ
ñòðóêòóðó ïðîãðàììû.

Çâóê õàðàêòåðèçóåòñÿ òðåìÿ îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè:
âûñîòîé, òåìáðîì è ãðîìêîñòüþ. Â TRITON êàæäîìó èç ýòèõ
òðåõ îñíîâîïîëàãàþùèõ àñïåêòîâ çâóêà ñîîòâåòñòâóåò ñâîé
áëîê. Äðóãèìè ñëîâàìè, äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû çâóêà
íåîáõîäèìî ìîäèôèöèðîâàòü ïàðàìåòðû ñåêöèè íàñòðîéêè
(Pitch), áëîê ôèëüòðîâ (Filter) îòâå÷àåò çà òåìáðàëüíûé
ñîñòàâ ñèãíàëà, à áëîê óñèëåíèÿ (Amplifier) — çà åãî
ãðîìêîñòü.

Â ïåðâóþ î÷åðåäü íåîáõîäèìî âûáðàòü âîëíîâóþ ôîðìó
ìóëüòèñýìïëà, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé çâóêà. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà (Oscillator).
Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic.
Çàòåì ñëåäóåò çàäàòü ïàðàìåòðû îñòàëüíûõ áëîêîâ:
íàñòðîéêè (ñòðàíèöà P2: Edit-Pitch), ôèëüòðîâ 

(ñòðàíèöà P3: Edit Filter) è óñèëåíèÿ (ñòðàíèöà P4: Edit-Amp).
Ñîâîêóïíîñòü ýòèõ óñòàíîâîê è îáðàçóåò ïðîãðàììó,
èñïîëüçóåìóþ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ê ñôîðìèðîâàííîìó òàêèì îáðàçîì
îáúåêòó ìîæíî äîáàâèòü óñòàíîâêè ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
(ñòðàíèöà P8: Edit Inset Effect), ìàñòåð ýôôåêòîâ è ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåðà (ñòðàíèöà P9: Edit-Master Effect). Êðîìå òîãî,
äëÿ ñîçäàíèÿ îêîí÷àòåëüíîé âåðñèè ïðîãðàììû èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü ïðèñîâîêóïèòü ê ïðåäûäóùèì ïàðàìåòðàì
óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà P7: Edit-Arpeggiator),
êîíòðîëëåðà (ñòðàíèöà P1: Edit-Basic, ÿðëûê Controller).

Äëÿ ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè,
ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, óñòàíîâêè
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ, ìàñòåð-
ýêâàëàéçåðà, àðïåäæèàòîðà è êîíòðîëëåðîâ íåîáõîäèìî
ïðîâîäèòü äîïîëíèòåëüíî (íåçàâèñèìî îò òåõ, êîòîðûå
áûëè îïðåäåëåíû â ðåæèìå ïðîãðàììû).

Íà ñòðàíèöàõ P1 — P5 îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè
ãåíåðàòîðà 1 è 2. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Copy Oscillator”
ìîæíî êîïèðîâàòü ïàðàìåòðû îäíîãî ãåíåðàòîðà â
äðóãîé. Ýòà îïöèÿ î÷åíü óäîáíà, êîãäà íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû äëÿ îáîèõ
ãåíåðàòîðîâ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ
ïðîãðàììû, åå íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”). 

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Ñòðóêòóðà ïàðàìåòðîâ
ïðîãðàìì áàíêà F îòëè÷àåòñÿ îò ïàðàìåòðîâ îñòàëüíûõ
áàíêîâ. Áîëåå ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ îñâåùàåòñÿ â
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðóêîâîäñòâå ïî êàðòå EXB-MOSS. 

Åñëè ïðè ãîðÿùåì èíäèêàòîðå êíîïêè [COMPARE]
èçìåíèòü çíà÷åíèå êàêîãî-ëèáî ïàðàìåòðà, òî îí
ïîãàñíåò. Ïðè ýòîì îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèåé áóäåò
ñ÷èòàòüñÿ ýòà ïðîãðàììà (îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ,
íàõîäÿùàÿñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè, íå èçìåíÿåòñÿ). 
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Oscillator Mode (ðåæèì ãåíåðàòîðà)
Îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðîâ. Â ðåæèìå Single
ðàáîòàåò òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð, â ðåæèìå Double — äâà. 
Â ïåðâîì ñëó÷àå ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà ðàâíà 62 íîòàì, à
âî âòîðîì ñíèæàåòñÿ äî 31. Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû íàáîðà
óäàðíûõ íåîáõîäèìî âûáðàòü òðåòüþ îïöèþ — Drums.

Voice Assign Mode (ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ãîëîñà)
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîëîñà: Poly
(ïîëèôîíè÷åñêèé) èëè Mono (ìîíîôîíè÷åñêèé). 
Â ïåðâîì ñëó÷àå ìîæíî èãðàòü àêêîðäàìè, à âî âòîðîì ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû çâó÷èò òîëüêî îäíà íîòà.
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Poly, îäíàêî äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèõ çâóêîâ êàê àíàëîãîâûé
ñèíòåçàòîðíûé áàñ èëè ñèíòåçàòîðíûé ñîëüíûé èíñòðóìåíò
ïðèìåíÿåòñÿ ðåæèì Mono.

ßðëûê OSC Basic

Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàåòñÿ ìóëüòèñýìïë äëÿ êàæäîãî èç
äâóõ ãåíåðàòîðîâ TRITON. Âñåãî â íåïåðåçàïèñûâàåìîé
ïàìÿòè ROM èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ 425 ìóëüòèñýìïëîâ.
Ïîèìåíîâàííûé ñïèñîê âñåõ ìóëüòèñýìïëîâ íàõîäèòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Ïðè óñòàíîâêå îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM ïîÿâëÿþòñÿ
äîïîëíèòåëüíûå ìóëüòèñýìïëû. Êðîìå òîãî, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ìóëüòèñýìïëû îïåðàòèâíîé ïàìÿòè RAM,
êîòîðûå ñîçäàþòñÿ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëà
Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè çâóêà
ïðîãðàììû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ â
çàâèñèìîñòè îò ãðîìêîñòè
Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîé
ìóëüòèñýìïë è èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) íà
êëàâèàòóðó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íèìè.

1) Âûáåðèòå ðàçëè÷íûå ìóëüòèñýìïëû äëÿ “High” è
“Low” (âûñîêàÿ è íèçêàÿ velocity).

2) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Velocity M.Sample
SW Lo —> Hi”. Îí îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå velocity, ïðè
êîòîðîì ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ñ îäíîãî ñýìïëà
íà äðóãîé.

3) Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå, â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà íåå, áóäåò çâó÷àòü òîò èëè èíîé
ìóëüòèñýìïë.

4) Ïàðàìåòð “Lvl” (ãðîìêîñòü) ïîçâîëÿåò
îòðåãóëèðîâàòü áàëàíñ ìåæäó ýòèìè
ìóëüòèñýìïëàìè.

Ïîëå Rev (ðåâåðñíîå âîñïðîèçâåäåíèå)
Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ìóëüòèñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Îáû÷íî ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Double
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü âòîðîé ãåíåðàòîð
OSC2, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Oscillator Mode” â
Double (ÿðëûê Program Basic). Òàê æå, êàê è äëÿ OSC1, äëÿ
âòîðîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî íàçíà÷èòü äâà ìóëüòèñýìïëà,
êîòîðûå áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Êðîìå òîãî, äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî òåìáðà ýòè ãåíåðàòîðû ìîæíî
íåìíîãî ðàññòðîèòü ïî âûñîòå îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà
(óñòàíîâêè “Tune”).

Ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà Drums
Ýòîò ðåæèì óñòàíàâëèâàåòñÿ â ÿðëûêå Program Basic
(ïàðàìåòð “Oscillator mode”) è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ
ïðîãðàììû óäàðíûõ. Â ýòîì ñëó÷àå âìåñòî ìóëüòèñýìïëà
âûáèðàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ. TRTON èìååò øåñòíàäöàòü
ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîçâîëÿþùèõ èñïîëüçîâàòü
èíñòðóìåíò ïðè ðàáîòå â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ñòèëÿõ.
Ïîèìåíîâàííûé ñïèñîê íàáîðîâ óäàðíûõ íàõîäèòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”. Íà äàííîì ýòàïå èìååòñÿ
òîëüêî âîçìîæíîñòü âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ.
Ðåäàêòèðîâàíèå èëè ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ
îñóùåñòâëÿåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, ñòðàíèöà 
Global P5: Drum Kit (ñì. ãëàâó “Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë
“Ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ”).

ßðëûê Velocity Zone

Â ýòîì äèàëîãîâîì îêíå îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðûìè âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè
ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå
îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå äèàïàçîíû.

• Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò íà âñåì äèàïàçîíå velocity.

• Ãåíåðàòîð OSC2 çâó÷èò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ñêîðîñòü
íàæàòèÿ íà êëàâèøó êëàâèàòóðû äîñòàòî÷íî âûñîêà (â
äàííîì ñëó÷àå 64 è âûøå).

• Êðîìå òîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìåæäó ìóëüòèñýìïëàìè (ñì. âûøå). Â äàííîì ïðèìåðå
ãåíåðàòîð OSC1 ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ îäíîãî ìóëüòèñýìïëà íà
äðóãîé ïðè velocity ðàâíîé 032, à ãåíåðàòîð OSC2 — 
ïðè 096. Ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ ãîðèçîíòàëüíûìè
ëèíèÿìè â ñåêòîðå äèñïëåÿ Velocity Zone.

Â äàííîì ñëó÷àå äèàïàçîí velocity ðàçáèâàåòñÿ íà ÷åòûðå
çîíû.

Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ,
ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ âûáîðà ìóëüòèñýìïëà (îíî
îòîáðàçèòñÿ â èíâåðñíîì âèäå, ñì. ïðèâåäåííûé
âûøå ðèñóíîê). Çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïîê ,
ñëàéäåðà [VALUE], êîëåñà [VALUE], öèôðîâûõ êíîïîê,
êíîïêè [ENTER] èëè êíîïîê [0] — [9] âûáåðèòå
íåîáõîäèìûé ìóëüòèñýìïë.

Åñëè ïðèêîñíóòüñÿ ê êíîïêå âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ,
òî íà ýêðàí âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ ïî âñåì
ìóëüòèñýìïëàì íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM. 
Îíè ðàçíåñåíû ïî 15 ãðóïïàì. Äëÿ âûáîðà ãðóïïû è
íåîáõîäèìîãî ìóëüòèñýìïëà èç íåå èñïîëüçóéòå ÿðëûêè,
ðàñïîëîæåííûå ñëåâà è ñïðàâà.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû íåçàâèñèìî îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó çâó÷àë òîëüêî îäèí ìóëüòèñýìïë,
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Velocity M.Sample SW
Lo —> Hi” â 001. Ïðè ýòîì áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ìóëüòèñýìïë, íàçíà÷åííûé íà óðîâåíü “High”. 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê îäíîãî ãåíåðàòîðà â äðóãîé
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Copy Oscillator” ìåíþ
ñòðàíèöû.
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Çíà÷åíèå velocity 001 — 031: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë 
ãåíåðàòîðà OSC1 óðîâíÿ 
“Low”.

Çíà÷åíèå velocity 032 — 063: çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë 
ãåíåðàòîðà OSC1 óðîâíÿ 
“High”.

Çíà÷åíèå velocity 064 — 095: çâó÷èò ìóëüòèñýìïë 
ãåíåðàòîðà OSC1 óðîâíÿ 
“High” è ìóëüòèñýìïë 
ãåíåðàòîðà OSC2 óðîâíÿ 
“Low”.

Çíà÷åíèå velocity 096 — 127: çâó÷àò ìóëüòèñýìïëû 
ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2 
óðîâíÿ “High”.

ßðëûê Controller Setup (óñòàíîâêà
êîíòðîëëåðà)
Äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì ýòîò ÿðëûê ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2] è ðó÷åê
REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ãëàâó
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
êíîïîê [SW1] è [SW2]” è “Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé
êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B””, è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “1 — 4: Controller (óñòàíîâêà
êîíòðîëëåðà)” è ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû
“Ïðîãðàììèðîâàíèå êíîïîê [SW1] è [SW2]” è
“Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ðó÷åê [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Страница P2: Edit!Pitch (установки
высоты тона)
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ àëãîðèòì èçìåíåíèÿ âûñîòû
ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî äëÿ ãåíåðàòîðà. Îãèáàþùàÿ
âûñîòû òîíà è óñòàíîâêè LFO (íèçêî÷àñòîòíîãî ãåíåðàòîðà)
ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü âûñîòó òîíà â çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè.
Åñëè “OSC Mode” óñòàíîâëåí íà Single èëè Drums, òî
äîñòóïåí òîëüêî ÿðëûê OSC1 P.Mod.

ßðëûê OSC1 Pitch Mod.

Ïîëå Pitch (âûñîòà òîíà)
Ïàðàìåòðû JS(+X) è JS(-X) îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå âûñîòû
òîíà â ïîëóòîíàõ ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà âïðàâî èëè
âëåâî. Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ 
â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû ââåðõ/âíèç (+12/-12).

Ïîëå “Pitch Ribbon” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû
òîíà ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì.
Ìàêñèìàëüíîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ
îäíîé îêòàâû ââåðõ/âíèç (+12/-12) ïðè ïåðåìåùåíèè
ïàëüöà ïî ëåíòî÷íîìó êîíòðîëëåðó äî óïîðà âïðàâî/âëåâî.

Ïîëå Pitch EG (îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà)
Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity” óñòàíîâëåíî â +12,
îãèáàþùàÿ âûñîòû òîíà îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå âëèÿíèå
ÿðëûêà Pitch EG íà èçìåíåíèå âûñîòû òîíà (±1 îêòàâà).

Ïîëå Portamento (ïîðòàìåíòî)
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Enable”, òî âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì
ïîðòàìåíòî. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò ïëàâíîå èçìåíåíèå
âûñîòû òîíà îò îäíîé íîòû ê äðóãîé (äî òåõ ïîð, ïîêà
óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïåðâàÿ íîòà). Ïàðàìåòð “Time”
îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. ×åì áîëüøå

ýòî çíà÷åíèå, òåì ìåíüøå ñêîðîñòü. Çíà÷åíèå 000
ñîîòâåòñòâóåò îòêëþ÷åííîìó ðåæèìó ïîðòàìåíòî.

Ïîëå LFO 1/2 (íèçêî÷àñòîòíûå ãåíåðàòîðû)
Íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð LFO ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè âûñîòû òîíà (ýôôåêò âèáðàòî).
Ïàðàìåòð “LFO Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ LFO íà
âûñîòó òîíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí íà +12, òî ýôôåêò âèáðàòî
äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíû (±1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð “JS+Y Int” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî,
ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà îò ñåáÿ.

Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî,
ïðîèçâîäèìîãî LFO ïðè ðàáîòå ñ AMS (alternative modulation
source — èñòî÷íèê âòîðè÷íîé, àëüòåðíàòèâíîé, ìîäóëÿöèè).
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â After Touch,
òî ýôôåêò âèáðàòî óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà
êëàâèàòóðó.

ßðëûê Pitch EG
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ óñòàíîâîê îãèáàþùåé âûñîòû
òîíà. Äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ èñïîëüçóåòñÿ ãëóáîêàÿ
ìîäóëÿöèÿ âûñîòû òîíà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé. Êðîìå òîãî,
ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò áîëåå ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü
çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå
îãèáàþùàÿ ëèøü â íåçíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ìîäóëèðóåò
âûñîòó òîíà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “2 — 3: Pitch EG
AmSource”).

Îãèáàþùàÿ è LFO
Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà è LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð)
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà, ïàðàìåòðîâ
ôèëüòðîâ è àìïëèòóäû ñèãíàëà âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå.

Îãèáàþùàÿ ãåíåðàòîðà
TRITON îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñ òðåìÿ îãèáàþùèìè: âûñîòû
òîíà (Pitch EG), ôèëüòðà (Filter EG) è àìïëèòóäû (Amplifier EG),
êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò èçìåíåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ
ïàðàìåòðîâ âî âðåìåíè.

LFO (íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð)
Êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ äâóìÿ
LFO, ïîçâîëÿþùèìè öèêëè÷åñêè èçìåíÿòü âûñîòó òîíà,
òåìáð è ãðîìêîñòü. Ïðèìåðàìè òàêèõ ýôôåêòîâ ÿâëÿþòñÿ:
âèáðàòî (öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå âûñîòû òîíà), âàó-âàó
(öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå òåìáðàëüíîé ñòðóêòóðû ñèãíàëà),
òðåìîëî èëè àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå (öèêëè÷åñêîå
èçìåíåíèå ãðîìêîñòè).

Страница P3: Edit!Filter (установки
фильтра)
Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü èëè óñèëèâàòü ñèãíàë ðàçëè÷íûõ
÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî íà òîò
èëè èíîé ãåíåðàòîð. Òåìáð ñèãíàëà â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè
îïðåäåëÿåòñÿ êîíêðåòíûìè óñòàíîâêàìè ôèëüòðà.

Íà êàæäûé èç ãåíåðàòîðîâ TRITON ìîæíî íàçíà÷èòü ôèëüòð
îäíîãî èç äâóõ òèïîâ. Äëÿ OSC1 èñïîëüçóåòñÿ ôèëüòð 1, äëÿ
OSC2 — ôèëüòð 2. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “OSC Mode”
óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî äîñòóïåí òîëüêî ôèëüòð 1.

Åñëè êíîïêè [SW1] èëè [SW2] çàïðîãðàììèðîâàíû íà
Porta.SW CC#65, òî âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì ýôôåêòà
ïîðòàìåíòî ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê. 
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Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà è LFO èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ýôôåêòîâ, ïàðàìåòðû êîòîðûõ èçìåíÿþòñÿ âî âðåìåíè.

ßðëûê Filter 1 (ôèëüòð 1)

Ïîëÿ Filter Type (òèï ôèëüòðà),
Filter A è Filter B
Ýòè ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà, åãî
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð “Frequency”) è ðåçîíàíñà
(ïàðàìåòð “Resonance”).

•Low Pass Resonance — îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ
ðåçîíàíñîì è êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 24 dB/oct.
Îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðà “A”.

• Low Pass & High Pass — ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå
îáðåçíûõ ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé
ïîäàâëåíèÿ 12 dB/oct. Óñòàíîâêè ôèëüòðà “A” îïðåäåëÿþò
ïàðàìåòðû îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò, à óñòàíîâêè
ôèëüòðà “B” — îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
Ýòî îäèí èç íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ òèïîâ ôèëüòðîâ.
Îí ïðîïóñêàåò áåç èçìåíåíèÿ ñèãíàë íèçêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà è ïîäàâëÿåò âûñîêî÷àñòîòíûé ñèãíàë. Ïîñëå
ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç ôèëüòð ýòîãî òèïà ñèãíàë
ñòàíîâèòñÿ áîëåå ãëóõèì. Ïàðàìåòð êðóòèçíû ïîäàâëåíèÿ
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 24 dB/oct è 12 dB/oct è îïðåäåëÿåò íà
ñêîëüêî äåöèáåë óìåíüøàåòñÿ óðîâåíü ñèãíàëà â ïðåäåëàõ
îäíîé îêòàâû, åñëè ÷àñòîòà ïðåâûøàåò çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé.

Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò
Ôèëüòð ýòîãî òèïà ïðîïóñêàåò âûñîêî÷àñòîòíóþ
ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíàëà è ïîäàâëÿåò íèçêî÷àñòîòíóþ. Ôèëüòð
ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ áîëåå ëåãêîãî è ïðîçðà÷íîãî çâó÷àíèÿ.
Îäíàêî íå ñòîèò óâëåêàòüñÿ è óñòàíàâëèâàòü ñëèøêîì
âûñîêîå çíà÷åíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ïàðàìåòð
“Frequency”), èíà÷å çâóêà ïðàêòè÷åñêè íå áóäåò ñëûøíî.

Ïàðàìåòð “Resonance” (ðåçîíàíñ)
×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå
óñèëèâàþòñÿ îáåðòîíà îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà,
ðàñïîëîæåííûå ïîáëèçîñòè îò ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû (ñì.
ðèñóíîê).

ßðëûê Filter 1 Mod.

Êîíòðîëëåðû è îãèáàþùèå ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû, çíà÷åíèå êîòîðîé áûëî
îïðåäåëåíî â îêíå ÿðëûêà Filter 1. Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè
ìîæíî èçìåíÿòü òîíàëüíûé áàëàíñ ñèãíàëà âî âðåìåíè,
äîáèâàÿñü èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Ïîëå Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò èçìåíåíèå ãðàíè÷íîé
÷àñòîòû ôèëüòðà â çàâèñèìîñòè îò âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêîé íîòû. 
È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà áåðåòñÿ
íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî
ôèëüòðà.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêîé íîòû.      
È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå âûñîêàÿ íîòà
áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà
îáðåçíîãî ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” îïðåäåëÿþò
ãëóáèíó è íàïðàâëåíèå ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî íà
ôèëüòðû “A” è “B” ïàðàìåòðàìè “Key Low/High” è “Ramp
Low/High” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “3 — 2: Filter Mod.”).

Ïîëå Filter EG (îãèáàþùàÿ ôèëüòðà)
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ýôôåêò, ïðîèçâîäèìûé
îãèáàþùåé ôèëüòðà, ïàðàìåòðû êîòîðîé, â ñâîþ î÷åðåäü,
çàäàþòñÿ â ÿðëûêå Filter 1 EG.

• Ïàðàìåòðû “Velocity to A” è “Velocity to B” îïðåäåëÿþò
ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó (velocity) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé
ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” çàäàþò ãëóáèíó
âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Ïàðàìåòðû “AMS Int to A” è “AMS Int to B” îïðåäåëÿþò
ýôôåêò, îêàçûâàåìûé èñòî÷íèêîì âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè
(AMS) íà ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

В конечном итоге эти три параметра устанавливают степень
изменения тембра сигнала огибающей фильтра.

Ïîëå Filter A/B Modulation
Óñòàíîâêè ýòîãî ïîëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ è ò.ï.
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ßðëûê Filter 1 LFO Mod.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàäàíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ
öèêëè÷åñêè èçìåíÿòü òåìáð ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ LFO (ýôôåêò
“âàó-âàó”).

Ïàðàìåòðû “LFO Intensity to A” è “LFO Intensity to B”
îïðåäåëÿþò — áóäåò ñèãíàë ìîäóëèðîâàòüñÿ èëè íåò.

Ïàðàìåòðû “JS-Y Intensity to A” è “JS-Y Intensity to B”
îïðåäåëÿþò ãëóáèíó ýôôåêòà “âàó-âàó” ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà íà ñåáÿ.

Ïàðàìåòðû “AMS Intensity to A” è “AMS Intensity to B”
îïðåäåëÿþò âëèÿíèå íà ýôôåêò èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé
(àëüòåðíàòèâíîé) ìîäóëÿöèè AMS (alternative modulation
source). Íàïðèìåð, åñëè “AMS” óñòàíîâëåí íà After Touch
(ïîñëåêàñàíèå), òî ýôôåêò “âàó-âàó” óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ
äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó.

ßðëûê Filter 1 EG
Îïðåäåëÿåò ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ôèëüòðà, êîòîðûå
óïðàâëÿþò èçìåíåíèåì òîíà ñèãíàëà âî âðåìåíè. Íà ýòîì
ÿðëûêå çàäàþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé, à ãëóáèíà
âîçäåéñòâèÿ ýôôåêòà — íà ÿðëûêå Filter 1 Mod. (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “3 — 4: Filter 1 EG”).

Îãèáàþùèå ôèëüòðà è àìïëèòóäû
Ïðè èçìåíåíèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé
ôèëüòðà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ òåìáð
ñèãíàëà. Îäíàêî, â çàâèñèìîñòè îò èçìåíåíèÿ åãî ãðîìêîñòè
ïîä âîçäåéñòâèåì îãèáàþùåé àìïëèòóäû, ýòîò ýôôåêò
ìîæåò ïðîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð,
èçìåíÿÿ ñêîðîñòü íàðàñòàíèÿ ñèãíàëà (àòàêà) èëè âðåìÿ åãî
çàòóõàíèÿ, ìîæíî äîáèòüñÿ ðàçëè÷íûõ òåìáðàëüíûõ îêðàñîê.
Êðîìå òîãî, ìîæíî îäíîâðåìåííî èçìåíÿòü è îãèáàþùóþ
ôèëüòðà Filter EG (òåìáð ñèãíàëà), è îãèáàþùóþ àìïëèòóäû
Amplifier EG (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Страница P4: Edit!Amp (установки
усиления сигнала)
Ïàðàìåòðû ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò ãðîìêîñòü ñèãíàëà.
Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ êàê îãèáàþùèå àìïëèòóäû è LFO
áóäóò èçìåíÿòü âî âðåìåíè àìïëèòóäó, à òàêæå êàê
êîíòðîëëåðû è ò.ï. áóäóò âëèÿòü íà ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

Amp1 âîçäåéñòâóåò íà OSC1, à Amp2 — íà OSC2. Åñëè
ïàðàìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Drums, òî
äåéñòâóåò òîëüêî Amp1.

Íàïðèìåð, íîòà, âçÿòàÿ íà òåìáðå ïèàíî, çâó÷èò ñíà÷àëà
ãðîìêî, à çàòåì ïîñòåïåííî çàòóõàåò. Â òî âðåìÿ êàê
ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé òåìáðîì îðãàíà îñòàåòñÿ
ïîñòîÿííîé äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùåíà êëàâèøà.
Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé ñòðóííûì èëè äóõîâûì
èíñòðóìåíòîì ìîæåò ìåíÿòüñÿ, èìèòèðóÿ ñèëó çâóêîâîãî
äàâëåíèÿ èëè íàæàòèÿ ñìû÷êîì íà ñòðóíó. Ýòîò ýôôåêò
ìîäåëèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ äàâëåíèÿ íà êëàâèøó.

ßðëûê Amp1 lvl/Pan

Ïîëå Amp Level (àìïëèòóäà ñèãíàëà)
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñèãíàëà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç
ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè óñèëèòåëü.

Ïîëå Pan (ïàíîðàìà)
Îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà (ïîëîæåíèå â ñòåðåî ïîëå),
ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, ôèëüòð èëè óñèëèòåëü. 
Ïî óìîë÷àíèþ ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â C064. Åñëè ïàðàìåòð
“OSC Mode” óñòàíîâëåí â Double, è íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò, ìîæíî ðàçíåñòè ãåíåðàòîðû 1 è 2
âëåâî è âïðàâî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Random,
ïàíîðàìà ñèãíàëà ìåíÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ïîêà íàæàòà
íîòà.

Ïàðàìåòð AMS Intensity
Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âëèÿíèÿ
èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè íà ïàíîðàìó (åñëè ïàðàìåòð
“AMS” íå îòêëþ÷åí).

Åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â Note Number, ïàíîðàìà
îïðåäåëÿåòñÿ âûñîòîé âçÿòîé íîòû. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â LFO1 èëè 2, òî ïàíîðàìà ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó
êðàéíèìè ïîëîæåíèÿìè (àâòîìàòè÷åñêîå ïàíîðàìèðîâàíèå).
Äðóãèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðà ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàíîðàìó
ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà.

Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâêè DKit
Ýòîò ðåæèì äîñòóïåí, åñëè ïàðàìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí
â Drums. Åñëè âûáðàíà ýòà îïöèÿ, òî ïàíîðàìà îïðåäåëÿåòñÿ
îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç çâóêîâ óäàðíûõ. Åñëè æå îïöèÿ DKit
íå àêòèâíà, ïàíîðàìà çâóêîâ âñåõ óäàðíûõ îäèíàêîâà.
Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò îïöèþ ðàçìåùåíèÿ
çâóêîâ ïî ñòåðåî ïîëþ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îïöèþ DKit
ðåêîìåíäóåòñÿ îñòàâëÿòü âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè.

ßðëûê Amp1 Mod.

Ïîëå Keyboard Track
Ïàðàìåòðû ïîëÿ ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü ãðîìêîñòü â
çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp Low” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå
íèçêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí
â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå íèçêàÿ íîòà
áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå åå ãðîìêîñòü.

• Åñëè ïàðàìåòð “Ramp High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíûå
çíà÷åíèÿ, òî ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ ïðè âçÿòèè áîëåå
âûñîêîé íîòû. È íàîáîðîò — åñëè ýòîò ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî ÷åì áîëåå
âûñîêàÿ íîòà áåðåòñÿ íà èíñòðóìåíòå, òåì ìåíüøå åå
ãðîìêîñòü.

Ïîëå Amp Modulation
Áîëüøèíñòâî ïðîãðàìì èñïîëüçóåò ïàðàìåòð “Velocity
Intensity” äëÿ óìåíüøåíèÿ ãðîìêîñòè òèõî âçÿòûõ íîò è
óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè ñèëüíî âçÿòûõ. Ïàðàìåòð Amp
Modulation îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýòîãî âëèÿíèÿ. Îáû÷íî îí
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Ïðè ýòîì ÷åì
áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì áîëüøå ðàçëè÷èå â
ãðîìêîñòè ìåæäó ñëàáî è ñèëüíî âçÿòûìè íîòàìè.

Ïîëå LFO 1/2
Îïðåäåëÿåò ñïîñîá, ñ êàêèì íèçêî÷àñòîòíûå ãåíåðàòîðû LFO
èçìåíÿþò ãðîìêîñòü âî âðåìåíè â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå
(ýôôåêò “òðåìîëî”). Ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ äëÿ òåõ
ãåíåðàòîðîâ LFO, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “LFO Intensity”
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óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð “AMS
Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè
èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè.
Íàïðèìåð, åñëè ïàðàìåòð “AMS” óñòàíîâëåí â JS-Y, ýôôåêò
òðåìîëî âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà íà ñåáÿ.

ßðëûê Amp1 EG
Çäåñü îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè îãèáàþùåé àìïëèòóäû,
èçìåíÿþùåé ãðîìêîñòü ñèãíàëà âî âðåìåíè. Êàæäûé
èíñòðóìåíò èìååò ñîáñòâåííóþ êðèâóþ ìîäóëÿöèè
ãðîìêîñòè. Ýòî ïîçâîëÿåò íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íî
èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà.
È, íàîáîðîò, ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé àìïëèòóäû
ñòðóííûõ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà ïîëó÷àåòñÿ íå ïðèñóùèé
êëàññè÷åñêîìó îðãàíó òåìáð.

Страница P5: Edit!Common LFO
(установки LFO)
Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà áëîêà LFO
(íèçêî÷àñòîòíûé ãåíåðàòîð): LFO1 è LFO2. Ïðè ýòîì
ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî âûáîðà òèïà
êàæäîãî èç LFO è åãî ÷àñòîòû. Ãëóáèíà ýôôåêòà LFO1 è LFO2
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-Pitch, P3: Edit-Filter è
P4: Edit-Amp.

Ïîëÿ OSC (1/2) LFO (1/2)
Ïàðàìåòð “Waveform” îïðåäåëÿåò òèï LFO. Èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü âûáîðà ëþáîé èç ñòàíäàðòíûõ âîëíîâûõ ôîðì:
Triangle (òðåóãîëüíèê), Saw (ïèëà), Square (êâàäðàò), Sine
(ñèíóñîèäà), à òàêæå Step (ïîøàãîâàÿ) èëè Random
(ñëó÷àéíàÿ). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçàíî â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ðàçäåë “Program P5: Edit-Common LFO”. 
Ìîæíî ïîëó÷èòü ñàìûå ðàçëè÷íûå ìîäèôèêàöèè, âàðüèðóÿ
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Offset”, “Fade”, “Delay”, à òàêæå
èçìåíÿÿ çíàê ïàðàìåòðîâ “Intensity” íà ñòðàíèöàõ P2: Edit-
Pitch, P3: Edit-Filter è P4: Edit-Amp. ×àñòîòà LFO îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Frequency”.

Ïîëå Frequency Modulation
Ïàðàìåòð “AMS” (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ) ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO. Ýòà îïöèÿ äàåò
âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðà, îãèáàþùåé èëè óñòàíîâêàìè ðàñêëàäêè
êëàâèàòóðû (Keyboard Track).

Ïîëå MIDI/Tempo Sync.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “MIDI/Tempo Sync.”, òî çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Frequency” èãíîðèðóåòñÿ è LFO
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà.
Ýòî ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü ÷àñòîòó ýôôåêòîâ âèáðàòî,
“âàó-âàó”, àâòîìàòè÷åñêîãî ïàíîðàìèðîâàíèÿ èëè òðåìîëî 
ñî ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà.

Страница P7: Edit!Arpeggiator 
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
(ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû”).

Страница P8: Edit!Insert Effect
(установки разрывов эффектов)
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ
ïàðàìåòðû. Çäåñü æå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû çâóêîâîãî
òðàêòà ãåíåðàòîðà (ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ðàçðûâû
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå âûõîäû). 
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”.

Страница P9: Edit Master Effect 
Íà ýòîé ñòðàíèöå âûáèðàþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ
óñòàíîâêè. Çäåñü æå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

ААллььттееррннааттииввннааяя  ммооддуулляяцциияя
Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ — òèï ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿþùèé
óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè çâóêà. Â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate
Modulation Source) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîíòðîëëåðû
(íàïðèìåð, äæîéñòèê èëè ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð,
îïåðèðóþùèå ñ ôèçè÷åñêèìè îáúåêòàìè), âõîäÿùóþ 
MIDI-èíôîðìàöèþ, à òàêæå òàêèå ìîäóëÿòîðû êàê 
îãèáàþùóþ èëè LFO.

TRITON ïîçâîëÿåò ïðèìåíÿòü ìîäóëÿöèþ ê ñàìèì èñòî÷íèêàì
ìîäóëÿöèè. Ýòîò òèï óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè çâóêà
íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé.
Ñòåïåíü, â êîòîðîé èñòî÷íèêè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè AMS
âîçäåéñòâóþò íà òå èëè èíûå ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèåì Intensity.

×àñòî èñïîëüçóåìûå â ñåêâåíñåðå ïðèåìû (íàïðèìåð,
èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà èëè ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà äëÿ
óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà) âûäåëåíû â îòäåëüíóþ ãðóïïó
ïàðàìåòðîâ îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

TRITON èìååò 29 òèïîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.
Â ðåæèìå Single ìîæíî èñïîëüçîâàòü 29 ïðèåìíèêîâ
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ, â ðåæèìå Double — 55
ïðèåìíèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 29 òèïîâ. 
Â îáùåé ñëîæíîñòè TRITON èìååò 42 èñòî÷íèêà
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS. Îäíàêî íå äëÿ âñåõ òèïîâ
ìîäóëÿöèè äîñòóïíû âñå èñòî÷íèêè AMS. Áîëåå ïîäðîáíî
ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Èñòî÷íèêè
àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè”.

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé
ìîäóëÿöèè
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè
íåîáõîäèìî ÷åòêî ñåáå ïðåäñòàâëÿòü: êàêîãî ýôôåêòà
íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ, êàêîé òèï ìîäóëÿöèè äîëæåí
âîñïðîèçâîäèòü ýòîò ýôôåêò è êàêèì ïàðàìåòðîì
ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü.
Çàòåì ìîæíî âûáðàòü èñòî÷íèê âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè
(“AMS”) è óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Intensity”.
Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî èìèòèðîâàòü îáðàòíóþ ñâÿçü
çâóêà ãèòàðû ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà, ñëåäóåò îïðåäåëèòü
óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äæîéñòèê óïðàâëÿë
ìîäóëÿöèåé ôèëüòðà èëè óðîâíåì ðåçîíàíñà.



ССттррууккттуурраа  ссттррааннииццыы  рреежжииммаа
ккооммббииннааццииии

Ðåæèì Combination (êîìáèíàöèÿ) ïîçâîëÿåò âûáèðàòü
êîìáèíàöèè è ðåäàêòèðîâàòü èõ. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì
èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû P0 — P9. Ñòðàíèöà “P0: Play” ñëóæèò
äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì, ñòðàíèöû 
“P1 — P9” — äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè,
âûáðàííûõ íà íóëåâîé ñòðàíèöå “P: 0”.

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû çàãðóçêè òîãî èëè èíîãî
ðåæèìà, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì
îïèñàíû â ÷àñòè 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåëû “1. Âûáîð ðåæèìîâ” è “2.
Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”.

Ïðè ïîêóïêå èíñòðóìåíòà â ïàìÿòè TRITON íàõîäèòñÿ
ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé,
èñïîëüçóþùèõ ïðåñåòíûå ïðîãðàììû, ïðåñåòíûå
àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ýôôåêòû. Êðîìå òîãî, ìîæíî
ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå êîìáèíàöèè, ðåäàêòèðóÿ
ïðåñåòíûå, èëè íà÷èíàòü ïðîöåññ ñ íóëÿ, èíèöèàëèçèðóÿ
êîìáèíàöèþ.

Â êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïðîãðàììû, ïîñòðîåííûå íà îðèãèíàëüíûõ ñýìïëàõ èëè
ñýìïëàõ, çàïèñàííûõ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå
çàãðóæåííûõ â TRITON ñ âíåøíèõ íîñèòåëåé (ðåæèì ðàáîòû 
ñ äèñêîì).

Â ïàìÿòè áàíêîâ A — D ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 512
îòðåäàêòèðîâàííûõ èëè ñîçäàííûõ çàíîâî êîìáèíàöèé.
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü êîìáèíàöèè 
íà ãèáêèé äèñê èëè äðóãîå âíåøíåå îáîðóäîâàíèå (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå
íîñèòåëè”).

ВВооссппррооииззввееддееннииее  ккооммббииннааццииии
Страница P0: Play
Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî óïðàâëÿòü âûáîðîì è
âîñïðîèçâåäåíèåì êîìáèíàöèè. Íà êàæäûé èç âîñüìè
òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è
îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû åå ñîñòîÿíèÿ, ïàíîðàìû è óðîâíÿ
ãðîìêîñòè. Êðîìå òîãî, çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà.

Âûáîð êîìáèíàöèè
Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç
òðåõ ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè TRITON
(ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâó “Çàãðóçêà è
âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé”).

• Ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ñì. ãëàâó “Äðóãèå
ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé ãíåçä
ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”).

• Ñ ïîìîùüþ ïðèíèìàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé (ñì. ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control
Change”).

Ïîëíûé ïåðå÷åíü ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé ïðèâåäåí â
ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

ßðëûê Program Select (âûáîð
ïðîãðàììû)
Âûáîð ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 — 8
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà ëþáîé èç âîñüìè òåìáðîâ
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

• Ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ, ðàñïîëîæåííûõ íà
ëèöåâîé ïàíåëè TRITON (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”,
ãëàâó “Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “Âûáîð
ïðîãðàììû äëÿ òåìáðà”).

• Ñ ïîìîùüþ ïðèíèìàåìûõ MIDI-ñîîáùåíèé (ñì. ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control
Change”).

Ïîëíûé ïåðå÷åíü ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé ïðèâåäåí â
ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Ïàðàìåòð Status
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå MIDI è âíóòðåííèõ
ãåíåðàòîðîâ çâóêà äëÿ êàæäîãî èç âîñüìè òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Îáû÷íî îí óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT. 
Â ýòîì ñëó÷àå èíñòðóìåíò èñïîëüçóåò âíóòðåííèå
ãåíåðàòîðû. Äëÿ íåèñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ êîìáèíàöèè åãî
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü â çíà÷åíèå Off. Åñëè ïàðàìåòð
òåìáðà “Status” óñòàíîâëåí â Off, EXT èëè EX2, îíè íå
çâó÷àò. Ïîñëåäíèå äâà çíà÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ
óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ äàííîãî òåìáðà âíåøíèì
ãåíåðàòîðîì çâóêà ïî MIDI (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”,
ãëàâà “Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè” è ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. Select (âûáîð ïðîãðàììû)”).
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РРеежжиимм  ккооммббииннааццииии

Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

P0: Play Âûáîð êîìáèíàöèè; âûáîð ïðîãðàììû 
äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ; îïðåäåëåíèå 
ñîñòîÿíèÿ, ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè; 
âûáîð è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê 
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

P1: Edit-Program/ Âûáîð ïðîãðàììû äëÿ êàæäîãî èç 
Mixer òåìáðîâ, óñòàíîâêà ïàíîðàìû è 

ãðîìêîñòè. Ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî 
óñòàíîâèòü òàêæå è íà ñòðàíèöå P0.

P2: Edit-Trk Param Óñòàíîâêà ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ äëÿ 
êàæäîãî èç òåìáðîâ (íàïðèìåð, MIDI, 
OSC, Pitch è ò.ä.).

P3: Edit-MIDI Filter Óñòàíîâêà ôèëüòðîâ ïðèåìà/ïåðåäà÷è 
MIDI-èíôîðìàöèè äëÿ êàæäîãî èç 
òåìáðîâ.

P4: Edit-Zone/Ctrl Îïðåäåëåíèå çîí êëàâèàòóðû, 
ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) äëÿ 
êàæäîãî èç òåìáðîâ. Çàäàíèå 
óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ. Åñëè 
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà 
EXB-MOSS, òî îïðåäåëåíèå çíà÷åíèé 
åå ïàðàìåòðîâ.

P5: —

P6: —

P7: Edit-Arpeggiator Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà. Ýòè ïàðàìåòðû ìîæíî óñòàíîâèòü 

òàêæå è íà ñòðàíèöå P0.

P8: Edit-Insert Effect Îïðåäåëåíèå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è èõ 
óñòàíîâîê. Ïàðàìåòðû çâóêîâîãî 
òðàêòà òåìáðà (óðîâíè ïîñûëîâ íà 
ðàçðûâû ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è
íåçàâèñèìûå âûõîäû).

P9: Edit Master Effect Âûáîð è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê 
ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Îïðåäåëåíèå 
ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî 
â êà÷åñòâå òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ïðîãðàììû áàíêà F. Äëÿ áîëåå ïîäðîáíîãî çíàêîìñòâà ñ
ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì ýòîãî áàíêà îáðàùàéòåñü ê
ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó ïî êàðòå EXB-MOSS. 

Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” òåìáðà óñòàíîâëåí â
INT, íàçíà÷èòü íà íåãî ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ
MIDI-ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change íåâîçìîæíî.

Åñëè êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, êîòîðàÿ â
íàñòîÿùèé ìîìåíò ðåäàêòèðóåòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû,
òî êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåò îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ.



ßðëûê Mixer
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè
òåìáðîâ 1 — 8 (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”, ãëàâà
“Ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèè” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë 
“0 — 1: Prog. Select (âûáîð ïðîãðàììû)”).

ßðëûê Arpeggio Play A/Arpeggio Play B
• Àðïåäæèàòîðû A è B ìîæíî âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü

íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà. Äëÿ îäíîâðåìåííîãî
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êíîïêó ARPEGGIATOR [ON]/[OFF].

• Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ, âêëþ÷àÿ âûáîð
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû â
ðåàëüíîì âðåìåíè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Òåìï, äëèòåëüíîñòü íîòû è ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî
ðåãóëèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ ðó÷åê ARPEGGIATOR [TEMPO],
[GATE] è [VELOCITY] ñîîòâåòñòâåííî.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè ïðîöåäóðû îïèñàíû â ÷àñòè 2 “Êðàòêîå
îïèñàíèå”, ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ
èñïîëíåíèÿ”.

РРееддааккттииррооввааннииее  ккооммббииннааццииии
Êðàòêî ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè ìîæíî îïèñàòü
êàê íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà òåìáðû, îïðåäåëåíèå îáëàñòè
êëàâèàòóðû èëè äèàïàçîíà velocity (ñêîðîñòè íàæàòèÿ),
â êîòîðûõ çâó÷àò ïðîãðàììû êàæäîãî èç òåìáðîâ èëè çàäàíèå
óñòàíîâîê êîíòðîëëåðîâ.

Îñíîâíûå ïàðàìåòðû êîìáèíàöèè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü íà
ÿðëûêàõ Program Select è Mixer ðåæèìà êîìáèíàöèè,
ñòðàíèöà P0: Play. Äëÿ áîëåå äåòàëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ
êîìáèíàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñòðàíèöû P1 — P9.

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî íà ñòðàíèöàõ P1 — P9 ðåäàêòèðóþòñÿ
ïàðàìåòðû êîìáèíàöèè, âûáðàííîé íà ñòðàíèöå P0. Äàëåå
áóäåò ïðèâåäåíî êðàòêîå îïèñàíèå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ
êîìáèíàöèè ñ ðàçúÿñíåíèåì ïðîèçâîäèìîãî ýôôåêòà. 
Áîëåå ïîäðîáíîå îïèñàíèå âñåõ ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèè
íàõîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”.

Íàëîæåíèå è ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû,
ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ðàìêàõ êîìáèíàöèè èìååòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû è îïöèþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïî velocity äëÿ
îïðåäåëåíèÿ — êàêàÿ èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè áóäåò çâó÷àòü
â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì
ëþáîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé
èç òðåõ ðåæèìîâ: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî
velocity. Êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå
ýòèõ ðåæèìîâ.

46 ×àñòü 3: Îñíîâíûå ôóíêöèè  • Ðåæèì êîìáèíàöèè

Ýôôåêò àðïåäæèðîâàíèÿ äåéñòâóåò òîëüêî äëÿ òåõ
òåìáðîâ, íà êîòîðûå íàçíà÷åí îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ
A èëè B. 

ССттррууккттуурраа  ккооммббииннааццииии
Êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç ðÿäà ïàðàìåòðîâ, äîñòóï ê êîòîðûì
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöàõ P1 — P9. Íèæå íà ðèñóíêå
ïðåäñòàâëåíà ãðàôè÷åñêàÿ ñõåìà ñòðóêòóðû êîìáèíàöèè.

Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç òåìáðîâ ðåäàêòèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ
P1 — P4. Çäåñü ïðîãðàììû îáúåäèíÿþòñÿ â êîìáèíàöèþ,
îáðàçóÿ åå ñêåëåò. Îêîí÷àòåëüíîå ôîðìèðîâàíèå
êîìáèíàöèè çàâåðøàåòñÿ óñòàíîâêîé ïàðàìåòðîâ ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.
Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ êîìáèíàöèè íå çàâèñÿò îò óñòàíîâîê,
ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìå ïðîãðàììû. È, íàêîíåö,
ê óñòàíîâêàì êîìáèíàöèè ìîæíî äîáàâèòü óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà è êîíòðîëëåðîâ.

Äëÿ áîëåå ýôôåêòèâíîé îðãàíèçàöèè ïðîöåññà
ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè ðåêîìåíäóåòñÿ íàçíà÷èòü
ïðîãðàììû íà êàæäûé èç òåìáðîâ íà ñòðàíèöå 
P1: Edit-Program/Mixer. Çàòåì, ñ ïîìîùüþ ñòðàíèöû
P4: Edit-Zone îïðåäåëèòü ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû
(íàëîæåíèå/ðàçáèåíèå êëàâèàòóðû, ïåðåêëþ÷åíèå ïî
velocity è ò.ä.) äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì êîìáèíàöèè.
Çàòåì ñëåäóåò óñòàíîâèòü ãðîìêîñòü êàæäîãî èç òåìáðîâ
è îòðåäàêòèðîâàòü äðóãèå ïàðàìåòðû.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû “Solo Selected Timbre”
(ñîëèðîâàíèå âûáðàííîãî òåìáðà) ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âûáðàííûé òåìáð.
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò âûäåëèòü çâóê íàëîæåííûõ äðóã íà
äðóãà òåìáðîâ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë
“0 — 2: Mixer”).

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê
îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè êîìáèíàöèè, åå íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”). 



Íàëîæåíèå
Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà íîòó ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
äâå è áîëåå ïðîãðàììû îäíîâðåìåííî.

Ðàçáèåíèå
Â ýòîì ðåæèìå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îïðåäåëÿåòñÿ
äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî velocity
Â ýòîì ðåæèìå — áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð èëè íåò,
îïðåäåëÿåòñÿ äèíàìèêîé èãðû íà èíñòðóìåíòå, òî åñòü
ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity).

Ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå âîñïðîèçâîäèòñÿ ëèáî òåìáð A,
ëèáî òåìáð B. Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò
velocity.

Â TRITON íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî íàçíà÷èòü
ñâîþ ïðîãðàììó. Èñïîëüçóÿ ñî÷åòàíèå âûøå îïèñàííûõ
ìåòîäîâ ìîæíî äîáèòüñÿ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

Ïðîãðàììû B è C/D ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì
êëàâèàòóðû. Â íèæíèõ ðåãèñòðàõ ïðîãðàììû A è B íàëîæåíû
äðóã íà äðóãà (âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî). Â âåðõíèõ
ðåãèñòðàõ íàëîæåíû äðóã íà äðóãà ïðîãðàììà A è ïðîãðàììû
C è D. Ïðè ÷åì â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ
âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî îäíà èç ïðîãðàìì C èëè D. 
Òàêèì îáðàçîì, â âåðõíåì äèàïàçîíå çâó÷àò ëèáî ïðîãðàììû
A è B, ëèáî ïðîãðàììû A è D.

Êðîìå òîãî, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè ïëàâíûõ
ïåðåõîäîâ ìåæäó äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû è ðàçëè÷íûìè
çíà÷åíèÿìè velocity. Òàêèì îáðàçîì, ãðîìêîñòü ïðîãðàìì
ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé çîíû ê äðóãîé (èëè îò îäíîãî
äèàïàçîíà velocity ê äðóãîìó) áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïëàâíî, à 
íå ñêà÷êîîáðàçíî. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü
êðîññôåéä ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû èëè
velocity-çàâèñèìûé êðîññôåéä.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ
äèàïàçîíàìè êëàâèàòóðû. Â ðàìêàõ çîíû êðîññôåéäà ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè áîëåå âûñîêèõ íîò ãðîìêîñòü ïðîãðàììû A
óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð velocity-çàâèñèìîãî
êðîññôåéäà. Ïðè ïîñòåïåííîì óâåëè÷åíèè velocity â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ãðîìêîñòü ïðîãðàììû A
óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû B — íàïðîòèâ óâåëè÷èâàåòñÿ.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöàõ P1 — P9, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó
[COMPARE]. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ åå èíäèêàòîð è áóäåò
çàãðóæåíà îðèãèíàëüíàÿ (íå ìîäèôèöèðîâàííàÿ) âåðñèÿ
êîìáèíàöèè. Åñëè ñíîâà íàæàòü íà êíîïêó [COMPARE], åå
èíäèêàòîð ïîãàñíåò è çàãðóçèòñÿ îòðåäàêòèðîâàííàÿ âåðñèÿ
êîìáèíàöèè. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü çâóê
îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé îäíîé è òîé æå
êîìáèíàöèè.

Страница P1: Edit�Program/Mixer.
Программы тембров 1 — 8,
панорама и громкость
Íà ýòîé ñòðàíèöå íà êàæäûé èç âîñüìè òåìáðîâ ìîæíî
íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó è îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû
ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè êàæäîãî èç íèõ. Òå æå ñàìûå
ïàðàìåòðû ìîæíî çàäàòü è íà ñòðàíèöå P0: Play.

Ïîëÿ Category (ãðóïïà), Bank/Program
(áàíê/ïðîãðàììà)
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òåìáð.

Ïîëå Pan (ïàíîðàìà)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèå ïàíîðàìû
äëÿ òåìáðîâ êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå C064 ñîîòâåòñòâóåò
ïàíîðàìå ãåíåðàòîðîâ, îïðåäåëåííîé äëÿ ïðîãðàììû,
íàçíà÷åííîé íà òåìáð. Ïðè ïåðåìåùåíèè ïàíîðàìû òåìáðà
âëåâî èëè âïðàâî åãî çâóê ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñòåðåî ïîëþ
â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëåíèè. Ïðè ýòîì âçàèìíîå
ðàñïîëîæåíèå ãåíåðàòîðîâ ïðîãðàììû òåìáðà îñòàåòñÿ
íåèçìåííûì. Êðàéíåìó ëåâîìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò
çíà÷åíèå L000, êðàéíåìó ïðàâîìó — R127 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ïîäðàçäåë “0 — 2: Mixer”).

Ïîëå Volume (ãðîìêîñòü)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè òåìáðîâ
êîìáèíàöèè. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Volume” ïîçâîëÿåò
îïðåäåëèòü áàëàíñ ìåæäó òåìáðàìè êîìáèíàöèè è â
çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåò åå çâó÷àíèå.
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Ïðè ïîïûòêå ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè
ãîðÿùåé êíîïêå [COMPARE] îíà ãàñíåò è ïðîèñõîäèò
âîçâðàò ê êîìáèíàöèè, êîòîðàÿ áûëà çàãðóæåíà äî òîãî
ìîìåíòà, êàê ýòà êíîïêà áûëà íàæàòà â ïåðâûé ðàç. 

Íà ýòîé ñòðàíèöå îòêëþ÷àåòñÿ îïöèÿ âûáîðà ïðîãðàììû
ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change. 

Åñëè èñïîëüçóåìàÿ â êîìáèíàöèè ïðîãðàììà áûëà
îòðåäàêòèðîâàíà â ðåæèìå ïðîãðàììû, òî êîìáèíàöèÿ
áóäåò èñïîëüçîâàòü åå îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ.



Страница P2: Edit�Trk Param.
Установки состояния, 
MIDI�канала и режима
воспроизведения
ßðëûê MIDI Channel

Ïîëå Status (ñîñòîÿíèå)
Äëÿ òåìáðîâ, èñïîëüçóåìûõ â êîìáèíàöèè, óñòàíîâèòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” â INT, à äëÿ 
íåèñïîëüçóåìûõ — â Off. Òåìáðû, ñîñòîÿíèå êîòîðûõ
îïðåäåëåíî êàê INT, îçâó÷èâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ âíóòðåííèõ
ãåíåðàòîðîâ TRITON. Òåìáðû, íàõîäÿùèåñÿ â ñîñòîÿíèè Off,
íå çâó÷àò. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ òåìáðîâ êîìáèíàöèè
ïî MIDI âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè, ïîäêëþ÷åííûìè ê TRITON,
èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Status” EXT è EX2.

Ïîëå MIDI Channel
Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå TRITON íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé
MIDI-êàíàë. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå
ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, óïðàâëÿÿ âîñïðîèçâåäåíèåì
òåìáðîâ, íàñòðîåííûõ íà êàíàë ñ òåì æå íîìåðîì. Îáû÷íî
ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíàâëèâàåòñÿ â GCh. Â ýòîì
ñëó÷àå íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ 
MIDI-ñîîáùåíèÿ äàííîãî òåìáðà, àâòîìàòè÷åñêè
íàñòðàèâàåòñÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (äàæå åñëè åãî
íîìåð èçìåíÿåòñÿ).

Ïîëå Bank Select (êîãäà Status = EX2)
Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â EX2. Îíè  îïðåäåëÿþò òèï ñîîáùåíèé ôîðìàòà
Bank Select, êîòîðûå ãåíåðèðóåò TRITON.

ßðëûê OSC

Ïîëå Force OSC Mode
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. 
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî â MN (ìîíî) èëè LGT (ëåãàòî).
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Poly, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ïðîãðàììà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “2 — 2: OSC”).

Ïîëå OSC Select
Êàê ïðàâèëî, ýòîò ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â BTH
(ðàáîòàþò îáà ãåíåðàòîðà). Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò
ïðîãðàììó, â êîòîðîé ïàðàìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí â
Double è íåîáõîäèìî, ÷òîáû çâó÷àë òîëüêî îäèí ãåíåðàòîð
OSC1 èëè OSC2 (íî íå îáà îäíîâðåìåííî), òî íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð òåìáðà â OSC1 (ðàáîòàåò òîëüêî
ãåíåðàòîð OSC1) èëè OSC2 (ðàáîòàåò òîëüêî ãåíåðàòîð
OSC2).

Ïîëå Portamento (ýôôåêò ïîðòàìåíòî)
Îáû÷íî ïàðàìåòð ýòîãî ïîëÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â PRG. 
Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ðåæèì ïîðòàìåíòî,
îïðåäåëåííîé äëÿ ïðîãðàììû äàííîãî òåìáðà, ñëåäóåò
óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â Off. Åñëè æå íåîáõîäèìî
ïðèíóäèòåëüíî âêëþ÷èòü ýôôåêò ïîðòàìåíòî (íåçàâèñèìî îò
óñòàíîâîê ïðîãðàììû), èëè âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü èçìåíèòü
åãî âðåìÿ, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 001 — 127.

ßðëûê Pitch
Ïàðàìåòðû Transpose, Detune
Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ òåìáðà.

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì íàëîæåíèÿ òåìáðîâ,
ìîæíî íà äâà ðàçëè÷íûõ òåìáðà íàçíà÷èòü îäíó è òóæå
ïðîãðàììó è ïîëó÷èòü áîëåå íàñûùåííûé çâóê, èçìåíèâ íà
îêòàâó âûñîòó íàñòðîéêè îäíîãî èç òåìáðîâ (ïàðàìåòð
“Transpose”) èëè ñëåãêà ðàññòðîèòü òåìáðû (ïàðàìåòð
“Detune”).

• Â êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùåé ðåæèì ðàçáèåíèÿ
êëàâèàòóðû, îïöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð
“Transpose”) ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû
íàñòðîéêè òåìáðà íà îêòàâó â êàæäîì èç äèàïàçîíîâ
êëàâèàòóðû.

• Ïàðàìåòð “Detune” ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ
âûñîòû íàñòðîéêè çâóêîâ óäàðíûõ. Ïðè êîððåêòèðîâêå
óñòàíîâîê “Transpose” èçìåíÿåòñÿ îïðåäåëåííîå ðàíåå
ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íîòàìè è çâóêàìè óäàðíûõ
(èçìåíÿåòñÿ ðàñêëàäêà êëàâèàòóðû íàáîðà óäàðíûõ).

ßðëûê Other
Ïîëå Delay [ms]
Ïàðàìåòðû ýòîãî ïîëÿ îïðåäåëÿþò çàäåðæêó êàæäîãî èç
òåìáðîâ (âðåìÿ, ÷åðåç êîòîðîå íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
òåìáðà ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâèøó èíñòðóìåíòà). Äëÿ
ïðèìåðà âûáåðèòå ïðåñåòíóþ êîìáèíàöèþ A127: One
FingerTVShow è íàæìèòå íà îäíó èç êëàâèø. Òåìáðû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäèí çà äðóãèì, â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïàðàìåòðà “Delay”. Åñëè
çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî â KeyOff, òî
ïðîãðàììà òåìáðà íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå
îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.
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Íåêîòîðûå ïðåñåòíûå êîìáèíàöèè, èñïîëüçóþùèå
àðïåäæèàòîð, ìîãóò èìåòü ñîñòîÿíèå (ïàðàìåòð “Status”)

îòëè÷íîå îò INT è íîìåð MIDI-êàíàëà (ïàðàìåòð “MIDI
Channel”) îòëè÷íûé îò GCh. Ýòè óñòàíîâêè èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ òåìáðîâ, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ,
êîãäà âêëþ÷åí ðåæèì àðïåäæèàòîðà. Áîëåå ïîäðîáíî
âçàèìîñâÿçü ìåæäó óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðà è
ïàðàìåòðàìè “Status”, “MIDI Channel” îïèñàíà â ãëàâå
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ïîäðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå
óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë 
“7 — 1: Setup”.



Страница P3: Edit�MIDI Filter
(установки MIDI�фильтра)
Êàæäûé èç ïóíêòîâ MIDI-ôèëüòðà îïðåäåëÿåò — áóäóò
ïåðåäàâàòüñÿ è ïðèíèìàòüñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìàòîâ (ïîëå îòìå÷åíî ãàëî÷êîé) èëè
íåò (ïîëå íå îòìå÷åíî).

Äîïóñòèì âûáðàíà êîìáèíàöèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ðàçáèåíèå
êëàâèàòóðû, â êîòîðîé íà òåìáð 1 íàçíà÷åíà ïðîãðàììà 
áàñ-ãèòàðû, à íà òåìáð 2 — çâóê ïèàíî. Åñëè ïîëå “Enable
Damper” òåìáðà 1 íå îòìå÷åíî, à äëÿ òåìáðà 2 â íåì ñòîèò
ãàëî÷êà, òî äåìïôåðíàÿ ïåäàëü, ïîäêëþ÷åííàÿ ê ãíåçäó
èíñòðóìåíòà [DAMPER], áóäåò äåéñòâîâàòü òîëüêî íà 
òåìáð 2. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Combination P3: Edit-MIDI
Filter”.

Страница P4: Edit�Zone/Ctrl 
Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî çàäàòü áîëüøèíñòâî óñòàíîâîê
ðàñêëàäêè êëàâèàòóðû: íàëîæåíèå, ðàçáèåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå
ïî velocity, îðãàíèçàöèÿ êðîññôåéäîâ ìåäó äèàïàçîíàìè
êëàâèàòóðû è velocity-çàâèñèìûõ êðîññôåéäîâ.

ßðëûê Key Z (äèàïàçîíû êëàâèàòóðû)
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè ìîæíî îïðåäåëèòü
äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû
âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà ðàçíûõ äèàïàçîíàõ êëàâèàòóðû.
Êîìáèíèðóÿ äèàïàçîíû âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ
òåìáðîâ, ìîæíî ñîçäàâàòü êîìáèíàöèè ñ íàëîæåíèåì è
ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà êàæäîãî èç òåìáðîâ
îïðåäåëÿþòñÿ êàê “Top Key” è “Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî.
Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè, ñîñòîÿùèé èç òðåõ
òåìáðîâ, ñ íàëîæåíèåì è ðàçáèåíèåì êëàâèàòóðû. 
Òåìáðû 2 è 3 íàëîæåíû äðóã íà äðóãà, à òåìáð 1 è òåìáðû 2/3
ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì (ãðàíèöà îïðåäåëåíà
ìåæäó íîòàìè B3 è C4).

1) Äëÿ ñîçäàíèÿ êîìáèíàöèè ïîäîáíîé ýòîé, çàãðóçèòå
ñòðàíèöó P0: Play èëè P1: Edit-Program/Mixer è
âûáåðèòå äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ 1 — 3 ñâîþ
ïðîãðàììó.

Íà òåìáð 1 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ïèàíî.

Íà òåìáð 2 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû.

Íà òåìáð 3 íàçíà÷üòå ïðîãðàììó ñòðóííûõ.

2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê MIDI
Channel. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ
êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à
ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà
(ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Key Z,
îïðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû êàæäîãî èç
äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû “Top Key” è
“Bottom Key” ñîîòâåòñòâåííî).

Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòð òåìáðà 1 “Top Key” â G9 è
“Bottom Key” â C4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òåìáðîâ 2 è 3
“Top Key” â B3 è “Bottom Key” â C1. Ýòè æå óñòàíîâêè
ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è
íàæèìàÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè êëàâèàòóðû
èíñòðóìåíòà.

Ìîæíî çàäàòü äèàïàçîí velocity, ÷òîáû òåìáð 1 ÷àñòè÷íî
ïåðåêðûâàëñÿ ñ òåìáðàìè 2 è 3 (ñîçäàíèå ñòðóêòóðû
ñ íàëîæåíèåì). Êðîìå òîãî, óñòàíîâèâ îòëè÷íûå îò íóëÿ
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope” è “Botom Slope”, ìîæíî
äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû ãðîìêîñòü òåìáðîâ ìåæäó
ãðàíè÷íûìè íîòàìè äèàïàçîíîâ (B3 è B4) èçìåíÿëàñü
ïîñòåïåííî. Ýòî ïîçâîëèò ïîëó÷èòü ýôôåêò áîëåå
ïëàâíîãî ïåðåõîäà ìåæäó çâóêàìè òåìáðîâ ðàçëè÷íûõ
äèàïàçîíîâ.

ßðëûê Vel Z (äèàïàçîíû velocity)
Äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí velocity
(ñêîðîñòü íàæàòèÿ), â êîòîðîì îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
Ñ ïîìîùüþ ýòîé îïöèè ìîæíî çàäàòü óñòàíîâêè òàêèì
îáðàçîì, ÷òî òåìáð áóäåò çâó÷àòü åñëè íîòà âçÿòà òîëüêî 
ñ îïðåäåëåííîé velocity. Êîìáèíèðóÿ òåìáðû ñ ðàçëè÷íûìè
äèàïàçîíàìè ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ìîæíî ñôîðìèðîâàòü
êîìáèíàöèþ ñ velocity-çàâèñèìîé ñòðóêòóðîé ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ ãðàíèöû äèàïàçîíà velocity çàäàþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Top Velocity” è “Bottom Velocity”
ñîîòâåòñòâåííî. Íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð êîìáèíàöèè,
ñîñòîÿùåé èç äâóõ òåìáðîâ, ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó êîòîðûìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ.
Ïîäîáíûå êîìáèíàöèè ñîçäàþòñÿ ïóòåì îïðåäåëåíèÿ
ðàçëè÷íûõ äèàïàçîíîâ velocity äëÿ ñîñòàâëÿþùèõ åå
òåìáðîâ.

1) Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè, ïîäîáíîé
ïðèâåäåííîé íà ðèñóíêå, çàãðóçèòå ñòðàíèöó
P0: Play èëè P1: Edit-Program/Mixer è íàçíà÷üòå
ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 è 2.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 1 ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû.

Íàçíà÷üòå íà òåìáð 2 ïðîãðàììó ñòðóííûõ.
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Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ íå îêàçûâàþò âëèÿíèÿ íà
ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà, à òîëüêî
îïðåäåëÿþò — áóäåò ëè TRITON ãåíåðèðîâàòü MIDI-
ñîîáùåíèÿ äàííûõ ôîðìàòîâ èëè íåò. Íàïðèìåð, åñëè
âêëþ÷åí ðåæèì ïîðòàìåíòî, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
TRITON ýòîò ýôôåêò áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïîëå “Enable Portamento SW” íå áóäåò
îòìå÷åíî ãàëî÷êîé. 



2) Âûáåðèòå íà ñòðàíèöå P2: Edit-Trk Param ÿðëûê MIDI
Channel. Óñòàíîâèòå äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ
êîìáèíàöèè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” â INT, à
ïàðàìåòð “MIDI Channel” â Gch èëè â çíà÷åíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà
(ïåðåä íîìåðîì êàíàëà âûâîäèòñÿ ñèìâîë “G”).

3) Íà ñòðàíèöå P4: Edit-Zone/Ctrl, ÿðëûê Vel Z,
îïðåäåëèòå âåðõíþþ è íèæíþþ ãðàíèöû velocity
êàæäîãî èç äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû (ïàðàìåòðû 
“Top Velocity” è “Bottom Velocity” ñîîòâåòñòâåííî).

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top Velocity” òåìáðà 1 â çíà÷åíèå 127,
à “Bottom Velocity” — â 64. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Top
Velocity” òåìáðà 2 â çíà÷åíèå 63, à “Bottom Velocity” — â 1.
Ýòè æå óñòàíîâêè ìîæíî çàäàòü, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó
[ENTER] è íàæèìàÿ ñ òðåáóåìîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà
êëàâèøó êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.

Ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîíû velocity òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
îíè ïåðåêðûâàëèñü. Â ýòîì ñëó÷àå â îáëàñòè ïåðåêðûòèÿ
áóäóò çâó÷àòü îáà òåìáðà îäíîâðåìåííî. Êðîìå òîãî,
óñòàíîâèâ îòëè÷íûå îò íóëÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Top Slope”
è “Bottom Slope”, ìîæíî äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû ãðîìêîñòü
òåìáðîâ âíóòðè îáëàñòè ïåðåêðûòèÿ èõ äèàïàçîíîâ
èçìåíÿëàñü ïîñòåïåííî. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü ýôôåêò
áîëåå ïëàâíîãî ïåðåõîäà ìåæäó çâóêàìè òåìáðîâ ðàçëè÷íûõ
äèàïàçîíîâ.

ßðëûê Controller
Äëÿ ëþáîé êîìáèíàöèè TRITON ìîæíî îïðåäåëèòü
ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê [SW1] è [SW2], à òàêæå
ðó÷åê REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B” (ñì. ãëàâó
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Îïðåäåëåíèå ôóíêöèé
êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1] — [4] â ðåæèìå “B”” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “4 — 4 Controller” è ãëàâà 
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåëû “Ïðîãðàììèðîâàíèå êíîïîê
SW1/2” è “Ïðîãðàììèðîâàíèå ðó÷åê [1] — [4] â ðåæèìå “B””).

Страница P7: Edit�Arpeggiator
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
(ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Страница P8: Edit�Insert Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ è èõ
óñòàíîâêè. Çäåñü æå ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû çâóêîâîãî
òðàêòà ãåíåðàòîðà (óðîâíè ïîñûëîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ, 
íà ìàñòåð-ýôôåêòû è íåçàâèñèìûå âûõîäû, ñì. ãëàâó
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â
ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Страница P9: Edit�Master Effect
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû è èõ
óñòàíîâêè, à òàêæå ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ãëàâó
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
ïðîãðàììû”).
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TRITON èìååò 16-òðåêîâûé MIDI-ñåêâåíñåð. Îí ÿâëÿåòñÿ
ÿäðîì, â êîòîðîì èíòåãðèðîâàíû öèôðîâûå ôóíêöèè
èíñòðóìåíòà, ïîçâîëÿþùèå èñïîëüçîâàòü åãî â ñàìûõ
ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ è ïðèëîæåíèÿõ, âêëþ÷àÿ ñöåíè÷åñêóþ
äåÿòåëüíîñòü.

Â øàáëîí ïåñíè ìîæíî ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ïðîãðàìì,
òðåêîâ è ýôôåêòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
êîìàíäó “Save as User Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ TRITON â åãî ïàìÿòè íå
ñîäåðæèòñÿ ñïèñêîâ ïåñåí èëè äàííûõ ïåñåí. Òàêèì
îáðàçîì, åñëè íåîáõîäèìî çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå
ïåñíè ñåêâåíñåðà, ñëåäóåò ñíà÷àëà çàãðóçèòü äàííûå ñ
ãèáêîãî äèñêà èëè ïîëó÷èòü MIDI-äàìï ñ âíåøíåãî MIDI-
-ñåêâåíñåðà (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë 
“Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè” è ãëàâó “Ðåæèì
ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Çàãðóçêà äàííûõ”, à òàêæå
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

ООппццииии  ссееккввееннссеерраа
• Ïàìÿòü íà 200,000 ñîáûòèé, 200 ïåñåí, êàæäàÿ èç

êîòîðûõ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 999 òàêòîâ.

• Ìàêñèìóì 20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì
èç 99 ïåñåí, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå. Â ýòîì ñïèñêå ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòð,
îïðåäåëÿþùèé êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ êàæäîé èç ïåñåí.
Ïåñíè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ìîæíî îáúåäèíèòü
â îäíó ïåñíþ.

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ôóíêöèåé RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ
â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• Â ïðîöåññå çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð.

• 16 âñòðîåííûõ øàáëîíîâ ïåñåí, à òàêæå ïðîãðàììû è
óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ðàáîòû â ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. Øåñòíàäöàòü
îðèãèíàëüíûõ øàáëîíîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

• 5 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, 2 ìàñòåð-
ýôôåêòà è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð íà êàæäóþ èç ïåñåí.

• Ïðåîáðàçîâàíèå ñýìïëîâ, ñîçäàííûõ â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûõ â ðåæèìå ðàáîòû
ñ äèñêîì, â ïðîãðàììû è èñïîëüçîâàíèå èõ â ïåñíÿõ.

• Ìóëüòèòåìáðàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì
ãåíåðàòîðà çâóêà MOSS (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ
êàðòà EXB-MOSS). Íàïðèìåð, ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà
ãîëîñà áàñ-ãèòàðû è ÷åòûðå ãîëîñà ïèàíî (ïðè ýòîì
íåâîçìîæíî ïðîèçâåñòè íåçàâèñèìûå óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ).

• Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå /192.

• 16 òðåêîâ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è ìàñòåð-òðåê,
ñîäåðæàùèé äàííûå î ðàçìåðíîñòè è òåìïå è èõ
èçìåíåíèÿõ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

• Ôóíêöèÿ çàöèêëèâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà
(ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè öèêëà
äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ).

• 150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (èäåàëüíû äëÿ òðåêîâ óäàðíûõ).
Êðîìå òîãî, äëÿ êàæäîé ïåñíè ìîæíî ñîçäàòü äî 100
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ â ïåñíå èëè
âîñïðîèçâîäèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR.

• Ðàçëè÷íûå ðåæèìû çàïèñè: çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå,
ïðè ýòîì çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè,
âêëþ÷àÿ óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîáûòèÿ); çàïèñü â ïîøàãîâîì
ðåæèìå (äëÿ ëþáîé èç íîò åå ïîëîæåíèå âíóòðè òàêòà,
äëèòåëüíîñòü è velocity îïðåäåëÿþòñÿ íà ñ ïîìîùüþ ýêðàíà
ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ).

• Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ è óïðàâëÿþùèõ ñîáûòèé.

• Åñëè ñîñòîÿíèå òðåêà (ïàðàìåòð Status”) óñòàíîâëåíî â INT
èëè BTH, TRITON ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå
ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Åñëè
ñîñòîÿíèå òðåêà óñòàíîâëåíî â BTH, EXT èëè EX2,
ñåêâåíñåð TRITON ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ðàáîòîé âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

• Ñèíõðîíèçàöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ðàáîòîé âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

• AMS (âòîðè÷íàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ìîäóëèðîâàòü
èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè). MIDI Sync. (ñèíõðîíèçàöèÿ ÷àñòîòû
LFO èëè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ).

• Dmod (äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ óïðàâëÿòü
ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè).

• Çàäàíèå èìåí ïåñåí, ïàòòåðíîâ, òðåêîâ.

• Êîïèðîâàíèå â ïåñíþ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè.

• Ñîõðàíåíèå äàííûõ ñåêâåíñåðà (ïåñåí è ñïèñêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí) â ôîðìàòå TRITON è â âèäå 
MIDI-äàìïà.

• Îáúåäèíåíèå è ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì èëè ôàéëîâ ñýìïëîâ
íà âíåøíèå íîñèòåëè. Ýòè äàííûå âïîñëåäñòâèè ìîæíî
çàãðóçèòü.

• Êíîïêè PLAY/MUTE/REC è êíîïêè SOLO ïîçâîëÿþò
îïåðàòèâíî óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì/ìüþòèðîâàíèåì
òðåêîâ.

• Áûñòðàÿ ïåðåìîòêà âïåðåä/íàçàä âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Áûñòðûé ïåðåõîä â òðåáóåìóþ ïîçèöèþ ïåñíè (êíîïêà
[LOCATE]).

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust (íàñòðîéêà ÷àñòîòû âîñïðîèçâåäåíèÿ)
— àâòîìàòè÷åñêîå èçìåíåíèå ÷àñòîòû ñîçäàííîãî
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííîãî â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì ñýìïëà/ìóëüòèñýìïëà, òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâàëà òåìïó.

Äàííûå ïåñíè
Ñ ãèáêîãî äèñêà èëè äðóãîãî âíåøíåãî íîñèòåëÿ â ñåêâåíñåð
TRITON ìîæíî çàãðóçèòü äàííûå äâóõ òèïîâ.

• Äàííûå ïåñíè, ñîõðàíåííûå â ôîðìàòå TRITON

Äàííûå ýòîãî ôîðìàòà íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äðóãèìè
èíñòðóìåíòàìè, îäíàêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îíè
íàèáîëåå ïîëíî èñïîëüçóþò âñå âíóòðåííèå ðåñóðñû
TRITON. Â ýòîì ôîðìàòå ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü òå
äàííûå, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ èìåííî íà ýòîì
èíñòðóìåíòå.

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (ôîðìàò SMF)

Ýòîò ôîðìàò íå ïîçâîëÿåò â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè TRITON, õîòÿ èõ
âîñïðîèçâåäåíèå è íå âûçûâàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ôîðìàò
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ äðóãèì
îáîðóäîâàíèåì, ïîääåðæèâàþùèì ðàáîòó ñ äàííûìè
ôîðìàòà SMF.
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РРеежжиимм  ссееккввееннссеерраа

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà óñòàíîâêè,
ïðîèçâåäåííûå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, äàííûå ïåñåí,
ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïàòòåðíîâ è çàïèñàííûé â ñåêâåíñåð ìóçûêàëüíûé
ìàòåðèàë ñòèðàþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè
ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå, èõ íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà. Ýòî
ìîæíî ñäåëàòü, çàïèñàâ èõ íà ãèáêèé äèñê èëè âíåøíåå
SCSI-îáîðóäîâàíèå. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äîëæíà áûòü
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI. Ýòè äàííûå
ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè òàêæå è â
âèäå MIDI-äàìïà. 



Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè çàïèñè äàííûõ íà ãèáêèé äèñê
èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè” è
ãëàâó “Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “Çàãðóçêà äàííûõ”).

Çàùèòà ïàìÿòè
Ïðåæäå ÷åì çàïèñàòü òðåê èëè ïàòòåðí èëè æå
îòðåäàêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå, íåîáõîäèìî 
â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì.
ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü”).

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ
Ïðè çàïèñè òðåêà (â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè â
ïîøàãîâîì ðåæèìå) èëè ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè ýòà îïöèÿ
ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü îðèãèíàëüíóþ è îòðåäàêòèðîâàííóþ
âåðñèè (ñì. ÷àñòü 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâó “Îñíîâíûå ôóíêöèè
TRITON”, ïîäðàçäåë “Êíîïêà [COMPARE]”).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ äîñòóïåí ðåæèì
ñðàâíåíèÿ
• Çàïèñü òðåêà

• Ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä “Memory Status”,
“F/REW Speed” è “Set Location” ìåíþ ñòðàíèöû P5.

• Çàïèñü â ïàòòåðí

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíà

Âñå êîìàíäû, çà èñêëþ÷åíèåì êîìàíä “Memory Status” è
“F/REW Speed” ìåíþ ñòðàíèöû P6.

• Ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè

Êîìàíäû “Delete Song” è “Copy From Song” ìåíþ ñòðàíèö 
P: 0,2,3,4,7.

Êîìàíäû “Convert to Song” è “Copy Song” ìåíþ ñòðàíèöû
P1.

Â îáùåì ñëó÷àå íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü äàííûå òðåêà è
ñîáûòèé ïàòòåðíà. Ðåæèì ñðàâíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ïåñíè
äîñòóïåí òîëüêî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïåñíè (ïðè âûïîëíåíèè
êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû).

Îïåðàöèè, äëÿ êîòîðûõ ðåæèì ñðàâíåíèÿ
íåäîñòóïåí
• Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ïåñíè

(Âêëþ÷àÿ ïàðàìåòðû “Track Name” è “Pattern Name”).

• Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû (çà èñêëþ÷åíèåì òåõ, êîòîðûå
áûëè óïîìÿíóòû âûøå)

Äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïî MIDI
Ñèíõðîíèçàöèÿ ñåêâåíñåðà ñ âíåøíèì MIDI-
îáîðóäîâàíèåì
Òåìï çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíñåðà TRITON ìîæíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì,
íàïðèìåð, ñåêâåíñåðîì èëè áàðàáàííîé ìàøèíêîé (ñì. ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñèíõðîíèçàöèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà èëè ñåêâåíñåðà”).

Ñîñòîÿíèå òðåêà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
TRITON ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü: áóäåò ëè ñåêâåíñåð
èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà âíóòðåííèé èëè
âíåøíèé ãåíåðàòîðû. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà (Track
Status) óñòàíîâëåí â INT, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà
áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóòðåííèé ãåíåðàòîð TRITON. Åñëè æå
ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â îäíî èç çíà÷åíèé EXT, EX2 èëè
BTH, òî TRITON áóäåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà (ïðè óñëîâèè, ÷òî âíåøíèé ãåíåðàòîð íàñòðîåí
íà òîò æå MIDI-êàíàë, ÷òî è òðåê ñ óñòàíîâêàìè EXT, EX2 èëè
BTH). Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå
BTH, èãðà íà êëàâèàòóðå TRITON áóäåò óïðàâëÿòü çâóêîì
âíóòðåííåãî è âíåøíåãî ãåíåðàòîðîâ îäíîâðåìåííî.

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ñåêâåíñåðà TRITON â
êà÷åñòâå 16-òåìáðàëüíîãî (16-òðåêîâîãî) ãåíåðàòîðà çâóêà,
ñëåäóåò óñòàíîâèòü ïàðàìåòðû ñîñòîÿíèÿ âñåõ òðåêîâ â INT
èëè BTH (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P2: Trk Param”).

ССввооддннааяя  ииннффооррммаацциияя  оо  ссттррааннииццаахх
рреежжииммаа  ссееккввееннссеерраа

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû çàãðóçêè òîãî èëè èíîãî
ðåæèìà, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì
îïèñàíû â ÷àñòè 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåëû “1. Âûáîð ðåæèìîâ” è 
“2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”.

ССттррууккттуурраа  рреежжииммаа  ссееккввееннссеерраа
Песни
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 — 16, ìàñòåð-òðåêà, ïàðàìåòðîâ
ïåñíè (òàêèõ êàê èìÿ ïåñíè, ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ,
àðïåäæèàòîðà è RPPR) è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ.
Â ñåêâåíñåð TRITON ìîæíî çàïèñàòü äî 200 òàêèõ ïåñåí.
Òðåêè 1 — 16 è ìàñòåð-òðåê ñîñòîÿò èç íà÷àëüíûõ
óñòàíîâîê, ðàñïîëîæåííûõ â íà÷àëå òðåêà è ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ âíóòðè òðåêà.
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Ïðè ïîïûòêå ðåäàêòèðîâàíèÿ â òî âðåìÿ, êîãäà âêëþ÷åí
ðåæèì ñðàâíåíèÿ (ãîðèò èíäèêàòîð êíîïêè [COMPARE]),
èíäèêàòîð êíîïêè [COMPARE] ãàñíåò è ðåäàêòèðóþòñÿ
ýòè äàííûå (äàííûå îðèãèíàëüíîé âåðñèè). Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

P0: Play/REC Âîñïðîèçâåäåíèå è çàïèñü ïåñåí, 
îïðåäåëåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ óñòàíîâîê.
Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà êàæäûé èç 
òðåêîâ, óñòàíîâêà ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè.

P1: Cue List Ñîçäàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí,
îïðåäåëåíèå åãî óñòàíîâîê è 
âîñïðîèçâåäåíèå.

P2: Trk Param Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ òðåêîâ. MIDI, OSC, 
Pitch (âûñîòà òîíà) è ò.ä.

P3: MIDI Filter Óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ 
ïðèåìà/ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè 
äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

P4: Zone/Ctrl Óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ êëàâèàòóðû è
velocity êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè. 
Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ. Óñòàíîâêè 
îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-MOSS (åñëè îíà
ïðîèíñòàëëèðîâàíà).

P5: Track Edit Ðåäàêòèðîâàíèå ìóçûêàëüíûõ äàííûõ 
òðåêîâ ïåñíè. Çàäàíèå èìåí òðåêîâ.

P6: Pattern/RPPR Çàïèñü ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ äëÿ 
ïåñíè. Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ôóíêöèè 
RPPR.

P7: Arpeggiator Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà.

P8: Insert Effect Âûáîð ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è
îïðåäåëåíèå èõ óñòàíîâîê. Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê 

çâóêîâîãî òðàêòà, ïîñûëîâ íà ðàçðûâû 
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è 
íåçàâèñèìûå âûõîäû êàæäîãî èç òðåêîâ 
ïåñíè.

P9: Master Effect Âûáîð è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ìàñòåð-
-ýôôåêòîâ. Çàäàíèå ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåðà.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî â
ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü áàíê F. Áîëåå
ïîäðîáíî ýòîò âîïðîñ îñâåùàåòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì
ðóêîâîäñòâå ïî êàðòå EXB-MOSS. 



* Ïðè èçìåíåíèè ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïðè çàïèñè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ
ñîõðàíÿþòñÿ âíóòðè òðåêà êàê ÷àñòü ìóçûêàëüíûõ äàííûõ.
Ýòî ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè.

**Ìóçûêàëüíûå äàííûå (äàííûå MIDI RPN), êîòîðûå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê âî âðåìÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change
îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèåì/ïåðåäà÷à TRITON
ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control Change”.

Паттерны
Â TRITON èñïîëüçóþòñÿ ïàòòåðíû äâóõ òèïîâ: ïðåñåòíûå è
ïîëüçîâàòåëüñêèå.

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû: ïàòòåðíû áàðàáàííûõ òðåêîâ,
õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON. Èõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â ëþáîé èç ïåñåí ñåêâåíñåðà.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû: êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò èìåòü
äî 100 ïàòòåðíîâ. Åñëè îäèí è òîò æå ïàòòåðí èñïîëüçóåòñÿ
â íåñêîëüêèõ ïåñíÿõ, òî äëÿ åãî êîïèðîâàíèÿ ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè ìåíþ ñòðàíèöû “Copy Pattern”
èëè “Copy From Song” è ò.ä. Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò áûòü
îïðåäåëåíà â åäèíèöàõ òàêòà.

Âñå ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç ìóçûêàëüíûõ äàííûõ òîëüêî îäíîãî
òðåêà. Èíûìè ñëîâàìè: íåëüçÿ ñîçäàòü ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé
íåñêîëüêî òðåêîâ. Ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ êàê ìóçûêàëüíûå
äàííûå òðåêà ïóòåì ðàçìåùåíèÿ èõ íà òðåêå (êîìàíäà “Put to
Track”) èëè êîïèðîâàíèÿ íà íåãî (Êîìàíäà “Copy to Track”). 
Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ïàòòåðíû â ðåæèìå ôóíêöèè ïåñíè RPPR.

Ïàòòåðíû êàê ìóçûêàëüíûå äàííûå
òðåêà ïåñíè
×àñòî ïîâòîðÿþùèåñÿ ôðàçû ïåñíè ìîæíî îôîðìèòü â âèäå
ïàòòåðíîâ. Ïðè ðàçìåùåíèè ïàòòåðíà â ïåñíå (êîìàíäà “Put
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Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå äàííûå

Òðåêè 1 — 16 Òðåêè 1 — 16

Bank/Program No.* Note On/Off (íàæàòèå íà 
(íîìåð áàíêà/ïðîãðàììû) êëàâèøó/îòïóñêàíèå 

êëàâèøè)

PLAY/MUTE/REC Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà 
(âîñïðîèçâåäåíèå/ìüþòèðîâàíèå/ çàïèñü) Program 

Change (âêëþ÷àÿ 
ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà 
Bank Select)

Pan* (ïàíîðàìà) Pitch Bend (èçìåíåíèå 
âûñîòû òîíà)

Volume* (ãðîìêîñòü) After Touch (Poly After) — 
ïîëñåêàñàíèå 
(ïîëèôîíè÷åñêèé 
ðåæèì)

Track Play Loop Ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà 
(âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà â öèêëå) Control Change

Loop Start Measure Pattern No. (íîìåð 
(íà÷àëüíàÿ òî÷êà öèêëà) ïàòòåðíà)

Loop End Measure

(êîíå÷íàÿ òî÷êà öèêëà)

Status (ñîñòîÿíèå)

MIDI Channel (MIDI-êàíàë)

Bank Select

(âûáîð áàíêà, êîãäà Status=EX2)

Force OSC Mode

(ïðèíóäèòåëüíûé ðåæèì OSC)

OSC Select (âûáîð OSC)

Portamento* (ïîðòàìåíòî)

Transpose** (òðàíñïîíèðîâàíèå)

Detune** (ðàññòðîéêà)

Bend Range**

(äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ)

Delay (çàäåðæêà)

Use Program’s Scale

(èñïîëüçîâàòü ñòðîé ïðîãðàììû)

MIDI Filter (MIDI-ôèëüòð)

Key Zone (äèàïàçîí êëàâèàòóðû)

Velocity Zone (äèàïàçîí velocity)

Track Name (èìÿ òðåêà)

Arpeggiator Assign

(íàçíà÷åíèå àðïåäæèàòîðà)

Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè Ìóçûêàëüíûå äàííûå

IFX/Indiv.Out BUS Select

(íàïðàâëåíèå òåìáðà

íà ðàçðûâ ýôôåêòà)

Send1 (MFX1)*

(ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 1)

Send2 (MFX1)*

(ïîñûë íà ìàñòåð-ýôôåêò 2)

Master track (ìàñòåð-òðåê)

Time signature*

(ðàçìåðíîñòü òàêòà)

Tempo* (òåìï)   



to Track”) íàõîäÿùèåñÿ â íåì ìóçûêàëüíûå äàííûå íà÷èíàþò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè äîñòèæåíèè óêàçàòåëÿ ïåñíè
ñîîòâåòñòâóþùåãî òàêòà. Ïîäîáíîå ïðèìåíåíèå ïàòòåðíîâ
ïîçâîëÿåò ïîâûñèòü ýôôåêòèâíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ïàìÿòè
ñåêâåíñåðà. Îäíàêî íåîáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî ïðè èçìåíåíèè
ïàòòåðíà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþòñÿ âñå
åãî âêëþ÷åíèÿ â ïåñíå.

Ïðè ðàçìåùåíèè ïàòòåðíà â ïåñíå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
êîïèðîâàíèÿ (“Copy to Track”), ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå
ïåðåíîñÿòñÿ íà òðåê. Â ýòîì ñëó÷àå ñíèæàåòñÿ
ýôôåêòèâíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ïàìÿòè ñåêâåíñåðà (ïî
ñðàâíåíèþ ñ êîìàíäîé “Copy to Track”), îäíàêî ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü íåçàâèñèìîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííûõ òðåêà.

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)
Â ïåñíå íà êàæäóþ íîòó êëàâèàòóðû ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîé
ïàòòåðí. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ/çàïèñûâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ïàòòåðí.

Список воспроизведения песен
Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê, â
êîòîðîì ïåñíè áóäóò èñïîëíÿòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îäíà çà
äðóãîé. Â ïàìÿòè TRITON ìîæíî ñôîðìèðîâàòü 20 ñïèñêîâ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Êàæäûé èç ñïèñêîâ ìîæåò ñîñòîÿòü
ìàêñèìóì èç 99 ïåñåí. Ïîðÿäîê è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ ïåñåí
â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèçâîëüíû.

Ëîãè÷åñêè ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ðàçáèò íà øàãè.
Êàæäûé øàã îïðåäåëÿåò íîìåð ïåñíè è êîëè÷åñòâî åå
ïîâòîðîâ. Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ôîðìèðîâàíèÿ ïåñíè íà áàçå îòäåëüíûõ ÷àñòåé. Äîïóñòèì,
èìåþòñÿ ñëåäóþùèå áëîêè: âñòóïëåíèå, ìåëîäèÿ “À”,
ìåëîäèÿ “Á”, ïðîèãðûø, ñîëî, êîäà. Íà èõ îñíîâå ìîæíî
ñôîðìèðîâàòü ïåñíþ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñîçäàòü ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñîñòîÿùèé, íàïðèìåð, èç ñëåäóþùèõ
øàãîâ: ââåäåíèå (äâà ðàçà), ìåëîäèÿ “À” (÷åòûðå ðàçà),
ìåëîäèÿ “Á” (÷åòûðå ðàçà), ïðîèãðûø (äâà ðàçà), ìåëîäèÿ “À”
(÷åòûðå ðàçà) è ò.ä. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò ãèáêèå ñðåäñòâà 
ïî ôîðìèðîâàíèþ åãî ñòðóêòóðû.

Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Convert to Song” ìåíþ ñòðàíèöû ìîæíî
îáúåäèíèòü íåñêîëüêî ïåñåí ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó.
Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ îñíîâíîé
ñòðóêòóðû ïåñíè, çàòåì ïðåîáðàçîâàòü åãî â îäíó ïåñíþ, 
è äîáàâèòü ñîëüíûå ÷àñòè íà ñâîáîäíûå òðåêè.

ВВооссппррооииззввееддееннииее
Воспроизведение песни
Ïðåæäå ÷åì çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè íà ñåêâåíñåðå
TRITON, åå íåîáõîäèìî ñíà÷àëà çàïèñàòü èëè çàãðóçèòü 
ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Äëÿ çàãðóçêè äàííûõ ñ ãèáêîãî
äèñêà èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì.

1) Íàõîäÿñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, íàæìèòå íà
ñòðàíèöå P0 êíîïêó PLAY/REC.

2) Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ïåñíè èñïîëüçóéòå ïîëå
“Song No. and name” (ñì. ïîäðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, âûáðàííîé íà øàãå 2).

4) Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] ïðè
çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, òî îíî áóäåò
ïðèîñòàíîâëåíî. Äëÿ ïîâòîðíîãî çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà íàæìèòå íà ýòó
êíîïêó åùå ðàç.

• Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè â çàðàíåå
îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE].

• Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóéòå
êíîïêó [PAUSE].

• Äëÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ óêàçàòåëÿ ïåñíè
íàçàä/âïåðåä èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [<<REW]/[FF>>]
ñîîòâåòñòâåííî. Èìè ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü êàê ïðè
çàïóùåííîì, òàê è ïðè îñòàíîâëåííîì
âîñïðîèçâåäåíèè.

Ñêîðîñòü ïåðåìîòêè â îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ îïðåäåëÿåòñÿ
êîìàíäîé “FF/REW” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ôóíêöèè ñîëèðîâàíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ
Äëÿ ñîëèðîâàíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ òðåêîâ 1 — 16
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè SOLO ON/OFF è PLAY/MUTE/REC,
íàõîäÿùèåñÿ â ÿðëûêå Program Select ñòðàíèöû 
P0: PlAY/REC. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð,
êîãäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûé òðåê, à èç ïðåäâàðèòåëüíî
çàïèñàííûõ æåëàòåëüíî ïðîñëóøèâàòü òîëüêî îäèí.

Êîìàíäà “Solo Selected Track” ìåíþ ñòðàíèöû ïîçâîëÿåò
ñîëèðîâàòü òîëüêî âûäåëåííûå òðåêè. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè
îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ òðåêà èëè ýôôåêòîâ
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P0: Play Rec”).

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó P0: PLAY/REC.

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [START/STOP] çàïóñòèòå
âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè.

2) Âûáåðèòå ÿðëûê Prog. 1 — 8.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/MUTE/REC òðåêà 1.

Â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå îòîáðàçèòñÿ íàäïèñü “MUTE” è
òðåê çàìüþòèòñÿ (ïåðåñòàíåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ).

Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/MUTE/REC òðåêà 2.

Òðåê 2 áóäåò çàìüþ÷åí. Ýòî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
îòîáðàçèòñÿ è íà äèñïëåå.

Äëÿ îòìåíû ìüþòèðîâàíèÿ åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó
PLAY/MUTE/REC, ÷òîáû â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå
äèñïëåÿ âûâåëàñü íàäïèñü PLAY. Êàæäîå íàæàòèå íà ýòó
êíîïêó èçìåíÿåò ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà
ìåæäó äâóìÿ âîçìîæíûìè (MUTE è PLAY).

4) Íàæìèòå íà êíîïêó SOLO òðåêà 1.

Êàðòèíêà íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ. Òåïåðü áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òðåê 1 (êíîïêà SOLO èìååò
áîëåå âûñîêèé ïðèîðèòåò, ïî ñðàâíåíèþ ñ êíîïêîé
MUTE).

Íàæìèòå íà êíîïêó SOLO òðåêà 2.

Êàðòèíêà íà äèñïëåå èçìåíèòñÿ è òåïåðü áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òðåêè 1 è 2.

Äëÿ îòìåíû ñîëèðîâàíèÿ òðåêà íåîáõîäèìî íàæàòü
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó åùå ðàç (â äàííîì
ïðèìåðå — íà êíîïêè SOLO òðåêîâ 1 è 2).

Ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òðåêè
1 è 2 çâó÷àò íå áóäóò, ïîñêîëüêó ðàíåå îíè áûëè çàìüþ÷åíû.
Åñëè îòêëþ÷åíû êíîïêè SOLO âñåõ òðåêîâ, òî ïàðàìåòðàìè
âîñïðîèçâåäåíèÿ óïðàâëÿþò óñòàíîâêè êíîïîê
PLAY/MUTE/REC.

Óñòàíîâêè [LOCATE]
Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ êîìàíäîé “Set Location” ìåíþ
ñòðàíèöû. Êîîðäèíàòû òî÷åê ëîêàöèè ìîæíî èçìåíÿòü
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî íàæàòü
íà êíîïêó [LOCATE] ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER] (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
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Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [START/STOP] íà ñòðàíèöå 
P1: Cue List, çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî
ñïèñêà ïåñåí. Åñëè íàæàòü íà ýòó êíîïêó íà ñòðàíèöå
P5: Pattern/RPPR, çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî
ïàòòåðíà. 



ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P0: Play Rec”). Îáû÷íî
êîîðäèíàòû òî÷êè ëîêàöèè óñòàíàâëèâàþòñÿ â çíà÷åíèå
001:01:000 (íà÷àëî ïåñíè). Ïðè çàãðóçêå ïåñíè êîîðäèíàòû
òî÷êè ëîêàöèè ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàþòñÿ â 001:01:000.

Другие опции режима
воспроизведения
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì
ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêèå ôóíêöèè êàê Loop All Tracks
(âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ òðåêîâ â öèêëå), âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíîâ (ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè RPPR), Track Play Loop
(öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà) è Cue List (ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí).

ЗЗааппииссьь
Запись на трек и в паттерн
Çàïèñü íà òðåê
Çàïèñü òðåêà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè (øåñòü ðàçëè÷íûõ òèïîâ), òàê è â ïîøàãîâîì
ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. 
Äëÿ ââîäà íà òðåê óïðàâëÿþùèõ äàííûõ (âûñîòà òîíà,
ïîñëåêàñàíèå, ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Control Change)
èñïîëüçóþòñÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê
Create Control Data.

Çàïèñü â ïàòòåðí
Çàïèñü â ïàòòåðí ìîæíî îñóùåñòâëÿòü êàê â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè (çàïèñü â öèêëå), òàê è â ïîøàãîâîì
ðåæèìå. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè âñòàâêè íîâûõ äàííûõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé. 
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ÷àñòè òðåêà ïðè
ôîðìèðîâàíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Get From
Track” ìåíþ ñòðàíèöû. Àíàëîãè÷íî êîìàíäû “Put to Track” è
Copy to Track” ìåíþ ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçìåùåíèÿ
èëè êîïèðîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ ïàòòåðíà íà òðåê.

Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
Ïðè ýòîì ñïîñîáå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè
çàïèñûâàþòñÿ ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà è åãî
êîíòðîëëåðàìè (íàïðèìåð, äæîéñòèêîì). Îáû÷íî
çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî îäèí òðåê (ïîòðåêîâàÿ çàïèñü). 
Îäíàêî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è íåñêîëüêèõ òðåêîâ
îäíîâðåìåííî (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü). Ïîñëåäíèé ìåòîä
ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè RPPR äëÿ
îäíîâðåìåííîé çàïèñè íåñêîëüêèõ òðåêîâ, à òàêæå ïðè
çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè äàííûõ â ñåêâåíñåð 
TRITON ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè äàííûõ íà
âíåøíåì ñåêâåíñåðå (ñì. ïîäðàçäåëû “Çàïèñü òðåêà â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè” è “Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR”).

• Overwrite (ïåðåçàïèñü)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò óæå
ñóùåñòâóþùèå. Îáû÷íî â íåì çàïèñûâàþò òðåê, à çàòåì
ìîäèôèöèðóþò ñ ïîìîùüþ çàïèñè â äðóãèõ ðåæèìàõ èëè
ñ ïîìîùüþ ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé.

• Overdub (íàëîæåíèå)

Â ýòîì ðåæèìå âíîâü çàïèñûâàåìûå äàííûå
íàêëàäûâàþòñÿ (äîáàâëÿþòñÿ) íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå
çàòèðàÿ èõ. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ èëè çàïèñè äàííûõ òåìïà íà 
ìàñòåð-òðåê.

• Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. 
Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå.
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïèñè â òðåáóåìîé
òî÷êå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [REC] èëè íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Auto punch-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñûâàåìûå äàííûå çàòèðàþò ñóùåñòâóþùèå. 
Ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü îáëàñòü òðåêà, êîòîðóþ

íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü, è çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå.
Çàïèñü âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè äîñòèæåíèè çàðàíåå
îïðåäåëåííîé íà÷àëüíîé òî÷êè è îòêëþ÷àåòñÿ ïðè
äîñòèæåíèè êîíå÷íîé.

• Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå)

Çàïèñü ïðîèñõîäèò ïðè öèêëè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè
âûäåëåííîé ÷àñòè òðåêà.

• Multi (ìíîãîòðåêîâàÿ çàïèñü)

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ (êàæäûé 
ïî ñâîåìó êàíàëó). Ýòîò ìåòîä ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
â êîìáèíàöèè ñî ñëåäóþùèìè ðåæèìàìè çàïèñè:
ïåðåçàïèñü, íàëîæåíèå, âñòàâêà â ðó÷íîì/àâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìàõ.

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü
Â ýòîì ðåæèìå ïîëîæåíèå íîòû â òàêòå, åå äëèòåëüíîñòü è
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ýêðàíà
äèñïëåÿ, à âûñîòà — ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ýòîò ìåòîä
ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî äàííûå òèïà note on/off (íîòà
íàæàòà/îòæàòà).

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé è ñîçäàíèå
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ (Control Data)
Ïîøàãîâûé ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü òîëüêî ñîáûòèÿ
òèïà note on/off. Äëÿ çàïèñè ñîáûòèé äðóãèõ òèïîâ
èñïîëüçóþòñÿ ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé è ñîçäàíèÿ
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñîáûòèé — èíñòðóìåíò ìîäèôèêàöèè ðàíåå
çàïèñàííûõ äàííûõ. Êðîìå òîãî, ìåòîä ïðåäîñòàâëÿåò
ôóíêöèè ïî èçìåíåíèþ íîìåðîâ ïðîãðàìì èëè âñòàâêè
ñîáûòèé ôîðìàòà Control Change.

Ôóíêöèÿ ñîçäàíèÿ óïðàâëÿþùèõ äàííûõ ïîçâîëÿåò
ãåíåðèðîâàòü êîíòðîëëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïîñòåïåííî
ìåíÿþòñÿ â çàäàííîì äèàïàçîíå ñ îïðåäåëåííîé ñêîðîñòüþ.
Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà äàííûõ êîëåñà íàñòðîéêè,
ïîñëåêàñàíèÿ è Control Change.

Запись трека в режиме реального
времени
Ïîäãîòîâêà ê çàïèñè
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè òðåêà, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà
îïðåäåëèòü åãî óñòàíîâêè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà çàãðóçèòå ñòðàíèöó 
P0: PLAY/REC è âûáåðèòå ÿðëûê Program T01 — 08
(èëè Program T09 — 16).

2) Ïðèêîñíèòåñü ê ïîëþ âûáîðà ïåñíè è âûáåðèòå òó,
êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàïèñàòü.

Äëÿ ââîäà íîìåðà ïåñíè èñïîëüçóéòå êíîïêè [0] — [9], à
çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó
âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
âûáîðà ïåñíè èç íåãî. Åñëè ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
ââåäåí íîìåð íåñóùåñòâóþùåé ïåñíè, íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Create New Song,
ïîçâîëÿþùåå ñôîðìèðîâàòü íîâóþ ïåñíþ.Íàæìèòå íà
êíîïêó OK.
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Óáåäèòåñü, ÷òî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷åíà çàùèòà
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”). 



Äëÿ ââîäà èìåíè ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename
Song” ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

3) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òðåêà, êîòîðûé áóäåò
çàïèñûâàòüñÿ, èñïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà òðåêà.

4) Äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà òðåêà ïðîãðàììû èñïîëüçóéòå
êíîïêè ïîëÿ “Bank/Program” (áàíê/ïðîãðàììà) èëè
“Category” (ãðóïïà).

Ïðè âûáîðå ïðîãðàìì äëÿ òðåêîâ 1 — 8 èñïîëüçóéòå
ÿðëûê Prog.1 — 8, èëè ÿðëûê Prog.9 — 16 äëÿ òðåêîâ
9 — 16.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âûáðàòü ÿðëûê Mixer è ñ
ïîìîùüþ íåãî çàäàòü ïàíîðàìó è ãðîìêîñòü. Ñîñòîÿíèå
è MIDI-êàíàëû äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ îïðåäåëÿþòñÿ 
íà ñòðàíèöå P2: Trk Param, ÿðëûê MIDI Ch.

Óáåäèòåñü, ÷òî ñîñòîÿíèå êàíàëà (“Status”) óñòàíîâëåíî 
â INT èëè BTH.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

TRITON âîéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñîñòîÿíèå
êíîïêè PLAY/MUTE/REC òðåêà, îïðåäåëåííîãî íà øàãå
3), èçìåíèòñÿ ñ PLAY íà REC.

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ìåòðîíîìà. Åñëè ýòîãî 
íå ïðîèñõîäèò, îïðåäåëèòå åãî óñòàíîâêè íà ÿðëûêå
Preference, ïîëå “Metronome Setup”. Ïî óìîë÷àíèþ
çàäàþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: “Sound” Only REC
(âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ çàïèñè), “Bus Select”
L/R (øèíû: ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû), “Level” 127
(ãðîìêîñòü 127). Îíè îïðåäåëÿþò äâà òàêòà
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ìàêñèìàëüíóþ ãðîìêîñòü
ìåòðîíîìà, êîòîðûé áóäåò çâó÷àòü íà ìîíîôîíè÷åñêèõ
âûõîäàõ L/MONO è R (è íà òåëåôîííûõ âûõîäàõ) òîëüêî
âî âðåìÿ çàïèñè.

6) Óñòàíîâèòå ðåæèì îïðåäåëåíèÿ òåìïà â Manu
(âðó÷íóþ) è, ïðîñëóøèâàÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ìåòðîíîìà, çàäàéòå òåìï (ïîëå “     “).

7) Â ïîëå Meter îïðåäåëèòå ðàçìåðíîñòü ïåñíè.

8) Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
êâàíòîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè “Reso”
(ðàçðåøåíèå). Îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü
ïîçæå.

Òåïåðü ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî ïðîöåäóðà ïîäãîòîâêè ê
çàïèñè çàâåðøåíà. Äàëåå ðåæèì çàïèñè îïðåäåëÿåòñÿ
óñòàíîâêàìè “Overwrite” — “Multi”, ñóòü êîòîðûõ áóäåò
ðàçúÿñíåíà ÷óòü ïîçæå. Äëÿ âðåìåííîãî âûõîäà
èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[REC/WRITE].

Overwrite (ïåðåçàïèñü)
Ýòîò ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïåðâîé âåðñèè çàïèñè
òðåêà.

1) Â ïðîöåññå òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû
ïîäãîòîâêè ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå
ïàðàìåòðû.

2) Íà ÿðëûêå Preferences â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Over Write.

3) Â ïîçèöèè “Location” çàäàéòå òî÷êó òðåêà, ñ êîòîðîé
íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

Åñëè òðåê ïóñòîé, òî ýòîãî ñäåëàòü íåâîçìîæíî è ñëåäóåò
ïåðåéòè ê ïóíêòó 4).

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì — íà êíîïêó
[START/STOP].

Åñëè â ïîëå “Metronome Setup” îñòàâëåíû ïðåñåòíûå
óñòàíîâêè ìåòðîíîìà (ñì. ïóíêò 5) îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû), òî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà çàïèñè áóäåò
äàí ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò (äâà òàêòà).

5) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP].

Çàïèñü îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê òî÷êå, ñ
êîòîðîé îíà íà÷àëàñü. Äëÿ âðåìåííîãî îñòàíîâà çàïèñè
áåç ïåðåõîäà ê íà÷àëüíîé òî÷êå íàæìèòå íà êíîïêó
[PAUSE]. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïðåðâàííîé òàêèì îáðàçîì
çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó [PAUSE] åùå ðàç.

Overdub (íàëîæåíèå)
1) Â ïðîöåññå îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè

ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû.

2) Íà ÿðëûêå Preferences â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Over Dub.

Îñòàëüíûå øàãè àíàëîãè÷íû øàãàì 3) — 5) îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû.

Manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì
ðåæèìå)
1) Â ïðîöåññå îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè

ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû.

2) Íà ÿðëûêå Preferences â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Manual Punch-In.

3) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà,
íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè,
îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “3)”).

5) Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò òî÷êè òðåêà, ãäå
íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü, íàæìèòå íà êíîïêó
[REC/WRITE].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

6) Ïî îêîí÷àíèè ïðîöåññà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó
[REC/WRITE].

Ïðîöåññ çàïèñè çàêîí÷èòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå —
ïðîäîëæèòñÿ. Â ïóíêòàõ 5) è 6) âìåñòî êíîïêè
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Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ øàáëîíà ïåñíè âûáåðèòå êîìàíäó
“Load Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû (çàãðóçêà øàáëîíà
ïåñíè). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü
ïîçæå.

Âî èçáåæàíèè ïóòàíèöû íà òðåêè 1 — 16 ðåêîìåíäóåòñÿ
íàçíà÷àòü MIDI-êàíàëû 1 — 16 ñîîòâåòñòâåííî (ýòè
óñòàíîâêè ïðèíÿòû ïî óìîë÷àíèþ). Åñëè íåñêîëüêî
òðåêîâ íàçíà÷åíî íà îäèí è òîò æå êàíàë, òî ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè îíè áóäóò çâó÷àòü
îäíîâðåìåííî.

Ðàçìåð (ìåòð) òàêòà çàïèñûâàåòñÿ òîëüêî ïîñëå
ôàêòè÷åñêîãî çàïóñêà ïðîöåññà çàïèñè. Åñëè âûéòè èç
ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çàïèñè èëè âî âðåìÿ
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà, ðàçìåðíîñòü òàêòà,
îïðåäåëåííàÿ íà øàãå 7), çàïèñàíà íå áóäåò. 



[REC/WRITE] ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì 
[ASSIGNABLE SWITCH]. Ïðè ýòîì â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 
íà ñòðàíèöå P2: Controller ïàðàìåòð “Foot Switch Assign”
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â Song Punch In/Out (ñì. ãëàâó
“Äðóãèå ôóíêöèè”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèé
ãíåçä ASSIGNABLE Switch è ASSIGNABLE Pedal”).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè
ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 3)
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Auto punch-in (âñòàâêà â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå)
1) Â ïðîöåññå îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè

ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû.

2) Íà ÿðëûêå Preferences â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Auto Punch-In.

3) Â ïîëå “M__-M__” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà,
êîòîðàÿ äîëæíà ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M005-M008, òî áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 5 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà,
íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] è çàòåì — íà
[REC/WRITE].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè,
îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ êîãäà
âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ
áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé
òî÷êè, òàêæå îïðåäåëåííîé íà øàãå 3), çàïèñü
îòêëþ÷èòñÿ. Îäíàêî âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæåíî.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è óêàçàòåëü ïåñíè
ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 4).

Loop All Tracks (çàïèñü â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå)
1) Â ïðîöåññå îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè

ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû.

2) Íà ÿðëûêå Preferences â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Loop All Tracks.

Ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè íå äîñòóïåí (ïîëå
“MultiRec” íå îòìå÷åíî).

3) Â ïîëå “M__-M__” îïðåäåëèòå îáëàñòü òðåêà,
êîòîðàÿ äîëæíà ïåðåçàïèñûâàòüñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè ââåñòè çíà÷åíèå M004-M008, òî áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ òàêòû ñ 4 ïî 8.

4) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå òî÷êó òðåêà,
íàõîäÿùóþñÿ çà íåñêîëüêî òàêòîâ îò ìåñòà, êîòîðîå
íåîáõîäèìî ïåðåçàïèñàòü.

5) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP] è çàòåì — íà
[REC/WRITE].

Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå (ñ òî÷êè,
îïðåäåëåííîé â ïóíêòå “4)”). Çàïèñü çàïóñòèòñÿ, êîãäà
âîñïðîèçâåäåíèå äîñòèãíåò íà÷àëüíîé òî÷êè, êîòîðàÿ
áûëà îïðåäåëåíà íà øàãå 3). Ïðè äîñòèæåíèè êîíå÷íîé
òî÷êè ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê íà÷àëüíîé òî÷êå è ïðîöåññ
çàïèñè ïðîäîëæèòñÿ. Ìóçûêàëüíûå äàííûå, êàæäîãî
ïîâòîðíîãî ïðîãîíà íàêëàäûâàþòñÿ íà çàïèñàííûå
ðàíåå, íå çàòèðàÿ èõ.

6) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [REC/WRITE] èëè
óïðàâëÿþùåå ïîëå “Remove Data”.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè â öèêëå íàæàòü íà êíîïêó
[REC/WRITE], òî áóäóò óíè÷òîæåíû âñå äàííûå òðåêà.
Ðàçìåð ñòèðàåìîé ÷àñòè òðåêà çàâèñèò îò
ïðîäîëæèòåëüíîñòè óäåðæàíèÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè
êíîïêè [REC/WRITE].

Äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ îòìåòüòå ïîëå “Remove
Data”. Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà
êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
ñòåðåòü. Èç çàïèñûâàåìîé ÷àñòè òðåêà áóäóò óäàëåíû
âûáðàííûå íîòû (åñëè â ìîìåíò èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ
óäåðæèâàëàñü íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ èì êëàâèøà).

Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà íàñòðîéêè
(íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì
íàïðàâëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî ñ
îïðåäåëåííûì óñèëèåì íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó).

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû,
äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îòìåíèòü âûäåëåíèå
ïîëÿ “Remove Data”.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è óêàçàòåëü ïåñíè
ïåðåéäåò â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ â ïóíêòå 3).

Multi (ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü)
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ
ðåæèìàìè overwrite (ïåðåçàïèñü), overdub (íàëîæåíèå),
manual punch-in (âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå) èëè auto punch-
-in (âñòàâêà â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå). Íèæå áóäåò
ïðèâåäåí ïðèìåð íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìîãî ìåòîäà
ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â ñî÷åòàíèè ñ ðåæèìîì overdub.

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì MIDI-äàííûõ âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà è ò.ï.
1) Çàñèíõðîíèçèðóéòå TRITON îò MIDI clock âíåøíåãî

ñåêâåíñåðà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð MIDI
Clock (ñòðàíèöà Global P1: MIDI, ïîëå “MIDI Clock”) 
â çíà÷åíèå External MIDI èëè External PCI/F (ñì. ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Çàïèñü ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ”).

2) Â ïðîöåññå îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè
ê çàïèñè îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû.

Äëÿ òîãî ÷òîáû MIDI-äàííûå êàíàëà çàïèñûâàëèñü íà
ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê, íåîáõîäèìî, ÷òîáû åãî ïàðàìåòð
“PLAY/MUTE/REC” áûë óñòàíîâëåí â REC (âíå
çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ïóíêòà 3) ïðîöåäóðû
ïîäãîòîâêè ê çàïèñè). Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü
ê ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè, ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ
ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“0— 7: Preference”.

3) Íà ÿðëûêå Preference â ïîëå “Recording Setup”
âûáåðèòå îïöèþ Over Write (ðåæèì ïåðåçàïèñè).

4) Îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”.

5) Âûáåðèòå ÿðëûêè Program T01 — 08 è
Program 09 — 16.

Íà ýêðàí âûâåäóòñÿ òðåêè, â êîòîðûõ ñîñòîÿíèå êíîïêè
“PLAY/MUTE/REC” óñòàíîâëåíî â REC. Äëÿ òðåêîâ,
êîòîðûå íå íàäî çàïèñûâàòü, èçìåíèòå ñîñòîÿíèå ýòîé
êíîïêè íà PLAY èëè MUTE.

6) Íà ñòðàíèöå P2: Trk Param, ÿðëûê MIDI Ch, â ïîëå
“MIDI Channel” îïðåäåëèòå MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîãî
èç çàïèñûâàåìûõ òðåêîâ.
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Åñëè âûáðàí ðåæèì çàïèñè ALL Tracks Loop, òî äàííûå
òðåêîâ âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå
(íåñìîòðÿ íà ñîñòîÿíèå ðåæèìà çàïèñè).



Òåïåðü äàííûå, ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó, áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé åìó òðåê. 
Âî èçáåæàíèè ïóòàíèöû ðåêîìåíäóåòñÿ íàçíà÷àòü íà
òðåêè 1 — 16 MIDI-êàíàëû ñ òåìè æå íîìåðàìè 1 — 16
(ýòî ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêàì, ïðèíÿòûì ïî óìîë÷àíèþ).
Òàêæå íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ, ÷òî ñîñòîÿíèå òðåêà
(ïàðàìåòð “Status”) óñòàíîâëåíî â INT èëè BTH.

7) Â ïîëå “Location” îïðåäåëèòå ïîçèöèþ ïåñíè, ñ
êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü çàïèñü.

Åñëè ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ âïåðâûå, òî ýòà îïöèÿ
íåäîñòóïíà. Â ýòîì ñëó÷àå ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåìó
ïóíêòó ïðîöåäóðû.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

TRITON ïåðåéäåò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

9) Çàïóñòèòå âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Ñåêâåíñåð TRITON àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â ðåæèì
çàïèñè ïðè ïîëó÷åíèè îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà
óïðàâëÿþùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Start.

10) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïåñíè îñòàíîâèòå âíåøíèé
ñåêâåíñåð.

Ïðè ýòîì âíåøíèé ñåêâåíñåð ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèå
MIDI Stop, ïðè ïîëó÷åíèè êîòîðîãî ñåêâåíñåð TRITON
àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåò ïðîöåññ çàïèñè. 
Çàïèñü ìîæíî îñòàíîâèòü, íàæàâ íà êíîïêó TRITON
[START/STOP].

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íåñêîëüêèõ òðåêîâ ñ
èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR
Ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
îäíîâðåìåííîé çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ íåñêîëüêèõ
òðåêîâ ïîä óïðàâëåíèåì ôóíêöèè RPPR. Áîëåå ïîäðîáíî ýòà
ïðîöåäóðà îïèñàíà â ïîäðàçäåëå “Çàïèñü â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè RPPR”.

Çàïèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè Track Play
Loop
Ôóíêöèÿ Track Play Loop ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü òàêòû äëÿ
êàæäîãî èç òðåêîâ 1 — 16, êîòîðûå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Ýòó îïöèþ ñ óñïåõîì ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå ïàðòèè
ðèòì-ãðóïïû. Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ
ôóíêöèè Track Play Loop äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêîâ
óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû ïðè îäíîâðåìåííîé çàïèñè ôðàç
ñèíòåçàòîðíûõ ðèôîâ.

1) Çàïèøèòå íà òðåê 1 ôðàçó óäàðíûõ.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ äëÿ òðåêà 1. Óñòàíîâèòå
ïîëå âûáîðà òðåêà â Track 01 è çàïèøèòå ðèòìè÷åñêèé
ïàòòåðí íà 4 èëè áîëåå òàêòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâíîãî âàðèàíòà ìîæíî
ïîìåñòèòü íà òðåê èëè ñêîïèðîâàòü íà íåãî ëþáîé èç
ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ.

2) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè âûáåðèòå ÿðëûê Ply Loop.
Îòìåòüòå íà òðåêå 1 ïîëå “Track Play Loop”.
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð íà÷àëà öèêëà “Loop Start
Measure” â 001, à êîíöà (ïàðàìåòð “Loop End
Measure”) — â 004.

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå, íàæàâ íà êíîïêó
[START/STOP]. Ïðè ýòîì áóäóò âîñïðîèçâåäåíû òàêòû
òðåêà 1 ñ 1 ïî 4.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, âîçìîæíî, ïîÿâèòñÿ íåîáõîäèìîñòü
îðãàíèçîâàòü çàöèêëèâàíèå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ,
÷òîáû îòðåïåòèðîâàòü ñëåäóþùóþ çàïèñûâàåìóþ ôðàçó.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî äîïîëíèòåëüíî îïðåäåëèòü äëèíó
ïåñíè. Ýòî äåëàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì. Äî
âûïîëíåíèÿ øàãà 1) çàãðóçèòå ñòðàíèöó P5: Track Edit è
âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Insert Measure”
(îïðåäåëèòü äëèíó). Íàïðèìåð, åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó
ñ ïðèâåäåííûì íà ðèñóíêå óñòàíîâêàìè, òî äëèíà
ôîðìèðóåìîé ïåñíè ñòàíåò ðàâíà 64 òàêòàì. Åñëè äëèíà
çàïèñûâàåìîé ôðàçû îêàæåòñÿ áîëüøå 64 òàêòîâ, 
òî àâòîìàòè÷åñêè îòêîððåêòèðóåòñÿ è äëèíà ïåñíè.

3) Çàïèøèòå íà òðåê 2 ôðàçó áàñ-ãèòàðû.

Íàçíà÷üòå íà òðåê 2 ïðîãðàììó áàñ-ãèòàðû. Óñòàíîâèòå
ïîëå âûáîðà òðåêà â Track 02 è â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè çàïèøèòå áàñîâûé ïàòòåðí. Âî âðåìÿ çàïèñè
áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òàêòû 1 — 4 òðåêà 1.
Ïðîñëóøèâàÿ ôðàçó óäàðíûõ, çàïèøèòå (ê ïðèìåðó)
ôðàçó áàñ-ãèòàðû íà 8 òàêòîâ.

4) Ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè âûáåðèòå ÿðëûê Ply Loop.
Îòìåòüòå íà òðåêå 2 ïîëå “Track Play Loop” (êàê ýòî
áûëî ñäåëàíî íà øàãå 2) îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû).
Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð íà÷àëà öèêëà “Loop Start
Measure” â 001, à êîíöà (ïàðàìåòð “Loop End
Measure”) — â 008.

5) Çàïèøèòå ñèíòåçàòîðíûé ðèô íà òðåê 3.

Íàçíà÷üòå íà òðåê 3 ïðîãðàììó ñèíòåçàòîðíîãî áàñà.
Óñòàíîâèòå ïîëå âûáîðà òðåêà â Track 03 è â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè çàïèøèòå ñèíòåçàòîðíûé ðèô. 
Âî âðåìÿ çàïèñè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òàêòû 1 — 4 
òðåêà 1 è òàêòû 1 — 8 òðåêà 2.

Â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå ìóçûêàëüíûå ñîáûòèÿ (32 òàêòà)
ôîðìèðóþòñÿ íà îñíîâå âîñüìèêðàòíîãî ïîâòîðåíèÿ 
4 òàêòîâ òðåêà 1.

Çàïèñü ñîáûòèé àðïåäæèàòîðà
Åñëè íà òðåê, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïîëÿ âûáîð òðåêîâ,
íàçíà÷åí àðïåäæèàòîð “A” èëè “B” è îí (àðïåäæèàòîð)
íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî èñïîëíåíèå àðïåäæèî
çàïèñûâàåòñÿ íà òðåê. Áîëåå äåòàëüíî óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà îïèñàíû â ãëàâå “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”,
ðàçäåëû “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè,
ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè” è “Ñèíõðîíèçàöèÿ
àðïåäæèàòîðà”, à òàêæå â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“Sequencer P7: Arpeggiator”.
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Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó
òîãî, ÷òî äëèíà ôîðìèðóåìîé ïåñíè îïðåäåëÿåòñÿ
êîëè÷åñòâîì òàêòîâ, çàïèñàííûõ íà øàãå 1).

Äëèíà ôðàãìåíòà, âîñïðîèçâîäèìîãî â ðåæèìå ôóíêöèè
Track Play Loop, îïðåäåëÿåòñÿ òåêóùåé äëèíîé ïåñíè.
Îäíàêî ìîæíî îïðåäåëèòü êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ
âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ôðàãìåíòà èëè ðàçìåñòèòü íà
òðåêå íîâûå äàííûå (íàïðèìåð, áàðàáàííóþ ñáèâêó). 
Â ýòîì ñëó÷àå óâåëè÷èâàåòñÿ äëèíà ïåñíè.
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîëè÷åñòâà ïîâòîðîâ
âîñïðîèçâîäèìîãî ôðàãìåíòà íåîáõîäèìî âûáðàòü
ñòðàíèöó P5: Edit Track è âûïîëíèòü êîìàíäó “Repeat
Measure” ìåíþ ñòðàíèöû.



Øàáëîí ïåñíè
TRITON ïîçâîëÿåò õðàíèòü 16 ïåñåííûõ øàáëîíîâ. 
Îíè âêëþ÷àþò óñòàíîâêè ïðîãðàìì, ýôôåêòîâ è ò.ä.,
ïîçâîëÿþùèõ ðàáîòàòü â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ
æàíðàõ. Ïðè ïîäãîòîâêå ê çàïèñè ìîæíî çàãðóçèòü â ïåñíþ
øàáëîí. Ýòî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò è óñêîðèò ïðîöåññ
çàäàíèÿ åå ïàðàìåòðîâ. Áîëåå äåòàëüíî ýòà ïðîáëåìà
ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë 
“Sequencer P0: Play/Rec”.

Â çàãðóæåííûé øàáëîí ìîæíî âíåñòè èçìåíåíèÿ è ñîõðàíèòü
îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ â êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîãî
øàáëîíà ïåñíè. Áîëåå ïîäðîáíî ýòà ïðîöåäóðà îïèñàíà â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P0: Play/Rec”.

Êîïèðîâàíèå çâóêîâ êîìáèíàöèè íà
íåñêîëüêî òðåêîâ
Áîëåå ïîäðîáíî ýòà îïöèÿ îïèñûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “Sequencer P0: Play/Rec”.

Êâàíòîâàíèå
TRITON ïîçâîëÿåò êâàíòîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè (ñì. óñòàíîâêè “Reso” â ïîäðàçäåëå
“Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïóíêò 8), à
òàêæå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Quantize” (êîìàíäà ìåíþ
ñòðàíèöû P5: Track Edit} êâàíòîâàòü óæå çàïèñàííûå
äàííûå òðåêà.

Íàïðèìåð, íåîáõîäèìî çàïèñàòü ïàðòèþ, ñîñòîÿùóþ
èç âîñüìûõ íîò, îäíàêî ïðè çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè íå óäàåòñÿ ñûãðàòü èõ äîñòàòî÷íî ðîâíî (ñì. ðèñ. 1).
Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Reso”
(ðàçðåøåíèå) â     . Òåïåðü ñûãðàííûå íîòû áóäóò
àâòîìàòè÷åñêè âûðàâíèâàòüñÿ ïî âîñüìûì äîëÿì 
(ñì. ðèñ. 2).

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü è äðóãèì ñïîñîáîì. Çàïèøèòå
òðåê â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, âûáåðèòå ñòðàíèöó
P5: Track Edit è âûïîëíèòå êîìàíäó “Quantize” ìåíþ
ñòðàíèöû, ïðåäâàðèòåëüíî óñòàíîâèâ åå ïàðàìåòð
ðàçðåøåíèÿ “Resolution” â     .

Запись паттерна в режиме
реального времени

Â ïðîöåññå çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ïàòòåðí
çàäàííîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåòñÿ â òàêòàõ) âîñïðîèçâîäèòñÿ
â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå. Çàïèñûâàåìûå íà êàæäîì ïðîõîäå

äàííûå íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöå P6: Pattern RPPR
âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà òðåêà îïðåäåëèòå òðåê.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîì ïðîãðàììû
òðåêà è â ñîîòâåòñòâèè ñ äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.

3) Â ïîëå “Pattern” èç äèàïàçîíà U00 — U99 âûáåðèòå
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî
çàïèñàòü.

4) Ïðè íåîáõîäèìîñòè çàäàéòå ïàðàìåòðû ìåòðîíîìà
(“Metronome”) è êâàíòîâàíèÿ (“Reso”).

5) Èç ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå êîìàíäó “Pattern
Parameter”.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

6) Â ïîëå “Length” îïðåäåëèòå äëèíó ïàòòåðíà, à
â ïîëå “Meter” — åãî ðàçìåðíîñòü (ìåòð).

7) Íàæìèòå íà êíîïêó “OK”.

Ïðîöåäóðà ïîäãîòîâêè ïàòòåðíà ê çàïèñè íà ýòîì
çàâåðøàåòñÿ.

8) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/Write], à çàòåì —
íà êíîïêó [START/STOP].

Íà÷íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè ïàòòåðíà. Ïðè ýòîì íà òðåê
çàïèñûâàþòñÿ âñå ìàíèïóëÿöèè ñ êëàâèàòóðîé
èíñòðóìåíòà, äæîéñòèêîì è äðóãèìè êîíòðîëëåðàìè.

Åñëè íà òðåê, îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïîëÿ âûáîð
òðåêîâ, íàçíà÷åí àðïåäæèàòîð “A” èëè “B” è îí
(àðïåäæèàòîð) íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî
èñïîëíåíèå àðïåäæèî çàïèñûâàåòñÿ ïàòòåðí. 
Áîëåå äåòàëüíî óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà îïèñàíû â
ãëàâå “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåëû “Óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè” è “Ñèíõðîíèçàöèÿ
àðïåäæèàòîðà”, à òàêæå â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“Sequencer P7: Arpeggiator”.

Ïðè çàïèñè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì
ðåæèìå. Çàïèñàííûå çà òåêóùèé ïðîõîä äàííûå
íàêëàäûâàþòñÿ íà óæå ñóùåñòâóþùèå, íå çàòèðàÿ èõ.

9) Äëÿ óäàëåíèÿ îòäåëüíûõ ìóçûêàëüíûõ äàííûõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [REC/WRITE] èëè
óïðàâëÿþùåå ïîëå “Remove Data”.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè íàæàòü íà êíîïêó [REC/WRITE],
òî áóäóò óíè÷òîæåíû âñå äàííûå ïàòòåðíà. Ðàçìåð
ñòèðàåìîé ÷àñòè ïàòòåðíà çàâèñèò îò
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Ìóçûêàëüíûå äàííûå â ïîëüçîâàòåëüñêèé øàáëîí ïåñíè
íå çàïèñûâàþòñÿ. 

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà êîïèðóåìîé êîìáèíàöèè è çàïèñè
èñïîëíåíèÿ àðïåäæèî â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè,
èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà òðåêîâ äëÿ îïðåäåëåíèÿ
òðåêà, êîòîðûé íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë. 
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð áóäåò çâó÷àòü
òàêæå, êàê è â êîìáèíàöèè. Âî âðåìÿ ìóëüòèòðåêîâîé
çàïèñè èñïîëíåíèå àðïåäæèàòîðà áóäåò çàïèñàíî íà
íåñêîëüêî êàíàëîâ (â ñîîòâåòñòâèè ñ åãî óñòàíîâêàìè).

Îäíàêî åñëè òðåêè íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå MIDI-
-êàíàë, òî ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìóçûêàëüíûå
äàííûå îáúåäèíÿþòñÿ (ñëèâàþòñÿ). 

Óáåäèòåñü, ÷òî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îòêëþ÷åíà çàùèòà
çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü
âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”). 

Åñëè íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü íà÷àëî
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî è çàïèñü ïàòòåðíà,
îòêëþ÷èòå êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF] è
óäåðæèâàéòå íà êëàâèàòóðå àêêîðä äî òåõ ïîð, ïîêà
çàïèñü íå çàïóñòèòñÿ.



ïðîäîëæèòåëüíîñòè óäåðæàíèÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè
êíîïêè [REC/WRITE].

Äëÿ ñòèðàíèÿ îòäåëüíûõ äàííûõ îòìåòüòå ïîëå “Remove
Data”. Â ïðîöåññå öèêëè÷åñêîé çàïèñè íàæìèòå íà
êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòå, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
ñòåðåòü. Èç ïàòòåðíà áóäóò óäàëåíû âûáðàííûå íîòû
(åñëè â ìîìåíò èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæèâàëàñü
íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ èì êëàâèøà).

Àíàëîãè÷íî ñòèðàþòñÿ äàííûå êîëåñà íàñòðîéêè
(íåîáõîäèìî ïåðåìåùàòü äæîéñòèê â ãîðèçîíòàëüíîì
íàïðàâëåíèè) è ïîñëåêàñàíèÿ (íåîáõîäèìî ñ
îïðåäåëåííûì óñèëèåì íàäàâëèâàòü íà êëàâèàòóðó).

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû,
äëÿ ïðîäîëæåíèÿ çàïèñè ñëåäóåò îòìåíèòü âûäåëåíèå
ïîëÿ “Remove Data”.

10) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè ïàòòåðíà ïðåðâåòñÿ. Ñîçäàííûå òàêèì
îáðàçîì ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû (èëè óæå
ñóùåñòâóþùèå ïðåñåòíûå) ìîæíî ðàçìåñòèòü íà ëþáîì
èç òðåêîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíä “Put
toTrack”. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “6 — 1: Pattern Edit”. Ïàòòåðíû
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ÿðëûêå RPPR Setup (ñì. ïîäðàçäåë
“Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ èñïîëüçîâàíèåì
ôóíêöèè RPPR” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë 
“6 — 3: RPPR Setup”).

Ïîëå äèñïëåÿ “USED IN SONG TRACK” îòîáðàæàåò
ðàñêëàäêó ïàòòåðíîâ ïî òðåêàì, à ïîëå “USD IN RPPR” —
òî, êàêèì îáðàçîì îí èñïîëüçóåòñÿ â óñòàíîâêàõ RPPR
(ò.å. êëàâèøè è òðåêè, íà êîòîðûå íàçíà÷åí äàííûé
ïàòòåðí).

Запись трека или паттерна в
пошаговом режиме
Äëÿ çàïèñè òðåêà â ïîøàãîâîì ðåæèìå èñïîëüçóåòñÿ
ñòðàíèöà P5: Edit, ÿðëûê “Track Edit”, êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû
“Step Recording”, ïàòòåðíà — ñòðàíèöà P6: Pattern/RPPR,
ÿðëûê “Pattern Edit”, êîìàíäà ìåíþ ñòðàíèöû 
“Step Recording”. Áîëåå äåòàëüíî ýòè ïðîáëåìû
ðàññìàòðèâàþòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåëû “5 — 1: Track Edit”
è “6 — 1: Pattern Edit”.

РРееддааккттииррооввааннииее
Редактирование трека
Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèå òðåêà èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ
ñòðàíèöû P5: Track Edit. Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ
èëè âñòàâêè íîâûõ. Êîìàíäû ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåêà, òàêèå êàê
Create Control Data (ñîçäàíèå óïðàâëÿþùèõ äàííûõ)
ïîçâîëÿþò îïåðèðîâàòü ñ êîíòðîëëåðíûìè äàííûìè êîëåñà
íàñòðîéêè, ïîñëåêàñàíèÿ, äàííûìè ôîðìàòà Control Change,
à òàêæå ìàíèïóëèðîâàòü ñ òðåêàìè: ñòèðàòü, êîïèðîâàòü,
âñòàâëÿòü, ïåðåìåùàòü (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“5 — 1: Track Edit”).

Редактирование паттерна
Äëÿ ðåàëèçàöèè îïöèé ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîáûòèé
èñïîëüçóþòñÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû P6: Pattern, ÿðëûêè
Pattern Edit è Pattern Name. Îíè ïîçâîëÿþò ìîäèôèöèðîâàòü
çàïèñàííûå äàííûå è âñòàâëÿòü íîâûå, à òàêæå âûïîëíÿòü
íàä ïàòòåðíàìè îïåðàöèè ñòèðàíèÿ, êîïèðîâàíèÿ è ñëèÿíèÿ
(bounce). Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “6 — 1: Pattern Edit”.

Редактирование песни
Êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèö P0, 2, 3, 4 è 7 ïîçâîëÿþò âûïîëíÿòü
íàä ïåñíÿìè îïåðàöèè ïåðåèìåíîâàíèÿ, óäàëåíèÿ è
êîïèðîâàíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P0: Play/Rec”).

ССооззддааннииее  ии  ммааннииппуулляяццииии  ссоо
ссппииссккоомм  ввооссппррооииззввееддеенниияя  ппеессеенн

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïðîèãðûâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïåñåí. Ýòî
ïîçâîëÿåò ðàçáèâàòü ìóçûêàëüíóþ êîìïîçèöèþ íà ñîñòàâíûå
÷àñòè (íàïðèìåð, ââåäåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ìåëîäèÿ “Á”,
ïðîèãðûø, êîäà) è îôîðìëÿòü èõ â âèäå ïåñåí. Çàòåì,
îïðåäåëÿÿ â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí î÷åðåäíîñòü è
êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ òîãî èëè èíîãî ôðàãìåíòà, ìîæíî
ñôîðìèðîâàòü öåëüíîå ìóçûêàëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå.
Êðîìå òîãî, ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èìèòàöèè
ñâîåîáðàçíîãî àâòîìàòà-ïðîèãðûâàòåëÿ, êîòîðûé
âîñïðîèçâîäèò îòäåëüíûå ïåñíè â çàðàíåå
çàïðîãðàììèðîâàííîì ïîðÿäêå.
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Ïðè ôîðìèðîâàíèè ïàòòåðíà â íåãî ìîæíî çàïèñàòü
óïðàâëÿþùèå äàííûå, îòðàæàþùèå ìàíèïóëÿöèè
ñ êîíòðîëëåðàìè. Åñëè ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ,
íåîáõîäèìî ïîçàáîòèòüñÿ î òîì, ÷òîáû äàííûå
êîíòðîëëåðîâ áûëè âîçâðàùåíû â ñòàíäàðòíûå çíà÷åíèÿ
â ïðåäåëàõ ïàòòåðíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè
ðàçìåùåíèè ïàòòåðíà â ïåñíå èëè èñïîëüçîâàíèè 
â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR îíè îêàæóòñÿ â “íåêîððåêòíûõ”
ñîñòîÿíèÿõ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ðàçëè÷íîãî ðîäà
íåäîðàçóìåíèÿì. Äëÿ ïðèâåäåííûõ íèæå òèïîâ
óïðàâëÿþùèõ äàííûõ ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêèé ñáðîñ
èõ çíà÷åíèé â ñòàíäàðòíûå ïðè îêîí÷àíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà â ïåñíå èëè â ðåæèìå RPPR
(èëè êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ïðåðûâàåòñÿ). 

Êîíòðîëëåð Ñòàíäàðòíîå 
çíà÷åíèå

Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà

íèçêèõ ÷àñòîò (CC#74) 64 (öåíòð)

Óðîâåíü çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé (CC#75) 64 (öåíòð)

×àñòîòà LFO1 (CC#76) 64 (öåíòð)

Ãëóáèíà LFO1(CC#77) 64 (öåíòð)

Çàäåðæêà LFO1 (CC#78) 64 (öåíòð)

Èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà (CC#79) 64 (öåíòð)

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#80) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#81) 00 (íîëü)

Êàíàëüíûé after touch (ïîñëåêàñàíèå) 00 (íîëü)

Êîëåñî íàñòðîéêè 00 (íîëü)

Êîíòðîëëåð Ñòàíäàðòíîå 
çíà÷åíèå

Ìîäóëÿöèÿ 1 (CC#01) 00 (íîëü)

Ìîäóëÿöèÿ 2 (CC#02) 00 (íîëü)

Ýêñïðåññèÿ (CC#11) 127 
(ìàêñèìóì)

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16) 64 (öåíòð)

Äåìïôåðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#64) 00 (íîëü)

Ïåðåêëþ÷àòåëü ñóñòåéíà (CC#66) 00 (íîëü)

Ïðèãëóøàþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#67) 00 (íîëü)

Óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé (CC#70) 64 (öåíòð)

Óðîâåíü ðåçîíàíñà (CC#71) 64 (öåíòð)

Âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé (CC#72) 64 (öåíòð)

Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé (CC#73) 64 (öåíòð)



Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò ðàññìîòðåí ïðîöåññ
ôîðìèðîâàíèÿ îòäåëüíûõ ïåñåí äëÿ âñòóïëåíèÿ, 
ìåëîäèè “À”, ïðîèãðûøà è êîäû, à çàòåì îáúåäèíåíèÿ ýòèõ
ôðàãìåíòîâ â îäíó ïåñíþ.

1) Ñîçäàéòå îòäåëüíûå ïåñíè íà êàæäóþ èç ÷àñòåé:
âñòóïëåíèå, ìåëîäèÿ “À”, ïðîèãðûø è êîäà.

S000: âñòóïëåíèå (4 òàêòà)

S001: Ìåëîäèÿ “À” (8 òàêòîâ)

S002: Ïðîèãðûø (8 òàêòîâ)

S003: êîäà (4 òàêòà)

Çàïèøèòå ïåñíè.

Äëÿ ýòîãî ïðåäâàðèòåëüíî îïðåäåëèòå óñòàíîâêè
ïðîãðàììû, òðåêà è ýôôåêòîâ ïåðâîé ïåñíè (ò.å. S000),
à çàòåì ñêîïèðóéòå èõ âî âñå îñòàëüíûå (S001 — S003).
Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ âûïîëíèòå
êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû P0 “Copy From Song”
(êîïèðîâàíèå èç ïåñíè).

2) Âûáåðèòå â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñòðàíèöó P1: Cue
List.

Ïî óìîë÷àíèþ ïåñíÿ S000 íàçíà÷àåòñÿ íà øàã (êîëîíêà
“Step”, ñì. ðèñ.) 01, à åå îêîí÷àíèå — íà øàã 02.

3) Íàæìèòå òðè ðàçà ïîäðÿä íà êíîïêó Insert. Ïðè ýòîì
àêòèâèçèðóþòñÿ øàãè 01 — 04.

4) Íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç øàãîâ 01 — 04 ñâîþ ïåñíþ.

Äëÿ øàãà 01 âûáåðèòå ïåñíþ S000: Intro (ââåäåíèå), 
äëÿ øàãà 02 — ïåñíþ S001: A (ìåëîäèÿ “À”),
äëÿ øàãà 03 — ïåñíþ S002: Bridge (ïðîèãðûø) è,
íàêîíåö, äëÿ øàãà 04 — ïåñíþ S003: Ending (êîäà).

5) Ïîëå “Repeat” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ
êàæäîãî èç øàãîâ.

Óñòàíîâèòå äëÿ øàãà 01 êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ â 02, øàãà
02 — â 04, äëÿ øàãà 03 — â 02, äëÿ øàãà 04 — â 01.

6) Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòìåòüòå ïîëå “Load FX?”.

Îíî îïðåäåëÿåò: áóäóò ëè çàãðóæàòüñÿ íîâûå óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè øàãà (ïîëå ïîìå÷åíî)
èëè íåò (ïîëå íå ïîìå÷åíî).

• Ïîëå “Step” (øàã): ñòðåëêà óêàçûâàåò íà øàã, êîòîðûé
âîñïðîèçâîäèòñÿ äàííûé ìîìåíò. Çàêðàøåííûé
òðåóãîëüíèê îáîçíà÷àåò âûáðàííûé øàã. Åñëè âûáðàòü
“Current Step” âî âðåìÿ îñòàíîâà, òî êàðòèíêà äèñïëåÿ
èçìåíèòñÿ.

• Ïîëå “Measure”: îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûé è êîíå÷íûé òàêòû
øàãà.

• Ïîëå “Meter”: èäåíòèôèöèðóåò ðàçìåðíîñòü (ìåòð) òàêòà
âîñïðîèçâîäèìîãî øàãà (íå ìîäèôèöèðóåòñÿ).

7) Íà ýòîì ïðîöåññ ôîðìèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìîæíî
ñ÷èòàòü çàâåðøåííûì. Äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ øàãà, îáîçíà÷åííîãî â ïîëå
“Current Step” (òåêóùèé øàã), íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP].

Ñêîìïîíîâàííàÿ â äàííîì ïðèìåðå ïåñíÿ èìååò
ñëåäóþùóþ ñòðóêòóðó: Âñòóïëåíèå (òàêòû 1 — 4) →
Âñòóïëåíèå (òàêòû 5 — 8) → Ìåëîäèÿ “À” (òàêòû 9 — 16)
→ Ìåëîäèÿ “À” (òàêòû 17 — 24) → Ìåëîäèÿ “À” 
(òàêòû 25 — 32) → Ìåëîäèÿ “À” (òàêòû 33 — 40) →
Ïðîèãðûø (òàêòû 41 — 48) → Ïðîèãðûø (òàêòû 49 — 56)
→ Êîäà (òàêòû 57 — 60).

• Äëÿ çàäàíèÿ èìåíè ïåñíè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename
Cue List” ìåíþ ñòðàíèöû.

• Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü 
â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ òåìïà òåìï êàæäîãî èç øàãîâ,
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Tempo Mode” â çíà÷åíèå Auto.
Åñëè èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå Manu, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ
çàäàåòñÿ â ïîëå “     “.

• Åñëè â ïîñëåäíåì èç øàãîâ îïðåäåëåíî Continue to Step
01 (âåðíóòüñÿ ê øàãó 1), òî ñïèñîê íà÷èíàåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîâòîðíî.
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Ñòàðàéòåñü, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî, èñïîëüçîâàòü
óíèôèöèðîâàííûå óñòàíîâêè äëÿ êàæäîé èç ïåñåí. Ïîñëå
òîãî, êàê áóäåò ñôîðìèðîâàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ,
ïðåîáðàçóéòå åãî â ïåñíþ. Äàëåå óñòàíîâêè òðåêîâ âñåõ
ïåñåí (ïðîãðàììà, ïàíîðàìà, ãðîìêîñòü è ò.ä.)
êîíâåðòèðóþòñÿ â ìóçûêàëüíûå äàííûå è
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ. Îäíàêî
ýêâèâàëåíòíîãî çâó÷àíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ è
ñêîìïîíîâàííîé ïåñíè ìîæíî áóäåò äîáèòüñÿ ëèøü ïðè
óñëîâèè îäèíàêîâûõ óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà. 

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ
íåîáõîäèìî âðåìÿ. Ýòî ìîæåò âûçâàòü ýôôåêò
“çàòûêàíèÿ” ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê äðóãîé. 
Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü ýòîãî íåæåëàòåëüíîãî ÿâëåíèÿ,
îòìåòüòå ïîëå “Load FX?” òîëüêî äëÿ øàãà 01. Â ýòîì
ñëó÷àå ýôôåêòû çàãðóæàþòñÿ äî íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ è íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïðè ïåðåõîäå îò
îäíîãî øàãà (îäíîé ïåñíè) ê äðóãîìó (ê äðóãîé ïåñíå).
Êàê óæå òîëüêî ÷òî îòìå÷àëîñü, ìåíÿòü òèï ýôôåêòà
âíóòðè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íåæåëàòåëüíî. 
Îäíàêî îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè èëè MIDI-ñîîáùåíèé ôîðìàòà
Control Change (â ÷àñòíîñòè òåõ, êîòîðûå óïðàâëÿþò
ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ — Effect Control). Ýòî ïîçâîëÿåò
ìîäèôèöèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ âíóòðè ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Íàïðèìåð, ìîæíî âàðüèðîâàòü
ãëóáèíó ðåâåðáåðàòîðà â ðàçíûõ ïåñíÿõ, èçìåíÿòü
÷àñòîòó LFO è ò.ä. Äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ, êîòîðûé ïëàíèðóåòñÿ ïðåîáðàçîâàòü
â îäíó ïåñíþ, ðåêîìåíäóåòñÿ èìåííî òàêîé ïîäõîä.
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû “Convert to
Song” óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå äëÿ øàãà 01,
ñòàíîâÿòñÿ îáùèìè äëÿ âñåé ïåñíè.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé ïåñíè ê
äðóãîé âîçíèêàåò çàäåðæêà, äàæå åñëè ïîëå “Load FX?”
íå îòìå÷åíî. Òàêæå ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî ìóçûêàëüíûå
äàííûå â ìîìåíò ïåðåõîäà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íå â ðèòìå
è ò.ä. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ìîæíî ïîïûòàòüñÿ
îòêîððåêòèðîâàòü ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåñåí. 
Îäíàêî áîëåå ýôôåêòèâíûì è íàäåæíûì ÿâëÿåòñÿ îïöèÿ
ïðåîáðàçîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ â îäíó ïåñíþ.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó ìåíþ
ñòðàíèöû “Convert to Song”.



• Åñëè “Repeat” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå FS, òî äëÿ óïðàâëåíèÿ
îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí øàãîâ èñïîëüçóåòñÿ
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì
[ASSIGNABLE SWITCH]. Óñòàíîâèòå “Foot Switch Assign”
(ñòðàíèöà Global P2: Controller) â çíà÷åíèå Cue Repeat
Control.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâó÷èò ïðîãðàììà òðåêà,
îïðåäåëåííàÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà òðåêà. 
Åñëè â ðàçíûõ ïåñíÿõ íà äàííîì òðåêå èñïîëüçóþòñÿ
ðàçíûå ïðîãðàììû, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðàçíûå òåìáðû.

Ïðåîáðàçîâàíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ 
â îäíó ïåñíþ
Âîçìîæíîñòè äîïèñàòü òðåêè ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí
íåâîçìîæíî. Îäíàêî ýòî íåóäîáñòâî ìîæíî îáîéòè,
ïðåîáðàçîâàâ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïåñíþ, à çàòåì
ïðîïèñàâ íåîáõîäèìûå ïàðòèè íà ñâîáîäíûå òðåêè. 
Ê óñëóãàì ôóíêöèè êîíâåðòèðîâàíèÿ ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí ïðèõîäèòñÿ ïðèáåãàòü è â òåõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà âíåøíèé
íîñèòåëü â ôîðìàòå SMF.

Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ñòðàíèöû “Convert to Song”.

Â ïîëå “To Song” îïðåäåëèòå ïåñíþ, â êîòîðîé íåîáõîäèìî
ðàçìåñòèòü ðåçóëüòàòû êîíâåðòèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå èìåíè
ñîçäàâàåìîé òàêèì îáðàçîì ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè
âûáèðàåòñÿ èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Áîëåå äåòàëüíî
ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“Sequencer P1: Cue List”.

ФФууннккцциияя  RRPPPPRR
((ззааппииссьь//ввооссппррооииззввееддееннииее  ппааттттееррннаа

вв  рреежжииммее  ррееааллььннооггоо  ввррееммееннии))
Áîëåå äåòàëüíî ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ÷àñòè 2 “Êðàòêîå
îïèñàíèå”, ãëàâà “Ôóíêöèÿ RPPR (âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü
ïàòòåðíîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè)”. Íèæå áóäåò
ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ôóíêöèè RPPR, à
òàêæå ðàññìîòðåíû îñîáåííîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè
â ýòîì ðåæèìå.

Установки RPPR
Óñòàíîâêè ôóíêöèè RPPR äëÿ êàæäîé ïåñíè îïðåäåëÿþòñÿ
íåçàâèñèìî. Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü
âîñïîëüçîâàòüñÿ âîñïðîèçâåäåíèåì â ðàìêàõ RPPR,
íåîáõîäèìî îòìåòèòü ïîëå “RPPR”. Åñëè ðåæèì RPPR
íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè (ïîëå îòìå÷åíî), òî ïðè

èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïàòòåðíû â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè RPPR. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (ïîëå
íå îòìå÷åíî) ïåñíè âîñïðîèçâîäÿòñÿ â øòàòíîì ðåæèìå
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê RPPR.

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè òðåêà êàê ïðè ïîäãîòîâêå åãî
ê îáû÷íîé çàïèñè.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàììû íà òðåê âûïîëíèòå øàãè 
1) — 4) ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè òðåêà ê çàïèñè, îïèñàííîé
â ïîäðàçäåëå “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè”.

2) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íà ñòðàíèöå P6: Pattern/RPPR
âûáåðèòå ÿðëûê RPPR.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ôóíêöèÿ RPPR àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåõîäèò â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå.

3) Ïàðàìåòð “KEY” îïðåäåëÿåò íîòó, íà êîòîðóþ áóäåò
íàçíà÷åí ïàòòåðí.

Ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî çàäàòü äðóãèì ñïîñîáîì.
Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER], íàæìèòå íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû TRITON. 
Îòìåòüòå ïîëå “Assign”. Ïàòòåðí ìîæíî ñâÿçàòü ñ íîòàìè
èç äèàïàçîíà C#2 — C8. Íîòû C2 è íèæå èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà.

4) Âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, îïðåäåëåííóþ íà
ïðåäûäóùåì øàãå.

Ïàðàìåòð “Pattern” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà
ïàòòåðíà (Preset — ïðåñåòíûé èëè User —
ïîëüçîâàòåëüñêèé). Åñëè âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïàòòåðí, òî îí äîëæåí áûòü çàïèñàí èëè ñêîïèðîâàí 
â ÿðëûêå Pattern Edit.

5) Âûáåðèòå òðåê äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà.

Ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì ïðîãðàììû
òðåêà â ñîîòâåòñòâèè ñî âñåìè äðóãèìè åãî óñòàíîâêàìè.
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ âûáåðèòå
òðåê, íà êîòîðûé çàãðóæåíà ïðîãðàììà óäàðíûõ, äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ áàñ-ãèòàðû — òðåê, íà
êîòîðûé çàãðóæåíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû è ò.ä.

6) Äëÿ îïðåäåëåíèÿ õàðàêòåðà âîñïðîèçâåäåíèÿ è
ñèíõðîíèçàöèè ïàòòåðíà îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Mode”, “Shift” è “Sync”.
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Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, ñâÿçàííóþ ñ ïàòòåðíîì,
àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå.
Ìåòîä îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Mode”. Äëÿ
îñòàíîâà âñåõ ïàòòåðíîâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè,
ñîîòâåòñòâóþùèå íîòàì C2 è íèæå. Áîëåå äåòàëüíî ýòè
ïàðàìåòðû è ñïîñîáû îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíîâ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “6
— 3: RPPR Setup”. Êëàâèøè, ñâÿçàííûå ñ ïàòòåðíàìè
îòîáðàæàþòñÿ â ãðàôè÷åñêîì âèäå íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Воспроизведение RPPR
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè RPPR â
ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ñòðàíèöû P0: Play/REC. 
Áîëåå òîãî, ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü ñ ôóíêöèåé RPPR ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.

1) Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà âûáåðèòå ñòðàíèöó 
P0: Play/REC.

2) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ RPPR
áóäåò ïåðåâåäåíà â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå. Òåêóùåå
ñîñòîÿíèå äàííîé ôóíêöèè ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî
äëÿ êàæäîé ïåñíè.

3) Íàæèìàéòå íà êëàâèøè êëàâèàòóðû. Ïðè ýòîì áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû, â ñîîòâåòñòâèè ñ
çàäàííûìè óñòàíîâêàìè RPPR.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè RPPR îòìåíèòå âûäåëåíèå
ïîëÿ “RPPR”.

Îñîáåííîñòè èñïîëíåíèÿ â ðàìêàõ ôóíêöèè
RPPR
• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat èëè Measure,

âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäóþùèõ ïàòòåðíîâ
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíà,
çàïóùåííîãî ðàííåå. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë 
“6 — 3: RPPR Setup”.

• Åñëè ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â SEQ, âîñïðîèçâåäåíèå
ïàòòåðíà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè.
Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè è çàòåì íàæìèòå 
íà êëàâèøó. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ âìåñòå
ñ íà÷àëîì òàêòà ïåñíè.

• Êîãäà âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà çàñèíõðîíèçèðîâàíî
(ïàðàìåòð “Sync” óñòàíîâëåí â Beat, Measure èëè SEQ), 
òî íà÷àëî åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè
ïðèâÿçûâàåòñÿ ê äîëå òàêòà èëè íà÷àëó òàêòà, åñëè êëàâèøà
çàïóñêà ïàòòåðíà íàæèìàåòñÿ íåìíîãî ðàíüøå (äîëè òàêòà
èëè íà÷àëà òàêòà). Áîëåå òîãî, åñëè äàæå íàæàòü íà
êëàâèøó íåìíîãî ïîçäíåå (íî íå áîëåå ÷åì íà òðèäöàòü
âòîðóþ íîòó), TRITON ñ÷èòàåò, ÷òî ïàòòåðí çàïóùåí íà äîëå
èëè â íà÷àëå òàêòà. Â ýòîì ñëó÷àå â öåëÿõ êîððåêöèè íà÷àëî
ïàòòåðíà êîìïðåññèðóåòñÿ è îñòàâøàÿñÿ åãî ÷àñòü
âûðàâíèâàåòñÿ ïî äîëå òàêòà èëè ïî åãî íà÷àëó.

Запись в режиме реального
времени с использованием
функции RPPR
Ìóëüòèòðåêîâàÿ çàïèñü
Ðåæèì ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
çàïèñè èñïîëíåíèÿ ïî íåñêîëüêèì òðåêàì â ðàìêàõ ðàáîòû
ôóíêöèè RPPR. Ïàòòåðíû çàïèñûâàþòñÿ â âèäå ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ íà òðåêè, èñïîëüçóåìûå ðåæèìîì RPPR.

Íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöå 
P6: Pattern/RPPR, ÿðëûê RPPR Setup. Åñëè óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð “Sync” â SEQ, âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà áóäåò
çàïèñàíî ñèíõðîííî ñ ñåêâåíñåðîì. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “6 — 3: RPPR Setup”.

Åñëè âûáðàíà óñòàíîâêà SEQ, íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíîâ RPPR, ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè/çàïèñè
ñåêâåíñåðà, áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ íà÷àëîì òàêòà
ñåêâåíñåðà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íà÷àòü çàïèñü íåñêîëüêèõ
ïàòòåðíîâ îäíîâðåìåííî ñ íà÷àëîì çàïèñè ïåñíè,
íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü â íàæàòîì ñîñòîÿíèè
ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî
îòñ÷åòà.

1) Èñïîëüçóÿ ïðîöåäóðó ïîäãîòîâêè ê çàïèñè (ñì.
ïîäðàçäåë “Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè”), îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè.

Ïðè èãðå íà êëàâèøàõ, êîòîðûå íå èñïîëüçóþòñÿ
ôóíêöèåé RPPR, áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ çàïèñü íà òðåê,
îïðåäåëåííûé ñ ïîìîùüþ ïîëÿ âûáîðà òðåêà.

2) Íà ñòðàíèöå P0:Play/Rec, ÿðëûê Preferences,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Recording Setup” 
â çíà÷åíèå Over Write.

{!} Â ðåæèìå ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ðåæèìû Over Write
(ïåðåçàïèñü), Over Dub (íàëîæåíèå), Manual Punch In
(âñòàâêà â ðó÷íîì ðåæèìå), Auto Punch In (âñòàâêà 
â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå). Íèæå áóäåò îïèñàíà
íàèáîëåå øèðîêî èñïîëüçóåìûé ìåòîä çàïèñè 
â ðåæèìå íàëîæåíèÿ.

3) Îòìåòüòå ïîëå “Multi REC”.

4) Âûáåðèòå îäèí èç äâóõ ÿðëûêîâ: Program T01 — 08
èëè Program T09 — 16. Äëÿ òðåêîâ, êîòîðûå
íåîáõîäèìî çàïèñàòü, óñòàíîâèòå êíîïêó
“PLAY/MUTE/REC” â ñîñòîÿíèå REC, à äëÿ âñåõ
îñòàëüíûõ — â ñîñòîÿíèå PLAY èëè MUTE.
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Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åí íè îäèí èç ïàòòåðíîâ,
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â
ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Ñ ïîìîùüþ ïîëÿ âûáîðà òðåêîâ
îïðåäåëèòå òîò, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå. Íàïðèìåð, ìîæíî íàçíà÷èòü
ïàòòåðíû ïîäêëàäà (íàïðèìåð, áàðàáàííûé è 
áàñ-ãèòàðíûé) íà êëàâèøè C#2 — B2 è èñïîëüçîâàòü èõ
äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ïàòòåðíîâ, à íîòû 
èç äèàïàçîíà C3 è âûøå çàðåçåðâèðîâàòü äëÿ
èñïîëíåíèÿ ñîëüíûõ ïàðòèé â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè. Â ýòîì ñëó÷àå óäîáíåé ðàñïîëîæèòü êëàâèøè,
íàçíà÷åííûå íà ïàòòåðíû, ðÿäîì äðóã ñ äðóãîì.

Êëàâèøè, íà êîòîðûå íå íàçíà÷åíû ïàòòåðíû, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ øòàòíîãî ðåæèìà èñïîëíåíèÿ.

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé RPPR 
îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ, èñïîëüçóéòå òîò æå 

MIDI-êàíàë, êîòîðûé èñïîëüçóåò äàííûé òðåê.

Ñèíõðîíèçàöèÿ íàðóøàåòñÿ ïðè ìàíèïóëèðîâàíèè
êíîïêàìè áûñòðîé ïåðåìîòêè [<<REW] èëè [FF>>] 
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. 

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà
áûëî çàïóùåíî âìåñòå ñ íà÷àëîì ïåñíè, ìîæíî âñòàâèòü
â åå íà÷àëî ïóñòîé òàêò.

Åñëè ïåñíÿ îñòàíîâëåíà, ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ 
â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðà.

Ïðè çàïèñè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ, ðàáîòàþùèõ
ïîä óïðàâëåíèåì ôóíêöèè RPPR, ìîæåò íàáëþäàòüñÿ
ýôôåêò èñêàæåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà. Â ýòîì ñëó÷àå
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
êâàíòîâàíèÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè “Reso”
â îòëè÷íîå îò Hi çíà÷åíèå. 



Áóäóò çàïèñûâàòüñÿ âñå òðåêè, ðàáîòàþùèå ïîä
óïðàâëåíèåì ôóíêöèè RPPR, à òàêæå òðåê, îïðåäåëåííûé
â ïîëå âûáîðà òðåêîâ.

Íàïðèìåð, åñëè â ðåæèìå RPPR èñïîëüçóþòñÿ òðåêè 1 è
2, à äëÿ èñïîëíåíèÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå — òðåê 3, òî
ñîñòîÿíèå êíîïîê “PLAY/MUTE/REC” íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â REC òîëüêî äëÿ ýòèõ òðåêîâ.

5) Îòìåòüòå ïîëå “RPPR”.

Ôóíêöèÿ RPPR ïåðåéäåò â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå.

6) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” îïðåäåëèòå
êîîðäèíàòû òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî íà÷àòü
çàïèñü.

Åñëè ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâûé ðàç, òî ýòà îïöèÿ
íåäîñòóïíà è ñëåäóåò ïåðåéòè ñðàçó ê ïóíêòó 
ïðîöåäóðû 7).

7) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì —
íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó,
èñïîëüçóþùóþñÿ â ðàìêàõ ôóíêöèè RPPR (íà íåå
íàçíà÷åí ïàòòåðí), çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàòòåðíà. Ïðè íàæàòèè íà îñòàëüíûå
êëàâèøè êëàâèàòóðû âîñïðîèçâîäèòñÿ òåìáð ïðîãðàììû,
íàçíà÷åííîé íà òðåê, êîòîðûé áûë âûáðàí ñ ïîìîùüþ
ïîëÿ âûáîðà òðåêà.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä
ê òî÷êå, ñ êîòîðîé îí íà÷àëñÿ.

9) Äëÿ îòìåíû ðåæèìà ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè îòìåíèòå
âûäåëåíèå ïîëÿ “Multi REC” (ñì. ïóíêò “3)”
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû).

Çàïèñü íà îäèí òðåê
Èñïîëíåíèå â ðåæèìå RPPR ìîæíî çàïèñàòü è íà îäèí òðåê.

1) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè òðåêà àíàëîãè÷íî ðåæèìó
ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè.

2) Íà ñòðàíèöå P0: Play/REC îòìåòüòå ïîëå RPPR.

Ïðè ýòîì áóäåò âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ RPPR.

3) Ñ ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, àíàëîãè÷íîé ïðîöåäóðå
âûáîðà òðåêà â ðåæèìå çàïèñè îáû÷íîé ïåñíè,
îïðåäåëèòå êàêîé èç òðåêîâ íåîáõîäèìî çàïèñûâàòü
(ïîëå âûáîðà òðåêà).

4) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Location” çàäàéòå
êîîðäèíàòû òî÷êè, ñ êîòîðîé íåîáõîäèìî 
íà÷àòü çàïèñü.

Åñëè ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâûé ðàç, òî ýòà îïöèÿ
íåäîñòóïíà è ñëåäóåò ïåðåéòè ñðàçó ê ñëåäóþùåìó
ïóíêòó ïðîöåäóðû.

5) Íàæìèòå ñíà÷àëà íà êíîïêó [REC/WRITE], à çàòåì —
íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ ïðîöåññ çàïèñè.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ çàïèñè îñòàíîâèòñÿ è ïðîèçîéäåò ïåðåõîä
ê òî÷êå, ñ êîòîðîé îí íà÷àëñÿ.
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Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå
ïàòòåðíà íà÷àëèñü îäíîâðåìåííî, âî âðåìÿ
ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà ñëåäóåò óäåðæèâàòü íàæàòîé
êëàâèøó, óïðàâëÿþùóþ çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïàòòåðíà. Ïðåäâàðèòåëüíî óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð
ôóíêöèè RPPR “Sync” óñòàíîâëåí â SEQ. 

Ïðè ýòîì ðåæèìå çàïèñè äàííûå áóäóò ðàñïîëàãàòüñÿ
òîëüêî íà òðåêå, îïðåäåëåííîì ñ ïîìîùüþ ïîëÿ âûáîðà
òðåêà. Ñèòóàöèÿ íå èçìåíÿåòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè
â ôóíêöèè RPPR èñïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî òðåêîâ.
Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî çàïèñûâàþòñÿ òîëüêî òå
ïàòòåðíû, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî òîìó æå òðåêó,
÷òî è òðåê, îïðåäåëåííûé â ïîëå âûáîðà òðåêîâ. 



TRITON ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü âûñîêîêà÷åñòâåííûå ñýìïëû â
ìîíîôîíè÷åñêèõ è ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ðåæèìàõ.

Ñîîòâåòñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ñýìïëåðíàÿ
ïàìÿòü TRITON îêàçûâàåòñÿ ïóñòîé. Ïîýòîìó, åñëè
ïëàíèðóåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðåäàêòèðîâàíèå ñýìïëîâ,
èõ ñëåäóåò ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóçèòü ñ ãèáêîãî äèñêà èëè
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ.

ООппццииии  рреежжииммаа  ссээммппллиирроовваанниияя
• 16-áèòíîå ñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìàõ ñòåðåî/ìîíî ñ

÷àñòîòîé 48 kHz.

• 16 MB ñýìïëåðíîé ïàìÿòè â áàçîâîé âåðñèè. Ýòî
ïðèáëèçèòåëüíî 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû çàïèñè â
ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå èëè ïðèìåðíî 1 ìèíóòà è 27
ñåêóíä â ñòåðåî ðåæèìå. Ñ ïîìîùüþ 72-êîíòàêòíûõ ÷èïîâ
SIMM ìîæíî óâåëè÷èòü îáúåì ïàìÿòè äî 64 MB. 
Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äî ÷åòûðåõ ñýìïëîâ
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 2 ìèíóòû è 54 ñåêóíäû â ðåæèìå ìîíî
(èëè ÷åòûðåõ ñýìïëîâ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 1 ìèíóòà è 27
ñåêóíä â ðåæèìå ñòåðåî). Â îáùåé ñëîæíîñòè
ìàêñèìàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñýìïëà ñîñòàâëÿåò 11
ìèíóò è 39 ñåêóíä. Áîëåå äåòàëüíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ
â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9.
Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Îïöèîíàëüíûå êàðòû/ïàìÿòü”.

• Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìóëüòèñýìïëîâ 1,000 è
ñýìïëîâ — 4,000.

• Çàãðóçêà â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì
ìóëüòèñýìïëîâ/ñýìïëîâ ñ ãèáêîãî äèñêà èëè
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå íåîáõîäèìà
èíñòàëëÿöèÿ îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-SCSI.

• Ïîääåðæêà ñýìïëåðíûõ äàííûõ ôîðìàòîâ Korg èëè 
AKAI (S1000/S3000) è ôàéëîâ ôîðìàòîâ AIFF è WAVE.

• 5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ â òðàêòå îáðàáîòêè çâóêà âíåøíåãî
èñòî÷íèêà â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â êà÷åñòâå
ýôôåêòîâ ìîãóò âûñòóïàòü: êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð èëè
íèçêî÷àñòîòíûé ôèëüòð. Ïàðàìåòðû íèçêî÷àñòîòíîãî
ãåíåðàòîðà LFO è âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî çàäàâàòü â BPM
(êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòà îïöèÿ ýôôåêòèâíà ïðè
ñýìïëèðîâàíèè öèêëîâ.

• Ñýìïëèðîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì è ðó÷íîì ðåæèìàõ.
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ïðîöåññ
çàïèñè âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè
âõîäíûì ñèãíàëîì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Â îáîèõ ðåæèìàõ
ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè “îïåðåæàþùåãî”
ñýìïëèðîâàíèÿ (pre-trigger).

• Ðàáîòà ñ ìèêðîôîííûìè è ëèíåéíûìè óðîâíÿìè âõîäíûõ
ñèãíàëîâ.

• Íåìåäëåííîå âîñïðîèçâåäåíèå îòñýìïëèðîâàíûõ äàííûõ
ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Ïðîñòàÿ îïåðàöèÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ
ñýìïëà â ïðîãðàììó (ñèñòåìà ñèíòåçà TRITON HI).
Êîíâåðòèðîâàííûå â ïðîãðàììó ìóëüòèñýìïëû/ñýìïëû
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå.

• Ïðîñìîòð âîëíîâîé ôîðìû íà ýêðàíå äèñïëåÿ è åå
ðåäàêòèðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ êîìàíä, ñðåäè
êîòîðûõ êîíâåðòèðîâàíèå ÷àñòîòû ñýìïëèðîâàíèÿ è
ðåâåðñèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå.

• Çàäàíèå ïîëîæåíèÿ íà÷àëà, íà÷àëà è êîíöà öèêëà â
åäèíèöàõ ïðîñòîãî ñýìïëà. Ïîääåðæêà ôóíêöèé íàñòðîéêè
âûñîòû, ðåâåðñèâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ è ôèêñàöèè
(loop lock).

• Ôóíêöèÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷åê ïåðåõîäà íóëÿ â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå Use Zero. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò
ëåãêî è êîððåêòíî îïðåäåëèòü ïîëîæåíèÿ íóëåâîé è
êîíå÷íîé òî÷åê ñýìïëà.

• Îïðåäåëåíèå öåíû äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè ýêðàíà â
åäèíèöàõ BPM (êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòî óäîáíî
ïðè ñîçäàíèè öèêëîâ èëè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâûõ ôîðì,
êîòîðûå äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü ïàðàìåòðó òåìïà BPM.

• Êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128
èíäåêñîâ. Èíäåêñîâ õðàíèò èíôîðìàöèþ î íàçíà÷åíèÿ
ñýìïëà, äèàïàçîíà êëàâèàòóðû, îá îñíîâíîé íîòå, âûñîòå
âîñïðîèçâåäåíèÿ è óñòàíîâêàõ, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü.

• Îòîáðàæåíèå íà ýêðàíå äèñïëåÿ “Keyboard&Index”
èíôîðìàöèè ìóëüòèñýìïëà. Ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü
íàçíà÷åíèÿ è äèàïàçîí êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

• Ôóíêöèÿ BPM Adjust îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ â ñîîòâåòñòâèè ñ
òåìïîì BPM. Èñïîëüçóåòñÿ ïðè îïðåäåëåíèè ÷àñòîòû
öèêëà.

• 16-ñèìâîëüíûå èìåíà ñýìïëîâ è ìóëüòèñýìïëîâ. 
Èõ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü òàêæå è â ðåæèìå ðàáîòû ñ
äèñêîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 

“7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 1: Load”.

ССввооддннааяя  ииннффооррммаацциияя  оо  ссттррааннииццаахх
рреежжииммаа  ссээммппллиирроовваанниияя

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû çàãðóçêè òîãî èëè èíîãî
ðåæèìà, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì
îïèñàíû â ÷àñòè 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåëû “1. Âûáîð ðåæèìîâ” è 
“2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”.
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РРеежжиимм  ссээммппллиирроовваанниияя

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîäåðæèìîå ñýìïëåðíîé
ïàìÿòè ñáðàñûâàåòñÿ. Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü
ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü
ñýìïëåðíûå äàííûå, êîòîðûå ïðåäïîëàãàåòñÿ
èñïîëüçîâàòü â äàëüíåéøåì. Äëÿ ýòîãî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ãèáêèé äèñê èëè âíåøíåå 
SCSI-îáîðóäîâàíèå (åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ
êàðòà EXB-SCSI). 

Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

P0: Recording Çàïèñü ñýìïëîâ. Âûáîð äëÿ 
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëîâ è 
ìóëüòèñýìïëîâ, îïðåäåëåíèå 
ðàçëè÷íûõ óñòàíîâîê çàïèñè è 
ïàðàìåòðîâ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT.

P1: Sample Edit Ðåäàêòèðîâàíèå âîëíîâûõ ôîðì 
ñýìïëîâ, çàïèñàííûõ èëè çàãðóæåííûõ 
â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

P2: Loop Edit Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà: Start 
(íà÷àëî), Loop Start (íà÷àëî öèêëà), End 
(îêîí÷àíèå), âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå 
ðåæèìà öèêëà è ðåâåðñà.

P3: Multisample Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ. 
Îïðåäåëåíèå è ðåäàêòèðîâàíèå 
íàçíà÷åíèé ñýìïëà, äèàïàçîíà, 
íà÷àëüíîé íîòû è ò.ä.

P4: Controller Setup Óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ.

P5: —

P6: —

P7: —

P8: Insert Effect Âûáîð è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê 
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåìûõ ïðè 
ñýìïëèðîâàíèè.

P9: —   

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ìîæíî âûïîëíèòü, íàõîäÿñü íà
ëþáîé èç ñòðàíèö P0 — P8 ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ. 
Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [REC/WRITE] è
[START/STOP]. Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ
ðåæèì çàïèñè, çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå P0: Recording. Ýòè
óñòàíîâêè äåéñòâóþò è íà äðóãèõ ñòðàíèöàõ.



ССттррууккттуурраа  рреежжииммаа  ссээммппллиирроовваанниияя
Режим сэмплирования
Â ýòîì ðåæèìå:

• Àóäèî-ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà,
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2
ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç ÀÖÏ è çàïèñûâàåòñÿ (ñýìïëèðóåòñÿ).

• Ðåäàêòèðóþòñÿ âîëíîâûå ôîðìû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ ãèáêîãî äèñêà, 
CD-äèñêà è äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ â ðåæèìå ðàáîòû
ñ äèñêîì.

• Ñýìïëû íàçíà÷àþòñÿ íà êëàâèàòóðó, ïîçâîëÿÿ ôîðìèðîâàòü
èç íèõ ìóëüòèñýìïëû. Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû “Convert MS to
Program” ìåíþ ñòðàíèöû ñýìïëû è ìóëüòèñýìïëû ìîæíî
ïðåîáðàçîâàòü â ïðîãðàììó. Â äàëüíåéøåì ýòè ïðîãðàììû
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè èëè â ïåñíå.

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ è ðàçðåøåíèå
Êàê ýòî ïîêàçàíî íà ðèñóíêàõ, â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ
óðîâåíü àíàëîãîâîãî ñèãíàëà çàìåðÿåòñÿ ÷åðåç ðàâíûå
ïðîìåæóòêè âðåìåíè è ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè â âèäå
öèôðîâîé èíôîðìàöèè.

Ôèêñèðîâàííûå èíòåðâàëû âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðûå
ïðîèñõîäèò èçìåðåíèå óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàçûâàþòñÿ
÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïðè ÷àñòîòå ñýìïëèðîâàíèÿ 48 kHz
èçìåðåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ 48,000 ðàç â ñåêóíäó. Òàêèì
îáðàçîì, âåëè÷èíà èíòåðâàëà îêàçûâàåòñÿ ðàâíîé

1/48,000 ñåêóíäû, ýòî ïðèáëèçèòåëüíî 0.00002803 s èëè
0.2803 ms. ×åì âûøå ÷àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ, òåì áîëåå
òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ
àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Óðîâåíü ñèãíàëà ñ÷èòûâàåòñÿ ÷åðåç èíòåðâàëû âðåìåíè,
îïðåäåëÿåìûå ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ, è ñîõðàíÿåòñÿ
â ïàìÿòè â öèôðîâîì ôîðìàòå. Áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî
óðîâíåé àíàëîãîâîãî ñèãíàëà êîíâåðòèðóåòñÿ â êîíå÷íîå
ìíîæåñòâî öèôðîâîãî ôîðìàòà. Ðàçðåøåíèå 16 áèò
îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ îòîáðàæåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà â öèôðîâîì
ôîðìàòå áóäåò èñïîëüçîâàíî 65,536 ãðàäàöèé (216). 
×åì áîëüøå ðàçðåøåíèå, òåì áîëåå òî÷íî îòîáðàæàåòñÿ â
öèôðîâîì âèäå îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ àíàëîãîâîãî ñèãíàëà.

Ñýìïëèðîâàíèå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì íà ÷àñòîòå 48 kHz
îáåñïå÷èâàåò êà÷åñòâî ïðîôåññèîíàëüíîãî öèôðîâîãî
ìàãíèòîôîíà DAT. Ê ïðèìåðó, CD-ïðîèãðûâàòåëü èñïîëüçóåò
ôîðìàò 44.1 kHz è 16 bit.

Сэмплы и мультисэмплы
Ñýìïëû
Çàïèñàííûå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON â öèôðîâîì
ôîðìàòå äàííûå (èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ) íàçûâàþòñÿ ñýìïëàìè èëè ñýìïëåðíûìè
ôàéëàìè. Ñýìïëû ñîñòîÿò ñîáñòâåííî èç âîëíîâûõ äàííûõ è
èç ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ õàðàêòåð èõ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïàðàìåòðîâ ìîæíî
ïðèâåñòè Start (íà÷àëî), Loop Start (íà÷àëî öèêëà), 
End (îêîí÷àíèå).

Ñýìïëû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ñîñòàâíûõ ÷àñòåé
ìóëüòèñýìïëîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ. Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè
TRITON ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 4,000 ñýìïëîâ.

Ìóëüòèñýìïëû
Ìóëüòèñýìïëû âêëþ÷àþò ìíîæåñòâî óñòàíîâîê,
ðàñïðåäåëÿþùèõ îäèí è áîëåå ñýìïëîâ ïî ðàçíûì
äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Ìóëüòèñýìïë ñîñòîèò
èç èíäåêñîâ (1 — 128). Êàæäûé èç èíäåêñîâ îáúåäèíÿåò ðÿä
ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ êàêîé èç ñýìïëîâ áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äèàïàçîí åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ,
íà÷àëüíóþ íîòó, âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ, óðîâåíü è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèñýìïëîâ
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè èíñòðóìåíòà, âîñïðîèçâîäÿùåãî çâóê
øèðîêîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà (íàïðèìåð, ïèàíî), çàïèñü è
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Âûáðàííûé ìóëüòèñýìïë èëè ñýìïë ìîæíî
âîñïðîèçâîäèòü, íàõîäÿñü íà ëþáîé èç ñòðàíèö ðåæèìà.
Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ðåçóëüòàòû
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

TRITON äîïóñêàåò ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå îäíîé
âîëíîâîé ôîðìû íåñêîëüêèìè ìóëüòèñýìïëàìè.

Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü âíóòðåííþþ
ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Äîïóñòèì, âîëíîâàÿ ôîðìà ÿâëÿåòñÿ
çàïèñüþ ôðàçû, ñîñòîÿùåé èç ñëîâà “Îäèí-Äâà-Òðè”. ×àñòè
ýòîé âîëíîâîé ôîðìû ìîæíî ðàñïðåäåëèòü ìåæäó ñýìïëàìè
ñëåäóþùèì îáðàçîì. Ñýìïë “À” âîñïðîèçâîäèò “Îäèí-Äâà-
Òðè”, ñýìïë “Á” —”Îäèí-Äâà”, à ñýìïë “Â” — “Äâà-Òðè”.
Áîëåå ïîäðîáíî îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ ñýìïëà
ðàññìàòðèâàåòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë 
“0 — 1: Recording”.



âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî ñýìïëà íà âñåì äèàïàçîíå íå
ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ õîðîøåãî ðåçóëüòàòà. Èñïîëüçîâàíèå
ìóëüòèñýìïëîâ ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí
îðèãèíàëüíîãî èíñòðóìåíòà íà áîëåå ìåëêèå è èñïîëüçîâàòü
äëÿ êàæäîãî èç íèõ ñâîé ñýìïë. Íàïðèìåð, ìîæíî çàïèñàòü
îäèí ñýìïë íà êàæäóþ îêòàâó è íàçíà÷èòü êàæäîìó èç íèõ
ñâîé èíäåêñ (äèàïàçîí êëàâèàòóðû, íà êîòîðîì îí
âîñïðîèçâîäèòñÿ). Ïî ýòîìó ïðèíöèïó ïîñòðîåíû âñå
ïðåñåòíûå ìóëüòèñýìïëû ïàìÿòè ROM (íåïåðåçàïèñûâàåìàÿ
ïàìÿòü).

Ìóëüòèñýìïë ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàñïðåäåëåíèÿ ïî
âñåé êëàâèàòóðå ðàçëè÷íûõ ìíîãîôðàçîâûõ ñýìïëîâ èëè
áàðàáàííûõ öèêëîâ. Êàæäóþ ôðàçó ìîæíî íàçíà÷èòü íà ñâîþ
êëàâèøó. Òàêæå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû íà êëàâèøè,
ðàñïîëîæåííûå äðóã îò äðóãà íà ðàññòîÿíèè îêòàâû è
âîñïðîèçâîäèòü âàðèàöèè ôðàçû íà ðàçëè÷íîé âûñîòå.

Âî âíóòðåííåé ïàìÿòè TRITON ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 1,000
ìóëüòèñýìïëîâ. Ìóëüòèñýìïë ìîæåò áûòü âûáðàí â êà÷åñòâå
ãåíåðàòîðà äëÿ ïðîãðàììû è âîñïðîèçâîäèòüñÿ êàê
ïðîãðàììà. Â êîìáèíàöèè èõ ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ
ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè è èñïîëüçîâàòü â ïåñíå. 
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ìóëüòèñýìïëû âìåñòå ñ àðïåäæèàòîðîì.

ССээммппллииррооввааннииее  ((ззааппииссьь  ссээммппллаа))
Подготовка к сэмплированию
Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè äëÿ
ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
(ìèêðîôîíà, ãèòàðû, ñèíòåçàòîðà è ò.ä.) åãî âûõîä
êîììóòèðóåòñÿ ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1 èëè 2.

1) Ñêîììóòèðóéòå ìèêðîôîí èëè äðóãîé âíåøíèé
èñòî÷íèê àóäèî-ñèãíàëà ñ âõîäîì AUDIO INPUT 1.

2) Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè âõîäà
AUDIO INPUT [MIC-LINE] â òðåáóåìîå ïîëîæåíèå.
Äëÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà íèçêîãî óðîâíÿ (íàïðèìåð,

ìèêðîôîí) óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå
MIC, äëÿ äðóãèõ èñòî÷íèêîâ — â ïîëîæåíèå LINE.

3) Ðó÷êîé AUDIO INPUT [LEVEL] çàéìåìñÿ íåñêîëüêî
ïîçæå, à ïîêà óñòàíîâèòå åå ïðèáëèçèòåëüíî â
öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

4) Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ íà ñòðàíèöå P0: Recording
âûáåðèòå ÿðëûê Input Setup.

5) Â ïîëå “Audio Input (SAMPLING)” çàäàþòñÿ
ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ñïîñîá ïðèåìà ñèãíàëà
ñ âõîäíûõ ãíåçä AUDIO INPUT.

• “Level” ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. Îáû÷íî îíà óñòàíàâëèâàåòñÿ
íà 127.

• “Pan” ðåãóëèðóåò ïàíîðàìó. Â ýòîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå
ýòîò ïàðàìåòð â L000.

• Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “BUS (IFX) Select”.
Åñëè íåîáõîäèìî íàïðàâèòü ñýìïëèðóåìûé ñèãíàë íà
ðàçðûâû ýôôåêòîâ TRITON, âûáåðèòå IFX1 — 5. Äëÿ
äàííîãî ñëó÷àÿ óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà L/R.

Ïàðàìåòð “Input 1” óïðàâëÿåò âõîäîì AUDIO INPUT 1, à
ïàðàìåòð “Input 2” — âõîäîì AUDIO INPUT 2.

Ïðîèçâåäåííûå âûøå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò, ÷òî ñèãíàë
ñ âõîäà AUDIO INPUT 1 íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîä AUDIO OUT
L/MONO è ñ ëåâîãî êàíàëà “L” íà âûõîä íàóøíèêîâ.

6) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ñ ïîìîùüþ ðó÷êè 
AUDIO INPUT [LEVEL].

Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé, òî íà
äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “ADC OVERLOAD!!”
(ïåðåãðóçêà ÀÖÏ). Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè AUDIO INPUT [LEVEL]
óñòàíîâèòå ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà, ïðè
êîòîðîì íå ïðîèñõîäèò ïåðåãðóçêè ÀÖÏ (íå çàãîðàåòñÿ
íàäïèñü “ADC OVERLOAD!!”).

Êîììóòàöèÿ è óñòàíîâêè äëÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
Ïðè ñýìïëèðîâàíèè ñèãíàëà ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà
(ñòåðåî ìèêðîôîíà, ñòåðåî âûõîäà ìèêøåðà, ñèíòåçàòîðà è
ò.ä.) åãî âûõîä êîììóòèðóåòñÿ ñ îáîèìè âõîäàìè 
AUDIO INPUT 1 è 2.

1) Ñêîììóòèðóéòå ëåâûé êàíàë èñòî÷íèêà çâóêà (“L”) 
ñ âõîäîì AUDIO INPUT 1, à ïðàâûé (“R”) — ñ âõîäîì
AUDIO INPUT 2.

2) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, àíàëîãè÷íûå òåì, êîòîðûå
áûëè ñäåëàíû íà øàãàõ 2) — 4) òîëüêî ÷òî îïèñàííîé
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Ãèòàðû ñ àêòèâíûìè äàò÷èêàìè ìîæíî êîììóòèðîâàòü
íåïîñðåäñòâåííî ñ âõîäîì TRITON. Â ñëó÷àå
èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà ãèòàðû ñ
ïàññèâíûìè äàò÷èêàìè ýòî íåâîçìîæíî, âñëåäñòâèå
ðàññîãëàñîâàíèÿ óðîâíåé è èìïåäàíñîâ. Ïîýòîìó
èíñòðóìåíòû ïîäîáíîãî òèïà êîììóòèðóþòñÿ ñ TRITON
÷åðåç ïðåäóñèëèòåëü èëè ïðîöåññîð ýôôåêòîâ.

Ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO INPUT [MIC-LINE] îïðåäåëÿåò
÷óâñòâèòåëüíîñòü îáîèõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. 

Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà
èçìåíÿåòñÿ ñ Off íà L/R èëè IFX1 — 5, óðîâåíü ñèãíàëà
íà âûõîäàõ AUDIO OUT L/MONO è R, à òàêæå íà âûõîäàõ
íàóøíèêîâ ìîæåò ðåçêî âîçðàñòè. 



ïðîöåäóðû äëÿ èñòî÷íèêà ìîíîôîíè÷åñêîãî
ñèãíàëà.

3) Â ïîëå “Audio Input (SAMPLING)” çàäàþòñÿ
ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ñïîñîá ïðèåìà ñèãíàëà
ñ âõîäíûõ ãíåçä AUDIO INPUT.

• “Level” ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. Äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è 2
óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà â 127.

• “Pan” ðåãóëèðóåò ïàíîðàìó. Äëÿ âõîäà Input 1 óñòàíîâèòå
L000, äëÿ âõîäà Input 2 — R127.

• Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “BUS (IFX) Select”. 
Äëÿ äàííîãî ñëó÷àÿ óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà L/R.

Ïðîèçâåäåííûå âûøå óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò, ÷òî
ñèãíàëû ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2 íàïðàâëÿåòñÿ íà
ñòåðåî âûõîäû AUDIO OUT L/MONO è R, à òàêæå íà
íàóøíèêè. Ñèãíàë âõîäà AUDIO INPUT 1 áóäåò íàõîäèòüñÿ
â ñòåðåî ïîëå ñëåâà, à âõîäà AUDIO INPUT 2 — ñïðàâà.

4) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ
ðó÷êè AUDIO INPUT [LEVEL] (ñì. ïóíêò 6) îïèñàííîé
âûøå ïðîöåäóðû).

Ðó÷êà AUDIO INPUT [LEVEL] ðåãóëèðóåò óðîâíè ñèãíàëîâ
îáîèõ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2.

Èñïîëüçîâàíèå ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
TRITON ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü ñèãíàë âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è
2 íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñýìïëèðóåòñÿ óæå
îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò
ðàññìîòðåí ïðîöåññ îáðàáîòêè ýôôåêòàìè ñèãíàëà
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà è åãî ñýìïëèðîâàíèÿ.

1) Âûïîëíèòå ïóíêòû 1) è 2) îïèñàííîé âûøå
ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê ñýìïëèðîâàíèþ èñòî÷íèêà
ñòåðåî ñèãíàëà.

2) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Audio Input (SAMPLING)”.

• Äëÿ îáîèõ âõîäîâ Input 1 è 2 óñòàíîâèòå “BUS (IFX) Select”
â IFX1.

• Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ óðîâíÿ “Level” è
ïàíîðàìû “Pan” êàê ýòî áûëî ñäåëàíî â ïóíêòå 3)
îïèñàííîé âûøå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê ñýìïëèðîâàíèþ
èñòî÷íèêà ñòåðåî ñèãíàëà. Ïðè ýòîì ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ñèãíàë èñòî÷íèêà íàïðàâëÿåòñÿ íà ðàçðûâ ýôôåêòà 1 (IFX1).

3) Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ
ðó÷êè AUDIO INPUT [LEVEL] (ñì. ïóíêò 6)
îïèñàííîé ðàíåå ïðîöåäóðû ïîäãîòîâêè ê
ñýìïëèðîâàíèþ èñòî÷íèêà ìîíî ñèãíàëà).

4) Íà ñòðàíèöå P8: Insert Effect âûáåðèòå ÿðëûê 
INSERT FX.

Ìîæíî ñîñòàâèòü öåïî÷êó èç ïÿòè ïîñëåäîâàòåëüíî
ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”,
“Insert Effect” è “Pan” äëÿ çâóêà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç
ðàçðûâ ýôôåêòà. Áîëåå äåòàëüíî îíè îïèñàíû â ãëàâå
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè
ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåëû “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ” è “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ äëÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT”; à òàêæå â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “8 — 3: IFX 1” è ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Sampling P8: Insert Effect”.

Ïðèìåðû óñòàíîâîê ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ ïðèâåäåíû â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Recording”.

Сэмплирование в ручном режиме
Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ: ðó÷íîé è
àâòîìàòè÷åñêèé. Ïðè ðó÷íîì ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
ïðîöåññ íà÷èíàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïó [START/STOP].
Ïðè ýòîì TRITON äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè (äîëæíà áûòü íàæàòà êíîïêà [REC/WRITE]).
Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå áóäåò
ðàññìîòðåíà â ñëåäóþùåì ïîäðàçäåëå.

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Input/Setup.

2) Â ïîëå “Recording Setup” ñ ïîìîùüþ
àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê âûáåðèòå ðó÷íîé ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ (Manual).

3) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

4) Â ïîëå “MS” îïðåäåëèòå ìóëüòèñýìïë (MS). Â ýòîì
ïðèìåðå âûáðàí ìóëüòèñýìïë 000: NewMS_____000.

Ýòîò ìóëüòèñýìïë ãåíåðèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
[0] — [9] ââåäèòå íîìåð ìóëüòèñýìïëà, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER]. 
Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî
èñïîëüçîâàòü íèñïàäàþùåå ìåíþ. Åñëè ââåäåí íîâûé
íîìåð, òî íà ýêðàí âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Create
New Multisample (ñîçäàòü íîâûé ìóëüòèñýìïë). 
Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà “Rename MS” ìåíþ ñòðàíèöû.

5) Â ïîëå âûáîðà ñýìïëà îïðåäåëèòå ñýìïë, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü. Â äàííîì ïðèìåðå
îïðåäåëåíî “——No Assign——”.

Ýòà óñòàíîâêà ãåíåðèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò çàïèñàí
ñâîáîäíûé ñýìïë ñ íàèìåíüøèì ïîðÿäêîâûì íîìåðîì.

Åñëè âñå æå íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü íîìåð ñýìïëà
âðó÷íóþ, òî âîñïîëüçóéòåñü öèôðîâûìè êíîïêàìè 
[0] — [9] è çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER], ëèáî
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âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ñýìïë ñ ïîìîùüþ íèñïàäàþùåãî
ìåíþ.

Ñýìïë ñîçäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â ïðîöåññå çàïèñè. Åìó
ïðèñâàèâàåòñÿ èìÿ ñëåäóþùåãî òèïà 
0000: NewSample_0000. Äëÿ òîãî, ÷òîáû åãî èçìåíèòü,
âûïîëíèòå êîìàíäó “Rename Sample” ìåíþ ñòðàíèöû.

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè, êîãäà âûáðàí ñýìïë, òàêîé êàê
0000: NewSample_0000, íîâûé ñýìïë çàïèñûâàåòñÿ â
ñâîáîäíûé. Òàêèì îáðàçîì, ïðè çàïèñè íåñêîëüêèõ
ñýìïëîâ ïîäðÿä íåò íåîáõîäèìîñòè áåñïîêîèòüñÿ, ÷òî
íîâûå âåðñèè çàòðóò óæå ñóùåñòâóþùèå.

6) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïîëÿ “Sample Mode”.

Äëÿ èñòî÷íèêà ìîíî ñèãíàëà: åñëè â ïîëå “Audio Input
(SAMPLING)” ïàíîðàìà “Pan” óñòàíîâëåíà â L000,
îïðåäåëèòå “Sample Mode” êàê L-Mono, åñëè æå
ïàíîðàìà ðàâíà R127 — òî âûáåðèòå äëÿ “Sample Mode”
çíà÷åíèå R-Mono.

Äëÿ èñòî÷íèêà ñòåðåî ñèãíàëà: óñòàíîâèòå çíà÷åíèå
“Sample Mode” â Stereo.

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà îòîáðàæàåòñÿ íà èíäèêàòîðàõ
ïîëÿ “Recording Level [dB]”. Ïðè ýòîì ó÷èòûâàþòñÿ
óñòàíîâêè ïàíîðàìû, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Audio Input
(SAMPLING)”. TRITON íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê
ñýìïëèðîâàíèþ.

Åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ ñýìïëèðîâàòü ñèãíàë
ìîíîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî åãî óðîâåíü áóäåò
îòîáðàæàòüñÿ òîëüêî íà ëåâîì èíäèêàòîðå “L”. Åñëè
ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî
áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ îáà èíäèêàòîðà “L’ è “R”.

Ñëàéäåð ïîëÿ “Recording Level [dB]” îïðåäåëÿåò
óñèëåíèå âõîäíîãî ñèãíàëà. Â äàííîì ïðèìåðå óðîâåíü
ñèãíàëà ýòèì ñëàéäåðîì íå èçìåíÿåòñÿ (çíà÷åíèå 0.0).
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè
îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë
“0 — 1: Recording”. 

8) Äëÿ çàïóñêà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [START/STOP].

9) Äëÿ îñòàíîâà ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå íà
êíîïêó [START/STOP] åùå îäèí ðàç.

10) Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå íîòó C2

Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çàïèñàííûé òîëüêî ÷òî ñýìïë.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 6) — 9)
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Сэмплирование в
автоматическом режиме
Ñóùåñòâóåò äâà ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ: ðó÷íîé è
àâòîìàòè÷åñêèé. Ïðè àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ ïðîöåññ íà÷èíàåòñÿ êîäà óðîâåíü âõîäíîãî
ñèãíàëà ïðåâûøàåò îïðåäåëåííîå ïîðîãîâîå çíà÷åíèå.
Ïðîöåäóðà ñýìïëèðîâàíèÿ â ðó÷íîì ðåæèìå áûëà
ðàññìîòðåíà â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå.

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Input/Setup.

2) Â ïîëå “Recording Setup” ñ ïîìîùüþ
àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê âûáåðèòå àâòîìàòè÷åñêèé
ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ (Auto).

3) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”).

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàïóñêàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè,
êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûøàåò ïîðîãîâîå
çíà÷åíèå, îïðåäåëÿåìîå ïàðàìåòðîì “Threshold”.
Óðîâåíü ïîðîãà îòîáðàæàåòñÿ çàêðàøåííûìè
òðåóãîëüíèêàìè, ðàñïîëàãàþùèìèñÿ ñáîêó îò
èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà (ïîëå “Recording
Level [dB]”).

4) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

5) Â ïîëå “MS” îïðåäåëèòå ìóëüòèñýìïë (MS) (ñì.
ïóíêò 4) ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì
ïîäðàçäåëå).

6) Â ïîëå âûáîðà ñýìïëà îïðåäåëèòå ñýìïë, êîòîðûé
íåîáõîäèìî çàïèñàòü (ñì. ïóíêò 5) ïðîöåäóðû,
îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå).

7) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïîëÿ “Sample Mode” (ñì.
ïóíêò 6) ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì
ïîäðàçäåëå).

8) Íàæìèòå íà êíîïêó [REC/WRITE].

9) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàïóñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè,
êîãäà óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèò çíà÷åíèå
ïîðîãà “Threshold”.

10) Äëÿ îñòàíîâà ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå åùå ðàç íà
êíîïêó [START/STOP].

11) Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå íîòó C2

Ïðè ýòîì âîñïðîèçâåäåòñÿ çàïèñàííûé òîëüêî ÷òî ñýìïë.

Создание индексов
мультисэмплов и сэмплирование

Â ïîäðàçäåëå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ôîðìèðîâàíèÿ
èíäåêñîâ äëÿ ìóëüòèñýìïëà è íàçíà÷åíèå ñýìïëà íà èíäåêñ.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ñðàçó ñîçäàòü íåñêîëüêî
èíäåêñîâ äëÿ ìóëüòèñýìïëà, à çàòåì çàïèñàòü ñýìïë 
â êàæäûé èç íèõ.

1) Íà ñòðàíèöå P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê
Recording.

2) Îïðåäåëèòå “MS” (ìóëüòèñýìïë) (ñì. ïóíêò 4)
ïðîöåäóðû, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå
“Ñýìïëèðîâàíèå â ðó÷íîì ðåæèìå”).

3) Äëÿ ñîçäàíèÿ èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó Create.
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Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè, åñëè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè. 

Ïðè ñýìïëèðîâàíèè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå, â
çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïîðîãà (ïàðàìåòð “Threshold”),
ìîæåò ïðîïàäàòü àòàêà çâóêà. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâèòå
îòëè÷íîå îò íóëÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Pre Trigger REC”.
Îí ïîçâîëÿåò íà÷àòü ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ ðàíüøå,
÷åì óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïðåâûñèò çíà÷åíèå
ïîðîãà. Ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Pre Trigger REC” â 0 è êîððåêòèðîâàòü åãî
òîëüêî â ñëó÷àå äåéñòâèòåëüíîé íåîáõîäèìîñòè.

Ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ îñòàíàâëèâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè, åñëè íå îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè. 



Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïàðàìåòð “Index”
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â 001/001. 
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâóåò òîëüêî
îäèí èíäåêñ. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü â ïîëå “Êëàâèàòóðà è
Èíäåêñ” îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âûäåëåííûé
äëÿ èíäåêñà.

Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó Create. 
Êàæäîå íàæàòèå ôîðìèðóåò íîâûé èíäåêñ. Íà äèñïëåå
îòîáðàæàþòñÿ: äèàïàçîí è îñíîâíàÿ (êëþ÷åâàÿ) êëàâèøè
èíäåêñà. Ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü îïðåäåëÿåò âûäåëåííûé
èíäåêñ.

4) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Index”.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî îïðåäåëèòü, âîñïðîèçâåäÿ
íà êëàâèàòóðå íîòó, ñîîòâåòñòâóþùóþ òðåáóåìîìó
èíäåêñó ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Â äàííîì ïðèìåðå
âûáðàí èíäåêñ 001.

5) Åñëè ýòî íå íà÷àëî ïðîöåññà ñýìïëèðîâàíèÿ è
íåñêîëüêî ñýìïëîâ óæå áûëî ñîçäàíî, èñïîëüçóéòå
ïîëå âûáîðà ñýìïëà äëÿ îïðåäåëåíèÿ
íåîáõîäèìîãî. Ïîâòîðèòå øàãè ïðîöåäóðû 4) è 5),
÷òîáû íàçíà÷èòü ñýìïë íà êàæäûé èç èíäåêñîâ. 
Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå â çîíå, ðàñïîëîæåííîé 
â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà èíäåêñà, áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ íàçíà÷åííûé íà íåãî ñýìïë.

Ìóëüòèñýìïë ôîðìèðóåòñÿ ïóòåì âûáîðà èíäåêñà è
çàïèñè äëÿ íåãî ñýìïëà.

УУссттааннооввккии  ццииккллаа
Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ïðèíÿòûìè ïî óìîë÷àíèþ, ïðè
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñýìïëèðóåìûå çâóêè àâòîìàòè÷åñêè
çàöèêëèâàþòñÿ (ñòðàíèöà P0: Recording, ÿðëûê Preference,
ïàðàìåòð “Auto Loop On”). Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ óñòàíîâîê
öèêëà è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà
èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P2: Loop Edit Page.

1) Âûáåðèòå P2: Loop Edit.

Íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå
âîëíîâîé ôîðìû âûáðàííîãî ñýìïëà. Äëÿ çàãðóçêè è
ðåäàêòèðîâàíèÿ äðóãîãî ñýìïëà èñïîëüçóåòñÿ ïîëå
âûáîðà ñýìïëà.

2) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Start” (íà÷àëî
ñýìïëà), “LoopS” (íà÷àëî öèêëà), “End” (êîíåö
öèêëà).

Íàæìèòå íà “Start” (ïîëå ïîäñâåòèòñÿ) è ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðîâ [VALUE] îïðåäåëèòå êîîðäèíàòû òî÷êè
íà÷àëà öèêëà. Ïðè ýòîì â ãðàôè÷åñêîì ïðåäñòàâëåíèè
âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ. Àíàëîãè÷íûì
îáðàçîì çàäàéòå êîîðäèíàòû òî÷êè íà÷àëà öèêëà è êîíöà
ñýìïëà (ïàðàìåòðû “LoopS” è “End” ñîîòâåòñòâåííî).

3) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà
èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “Loop On”.

Ïîëå ïîìå÷åíî: “Start” → “End” → “LoopS” → “End” →
(“LoopS” → “End”) â öèêëå.

Ïîëå íå îòìå÷åíî: “Start” → “End”

4) Äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ äàííûõ, íàõîäÿùèìèñÿ çà
ïðåäåëàìè íà÷àëà ñýìïëà (èëè öèêëà) è êîíöà
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Truncate” ìåíþ ñòðàíèöû.
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Èíäåêñó, ôîðìèðóåìîìó ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Create,
ïðèñâàèâàþòñÿ óñòàíîâêè, îïðåäåëåííûå â ïîëå “Create
Zone Preference” ÿðëûêà Preference. Áîëåå ïîäðîáíàÿ
èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåëû “0 — 1: Recording” è “0 — 2: Input/Setup”.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ çàäàþòñÿ
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: “Position” óñòàíàâëèâàåòñÿ â
Right, “Zone Range” — â 12Keys, à 
“Original Key Position” — â Bottom.

Åñëè ïàðàìåòð “Zone Range” (äèàïàçîí çîíû) óñòàíîâëåí
â 1Key, äëÿ êàæäîé íîòû êëàâèàòóðû ñîçäàåòñÿ ñâîé
èíäåêñ, à èíäåêñó íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë. Ýòà óñòàíîâêà
óäîáíà ïðè ñýìïëèðîâàíèè ôðàç èëè ðèòìè÷åñêèõ
öèêëîâ.

Êîëè÷åñòâî è ïîðÿäîê èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëà, äèàïàçîí
êàæäîãî èç èíäåêñîâ è ïîëîæåíèå îñíîâíîé íîòû
âïîñëåäñòâèè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü (ñì. ðàçäåë
“Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà”).

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí â
Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå
ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó ëåâîãî
êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”. 

Êíîïêè ZOOM îïðåäåëÿþò ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ
âîëíîâîé ôîðìû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “1 — 1: Sample Edit”).

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use Zero”, òî ïðè óñòàíîâêå
êîîðäèíàò ðàçëè÷íûõ òî÷åê ñýìïëà ìîæíî âûáðàòü
òîëüêî òå, â êîòîðûõ âîëíîâàÿ ôîðìà ïåðåñåêàåò
ãîðèçîíòàëüíóþ îñü. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò êîððåêòíî
îïðåäåëÿòü òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ÷òî â ñâîþ î÷åðåäü
ñíèæàåò óðîâåíü øóìà â ïðè ïåðåõîäå ìåæäó
ãðàíè÷íûìè òî÷êàìè öèêëà.



Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó OK. (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “2 — 1: Loop Edit”).

Масштабная сетка дисплея
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü íà ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå
ñýìïëà ìàñøòàáíóþ ñåòêó, âûïîëíèòå êîìàíäó “Grid”. Öåíà
äåëåíèÿ ñåòêè çàäàåòñÿ â åäèíèöàõ òåìïà BPM (êîëè÷åñòâî
óäàðîâ â ìèíóòó). Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò áûñòðî è áåç ïðîáëåì
îïðåäåëèòü óñòàíîâêè öèêëà, ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ òåìïîì.

1) Âûáåðèòå êîìàíäó “Grid” ìåíþ ñòðàíèöû.

Âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó On, óñòàíîâèòå
ïàðàìåòð ðàçðåøåíèÿ “Resolution”, íàæìèòå íà êíîïêó
OK. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ìàñøòàáíàÿ ñåòêà,
îòîáðàæàþùàÿñÿ òî÷êàìè.

2) Óñòàíîâèòå íåîáõîäèìóþ öåíó äåëåíèÿ ìàñøòàáíîé
ñåòêè.

3) Óñòàíîâèòå êîîðäèíàòû òî÷åê ñýìïëà, ïðèâÿçàâ èõ 
ê ìàñøòàáíîé ñåòêå.

Åñëè ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ âêëþ÷åí, òî ìàñøòàáíàÿ ñåòêà
ïðèâÿçûâàåòñÿ ê òî÷êå “LoopS”, åñëè îòêëþ÷åí — òî
ê òî÷êå “Start”.

4) Äëÿ ñíÿòèÿ ìàñøòàáíîé ñåòêè âûáåðèòå êîìàíäó
“Grid” ìåíþ ñòðàíèöû, âêëþ÷èòå àëüòåðíàòèâíóþ
êíîïêó Off è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

РРееддааккттииррооввааннииее  ссээммппллаа  ((ввооллннооввоойй
ффооррммыы))

Äëÿ âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà 
P1: Sample Edit. Â àðñåíàëå èìåþòñÿ òàêèå êîìàíäû
ðåäàêòèðîâàíèÿ êàê âûðåçàòü, êîïèðîâàòü è íîðìàëèçîâàòü
âîëíîâóþ ôîðìó.

1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó P1: Sample Edit.

Íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà âûáðàííîãî
ñýìïëà. Îí âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó
êëàâèàòóðû (ïîäñâå÷åííàÿ îáëàñòü äèàïàçîíà ïîëÿ
“Êëàâèàòóðà è Èíäåêñ”).

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñýìïëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîëå
âûáîðà ñýìïëà.

Ïðè èçìåíåíèè èíäåêñà íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ åìó âîëíîâàÿ ôîðìà.

2) Ïàðàìåòðû “Edit Range Start” è “Edit Range End”
îïðåäåëÿþò äèàïàçîí ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Âûáðàííûé äèàïàçîí ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âîëíîâîé ôîðìû âûáðàííîãî
äèàïàçîíà íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP]. Âîëíîâàÿ
ôîðìà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé
îñíîâíîé íîòå. Îñíîâíàÿ íîòà ñýìïëà îòîáðàæàåòñÿ íà
êëàâèàòóðå ñåðûì öâåòîì. Äëÿ âûáîðà îñíîâíîé íîòû
ìîæíî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû
ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

3) Èç ñïèñêà êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû âûáåðèòå
íåîáõîäèìóþ êîìàíäó. Â äèàëîãîâîì îêíå çàäàéòå
òðåáóåìûå ïàðàìåòðû è íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Áîëåå äåòàëüíî êàæäàÿ èç ýòèõ êîìàíä îïèñàíà â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “1 — 1: Sample Edit”.

Îñîáåííîñòè ñîõðàíåíèÿ ñýìïëîâ
Â íåêîòîðûõ äèàëîãîâûõ îêíàõ êîìàíä ìåíþ ñòðàíèöû
èìååòñÿ ïàðàìåòð “Save to No.”, ïîçâîëÿþùèé çàäàâàòü
íîìåð ñýìïëà, â êîòîðûé ñîõðàíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííûå
ñýìïëû. Íîìåð ñâîáîäíîãî ñýìïëà îïðåäåëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Ïîýòîìó ýòó îïöèþ ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü
êîãäà íåîáõîäèìî ñïåöèàëüíûì îáðàçîì çàäàòü íîìåð
ñýìïëà-ïðèåìíèêà.

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Overwrite”, òî ñòàðûå äàííûå ñòèðàþòñÿ
è çàìåíÿþòñÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèåé ñýìïëà. Îáû÷íî
ýòî ïîëå îñòàâëÿåòñÿ íåîòìå÷åííûì. Â ýòîì ñëó÷àå â
ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííûå ñýìïëà-ïðèåìíèêà íå
èçìåíÿþòñÿ. Äëÿ ñòèðàíèÿ íåíóæíûõ ñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà “Delete Sample” ìåíþ ñòðàíèöû.
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Ïîìíèòå î âëèÿíèè óñòàíîâîê “Save to No.” è “Overwrite”
(ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë). 

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìàñøòàáíóþ ñåòêó ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ïðè ðåäàêòèðîâàíèè âîëíîâîé ôîðìû
ñýìïëà (ñòðàíèöà P1: Sample).

Åñëè âîëíîâàÿ ôîðìà ñîçäàíà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ
ñòåðåî ñèãíàëà (ïàðàìåòð “Sampling Mode” óñòàíîâëåí 
â Stereo), òî åå ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èìååò äâå
ëèíåéêè. Âåðõíÿÿ îòîáðàæàåò âîëíîâóþ ôîðìó ëåâîãî
êàíàëà “L”, à íèæíÿÿ — ïðàâîãî “R”. 

Êíîïêè ZOOM è ïîëå “User Zero” âûïîëíÿþò òå æå
ôóíêöèè, ÷òî è íà ñòðàíèöå P2: Loop Edit.

Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íå èìååò îïöèè ñðàâíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé ñýìïëà. 
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü âîçâðàòèòüñÿ ê
îðèãèíàëüíîé âåðñèè ñýìïëà, òî ïåðåä åãî
ðåäàêòèðîâàíèåì ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäàìè
êîïèðîâàíèÿ “Copy MS” (êîïèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà)
èëè “Copy Sample” (êîïèðîâàíèå ñýìïëà). Áîëåå
ïîäðîáíî îíè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Recording”.

Íåêîòîðûå èç êîìàíä ìåíþ ñòðàíèö P1 è P2 ìîæíî
âûïîëíÿòü, íå îòìå÷àÿ ïîëå “Overwrite”. Òàêèì îáðàçîì,
â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ
ñýìïëà íå ñòèðàåòñÿ. 



РРееддааккттииррооввааннииее  ммууллььттииссээммппллаа
Ðåäàêòèðîâàíèå ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àåòñÿ: â ñîçäàíèè
èíäåêñîâ è íàçíà÷åíèè ñýìïëîâ íà êàæäûé èç íèõ (ýòè
óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íà ñòðàíèöå P0); âûïîëíåíèè
ðàçëè÷íûõ îïåðàöèé ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê ñòèðàíèå,
êîïèðîâàíèå, âñòàâêà èíäåêñîâ; è îïðåäåëåíèè áîëåå
äåòàëüíûõ óñòàíîâîê, òàêèõ êàê ãðîìêîñòü è âûñîòà ñýìïëà
äëÿ êàæäîãî èç èíäåêñîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìóëüòèñýìïëà
èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà P3: Multisample.

Редактирование индексов
Äëÿ èçìåíåíèÿ êîëè÷åñòâà èëè ïîðÿäêà ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Insert (âñòàâèòü), Cut (âûðåçàòü), 
Copy (êîïèðîâàòü) è Create (ñîçäàòü).

1) Âûáåðèòå ñòðàíèöó P3: Multisample.

2) Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë, êîòîðûé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü.

3) Âûáåðèòå èíäåêñ (ïîëå “Index”).

Èíäåêñ ìîæíî çàäàòü, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

4) Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùèõ êíîïîê èçìåíèòå
êîëè÷åñòâî èëè ïîðÿäîê ñëåäîâàíèÿ èíäåêñîâ è
îòðåäàêòèðóéòå èõ.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âûáðàííîãî èíäåêñà íàæìèòå íà êíîïêó
Cut. Êíîïêà Insert èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ
êíîïêàìè Cut è Copy. Ñîäåðæàíèå ñêîïèðîâàííîãî
(êíîïêà Copy) èëè âûðåçàííîãî (êíîïêà Cut) èíäåêñà
âñòàâëÿåòñÿ â íåîáõîäèìîå ìåñòî ñ ïîìîùüþ êíîïêè
Insert.

Äåéñòâèå êíîïêè Create àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ òàêîé æå
êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé íà ñòðàíèöå P0: Recording (ñì.
ïîäðàçäåë “Ñîçäàíèå èíäåêñîâ ìóëüòèñýìïëîâ è
ñýìïëèðîâàíèå”).

Редактирование установок
индекса
1) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 1) — 3)

òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîöåäóðû.

2) Îïðåäåëèòå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî èíäåêñà.

Áîëåå äåòàëüíî ýòè ïàðàìåòðû îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ðàçäåë “Sampling P3: Multisample”.

• Ïàðàìåòð “Top Key” îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ãðàíèöó
äèàïàçîíà. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì èçìåíÿåòñÿ íèæíÿÿ
ãðàíèöà ñîñåäíåãî èíäåêñà.

• Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Constant Pitch”, òî âñå íîòû èç
äèàïàçîíà ýòîãî èíäåêñà âîñïðîèçâîäÿòñÿ íà îäíîé
÷àñòîòå, ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòå îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

• Ïàðàìåòð “Pitch” îïðåäåëÿåò âûñîòó ñýìïëà äëÿ êàæäîãî 
èç èíäåêñîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü èíòåðâàë öèêëà â
åäèíèöàõ òåìïà BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó), íåîáõîäèìî
âûïîëíèòü êîìàíäó “Pitch BPM Adjust” (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “3 — 1: Multisample”).

ККооннввееррттииррооввааннииее  ммууллььттииссээммппллаа  вв
ппррооггррааммммуу

Íà ñòðàíèöàõ P0 — P4 ìîæíî âûáðàòü è âûïîëíèòü êîìàíäó
“Convert MS To Program” ìåíþ ñòðàíèöû. Ïðè ýòîì óñòàíîâêè
òåêóùåãî ñýìïëà ïðåîáðàçóþòñÿ â ïðîãðàììó. Äàëåå â
ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ôèëüòðà,
óñèëåíèÿ, ýôôåêòîâ è ò.ä., âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû êàê
ïðîãðàììû. Ïîëó÷åííûå òàêèì îáðàçîì ïðîãðàììû ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ â êîìáèíàöèè èëè ïåñíå. Áîëåå ïîäðîáíî
êîìàíäà “Convert MS To Program” îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Recording”.
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Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîçâîëÿåò ñ÷èòûâàòü äàííûå â
ôîðìàòå SMF (ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû) íåïîñðåäñòâåííî 
ñ ãèáêèõ äèñêîâ è âîñïðîèçâîäèòü èõ.

ССввооддннааяя  ииннффооррммаацциияя  оо  ссттррааннииццаахх
рреежжииммаа  ввооссппррооииззввееддеенниияя

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû çàãðóçêè òîãî èëè èíîãî
ðåæèìà, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì
îïèñàíû â ÷àñòè 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåëû “1. Âûáîð ðåæèìîâ” è 
“2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”.

ССттррууккттуурраа  рреежжииммаа
ввооссппррооииззввееддеенниияя  ппеессннии

Êàê ïîêàçàíî íà ïðèâåäåííîé íèæå äèàãðàììå, â ñòðóêòóðå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âûäåëèòü òðåêè (1 — 16),
ýôôåêòû è àðïåäæèàòîð.

Äàííûå ôîðìàòà SMF
Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü
äàííûå SMF ôîðìàòà 0 èëè 1. TRITON ðàñïîçíàåò òîëüêî
ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì .MID.

Äîïîëíèòåëüíûå ñâåäåíèÿ ïî MIDI
Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ òðåêà â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ “Status” ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü áóäóò ëè
ìóçûêàëüíûå äàííûå òðåêà èëè êëàâèàòóðà è êîíòðîëëåðû
TRITON óïðàâëÿòü âíóòðåííèì ãåíåðàòîðîì èíñòðóìåíòà
è/èëè çâóêàìè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â INT, òî äàííûå òðåêà è
äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè 
TRITON, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ
âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà èíñòðóìåíòà.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè BTH, òî äàííûå
òðåêà è äàííûå, ãåíåðèðóåìûå êëàâèàòóðîé è êîíòðîëëåðàìè
TRITON, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêîâ âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà. Ïðè ýòîì âíåøíèé ãåíåðàòîð çâóêà äîëæåí áûòü
íàñòðîåí íà ïðèåì äàííûõ ïî êàíàëó, êîòîðûé îïðåäåëåí â
“MIDI Channel” äëÿ òðåêà TRITON, èìåþùåãî óñòàíîâêè EXT
èëè BTH. Åñëè ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ óñòàíîâëåí â BTH, òî
îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè TRITON è âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë 
“1 — 1: Status 1 — 8 (Status/Scale T01 — 08)”).

Ôîðìàòû GM/GS/XG
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF, ñîâìåñòèìûõ ñî
ñòàíäàðòàìè GM/GS/XG, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
“Bank Map” (ÿðëûê Global P0: System Pref.) â GM(2) (ñì. ãëàâó
“Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë “Ñòàíäàðòû GM/GS/XG” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “0 — 2: System Pref.”).
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РРеежжиимм  ввооссппррооииззввееддеенниияя  ппеессннии

Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

P0: Program/Mix Âîñïðîèçâåäåíèå ôàéëîâ ôîðìàòà 
SMF è çàäàíèå óñòàíîâîê. 
Îïðåäåëåíèå ïðîãðàììû, ïàíîðàìû è 
ãðîìêîñòè êàæäîãî èç òðåêîâ.

P1: Track Îïðåäåëåíèå MIDI-óñòàíîâîê è ñòðîÿ 
êàæäîãî èç òðåêîâ. Çàäàíèå 
ïàðàìåòðîâ îïöèîíàëüíîé êàðòû 
EXB-MOSS (åñëè îíà óñòàíîâëåíà).

P2: Controller Setup Êîíòðîëëåðíûå óñòàíîâêè.

P3: Select Directory/ Âûáîð äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé
Jukebox ôàéëû SMF, îïðåäåëåíèå ïîðÿäêà èõ 

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ôîðìèðîâàíèå 
ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

P4: —

P5: —

P6: —

P7: Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà.

P8: Insert Effect Âûáîð è îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ 
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ. Çàäàíèå 
ïàðàìåòðîâ ìàðøðóòèçàöèè, ðàçðûâîâ 
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è 
íàçíà÷åíèé íåçàâèñèìûõ âûõîäîâ äëÿ 
êàæäîãî èç òðåêîâ ïåñíè.

P9: Master Effect Âûáîð è îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê 
ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Çàäàíèå 
ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà. 

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-MOSS, òî 
â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äîïîëíèòåëüíûé áàíê F. Áîëåå äåòàëüíî ïàðàìåòðû
ýòîãî áàíêà îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå ïî EXB-MOSS. 

Óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON íå ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, ïàðàìåòðû òðåêà è
óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïåñíè, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü

êîìàíäó “Save Template Song” ìåíþ ñòðàíèöû. Ïðåæäå
÷åì çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ ôîðìàòà SMF,
èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ èëè ãèáêîãî äèñêà.



Ôóíêöèè Solo/Mute
Êíîïêè PLAY/MUTE è SOLO ON/OFF ðàñïîëîæåíû íà
ñòðàíèöå P0: Play/Mix â ÿðëûêàõ T01 — 08 è T09 — 16. 
Îíè ïîçâîëÿþò âîñïðîèçâîäèòü è ìüþòèðîâàòü òðåêè 1 — 16
ñïîñîáîì, àíàëîãè÷íûì îïèñàííîìó äëÿ ðåæèìà ñåêâåíñåðà.

Ýòè îïöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü, êîãäà íåîáõîäèìî
çàìüþòèòü âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà è èñïîëíèòü åãî ïàðòèþ
íà êëàâèàòóðå (ôîíîãðàììà “ìèíóñ îäèí”) èëè êîãäà
íåîáõîäèìî ïðîñëóøàòü âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî îäíîãî
òðåêà (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè”).

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûäåëåííîãî òðåêà ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé “Solo Selected Track” ìåíþ
ñòðàíèöû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8
(Program T01 — 08)” è ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).

Ýôôåêòû è ìàñòåð-ýôôåêòû
Èíôîðìàöèÿ ïî ýòîìó âîïðîñó ïðèâåäåíà â ãëàâå “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ”
è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë “Song Play P8: Insert Effect”.

ВВооссппррооииззввееддееннииее  ддаанннныыхх  ффооррммааттаа
SSMMFF

Íåïîñðåäñòâåííîå âîñïðîèçâåäåíèå
äàííûõ ñ âíåøíèõ óñòðîéñòâ, òàêèõ
êàê ãèáêèé äèñê

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå
íà êíîïêó [S.PLAY].

2) Âñòàâüòå ãèáêèé äèñê, ñîäåðæàùèé ôàéëû ôîðìàòà
SMF â äèñêîâîä TRITON.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî
ìîæíî çàãðóæàòü äàííûå ñ âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ,
íàïðèìåð, æåñòêîãî äèñêà ñì. ïîëüçîâàòåëüñêîå
ðóêîâîäñòâî ïî êàðòå EXB- SCSI).

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [LOCATE], [START/STOP] èëè
[PAUSE].

Ïðè ýòîì â ïàìÿòü TRITON çàãðóçÿòñÿ äàííûå ñ âíåøíåãî
óñòðîéñòâà. Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [START/STOP], òî
çàãðóæåííûå äàííûå íà÷èíàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ (ñì.
ïóíêò 6)).

4) Â ïîëå âûáîðà ôàéëà îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ôàéëîâ
ôîðìàòà SMF.

Åñëè ãèáêèé äèñê íå ñîäåðæèò äàííûõ ôîðìàòà SMF (èëè â
âûáðàííîé äèðåêòîðèè íåò ôàéëîâ ôîðìàòà SMF), òî â ýòîì
ïîëå íè÷åãî íå îòîáðàæàåòñÿ.

Åñëè íå áûëî ñôîðìèðîâàíî ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ è îòìå÷åíî ïîëå “Jukebox”, òî â ýòîì ïîëå íè÷åãî
íå îòîáðàæàåòñÿ. Îòìåíèòå âûäåëåíèå ýòîãî ïîëÿ.

Äëÿ âûáîðà äèðåêòîðèè, ñîäåðæàùåé äàííûå ôîðìàòà
SMF, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì íà “P3: Select
Directory”, ÷òîáû âûâåñòè îêíî P3: Select Directory.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI è ñ 
TRITON ñêîììóòèðîâàí æåñòêèé äèñê, íàæìèòå íà êíîïêó
âûáîðà äðàéâåðà äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèñêîâîäà, íà
êîòîðîì íàõîäÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå.

Íàæìèòå íà êíîïêó Open èëè Up äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
óðîâíÿì ôàéëîâîé ñòðóêòóðû è íàéäèòå òàêèì îáðàçîì
íåîáõîäèìûé SMF-ôàéë.

Êîãäà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èìÿ SMF-ôàéëà (óáåäèòåñü,
÷òî ôàéë èìååò ðàñøèðåíèå .SMF), äëÿ ïåðåõîäà ê
ñòðàíèöå P0: Prog/Mix íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT].

5) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ
(êíîïêà âûáîðà ôàéëà) è èç ñïèñêà âûáåðèòå ôàéë,
êîòîðûé íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

6) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Auto
Start”, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäèí çà äðóãèì âñå ôàéëû,
íàõîäÿùèåñÿ â íèñïàäàþùåì ìåíþ.

7) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP] åùå îäèí ðàç.

Çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé èç ïåñåí
Â ÿðëûêå P0: Preference îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Chain to
next file” èëè “Auto Start” è íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].
Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Ïîñëå òîãî, êàê áóäåò
äîñòèãíóò êîíåö ïåñíè, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ. 
Ýòî ïðîèñõîäèò äëÿ êàæäîé èç ïåñåí, ïðîèãðûâàåìîé â ýòîì
ðåæèìå. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë “0 — 5: Preference”.

ФФууннккцциияя  ввооссппррооииззввееддеенниияя  ссппииссккаа
ффааййллоовв

Ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äàííûå ôîðìàòà SMF è
îïðåäåëÿòü ïîðÿäîê ïðîèãðûâàíèÿ ôàéëîâ.
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Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ ôîðìàòà SMF,
ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòàìè GM/GS/XG, íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Bank Map” (ÿðëûê 
Global P0: System Pref.) â GM(2). 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ ñòèðàåòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ê íåìó ìîæíî áûëî



1) Îòìåòüòå ïîëå “Jukebox”.

2) Âûáåðèòå P3: Jukebox.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI è ñ TRITON
ñêîììóòèðîâàí æåñòêèé äèñê, íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà
äðàéâåðà äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèñêîâîäà, íà êîòîðîì íàõîäÿòñÿ
òðåáóåìûå äàííûå.

3) Ïåðåìåùàÿñü ïî ñïèñêó SMF-ôàéëîâ ñ ïîìîùüþ
ñòðîêè ïðîêðóòêè, âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïåðâûì.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó Add.

Ôàéë, âûáðàííûé íà øàãå 3), çàíåñåòñÿ â ñïèñîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

5) Âûáåðèòå ôàéë, êîòîðûé äîëæåí âîñïðîèçâîäèòüñÿ
âñëåä çà ïåðâûì è íàæìèòå íà êíîïêó Add.

Ýòîò ôàéë âñòàíåò íà âòîðîå ìåñòî â ñïèñêå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ (ýòîò ñïèñîê ìîæåò ñîñòîÿòü
ìàêñèìóì èç 100 ôàéëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ ñ 00 ïî 99).
Äëÿ óäàëåíèÿ ôàéëà èç ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ,
íàæìèòå íà êíîïêó Delete.

6) Äëÿ ïåðåõîäà ê “P0: Play/Mix”, íàæìèòå íà êíîïêó
[EXIT].

7) Íàæìèòå íà êíîïêó [START/STOP].

Ôàéëû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â ïîðÿäêå,
îïðåäåëåííûì â ñïèñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

8) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí
ðàç íà êíîïêó [START/STOP].

• Ñìåíà äèðåêòîðèè

• Áûëà âûíóòà äèñêåòà

• Ñìåíà äðàéâåðà

Сохранение списка
воспроизведения файлов
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ
1) Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîé òîëüêî ÷òî ïðîöåäóðû

ñîçäàéòå ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ.

2) Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI è
ñïèñîê íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà æåñòêèé äèñê, â
“P3: Jukebox” íàæìèòå íà êíîïêó âûáîðà äðàéâåðà
äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèñêîâîäà, íà êîòîðûé áóäóò
çàïèñûâàòüñÿ äàííûå.

3) Â “P3: Jukebox” âûáåðèòå êîìàíäó “Save Jukebox
List” ìåíþ ñòðàíèöû.

4) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëüíîé
èíôîðìàöèè ââåäèòå èìÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

5) Íàæìèòå íà êíîïêó OK.

Ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ áóäåò ñîõðàíåí.

Ïðîöåäóðà çàãðóçêè
1) Íà ñòðàíèöå Jukebox âûáåðèòå ñïèñîê

âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ (ðàñøèðåíèå .JKB).

2) Âûïîëíèòå êîìàíäó “Load Jukebox List” ìåíþ
ñòðàíèöû.

Âûáðàííûé ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ çàãðóçèòñÿ
â TRITON.

ИИссппооллннееннииее  ввммеессттее  сс
ввооссппррооииззввееддееннииеемм  SSMMFF  ффааййллоовв

Ðåæèì “ìèíóñ îäèí”
Â ýòîì ðåæèìå îòäåëüíûå ïàðòèè âîñïðîèçâîäèìîãî SMF-
ôàéëà çàìüþ÷èâàåòñÿ è èñïîëíÿþòñÿ íà êëàâèàòóðå TRITON.

1) Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå SMF-ôàéëà è
îïðåäåëèòå òðåê, ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò
èñïîëíÿòüñÿ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è
îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå (ñì. ðàçäåë
“Âîñïðîèçâåäåíèå äàííûõ ôîðìàòà SMF”).

2) Íà ñòðàíèöå P0: Prog/Mix âûáåðèòå ÿðëûê 
Prog. 1 — 8 èëè Prog. 9 — 16.

3) Ñ ïîìîùüþ îïöèè âûáîðà òðåêà äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ (“Play Track Select”) çàäàéòå òðåê,
ïàðòèè êîòîðîãî áóäóò èñïîëíÿòüñÿ âðó÷íóþ.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð
ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ýòîò òðåê.

4) Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàìüþòèòü òðåê, âûáðàííûé íà øàãå
3), íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ åìó êíîïêó
“PLAY/MUTE” (íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ýòó êíîïêó â
ñîñòîÿíèå MUTE).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ èñïîëíåíèåì íà
êëàâèàòóðå çâó÷àëè è ïàðòèè òðåêà, òî êíîïêó
“PLAY/MUTE” íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå PLAY.

5) Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó
[START/STOP].

Àðïåäæèàòîð
Ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå “ìèíóñ-îäèí” ìîæíî èñïîëüçîâàòü
àðïåäæèàòîð (ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë
“Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, à òàêæå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”,
ïîäðàçäåë “7 — 1: Setup 1 — 8 (Setup T01 — T08)”).
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Â ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ ìîæíî çàíåñòè
äàííûå òîëüêî îäíîé äèðåêòîðèè.

Åñëè âî âðåìÿ ôîðìèðîâàíèÿ ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ âûïîëíèòü îäíó èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå
îïåðàöèé, òî ñïèñîê áóäåò óíè÷òîæåí. 

âåðíóòüñÿ âïîñëåäñòâèè, ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ
ôàéëîâ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü (ñì. ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ñïèñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ôàéëîâ”) íà
âíåøíåå óñòðîéñòâî.



76 ×àñòü 3: Îñíîâíûå ôóíêöèè • Ãëîáàëüíûé ðåæèì

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè,
äåéñòâèòåëüíûå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ ðàáîòû TRITON. 
Ê ðàçðÿäó ãëîáàëüíûõ îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð,
ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè, èìÿ ãðóïïû, íàáîðû óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Â ýòîé ãëàâå áóäåò ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ
íàáîðà óäàðíûõ. Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò îïèñàíà
â ãëàâå “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”. Äåòàëüíîå îïèñàíèå
ïàðàìåòðîâ äðóãèõ ñòðàíèö ïðèâîäèòñÿ â ãëàâå “Äðóãèå
ôóíêöèè”. Çà äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèåé ìîæíî
îáðàòèòüñÿ òàêæå ê ðóêîâîäñòâó “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”.

ССввооддннааяя  ииннффооррммаацциияя  оо  ссттррааннииццаахх
ггллооббааллььннооггоо  рреежжииммаа  

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðû çàãðóçêè òîãî èëè èíîãî
ðåæèìà, à òàêæå ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì
îïèñàíû â ÷àñòè 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâà “Îñíîâíûå
ôóíêöèè TRITON”, ðàçäåëû “1. Âûáîð ðåæèìîâ” è 
“2. Âûáîð ñòðàíèö è ÿðëûêîâ”.

ГГллооббааллььнныыйй  рреежжиимм

Ïðè èñïîëíåíèè ñ èñïîëüçîâàíèåì êëàâèàòóðû TRITON â
ãëîáàëüíîì ðåæèìå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òåìáðû è
óñòàíîâêè ðåæèìà, êîòîðûé áûë çàãðóæåí äî ïåðåõîäà
â ãëîáàëüíûé. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Åñëè âûõîä 
â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ, à ñýìïëåðíàÿ ïàìÿòü åùå íå ñîäåðæèò
äàííûõ (íàïðèìåð, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ), òî ïðè
èãðå íà êëàâèàòóðå çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò. 

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìîâ
ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð ïðîãðàììû
èëè àðïåäæèî, ñîîòâåòñòâóþùèõ ãëîáàëüíîìó 
MIDI-êàíàëó (ñòðàíèöà Global P1: MIDI). 

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè
ñáðàñûâàþòñÿ. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ìîæíî
ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãîðèè: óñòàíîâêè íàáîðà
óäàðíûõ (P5), óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà (P6) è äðóãèå ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè (P0 — P4). Äàííûå êàæäîãî èç òðåõ òèïîâ
ìîæíî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Â
ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ýòè äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü
íà âíåøíèé íîñèòåëü èíôîðìàöèè, íàïðèìåð, íà ãèáêèé
äèñê (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”). 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íåò ôóíêöèè ñðàâíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé è îðèãèíàëüíîé âåðñèé òåõ èëè èíûõ
óñòàíîâîê. Îäíàêî ïåðåä íà÷àëîì ïðîöåññà
ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðîâ óäàðíûõ
èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ èõ
ìîæíî ñîõðàíèòü ïîä äðóãèìè íîìåðàìè, ñîçäàâ òåì
ñàìûì ðåçåðâíóþ êîïèþ îðèãèíàëà (êîìàíäû “Copy
Drum Kit” — êîïèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ è “Copy
Arpeggio Pattern” — êîïèðîâàíèå àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà). 

Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

P0: Basic Setup Áàçîâûå óñòàíîâêè âñåãî TRITON. 
Óñòàíîâêè àóäèî-âõîäà äëÿ 
èñïîëüçîâàíèÿ çà ðàìêàìè ðåæèìà 
ñýìïëèðîâàíèÿ.

P1: MIDI MIDI-óñòàíîâêè, îòíîñÿùèåñÿ êî âñåìó 
TRITON â öåëîì.

P2: Controller Êîíòðîëëåðíûå óñòàíîâêè äëÿ ïåäàëåé è 
ò.ï., ñêîììóòèðîâàííûõ ñ èíñòðóìåíòîì 
÷åðåç çàäíþþ ïàíåëü.

P3: User Scale Óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ. 
Îïðåäåëÿåò 16 ñòðîåâ, îñíîâàííûõ íà 
îïðåäåëåíèè ãàììû âíóòðè îêòàâû, è 
1 ñòðîé, îïðåäåëÿþùèé âûñîòó âñåõ 128 
íîò íåçàâèñèìî.

P4: Category Name Ðåäàêòèðîâàíèå èìåíè ãðóïïû äëÿ 
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

P5: Drum Kit Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ.

P6: User Arpeggio Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêèõ 
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

P7: —

P8: —

P9: —
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ССооззддааннииее  ннааббоорраа  ууддааррнныыхх
Набор ударных
Íàáîð óäàðíûõ óñòàíàâëèâàåò ñîîòâåòñòâèå ìåæäó
êëàâèøàìè è áàðàáàííûìè ñýìïëàìè (âîëíîâûå äàííûå PCM
äëÿ áàðàáàíîâ), à òàêæå îïðåäåëÿåò âûñîòó òîíà, ãðîìêîñòü è
ò.ä. êàæäîãî èç ñýìïëîâ.

Ïàìÿòü TRITON ðàññ÷èòàíà íà 73 íàáîðà óäàðíûõ. 
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè íàáîðû 00 — 15
(A/B) ñîäåðæàò ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ, ðàçðàáîòàííûå 
ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé. 
Íàáîðû íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM 64 — 72 (GM)
âêëþ÷àþò 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, îáåñïå÷èâàþùèõ
ñîâìåñòèìîñòü TRITON ñ êàðòîé çâóêîâ ñòàíäàðòà GM2.

Îïèñàíèå ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ íàõîäèòñÿ 
â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

Ñòðàíèöà Global P5: Drum Kit ïðåäîñòàâëÿåò îïöèè ïî
ðåäàêòèðîâàíèþ ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ è ñîçäàíèÿ
íîâûõ “ñ íóëÿ”. Ïðè ðàçðàáîòêå ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñýìïëû, çàïèñàííûå â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ èëè çàãðóæåííûå ñ âíåøíèõ óñòðîéñòâ 
â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

Îòðåäàêòèðîâàííûé èëè ñîçäàííûé íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî
ñîõðàíèòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (íîìåðà
00 — 63) èëè çàïèñàòü â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì íà
âíåøíèé íîñèòåëü, íàïðèìåð, ãèáêèé äèñê (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ” è ðàçäåë
“Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”).

Ïðîãðàììû ìóëüòèñýìïëà è íàáîðà óäàðíûõ
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð
êîòîðûõ èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïë; è ïðîãðàììû, ãåíåðàòîð
êîòîðûõ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ. Âûáîð òèïà ïðîãðàììû
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå Program P1: Program, ÿðëûê
Basic, ïàðàìåòð “OSC Mode”. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
ïðîãðàììå ìóëüòèñýìïëà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ýòîò
ïàðàìåòð â Single èëè Double. Äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ
ïàðàìåòð “OSC Mode” ñëåäóåò óñòàíîâèòü â Drums.

Ïàðàìåòðû ïðîãðàììû
Àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ìåëîäè÷åñêèå èíñòðóìåíòû (òàêèå êàê
ïèàíî, îðãàí, òðóáà è ñòðóííûå) ïî ñâîåé âíóòðåííåé
ïðèðîäå êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþòñÿ îò ïåðêóññèè
(íàïðèìåð, áàðàáàíîâ èëè ëèòàâð), ðîçíÿòñÿ è ñòðóêòóðû
ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà ìóëüòèñýìïëå
(ïàðàìåòð “OSC Mode” óñòàíîâëåí â Single èëè Double), è
ïðîãðàììû, ðàáîòàþùåé ñ íàáîðîì óäàðíûõ (ïàðàìåòð “OSC
Mode” óñòàíîâëåí â Drums).

Ïîñêîëüêó çàäà÷à ïîäãîòîâêè ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñýìïëåðíîé
ïðîãðàììû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå íàáîðà óäàðíûõ
äîñòàòî÷íî ñëîæíà (óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ è ò.ä.
ïðîèçâåäåíû ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè ìóëüòèñýìïëåðíîé
ïðîãðàììû), ðåêîìåíäóåòñÿ ñïåðâà â ðåæèìå ïðîãðàììû
âûáðàòü ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ, à çàòåì
îòðåäàêòèðîâàòü åå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Редактирование набора ударных

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû íà ñòðàíèöå P0: Play âûáåðèòå
ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïðè
ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó íàáîðà óäàðíûõ èç ïðåñåòíûõ
ïðîãðàìì. Åñëè íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé ïðåäïîëàãàåòñÿ
ðåäàêòèðîâàòü, óæå èñïîëüçîâàëñÿ êàêîé-ëèáî
ïðîãðàììîé, òî âûáåðèòå åå. Â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê
òåìáðîâ” ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå íàáîðû óäàðíûõ,
îòìå÷åíû ñèìâîëîì     .

2) Íà ñòðàíèöå P5: Drum Kit âûáåðèòå ÿðëûê Sample
Setup.

3) Â ïîëå âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ (“Drum kit”)
îïðåäåëèòå íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò
ðåäàêòèðîâàòüñÿ.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ïðåñåòíîãî íàáîðà óäàðíûõ
èëè íàáîðà óäàðíûõ GM ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
êîìàíäîé “Copy Drum Kit” ìåíþ ñòðàíèöû.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó “KEY”.

5) Îïðåäåëèòå íîìåð íîòû, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü.

Íîìåð íîòû ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ
[VALUE] èëè íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó
êëàâèàòóðû ïðè íàæàòîé êíîïêå [ENTER]. Íà ýêðàí
âûâîäÿòñÿ ïàðàìåòðû áàðàáàííîãî ñýìïëà âûáðàííîé
íîòû.

6) Â ÿðëûêàõ “Sample Setup” è “Voice/Mixer”
îïðåäåëèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè.

7) Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ äðóãîé êëàâèøè,
ïîâòîðèòå øàãè 4) — 6) îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èìåíè íàáîðà óäàðíûõ
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Drum Kit” ìåíþ ñòðàíèöû
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Ïîçèöèè ïàìÿòè íàáîðîâ óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 
16(C) — 31 è 32(D) — 47(D) ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ îïöèîíàëüíîé êàðòû EXB-PCM.
Ïîýòîìó äëÿ ðàçìåùåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü íîìåðà 48 — 63. 

Ïðåæäå ÷åì îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ,
íåîáõîäèìî ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ
ïàìÿòü”). 

Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ,
ñíà÷àëà çàãðóçèòå ïðîãðàììó (ðåæèì ïðîãðàììû),
êîòîðàÿ èñïîëüçóåò íàáîð óäàðíûõ (ïàðàìåòð “OSC
Mode” óñòàíîâëåí â Drums). Ïðîãðàììà, èñïîëüçóþùàÿ
íàáîð óäàðíûõ èìååò óñòàíîâêè ôèëüòðîâ, óñèëåíèÿ,
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ è ò.ä., àäàïòèðîâàííûå ê
áàðàáàííûì çâóêàì. 

Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ âëèÿåò íà âñå
ïðîãðàììû, åãî èñïîëüçóþùèå. 

Çâóê îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòàìè ïðîãðàììû,
çàãðóæåííîé äî ýòîãî ìîìåíòà.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” â +0 [8’]. Ïðè äðóãèõ
çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå
ìåæäó êëàâèøàìè êëàâèàòóðû è çâóêàìè (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “1 — 2: OSC Basic”). 

Íà ýòîì ýòàïå âûáèðàòü íàáîðû óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 
64 — 72 (GM) íåëüçÿ (íàáîðû óäàðíûõ GM íå
ðåäàêòèðóþòñÿ è íå çàïèñûâàþòñÿ). Åñëè íåîáõîäèìîñòü
îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ èç 64 — 72 (GM) âñå æå
âîçíèêëà, ñêîïèðóéòå åãî ñíà÷àëà â îáëàñòü
ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ 00 — 63 (êîìàíäà
“Copy Drum Kit”) è ìîäèôèöèðóéòå êîïèþ. 
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8) Çàïèøèòå îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ íàáîðà
óäàðíûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ
íàáîð, òî âñå èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”).

ßðëûê Sample Setup
Ïîëå Assign
Îáû÷íî ýòî ïîëå îòìå÷åíî. Â ýòîì ñëó÷àå äåéñòâóþò
óñòàíîâëåííûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî,
òî íàðóøàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå áàðàáàííûõ ñýìïëîâ è êëàâèø
êëàâèàòóðû. Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà ýòó êëàâèøó
âîñïðîèçâîäèòñÿ òåìáð, íàçíà÷åííûé íà ñîñåäíþþ ñïðàâà
êëàâèøó, íî íà ïîë òîíà íèæå. Ýòà îïöèÿ óäîáíà, êîãäà
íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü áàðàáàííûé ñýìïë íà
ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòàõ.

Ïîëå Velocity Sample SW Lo → Hi
Ìîæíî íàçíà÷èòü ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå ñýìïëû íà High
Drumsample è Low Drumsample, à çàòåì èñïîëüçîâàòü velocity
(ò.å. äèíàìèêó èñïîëíåíèÿ) äëÿ îïðåäåëåíèÿ êàêîé èç íèõ
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Ýòîò ýôôåêò íàçûâàåòñÿ velocity-
çàâèñèìûì ïåðåêëþ÷åíèåì áàðàáàííûõ ñýìïëîâ. 
Îí àíàëîãè÷åí ïåðåêëþ÷åíèþ ìóëüòèñýìïëîâ ïðîãðàììû â
çàâèñèìîñòè îò velocity (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ïðîãðàììû”,
ïîäðàçäåë “Ñòðàíèöà P1: Edit Basic (óñòàíîâêè
ãåíåðàòîðîâ)”).

Ïîëå âûáîðà áàíêà
ROM: áàðàáàííûé ñýìïë âûáèðàåòñÿ èç âíóòðåííåé 

íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè TRITON (ROM-ïàìÿòü).

RAM: ñýìïëû âûáèðàþòñÿ èç òåõ, êîòîðûå áûëè çàïèñàíû â 
ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ èëè èç òåõ, êîòîðûå áûëè 
çàãðóæåíû â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

EXB*: ñýìïëû âûáèðàþòñÿ èç îïöèîíàëüíîé êàðòû
EXB-PCM.

Áàðàáàííûå ñýìïëû ROM-ïàìÿòè
Âî âíóòðåííåé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè TRITON 
(ROM-ïàìÿòü) íàõîäèòñÿ 413 áàðàáàííûõ ñýìïëîâ.

Â íèñïàäàþùåì ìåíþ áàðàáàííûå ñýìïëû ïàìÿòè ROM
ðàñïðåäåëåíû ïî 15 ãðóïïàì. Äëÿ âûáîðà ãðóïïû
èñïîëüçóþòñÿ ðàñïîëîæåííûå ïî êðàÿì ÿðëûêè. 
Ïîëíûé ïåðå÷åíü áàðàáàííûõ ñýìïëîâ è èõ èìåí ïðèâåäåí 
â ðóêîâîäñòâå “Ñïèñîê òåìáðîâ”.

ßðëûê Voice/Mixer
Ïîëå “Exclusive Group”
(âçàèìîèñêëþ÷àþùèå ãðóïïû)
Ëþáîé èç áàðàáàííûõ ñýìïëîâ ìîæíî ñâÿçàòü ñ îäíîé èç 
127 âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ ãðóïï. Áàðàáàííûå ñýìïëû,
ïðèíàäëåæàùèå ãðóïïå ñ îäèíàêîâûì íîìåðîì,
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå. Íàïðèìåð,
åñëè ê ãðóïïå 001 îòíåñòè áàðàáàííûå ñýìïëû îòêðûòîãî è
çàêðûòîãî õýòîâ, òî â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäèí èç íèõ. Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå
ïðàâäîïîäîáíî èìèòèðîâàòü èãðó íà ðåàëüíîé óäàðíîé
óñòàíîâêå.

Ïîëå BUS Select (IFX Indiv.Out Assign)
Îïðåäåëÿåò øèíó, íà êîòîðóþ íàïðàâëÿåòñÿ çâóê
áàðàáàííîãî ñýìïëà: íà øèíó ýôôåêòîâ, îñíîâíûå âûõîäû,
íåçàâèñèìûå âûõîäû. Íàïðèìåð, äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà
ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â IFX1, à äëÿ áî÷êè — â IFX2.
Òàêèì îáðàçîì, ðàçíûå áàðàáàíû áóäóò îáðàáàòûâàòüñÿ
ðàçëè÷íûìè ýôôåêòàìè. Àíàëîãè÷íî èõ ìîæíî íàïðàâèòü
íà ðàçëè÷íûå íåçàâèñèìûå âûõîäû (1 — 4, 1/2 èëè 3/4).

Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit
Setting” (ñòðàíèöà Program P8: Edit-Insert, ÿðëûê Routing) äëÿ
ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùåé íàáîð óäàðíûõ (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåäàêòèðîâàíèå
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “8 — 1: Routing” è ãëàâà 
“8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ïîäðàçäåë “Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
(IFX 1, 2, 3, 4, 5)”).

Ïàðàìåòð ïàíîðàìû Pan
Îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå ïàíîðàìû. Óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû,
åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit Setting” (ñòðàíèöà 
Program P4: Edit-Amp, ÿðëûê Amp1 Lvl/Pan).

Ïàðàìåòðû Send 1 (MFX1), Send 2 (MFX2)
Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû, åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Use DKit
Setting” (ÿðëûê Program P8: Routing).

Äðóãèå ïàðàìåòðû
Ïàðàìåòðû ÿðëûêà Sample Setup äëÿ High Drumsample è Low
Drumsample îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.
Ïàðàìåòðû ÿðëûêà Voice/Mixer ïðèìåíÿþòñÿ êàê ê High, òàê è
Low Drumsample. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê äðóãîé íîòû
(íîìåð íîòû çàäàåòñÿ â ïîëå “KEY”) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà
“Copy Key Setup” ìåíþ ñòðàíèöû. Áîëåå äåòàëüíî âñå ýòè
ïàðàìåòðû îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Global P5: Drum Kit”.

Åñëè ýòà ôóíêöèÿ íå èñïîëüçóåòñÿ, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“Velocity Sample SW Lo → Hi” â çíà÷åíèå 001. 
Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áàðàáàííûé
ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà High Drumsample. 

Íåêîòîðûå êàðòû EXB-PCM íå èìåþò áàðàáàííûõ
ñýìïëîâ. 



ССттррууккттуурраа  рреежжииммаа
Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ è
çàãðóçêè äàííûõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñ ãèáêèõ äèñêîâ èëè
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ TRITON âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ
(åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI). 
Â ýòîì ðåæèìå òàêæå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêè ôóíêöèé
çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ.

Áîëåå ïîäðîáíî âîïðîñû, ñâÿçàííûå ñ êîììóòàöèåé
âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ, óñòàíîâîê ID è ò.ï.
ðàññìàòðèâàþòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðóêîâîäñòâàõ
îïöèîíàëüíûõ SCSI-ïðèáîðîâ.

Страницы режима работы с
диском

Типы используемых носителей
информации
Ãèáêèå äèñêè
TRITON ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî ñëåäóþùèìè ôîðìàòàìè
3.5” ãèáêèõ äèñêîâ: MS-DOS 2HD èëè 2DD. Ïîñëå
ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêîãî äèñêà åãî åìêîñòü ðàâíà 1.44 MB
(18 ñåêòîðîâ íà òðåê) äëÿ äèñêîâ 2HD è 720 MB (9 ñåêòîðîâ
íà òðåê) äëÿ äèñêîâ 2DD. Áîëåå äåòàëüíî âîïðîñû
ôîðìàòèðîâàíèÿ îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë 
“0 — 3: Utility”.

Âíåøíåå SCSI-îáîðóäîâàíèå
Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, TRITON
ìîæåò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè ñ âíåøíèì SCSI-
îáîðóäîâàíèåì, íàïðèìåð æåñòêèì äèñêîì, Zip, Jaz èëè
ìàãíèòîîïòè÷åñêèì äðàéâåðîì. Åìêîñòü âíåøíåãî 
SCSI-îáîðóäîâàíèÿ íå ìîæåò ïðåâûøàòü 4 GB.

ЗЗааггррууззккаа  ддаанннныыхх
Типы загружаемых данных
Òèïû äàííûõ, êîòîðûå ìîæíî çàãðóçèòü ñ âíåøíåãî íîñèòåëÿ
(ãèáêîãî äèñêà è ò.ä.) áóäóò ïðèâåäåíû íà äèàãðàììå 
â ñëåäóþùåì ïîäðàçäåëå. Áîëåå ïîäðîáíî êàæäûé èç ýòèõ
òèïîâ áóäåò îïèñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 1: Load”. Åñëè
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî äàííûå ìîæíî
çàãðóæàòü ñ òàêèõ âíåøíèõ íîñèòåëåé, êàê æåñòêèé äèñê èëè
CD-äèñê.

Процедура загрузки данных
Çàãðóçêà ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé,
íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (çàãðóçêà
ôàéëîâ .PCG)
Íèæå íà ïðèìåðå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð çàãðóçêè ôàéëà
.PCG. Ôàéëû ýòîãî ôîðìàòà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ õðàíåíèÿ
ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ è ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê (ñì.
äèàãðàììó, ïðèâåäåííóþ íèæå).

Ôàéëû .PCG èñïîëüçóþòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî ïåðåçàãðóçèòü
óñòàíîâêè ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ò.ä., êîòîðûå áûëè
ñîçäàíû è ñîõðàíåíû ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All” èëè “Save
PCG”; à òàêæå ïðè âîññòàíîâëåíèè ïðåñåòíûõ (çàâîäñêèõ)
óñòàíîâîê ñ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè ãèáêîãî äèñêà.
Ýòîò æå ìåòîä èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàãðóçêè ôàéëîâ .PCG ñ
ãèáêèõ äèñêîâ, ïîñòàâëÿåìûõ âìåñòå ñ îïöèîíàëüíûìè
êàðòàìè EXB-PCM èëè EXB-MOSS.

1) Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ñ ãèáêîãî äèñêà, âñòàâüòå åãî â
äèñêîâîä.

Îçíàêîìüòåñü, ïîæàëóéñòà, ñ èíôîðìàöèåé,
ïðèâåäåííîé â ðàçäåëå “Îñíîâíûå ïðàâèëà ðàáîòû ñ
ãèáêèì äèñêîì”.

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ñ âíåøíèõ SCSI-ïðèáîðîâ
âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ñîîòâåòñòâóþùåå
ïîëüçîâàòåëüñêîå ðóêîâîäñòâî, óáåäèòåñü, ÷òî
îáîðóäîâàíèå ñêîììóòèðîâàíî ïðàâèëüíî è
ñîäåðæèò òðåáóåìûå äàííûå. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ
ýòîé îïöèè íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü îïöèîíàëüíóþ
êàðòó EXB-SCSI.

2) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì íàæìèòå íà
êíîïêó [DISK].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Load.

4) Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ñ âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ
ñ ïîìîùüþ êíîïêè âûáîðà äðàéâåðà îïðåäåëèòå òîò
ïðèáîð, íà êîòîðîì õðàíÿòñÿ òðåáóåìûå äàííûå.

5) Âûáåðèòå ôàéë “.PCG”.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ôàéëîâîé ñòðóêòóðå â ïðîöåññå
ïîèñêà òðåáóåìûõ äàííûõ èñïîëüçóéòå êíîïêè Open è
Up.
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РРеежжиимм  ррааббооттыы  сс  ддииссккоомм

Ñòðàíèöà Íàçíà÷åíèå

Load Çàãðóçêà âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü 
âûáðàííîãî ôàéëà èëè äèðåêòîðèè.

Save Ñîõðàíåíèå äàííûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè 
íà âíåøíèé íîñèòåëü, íàïðèìåð, äèñê.

Utility Ïåðåèìåíîâàíèå, êîïèðîâàíèå èëè 
óíè÷òîæåíèå äèñêà èëè ôàéëà, ñîçäàíèå 
íîâûõ äèðåêòîðèé; îïðåäåëåíèå äàòû è 
âðåìåíè.

Media Information Ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì 
âíåøíåì íîñèòåëå èíôîðìàöèè.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ãèáêèå äèñêè 2HD.

Ýòîò ôîðìàò íå ïðèìåíèì ê íîñèòåëÿì, â êîòîðûõ ÷èñëî
áàéòîâ íà áëîê îòëè÷íî îò 512 (íàïðèìåð, 640-
ìåãàáàéòíûå ìàãíèòîîïòè÷åñêèå äèñêè è ò.ï.). 

Ïðåæäå ÷åì çàãðóçèòü ïðîãðàììó, êîìáèíàöèþ, ïåñíþ,
íàáîð óäàðíûõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, íåîáõîäèìî â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñíà÷àëà
ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”). 

Ïðè çàãðóçêå ôàéëà .PCG âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON,
îí çàòèðàåò íàõîäèâøèåñÿ òàì ïðåæäå äàííûå
(ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, íàáîðû óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû,
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè). Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè
ñîäåðæàòñÿ äàííûå, êîòîðûå ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â



6) Íàæìèòå íà êíîïêó ìåíþ ñòðàíèöû è âûáåðèòå
êîìàíäó “Load Selected”.

Âûâîäèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Åãî ñòðóêòóðà çàâèñèò îò
òèïà çàãðóæàåìîãî ôàéëà. Áîëåå ïîäðîáíî êàæäûé èç
òèïîâ äàííûõ áóäåò îïèñàí â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë
“0 — 1: Load”.

7) Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load********.SNG too”, òî
âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG áóäåò çàãðóæåí ôàéë .SNG.
Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Load********.KSC too”, òî
âìåñòå ñ ôàéëîì .PCG áóäåò çàãðóæåí ôàéë .KSC.

8) Íàæìèòå íà êíîïêó OK. Äàííûå çàãðóçÿòñÿ âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON.

Çàãðóçêà ôàéëà .PCG ñ ãèáêîãî äèñêà,
ïîñòàâëÿåìîãî âìåñòå ñ îïöèîíàëüíîé
êàðòîé EXB-PCM
Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé îïöèîíàëüíîé êàðòû
EXB-PCM âûøåîïèñàííàÿ ïðîöåäóðà íåìíîãî

ìîäèôèöèðóåòñÿ. Â ïóíêòå 5) íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü áàíê,
êóäà áóäóò çàãðóæàòüñÿ äàííûå (C èëè D). Äëÿ çàãðóçêè
äàííûõ â áàíê C íåîáõîäèìî âûáðàòü “C_BANK.PCG”, à 
â áàíê D — “ C_BANK.PCG”.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “C_BANK.PCG”, âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
TRITON çàãðóæàþòñÿ ïðîãðàììû áàíêîâ A, B è C, âñå íàáîðû
óäàðíûõ, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ïðåäûäóùåå ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé
ïàìÿòè èíñòðóìåíòà ñòèðàåòñÿ.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “D_BANK.PCG”, âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
TRITON çàãðóæàþòñÿ ïðîãðàììû áàíêîâ A, B è D, âñå íàáîðû
óäàðíûõ, âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è
ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè. Ïðåäûäóùåå ñîäåðæèìîå âíóòðåííåé
ïàìÿòè èíñòðóìåíòà ñòèðàåòñÿ.

ССооххррааннееннииее  ддаанннныыхх
Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ãèáêèé äèñê èëè âíåøíåå
SCSI-îáîðóäîâàíèå îïèñûâàåòñÿ â ãëàâå “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”.

Типы сохраняемых данных
Äàííûå ìîæíî çàïèñûâàòü íà ãèáêèé äèñê. Êðîìå òîãî, åñëè
óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI, òî äëÿ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü âíåøíèå íîñèòåëè 
ñ áîëüøîé åìêîñòüþ (íàïðèìåð, æåñòêèé äèñê). Äëÿ çàïèñè
äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå
ôîðìàòû.

• Ôàéëû .PCG

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, íàáîðû
óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
(ñîõðàíÿþòñÿ äàííûå, äëÿ êîòîðûõ ïîìå÷åíû ôëàæêàìè
ñîîòâåòñòâóþùèå ïîëÿ).

• Ôàéëû .SNG

Ïåñíè è ñïèñêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí.
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äàëüíåéøåé ðàáîòå, ñîõðàíèòå èõ ïåðåä çàãðóçêîé ñ
ïîìîùüþ êîìàíä “Save All” èëè “Save PCG”.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå âûíèìàéòå íîñèòåëü èç äðàéâåðà
(èëè íå ðàçðûâàéòå ñâÿçü âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñ 
TRITON), åñëè ïðîöåññ îáìåíà åùå íå çàâåðøèëñÿ. 

Åñëè âî âíóòðåííåé ïàìÿòè ñîäåðæàòñÿ äàííûå, êîòîðûå
ìîãóò ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåé ðàáîòå, ñîõðàíèòå èõ
ïåðåä çàãðóçêîé ñ ïîìîùüþ êîìàíä “Save All” èëè “Save
PCG”. 



• Ôàéëû .KSC

Ôàéëû-ñöåíàðèè (ôàéëû KSC), ñîäåðæàùèå èíôîðìàöèþ î
ìóëüòèñýìïëàõ è ñýìïëàõ, êîòîðûå áûëè ñîçäàíû â ðåæèìå
ñýìïëèðîâàíèÿ, âìåñòå ñ ìóëüòèñýìïëàìè (ôàéëû KMP) è
ñýìïëàìè (ôàéëû KSF).

• Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF)

Â ýòîì ôîðìàòå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïåñíè ñåêâåíñåðà.

• SysEx (ñèñòåìíûå ôàéëû)

Ñèñòåìíûå äàííûå, çàãðóæåííûå â TRITON ñ âíåøíåãî
MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (TRITON ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
õðàíåíèÿ ôàéëîâ äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ).

ФФооррммааттииррооввааннииее  ннооссииттееллеейй
ииннффооррммааццииии

Íîâûå íîñèòåëè èíôîðìàöèè èëè òå, êîòîðûå
èñïîëüçîâàëèñü äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè,
ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü. TRITON
èìååò ôóíêöèè ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ è íîñèòåëåé
èíôîðìàöèè âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ.
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”,
ðàçäåë “0 — 4: Media (èíôîðìàöèÿ ïî âíåøíèì íîñèòåëÿì)”.

Äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ ãèáêèõ äèñêîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìïüþòåð, ñîâìåñòèìûé ñ ñèñòåìîé MS-DOS.
Ôîðìàòèðîâàíèå âíåøíèõ íîñèòåëåé SCSI-îáîðóäîâàíèÿ
äîëæíî îñóùåñòâëÿòüñÿ òîëüêî ïîä óïðàâëåíèåì TRITON.

ООссннооввнныыее  ппррааввииллаа  ррааббооттыы  сс
ггииббккиимм  ддииссккоомм

Íåãðàìîòíîå îáðàùåíèå ñ ãèáêèìè äèñêàìè ìîæåò ïðèâåñòè
ê ïîòåðå èíôîðìàöèè. Ïðè ðàáîòå ñ ãèáêèìè äèñêàìè
íåîáõîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ îïèñàííûõ íèæå ïðàâèë.

Òèï è ôîðìàò ãèáêîãî äèñêà
TRITON èñïîëüçóåò 3.5” ãèáêèå äèñêè ïëîòíîñòè 2HD è 2DD.

Ïðàâèëà ýêñïëóàòàöèè 
• Íå îòêðûâàéòå çàñëîíêó äèñêåòû, èçáåãàéòå êîíòàêòà ñ

ðàáî÷åé ìàãíèòíîé ïîâåðõíîñòüþ.

• Íå ïåðåâîçèòå TRITON ñ âñòàâëåííûì â äèñêîâîä ãèáêèì
äèñêîì. Âñëåäñòâèå âèáðàöèè ãîëîâêè äèñêîâîäà ìîãóò
ïîâðåäèòü ìàãíèòíûé ñëîé ãèáêîãî äèñêà.

• Íå õðàíèòå äèñêåòû âáëèçè èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî
èçëó÷åíèÿ, òàêèõ êàê òåëåâèçîð, êîìïüþòåð, êîìïüþòåðíûé
ìîíèòîð, äèíàìèêè, ìîùíûé òðàíñôîðìàòîð è ò.ä.

• Íå ñòàâüòå íèêàêèõ ïðåäìåòîâ íà ãèáêèé äèñê.

• Íå ïðåäïðèíèìàéòå ïîïûòîê âûíóòü ãèáêèé äèñê èç
äèñêîâîäà èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON âî âðåìÿ åãî
ðàáîòû (êîãäà äèñêîâîä íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì  ñîñòîÿíèè).

Çàùèòà ãèáêîãî äèñêà îò çàïèñè
Ãèáêèé äèñê èìååò â êîðïóñå íåáîëüøîå îòâåðñòèå,
ïîçâîëÿþùåå ïðåäîòâðàòèòü ïîòåðþ èíôîðìàöèè
âñëåäñòâèå íåïðåäíàìåðåííîé çàïèñè íà íåãî äàííûõ (èëè
óäàëåíèÿ èõ).

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà äèñê, ïåðåìåñòèòå çàòâîðêó,
÷òîáû îòêðûòü îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû. Â ýòîì
ñîñòîÿíèè çàïèñü íà ãèáêèé äèñê íåâîçìîæíà.

Âñòàâêà ãèáêîãî äèñêà
Ãèáêèé äèñê âñòàâëÿåòñÿ â äèñêîâîä ëèöîì ââåðõ (ìåòêà
äîëæíà íàõîäèòüñÿ ââåðõó). Ïåðåìåùàéòå äèñêåòó âíóòðü
äèñêîâîäà, ïîêà îíà íå âñòàíåò íà ìåñòî è íå çàôèêñèðóåòñÿ.
Íåäîïóñòèìî ïðèêëàäûâàòü çíà÷èòåëüíûå óñèëèÿ èëè
âñòàâëÿòü äèñêåòó ïîä óãëîì ê ïðèåìíîìó êàðìàíó
äèñêîâîäà.

Îïåðàöèÿ âûíèìàíèÿ ãèáêîãî äèñêà
Óáåäèòåñü, ÷òî ïîãàñ èíäèêàòîð àêòèâíîãî ñîñòîÿíèÿ
äèñêîâîäà (äèñêîâîä íå îáìåíèâàåòñÿ èíôîðìàöèåé ñ
âíóòðåííåé ïàìÿòüþ TRITON). Íàæìèòå íà êíîïêó óäàëåíèÿ
äèñêåòû èç ïðèåìíîãî êàðìàíà äèñêîâîäà è âûíüòå åå.
Åñëè äèñêåòà íå âûõîäèò èç ïðèåìíîãî êàðìàíà, íå
ïûòàéòåñü âûíóòü åå ñèëîé, à îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê
ìåñòíîìó äèëåðó.

Óõîä çà ãîëîâêàìè äèñêîâîäà
Çàãðÿçíåíèå ãîëîâîê äèñêîâîäà ìîæåò ïðèâåñòè ê îøèáêàì
÷òåíèÿ/çàïèñè. Äëÿ èõ ÷èñòêè èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé 3.5”
äâóõñòîðîííèé äèñê. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà
áûòü îïèñàíà â èíñòðóêöèè, ïðèëàãàåìîé ê ÷èñòÿùåé
äèñêåòå.
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Ýòîò ôîðìàò íå ïðèìåíèì ê íîñèòåëÿì, â êîòîðûõ ÷èñëî
áàéòîâ íà áëîê îòëè÷íî îò 512 (íàïðèìåð, 
640-ìåãàáàéòíûå ìàãíèòîîïòè÷åñêèå äèñêè è ò.ï.). 

Èêîíêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ôàéëàì êàæäîãî èç ýòèõ
òèïîâ, ïðèâåäåíû âûøå íà äèàãðàììå.
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Â ãëàâå îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ. Áîëåå äåòàëüíî
ôóíêöèè àðïåäæèàòîðà îïèñàíû â ÷àñòè 2 “Êðàòêîå
îïèñàíèå”, ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ
èñïîëíåíèÿ”.

УУссттааннооввккии  ааррппеедджжииааттоорраа  ддлляя
ппррооггррааммммыы

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
àðïåäæèàòîðà
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF]
èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà (ñ âûêëþ÷åííîãî íà
âêëþ÷åííîå è íàîáîðîò). Íà àêòèâíîå ñîñòîÿíèå
àðïåäæèàòîðà óêàçûâàåò ãîðÿùèé èíäèêàòîð êíîïêè 
ARPEGGIATOR [ON]/[OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûìè
óñòàíîâêàìè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
1) Íà ñòðàíèöå P7: Edit Arpeggiator âûáåðèòå ÿðëûê

Arpeg/ Setup.

2) Â ïîëå “Arpeggiator Tempo” îïðåäåëèòå òåìï
àðïåäæèàòîðà.

Òåìï àðïåäæèàòîðà ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ðó÷êè
ARPEGGIATOR [TEMPO]. Âî âðåìÿ ýòîé ïðîöåäóðû
èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì íà
äàííûé ìîìåíò çíà÷åíèåì òåìïà.

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (ñòðàíèöà Global P1:MIDI)
óñòàíîâëåí â External MIDI èëè External PCI/F,
óñòàíîâêè òåìïà îòîáðàæàþòñÿ â ñëåäóþùåì ôîðìàòå 
“     “EXT. Ýòà óñòàíîâêà ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü
òåìï àðïåäæèàòîðà ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì. 
Â ýòîì ñëó÷àå åãî íåëüçÿ óñòàíîâèòü íà TRITON.

3) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí.

Ìîæíî âûáðàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ (P000 — P004) èëè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ (U000 — U231) ïàòòåðíîâ. Íîìåð
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ
öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9].

Íþàíñû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Octave” è “Sort”. Íà ñëåäóþùèõ ðèñóíêàõ
ïîêàçàíû ïðèìåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ 
P000 — P004 ïðè ñëåäóþùèõ óñëîâèÿõ: “Octave”
óñòàíîâëåí â 1, ïîëå “Sort” îòìå÷åíî. 

P000: UP

P001: DOWN

P002: ALT1

P003: ALT2

P004: RANDOM

U000 (A/B) — U179 (A/B)
В соответствии с заводскими установками некоторые паттерны
содержат данные. Паттерны с этими номерами (U000 (A/B) —
U179 (A/B)) включают различные барабанные, гитарные и 
бас-гитарные фразы, а также клавишные рифы. Полный
список арпеджиаторных паттернов приведен в руководстве
“Список тембров”.

U180 (A/B) — U199 (A/B)
U200 (A/B) — U215 (C)/ U216 — U231 (D)
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ýòè ïàòòåðíû íå
ñîäåðæàò ïðåñåòíûõ äàííûõ. Â íèõ ìîæíî çàïèñûâàòü
ñîçäàâàåìûå â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå
ïàòòåðíû.

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-PCM è çàãðóæåíû
äàííûå äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè, ñïèñîê
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ðàñøèðÿåòñÿ äî 
U200 (A/B) — U215 (C)/ U216 — U231 (D).

4) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ.

“Octave”: îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êëàâèàòóðû, â êîòîðîì
âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî.

“Resolution”: îïðåäåëÿåò ðàñïîëîæåíèå íîò àðïåäæèî â
òàêò (           ).

“Gate”: îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè
èñïîëüçóåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, â íåì ìîæíî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â çíà÷åíèå
Step. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìåòð “Gate” óñòàíàâëèâàåòñÿ
äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ (ÿðëûê Global P6: Pattern Edit).

УУссттааннооввккии  ааррппеедджжииааттоорраа

Òåêóùåå ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ
óñòàíîâêàìè ïðîãðàììû.

Äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ ìîæíî çàäàòü çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Octave Motion” (ÿðëûê Global P6: Pattern
Setup), îïðåäåëÿþùåãî íàïðàâëåíèå àðïåäæèî. 
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“Velocity”: îïðåäåëÿåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà
êëàâèøó) íîò àðïåäæèî. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key,
òî velocity íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ
íàæàòèÿ ïðè èñïîëíåíèè íîò íà êëàâèàòóðå. Åñëè âûáðàí
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, òî â íåì ìîæíî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Step è çàäàòü “Velocity” äëÿ êàæäîãî
èç øàãîâ (ÿðëûê Global P6: Pattern Edit).

“Swing”: îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ ÷åòíûõ íîòû
àðïåäæèî äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà ñâèíãîâàííîãî
èñïîëíåíèÿ.

“SORT”: åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî íîòû àðïåäæèî
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîðÿäêå, ñîîòâåòñòâóþùåì èõ âûñîòå,
íåçàâèñèìî îò ïîðÿäêà, â êîòîðîì îíè íàæèìàëèñü íà
êëàâèàòóðå. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, ïîðÿäîê
âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ïîðÿäêîì
èõ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà êëàâèàòóðå.

“Latch”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå
àðïåäæèî ïðîäîëæàòñÿ äàæå ïîñëå îòïóñêàíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùèõ íîò êëàâèàòóðû. Åñëè ïîëå íå
îòìå÷åíî, òî ïðè ñíÿòèè ðóê ñ êëàâèàòóðû
âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî îñòàíàâëèâàåòñÿ.

“Key Sync.”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâåäåíèå
àðïåäæèî íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà ïðè íàæàòèè íà
íîòó (åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû).
Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè èñïîëíåíèè â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè äëÿ ñèíõðîíèçàöèè íà÷àëà àðïåäæèî
ñ íà÷àëîì òàêòà. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì
MIDI clock. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ðàçäåëå “Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà”.

“Keyboard”: åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ
ïðîñòî íîòà è ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí. Åñëè ïîëå íå îòìå÷åíî, òî âîñïðîèçâîäÿòñÿ
òîëüêî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

5) Â ÿðëûêå Scan Zone îïðåäåëÿåòñÿ ðàáî÷èé äèàïàçîí
êëàâèàòóðû àðïåäæèàòîðà.

“Top Key”, “Bottom Key”: îïðåäåëÿþò âåðõíþþ è
íèæíþþ ãðàíèöû äèàïàçîíà, âíóòðè êîòîðîãî äåéñòâóþò
óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (çà ïðåäåëàìè äèàïàçîíà
óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà íåäåéñòâèòåëüíû).

“Top Velocity”, “Bottom Velocity”: àðïåäæèàòîð
âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè velocity íîò âçÿòîãî
àêêîðäà íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà,
îïðåäåëÿåìîãî ýòèìè äâóìÿ ïàðàìåòðàìè. Íîòû, ó
êîòîðûõ ñêîðîñòü íàæàòèÿ ëåæèò çà ïðåäåëàìè ýòîãî
äèàïàçîíà, íå àðïåäæèðóþòñÿ è âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäàðòíûìè óñòàíîâêàìè.

6) Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ
ïðîãðàììó, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà â ãëîáàëüíîì
ðåæèìå ñíÿòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

Óñòàíîâêà ñâÿçè àðïåäæèàòîðà è
ïðîãðàììû
Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû âìåñòå ñ çàãðóæàåìîé ïðîãðàììîé
âûáèðàëèñü çàïèñàííûå â íåå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà,
îòìåòüòå ïîëå “Program” ñåêöèè “Auto Arpeggiator” (ñì. ÿðëûê
Global P0: Basic).

УУссттааннооввккии  ааррппеедджжииааттоорраа  вв
рреежжииммаахх  ккооммббииннааццииии,,  ппеессннии  ии

ввооссппррооииззввееддеенниияя  ппеессннии
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè TRITON ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà
îäíîâðåìåííî. Óñòàíîâêè êàæäîãî èç íèõ îïðåäåëÿþòñÿ
àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê â ðåæèìå
êîìáèíàöèè. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Combination P7: Edit-Arp”; ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P7: Arpeggiator” è
ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë 
“Song Play: Arpeggiator”.

Ïðè ðàáîòå ñ äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè ìîæíî âûïîëíÿòü
ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

• Íàçíà÷èòü íà êàæäûé òåìáð êîìáèíàöèè ñâîé
àðïåäæèàòîð. Ìîæíî âûáðàòü èç Off (îòêëþ÷åí),
(àðïåäæèàòîð) A èëè (àðïåäæèàòîð) B (ñì. ïóíêò 5)
îïèñûâàåìîé íèæå ïðîöåäóðû).

• Îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò “6)”).

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ðó÷êà
ARPEGGIATOR [GATE] íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè (óñòàíîâëåíà íà 12 ÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè èõ
ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà ïîëîæåíèå
ýòîé ðó÷êè. 

Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâèòåëüíû â òîì ñëó÷àå, åñëè ðó÷êà
ARPEGGIATOR [VELOCITY] íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì
ïîëîæåíèè (óñòàíîâëåíà íà 12 ÷àñîâ). Ïîýòîìó ïðè èõ
ðåãóëèðîâêå îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà ïîëîæåíèå
ýòîé ðó÷êè. 

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà èç äðóãîé
ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy
Arpeggiator”ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë 
“7 — 1: Arpeg. Setup”).

Äîïóñòèì “Pattern Select” óñòàíîâëåí â P0: UP, îòìå÷åíî
ïîëå “Latch”, “Top Key” îïðåäåëåí êàê B3, à “Bottom Key”
— êàê C-1. Â ýòîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîð áóäåò ðàáîòàòü â
äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííîì íèæå íîòû B3
(ãðàíè÷íàÿ òî÷êà âõîäèò â ðàìêè äèàïàçîíà). Ïðè ñíÿòèè
ðóê ñ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî íå
ïðåðûâàåòñÿ (îòìå÷åíî ïîëå “Latch”). Äèàïàçîí
êëàâèàòóðû, ðàñïîëîæåííûé âûøå íîòû B3 ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ èñïîëíåíèÿ â íîðìàëüíîì ðåæèìå.
Äëÿ èçìåíåíèÿ àðïåäæèðóåìîãî àêêîðäà íåîáõîäèìî
âçÿòü íîâûé àêêîðä â äèàïàçîíå êëàâèàòóðû, íà÷èíàÿ ñ
íîòû B3 è íèæå.
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• Âûáèðàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí è óñòàíàâëèâàòü
íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû îáîèõ àðïåäæèàòîðîâ (ñì. ïóíêò
“7)”).

• Îïðåäåëÿòü ïàðàìåòðû Scan Zone òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå ïðîèñõîäèëî ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó âîñïðîèçâåäåíèåì â îáû÷íîì ðåæèìå è
âîñïðîèçâåäåíèåì â ðåæèìå àðïåäæèðîâàíèÿ èëè
ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè. 
Äëÿ ýòîãî ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè êëàâèàòóðíîãî
èëè velocity-çàâèñèìîãî äèàïàçîíîâ (ñì. ïóíêò “8)”).

• Îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè òåìáðîâ, êîòîðûå ìüþòèðóþòñÿ,
åñëè àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ (ñì. ïóíêò “10)”).

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå
àðïåäæèàòîðà
Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ARPEGGIATOR [ON/OFF]
ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà ñ
âêëþ÷åííîãî íà âûêëþ÷åííîå è íàîáîðîò. Åñëè àðïåäæèàòîð
íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè, òî èíäèêàòîð êíîïêè
ïîäñâå÷èâàåòñÿ. Óñòàíîâêè ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà
çàïèñûâàþòñÿ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðèáîðà âìåñòå ñ
ïðîãðàììîé.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà
1) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó

Combination P1: Edit-Program/Mixer.

Íàçíà÷üòå ïðîãðàììû íà òåìáðû 1 — 4.

2) Íà ñòðàíèöå Combination P2: Edit-Trk Param
âûáåðèòå ÿðëûê MIDI Channel.

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ â
INT, à “MIDI Channel” — â GCh èëè â íîìåð ãëîáàëüíîãî
MIDI-êàíàëà (óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 
Global P1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Channel”).

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà óñòàíîâèòå ñîñòîÿíèå òåìáðîâ 1 — 4
“Status” â INT, à 5 — 8 — â Off. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
“MIDI Channel” òåìáðîâ 1 — 4 â Gch.

3) Íà ñòðàíèöå Combination P7: Edit-Arp. Âûáåðèòå
ÿðëûê Setup.

4) Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè ARPEGGIATOR [TEMPO] óñòàíîâèòå
òåìï.

Ýòè äåéñòâèÿ àíàëîãè÷íû îïðåäåëåíèþ óñòàíîâîê
àðïåäæèàòîðà äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îïðåäåëåííûé òàêèì
îáðàçîì òåìï äåéñòâóåò äëÿ îáîèõ ãåíåðàòîðîâ A è B.

5) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Assign”.

Óñòàíîâèòå àðïåäæèàòîðû A èëè B íà ñîîòâåòñòâóþùèå
òåìáðû. Â äàííîì ïðèìåðå àðïåäæèàòîð A
âîñïðîèçâîäèòñÿ òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B —
òåìáðîì 3.

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”.

Îòìåòüòå òå àðïåäæèàòîðû, êîòîðûå äîëæíû ðàáîòàòü.
Åñëè ïîëå ñîîòâåòñòâóþùåãî àðïåäæèàòîðà îòìå÷åíî, òî
àðïåäæèî âîñïðîèçâîäèòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè îí
ïåðåâåäåí â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå (êíîïêà ARPEGGIATOR
[ON/OFF]).

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðîâåäåííûìè óñòàíîâêàìè ïðè
âêëþ÷åííîé êíîïêå ARPEGGIATOR [ON/OFF] àðïåäæèàòîð
A áóäåò îçâó÷èâàòüñÿ òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B —
òåìáðîì 3. Åñëè êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]
îòêëþ÷åíà (íå ïîäñâå÷åíà), òî òåìáðû 1 — 4
âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå íàëîæåíèÿ. Åñëè ïîëå
“Arpeggiator Assign” äëÿ âñåõ òåìáðîâ óñòàíîâëåíî â Off
èëè íå îòìå÷åíî íè îäíî èç ïîëåé “Arpeggiator Run”, òî
àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

7) Â ÿðëûêàõ Arpeggiator A èëè Arpeggiator B
îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðîâ 
A è B.

Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è
ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû
(ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

8) Â ÿðëûêå Scan Tab îïðåäåëèòå ðàáî÷èé äèàïàçîí
êëàâèàòóðû àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè, ÷òî è
ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà ïðîãðàììû
(ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü îïöèè îïðåäåëåíèÿ ðàáî÷èõ äèàïàçîíîâ
êëàâèàòóð èëè äèíàìè÷åñêèõ äèàïàçîíîâ (ÿðëûêè Key
Zone è Vel Zone ñòðàíèöû P4: Edit-Zone/Ctrl). Êîìáèíàöèÿ
ýòèõ óñòàíîâîê ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè ïîçâîëÿåò
îïðåäåëÿòü ðàçëè÷íûå âàðèàöèè ðåæèìîâ, óïðàâëÿþùèõ
ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ.

9) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü
TRITON íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî îòêëþ÷èòü
çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”.

10) Ìîæíî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ “Status”, “MIDI
Channel” è “Arpeggiator Assign” òàêèì îáðàçîì, ÷òî
îïðåäåëåííûå òåìáðû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òîëüêî ïðè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà.

Íèæå áóäåò ðàññìîòðåí ïðèìåð óñòàíîâîê îäíîé èç
ïðåñåòíûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ A003: Drum’n’Bass Kit
Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ A003: Drum’n’Bass Kit è
âîñïðîèçâåäèòå åå. Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì óáåäèòåñü, 
÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI Channel”)
óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T1 è 7. Ïðè èãðå íà
êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí U158 (A/B):
Drum’n’Bass 6 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáðîì
T1 ïðîãðàììû B068: Drum’n’Bass Kit.

• Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð
“Arpeggio Tone Mode” (ñòðàíèöà Global P6: User Arpeggio,
ÿðëûê Pattern Setup), óñòàíîâëåííûé â Fixed Note
(óñòàíîâêà, ïðèñóùàÿ áàðàáàííûì àðïåäæèàòîðíûì
ïàòòåðíàì). Â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè óñòàíîâêàìè,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà
îäèíàêîâîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé íà
êëàâèàòóðå (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “6 — 1: Pattern
Setup”).

Ïðè “Arpeggiator Assign” óñòàíîâëåííîì â Off âêëþ÷èòü
àðïåäæèàòîð ñ ïîìîùüþ êíîïêè ARPEGGIATOR [ON/OFF]
íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, åñëè ïîëå “Arpeggiator
Run” íå îòìå÷åíî. 
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• Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà A “Top Key” è Bottom Key” (ÿðëûê
Combination P7: Scan Zone Tab) îïðåäåëÿþò, ÷òî îí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà B3 è íèæå.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T7. Îäíàêî
óñòàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèî (ïðè
âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òîëüêî òåìáðîì T1 (ïðîãðàììîé B068: Drum’n’Bass Kit).

Òàáëèöà óñòàíîâîê òåìáðîâ T1 è T7

• Åñëè àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðû ñ óñòàíîâêàìè Gch èëè
íàñòðîåííûå íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (â äàííîì ñëó÷àå —
ýòî êàíàë 01). Òåìáð T1 âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò,
ïîñêîëüêó åãî ïàðàìåòð “MIDI Channel” óñòàíîâëåí â 02.
Òåìáð T7 òàêæå íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî îí íàñòðîåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ïàðàìåòð
“Status” óñòàíîâëåí â Off).

• Àðïåäæèàòîðîì ìîæíî óïðàâëÿòü ïî MIDI-êàíàëó,
íàñòðîåííîìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé òåìáð. Â
ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå ýòî MIDI-êàíàëû 02 (òåìáð T1)
è Gch (ãëîáàëüíûé êàíàë, òåìáð T7).

• Â äàííîì ïðèìåðå ñîñòîÿíèå òåìáðà T7 “Status”
óñòàíîâëåíî â Off. Ïîýòîìó îí íå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ,
íåñìîòðÿ íà òî — âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò.

Êîìáèíàöèÿ B86: [<Moon Jam>]
Âûáåðèòå è ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû âîñïðîèçâåäèòå
êîìáèíàöèþ B86: [<Moon Jam>]. Ïåðåä âîñïðîèçâåäåíèåì
óáåäèòåñü, ÷òî ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (Global P1: MIDI “MIDI
Channel”) óñòàíîâëåí â 01.

• Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáð T3, à B — íà òåìáðû 
T6 è T7. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí P000: Up áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì T3
(ïðîãðàììîé A012: Smooth Sine), à àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí U161: House 2 BD&SD — òåìáðîì T6
(ïðîãðàììîé A020: House Kit).

• Ãðàíè÷íûå òî÷êè ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðîâ A è B
(ïàðàìåòðû “Top Key” è Bottom Key”, îïðåäåëÿåìûå â
ÿðëûêå Combination P7: Scan Zone Tab) îïðåäåëåíû òàêèì
îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî äëÿ íîò èç äèàïàçîíà C4 è âûøå.

• Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå è íà òåìáð T7. Îäíàêî åãî
óñòàíîâêè îïðåäåëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðè âêëþ÷åííîì
àðïåäæèàòîðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî òåìáð T6
(ïðîãðàììà A020: House Kit). Ñèòóàöèÿ àíàëîãè÷íà
îïèñàííîé äëÿ êîìáèíàöèè A003: Drum’n’Bass Kit (ñì.
âûøå).

Ñâÿçü óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà è
êîìáèíàöèè
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè çàãðóçêå êîìáèíàöèè àêòèâèçèðîâàëèñü
ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, íåîáõîäèìî äëÿ
ïàðàìåòðà “Auto Arpeggiator” îòìåòèòü ïîëå Combination
(ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup, ÿðëûê Basic).

ССооззддааннииее  ппооллььззооввааттееллььссккооггоо
ааррппеедджжииааттооррннооггоо  ппааттттееррннаа

Пользовательские
арпеджиаторные паттерны
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå
è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, â ñîþ î÷åðåäü,
ðàçäåëÿþòñÿ åùå íà ïÿòü òèïîâ: UP, DOWN, ALT1, ALT2 è
RANDOM. Äåéñòâèå ýòèõ ïàòòåðíîâ çàðàíåå îïðåäåëåíî è
èçìåíåíèþ íå ïîääàåòñÿ (ñì. ÷àñòü 2 “Êðàòêîå îïèñàíèå”,
ãëàâà “Èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ”).

TRITON èìååò 232 ðåäàêòèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà U000(A/B) — U231(D). 

Îíè îáåñïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
âîçìîæíîñòè ïî âîñïðîèçâåäåíèþ ðàçëè÷íûõ àêêîðäîâ è
ôðàç íà ðàçíîé âûñîòå è ñ ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè, â ïàòòåðíû
U000(A/B) — U179(A/B) çàïèñàíû ðàçíîîáðàçíûå
àðïåäæèàòîðíûå ôðàçû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Ñïèñîê òåìáðîâ”).

Ñ ïîìîùüþ îïöèé ñòðàíèöû Global P6: User Arpeggio ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû
èëè ñîçäàâàòü íîâûå “ñ íóëÿ”. Îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè
ïàòòåðíîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON â
ïîçèöèè U000(A/B) — U231(D). Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì
èõ ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíèé íîñèòåëü, íàïðèìåð, íà
ãèáêèé äèñê (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë
“Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ
íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ” è ðàçäåë “Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”).

Редактирование
пользовательского
арпеджиаторного паттерна

Åñëè âîéòè â ðåæèì èç ðåæèìà ïðîãðàììû, òî îïåðàöèè
ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ìîäèôèöèðîâàòü àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå ïðîãðàììó,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü (èëè ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî âçÿòü çà îñíîâó ïðè
ñîçäàíèè íîâîãî ïàòòåðíà).

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó
ARPEGGIATOR [ON/OFF] (îíà çàãîðèòñÿ).

Êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF] ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì
àðïåäæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé
ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà ïðîãðàììû, â êîòîðîé
àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí.

3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå
ÿðëûê Setup.

4) Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç
ðåæèìà ïðîãðàììû, òî â êà÷åñòâå àðïåäæèàòîðà
àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ àðïåäæèàòîð A
(ïàðàìåòð “Arpeggiator Select”).

5) Â ïîëå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé
ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. 
Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïóñòîé
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí.

Åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà
ïðîãðàììû, òî â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ èìÿ
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.

Status MIDI Channel Arpeggiator Assign
T1 INT 02 A
T7 Off Gch A

Ïàòòåðíû ñ íîìåðàìè U200(C) — U215(C) è 
U216(D) — U213(D) ñîäåðæàò ïðåñåòíûå ïàòòåðíû,
ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ðàáîòû ñ îïöèîíàëüíîé êàðòîé
EXB-PCM. 

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà,
íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó ïàìÿòè ïî çàïèñè,
îòìåíèâ âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggio User Pattern” â
ÿðëûêå System Pref., ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup. 
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6) Â ïîëå “Length” çàäàéòå äëèíó ïàòòåðíà.

Ïîñëå òîãî, êàê ïàòòåðí áûë âîñïðîèçâåäåí íîòàìè
çàäàííîé äëèòåëüíîñòè (äëèòåëüíîñòü íîò ïàòòåðíà
îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Resolution”) äî êîíöà (äëèíà
ïàòòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì “Length”), îí
âîçâðàùàåòñÿ â íà÷àëî. Ýòè óñòàíîâêè (äëèíà è
äëèòåëüíîñòü) ìîæíî èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è
ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ. Óñòàíîâèòå
â äàííîì ñëó÷àå äëèíó ïàòòåðíà â çíà÷åíèå 8.

7) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “   ,”, “Octave”,
“Resolution”, “Sort”, “Latch”, “KeySync.” è
“Keyboard”.

Âñå ýòî — ïàðàìåòðû ïðîãðàììû, îäíàêî èõ çíà÷åíèÿ
ìîæíî îïðåäåëèòü è â ýòîì äèàëîãå. Åñëè ïåðåõîä â
ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ðåæèìà ïðîãðàììû è
ýòè ïàðàìåòðû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû, ìîæíî âåðíóòüñÿ
â ðåæèì ïðîãðàììû è ñîõðàíèòü åå. Çíà÷åíèÿ ýòèõ
ïàðàìåòðîâ ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè çàïèñè
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà “Write Arpeggio Pattern”
íå ñîõðàíÿþòñÿ.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå óñòàíîâêè,
ïðèâåäåííûå íà êàðòèíêå â ïóíêòå 3).

8) Â ïîëå Arpeggio Pattern Play îïðåäåëèòå ñïîñîá
âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî.

Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî èçìåíèòü êàê â ïðîöåññå, òàê è
ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “6 — 1: Pattern
Setup”).

9) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit.

Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ è òîíîâ.

• Øàã: ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò
ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 48 øàãîâ. Àðïåäæèàòîð ïðîèãðûâàåò
ïàòòåðí, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî øàãà ÷åðåç èíòåðâàëû,
îïðåäåëÿåìûå ïàðàìåòðîì “Resolution”. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ
øàãè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè.

Äëÿ âûáîðà êîíêðåòíîãî øàãà ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå ïîëå
“Step No.”. Äëÿ êàæäîãî èç øàãîâ îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Pitch Offset”, “Gate”, “Velocity” è “Flam”.

• Òîí: íà êàæäîì èç øàãîâ ìîæåò çâó÷àòü àêêîðä ìàêñèìóì
èç 12 òîíîâ (“Tone No.” 00 — 11). Äëÿ ââîäà òîíà âûáåðèòå
øàã (ïàðàìåòð “Step No.”) è ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê
[0] — [9], [-] è [./10’s HOLD] îïðåäåëèòå íîìåð òîíà. Íîìåð
òîíà ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ ïîëÿ “Tone No.”. Íèæå áóäåò
ïðèâåäåíà òàáëèöà ñîîòâåòñòâèÿ íîìåðà òîíà è êíîïîê
[0] — [9], [-] è [./10’s HOLD]. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà

îäíó èç ýòèõ êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèé òîí
âêëþ÷àåòñÿ/âûêëþ÷àåòñÿ èç âûáðàííîãî øàãà. Íà ýêðàíå
äèñïëåÿ òîíû îòîáðàæàþòñÿ ãîðèçîíòàëüíûìè ëèíèÿìè
ñåòêè.

Ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà

1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [3].

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

Äëÿ âûáîðà øàãà ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè
, ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî [VALUE] èëè

íèñïàäàþùåå ìåíþ.

9) Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
àðïåäæèî, (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê).

Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò ñàìîé íèçêîé íîòå àðïåäæèðóåìîãî
àêêîðäà. Åñëè íå âûäåëåíî ïîëå “Sort”, òî åãî âûñîòà
ñîâïàäàåò ñ âûñîòîé ïåðâîé âçÿòîé íà êëàâèàòóðå íîòû.

10) Äëÿ øàãîâ 01 — 08 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
“Pitch Offset”, “Gate”, “Velocity” è “Flam”.

“Pitch Offset”: èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ
âûñîòû íîò àðïåäæèî ââåðõ/âíèç. Ìîæíî çàäàòü äëÿ âñåõ
øàãîâ ïàòòåðíà íîòó îäíîé âûñîòû è ñôîðìèðîâàòü
ìåëîäè÷åñêóþ ëèíèþ, èçìåíÿÿ ïàðàìåòð “Pitch Offset”
(ñì. äàëåå ïàðàãðàô “Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí”).

“Gate”: îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ íîòû
øàãà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Åñëè îí óñòàíîâëåí â
Legato, òî íîòà çâó÷èò äî òåõ ïîð, ïîêà â ïàòòåðíå íå
âñòðåòèòñÿ åùå îäíà íîòà ñ òåì æå íîìåðîì òîíà èëè íå
çàêîí÷èòñÿ ïàòòåðí. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Off, òî òîí
íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

“Velocity”: îïðåäåëÿåò äèíàìèêó âîñïðîèçâåäåíèÿ
òîíîâ. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â Key, òî òîí
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ),
ñîîòâåòñòâóþùåé äèíàìèêå èãðû íà êëàâèàòóðå
èíñòðóìåíòà.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
íèêàêèõ àðïåäæèî íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Õîòÿ è ìîæíî
âûáðàòü ïðåñåòíûé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí 
P000 — P004, íî îòðåäàêòèðîâàòü åãî íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. 

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà âñå ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, â êîòîðûõ îí èñïîëüçóåòñÿ. 

Ðåäàêòèðîâàíèå äëèíû ïðåñåòíûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïàòòåðíîâ U000(A/B) — U179(A/B) ìîæåò
ñóùåñòâåííûì îáðàçîì èçìåíèòü õàðàêòåð èõ çâó÷àíèÿ.

Íîìåð òîíà Êíîïêà

01 — 09 [0] — [9]

10 [-]

11 [./10’s HOLD]  

Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò âîçäåéñòâîâàòü
íà àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïàðàìåòðû “Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû Program P7: Edit-
-Arpeggiator (ÿðëûê Arpeg. Setup) óñòàíîâëåíû â Step. 
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû
àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû Program P7: Edit-Arpeggiator.  
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11) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïàòòåðíà èñïîëüçóåòñÿ
êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern” ìåíþ ñòðàíèöû
(ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë “Çàïèñü âî
âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

12) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé
ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â
êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå TRITON, ïðåäâàðèòåëüíî íå
ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî îíè òåðÿþòñÿ.

13) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå
ïðîãðàììû, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì ïðîãðàììû è
çàïèøèòå åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

Äðóãèå ïðèìåðû ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ
Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí
1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +00.

2) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +10.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +00.

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +00.

5) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +12.

6) Äëÿ øàãà 06 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

7) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â +00.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Óñòàíîâèòå “Pitch Offset” â -02.

Àêêîðäîâûé ïàòòåðí

1) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

2) Äëÿ øàãà 02 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

3) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå íà êíîïêè [1],
[2], [3], [4].

4) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 04 è íàæìèòå íà êíîïêè [1],
[2], [3], [4].

5) Äëÿ øàãà 05 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

6) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 06 è íàæìèòå íà êíîïêè [1],
[2], [3], [4].

Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â Legato.

7) Äëÿ øàãà 07 òîí íå óñòàíàâëèâàéòå.

8) Óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è íàæìèòå íà êíîïêè [1],
[2], [3], [4].

Â ðåæèìå ïðîãðàììû âûáåðèòå òåìáð àêóñòè÷åñêîé
ãèòàðû è íàçíà÷üòå íà íåãî ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî
ïàòòåðí. Íà ñòðàíèöå Program P7: Edit Arpeggiator, â
ÿðëûêå Arpeg. Setup óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Gate” â Step.

Âåðíèòåñü íà ÿðëûê Pattern Edit (ñòðàíèöà Global P6: User
Arpeggio. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Flam” äëÿ øàãîâ ñ
íå÷åòíûìè íîìåðàìè â ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå (+), à
äëÿ øàãîâ ñ ÷åòíûìè íîìåðàìè — â îòðèöàòåëüíîå (-).
Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü íþàíñû èãðû íà ãèòàðå
àêêîðäàìè.

Áàðàáàííûé ïàòòåðí
Ðàññìîòðèì ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ àðïåäæèàòîðà äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

1) Â ðåæèìå ïðîãðàììû çàãðóçèòå ïðîãðàììó íàáîðà
óäàðíûõ.

Â ýòîì ïðèìåðå áûëà âûáðàíà ïðîãðàììà A036:
Standard Kit.

2) Çàãðóçèòå ñòðàíèöó Global p6: User Arpeggio,
âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Setup è îïðåäåëèòå
óñòàíîâêè ïîëÿ Arpeggio Pattern Setup.

Ïàðàìåòð “Arpeggio Tone Type” óñòàíîâèòå â Fixed
Note. Â ýòîì ñëó÷àå òîí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íà
îäíîé ÷àñòîòå, íåçàâèñèìî îò âûñîòû âçÿòîé íà
êëàâèàòóðå íîòû.

Åñëè óñòàíîâèòü ïàðàìåòð “Fixed Note Mode” â Trigger
All Tones, òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
Trigger As Played, òî òîíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñòðîãîì
ñîîòâåòñòâèè ñ íàæàòèåì íà òó èëè èíóþ êëàâèøó
êëàâèàòóðû.

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “Gate” è “Velocity”
ðó÷êè ARPEGGIATOR [GATE] è [VELOCITY] äîëæíû áûòü
óñòàíîâëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).
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3) Âûáåðèòå ÿðëûê Pattern Edit.

Êàæäûé òîí íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ìàëåíüêèì
êðóæî÷êîì. Òåïåðü íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Tone No.” è “Fixed Note No.”. Âûáåðèòå òîí
(ïàðàìåòð “Tone No.”) è óñòàíîâèòå â “Fixed Note No.”
íîìåð íîòû, ñîîòâåòñòâóþùåé äàííîìó òîíó.
Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì íàçíà÷üòå íà êàæäûé èç òîíîâ
ñâîé áàðàáàííûé ñýìïë (íîìåð íîòû) íàáîðà óäàðíûõ.
Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíî ñëåäóþùåå ñîîòâåòñòâèå
ìåæäó “Tone No.” è “Fixed Note No.”.

Â ðàçëè÷íûõ íàáîðàõ óäàðíûõ íîòå ñ îäíèì è òåì æå
íîìåðîì ìîãóò ñîîòâåòñòâîâàòü ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå
ñýìïëû. Ïîýòîìó èíîãäà ìîæåò áûòü óäîáíåé
èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèé ïîäõîä. Íàéäèòå òðåáóåìûé
áàðàáàííûé ñýìïë, âîñïðîèçâîäÿ çâóêè íàáîðà óäàðíûõ
ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Çàòåì ââåäèòå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà “Fixed Note No.”, âçÿâ íîòó íóæíîé âûñîòû ïðè
íàæàòîé êíîïêå [ENTER].

Ñîçäàíèå áàðàáàííîãî ïàòòåðíà

1) Ââåäèòå ïàðòèþ áî÷êè (òîí 00). Óñòàíîâèòå “Step
No.” â 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0]. Çàòåì óñòàíîâèòå
“Step No.” â 05 è ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó [0].

2) Ââåäèòå ïàðòèþ ìàëîãî áàðàáàíà (òîí 01).
Óñòàíîâèòå “Step No.” â 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].
Çàòåì óñòàíîâèòå “Step No.” â 07 è ñíîâà íàæìèòå
íà êíîïêó [1].

3) Ââåäèòå ïàðòèþ çàêðûòîãî õýòà (òîí 02).
Ïîñëåäîâàòåëüíî óñòàíàâëèâàéòå “Step No.” â 01,
02, 03, 05, 06 è 07 è íà êàæäîì èç ýòàïîâ íàæèìàéòå
íà êíîïêó [2]. 

4) Ââåäèòå ïàðòèþ îòêðûòîãî õýòà (òîí 03). Óñòàíîâèòå
“Step No.” â 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [3]. Çàòåì
óñòàíîâèòå “Step No.” â 08 è ñíîâà íàæìèòå íà
êíîïêó [3].

Äëÿ âûáîðà øàãà ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè
, ñëàéäåð [VALUE], êîëåñî [VALUE] èëè

íèñïàäàþùåå ìåíþ.

Ïàðàìåòð “Fixed Note Mode”: åñëè óñòàíîâèòü åãî â
Trigger All Tones, òî ïðè âçÿòèè îäíîé íîòû áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ âñå òîíû. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí
â Trigger As Played, òî ïðè íàæàòèè íà îäíó êëàâèøó

âîñïðîèçâîäèòñÿ òîí 00 (áî÷êà), åñëè íàæàòü íà äâå —
òîíû 01 è 02 (ìàëûé áàðàáàí) è ò.ä. Òàêèì îáðàçîì,
êîëè÷åñòâî íàæàòûõ êëàâèø îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî
âîñïðîèçâîäèìûõ òîíîâ.

5) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû êàæäîãî èç øàãîâ.

Èñïîëüçóéòå “Velocity” äëÿ ñîçäàíèÿ àêöåíòîâ
ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà è ò.ä.

Редактирование установок
арпеджиатора
Íèæå áóäåò ðàññìîòðåíî ôóíêöèîíèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà
íà ïðèìåðå êîìáèíàöèè. Íþàíñû ðàáîòû àðïåäæèàòîðà â
ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè îáñóæäàþòñÿ
â ñíîñêå “Çàìå÷àíèå”. Åñëè âîéòè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà êîìáèíàöèè, òî â
êà÷åñòâå îáúåêòà ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò âûáðàíû óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà êîìáèíàöèè.

1) Â ðåæèìå êîìáèíàöèè çàãðóçèòå êîìáèíàöèþ,
àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü.

Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå êîìáèíàöèþ,
èñïîëüçóþùóþ îáà àðïåäæèàòîðà A è B.

2) Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà íàæìèòå íà êíîïêó
ARPEGGIATOR [ON/OFF] (êíîïêà çàãîðèòñÿ).

Êíîïêîé ARPEGGIATOR [ON/OFF] ìîæíî âêëþ÷èòü ðåæèì
àðïåäæèàòîðà äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåõîä â
ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë ïðîèçâåäåí èç ðåæèìà
êîìáèíàöèè, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë âûêëþ÷åí.
Îäíàêî åñëè íè îäíî èç ïîëåé “Arpeggiator Run” A èëè B
íå îòìå÷åíî, è íè àðïåäæèàòîð A, íè àðïåäæèàòîð B íå
íàçíà÷åíû íè íà îäèí èç òåìáðîâ (ïîëå “Arpeggiator
Assign”), òî îïöèÿ àðïåäæèðîâàíèÿ íåäîñòóïíà.

3) Íà ñòðàíèöå Global P6: User Arpeggio âûáåðèòå
ÿðëûê Pattern Setup.

4) Åñëè ãëîáàëüíûé ðåæèì áûë çàãðóæåí èç ðåæèìà
êîìáèíàöèè, òî ñ ïîìîùüþ àëüòåðíàòèâíûõ êíîïîê A
è B ïîëÿ “Arpeggiator Select” âûáåðèòå
àðïåäæèàòîð, óñòàíîâêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè îòìå÷åíà êíîïêà A, òî áóäóò ðåäàêòèðîâàòüñÿ
óñòàíîâêè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
àðïåäæèàòîðà A, åñëè îòìå÷åíà êíîïêà B — òî óñòàíîâêè
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
àðïåäæèàòîðà B.

5) Ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B,
îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ,
âîéäèòå â ðåæèì êîìáèíàöèè, çàãðóçèòå ñòðàíèöó 
P0: Play, âûáåðèòå ÿðëûê Arpeggio Play è îòìåíèòå
âûäåëåíèå ïîëÿ “Arpeggiator Run”.

6) Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Rename Arpeggio Pattern”
ìåíþ ñòðàíèöû (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”,
ðàçäåë “Çàïèñü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü”).

7) Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé
ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, óáåäèòåñü, ÷òî â
êà÷åñòâå ïðèåìíèêà âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé

Íîìåð òîíà Íîìåð íîòû (ñýìïë)

00 C2 (áî÷êà)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õýò)

03 G#3 (îòêðûòûé õýò)  

Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ðó÷êè 
ARPEGGIATOR [GATE] è [VELOCITY] äîëæíû áûòü
óñòàíîâëåíû â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Ïàðàìåòðû øàãà “Gate” è “Velocity” áóäóò
âîçäåéñòâîâàòü íà àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí òîëüêî â
òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòðû “Gate” è “Velocity” ñòðàíèöû
Program P7: Edit-Arpeggiator (ÿðëûê Arpeg. Setup)
óñòàíîâëåíû â Step. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè
èãíîðèðóþòñÿ è âñå íîòû àðïåäæèî âîñïðîèçâîäÿòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñòðàíèöû 
Program P7: Edit-Arpeggiator. 
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àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí (ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü TRITON çàïèñûâàþòñÿ îáà
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà
îäíîâðåìåííî. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà,
ïðåäâàðèòåëüíî íå âûïîëíèâ îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, òî
îòðåäàêòèðîâàííûå âåðñèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïðîïàäàþò.

8) Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü òàêæå è ñîñòîÿíèå
êîìáèíàöèè, âîçâðàòèòåñü â ðåæèì êîìáèíàöèè è
çàïèøèòå åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”).

ССииннххррооннииззаацциияя  ааррппеедджжииааттоорраа
Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò àðïåäæèî
îïðåäåëÿåòñÿ ñîñòîÿíèåì ïîëÿ “Key Sync.”. Åñëè ýòî ïîëå
îòìå÷åíî, òî ïðè íàæàòèè íà íîòó çàïóñêàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî ñ íà÷àëüíîé òî÷êè ïàòòåðíà
(åñëè âñå ðàíåå íàæàòûå êëàâèøè áûëè îòïóùåíû). 
Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ
îò âíóòðåííèõ/âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI clock.
Äàëåå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëå “Key Sync.” íå îòìå÷åíî.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà è
ñåêâåíñåðà â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock (Global P1: MIDI “MIDI Clock”)
óñòàíîâëåí â EXT â ðåæèìå ñåêâåíñåðà, òî àðïåäæèàòîð
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íåâîçìîæíî ïðèâÿçàòüñÿ 
ê âíåøíåìó ñèíõðîñèãíàëó MIDI clock.

Ïåñíÿ îñòàíîâëåíà
• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå

âíóòðåííåãî/âíåøíåãî ãåíåðàòîðà ñîîáùåíèé MIDI clock.

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà RPPR
àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ åãî òåìïîì.

Ïåñíÿ çàïèñûâàåòñÿ èëè âîñïðîèçâîäèòñÿ
• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåñíè.

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå
(ãîðèò êíîïêà ARPEGGIATOR [ON/OFF]) óäåðæèâàòü íàæàòîé
êëàâèøó êëàâèàòóðû âî âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà,
òî àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ âìåñòå ñ çàïèñüþ è åãî
èñïîëíåíèå òàêæå çàïèñûâàåòñÿ.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè
• Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ãîðèò êíîïêà ARPEGGIATOR

[ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî âõîäÿùåå
ñîîáùåíèå Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí
ñ åãî íà÷àëà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì
ñåêâåíñåðîì â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è
êîìáèíàöèè
Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock (Global P1: MIDI “MIDI Clock”)
óñòàíîâëåí â EXT â ðåæèìàõ ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, òî
àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ c MIDI clock èëè ñòàðòîâûìè
ñîîáùåíèÿìè Start âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè
MIDI clock
• Àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì íà îñíîâå

âíåøíèõ ñîîáùåíèé MIDI clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ íà÷àëîì ïåñíè
• Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí (ãîðèò êíîïêà ARPEGGIATOR

[ON/OFF]) è âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, òî âõîäÿùåå
ñîîáùåíèå Song Start çàïóñêàåò àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí 
ñ åãî íà÷àëà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B
Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè àðïåäæèàòîðû (A è B) ìîãóò ðàáîòàòü îäíîâðåìåííî.
Ïðè ýòîì (åñëè íå îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”), åñëè îäèí èç
àðïåäæèàòîðîâ óæå âîñïðîèçâîäèò àðïåäæèî, à âòîðîé
òîëüêî ñòàðòóåò, òî îí ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ïåðâîãî.

Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ìîæíî
ðåäàêòèðîâàòü òàêæå è â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Â ïðèíöèïå, ïðîöåäóðà íè÷åì
íå îòëè÷àåòñÿ îò îïèñàííîé âûøå, çà èñêëþ÷åíèåì
íåêîòîðûõ äåòàëåé.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON â ãëîáàëüíîì ðåæèìå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðîãðàììû è àðïåäæèî òîëüêî òðåêîâ,
íàñòðîåííûõ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà Global
P1: MIDI).

Äîïóñòèì, òðåê 1 è àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åíû íà MIDI-
êàíàë 01, à òðåê 2 è àðïåäæèàòîð B — íà MIDI-êàíàë 02.
(MIDI-êàíàë îïðåäåëÿåòñÿ â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
(ñòðàíèöà P2: Trk Param, ÿðëûêè MIDI Ch1 — 8, 9 — 16) è
ïîäòâåðæäàåòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

Äëÿ âûáîðà òðåêà, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ
ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, èñïîëüçóéòå ïîëå âûáîðà òðåêîâ.
Åñëè âûáðàí òðåê 1, òî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
àðïåäæèàòîð A, åñëè òðåê 2 — òî àðïåäæèàòîð B. Åñëè
òåïåðü ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì, òî àðïåäæèàòîð A
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ãëîáàëüíûé
êàíàë óñòàíîâëåí â 01, à àðïåäæèàòîð B — åñëè â 02.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü
óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî êàíàëà, íàçíà÷åíèÿ òðåêîâ íà
êàíàëû è ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà, ÷òîáû áûòü
óâåðåííûì íà ñòî ïðîöåíòîâ, ÷òî âîñïðîèçâîäèòñÿ
èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî
îòðåäàêòèðîâàòü.

Åñëè ïåðåéòè ê ðåæèìó ðåäàêòèðîâàíèÿ
àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ,
âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð íå óäàñòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå
îòñóòñòâóþò äàííûå, êîòîðûå ìîæíî áû áûëî
îòðåäàêòèðîâàòü. 

Åñëè îòìå÷åíî ïîëå “Key Sync.”, òî àðïåäæèàòîðû A è B
ðàáîòàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.
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Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ TRITON ñîñòîèò èç ïÿòè ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ, îäíîãî ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåðà (ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõ-ïîëîñíûé) è ìèêøåðà,
îïðåäåëÿþùåãî âçàèìîñâÿçè ìåæäó ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Áèáëèîòåêà ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 102 òèïîâ öèôðîâûõ
ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ðàçðûâîâ
ýôôåêòîâ. Ïðè ýòîì 89 òèïîâ ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
äëÿ ëþáîãî èç äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ýôôåêòû ìîæíî
êëàññèôèöèðîâàòü íà ñëåäóþùèå ãðóïïû.

ЭЭффффееккттыы  ии  рреежжииммыы
Â ðåæèìå ïðîãðàììû ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ
êàê ñîñòàâíàÿ ÷àñòü ïðîöåññà ôîðìèðîâàíèÿ çâóêà,
àíàëîãè÷íî òîìó, êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà
îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðîì è óñèëèòåëåì ïðè ñîçäàíèè çâóêà.
Êðîìå ðàçðûâà ýôôåêòà, ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü
ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõ-ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà
ñèãíàëà. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî â
êàæäîé èç ïðîãðàìì.

Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèè
ïåñíè ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà
òåìáðà/òðåêà. Äàëåå ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü
ïðîñòðàíñòâåííûìè ìàñòåð-ýôôåêòàìè (íàïðèìåð,
ðåâåðáåðàòîðîì). Òðåõ-ïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
ðàñïîëîæåí â çâóêîâîì òðàêòå íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
îñíîâíûìè âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàêëþ÷èòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà
ñèãíàëà. Ðåæèì êîìáèíàöèè ïîçâîëÿåò íåçàâèñèìî
îïðåäåëÿòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé èç êîìáèíàöèé.
Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ìîæíî çàäàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
ëþáîé èç ïåñåí. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ äëÿ âñåãî ðåæèìà â
öåëîì.

Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ñèãíàë âíåøíåãî èñòî÷íèêà çâóêà
ïîñòóïàåò íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2. Åãî ìîæíî íàïðàâèòü
íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ. Òàêèì îáðàçîì áóäåò ñýìïëèðîâàòüñÿ
óæå îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè ñèãíàë. Ýòè óñòàíîâêè
çàäàþòñÿ â ïîëå “Audio Input (Sampling)” ÿðëûêà 
Sampling P0: Input/Setup è äåéñòâèòåëüíû òîëüêî 
äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

Âíåøíèå âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå
òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû,
êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñèãíàëû
âíåøíèõ âõîäîâ ìîæíî òàêæå íàïðàâèòü íà ðàçðûâû
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîöåññîð ýôôåêòîâ TRITON èìååò
êîíôèãóðàöèþ 2 âõîäà/6 âûõîäîâ. Åñëè âûáðàí ýôôåêò 
093: Vocoder, òî TRITON ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîöåññîð
ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè çâóêàìè
TRITON ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî,
íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà.

УУссттааннооввккии  ммаарршшррууттииззааццииии  ии
ээффффееккттоовв

Ñòðóêòóðà ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåðà îïðåäåëÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ. 
Â îòëè÷èå îò ýòîãî óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè, ò.å. óðîâíè
ïîñûëîâ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ èíäèâèäóàëüíî (â ïðîãðàììå îïðåäåëÿåòñÿ
óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ãåíåðàòîðîâ, â êîìáèíàöèè — äëÿ
òåìáðîâ, â ïåñíå — äëÿ òðåêîâ). Äàëåå áóäóò îïèñàíû
óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ.

Установки эффектов программы
Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Íà ñòðàíèöå Program P8: Edit-Insert Effect âûáåðèòå

ÿðëûê Routing.

2) Â ïîëå “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)”
îïðåäåëèòå øèíó (ðàçðûâ ýôôåêòà), íà êîòîðóþ
íåîáõîäèìî íàïðàâèòü âûõîä ãåíåðàòîðà.

УУссттааннооввккии  ээффффееккттоовв

Ýôôåêòû Îïèñàíèå

001 — 015 Ôèëüòðû è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê 
ýêâàëàéçåð è êîìïðåññîð.

016 — 031 Ýôôåêòû ôàçîâîé ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê õîðóñ 
è ôàçåð.

032 — 040 Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû äðóãèõ òèïîâ è 
ýôôåêòû, îñíîâàííûå íà ñäâèãå ÷àñòîòû, òàêèå
êàê ýôôåêò âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ è ýôôåêò 
ðàññòðîéêè.

041 — 051 Ýôôåêòû, ìîäåëèðóþùèå ðàííèå îòðàæåíèÿ è 
çàäåðæêó.

052 — 057 Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè.

058 — 089 Öåïî÷êà èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ
(âíóòðè îäíîãî ðàçðûâà) ìîíîôîíè÷åñêèõ 
ýôôåêòîâ.

090 — 102 Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà.

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè
ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ ìàñòåð-
ýôôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà 
(090 — 102) ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2,
IFX3 èëè IFX4. 
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L/R: ñèãíàë íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ íå ïîñûëàåòñÿ, à
ïîäàåòñÿ ñðàçó íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð, à çàòåì — íà
âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R.

IFX1 — 5: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà
ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1, 2, 3, 4 èëè 5.

1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4: âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà
íàïðàâëÿåòñÿ íà íåçàâèñèìûå àóäèî-âûõîäû 
AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3 èëè 4 ìèíóÿ ðàçðûâû
ýôôåêòîâ, ìàñòåð-ýôôåêòû èëè ìàñòåð-ýêâàëàéçåð.

Off: ñèãíàë ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ íàïðàâëÿåòñÿ íà âûõîäû
AUDIO OUTPUT (MAIN), èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íåîáõîäèìî
ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíèòü âûõîä è ìàñòåð-ýôôåêòû.
Óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿþòñÿ
ïàðàìåòðàìè “Send 1 (MFX1)” è “Send 2 (MFX2)”.

Â ýòîì ïðèìåðå óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå IFX1.

3) Â ïîëå “OSC MFX Send” îïðåäåëÿþòñÿ óðîâíè
ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ýòî ïîëå äîñòóïíî òîëüêî êîãäà “BUS Select (IFX/Indiv.Out
Assign)” óñòàíîâëåí ëèáî â L/R, ëèáî â Off. Åñëè ýòîò
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû çàäàþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è
“Send 2” (ÿðëûê Insert FX).

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
4) Âûáåðèòå ÿðëûê Insert FX.

5) Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ
(IFX1 — 5).

6) Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè “Chain”.

Åñëè ïîëå “Chain” îòìå÷åíî, òî ðàçðûâ ýôôåêòà
âêëþ÷àåòñÿ â öåïî÷êó ýôôåêòîâ, íà êîòîðóþ ïîäàåòñÿ
ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà. Ïîñêîëüêó âûõîä
ãåíåðàòîðà íàïðàâëåí íà IFX1 (ñì. ïóíêò “2)”), òî
îïðåäåëåíèå ñîñòîÿíèÿ ïîëåé “Chain”, êàê ýòî áûëî
ñäåëàíî â ïóíêòå 4), çàäàåò öåïî÷êó èç ïÿòè
ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ýôôåêòîâ: IFX1 → IFX2 →
IFX3 → IFX4 → IFX5. Ñèãíàë ñ âûõîäà ãåíåðàòîðà
ïîïàäàåò íà âõîä ýòîé öåïî÷êè ýôôåêòîâ.

7) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïàíîðàìû
(“Pan”), íàçíà÷åíèÿ íà øèíó (“BUS Sel.”), 
ïîñûëîâ 1 è 2 (“Send 1” è “Send 2”) äëÿ ñèãíàëà, íà
âûõîäå ðàçðûâà ýôôåêòîâ.

Åñëè èñïîëüçîâàíà îïöèÿ îáúåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ â
öåïî÷êó, òî ýòè óñòàíîâêè ïðèìåíÿþòñÿ ïîñëå
ïîñëåäíåãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

“Pan”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëà, äåéñòâèòåëåí
òîëüêî åñëè ïàðàìåòð “BUS Sel.” óñòàíîâëåí â L/R.

“BUS Sel.”: îïðåäåëÿþò âûõîäíóþ øèíó ïðîãðàììû.
Îáû÷íî ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â L/R. Åñëè
íåîáõîäèìî çâóê ñ âûõîäîâ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
íàïðàâèòü íà íåçàâèñèìûå âûõîäû AUDIO OUTPUT
(INDINIDUAL) 1 — 4, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå 
1 — 4, 1/2 èëè 3/4.

“Send 1”, “Send 2”: îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà
ìàñòåð-ýôôåêòû. Â ýòîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå
127.

8) Ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ IFX1 — 5 îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ êàæäîãî èç âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ
ïðèâåäåíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë
“Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýôôåêòû
Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ
çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ “Send 1/2” (ñì. ïóíêòû 3) è 7)
îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû). Åñëè “Send 1/2” óñòàíîâèòü â íîëü,
òî ýòî áóäåò ýêâèâàëåíòíî îòêëþ÷åíèþ ìàñòåð-ýôôåêòîâ.
Ïàðàìåòð “Send 1” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-
ýôôåêò 1 (MFX1), à “Send 1” — íà ìàñòåð-ýôôåêò 2 (MFX2).

9) Íà ñòðàíèöå P9: Edit-Master Effect âûáåðèòå ÿðëûê
Master FX.

10) Â ïîëÿõ MFX1 è MFX2 âûáåðèòå òèï äëÿ êàæäîãî èç
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (ñì. ïóíêò “5)”).

Ýòà ïðîöåäóðà àíàëîãè÷íà âûáîðó ýôôåêòà äëÿ ðàçðûâà.

11) Ïàðàìåòðû “Return 1” è “Return 2” èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ñèãíàëà íà âûõîäå
ñîîòâåòñòâóþùåãî ìàñòåð-ýôôåêòà.

Ïðè âõîäå â íèñïàäàþùåå ìåíþ âûâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ
èìåþùèõñÿ ýôôåêòîâ, ðàçíåñåííûõ ïî øåñòè ãðóïïàì. 
Ñ ïîìîùüþ ÿðëûêîâ (ðàñïîëîæåíû ñëåâà) âûáåðèòå
ãðóïïó, à çàòåì — êîíêðåòíûé ýôôåêò âíóòðè íåå. 

Ýôôåêòû 000 — 089 ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé èç ïÿòè
ðàçðûâîâ (IFX1, 2, 3, 4, 5) èëè íà ëþáîé èç äâóõ 
ìàñòåð-ýôôåêòîâ (MFX1/2). Ýôôåêòû äâîéíîãî ðàçìåðà
(090 — 102) ìîæíî íàçíà÷èòü òîëüêî íà ðàçðûâû IFX2,
IFX3 èëè IFX4.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ
âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò.
Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà âûáîðó îïöèè 
000: No Effects.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ îäíîé ïðîãðàììû
â äðóãóþ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Copy Insert Effect” ìåíþ
ñòðàíèöû. Äëÿ îáìåíà óñòàíîâêàìè (íàïðèìåð, ìåæäó
ðàçðûâàìè IFX1 è IFX5) èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà “Swap
Insert Effect” ìåíþ ñòðàíèöû.

Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ íåëüçÿ âûáèðàòü ýôôåêòû
äâîéíîãî ðàçìåðà (090 — 102). 

Ìàñòåð-ýôôåêòû èìåþò ìîíî âõîä è ìîíî âûõîä. Äàæå
ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòà
ðàáîòàåò â ðåæèìå ìîíî. 

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó ON/OFF ïðîèñõîäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà ñ
âêëþ÷åííîãî (ON) íà âûêëþ÷åííîå (OFF) è íàîáîðîò.
Óñòàíîâêà OFF ýêâèâàëåíòíà ìüþòèðîâàíèþ ìàñòåð-
ýôôåêòà.

Äëÿ êàæäîãî èç ýôôåêòîâ âåëè÷èíà Wet (îáðàáîòàííàÿ
ýôôåêòîì ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà) ïàðàìåòðà “Wet/Dry”
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå ýôôåêòà. Äëÿ
îêîí÷àòåëüíîãî îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ âîçâðàòà ýôôåêòà
ýòè âåëè÷èíû ïåðåìíîæàþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì “Óðîâåíü
âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = “Return” x Wet. Â óìíîæåíèè
ó÷àñòâóåò íå àáñîëþòíàÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà “Return”, à
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12) Âûáåðèòå ÿðëûêè MFX1 è MFX2. Îïðåäåëèòå
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî èç âûáðàííûõ
ýôôåêòîâ.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ
ïðèâåäåíî â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë
“Ôèëüòðû/äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû”.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð
13) Äëÿ îêîí÷àòåëüíîé êîððåêòèðîâêè òåìáðà ñèãíàëà

èñïîëüçóåòñÿ 3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé
ýêâàëàéçåð, ðàñïîëîæåííûé â çâóêîâîì òðàêòå
ñèãíàëà íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä àóäèî-âûõîäàìè
AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Äëÿ ðåãóëèðîâêè ïî êàæäîé èç ïîëîñ ýêâàëàéçåðà
èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñëàéäåðû. Êðîìå òîãî,
ìîæíî âûáðàòü ÿðëûê Master EQ è â íåì îïðåäåëèòü
ïàðàìåòðû ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8. Óïðàâëåíèå
ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð”).

Установки эффектов в режимах
комбинации, песни и
воспроизведения песни
Â ýòèõ ðåæèìàõ íà ðàçðûâû ýôôåêòîâ è ìàñòåð ýôôåêòû
íàïðàâëÿþòñÿ ñèãíàëû òåìáðîâ/òðåêîâ. Ïðîöåäóðû
îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ âî âñåõ ýòèõ ðåæèìàõ
èäåíòè÷íû. Ïîýòîìó íèæå áóäåò ðàññìîòðåíà ðàáîòà òîëüêî
â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Íà ñòðàíèöå Combination P8: Edit-Insert Effect

âûáåðèòå ÿðëûê Routing.

2) Â ïîëå “IFX/Indiv.Out Bus Select” îïðåäåëÿåòñÿ íà
êàêóþ øèíó (íà êàêîé ðàçðûâ ýôôåêòà) áóäåò
íàïðàâëåí âûõîä êàæäîãî èç òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

3) Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ “ Send 1” è
“Send 2”.

Ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-
ýôôåêòû. Ïàðàìåòðû äîñòóïíû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè “IFX/Indiv.Out BUS Select”
óñòàíîâëåí â L/R èëè Off.

Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê
IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê
Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà.

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Pan”, “BUS Sel.”, “Send 1” è “Send 2” äëÿ
ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç êàæäûé èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.
Åñëè ýôôåêòû îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, òî èñïîëüçóþòñÿ
óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. Ïàðàìåòðû “Send 1”
è “Send 2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
Óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå, êàê è ñîîòâåòñòâóþùèå
óñòàíîâêè äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ïðåäûäóùèé ïîäðàçäåë).

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåð
Äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìàñòåð-ýôôåêòîâ è
ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà èñïîëüçóåòñÿ ïðîöåäóðà, àíàëîãè÷íàÿ
îïèñàííîé â ïðåäûäóùåì ïîäðàçäåëå.

Установки эффектов в режиме
сэмплирования
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ ðàçðûâû ýôôåêòîâ èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà âíåøíåãî àóäèî-èñòî÷íèêà, êîòîðûå
ïîäàþòñÿ íà âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2. Ïðè ýòîì
ñýìïëèðóåòñÿ ñèãíàë, îáðàáîòàííûé ñîîòâåòñòâóþùèì
ýôôåêòîì.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
1) Íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording âûáåðèòå ÿðëûê

Audio Input.

Ïàðàìåòðû ïîëÿ “Audio Input (SAMPLING)” îïðåäåëÿþò
ðàçðûâû ýôôåêòîâ, íà êîòîðûå ïîäàþòñÿ ñèãíàëû ñ
àóäèî-âõîäîâ Audio Input 1 è 2. Áîëåå äåòàëüíî ýòè
óñòàíîâêè îïèñàíû â ãëàâå “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”,
ïîäðàçäåë “Ïîäãîòîâêà ê ñýìïëèðîâàíèþ”.

Ðàçðûâû ýôôåêòîâ
Îïðåäåëèòå òèïû ýôôåêòîâ IFX1 — 5 è çàäàéòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ “Pan”, “BUS Sel.”, “Send 1” è “Send 2” äëÿ
ñèãíàëîâ, ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç êàæäûé èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.
Åñëè ýôôåêòû îáúåäèíåíû â öåïî÷êó, òî èñïîëüçóþòñÿ
óñòàíîâêè ïîñëåäíåãî ýôôåêòà öåïî÷êè. Ïàðàìåòðû “Send 1”
è “Send 2” îïðåäåëÿþò óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.
Óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ òàêæå, êàê è ñîîòâåòñòâóþùèå
óñòàíîâêè äëÿ ïðîãðàììû (ñì. ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

Ìàñòåð-ýôôåêòû è ìàñòåð-
-ýêâàëàéçåð
Â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ è
ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà íåäîñòóïíû.

îòíîñèòåëüíàÿ. Íàïðèìåð, åñëè óðîâåíü âîçâðàòà
óñòàíîâëåí â 127, òî îòíîñèòåëüíîå çíà÷åíèå “Return”
áóäåò ðàíî 1, åñëè óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â 64, òî
îòíîñèòåëüíîå çíà÷åíèå “Return” áóäåò ðàíî 1/2 è ò.ä.
Òàêèì îáðàçîì, ôîðìóëà òðàíñôîðìèðóåòñÿ: “Óðîâåíü
âîçâðàòà ñ ýôôåêòà” = (“Return” / 127) x Wet.

Ãðàôè÷åñêèå ïðåäñòàâëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè,
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ è öåïî÷åê ýôôåêòîâ îòîáðàæàþòñÿ â
âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà äèñïëåÿ. Â äàííîì ïðèìåðå T01
(òåìáð 1) èñïîëüçóåò ðàçðûâû ýôôåêòîâ IFX1 è 2, T02
(òåìáð 2) — ðàçðûâ IFX2, T03 (òåìáð 2) — ðàçðûâû IFX3 è
4, òåìáðû T06 è T07 — ðàçðûâ IFX5. Äëÿ âûáîðà òèïà
êàæäîãî èç ýôôåêòîâ, îïðåäåëåíèÿ èõ ñîñòîÿíèé
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) è óñòàíîâîê îáúåäèíåíèÿ â öåïî÷êó
èñïîëüçóåòñÿ ÿðëûê Effect.

Ðåàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ îïðåäåëÿþòñÿ
ïåðåìíîæåíèåì ýòèõ çíà÷åíèé è çíà÷åíèé “Send 1” èëè

“Send 2” ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé 
íà òåìáð. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïàðàìåòð ïðîãðàììû
“Send 1” èëè “Send 2” óñòàíîâëåí â 0, òî óðîâåíü ïîñûëà
íà ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îñòàâàòüñÿ íà íóëåâîì óðîâíå,
íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû “
Send 1” è “Send 2”.
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Установки эффектов для аудио�
входов AUDIO INPUT
Ñèãíàëû, ïîñòóïàþùèå íà àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT ñ
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ìîæíî îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè
TRITON íå òîëüêî â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ. Ýôôåêòîðíàÿ
ñåêöèÿ TRITON ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ïðîöåññîð
ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ âõîäàìè è øåñòüþ âûõîäàìè. Åñëè âûáðàí
ýôôåêò 093: Vocoder, òî TRITON ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê
ïðîöåññîð ýôôåêòîâ òèïà “âîêîäåð”. Ïðè ýòîì âíóòðåííèìè
çâóêàìè TRITON ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî
ñèãíàëà, ñíèìàåìîãî, íàïðèìåð, ñ ìèêðîôîíà.

Ìàðøðóòèçàöèÿ
Äëÿ ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëîâ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT â
ðåæèìàõ, îòëè÷íûõ îò ñýìïëèðîâàíèÿ (ò.å. â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèè
ïåñíè), èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà Global P0: Basic Setup, ÿðëûê
Audio Input.

1) Ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2) Íà ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup âûáåðèòå ÿðëûê
Audio Input.

3) Óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Input 1 è 2.

Ïîëå Input 1 îïðåäåëÿåò ïàðàìåòðû àóäèî-âõîäà 
AUDIO INPUT 1, ïîëå Input 2 — ïàðàìåòðû àóäèî-âõîäà
AUDIO INPUT 2.

“Level”: îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ ñèãíàëîâ,
ïîñòóïàþùèõ ñ âõîäîâ AUDIO INPUT 1 è 2. Îáû÷íî
óñòàíàâëèâàåòñÿ â 127. Åñëè ñèãíàë èñêàæàåòñÿ äàæå
ïðè íåáîëüøèõ çíà÷åíèÿõ ýòîãî ïàðàìåòðà, âåðîÿòíåå
âñåãî ïðîáëåìà âîçíèêàåò â òî÷êå àóäèî-òðàêòà,
ðàñïîëîæåííîé äî ÀÖÏ. Â ýòîì ñëó÷àå îòðåãóëèðóéòå
÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà (ðó÷êà [LEVEL]) èëè óìåíüøèòå
âûõîäíîé óðîâåíü âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

“Pan”: îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó ñèãíàëîâ àóäèî-âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2. Åñëè íà âõîäû ïîäàåòñÿ ñèãíàë
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èñòî÷íèêà, òî ðåêîìåíäóåòñÿ
óñòàíîâèòü Input 1 â L000, à Input 2 — â R127 (èëè
íàîáîðîò). Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíîôîíè÷åñêîãî
èñòî÷íèêà ñèãíàëà îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò çíà÷åíèå
C064.

“BUS (IFX/Indiv.) Select”: òàêæå, êàê è â ñëó÷àå ñ
ãåíåðàòîðîì ïðîãðàììû, ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò
øèíó, íà êîòîðóþ ïîñòóïàåò ñèãíàë ñî âõîäîâ 
AUDIO INPUT 1 è 2.

“Send 1 (to MFX1)” è “Send 2 (to MFX2)”: òàêæå, êàê è â
ñëó÷àå ñ ãåíåðàòîðîì ïðîãðàììû, ýòè ïàðàìåòðû

îïðåäåëÿþò óðîâíè ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ ñ âõîäîâ
AUDIO INPUT 1 è 2, íà âõîäû ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Ýòè
óñòàíîâêè ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî ïðè “BUS (IFX/Indiv.)
Select” óñòàíîâëåííûì â L/R èëè Off (ñì. ïîäðàçäåë
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”).

Åñëè ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select” îïðåäåëåí êàê
IFX1 — 5, óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè “Send 1” è “Send 2” (ÿðëûê
Insert FX), îïðåäåëÿþùèìè óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ðàçðûâà ýôôåêòà.

Åñëè àóäèî-âõîäû AUDIO INPUT 1 è 2 íè ñ ÷åì íå
ñêîììóòèðîâàíû, òî ÀÖÏ ãåíåðèðóåò “íóëåâûå” äàííûå è
ïîìåõè íà âûõîäàõ TRITON îòñóòñòâóþò.

ДДииннааммииччеессккааяя  ммооддуулляяцциияя  ((DDmmoodd))  
Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò
óïðàâëÿòü îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ TRITON èëè
MIDI-ñîîáùåíèé.

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì óñòðîåíà è ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync,
ïîçâîëÿþùàÿ ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO (äëÿ ýôôåêòîâ,
îñíîâàííûõ íà ìîäóëÿöèè), âðåìÿ çàäåðæêè (äëÿ ýôôåêòîâ,
îñíîâàííûõ íà çàäåðæêå) è ò.ä. ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà èëè
ñåêâåíñåðà.

Áîëåå ïîäðîáíî ýòè ôóíêöèè îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Èñòî÷íèêè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod)”.

Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè
Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè.

1) Ñëåäóÿ ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ïîäðàçäåëå “
Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììû”, óñòàíîâèòå “IFX1”
â 049: L/C/R BPM Delay. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âûõîäå
âîñïðîèçâîäèòñÿ çàäåðæàííûé ñèãíàë.

2) Âûáåðèòå ÿðëûê IFX1.

Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ
çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ ïåðåìåùåíèÿ
äæîéñòèêà “îò ñåáÿ”.
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Input Level Dmod” â +100.

2) Óñòàíîâèòå “Src” â JS+Y: CC#01. Ýôôåêò çàäåðæêè
ïðîïàäåò.

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò óïðàâëÿåòñÿ äæîéñòèêîì.
Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” óðîâåíü
çàäåðæêè ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ
îáðàòíîé ñâÿçè ñ ïîìîùüþ êíîïêè [SW1]
1) Íà ñòðàíèöå P1: Edit-Basic âûáåðèòå ÿðëûê

Controller Setup è óñòàíîâèòå “SW1” â 
SW1 Mod.: CC#80 (Toggle).

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå P8. Óñòàíîâèòå “Feedback
Src” â SW 1: CC#80.

3) Óñòàíîâèòå “Amt” â +30.

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] óðîâåíü îáðàòíîé
ñâÿçè óâåëè÷èâàåòñÿ è çàäåðæàííûé çâóê

Åñëè ïåðåéòè â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ, òî â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå áóäóò
óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ “Audio Input” ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó íåâîçìîæíî áóäåò ïðîñëóøàòü
ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ñèëó âûøå ñêàçàííîãî
íåîáõîäèìî ïåðåõîäèòü â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ðåæèìà
ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè. Â ýòîì ñëó÷àå óñòàíîâêè
ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ äëÿ âõîäîâ AUDIO INPUT
èãíîðèðóþòñÿ. Óñòàíîâêè äëÿ àóäèî-âõîäîâ AUDIO INPUT
â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ àíàëîãè÷íûì
îáðàçîì íà ñòðàíèöå Sampling P0: Recording Input/Setup,
ÿðëûê “Audio Input (SAMPLING)”. 

Äîïóñòèì ïàðàìåòð “IFX/Indiv.Out BUS Select”
óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò Off çíà÷åíèå, à ïàðàìåòð
“Level” — â îòëè÷íîå îò 0. Åñëè ñ âõîäàìè AUDIO INPUT 1
è 2 ñêîììóòèðîâàí âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òî â TRI-
TON ÷åðåç ÀÖÏ ìîãóò ïðîíèêíóòü ïîìåõè (äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè ñèãíàë íà âõîäàõ AUDIO INPUT îòñóòñòâóåò).
Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè, ýòè ïîìåõè
ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäû AUDIO OUTPUT L/R, 1, 2, 3
èëè 4. Ïîýòîìó, åñëè âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà íå
èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð
“IFX/Indiv.Out BUS Select” â Off èëè ïàðàìåòð “Level” —
â 0. 
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âîñïðîèçâîäèòñÿ äîëüøå (íå çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü
äæîéñòèê “îò ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì
ñèãíàë ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä). Ïàðàìåòð “Amt”
îïðåäåëÿåò óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè ïðè íàæàòîé êíîïêå
[SW1]. Åñëè óñòàíîâèòü åãî â -10, òî ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó [SW1] óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè óïàäåò äî 0.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ
ñèíõðîíèçàöèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì
àðïåäæèàòîðà
1) Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “BPM” â MIDI.

2) Äëÿ L, C è R óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûå çíà÷åíèÿ
“Delay Base Note” è “Times”.

Äëÿ ïðîñòîòû óñòàíîâèòå “Delay Base Note” â    , à
“Times” — â x1.

3) Âðàùàéòå ðó÷êó [TEMPO].

Âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñ èíòåðâàëîì â îäíó
âîñüìóþ íîòû (íå çàáóäüòå ïåðåìåñòèòü äæîéñòèê “îò
ñåáÿ”, ÷òîáû îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì ñèãíàë
ïåðåäàâàëñÿ íà âûõîä).

4) Âêëþ÷èòå àðïåäæèàòîð (êíîïêà ARPRGGIATOR
[ON/OFF]).

Âûáåðèòå ëþáîé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. 
Ïðè âðàùåíèè ðó÷êè [TEMPO] âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò
èçìåíÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ èçìåíåíèåì òåìïà àðïåäæèî.

Ïðè âðàùåíèè ðó÷êè [TEMPO] âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ
çàäåðæàííîãî ñèãíàëà, â íåì ìîãóò âîçíèêíóòü
èñêàæåíèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó íàðóøåíèÿ
íåïðåðûâíîñòè îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì çâóêà è íå
ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì íåïðàâèëüíîé ðàáîòû TRITON. 

Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ ñ òåìïîì ìîæíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû
ýôôåêòà “BPM/MIDI Sync” â On è “BPM” â MIDI. 
Áîëåå äåòàëüíî ýòîò âîïðîñ ðàññìàòðèâàåòñÿ â
ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “8.
Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè”, ðàçäåë “009: St. Wah/ Auto
Wah”.



РРааббооттаа  сс  MMIIDDII
ВВввееддееннииее

Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé
èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ) — ñèñòåìà
ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ ïðîòîêîëîâ îáìåíà äàííûìè
âñåâîçìîæíûõ ôîðìàòîâ ìåæäó ðàçëè÷íûìè ýëåêòðîííûìè
ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. 
Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-èíôîðìàöèåé
äàæå ìåæäó MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-
ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó 
MIDI-îáîðóäîâàíèå íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó
ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

ККооммммууттаацциияя  MMIIDDII��
��ооббооррууддоовваанниияя//ккооммппььююттеерроовв

Управление с помощью TRITON
работой внешнего генератора
звуков
Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ êëàâèàòóðû TRITON,
åãî êîíòðîëëåðîâ, ñåêâåíñåðà è ò.ä. äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çâóêîâ âíåøíåãî ãåíåðàòîðà, ñêîììóòèðóéòå âûõîä TRITON
MIDI OUT ñ âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî ãåíåðàòîðà.

Управление работой TRITON с
помощью внешнего генератора
звуков
Ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì è äðóãèìè
ïàðàìåòðàìè TRITON ñ ïîìîùüþ âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû
èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI OUT
âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðû ñ âõîäîì TRITON MIDI IN.

Управление с помощью TRITON
несколькими внешними
генераторами
Äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè 
MIDI-ïðèáîðàìè èñïîëüçóåòñÿ ãíåçäî MIDI THRU. 
Íå ðåêîìåíäóåòñÿ êîììóòèðîâàòü òàêèì ñïîñîáîì áîëåå
òðåõ MIDI-ïðèáîðîâ. Â ñëó÷àå, âîçíèêíîâåíèÿ òàêîé
íåîáõîäèìîñòè ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëüíûå
ðàñïðåäåëèòåëüíûå MIDI-áëîêè.

Ïðèìåð êîììóòàöèè ñ èñïîëüçîâàíèåì ðàñïðåäåëèòåëüíûõ
MIDI-áëîêîâ.

Óñòàíîâêè “Convert Position”
Íà ÿðëûêå Global P0: Basic ïàðàìåòðû “Key Transpose”,
“Velocity Curve” è “After Touch Curve” ïîçâîëÿþò
òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó òîíà, îïðåäåëÿòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü
êëàâèàòóðû è ïîñëåêàñàíèÿ (after touch) (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ðàçäåë “Global P0: Basic Setup”).

Ïàðàìåòð “Convert Position” (Global P1: MIDI) îïðåäåëÿþò
ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàþò ýòè óñòàíîâêè íà äàííûå
âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà è íà äàííûå, êîòîðûå ïðèíèìàþòñÿ
è ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë 
“Global P1: MIDI”).

• Ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèì ãåíåðàòîðîì çâóêîâ ñ ïîìîùüþ
TRITON, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Convert Position” â Pre MIDI.
Â ýòîì ñëó÷àå ïåðå÷èñëåííûå âûøå ïàðàìåòðû
ìîäèôèöèðóþò ãåíåðèðóåìûå TRITON MIDI-äàííûå. 
Òàêæå îíè âîçäåéñòâóþò è íà äàííûå, çàïèñàííûå âî
âíóòðåííèé ñåêâåíñåð TRITON.

Âõîäÿùèì MIDI-äàííûì íàçíà÷àþòñÿ ñëåäóþùèå
óñòàíîâêè: “Key Transpose” 0, “Velocity Curve” 4 è “After
Touch Curve” 3.

• Ïðè óïðàâëåíèè TRITON îò âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ,
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Convert Position” â Post MIDI.
Ïåðå÷èñëåííûå âûøå ïàðàìåòðû ìîäèôèöèðóþò
ïðèíèìàåìûå TRITON MIDI-äàííûå. Òàêæå îíè
âîçäåéñòâóþò è íà äàííûå, âîñïðîèçâîäèìûå ñ
âíóòðåííåãî ñåêâåíñåðà TRITON.

Èñõîäÿùèì MIDI-äàííûì íàçíà÷àþòñÿ ñëåäóþùèå
óñòàíîâêè: “Key Transpose” 0, “Velocity Curve” 4 è 
“After Touch Curve” 3.

Коммутация с внешним MIDI#
секвенсером, компьютером и т.д.
Âîñïðîèçâåäåíèå íà êëàâèàòóðå TRITON ìîæíî çàïèñàòü âî
âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð, à çàòåì —
âîñïðîèçâåñòè çàïèñàííûå äàííûå ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà
çâóêîâ TRITON. Äðóãèìè ñëîâàìè: TRITON ìîæíî
èñïîëüçîâàòü êàê â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåé MIDI-êëàâèàòóðû,
òàê è â êà÷åñòâå âíåøíåãî ãåíåðàòîðà çâóêîâ. Äëÿ
âûïîëíåíèÿ ýòèõ îïåðàöèé íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü
ãíåçäà TRITON MIDI OUT è MIDI IN ñ ðàçúåìàìè MIDI IN è 
MIDI OUT MIDI-ñåêâåíñåðà/êîìïüþòåðà.
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Óñòàíîâêè Local Control
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîììóòàöèè (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå
ðèñóíîê) âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Echo Back (ïåðåäà÷à 
MIDI-äàííûõ ñ âõîäà MIDI IN íà âûõîä MIDI OUT)
MIDI-ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà è îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ 
TRITON Local Control (ðàçðûâ ñâÿçè êëàâèàòóðû TRITON è åãî
âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà). Òåïåðü ãåíåðèðóåìûå ñ ïîìîùüþ
êëàâèàòóðû MIDI-äàííûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âíåøíèé
ñåêâåíñåð, âîçâðàùàòüñÿ èç íåãî è òîëüêî ïîòîì —
âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Òàêèì îáðàçîì, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè
Local Control ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå
îäíèõ è òåõ æå íîò: ïåðâûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, à
âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà.

Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì àðïåäæèàòîðà (è îòêëþ÷åíà ôóíêöèÿ
Local Control), òî èãðà íà êëàâèàòóðå TRITON ñàìà ïî ñåáå íå
ïðèâîäèò ê çàïóñêó àðïåäæèî. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èñïîëíåíèè
òîé èëè èíîé ïàðòèè ìóçûêàëüíûå äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà
âûõîä MIDI OUT. Àðïåäæèàòîð áóäåò çàïóùåí ëèøü ïîñëå
òîãî, êàê ïîëó÷èò “ýõî-ñèãíàë” îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.
Òàêèì îáðàçîì, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control
ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíûé çàïóñê àðïåäæèàòîðà: ïåðâûé ðàç
ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè 
MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàïèñè âî âíåøíèé ñåêâåíñåð.
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ åå ñîñòîÿíèÿ ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó Global
MIDI. Åñëè ïîëå “Local Control” îòìå÷åíî, òî ðåæèì Local
Control âêëþ÷åí. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà. 
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè îòìåíèòå âûäåëåíèå ïîëÿ “Local
Control” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Global P1: MIDI”).

ККооммммууттаацциияя  сс  ккооммппььююттеерроомм
((ррааззъъеемм  TTOO  HHOOSSTT))

Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì 
TRITON “TO HOST” ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìîì
êîìïüþòåðà. Óñòàíîâèòå íà êîìïüþòåðå äðàéâåð “Korg MIDI
Driver”. Òåïåðü âîñïðîèçâåäåíèåì TRITON ìîæíî óïðàâëÿòü ñ
ïîìîùüþ êîìïüþòåðà. Íåïîñðåäñòâåííàÿ êîììóòàöèÿ ñ
ïîìîùüþ ðàçúåìà TO HOST âîçìîæíà ñ êîìïüþòåðàìè IBM
PC (è ñîâìåñòèìûìè ñ íèìè) è ñ êîìïüþòåðàìè Apple
Macintosh.

Коммутация с компьютерами IBM
PC (и совместимыми с ними)
Äëÿ êîììóòàöèè TRITON ñ êîìïüþòåðàìè IBM PC è
ñîâìåñòèìûìè ñ íèìè íåîáõîäèì îïöèîíàëüíûé
êîììóòàöèîííûé íàáîð AG-001B (êàáåëü è ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå Korg MIDI Driver).

1) Ñ ïîìîùüþ êàáåëÿ AG-001B ñêîììóòèðóéòå
ïîñëåäîâàòåëüíûé ïîðò êîìïüþòåðà COM ñ
ðàçúåìîì èíñòðóìåíòà “TO HOST”.

2) Â Global P0: Basic Setup óñòàíîâèòå “PC I/F Baud
Rate” â 38.40 [kBPS] (ñì. ñëåäóþùèé ïîäðàçäåë).

3) Åñëè â êîìïüþòåðå óñòàíîâëåíà ñèñòåìà Windows,
ïðîèíñòàëëèðóéòå äðàéâåð Korg MIDI Driver.
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà â ÷àñòè 4
“Ïðèëîæåíèå”, ãëàâà “Èíñòàëëÿöèÿ è ïàðàìåòðû
Korg MIDI Driver”, ðàçäåë “Èíñòàëëÿöèÿ è íàñòðîéêà
äðàéâåðà Korg MIDI Driver â ñðåäå Windows 95/98”.

Коммутация с компьютерами
Apple Macintosh
Äëÿ êîììóòàöèè TRITON ñ êîìïüþòåðàìè Apple Macintosh
íåîáõîäèì îïöèîíàëüíûé êîììóòàöèîííûé íàáîð AG-002B
(êàáåëü è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå Korg MIDI Driver).

1) Ñ ïîìîùüþ êàáåëÿ AG-002B ñêîììóòèðóéòå
ìîäåìíûé èëè ïðèíòåðíûé ïîðò êîìïüþòåðà ñ
ðàçúåìîì èíñòðóìåíòà “TO HOST”.

2) Â Global P0: Basic Setup óñòàíîâèòå “PC I/F Baud
Rate” â 31.25 [kBPS] (ñì. íèæå).

3) Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðîèíñòàëëèðóéòå äðàéâåð Korg
MIDI Driver. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà â
÷àñòè 4 “Ïðèëîæåíèå”, ãëàâà “Èíñòàëëÿöèÿ è
ïàðàìåòðû Korg MIDI Driver”, ðàçäåë “Èíñòàëëÿöèÿ
äðàéâåðà Korg MIDI Driver â ñðåäå Macintosh”.

Óñòàíîâêè PC I/F Baud Rate
1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó

[GLOBAL].

2) Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå P0: Basic Setup íàæìèòå 
íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà [EXIT].

3) Âûáåðèòå ÿðëûê System Pref.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ 
“PC I/F Baud Rate” è âûáåðèòå óñòàíîâêó,
ñîîòâåòñòâóþùóþ òèïó êîìïüþòåðà, ñ êîòîðûì
óñòàíàâëèâàåòñÿ ñîåäèíåíèå.

Äëÿ Apple Macintosh âûáåðèòå 31.25 [kBPS], äëÿ IBM PC
(èëè ñîâìåñòèìîãî ñ íèì) — 34.80 [kBPS].
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Äëÿ òîãî, ÷òîáû íîòû àðïåäæèàòîðà çàïèñûâàëèñü âî
âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð, âêëþ÷èòå ðåæèì Local
Control è îòêëþ÷èòå íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå
ôóíêöèþ Echo Back. 

Åñëè êîìïüþòåðíûé ïîðò èìååò 25-êîíòàêòíûé ðàçúåì,
òî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïåðåõîäíèê ñ 9 êîíòàêòîâ
íà 25. 

Åñëè êîìïüþòåð Macintosh íå èìååò ïîñëåäîâàòåëüíîãî
ïîðòà (ìîäåìíûé/ïðèíòåðíûé), òî êîììóòàöèÿ ñ
ïîìîùüþ ðàçúåìà “TO HOST” íåâîçìîæíà. 

Åñëè ïðîãðàììíîå ïðèëîæåíèå (ñåêâåíñåð) èñïîëüçóåò
óñòàíîâêè Clock, òî óñòàíîâèòå èõ â 1 MHz. 



ТТииппыы  ппррииннииммааееммыыхх  ии
ппееррееддааввааееммыыхх  ссооооббщщеенниийй  TTRRIITTOONN

Êâàäðàòíûå êàâû÷êè ïðåäóïðåæäàþò î òîì, ÷òî äëÿ çàïèñè
÷èñëà èñïîëüçîâàëàñü øåñòíàäöàòåðè÷íàÿ ñèñòåìà
èñ÷èñëåíèÿ.

MIDI#каналы
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèáîðû ìîãëè îáìåíèâàòüñÿ MIDI-
èíôîðìàöèåé, îíè äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå
MIDI-êàíàë. Â ñèñòåìå MIDI èñïîëüçóåòñÿ øåñòíàäöàòü
êàíàëîâ, ïðîíóìåðîâàííûõ 1 — 16. Îñîáåííîñòè óïðàâëåíèÿ
êàíàëàìè çàâèñÿò îò òåêóùåãî ðåæèìà.

Ðåæèì ïðîãðàììû è ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ
• Ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ïðîèñõîäèò ïî ãëîáàëüíîìó*

MIDI-êàíàëó.

* Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë — áàçîâûé êàíàë äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-èíôîðìàöèè, óñòàíàâëèâàåòñÿ 
â Global P1: MIDI “MIDI Channel”.

Ðåæèì êîìáèíàöèè
• Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ïðèåìà/ïåðåäà÷è: ñîîáùåíèé âûáîðà êîìáèíàöèè,
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ, ïðèåìà/ïåðåäà÷è
ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx.

• MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà òåìáð(û) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ äëÿ òåìáðà(îâ). Äëÿ
íàçíà÷åíèÿ íà òåìáð MIDI-êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ ÿðëûê
Combination P2: MIDI Channel.

• MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
è ìàñòåð-ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé, à òàêæå ïàíîðàìîé è óðîâíÿìè
ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîøåäøèõ ÷åðåç ðàçðûâû
ýôôåêòîâ.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè
TRITON ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ 
è ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, à òàêæå ïî
MIDI-êàíàëàì òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status”
óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Òåìáð ïðèíèìàåò MIDI-èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî MIDI-êàíàëó,
íà êîòîðûé îí íàñòðîåí. Ïðè ýòîì ïàðàìåòð “Status”
òåìáðà äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â INT (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ïîäðàçäåë “2 — 1: MIDI Channel”).

Ðåæèì ñåêâåíñåðà è ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
• Ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

ïðèåìà/ïåðåäà÷è: ñîîáùåíèé âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ
ýôôåêòîâ, ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx.

• MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà òðåê(è) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ äëÿ òðåêà(îâ).
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà òðåê MIDI-êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ ÿðëûê
Sequencer P2: MIDI Channel.

• MIDI-êàíàë, âûáðàííûé äëÿ êàæäîãî èç ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ
è ìàñòåð-ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé, à òàêæå ïàíîðàìîé è óðîâíÿìè
ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ ñèãíàëîâ, ïðîøåäøèõ ÷åðåç ðàçðûâû
ýôôåêòîâ.

• Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè
TRITON ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ è
ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó â ïîëå âûáîðà
òðåêà. Îáÿçàòåëüíûì óñëîâèåì ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé
ÿâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå: ñîñòîÿíèå òðåêà “Status” äîëæíî áûòü
óñòàíîâëåíî â BTH, EXT èëè EX2 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).

• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåíñåðà ïåðåäàþòñÿ äàííûå
òðåêîâ ïî ñîîòâåòñòâóþùèì MIDI-êàíàëàì. Ýòî âåðíî
òîëüêî äëÿ òðåêîâ, ïàðàìåòð ñîñòîÿíèÿ êîòîðûõ óñòàíîâëåí
â BTH, EXT èëè EX2.

• Òðåê ïðèíèìàåò MIDI-èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî MIDI-êàíàëó,
íà êîòîðûé îí íàñòðîåí. Ïðè ýòîì ïàðàìåòð “Status” òðåêà
äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â INT èëè BTH (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ïîäðàçäåë “2 — 1: MIDI Ch 1 — 8 (MIDI Ch T01 — 08)” ; è
ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë 
“1 — 1: Status 1 — 8 (Status/Scale T01 — 08)”).

События Note On/Off
Note-on [9n, kk, vv]
Note-off [8n, kk, vv]
(n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ñêîðîñòü íàæàòèÿ, velocity)

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå TRITON ãåíåðèðóþòñÿ ñîîáùåíèÿ
âçÿòèÿ/îòïóñêàíèÿ íîòû note-on/off. Ïðè ðàáîòå
àðïåäæèàòîðà ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà ãåíåðèðóþòñÿ
àðïåäæèàòîðîì. Åñëè ôóíêöèÿ Local Control îòêëþ÷åíà, òî
àðïåäæèàòîð íå ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèé note-on/off (ñì.
ïîäðàçäåë “Êîììóòàöèÿ ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì,
êîìïüþòåðîì è ò.ä.”). Êàê è áîëüøèíñòâî èíñòðóìåíòîâ, 
TRITON íå ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèé note-off velocity (ñêîðîñòü
îòïóñêàíèÿ íîòû).

Сообщения Program Change/Bank
Select
Ñìåíà ïðîãðàììû/áàíêà
Program Change [Cn, pp]
(n: êàíàë, pp: íîìåð ïðîãðàììû 0 — 127)

• Ïðîãðàììàì 000 — 127 áàíêîâ A, B, C, D, E è F
ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ Program Change c ñ íîìåðàìè
[Cn, 00] — [Cn, 7F].

• Ïðîãðàììàì 001 — 128 áàíêîâ G, g(1), g(2), g(4), g(4), g(5),
g(6), g(7), g(8), g(9), ñîîòâåòñòâóþò ñîîáùåíèÿ Program
Change c ñ íîìåðàìè [Cn, 00] — [Cn, 7F].

Bank select MSB (CC#0) [Bn,00, mm]
Bank select LSB (CC#32) [Bn,20, bb]
(n: êàíàë, mm: ñòàðøèé áàéò íîìåðà áàíêà, bb: ìëàäøèé áàéò
íîìåðà áàíêà)

• Ñîîòâåòñòâèå íîìåðà ñîîáùåíèÿ è íîìåðà âíóòðåííåãî
áàíêà îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêîé “Bank Map” (ÿðëûê Global
P0: Preference). Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè,
âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå GM(2) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë 
“0 — 2: System Pref.”).

Ñàìî ïî ñåáå ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèÿ Bank Select íå ïðèâîäèò
ê çàãðóçêå íîâîé ïðîãðàììû èëè áàíêà. Ýòî ñîáûòèå
ïðîèñõîäèò ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change.

Ðåæèì ïðîãðàììû
• Åñëè TRITON íàõîäèòñÿ â Program P0: Play, òî ñîîáùåíèÿ

Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ
ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åñëè TRITON íàõîäèòñÿ â
Program P1: Edit-Basic — P9: Edit Master Effect, òî ýòè
ñîîáùåíèÿ íå ïðèíèìàþòñÿ.

Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
• Ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïðèíèìàþòñÿ ïî

MIDI-êàíàëó, âûäåëåííîìó äëÿ äàííîãî òåìáðà/òðåêà, è
óïðàâëÿþò ñìåíîé ïðîãðàìì ñîîòâåòñòâóþùåãî
òåìáðà/òðåêà.
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• Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿ Program Change è
Bank Select ïåðåäàþòñÿ äëÿ òåõ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ
ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ äëÿ
òðåêîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT
èëè EX2. Ýòî ïðîèñõîäèò ïðè âûáîðå áàíêà/ïðîãðàììû
(ÿðëûê P0: Program), âûáîðå ïåñíè èëè ïðè âîçâðàòå â
íà÷àëî ïåñíè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog.
Select (Program Select)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog 1 — 8 (Program T01 — T08)”).

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî îòêëþ÷èòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ïî ëþáîìó èç òåìáðîâ/òðåêîâ (ñòðàíèöà
P3: MIDI Filter, ÿðëûê MIDI 1, ïîëå “Enable Program Change”)
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 1: MIDI1 (MIDI Filter — 1)” è
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë 
“3 — 1: MIDI1 1 — 8 (MDI Filter — 1 T01 — 08)”).

Âûáîð êîìáèíàöèè
Ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé (àíàëîãè÷íî âûáîðó
ïðîãðàìì).

• Êîìáèíàöèÿì 000 — 127 áàíêîâ A, B, C è D ñîîòâåòñòâóþò
ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè [Cn, 00] — [Cn, 7F].

• Êàê è â ñëó÷àå ñ áàíêàìè ïðîãðàìì, ñîîòâåòñòâèå íîìåðà
ñîîáùåíèÿ è íîìåðà âíóòðåííåãî áàíêà îïðåäåëÿåòñÿ
óñòàíîâêîé “Bank Map” (ÿðëûê Global P0: Preference). (Ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “0 — 2: System Pref.”).

• Åñëè TRITON íàõîäèòñÿ â Combination P0: Play, òî
ñîîáùåíèÿ Program Change è Bank Select ïåðåäàþòñÿ è
ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Åñëè TRITON
íàõîäèòñÿ â Combination P1: Edit-Basic — P9: Edit Master
Effect, òî ýòè ñîîáùåíèÿ íå ïðèíèìàþòñÿ.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî íåçàâèñèìî ìàñêèðîâàòü âñå
ñîîáùåíèÿ Program Change (è òàêèì îáðàçîì îïðåäåëèòü —
áóäóò èëè íå áóäóò ïðèíèìàåìûå ñîîáùåíèÿ óïðàâëÿòü
ñìåíîé êîìáèíàöèé); ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó
ñîîáùåíèé Bank Select.

• Åñëè ïîëå “Combination Change” íå îòìå÷åíî, òî íîâàÿ
êîìáèíàöèÿ íå çàãðóæàåòñÿ, äàæå åñëè áûëî ïðèíÿòî
ñîîáùåíèå Program Change ïî ãëîáàëüíîìó êàíàëó â
Combination P0: Play. Â ýòîì ñëó÷àå çàãðóæàåòñÿ íîâàÿ
ïðîãðàììà òåìáðà, íàçíà÷åííîãî íà ýòîò êàíàë.

• Åñëè ïîëå “Bank Change” íå îòìå÷åíî, òî ñîîáùåíèÿ Bank
Select íå ïðèíèìàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

Послекасание (after touch)
Ïîêàíàëüíûé after touch [Dn, vv]
(n: êàíàë, vv: çíà÷åíèå)

Ïîñëåêàñàíèå — ýòî ýôôåêò, óïðàâëÿåìûé äàâëåíèåì íà
êëàâèøó, ïîñëå òîãî, êàê îíà óæå áûëà íàæàòà. Ïðè ýòîì
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Channel After Touch. Ïðè ïîëó÷åíèè
ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò.

• Äëÿ âñåãî èíñòðóìåíòà ìîæíî îòêëþ÷èòü after touch â Global
P1: MIDI “MIDI Filter”.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà after touch
âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî
òåìáðà/òðåêà (ÿðëûê P3: MIDI 1, ïàðàìåòð “Enable After
Touch”) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 1: MIDI1 (MIDI Filter
— 1)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë 
“3 — 1: MIDI1 1 — 8 (MDI Filter — 1 T01 — 08)”).

Ïîëèôîíè÷åñêèé after touch [An, kk, vv]
(n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: çíà÷åíèå)

Ýòî åùå îäíà ðàçíîâèäíîñòü ïîñëåêàñàíèÿ (Polyphonic Key
Pressure), ïîçâîëÿþùàÿ ïðèìåíÿòü ýôôåêò after touch ê
êàæäîé êëàâèøå íåçàâèñèìî. Ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè,
íî íå ìîãóò ãåíåðèðîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé TRITON. Äëÿ òîãî,
÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ýòîé îïöèåé, íåîáõîäèìî ïðèíÿòü
ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ èëè
çàïèñàòü èõ ïðåäâàðèòåëüíî âî âíóòðåííèé ñåêâåíñåð.
Ïðè óïîìèíàíèè â ýòîì ðóêîâîäñòâå ýôôåêòà ïîñëåêàñàíèÿ,
èìååòñÿ â âèäó êàíàëüíûé after touch.

Колесо транспонирования
Pitch bender change [En, bb, mm]
(n: êàíàë, bb: ìëàäøèé áàéò âåëè÷èíû, mm: ñòàðøèé áàéò
âåëè÷èíû). Äâóõ-áàéòíîå ïîëå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ïîçâîëÿåò ðàçáèòü âåñü äèàïàçîí íà 16,384 øàãîâ, ãäå 8,192
[bb, mm = 00H, 40H] — öåíòðàëüíîå çíà÷åíèå.

Ýôôåêò òðàíñïîíèðîâàíèÿ âîçíèêàåò ïðè ïåðåìåùåíèè
äæîéñòèêà â ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèè ïî îñè X. Ïðè ýòîì
ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè
ñîîáùåíèé ýòîãî òèïà âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò
òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Сообщения формата Control
Change
[Bn, cc, vv]
(n: êàíàë, cc: íîìåð ñîîáùåíèÿ, vv: çíà÷åíèå)

Ñìîòðèòå ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðèåì/ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé
ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðàìè TRITON”.

• Â öåëîì ìîæíî çàìàñêèðîâàòü Control Change â
Global P1: MIDI “MIDI Filter”.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà óñòàíîâêè 
P3: MIDI Filter ïîçâîëÿþò ìàñêèðîâàòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó
ñîîáùåíèé Control Change íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî èç
òåìáðîâ/òðåêîâ. Â ñëó÷àå ñ ïðîãðàììèðóåìûìè
êîíòðîëëåðàìè (êíîïêè [SW1], [SW2], ðó÷êè REALTIME
CONTROLS [1] — [4]) óñòàíîâêè MIDI-ôèëüòðîâ áóäóò
ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ ñîîáùåíèé Control Change ñ íîìåðàìè,
îïðåäåëÿåìûìè óñòàíîâêàìè êàæäîãî èç ýòèõ
êîíòðîëëåðîâ. Óñòàíîâêè “Other Control Change” îòíîñÿòñÿ
êî âñåì îñòàëüíûì ñîîáùåíèÿì Control Change, êîòîðûì
íå áûëî ïîñòàâëåíî â ñîîòâåòñòâèå óïðàâëÿþùåå ïîëå íà
ýêðàíå äèñïëåÿ (ñòðàíèöà P3: MIDI Filter), (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”,
ðàçäåë “Combination P3: Edit-MIDI Filter” è ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer P3: MIDI Filter”).

Âûáîð áàíêîâ
ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè
Ñîîáùåíèÿ Bank Select (CC#00, CC#32)
Ñì. ïîäðàçäåë “Ñîîáùåíèÿ Program Change/Bank Select”.

Èñïîëüçîâàíèå äæîéñòèêà äëÿ
ìîäóëÿöèè
Modulation 1 depth (CC#01) (Bn, 01, vv)
Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “îò ñåáÿ” (â íàïðàâëåíèè +Y)
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Modulation 1 Depth. Ïðè ïîëó÷åíèè
ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, ñîîòâåòñòâóþùèé
ìàíèïóëÿöèÿì ñ äæîéñòèêîì TRITON. Îáû÷íî êîíòðîëëåð
óïðàâëÿåò ýôôåêòîâ âèáðàòî (÷àñòîòà LFO).
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Âñå ñîîáùåíèÿ Program Change ìîæíî çàìàñêèðîâàòü â
Global P1: MIDI “MIDI Filter”.

Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ìîæíî îïðåäåëèòü ïî MIDI
(ñì. ïîäðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå RPN”).

Ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðàìè REALTIME CONTROLS [1] —
[4] â ðåæèìå “B” ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ Control
Change ñ íîìåðàìè CC#00 — CC#95.



• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî
èç òåìáðîâ/òðåêîâ (ñòðàíèöà P3: MIDI 2, ÿðëûê “Enable
JS+Y”) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Combination P3: Edit-MIDI
Filter” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer
P3: MIDI Filter”).

Modulation 2 depth (CC#02) (Bn, 02, vv)
Ïðè ïåðåìåùåíèè äæîéñòèêà “íà ñåáÿ” (â íàïðàâëåíèè –Y)
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Modulation 2 Depth. Ïðè ïîëó÷åíèè
ýòèõ ñîîáùåíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, ñîîòâåòñòâóþùèé
ìàíèïóëÿöèÿì ñ äæîéñòèêîì TRITON. Îáû÷íî êîíòðîëëåð
óïðàâëÿåò ýôôåêòîâ “âàó-âàó” (ôèëüòð LFO).

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî
èç òåìáðîâ/òðåêîâ (ñòðàíèöà P3: MIDI 2, ÿðëûê “Enable
JS-Y”) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðîìåðîâ”, ãëàâà 
“2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåë “Combination P3: Edit-MIDI
Filter” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Sequencer
P3: MIDI Filter”).

Óïðàâëåíèå ýôôåêòîì ïîðòàìåíòî
Âðåìÿ ïîðòàìåíòî (CC#05) [Bn, 05, vv]
Â ðåæèìå “B” íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ
íîìåðîì 5 (CC#05) ìîæíî íàçíà÷èòü îäíó èç ðó÷åê REALTIME
CONTROLS [1] — [4]. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè ïîâîðîòå
ñîîòâåòñòâóþùåé ðó÷êè áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ
Portamento Time (âðåìÿ ïîðòàìåíòî) è èçìåíÿòüñÿ ÷àñòîòà
ýôôåêòà ïîðòàìåíòî. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
ýòèì êîíòðîëëåðîì.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ïîðòàìåíòî 
(CC#65) [Bn, 41, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
65 (CC#65) íàçíà÷åíû êíîïêè [SW1], [SW2] èëè ASSIGNABLE
SWITCH, òî ïðè íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü
áóäåò âêëþ÷àòüñÿ/âûêëþ÷àòüñÿ ýôôåêò ïîðòàìåíòî è
ïåðåäàâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change vv=127 [7F] (ðåæèì
âêëþ÷åí) è vv=0 [00] (ðåæèì âûêëþ÷åí). Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ
ñîîáùåíèé áóäåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿòüñÿ
ñîñòîÿíèå ðåæèìà ïîðòàìåíòî: ñîîáùåíèÿ
vv=0 [00] — 63 [3F] îòêëþ÷àþò ðåæèì, ñîîáùåíèÿ 
vv= 64 [40] — 127 [7F] — âêëþ÷àþò (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë
“Ñïèñîê íàçíà÷åíèé êíîïîê SW1/2”).

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî
èç òåìáðîâ/òðåêîâ (ñòðàíèöà P3: MID I1, ÿðëûê “Enable
Portamento SW]) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 1: MIDI1
(MIDI Filter — 1)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 1: MIDI1 1 — 8 (MIDI Filter — 1 T01 — T08)”).

• Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà ñîîáùåíèÿ èçìåíåíèÿ òåìïà è
ñîñòîÿíèÿ ôóíêöèè ïîðòàìåíòî ïåðåäàþòñÿ òîëüêî ïî òåì
ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè
EX2. Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:
óñòàíîâêà çíà÷åíèÿ ïîëÿ “Portamento” (ÿðëûê P2: OSC),
âûáîð íîâîé ïåñíè èëè íîâîãî SMF-ôàéëà, âîçâðàò â
íà÷àëî ïåñíè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “2 — 3: OSC 1 — 8
(OSC T01 — 08)”).

Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ
Volume (CC#07) [Bn, 07, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
7 (CC#07) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL èëè ðó÷êè REALTIME
CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Volume è
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü. 

Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Expression (CC#11) [Bn, 0B, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
11 (CC#11) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL èëè ðó÷êè 
REALTIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Expression è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Ðåçóëüòèðóþùàÿ ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìíîæåíèåì
âåëè÷èí Volume è Expression. Åñëè ïðè ìîäèôèêàöèè
Volume ãðîìêîñòü íå èçìåíÿåòñÿ, èëè çâóê âîîáùå íå
âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïåðåäàéòå ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ 
MIDI-ñîîáùåíèå, èçìåíÿþùåå çíà÷åíèå Expression
(óñòàíîâèòå vv, íàïðèìåð, â 127). Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
ïðîèñõîäèò ïåðåóñòàíîâêà Expression ïðè ïåðåìåùåíèè â
íà÷àëî ïåñíè (“Location” 001:01.000).

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ñîîáùåíèÿ ãðîìêîñòè Volume
ïåðåäàþòñÿ ïðè âûáîðå íîâîé êîìáèíàöèè äëÿ òåìáðîâ, ó
êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â EXT èëè EX2.

• Ñîîáùåíèÿ ãðîìêîñòè ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå
ïàðàìåòðà “Volume” (â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè) (ÿðëûê P0: Mixer), âûáîðå íîâîé
ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà)
äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè
EX2.

Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ Master Volume èçìåíÿþò îáùóþ
ãðîìêîñòü, ñîõðàíÿÿ óñòàíîâëåííûé áàëàíñ ãðîìêîñòåé
òåìáðîâ èëè òðåêîâ (ñì. ïîäðàçäåë “Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ
SysEx”).

Ïàíîðàìèðîâàíèå
Panpot (CC#10) [Bn, 0A, vv]
(vv: çíà÷åíèå, 00 — äî óïîðà âëåâî, 64 — öåíòð, 127 — 
äî óïîðà âïðàâî)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
10 (CC#10) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL èëè ðó÷êè REAL-
TIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ
ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Panpot è
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ ïàíîðàìà. 
Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Ñîîáùåíèÿ ïàíîðàìû (çà èñêëþ÷åíèåì RND) ïåðåäàþòñÿ
ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Pan” (â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè) (ÿðëûê P0: Mixer), âûáîðå íîâîé
ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà)
äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè
EX2 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 3: Mixer 1 — 8 (Mixer
T01 — 08)” è ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”,
ïîäðàçäåë “0 — 3: Mixer 1 — 8 (Mixer T01 — 08)”).

Post insert effect panpot (CC#08) [Bn, 08, vv]
(vv: çíà÷åíèå, 00 — äî óïîðà âëåâî, 64 — öåíòð, 127 — äî
óïîðà âïðàâî)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
8 (CC#08) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL èëè ðó÷êè REALTIME
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Íåêîòîðûå ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò ýòè ñîîáùåíèÿ è
â äðóãèõ öåëÿõ (íàïðèìåð, äóõîâîé êîíòðîëëåð “breath
controller” è ò.ä.).

Ìîæíî óñòàíîâèòü ñâîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè äëÿ êàæäîãî
èç òðåêîâ íåçàâèñèìî. Îáû÷íî äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ
óñòàíàâëèâàåòñÿ íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè, à
äèíàìèêà îïðåäåëÿåòñÿ ñîîáùåíèÿìè Expression (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “2. Ðåæèì
êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “0 — 2: Mixer” è ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 3: Mixer 1 — 8 (Mixer T01 —
08)”).

Ïðè âûáîðå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî ïåñíè
âíóòðåííèå çíà÷åíèÿ Volume óñòàíàâëèâàþòñÿ â
âåëè÷èíû, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì êàæäîãî èç
òðåêîâ (íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ), à Expression — 
â ìàêñèìóì, íåçàâèñèìî îò òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ “Status”.



CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Post Insert
Effect Panpot è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ
ïàíîðàìà ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà. 
Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Â ðåæèìàõ ïðîãðàììû è ñýìïëèðîâàíèÿ ýòè ñîîáùåíèÿ
ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó, à 
â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè — ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó äëÿ êàæäîãî èç
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ.

• Ñîîáùåíèÿ ïàíîðàìû ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ
ýôôåêòà, ïåðåäàþòñÿ ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà “Pan CC#8”
(â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè) (ÿðëûê
P0: Insert Effect), âûáîðå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â
íà÷àëî ïåñíè (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà) äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ
“Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2 (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ïîäðàçäåë “8 — 3: Insert FX” è ãëàâà “5. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë “8 — 3: Insert FX “).

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè
Effect control 1 (CC#12) [Bn, 0C, vv]
Effect control 2 (CC#13) [Bn, 0D, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ
íîìåðàìè 12 è 13 (CC#12/13) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL
èëè ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Effect Control 1/2, óïðàâëÿþùèå äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèåé. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Effect 1 depth (Send 2) (CC#91) [Bn, 5B, vv]
Effect 3 depth (Send 1) (CC#93) [Bn, 5D, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ
íîìåðàìè 91 è 93 (CC#91/93) íàçíà÷åíû ASSIGNABLE PEDAL
èëè ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”, òî ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Effect 1 Depth (Send 2) è , Effect 3 Depth (Send 1)
óïðàâëÿþùèå óðîâíÿìè ïîñûëîâ 1 è 2 íà ìàñòåð-ýôôåêòû
MFX1 è MFX2. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè ðåàëüíûé óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà
îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ïåðåìíîæåíèÿ ýòîé âåëè÷èíû è
ïîñûëîâ 1 è 2 äëÿ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ (ÿðëûê Program
P:8 Routing) (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåëû “8 — 1: Routing” è
“8 — 2: Insert FX”, ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ðàçäåëû “8
— 1: Routing” è “8 — 2: Insert FX”, ãëàâà “5. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ”, ïîäðàçäåëû “8 — 1: Routing 1 — 8
(Routing T01 — 08)” è “8 — 2: Insert FX”).

• Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðîâ “Send 1”èëè “Send 2” (ÿðëûêè
P8: Routing è Insert Effect) (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè
ïåñíè), ïðè çàãðóçêå íîâîé ïåñíè èëè ïåðåõîäå â íà÷àëî
ïåñíè (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà) ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Send
1/2 ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT
èëè EX2 (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “8 — 3: Insert Effect” è
ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë 
“8 — 3: Insert Effect”).

Effect 2 depth (IFX1 — 5 on/off) 
(CC#92) [Bn, 5C, vv]
Effect 4 depth (MFX1 on/off) 
(CC#94) [Bn, 5E, vv]
Effect 5 depth (MFX2 on/off)
(CC#95)[Bn, 5F, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ëþáîãî èç ðåæèìîâ (Global P1: Basic
Setup “Effect Global SW”), âûêëþ÷àþò ðàçðûâû ýôôåêòîâ 
IFX1 — 5 è ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2. Åñëè îòìåòèòü

ïîëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off” èëè “MFX2 Off”, òî ïåðåäàåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå ñî çíà÷åíèåì vv=0 [00]. 
Ïðè îòìåíå âûäåëåíèÿ ýòèõ ïîëåé ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå ñî
çíà÷åíèåì vv=127 [7F]. Åñëè ïîëå îòìå÷åíî, òî
ñîîòâåòñòâóþùèå ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ, åñëè íåò — òî
äåéñòâóþò óñòàíîâêè ðåæèìîâ. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü
ïðî ïðèåì ýòèõ ñîîáùåíèÿ (vv=0 — ýôôåêò âûêëþ÷àåòñÿ,
vv=01 è áîëüøå — ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ). Ýòè ñîîáùåíèÿ
ïðèíèìàþòñÿ/ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåëû “8 — 2: Insert FX” è “9 — 1: Master
FX”).

Èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ
êîíòðîëëåðîâ
Íîæíîé êîíòðîëëåð (CC#04) [Bn, 04, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ íîìåðîì
4 (CC#04) íàçíà÷åíà ôóíêöèÿ ASSIGNABLE PEDAL, òî ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì êîíòðîëëåðîì ïåðåäàþòñÿ
ýòè ñîîáùåíèÿ.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 4: MIDI4
(MIDI Filter — 4)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 7 MIDI4 1 — 08 (MIDI Filter — 4 T01 — 08)”).

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (CC#16) [Bn, 10, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ëåíòî÷íûì
êîíòðîëëåðîì TRITON.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 2: MIDI2
(MIDI Filter — 4)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 3 MIDI2 1 — 8 (MIDI Filter — 2 T01 — 08)”).

Êîíòðîëëåð (CC#18) [Bn, 12, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñî ñëàéäåðîì
[VALUE]. Ýòî âåðíî äëÿ ñòðàíèö Program P0: Play è
Combination P0: Play, êîãäà âûáðàí íîìåð/èìÿ ïðîãðàììû
èëè êîìáèíàöèè (ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîäñâå÷åíî).

Ðó÷êè ìîäóëÿöèè 1, 2, 3, 4 (CC#17, 19, 20,
21) [Bn, 11, vv], [Bn, 13, vv],
[Bn, 14, vv], [Bn, 15, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè
íîìåðàìè íàçíà÷åíû ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4] 
â ðåæèìå “B”, òî ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 3: MIDI3
(MIDI Filter — 3)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 5 MIDI3 1 — 8 (MIDI Filter — 3 T01 — 08)”).

Êîíòðîëëåð (CC#83) [Bn, 53, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèì
íîìåðîì íàçíà÷åíû ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4]
â ðåæèìå “B”, òî ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ
ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè.

Ìîäóëÿöèÿ SW1 (CC#80) [Bn, 50, vv]
Ìîäóëÿöèÿ SW2 (CC#81) [Bn, 51, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè
íîìåðàìè íàçíà÷åíû êíîïêè [SW1] èëè [SW2], òî ïðè
íàæàòèè íà íèõ áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ ñî
çíà÷åíèÿìè vv= 127 [7F] (âêëþ÷èòü) è vv=0 [00] (âûêëþ÷èòü).
Òàêæå íà óïðàâëåíèå ýòèìè ñîîáùåíèÿìè ìîæíî íàçíà÷èòü
ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “B”.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,

100 ×àñòü 3: Îñíîâíûå ôóíêöèè • Ðàáîòà ñ MIDI

Äëÿ äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ ýòè ñîîáùåíèÿ ìîãóò èìåòü
ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò îïèñàííîãî.



ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 4: MIDI4
(MIDI Filter — 4)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 7 MIDI4 1 — 8 (MIDI Filter — 4 T01 — 08)”).

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#82) [Bn, 52, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè
íîìåðàìè íàçíà÷åíà ôóíêöèÿ ASSIGNABLE SWITCH, òî ïðè
íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ
ñî çíà÷åíèÿìè vv= 127 [7F] (âêëþ÷èòü) è vv=0 [00]
(âûêëþ÷èòü). Òàêæå íà óïðàâëåíèå ýòèìè ñîîáùåíèÿìè
ìîæíî íàçíà÷èòü ðó÷êè REALTIME CONTROL [1] — [4]
â ðåæèìå “B”.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 4: MIDI4
(MIDI Filter — 4)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 7 MIDI4 1 — 8 (MIDI Filter — 4 T01 — 08)”).

Äëÿ “Foot controller (CC#04)” íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (CC#82)
óïðàâëÿþò ýôôåêòàìè âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè, äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè è ò.ä. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ
êîíòðîëëåðîì. Äëÿ “SW1 modulation (CC#80)” çíà÷åíèÿ
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (CC#82) vv=63 [3F] è ìåíüøå
ñîîòâåòñòâóþò îòêëþ÷åíèþ, à çíà÷åíèÿ vv=64 [40] è 
áîëüøå — âêëþ÷åíèþ.

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (C#64) [Bn, 40, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ äåìïôåðíîé
ïåäàëüþ (îïöèîíàëüíàÿ ïåäàëü Korg DS-1H è äð.),
ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì DAMPER. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò
âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå äåìïôåðíîãî ýôôåêòà. 
Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ïåäàëü Korg DS-1H, òî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ýôôåêò ïîëó-äåìïôèðîâàíèÿ.

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 1: MIDI1
(MIDI Filter — 1)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 1 MIDI1 1 — 8 (MIDI Filter — 1 T01 — 08)”).

Ñóñòåéí (CC#66) [Bn, 42, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèì
íîìåðîì íàçíà÷åíà ôóíêöèÿ ASSIGNABLE SWITCH, òî ïðè
íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñî
çíà÷åíèÿìè vv=127 [7F] (âêëþ÷èòü) è vv=0 [00] (âûêëþ÷èòü) è
âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ýôôåêò ñóñòåéíà. Ïðè ïîëó÷åíèè
ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò,
àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèì êîíòðîëëåðîì (vv=63 [3F]
è ìåíüøå ñîîòâåòñòâóþò îòêëþ÷åíèþ, à çíà÷åíèÿ vv=64 [40] è
áîëüøå — âêëþ÷åíèþ).

Ïðèãëóøàþùàÿ ïåäàëü (CC#67) [Bn, 43, vv]
Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè Control Change ñ ýòèìè
íîìåðàìè íàçíà÷åíà ôóíêöèÿ ASSIGNABLE SWITCH, òî ïðè
íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ ñî
çíà÷åíèÿìè vv=127 [7F] (âêëþ÷èòü) è vv=0 [00] (âûêëþ÷èòü) è
âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ýôôåêò ïðèãëóøåííîãî çâó÷àíèÿ.
Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ýôôåêò, àíàëîãè÷íûé ìàíèïóëÿöèÿì ñ ýòèì êîíòðîëëåðîì.

Óïðàâëåíèå òîíîì/îãèáàþùåé ïðîãðàììû
Äëÿ óïðàâëåíèÿ îòäåëüíûìè ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû
èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change ñ íîìåðàìè 
CC#70 — 78. Ïåðå÷åíü âñåõ âîçìîæíûõ ñîîáùåíèé Control
Change è ðåàêöèÿ íà íèõ TRITON ïðèâîäèòñÿ â ðóêîâîäñòâå
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Ïðèåì/ïåðåäà÷à TRITON ñîîáùåíèé ôîðìàòà Control
Change”.

Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà îáðåçíîãî ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò (CC#74) [Bn, 4A, vv]
Óðîâåíü ðåçîíàíñà/ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà
îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò
(CC#71) [Bn, 47, vv]
Èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà
(CC#79) [Bn, 4F, vv]
Âðåìÿ çàòóõàíèÿ (CC#72) [Bn, 48, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèè ñ ðó÷êàìè
REALTIME CONTROL [1] — [4] â ðåæèìå “A” (èõ ìîæíî
ãåíåðèðîâàòü è â ðåæèìå “B”, îïðåäåëèâ íàäëåæàùèì
îáðàçîì òðåáóåìîå ñîîòâåòñòâèå êîíòðîëëåðîâ è èõ
ôóíêöèé).

Óðîâåíü ñóñòåéíà (CC#70) [Bn, 46, vv]
Âðåìÿ àòàêè (CC#73) [Bn, 49, vv]
Âðåìÿ ñïàäà (CC#75) [Bn, 4B, vv]
×àñòîòà LFO 1 (CC#76) [Bn, 4Ñ, vv]
Ãëóáèíà LFO 1 (CC#77) [Bn, 4D, vv]
Çàäåðæêà LFO 1 (CC#78) [Bn, 4E, vv]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëèðîâàíèè
íàçíà÷åííûìè íà íèõ ðó÷êàìè REALTIME CONTROL [1] — [4].

Ïðè âðàùåíèè òîé èëè èíîé ðó÷êè èçìåíÿåòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð ïðîãðàììû, à òàêæå çâóê è
îãèáàþùàÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé ðåçóëüòàò áóäåò
òàêèì, êàê áóäòî áûëà ïîâåðíóòà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ðó÷êà.
Åñëè çíà÷åíèå ñîîáùåíèÿ vv=64 [40], òî óñòàíîâêè
îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû (ìîäóëÿöèè íåò).

• Â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà ìîæíî ìàñêèðîâàòü
ïðèåì/ïåðåäà÷ó ýòèõ ñîîáùåíèé äëÿ ëþáîãî òåìáðà/òðåêà
íåçàâèñèìî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “2. Ðåæèì êîìáèíàöèè”, ïîäðàçäåë “3 — 3: MIDI3
(MIDI Filter — 3)” è ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“3 — 5 MIDI5 1 — 8 (MIDI Filter — 5 T01 — 08)”).

Ìüþòèðîâàíèå íîò êàíàëà
All note off (CC#123) [Bn, 7B, 00]
(çíà÷åíèå 00)
Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ îáðûâàåòñÿ çâóê âñåõ
âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ íîò êàíàëà (êàê áóäòî êëàâèøè áûëè
îòïóùåíû). Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ çàòóõàíèå íîò.

All sound Off (CC#120) [Bn, 78, 00] 
(çíà÷åíèå 00)
Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ îáðûâàåòñÿ çâóê âñåõ
âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ íîò êàíàëà. Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåãî
ñîîáùåíèÿ, çâóê îáðûâàåòñÿ ìîìåíòàëüíî (ôàçà çàòóõàíèÿ
íå âîñïðîèçâîäèòñÿ).

Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ áîëüøåé ÷àñòüþ â
íåîðäèíàðíûõ ñèòóàöèÿõ, ïðè ñáîÿõ è ò.ä., êîãäà íåîáõîäèìî
ïðåðâàòü âîñïðîèçâåäåíèå “çàëèïøèõ” íîò.

Ñáðîñ çíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ êàíàëà
Reset all controllers (CC#121) [Bn, 79, 00]
(çíà÷åíèå 00)
Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ
çíà÷åíèÿ âñåõ êîíòðîëëåðîâ.

×àñòü 3: Îñíîâíûå ôóíêöèè • Ðàáîòà ñ MIDI 101

Â ðåæèìå ïðîãðàììû åå ïàðàìåòðû èçìåíÿþòñÿ ïî
âîçäåéñòâèåì ýòèõ ñîîáùåíèé. Ïðè íåîáõîäèìîñòè
ìîæíî çàïèñàòü ïðîãðàììó äëÿ ñîõðàíåíèÿ
îòðåäàêòèðîâàííîé òàêèì îáðàçîì âåðñèè. Äëÿ ýòîãî
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñèñòåìíîé MIDI-êîìàíäîé
Program Write Request (çàïðîñ íà çàïèñü ïðîãðàììû) 
èëè âûïîëíèòü òî æå ñàìîå ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ
óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè TRITON. Ïðè çàïèñè ýòèõ
äàííûõ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì áóäóò ïåðåçàïèñàíû
ïàðàìåòðû ïðîãðàììû.

Ðåàêöèÿ äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ ïðè ïðèåìå ýòèõ
ñîîáùåíèé ìîæåò îòëè÷àòüñÿ îò ðåàêöèè TRITON.



Использование RPN
RPN (Registered Parameter Number — çàðåãèñòðèðîâàííûé
íîìåð ïàðàìåòðà) — òèï ñîîáùåíèÿ, ïîçâîëÿþùèé
èñïîëüçîâàòü óíèâåðñàëüíóþ ïðîöåäóðó ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòîâ ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé.
NRPN (íåçàðåãèñòðèðîâàííûé íîìåð ïàðàìåòðà) è
ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx èñïîëüçóþòñÿ â ðàçëè÷íûõ
êîìïàíèÿõ è â ðàçëè÷íûõ ìîäåëÿõ ïðèáîðîâ äëÿ ðàçíûõ
öåëåé. Ïîýòîìó â äàííîì êîíòåêñòå î ñîâìåñòèìîñòè
ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñ
èñïîëüçîâàíèåì RPN.

1) Èñïîëüçóÿ ñîîáùåíèÿ RPN MSB (CC#101) [Bn, 65,
mm] è RPN LSB (CC#100) [Bn, 64, rr] (ãäå n: êàíàë,
mm è rr: ñòàðøèé è ìëàäøèé áàéòû íîìåðà
ïàðàìåòðà), âûáåðèòå ïàðàìåòð.

2) Çàäàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé
MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] è LSB (CC#38) [Bn, 26, vv]
(ãäå n: êàíàë, mm è vv: ñòàðøèé è ìëàäøèé áàéòû
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà).

3) Äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñ
øàãîì 1 èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ (CC#96) [Bn, 60,
00] è (CC#97) [Bn, 61, 00] (ãäå n: êàíàë, âåëè÷èíà
ôèêñèðîâàíà è ðàâíà 00) ñîîòâåòñòâåííî.

TRITON ìîæåò ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ RPN òðåõ òèïîâ:
ïîäñòðîéêà, òðàíñïîíèðîâàíèå, äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Ïîäñòðîéêà
RPN òî÷íàÿ íàñòðîéêà [Bn, 65, 00, 64, 01]
Ýòî ñîîáùåíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè âûñîòû
çâóêà ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè); èëè
òðåêà (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 01] âûáèðàåò ïàðàìåòð
01.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî
çíà÷åíèå.

Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40, 00] ñîîòâåòñòâóåò
íîðìàëüíîé (íåèçìåíåííîé) âûñîòå, çíà÷åíèå 
0 [mm, vv=00, 00] ñîîòâåòñòâóåò “-100” ïðîöåíòàì, à 
1683 [mm, vv=7F, 7F] — “+100” ïðîöåíòàì.

Òðàíñïîíèðîâàíèå
RPN ãðóáàÿ íàñòðîéêà [Bn, 65, 00, 64, 02]
Ýòè ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ
ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè), à òàêæå
òðåêà (â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 02] âûáèðàåò 
ïàðàìåòð 02.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî
çíà÷åíèå.

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ñòàðøèé áàéò.
Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40, 00] ñîîòâåòñòâóåò íîðìàëüíîé
(íåèçìåíåííîé) âûñîòå, çíà÷åíèå 6656 [mm, vv=34, 00]
ñîîòâåòñòâóåò “-12” ïîëóòîíàì, à 9728 [mm, vv=4C, 00] —
“+12” ïîëóòîíàì.

Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ
RPN äèàïàçîí êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ 
[Bn, 65, 00, 64, 00]
Ýòî ñîîáùåíèå îïðåäåëÿåò äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ äëÿ
ïðîãðàììû èëè òåìáðà (â ðåæèìå êîìáèíàöèè) èëè äëÿ òðåêà
(â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

1) Ñîîáùåíèå [Bn, 65, 00, 64, 00] âûáèðàåò 
ïàðàìåòð 00.

2) Ñîîáùåíèå [Bn, 06, mm, 26, vv] îïðåäåëÿåò åãî
çíà÷åíèå.

Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ñòàðøèé áàéò. 
Çíà÷åíèå 0 [mm, vv=00, 00] ñîîòâåòñòâóåò +00, 
çíà÷åíèå 1536 [mm, vv=0C, 00] — “+12”.

Управление арпеджиатором
(NPRN)
Ôóíêöèÿìè àðïåäæèàòîðà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé NPRN. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ñîîáùåíèé
NRPN çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ è ìîäåëè
èíñòðóìåíòà.

Ïðîöåäóðà èñïîëüçîâàíèÿ ñîîáùåíèé ôîðìàòà NRPN
àíàëîãè÷íà îïèñàííîé äëÿ ñîîáùåíèé ôîðìàòà RPN.
Ðàçëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà
ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ NRPN MSB (CC#99) 
[Bn, 63, mm] è NRPN LSB (CC#98)  [Bn, 62, rr] (ãäå n: êàíàë,
mm è rr: ñòàðøèé è ìëàäøèé áàéò íîìåðà ïàðàìåòðà).

NRPN âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà
[Bn, 63, 00, Bn, 62, 02, Bn. 06, mm]
Ýòî ñîîáùåíèå ïåðåäàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
ARPEGGIATOR [ON/OFF]. Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, òî
mm=127 [7F], åñëè îòêëþ÷åí — òî mm=0 [00]. Ýòî ñîîáùåíèå
ìîæíî íàçíà÷èòü è íà ASSIGNABLE SWITCH.

È íàîáîðîò, âêëþ÷åíèåì/âûêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðà ìîæíî
óïðàâëÿòü, ïîñûëàÿ â TRITON ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ.
Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñî çíà÷åíèÿìè 64 [40] è áîëüøå
àðïåäæèàòîð âêëþ÷àåòñÿ, åñëè æå ïðèíÿòî ñîîáùåíèå ñî
çíà÷åíèåì 63 [3F] è ìåíüøå — âûêëþ÷àåòñÿ.

NPRN äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî 
[Bn, 63, 00, Bn, 62, 0A, Bn. 06, mm]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëèðîâàíèè ðó÷êîé
ARPEGGIATOR [GATE], îïðåäåëÿþùåé äëèòåëüíîñòü íîò
àðïåäæèî. Ïîëó÷åíèå ýòîãî ñîîáùåíèÿ ýêâèâàëåíòíî
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïåðåìåùåíèþ ðó÷êè.

NPRN ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî
[Bn, 63, 00, Bn, 62, 0B, Bn, 06, mm]
Ýòè ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïðè ìàíèïóëèðîâàíèè ðó÷êîé
ARPEGGIATOR [VELOCITY], îïðåäåëÿþùåé ãðîìêîñòü íîò
àðïåäæèî. Ïîëó÷åíèå ýòîãî ñîîáùåíèÿ ýêâèâàëåíòíî
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïåðåìåùåíèþ ðó÷êè.

Системные сообщения SysEx
Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ â îñíîâíîì äëÿ
ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàííûõ ïàðàìåòðîâ, óíèêàëüíûõ äëÿ
êîíêðåòíîãî èíñòðóìåíòà. Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ TRITON
èñïîëüçóþò ñëåäóþùèé ôîðìàò: [F0, 42, 3n, 50, ff,……F7], ãäå

F0: ïðèçíàê íà÷àëà ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ

42: èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð Korg

3n: [n=0 — F] ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 1 — 16

50: Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ìîäåëè TRITON

ff: Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð ôóíêöèè (òèï ñîîáùåíèÿ)

— ...

F7: ïðèçíàê êîíöà ñèñòåìíîãî ñîîáùåíèÿ

Âñå ìîäåëè TRITON èìåþò îäèí è òîò æå
èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð. Ìîäåëè ñåðèè TRITON ìîãóò
îáìåíèâàòüñÿ ñèñòåìíûìè äàííûìè ìåæäó ñîáîé.

102 ×àñòü 3: Îñíîâíûå ôóíêöèè • Ðàáîòà ñ MIDI

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíîãî
ñîîáùåíèÿ Coarse Tune, ÷òî ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå
ïàðàìåòðà “Transpose” íà ñòðàíèöå Global P0: Basic
Setup (ñì. ïîäðàçäåë “Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx”).

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíîãî
ñîîáùåíèÿ Fine Tune, ÷òî ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå
ïàðàìåòðà “Master Tune” íà ñòðàíèöå Global P0: Basic
Setup (ñì. ïîäðàçäåë “Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx”).



Óíèôèöèðîâàííûå ñîîáùåíèÿ SysEx
Íåêîòîðûå èç ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé âûäåëåíû äëÿ îáùåãî
ïðèìåíåíèÿ è íàçûâàþòñÿ óíèôèöèðîâàííûìè. TRITON
èñïîëüçóåò ñëåäóþùèå óíèôèöèðîâàííûå ñîîáùåíèÿ SysEx.

Çàïðîñ íà ïîëó÷åíèå ñïðàâî÷íîé
èíôîðìàöèè [F0, 7E, nn, 06, 01, F7]
Îòâåò íà çàïðîñ 
[F0, 7E, nn, 06, 02, (9 áàéò), F7]
Ïðè ïîëó÷åíèè çàïðîñà íà ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ, TRITON
îòâå÷àåò ñîîáùåíèåì, â êîòîðîì ñîäåðæàòñÿ äàííûå î
ôèðìå-ïðîèçâîäèòåëå, ìîäåëè èíñòðóìåíòà, âåðñèè
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è ò.ä.

Çàãðóçèòü ñòàíäàðò GM 
[F0, 7E, nn, 09, 01, F7]
Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ,
TRITON ïîäãîòàâëèâàåòñÿ ê ðàáîòå â ôîðìàòå GM.

Îáùàÿ ãðîìêîñòü 
[F0, 7F, nn, 04, 01, vv, mm, F7]
(vv: ìëàäøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, mm: ñòàðøèé áàéò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà)

Åñëè íà óïðàâëåíèå ñîîáùåíèÿìè ýòîãî òèïà íàçíà÷åíû
ASSIGNABLE PEDAL èëè ðó÷êè REALTIME CONTROLS [1] — [4]
â ðåæèìå “B”, òî ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êîíòðîëëåðàìè
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Master Volume. Ïðè ýòîì
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ðåãóëèðóåòñÿ îáùàÿ ãðîìêîñòü.
Áàëàíñ ãðîìêîñòåé òåìáðîâ/òðåêîâ îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.
Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ îïåðàöèè,
àíàëîãè÷íûå ìàíèïóëÿöèÿì ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
êîíòðîëëåðîì.

Îáùàÿ ïàíîðàìà 
[F0, 7F, nn, 04, 02, vv, mm, F7]
(vv: ìëàäøèé áàéò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, mm: ñòàðøèé áàéò
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà; ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ
çíà÷åíèå 8192, áîëåå ìåíüøèå çíà÷åíèÿ ñìåùàþò ïàíîðàìó
âëåâî).

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
óñòàíàâëèâàåòñÿ îáùàÿ ïàíîðàìà, áåç èçìåíåíèÿ
îòíîñèòåëüíîãî ðàñïîëîæåíèÿ ñèãíàëîâ òåìáðîâ/òðåêîâ
âíóòðè ñòåðåî ïîëÿ (îòíîñèòåëüíàÿ ïàíîðàìà îòäåëüíûõ
êîìïîíåíòîâ ñèãíàëà îñòàåòñÿ íåèçìåííîé).

Îáùàÿ òî÷íàÿ íàñòðîéêà
[F0, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]
(Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv=40,00] ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé
âûñîòå (öåíòð), çíà÷åíèå 4096 [mm, vv= 20, 00] ñîîòâåòñòâóåò
“-50” ïðîöåíòàì, à 12288 [mm, vv= 60, 00] — “+50”
ïðîöåíòàì).

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
êîððåêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “Master Tune” ÿðëûêà 
Global P0: Basic.

Îáùàÿ ãðóáàÿ íàñòðîéêà 
[F0, 7F, nn, 04, 04, vv, mm, F7]
(Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ñòàðøèé çíà÷àùèé áàéò.
Çíà÷åíèå 8192 [mm, vv= 40, 00] ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëüíîé
âûñîòå (öåíòð), çíà÷åíèå 6656 [mm, vv=34,00] ñîîòâåòñòâóåò
“-12” ïîëóòîíàì, à 9728 [mm, vv= 4C, 00] — “+12” ïîëóòîíàì).

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
êîððåêòèðóåòñÿ ïàðàìåòð “Transpose” ÿðëûêà 
Global P0: Basic.

Ïåðåäà÷à äàííûõ îá óñòàíîâêàõ
ïàðàìåòðîâ (äàìï äàííûõ)
Äàííûå ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, íàáîðîâ óäàðíûõ,
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ, ãëîáàëüíûå
óñòàíîâêè è äàííûå ñåêâåíñåðà ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI â âèäå
ñèñòåìíûõ äàííûõ SysEx. Îïåðàöèÿ ïåðåñûëêè ýòèõ äàííûõ

íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íàçûâàåòñÿ ïåðåäà÷åé
(“ñáðîñîì”) äàìïà äàííûõ.

Äàìï äàííûõ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü çâóêè è óñòàíîâêè TRITON
íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå èëè ñ÷èòûâàòü çâóêè è óñòàíîâêè ñ
äðóãîãî TRITON.

Ñóùåñòâóåò òðè òèïà äàìïîâ.

• Äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ âíóòðåííåé ïàìÿòè ðàçëè÷íûõ òèïîâ
èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ “Data Dump” ñòðàíèöû
Global P1: MIDI. Ïðè ïðèåìå ýòè äàííûå çàïèñûâàþòñÿ
íåïîñðåäñòâåííî âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. Â ýòîì ñëó÷àå
îòïàäàåò íåîáõîäèìîñòü â ñïåöèàëüíîì âûïîëíåíèè
îïåðàöèè çàïèñè Write (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë
“1 — 1: MIDI”).

• Åñëè íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI îòìå÷åíî ïîëå “Enable
Exclusive”, òî ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè â Combination P0:
Play ïåðåäàþòñÿ äàííûå îäíîé êîìáèíàöèè, ïðè âûáîðå
ïðîãðàììû (ñòðàíèöà Program P0: Play) — äàííûå îäíîé
ïðîãðàììû.

Ýòè äàííûå ÿâëÿþòñÿ äàííûìè áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ
âûáðàííîé êîìáèíàöèè èëè ïðîãðàììû. Ïðè ïîëó÷åíèè, 
îíè çàïèñûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ TRITON. 
Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïèñàòü èõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü,
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write. Îïåðàöèþ
çàïèñè (ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî ñïîñîáà, èñïîëüçóþùåãî
îðãàíû ëèöåâîé ïàíåëè TRITON”, ñì. ãëàâó “Ñîõðàíåíèå
äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé”)
ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ çàïðîñîâ Program
Write Request (çàïðîñ íà çàïèñü ïðîãðàììû) èëè
Combination Write Request (çàïðîñ íà çàïèñü êîìáèíàöèè).

• Åñëè íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI îòìå÷åíî ïîëå “Enable
Exclusive”, òî îïåðàöèþ ïåðåñûëêè äàìïà ìîæíî
èíèöèèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíîãî çàïðîñà Dump
Request. Äàííûå äàìïà ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ ïî
ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Ðåäàêòèðîâàíèå çâóêîâ
Ñ ïîìîùüþ äàìïîâ ðàçëè÷íûõ âèäîâ ìîæíî ïåðåçàïèñàòü
âñå ïðîãðàììû èëè òîëüêî îäíó. Ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé
èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü
îòäåëüíûå ïàðàìåòðû.

Èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ
• Â ðåæèìå ïðîãðàììû ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü âñå

ïàðàìåòðû, çà èñêëþ÷åíèåì èìåíè ïðîãðàììû. 
Òàêæå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîððåêòèðîâêè ïàðàìåòðîâ
èñïîëíåíèÿ.

• Â ðåæèìå êîìáèíàöèè ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ëþáîé èç
ïàðàìåòðîâ, çà èñêëþ÷åíèåì åå èìåíè.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ íàáîðà óäàðíûõ
è ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî
ïàòòåðíà
• Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü

ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ
àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ.

Ïîñêîëüêó äðóãèå ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû èëè äàííûå ðåæèìà
ñåêâåíñåðà â ýòîì ðåæèìå îòðåäàêòèðîâàòü íåëüçÿ, òî äëÿ
ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äàìïû. 
TRITON íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàìïîì äàííûõ ðåæèìà
ñýìïëèðîâàíèÿ.

Äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è äàííûõ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
èñïîëüçóåòñÿ ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçðåøèòü ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñèñòåìíûõ
äàííûõ SysEx, îòìåòüòå ïîëå “Enable Exclusive” (ñòðàíèöà
Global P1: MIDI). Ïðè èçìåíåíèè ðåæèìà ðàáîòû TRITON
ïåðåäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå. Ïðè ñìåíå
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, âìåñòå ñ ñîîáùåíèÿìè Program
Change ïåðåäàþòñÿ ïàðàìåòðû ýòîé ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè îòäåëüíîãî ïàðàìåòðà
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà, èçìåíåíèÿ
ïàðàìåòðà íàáîðà óäàðíûõ èëè èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà
ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.
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Äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè ïî ôîðìàòàì äàííûõ SysEx,
êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â TRITON, îáðàùàéòåñü ê
ìåñòíîìó äèëåðó.



Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé ïðîèçâîäÿòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ, àíàëîãè÷íûå
òåì, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò íà ïåðåäàþùåì ïðèáîðå.

Ïîñëå òîãî, êàê ñèñòåìíûå MIDI-äàííûå SysEx áûëè ïðèíÿòû
è îáðàáîòàíû, ïåðåäàåòñÿ îòâåòíîå ñîîáùåíèå Data Load
Completed. Óïðàâëÿþùèé ïðèáîð ïåðåäàåò ñëåäóþùåå
ñîîáùåíèÿ òîëüêî ïîñëå ïîëó÷åíèÿ ñîîáùåíèÿ Data Load
Completed (èëè ïî èñòå÷åíèè îïðåäåëåííîãî âðåìåííîãî
èíòåðâàëà).

Ïðè ñìåíå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, à òàêæå ïðè
ìîäèôèêàöèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, èçìåíåíèÿ êàñàþòñÿ
äàííûõ, ðàñïîëîæåííûõ â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ è íå
ñîõðàíÿþòñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò
âûïîëíåíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ôóíêöèÿ çàïèñè. Ïîýòîìó ïðè
ñìåíå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè ýòè äàííûå òåðÿþòñÿ (â
áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ çàãðóæàþòñÿ äðóãèå äàííûå).
Îïåðàöèþ çàïèñè (ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî ñïîñîáà,
èñïîëüçóþùåãî îðãàíû ëèöåâîé ïàíåëè TRITON”, ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì è
êîìáèíàöèé”) ìîæíî âûïîëíèòü ñ ïîìîùüþ ñèñòåìíûõ
çàïðîñîâ Program Write Request èëè Combination Write
Request.

“Залипание” нот
Åñëè â ñèëó íåêîòîðûõ ïðè÷èí ïðîèñõîäèò “çàëèïàíèå” íîòû
(ýôôåêò áåñïðåðûâíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íîòû), òî äëÿ
èñïðàâëåíèÿ ñèòóàöèè ìîæíî èçìåíèòü ðåæèì. 
Åñëè “çàëèïàþò” íîòû, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ ïî MIDI, òî ìîæíî
îòñîåäèíèòü MIDI-êàáåëü.

Ïî MIDI ñ îïðåäåëåííûìè âðåìåííûìè èíòåðâàëàìè
ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Active Sensing [FE] (ïðèçíàê
àêòèâíîñòè). Åñëè ïðèíèìàþùåå îáîðóäîâàíèå íå ïîëó÷àåò
ýòîãî ñîîáùåíèÿ â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî âðåìåíè, òî îíî
ñ÷èòàåò, ÷òî ïåðåäàþùåå îáîðóäîâàíèå âûøëî èç ñòðîÿ è
àâòîìàòè÷åñêè ïðåðûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ íîò, à òàêæå
ñáðàñûâàåò çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ.

Использование TRITON в качестве
мультитембрального генератора
TRITON ì îæíî êî ì ìóòèðîâàòü ñ âíåøíèì îáîðóä î âàíèåì  è
è ñ ï îëüçî âàòü åãî â êà÷åñòâå  ìóëüòèòå ìáðàëüíîãî ãåíåðàòî ð à
çâóêîâ. Ýòî äåëàåòñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîá îâ .
• MIDI-ñîîáùåíèÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò óïðàâëÿòü

èñïîëíåíèåì êîìáèíàöèè (8-÷àñòíîå ìóëüòèòåìáðàëüíîå
èñïîëíåíèå). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó êîìáèíàöèÿìè
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ ôîðìàòà Program Change.
Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå îáùèõ óñòàíîâîê
(ïðîãðàìì, óðîâíåé è ýôôåêòîâ).

• MIDI-ñîîáùåíèÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò óïðàâëÿòü
èñïîëíåíèåì ïåñíè (TRITON èñïîëüçóåòñÿ êàê 16-÷àñòíûé
ìóëüòèòåìáðàëüíûé ãåíåðàòîð çâóêîâ). Åñëè ïàðàìåòð
“MIDI Clock” íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI óñòàíîâëåí â INT,
òî îáùèå óñòàíîâêè èçìåíèòü íåëüçÿ.

• MIDI-ñîîáùåíèÿ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ìîãóò óïðàâëÿòü
âîñïðîèçâåäåíèåì ïåñíè (óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “MIDI
Clock” íà ñòðàíèöå Global P1: MIDI óñòàíîâëåí â EXT è
çàïóñòèòå ñåêâåíñåð TRITON (ñì. ñëåäóþùèé ïîäðàçäåë).
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïåñíÿìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñîîáùåíèÿ âûáîðà ïåñíè. Ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå
îáùèõ óñòàíîâîê (ïðîãðàìì, óðîâíåé è ýôôåêòîâ).

Синхронизация воспроизведения
арпеджиатора или секвенсера
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñòàòóñà TRITON: âåäóùèé (óïðàâëÿåò
âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì) èëè âåäîìûé (óïðàâëÿåòñÿ îò
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ) èñïîëüçóåòñÿ ïîëå “MIDI Clock”,
ñòðàíèöà Global P1: MIDI.

Èñïîëüçîâàíèå TRITON â êà÷åñòâå
âåäóùåãî
Ñêîììóòèðóéòå âûõîä TRITON MIDI OUT ñ âõîäîì MIDI IN
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ëèáî ñîåäèíèòå ðàçúåì TRITON 
“TO HOST” ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ïîðòîì êîìïüþòåðà

(ñì. ðàçäåëû “Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”
è “Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì (ðàçúåì TO HOST)”).

• Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â Internal, òî 
TRITON èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåãî (âåäóùåãî)
îáîðóäîâàíèÿ è ãåíåðèðóåò ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ
MIDI clock.

Àðïåäæèàòîð: òåìï àðïåäæèàòîðà óñòàíàâëèâàåòñÿ â 
TRITON. Îäíîâðåìåííî èñïîëíåíèå àðïåäæèàòîðà
ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI (â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî
òåìáðàì/òðåêàì, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT
èëè EX2). Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè âíåøíåãî
ãåíåðàòîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê âûõîäó TRITON MIDI OUT, è
âíåøíèé ñåêâåíñåð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì
àðïåäæèàòîðà TRITON.

Ñåêâåíñåð: ìóçûêàëüíûå äàííûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ è
óïðàâëÿþòñÿ TRITON. Îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåäåíèå
ñåêâåíñåðà ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI ïî òðåêàì, ó êîòîðûõ
“Status” óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2. Ïðè ýòîì
âîñïðîèçâîäÿòñÿ çâóêè âíåøíåãî ãåíåðàòîðà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê âûõîäó TRITON MIDI OUT, è âíåøíèé
ñåêâåíñåð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì ñåêâåíñåðà TRITON.

Ñèñòåìíûå äàííûå SysEx íåëüçÿ íåïîñðåäñòâåííî
çàïèñàòü â ñåêâåíñåð TRITON. Ïîýòîìó äëÿ óïðàâëåíèÿ
äðóãèì èíñòðóìåíòîì ìîäåëè TRITON ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó “Dump Sequencer” ìåíþ ñòðàíèöû Global P1: MIDI.
Ïðè ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòàìè äðóãèõ ìîäåëåé ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè TRITON ðåæèìà ðàáîòû ñ äèñêîì
(“Receive and Save MIDI Exclusive” — ïðèíÿòü è ñîõðàíèòü
äàííûå SysEx, “Load and Transmit MIDI Exclusive Data” —
çàãðóçèòü è ïåðåäàòü äàííûå SysEx).

Èñïîëüçîâàíèå TRITON â êà÷åñòâå
âåäîìîãî
Ñêîììóòèðóéòå âõîä TRITON MIDI IN ñ âûõîäîì MIDI OUT
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ëèáî ñîåäèíèòå ðàçúåì TRITON
“TO HOST” ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ïîðòîì êîìïüþòåðà (ñì.
ðàçäåëû “Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ” è
“Êîììóòàöèÿ ñ êîìïüþòåðîì (ðàçúåì TO HOST)”).

• Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External MIDI
èëè External PCI/F, òî TRITON èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå
óïðàâëÿåìîãî (âåäîìîãî) îáîðóäîâàíèÿ.

Àðïåäæèàòîð: òåìï àðïåäæèàòîðà ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ
ñîîáùåíèÿìè MIDI clock. Ïðè çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ íà
âíåøíåì ñåêâåíñåðå, àðïåäæèàòîð TRITON
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíåøíèìè ñîîáùåíèÿìè MIDI clock
(ñì. ãëàâó “Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà”, ðàçäåë
“Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà”).

Äàæå â ñëó÷àå, åñëè ‘MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External
MIDI èëè External PCI/F, è TRITON óïðàâëÿåòñÿ îò
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ïðè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà ïî 
MIDI ïåðåäàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ (â ðåæèìàõ
êîìáèíàöèè è ñåêâåíñåðà èñïîëíåíèå àðïåäæèàòîðà
ïåðåäàåòñÿ äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status”
óñòàíîâëåí â BTH, EXT èëè EX2).

Ñåêâåíñåð: óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ñ TRITON
íåâîçìîæíî. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ îáîðóäîâàíèå,
ïîäêëþ÷åííîå ê âõîäó TRITON MIDI IN. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
çàñèíõðîíèçèðîâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà TRITON
ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà óñòàíîâèòü
îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ ðàçìåðà (ìåòðà) è êîîðäèíàò
íà÷àëüíîé òî÷êè ïåñíè äëÿ îáîèõ ïðèáîðîâ.

Äàæå â ñëó÷àå, åñëè ‘MIDI Clock” óñòàíîâëåí â External
MIDI èëè External PCI/F, è TRITON óïðàâëÿåòñÿ îò
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ ïî
MIDI âñå ðàâíî ïåðåäàþòñÿ (ìóçûêàëüíûå äàííûå
ïåðåäàåòñÿ äëÿ òðåêîâ, ó êîòîðûõ “Status” óñòàíîâëåí â
BTH, EXT èëè EX2).
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Запись музыкальных данных с
внешнего оборудования
Ñóùåñòâóþò äâà ñïîñîáà âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ âíåøíåãî
ñåêâåíñåðà è èõ çàïèñè â TRITON.

• Óñòàíîâèòå Global P1: MIDI “MIDI Clock” â Internal,
çàïóñòèòå ðåæèì çàïèñè è ñòàðòóéòå âîñïðîèçâåäåíèå
âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Â ýòîì ñëó÷àå äàííûå çàïèñûâàþòñÿ
áåç ñèíõðîíèçàöè îáîèõ ïðèáîðîâ. Çàïèñàííûå òàêèì
ñïîñîáîì äàííûå ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü, íî íåëüçÿ
ðåäàêòèðîâàòü, ïîñêîëüêó îòñóòñòâóåò èíôîðìàöèÿ î
ðàçìåðíîñòè òàêòà è äð.

• Åñëè óñòàíîâèòü Global P1: MIDI “MIDI Clock” â External
MIDI èëè External PCI/F, òî çàïóñê ïðîöåññà çàïèñè,
óñòàíîâêà òåìïà è ò.ä. ïðîèñõîäÿò ïîä óïðàâëåíèåì
âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Ïîñêîëüêó ïðè çàïèñè îáà ïðèáîðà
ðàáîòàþò ñèíõðîííî, òî ñîõðàíÿåòñÿ èíôîðìàöèÿ î
ðàçìåðíîñòè òàêòà è äð. (ïåðåä çàïèñüþ íåò
íåîáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû âðó÷íóþ). Îäíàêî èíôîðìàöèÿ îá èçìåíåíèè
òåìïà íå ïåðåíîñèòñÿ. Ïîýòîìó ïîñëå çàïèñè íåîáõîäèìî
âðó÷íóþ âíåñòè ñîîòâåòñòâóþùèå êîððåêòèâû. Îáû÷íî äëÿ
îðãàíèçàöèè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè èñïîëüçóþò èìåííî
ýòîò ñïîñîá (ñì. ãëàâó “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë
“Çàïèñü òðåêà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Стандарты GM/GS/XG
TRITON ïîääåðæèâàåò ðàáîòó â ñòàíäàðòå GM. Êðîìå òîãî, 
îí ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü êàðòó çâóêîâ ñòàíäàðòà GM2
(âêëþ÷àÿ îïöèþ âûáîðà áàíêà) ñ 256 ïðîãðàììàìè è 9
íàáîðàìè óäàðíûõ, íàõîäÿùèõñÿ â íåïåðåçàïèñûâàåìîé
ïàìÿòè ROM áàíêîâ G, g(1) — g(9) è g(d). Áàíêè g(1) — g(9)
ñîäåðæàò âàðèàöèè ïðîãðàìì GM2, à áàíê g(d) — ïðîãðàììû
óäàðíûõ.

Ñòàíäàðò GM èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè
ïî çâóêàì è ò.ä. ñ èíñòðóìåíòàìè äðóãèõ ôèðì,
ïîääåðæèâàþùèõ ðàáîòó â ôîðìàòå GM. Îäíàêî ïðè ýòîì
íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ñëåäóþùåå.

• Ñîîáùåíèÿ GM System On ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).

Ñòàíäàðòû Roland GS è Yamaha XG, ðàçðàáîòàííûå
îäíîèìåííûìè ôèðìàìè, ÿâëÿþòñÿ ðàñøèðåíèåì áàçîâîãî
ñòàíäàðòà GM.

TRITON àâòîìàòè÷åñêè ïðåîáðàçóåò êàðòû çâóêîâ GS/XG â
êàðòó çâóêîâ GM2 è ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ íåêîòîðûìè èç
ñîîáùåíèé ýòèõ ñòàíäàðòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü
ìóçûêàëüíûå äàííûå (â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè è
äð.) ôîðìàòîâ GS/XG.

Åñëè íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè ìóçûêàëüíûå äàííûå
ôîðìàòîâ GM/GS/XG èëè çàïèñàòü èõ â ïåñíþ, óñòàíîâèòå â
ÿðëûêå Global P0: Preference ïàðàìåòð “Bank Map” â GM(2).

Ïðåîáðàçîâàíèå êàðò
áàíêîâ/ïðîãðàìì GS/XG â êàðòû
áàíêîâ/ïðîãðàìì GM2
• Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Bank Select/Program Change â

ôîðìàòàõ GS/XG, îíè àâòîìàòè÷åñêè ïðèâÿçûâàþòñÿ ê
êàðòå áàíêîâ/ïðîãðàìì TRITON G, g(1) — g(9), g(d).

• Àíàëîãè÷íîå ïðåîáðàçîâàíèå ïðîèñõîäèò ïðè çàãðóçêå
ôàéëîâ ôîðìàòà SMF â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì.

Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx äëÿ
ðåæèìà ïàðòèé GS/XG
• Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè ïîëó÷åíèè

ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé ðåæèìà ïàðòèé GS/XG Drum èëè
MDrum 1 — 4, äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà âûáèðàåòñÿ
áàíê g(d) (áàíê óäàðíûõ GM2).

Äî òåõ ï îð,  ï îêà ñîñòîÿíèå ðåæèìà ïàðòèè íå îò ì å í å í î ,  ï î
ýòî ìó òðåêó íå áóäóò ïðèíèìàòüñÿ ñî î á ùåíèÿ Bank Select.
• Ïðè çàãðóçêå SMF-ôàéëà â ïåñíþ â ðåæèìå ðàáîòû ñ

äèñêîì âñå ñîîáùåíèÿ Bank Select ïî òðåêó, ðåæèì ïàðòèè
êîòîðîãî óñòàíîâëåí â Drum èëè MDrum 1 — 4,
èãíîðèðóþòñÿ è íîâûé áàíê íå çàãðóæàåòñÿ.

Ñîîáùåíèÿ NRPN, èñïîëüçóåìûå â
ìóçûêàëüíûõ äàííûõ GS/XG
Äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèå
ñîîáùåíèÿ NRPN.

kk: Íîìåð èíñòðóìåíòà óäàðíûõ (Drum Inst No.) ([0C…6C]
ñîîòâåòñòâóþò C0… C8)

* [00, 01…7F] ñîîòâåòñòâóþò Random, L000…R127

Стандартные MIDI#файлы
Ñòàíäàðòíûå MIDI-ôàéëû (SMF) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáìåíà
MIDI-äàííûìè ìåæäó ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè
ðàçëè÷íûõ ôèðì, à òàêæå äëÿ îáìåíà ìåæäó èíñòðóìåíòàìè
è êîìïüþòåðàìè. Ñòàíäàðòíûé MIDI-ôàéë ñîñòîèò èç îäíîé
ïåñíè. TRITON ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äâóìÿ òèïàìè
ñòàíäàðòíûõ ôàéëîâ: ôîðìàò 0 (òèï 0) è ôîðìàò 1 (òèï 1).
Äàííûå ôîðìàòà 0 îáúåäèíÿþòñÿ â îäèí òðåê, à ôîðìàòà
1 — ðàçíåñåíû ïî ðàçíûì òðåêàì.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè SMF-ôàéëà â ðåæèìå
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ïðè åãî çàãðóçêå â ðåæèìå
ðàáîòû ñ äèñêîì, ïîëå “Bank Map” â ÿðëûêå Global P1: System
Preference îïðåäåëÿåò êàêîé èç áàíêîâ áóäåò âûáðàí.
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Ïîñêîëüêó TRITON íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñî âñåìè
çâóêîâûìè êàðòàìè è ñîîáùåíèÿìè ôîðìàòîâ GS/XG,
íåêîòîðûå äàííûå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîððåêòíî. 

Äëÿ áàíêîâ, èñïîëüçóþùèõ ôîðìàòû GS/XG,
ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå GS Reset/XG System On, äëÿ
àâòîìàòè÷åñêîãî ïðåîáðàçîâàíèÿ ê îïòèìàëüíîé êàðòå
áàíêîâ/ïðîãðàìì. 

Ïàðàìåòð Ôîðìàò ñîîáùåíèÿ

×àñòîòà âèáðàòî [Bn, 63, 01, Bn, 62, 08, Bn, 06, mm]

Ãëóáèíà âèáðàòî [Bn, 63, 01, Bn, 62, 09, Bn, 06, mm]

Çàäåðæêà âèáðàò [Bn, 63, 01, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm]

Îáðåçíîé ôèëüòð [Bn, 63, 01, Bn, 62, 20, Bn, 06, mm]

Ðåçîíàíñ [Bn, 63, 01, Bn, 62, 21, Bn, 06, mm]

Âðåìÿ îãèáàþùåé àòàêè [Bn, 63, 01, Bn, 62, 63, Bn, 06, mm]

Âðåìÿ îãèáàþùåé ñïàäà [Bn, 63, 01, Bn, 62, 64, Bn, 06, mm]

(decay)

Âðåìÿ îãèáàþùåé [Bn, 63, 01, Bn, 62, 66, Bn, 06, mm]

çàòóõàíèÿ (release)

Îáðåçíîé ôèëüòð [Bn, 63, 14, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

óäàðíûõ

Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð [Bn, 63, 15, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

óäàðíûõ

Âðåìÿ îãèáàþùåé àòàêè [Bn, 63, 16, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

óäàðíûõ

Âðåìÿ îãèáàþùåé ñïàäà [Bn, 63, 17, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

(decay) óäàðíûõ

Ãðóáàÿ íàñòðîéêà [Bn, 63, 18, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

âûñîòû óäàðíûõ

Òî÷íàÿ íàñòðîéêà [Bn, 63, 19, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

âûñîòû óäàðíûõ

Ãðîìêîñòü óäàðíûõ [Bn, 63, 1A, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

Ïàíîðàìà óäàðíûõ [Bn, 63, 1C, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]*

Ïîñûë 2 íà [Bn, 63, 1D, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

ðåâåðáåðàòîð óäàðíûõ

Ïîñûë 1 íà õîðóñ [Bn, 63, 1E, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

óäàðíûõ



Ïðè çàãðóçêå/âîñïðîèçâåäåíèè SMF-ôàéëîâ, èñïîëüçóþùèõ
ñïåöèôèêàöèè GM/GS/XG, óñòàíîâèòå “Bank Map” â GM(2).

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
• Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ìîæíî ïðîèãðûâàòü

SMF-ôàéëû íåïîñðåäñòâåííî ñ ãèáêîãî äèñêà èëè
âíåøíåãî SCSI-îáîðóäîâàíèÿ (åñëè óñòàíîâëåíà
îïöèîíàëüíàÿ êàðòà EXB-SCSI). Òî åñòü äàííûå
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðè ñ÷èòûâàíèè è â ïàìÿòü íå
çàãðóæàþòñÿ.

• Åñëè â SMF-ôàéëå íàõîäèòñÿ ñîîáùåíèå GM System On, 
òî TRITON óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì GM (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program
T01 — 08)”).

Ðåæèì ñåêâåíñåðà
Â ðåæèìå ðàáîòû ñ äèñêîì ìîæíî ñîõðàíèòü SMF-ôàéë â
ôîðìàòå 1 èëè ôîðìàòå 2.

• Ïðè çàãðóçêå SMF-ôàéëà TRITON, ñîõðàíåííîãî â ôîðìàòå
1, íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå, ñòðóêòóðà òðåêîâ ìîæåò
îòëè÷àòüñÿ îò òîé, êîòîðàÿ áûëà â TRITON. Ýòî ïðîèñõîäèò
â ñèëó òîãî, ÷òî òðåêè, íå ñîäåðæàùèå ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ, ïðîïóñêàþòñÿ è çàìåùàþòñÿ ñëåäóþùèìè ïî
ïîðÿäêó. Îäíàêî íà âîñïðîèçâåäåíèå ýòî íå îêàçûâàåò
íèêàêîãî âëèÿíèÿ. Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò è ïðè çàãðóçêå
SMF-ôàéëîâ ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ â TRITON.

Ïðè îáìåíå äàííûìè ñåêâåíñåðà ìåæäó äâóìÿ
èíñòðóìåíòàìè ìîäåëè TRITON ðåêîìåíäóåòñÿ ñîõðàíÿòü
äàííûå âî âíóòðåííåì ôîðìàòå (“Save SEQ”).

Â ýòîì ñëó÷àå ñîõðàíÿþòñÿ âñå óñòàíîâêè è ïàòòåðíû,
óíèêàëüíûå äëÿ TRITON, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîâûñèòü êà÷åñòâî
âîñïðîèçâåäåíèÿ äàííûõ, ïî ñðàâíåíèþ ñ äàííûìè,
ñîõðàíåííûìè â ôîðìàòå SMF (“Save to Std MIDI File”).
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ННаассттррооййккаа  ппоодд  ддррууггоойй
ииннссттррууммееннтт//ттррааннссппооннииррооввааннииее

Ýòà îïöèÿ ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè èãðå âìåñòå ñ äðóãèìè
èíñòðóìåíòàìè èëè ñ ôîíîãðàììîé, çàïèñàííîé íà 
CD-ïðîèãðûâàòåëå, ìàãíèòîôîíå è ò.ä. Äëÿ èçìåíåíèÿ
âûñîòû íàñòðîéêè TRITON èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Master
Tune” ÿðëûêà Global P0: Basic. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ
òî÷íîñòüþ äî ñîòûõ äîëåé ïîëóòîíà.

Òðàíñïîíèðîâàíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû
ñòðîÿ èíñòðóìåíòà ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà.
Äëÿ èçìåíåíèÿ ñòðîÿ âñåãî TRITON èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð
“Key Transpose”ÿðëûêà Global P0: Basic. 
Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí ±1 îêòàâå.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà
íàñòðîéêè/òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà
P0: Basic Setup.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ íàñòðîéêè âûáåðèòå “Master Tune”, 
äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ — “Key Transpose”.

5) Ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ [VALUE] ââåäèòå
òðåáóåìóþ âåëè÷èíó âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü
öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9], à çàòåì íàæàòü íà êíîïêó
[ENTER]. Òî æå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE], ñëàéäåðà [VALUE] èëè êíîï îê  .

ООттккллююччееннииее  ээффффееккттоовв
Ñîñòîÿíèå ýôôåêòîâ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îáû÷íî
îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè
íåçàâèñèìî èëè â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Îäíàêî åñëè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü
ýôôåêòû (ðàçðûâû èëè ìàñòåð-ýôôåêòû) äëÿ âñåãî
èíñòðóìåíòà, âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà P0: Basic
Setup.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ 1 — 5, îòìåòüòå
ïîëå “IFX1 — 5 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-
ýôôåêòà 1 — ïîëå “MFX1 Off”, ìàñòåð-ýôôåêòà 2 —
ïîëå “MFX2 Off”.

ППррооггррааммммииррооввааннииее  ффууннккцциийй  ггннеезздд
AASSSSIIGGNNAABBLLEE  SSwwiittcchh  ии  AASSSSIIGGNNAABBLLEE

PPeeddaall
TRITON ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîãî 
Korg PS-1), ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE
SWITCH.

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå
èñòî÷íèêà âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòà, óïðàâëÿòü ñîñòîÿíèåì
(âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) ýôôåêòà ïîðòàìåíòî, ýôôåêòîì
ñóñòåéíà, âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ýôôåêò ïðèãëóøàþùåé
ïåäàëè, àðïåäæèàòîð, âûáèðàòü ñëåäóþùóþ/ïðåäûäóùóþ ïî
ñïèñêó ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, çàïóñêàòü/îñòàíàâëèâàòü
ñåêâåíñåð, óïðàâëÿòü ïåðåõîäîì ê ñëåäóþùåé ïåñíå ñïèñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ”).

• Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ â Global P2: Controller “Foot
Switch Assign”.

Òàêæå TRITON ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü ôóíêöèîíàëüíîå
íàçíà÷åíèå íîæíîé ïåäàëè (íàïðèìåð, îïöèîíàëüíîé Korg
XVP-10 èëè EXP-2), ñêîììóòèðîâàííîé ñ ãíåçäîì
ASSIGNABLE PEDAL. Ïåäàëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ èíñòðóìåíòà; âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèåé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé ýôôåêòà;
èçìåíÿòü ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî; ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó
ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ðàçðûâ ýôôåêòà; ðåãóëèðîâàòü
ïàíîðàìó, ãðîìêîñòü èëè óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-
ýôôåêòû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, 
ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå íîæíîé
ïåäàëè”).

• Ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ â Global P2: Controller “Foot
Pedal Assign”.

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê
íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ 
äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé.

1) Ñêîììóòèðóéòå ñ ãíåçäîì ASSIGNABLE SWITCH
îïöèîíàëüíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Korg PS-1.

2) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

3) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà 
P2: Controller.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó âûçîâà íèñïàäàþùåãî ìåíþ
“Foot Switch Assign” è âûáåðèòå îäíî èç äâóõ
çíà÷åíèé Program Up èëè Program Down.

Åñëè âûáðàíà îïöèÿ Program Up, òî ïðè êàæäîì íàæàòèè
íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïðîãðàììà
ñ áîëüøèì íà åäèíèöó íîìåðîì, åñëè îïöèÿ Program
Down — òî ñ íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì.

5) Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Foot Switch Polarity” çàäàéòå
ïîëÿðíîñòü ïîäêëþ÷åííîé ïåäàëè.

Â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg
PS-1, óñòàíîâèòå ýòîò ïàðàìåòð â (-) — ñòàíäàðò ôèðìû
Korg. Åñëè ïîëÿðíîñòü îïðåäåëåíà íåâåðíî, òî íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò ðàáîòàòü íåêîððåêòíî (åñëè
âîîáùå áóäåò).
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Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, 
èõ íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”).

Ýòè êîíòðîëëåðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âòîðè÷íîé
ìîäóëÿöèè èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà è
ïðèìåíÿòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàììû 
èëè ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü “Foot
Switch Assign” â Foot SW (CC#82), à “Foot Pedal Assign” 
â Foot Pedal (CC#04).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó



6) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû Program P0: Play
íàæìèòå íà êíîïêó [PROG], äëÿ âõîäà â ðåæèì
êîìáèíàöèè Combination P0: Play — íà êíîïêó
{COMBI]. Òåïåðü ïðè êàæäîì íàæàòèè íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò çàãðóæàòüñÿ íîâàÿ
ïðîãðàììà/êîìáèíàöèÿ.

ООппррееддееллееннииее  ввллиияянниияя  vveelloocciittyy  ииллии
aafftteerr  ttoouucchh  ннаа  ггррооммккооссттьь  ииллии  ттоонн

Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü êàê áóäåò èçìåíÿòüñÿ
ãðîìêîñòü èëè òîí ñèãíàëà, â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè
íàæàòèÿ íà êëàâèøó (velocity) è ïîñëåêàñàíèÿ (after touch).
Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü òàêîé ðåæèì ðàáîòû, ïðè
êîòîðîì ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â íåáîëüøîì
äèàïàçîíå, íåñìîòðÿ íà çíà÷èòåëüíûé ðàçáðîñ velocity.
Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü êðèâóþ velocity,
îïòèìàëüíóþ äëÿ îïðåäåëåííîé ìàíåðû èñïîëíåíèÿ (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “0 — 1” Basic”).

1) Äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó
[GLOBAL].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà P0: Basic
Setup.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Basic.

4) Äëÿ çàäàíèÿ êðèâîé velocity âîéäèòå â ïîëå “Velocity
Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Äëÿ çàäàíèÿ
êðèâîé after touch âîéäèòå â ïîëå “After Touch
Curve” è âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ.

* Ýòè óñòàíîâêè äåéñòâóþò íà âñå ôóíêöèè TRITON.

* Êàæäàÿ ïðîãðàììà èìååò ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå êàê
velocity âîçäåéñòâóåò íà íåå. Ýòè ïàðàìåòðû
óñòàíàâëèâàþòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû.

ССооззддааннииее  ппооллььззооввааттееллььссккиихх  ссттррооеевв
TRITON ïîçâîëÿåò ñôîðìèðîâàòü 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñòðîåâ íà áàçå îêòàâû (íàñòðîéêà íîò îäíîé îêòàâû
ïîâòîðÿåòñÿ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ îêòàâ) è îäèí íà áàçå íîòû
(âûñîòà âñåõ 128 íîò îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî).

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðîè ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïðîãðàììû,
îòäåëüíûå òåìáðû êîìáèíàöèè èëè îòäåëüíûå òðåêè ïåñíè
(ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

ИИззммееннееннииее  ссттрроояя
Ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîé ñòðîé äëÿ ïðîãðàììû, îòäåëüíûõ
òåìáðîâ êîìáèíàöèè èëè îòäåëüíûõ òðåêîâ ïåñíè (ðåæèì
ñåêâåíñåðà/âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè).

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Type” è
ïàðàìåòðîì “Use Program’s Scale” (äëÿ êîìáèíàöèè èëè
ïåñíè). Ýòè ïàðàìåòðû ðàñïîëîæåíû íà ñëåäóþùèõ
ñòðàíèöàõ.

Ниже будет приведен пример определения установок в режиме
секвенсера.
1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñåêâåíñåðà íàæìèòå íà êíîïêó

[SEQ].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà P2: Trk
Param.

3) Âûáåðèòå ÿðëûê Other T01 — 08 èëè Other T09 — 16.

4) Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû òðåê èñïîëüçîâàë ñòðîé
íàçíà÷åííîé íà íåãî ïðîãðàììû, îòìåòüòå ïîëå
“Use Program’s Scale” äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà.

Åñëè ýòî ïîëå íå îòìå÷åíî, òî èñïîëüçóåòñÿ ñòðîé,
îïðåäåëÿåìûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5) Â ïîëå “Type” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ âî âñåé ïåñíå.

ППррооггррааммммииррооввааннииее  ффууннккцциийй
ккннооппоокк  [[SSWW11]]  ии  [[SSWW22]]

Áîëåå ïîäðîáíî ýòà îïöèÿ îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “9. Ïðèëîæåíèå”, ðàçäåë
“Ïðîãðàììèðîâàíèå êíîïîê SW1/2”.

Ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2] îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî
äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. Â ðåæèìàõ
ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè äåéñòâèå ýòèõ
êíîïîê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ïîìèìî òîãî, ÷òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ
ôóíêöèè êíîïîê [SW1] è [SW2], TRITON ïîçâîëÿåò çàäàâàòü
ðåæèì èõ ñðàáàòûâàíèÿ: Toggle: ñîñòîÿíèå ôóíêöèè
(âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà) èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì íàæàòèè íà
êíîïêó èëè Momentary: ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè êíîïêà óäåðæèâàåòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå “Panel Switch Assign” 
íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.
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“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”).

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåë “Ñîõðàíåíèå
ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ
óäàðíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ
ïàòòåðíîâ”).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Program (ïðîãðàììà) P1: Edit-Basic, Program Basic

Combination (êîìáèíàöèÿ) P2: Edit-Trk Param, Other

Sequencer (ñåêâåíñåð) P2: Trk Param, Other T01 — 
08/T09 — 16

Song Play P1: Track, Status/Scale T01 — 
(âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè) 08/T09 — 16

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåëû “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” è “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01
— 08)” è ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Program (ïðîãðàììà) P1: Edit-Basic, Controller Setup

Combination (êîìáèíàöèÿ) P4: Edit-Zone/Ctrl, Control

Sequencer (ñåêâåíñåð) P4: Zone/Ctrl, Controller Setup

Sampling (ñýìïëèðîâàíèå) P4: Controller Setup

Song Play P2: Controller Setup

(âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè) 

Ïðè çàïèñè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå è
ñîñòîÿíèå êíîïîê [SW1] è [SW2].

Ýòè êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè è èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, è óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè
ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî
óñòàíàâëèâàþò SW1 Mod.:CC#80 è SW2 Mod.:CC#81.



Ïðèìåð, â êîòîðîì êíîïêà [SW1] îïðåäåëåíà êàê èñòî÷íèê
äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòà, ïðèâåäåí ãëàâå
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ
(Dmod)”.

ООппррееддееллееннииее  ффууннккцциийй
ккооннттррооллллеерроовв  RREEAALLTTIIMMEE  CCOONNTTRROOLLSS

[[11]]  ——  [[44]]  вв  рреежжииммее  ““BB””
Ôóíêöèè ýòèõ êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå “B” îïðåäåëÿþòñÿ
íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé èç ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ïåñåí. 
Â ðåæèìàõ ñýìïëèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
äåéñòâèå ýòèõ ðó÷åê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà âåñü ðåæèì.

Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ïîëå “Realtime Control Knob
B-Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Íèæå áóäåò ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ðó÷êè [1] 
äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùåé àìïëèòóäû è ôèëüòðà
ïðîãðàììû.

1) Äëÿ âõîäà â ðåæèì ïðîãðàììû íàæìèòå íà êíîïêó
[PROG].

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà P1: Edit-
Basic.

3) Âîéäèòå â ÿðëûê Controller.

4) Íàæìèòå íà êíîïêó âõîäà â íèñïàäàþùåå ìåíþ
íàçíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ [1] — [4] â ðåæèìå “B” —
êíîïêó “Knob 1-B” è âûáåðèòå F/A Attack.

5) Äëÿ âûáîðà ðåæèìà “B” íàæìèòå íà êíîïêó [REAL-
TIME CONTROLS] è ïîâåðíèòå ðó÷êó [1]. Ïðè ýòîì
áóäåò èçìåíÿòüñÿ àòàêà îãèáàþùåé ôèëüòðà è
àìïëèòóäû.

УУппррааввллееннииее  ккооннттрраассттннооссттььюю
ддииссппллееяя

Äëÿ ýòîé öåëè èñïîëüçóåòñÿ ðó÷êà óïðàâëåíèÿ
êîíòðàñòíîñòüþ, ðàñïîëîæåííàÿ íà çàäíåé ïàíåëè
èíñòðóìåíòà.

ЗЗввууккооввоойй  ссииггннаалл  
Åñëè â ÿðëûêå Global P0: System Preference îòìå÷åíî ïîëå
“Beep Enable”, òî ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê ýêðàíó äèñïëåÿ áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóêîâîé ñèãíàë.

ИИссппооллььззооввааннииее  TTRRIITTOONN  вв  ккааччеессттввее
ввннеешшннееггоо  ннооссииттеелляя  ииннффооррммааццииии

TRITON ìîæåò ïðèíèìàòü äàííûå ôîðìàòà SysEX ñ âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ è ñîõðàíÿòü èõ íà ãèáêèé äèñê. Äëÿ ýòîãî
íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êîìàíäó “Save Exclusive” ìåíþ
ñòðàíèöû, íàõîäÿùóþñÿ â ÿðëûêå Save ðåæèìà ðàáîòû ñ
äèñêîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“7. Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì”, ðàçäåë “0 — 2: Save”). Òàêèì
îáðàçîì, TRITON âûñòóïàåò â êà÷åñòâå âíåøíåãî óñòðîéñòâà,
èñïîëüçóåìîãî äëÿ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè.

““ББыыссттррыыее  ккннооппккии””
Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

• Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì ðåæèìà.

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

• Âûçîâ êîìàíäû ìåíþ ñòðàíèöû.

Êíîïêà [ENTER] + êëàâèøè êëàâèàòóðû

• Ââîä íîìåðà íîòû èëè ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity)

• Îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðà “Key” â ÿðëûêàõ Global P5: Drum Kit
è Sequencer P5: RPPR Setup.

• Âûáîð îñíîâíîé íîòû è èíäåêñà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ.

Êíîïêà [ENTER] + êíîïêà [LOCATE]

• Â ðåæèìàõ ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
îïðåäåëÿåò òåêóùóþ ïîçèöèþ êàê çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
“Location” (ýêâèâàëåíòíî âûïîëíåíèþ êîìàíäû “Set
Location” ìåíþ ñòðàíèöû).
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Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåëû “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” è “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ” è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01
— 08” è ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).
Óñòàíîâêè êíîïîê äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå
ñîõðàíÿþòñÿ.

Ðåæèì Ñòðàíèöà

Program (ïðîãðàììà) P1: Edit-Basic, Controller Setup

Combination (êîìáèíàöèÿ) P4: Edit-Zone/Ctrl, Control

Sequencer (ñåêâåíñåð) P4: Zone/Ctrl, Controller Setup

Sampling (ñýìïëèðîâàíèå) P4: Controller Setup

Song Play P2: Controller Setup

(âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè)

Ýòè ðó÷êè ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ
âòîðè÷íîé ìîäóëÿöèè è èñòî÷íèêîâ äèíàìè÷åñêîé
ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ, è óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè
ïðîãðàìì èëè ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå îáû÷íî
óñòàíàâëèâàþò Knob Mod.1:CC#17, Knob
Mod.2:CC#19, Knob Mod.3:CC#20 è Knob
Mod.4:CC#21.

ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).
Óñòàíîâêè ðó÷åê äëÿ ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ íå
ñîõðàíÿþòñÿ.

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè
ñîõðàíèëèñü ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ TRITON, èõ
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàïèñàòü (ñì. ãëàâó
“Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ïîäðàçäåëû “Ñîõðàíåíèå
ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé” è “Ñîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ
óñòàíîâîê, ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ è
ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ”; è
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program 
T01 — 08)” è ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”,
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Åñëè èñïîëüçóåìûé ñåêâåíñåð ñîâìåñòèì ñ îïåðàöèîííîé
ñèñòåìîé Windows, òî äðàéâåð Korg MIDI Driver ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü ñêîììóòèðîâàííûé ñ ïîñëåäîâàòåëüíûì
ïîðòîì (COM, RS-232C) àóäèî-ãåíåðàòîð Korg â êà÷åñòâå
MIDI-ïðèáîðà.

1) Â ñòðîêå çàäàíèé ùåëêíèòå ìûøêîé íà êíîïêå
[Start], à çàòåì — íà [Control Panel].

2) Íàõîäÿñü â äèàëîãîâîì îêíå óïðàâëÿþùåé ïàíåëè
(Control Panel), ùåëêíèòå íà “Hardware” èëè “Add
Hardware”. Çàïóñòèòñÿ ìàñòåð ïî óñòàíîâêå
àïïàðàòíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Â ñðåäå Windows 95 ùåëêíèòå íà [Next>]. Â ñðåäå
Windows 98 ùåëêíèòå íà [Next>], à ïîòîì, ïîñëå
ïîÿâëåíèÿ ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè, ùåëêíèòå íà [Next>]
åùå ðàç.

Â îòâåò íà çàïðîñ “Do you want Windows to search for new
hardware?” âûáåðèòå îïöèþ “No’ è ùåëêíèòå íà [Next>].

3) Âûáåðèòå ñòðîêó “Sound, video, and game
controllers” è ùåëêíèòå íà [Next>].

4) Ùåëêíèòå íà [Have Disk].

5) Êîìïüþòåð âûäàñò çàïðîñ, òðåáóþùèé îïðåäåëåíèÿ
äèñêîâîäà è äèðåêòîðèè. Âñòàâüòå â äèñêîâîä
äèñêåòó, íà êîòîðîé íàõîäèòñÿ Korg PC I/F Driver
(AG-001B) è çàäàéòå èìÿ äèñêîâîäà äëÿ ãèáêèõ
äèñêîâ.

Íàïðèìåð, åñëè ãèáêèé äèñê âñòàâëåí â äèñêîâîä “A”, òî
ââåäèòå “A:\”.

Ùåëêíèòå íà [OK], à çàòåì — åùå ðàç íà [OK].

6) Çàäàéòå óñòàíîâêè äðàéâåðà (ñì. ïîäðàçäåë
“Íàñòðîéêà äðàéâåðà Korg MIDI Driver (Windows)”) è
ùåëêíèòå íà [OK].

ППррииллоожжееннииее
ИИннссттаалллляяцциияя  ии  ппааррааммееттррыы  KKoorrgg  MMIIDDII  DDrriivveerr

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà Korg
MIDI Driver, ñêîììóòèðóéòå ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî
êàáåëÿ TRITON è êîìïüþòåð, âêëþ÷èòå ïèòàíèå TRITON è
óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “PCI/F Baud Rate” ÿðëûêà 
Global P0: System Pref. (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”,
ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ðàçäåë “Êîììóòàöèÿ ñ
êîìïüþòåðîì (ðàçúåì TO HOST)”). 

Åñëè êîìïüþòåð íå îáëàäàåò äîñòàòî÷íûì
áûñòðîäåéñòâèåì, òî ïðè ïåðåäà÷å åìó äàííûõ ìîãóò
âîçíèêíóòü ñáîè. Ðàáîòà â ñðåäå Windows NT íå
ïîääåðæèâàåòñÿ. 
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7) Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâëåííûé äðàéâåð
àêòèâèçèðîâàëñÿ, ïåðåçàïóñòèòå êîìïüþòåð.

Установки драйвера Korg MIDI
Driver
1) Íàõîäÿñü â äèàëîãîâîì îêíå “Control Panel”,

ùåëêíèòå ìûøêîé äâàæäû íà èêîíêå “Multimedia”.
Ïðè ýòîì âûâåäåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Multimedia
Properties”.

Ùåëêíèòå íà ÿðëûêå “Advanced”, ðàñïîëîæåííîì â
ïðàâîì âåðõíåì óãëó. Ùåëêíèòå íà ñèìâîëå [+],
íàõîäÿùèìñÿ ñëåâà îò ñòðîêè “MIDI Devices and
Instruments” (ñèìâîë çàìåíèòñÿ íà [-]) è ùåëêíèòå íà
“Korg PCI/F MIDI Port”. Çàòåì ùåëêíèòå íà êíîïêå
[Properties].

2) Îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “ Korg PC I/F MIDI Port
Properties”. Ùåëêíèòå íà êíîïêå [Settings].

3) Ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè, êàê ýòî îïèñàíî â
ïîäðàçäåëå “Íàñòðîéêà äðàéâåðà Korg MIDI Driver
(Windows)” è ùåëêíèòå íà êíîïêå [OK].

Åñëè óñòàíîâêè îòðåäàêòèðîâàíû, òî äëÿ òîãî, ÷òîáû îíè
ñòàëè àêòèâíûìè, íåîáõîäèìî ïåðåçàãðóçèòü Windows.

Настройка драйвера Korg MIDI
Driver (Windows)
1) Â ïîëå Serial Port âûáåðèòå ïîðò (COM1 — COM4), ê

êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí TRITON.

Åñëè ïîñëå èíñòàëëÿöèè áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå
èñïîëüçîâàòü ýòîò ïîñëåäîâàòåëüíûé ïîðò â äðóãèõ
öåëÿõ, òî ìîæíî ëèáî âûáðàòü îïöèþ “None” (äëÿ
îòêëþ÷åíèÿ äðàéâåðà îò ïîðòà) ëèáî ñòåðåòü äðàéâåð è
ïåðåçàãðóçèòü Windows.

2) Åñëè ïîëå “Independent Synth/MIDI Out” íå
îòìå÷åíî, òî äàííûå, ÿâëÿþùèåñÿ âûõîäîì äëÿ
Default MIDI áóäóò ïîñûëàòüñÿ êàê íà ãåíåðàòîð, òàê
è íà MIDI OUT. Åñëè ýòî ïîëå îòìå÷åíî, òî ðåçóëüòàò
çàâèñèò îò ìîäåëè èñïîëüçóåìîãî ãåíåðàòîðà.

Ïîñêîëüêó TRITON ýòó íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ýòîé
ôóíêöèåé, îñòàâüòå ïîëå “Independent Synth/MIDI Out”
íåîòìå÷åííûì.

3) Êîëîíêà Synth Out Messages ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü
òèï ñîîáùåíèé, êîòîðûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ â 
TRITON. Êîëîíêà MIDI Out Messages ïîçâîëÿåò
îïðåäåëèòü òèï ñîîáùåíèé, êîòîðûå áóäóò
ïðèíèìàòüñÿ ñ MIDI OUT ãåíåðàòîðà çâóêîâ.

4) Ïîñëå òîãî, êàê äîëæíûì îáðàçîì áûëè
îòêîððåêòèðîâàíû óñòàíîâêè, ùåëêíèòå íà êíîïêå
[OK]. Åñëè æå íåîáõîäèìî îòìåíèòü ïðîèçâåäåííûå
íà ýêðàíå êîððåêòèâû, íàæìèòå íà êíîïêó [Cancel].

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ââåñòè â äåéñòâèå ïðîèçâåäåííûå
óñòàíîâêè, ïåðåçàãðóçèòå Windows.

ИИннссттаалллляяцциияя  ддррааййввеерраа  KKoorrgg  MMIIDDII
DDrriivveerr  вв  ссррееддее  MMaacciinnttoosshh

Äðàéâåð Korg MIDI Driver ìîæíî èñïîëüçîâàòü, åñëè
ñåêâåíñåð ðàáîòàåò ïîä óïðàâëåíèåì Apple MIDI Manager.

Åñëè æå ñåêâåíñåð ðàáîòàåò áåç Apple MIDI Manager, òî
íåîáõîäèìîñòü â èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà îòïàäàåò.
Óñòàíîâèòå âûõîäíîé MIDI-ïîðò ñåêâåíñåðà íà ïîðò,
êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí TRITON è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð 
Clock â [1MHz].

1) Ñêîïèðóéòå äðàéâåð Korg MIDI Driver ñ ãèáêîãî
äèñêà, âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè AG-002B,
â ñèñòåìíóþ ïàïêó çàãðóçî÷íîãî äèñêà.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü äðàéâåð Korg MIDI Driver,
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ñíà÷àëà Apple MIDI Manager è
PatchBay. Èñïîëüçóéòå âåðñèè Apple MIDI Manager è
PatchBay, êîòîðûå ïîñòàâëÿþòñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììíûì
îáåñïå÷åíèåì ñåêâåíñåðà. Îíè íå âõîäÿò â êîìïëåêò
ïîñòàâêè êîììóòàöèîííîãî íàáîðà AG-002B.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äðàéâåðà Korg MIDI Driver
äèàëîãîâîå îêíî “Modem MIDI Out/Port Setting”
ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü MIDI-êàíàëû è òèïû ñîîáùåíèé,
êîòîðûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ â TRITON. Åñëè ýòè îïöèè
íå òðåáóþòñÿ, òî ìîæíî îáîéòèñü ñðåäñòâàìè Apple MIDI
Driver (áåç Korg MIDI Driver). Îá îñîáåííîñòÿõ ðàáîòû ñ
Apple MIDI Driver áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü ïîçæå. 
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2) Åñëè â ñèñòåìíîé ïàïêå íàõîäèòñÿ äðàéâåð Apple
MIDI Driver, òî ëèáî óíè÷òîæüòå åãî, ëèáî
ïåðåïèøèòå â äðóãóþ ïàïêó.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû, ÷òîáû íå ñòåðåòü èëè íå
ïåðåïèñàòü â äðóãóþ ïàïêó Apple MIDI Manager.

3) Èç ìåíþ Special âûáåðèòå “Restart”.

Настройка драйвера Korg MIDI
Driver (Macintosh)
1) Çàïóñòèòå PatchBay.

Åñëè èíñòàëëÿöèÿ ïðîøëà óñïåøíî, òî ïðè çàïóñêå
PatchBay â åãî îêíå ïîÿâëÿåòñÿ èêîíêà äðàéâåðà Korg
MIDI Driver (ñì. ðèñóíîê âûøå). Îòîáðàæåíèå ìîäåìíîãî
è ïðèíòåðíîãî ïîðòîâ çàâèñèò îò óñòàíîâîê ñèñòåìû.

2) Â îêíå PatchBay ùåëêíèòå äâàæäû íà èêîíêå Korg
MIDI Driver.

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3) Îòìåòüòå ïîëå Port Enable òîãî ïîðòà, ê êîòîðîìó
ïîäêëþ÷åí TRITON è óñòàíîâèòå äëÿ íåãî Interface
Type â [1 MHz].

Ïîñêîëüêó TRITON íå èñïîëüçóåò KORG PC IF,
íå âûáèðàéòå [KORG PCIF].

4) Íàæìèòå íà êíîïêó [Out Port Setting].

Ðàñêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîçâîëÿþùåå îïðåäåëèòü
MIDI-êàíàëû/ñîîáùåíèÿ, êîòîðûå áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ
êàæäûì èç ïîðòîâ. Ïåðåäàâàòüñÿ áóäóò òîëüêî òå
ñîîáùåíèÿ è ïî òåì êàíàëàì, êîòîðûå îòìå÷åíû â ýòîì
äèàëîãîâîì îêíå.

5) Ïîñëå òîãî, êàê áûëè ïðîâåäåíû âñå óñòàíîâêè,
íàæìèòå íà êíîïêó [OK].

6) Çàãðóçèòå ñåêâåíñåð è ïåðåòàùèòå ìûøêó èç Out
Port (      ) MIDI-ñåêâåíñåðà äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ
âûõîäîì äðàéâåðà MIDI Out.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ Apple MIDI Driver ñîòðèòå èëè
ïåðåïèøèòå äðàéâåð Korg MIDI Driver èç ñèñòåìíîé ïàïêè
â äðóãóþ. Çàïóñòèòå PatchBay è äâàæäû ùåëêíèòå íà
èêîíêå Apple MIDI Driver. Óñòàíîâèòå Interface Type ïîðòà,
ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí TRITON, â [1 MHz] è çàêðîéòå
äèàëîãîâîå îêíî. Â PatchBay ïåðåòàùèòå ìûøêó èç Out
Port (     ) MIDI-ñåêâåíñåðà äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ âûõîäîì
äðàéâåðà MIDI Out.

Èñïîëüçîâàíèå PC Exchange äëÿ
ïðåîáðàçîâàíèÿ äàííûõ SMF
Áîëüøèíñòâî ôàéëîâ SMF èñïîëüçóþò ôîðìàò MS-DOS.
Ïðèëîæåíèå PC Exchange ïîçâîëÿåò ïðåîáðàçîâûâàòü 
SMF-ôàéëû ôîðìàòà MS-DOS â ôîðìàò, ðàñïîçíàâàåìûé
Macintosh.

1) Â ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Control Panel îòêðîéòå
ïðèëîæåíèå PC Exchange.

Âûâîäèòñÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ PC Exchange.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó [Add…].

Îòêðûâàåòñÿ îêíî [Specify application associated with DOS
extension].

3) Ââåäèòå â ïîëå ðàñøèðåíèÿ ôàéëîâ DOS “.MID”.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòëè÷àòü ôàéëû îäíîãî òèïà îò ôàéëîâ
äðóãèõ òèïîâ, ñèñòåìà MS-DOS èñïîëüçóåò ðàñøèðåíèå,
ñîñòîÿùåå èç òî÷êè è òðåõ ñèìâîëîâ, äîáàâëÿåìûõ â
êîíåö èìåíè ôàéëà. Îáùåïðèíÿòîé ïðàêòèêîé ÿâëÿåòñÿ
ïðèñâîåíèå ôàéëàì ôîðìàòà SMF ðàñøèðåíèÿ “.MID”.

4) Èç ñïèñêà, ïîÿâëÿþùåãîñÿ â íèæíåé ÷àñòè
äèàëîãîâîãî îêíà, âûáåðèòå SMF-ñîâìåñòèìîå
MIDI-ïðèëîæåíèå (ñåêâåíñåð).

Â ïîëå Application (ïðèëîæåíèå) ïîÿâèòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùàÿ èêîíêà.

5) Èç íèñïàäàþùåãî ìåíþ [Document type] âûáåðèòå
[MIDI] è ùåëêíèòå íà [OK].

Òåïåðü åñëè âñòàâèòü â äèñêîâîä ãèáêèé äèñê,
ñîäåðæàùèé ôàéëû MS-DOS SMF, êîìïüþòåð ñìîæåò
ðàáîòàòü ñ íèìè.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè
îáðàùàéòåñü ê äîêóìåíòàöèè ïî “Macintosh PC
Exchange”.

ССххееммаа  рраассппааййккии  ссппееццииааллььнныыхх
ккооммммууттааццииоонннныыхх  шшннуурроовв

(1) AG-001B (äëÿ êîìïüþòåðîâ IBM PC èëè ñîâìåñòèìûõ
ñ íèìè).

(2) AG-002B (äëÿ êîìïüþòåðîâ Macintosh)

Äðàéâåð Korg MIDI Driver âûïîëíÿåò âñå ôóíêöèè
äðàéâåðà Apple MIDI Driver. 

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè ïî
èñïîëüçîâàíèþ PatchBay îáðàùàéòåñü ê “About
PatchBay…” è ò.ï. â ìåíþ Apple. 



Ïðè âîçíèêíîâåíèè íåïîëàäîê ñìîòðèòå ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçäåë è âûïîëíÿéòå îïèñàííûå òàì ðåêîìåíäàöèè.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå
• Ïðîâåðüòå — ïîäêëþ÷åí ëè ê èíñòðóìåíòó ñåòåâîé êàáåëü

(ñì. ÷àñòü 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâó “Êîììóòàöèÿ”).

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ïåðåêëþ÷àòåëü [POWER] (ñì.
÷àñòü 1”Ââåäåíèå”, ãëàâó “Êîììóòàöèÿ”).

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íè÷åãî íå âûâîäèòñÿ
íà ýêðàí äèñïëåÿ
• Îòðåãóëèðóéòå êîíòðàñòíîñòü ñ ïîìîùüþ ðó÷êè [Contrast],

ðàñïîëîæåííîé íà çàäíåé ïàíåëè (ñì. ÷àñòü 1 “Âåäåíèå”,
ãëàâó “Ëèöåâàÿ è çàäíÿÿ ïàíåëè”, ðàçäåë “Çàäíÿÿ ïàíåëü”).

Íåêîððåêòíî ðàáîòàåò ñåíñîðíûé äèñïëåé
• Âûïîëíèòå êîìàíäó “Touch Panel Calibration” ìåíþ

ñòðàíèöû Global P0: Basic Setup è óñòàíîâèòå òðåáóåìóþ
÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåíñîðíîãî äèñïëåÿ (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6, Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ïîäðàçäåë “0 — 1: Basic”).

Íåò çâóêà
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè

íàóøíèêàìè (ñì. ÷àñòü 1 “Ââåäåíèå”, ãëàâó “Êîììóòàöèÿ”).

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ìèêøåð è óñèëèòåëü.

• Ïðîâåðüòå — âêëþ÷åí ëè ðåæèì Local Control.

Â Global P1: MIDI îòìåòüòå ïîëå “ Local Control On” (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

• Ïðîâåðüòå — íå óáðàí ëè ñëàéäåð [VOLUME] (ñì. ÷àñòü 1
“Ââåäåíèå”, ãëàâà “Ëèöåâàÿ è çàäíÿÿ ïàíåëè”, ðàçäåë
“Ëèöåâàÿ ïàíåëü”).

• Ïðè îòñóòñòâèè ñèãíàëà íà íåçàâèñèìûõ âûõîäàõ OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 — 4 óáåäèòåñü, ÷òî “BUS Select (IFX/Indiv.Out
Assign)” èëè “Bus Select” óñòàíîâëåíû â 1, 2, 3, 4, 1/2 èëè
3/4 (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè
ýôôåêòîâ”, ðàçäåë “Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè è
ýôôåêòîâ”).

• Åñëè â ðåæèìå ñåêâåíñåðà èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå
çâó÷àò îòäåëüíûå òðåêè, óáåäèòåñü, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèå
èì êíîïêè PLAY/MUTE/REC èëè PLAY/MUTE óñòàíîâëåíû
â PLAY (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì
ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå” è ãëàâà “Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë “Âîñïðîèçâåäåíèå
äàííûõ ôîðìàòà SMF”.

Óáåäèòåñü, ÷òî “Status” óñòàíîâëåí â INT èëè BTH (ñì. 
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñåêâåíñåðà”,
ðàçäåë “Îïöèè ñåêâåíñåðà”, è ãëàâà “Ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ðàçäåë “Ñòðóêòóðà ðåæèìà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû Key Zone è Velocity Zone
óñòàíîâëåíû êîððåêòíî (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “3. Ðåæèì ñåêâåíñåðà”, ðàçäåë
“Sequencer P4: Zone/Ctrl”).

“Çàëèïàíèå” íîòû (áåñïðåðûâíîå
âîñïðîèçâåäåíèå)
• Íà ñòðàíèöå Program P1: Edit Basic âûáåðèòå ÿðëûê

Program Basic è óáåäèòåñü, ÷òî íå îòìå÷åíî ïîëå “Hold”
(ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “1. Ðåæèì
ïðîãðàììû”, ïîäðàçäåë “1 — 1: Program Basic”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî â Global P2: Controller êîððåêòíî
óñòàíîâëåíû ïàðàìåòðû “Damper Polarity” è “Foot Switch
Polarity” (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ðàçäåë “Global P2: Controller”).

Íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë ñ àóäèî-âõîäîâ
• Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ àóäèî-èñòî÷íèêà è âõîäîâ AUDIO

INPUT 1/2 (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü
ñýìïëà)”).

• Ïðîâåðüòå — íå âûâåðíóòà ëè äî óïîðà âëåâî ðó÷êà AUDIO
INPUT [LEVEL] (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë “Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü
ñýìïëà)”).

• Åñëè â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ,
ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Sampling P0: Recording, âûáåðèòå
ÿðëûê Input/Setup è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî îïðåäåëåíû
óñòàíîâêè ‘Level” è “BUS(IFX) Select (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå
ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ðàçäåë
“Ñýìïëèðîâàíèå (çàïèñü ñýìïëà)”).

• Åñëè â ðåæèìàõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ñèãíàë
àóäèî-âõîäîâ, ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Global P0: Basic Setup,
âûáåðèòå ÿðëûê Audio Input è óáåäèòåñü, ÷òî êîððåêòíî
îïðåäåëåíû óñòàíîâêè ‘Level” è “BUS(IFX) Select (ñì. 
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”,
ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ äëÿ àóäèî-âõîäîâ 
AUDIO INPUT”).

Âîñïðîèçâåäåíèå øóìîâ è êîëåáàíèé
• Ïðè îáðàáîòêå ýôôåêòàìè ñèãíàëîâ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ,

ñêîììóòèðîâàííûõ ñ àóäèî-âõîäàìè AUDIO INPUT 1 è 2,
ìîãóò âîçíèêíóòü êîëåáàíèÿ. Ýòî ÿâëåíèå îáúÿñíÿåòñÿ
èñïîëüçîâàíèåì íåêîððåêòíûõ óñòàíîâîê ïàðàìåòðîâ äëÿ
ýôôåêòîâ îïðåäåëåííîãî òèïà. Îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé è
âûõîäíîé óðîâíè, à òàêæå — ïàðàìåòðû ýôôåêòà. 
Áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíû ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòàìè,
èñïîëüçóþùèìè áîëüøîé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ.

• Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå
çàïèñè ñòåðåî ñýìïëà, ìîãóò âîçíèêíóòü íåçíà÷èòåëüíûå
øóìû. Ýòî íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ íà
îòñýìïëèðîâàííûå èëè îòðåäàêòèðîâàííûå àóäèî-äàííûå.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ
óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè â çàäåðæàííîì ñèãíàëå
ìîãóò ïîÿâèòüñÿ øóìû. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå
íàðóøåíèÿ íåïðåðûâíîñòè çàäåðæàííîãî ñèãíàëà è
íåèñïðàâíîñòüþ íå ÿâëÿåòñÿ.

Ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “IFX1 — 5 Off”, “MFX1 Off”

èëè “MFX2 Off” â ÿðëûêå Global P0: Basic (ñì. 
÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Äðóãèå ôóíêöèè”,
ðàçäåë “Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ”).

• Åñëè â ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà èëè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ñèãíàë íå îáðàáàòûâàåòñÿ ìàñòåð-
-ýôôåêòîì ïðè ðåãóëèðîâêå óðîâíÿ ïîñûëà (“Send 1” è
“Send 2”) òåìáðà/òðåêà, ïðîâåðüòå óðîâíè âîçâðàòîâ
ìàñòåð-ýôôåêòîâ(“Return 1” è “Return 2”) — íå íàäî ëè èõ
óâåëè÷èòü (ñì. ÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà
“Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ â
ðåæèìàõ êîìáèíàöèè, ïåñíè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”).

Òàêæå ïðîâåðüòå óðîâíè ïîñûëîâ “Send 1” è “Send 2” äëÿ
êàæäîãî ãåíåðàòîðà ïðîãðàììû, èñïîëüçóåìîé
òåìáðîì/òðåêîì (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “1. Ðåæèì ïðîãðàììû”, ðàçäåë “Program P8: Edit
Insert Effect”.

Íåâîçìîæíà çàïèñü ñýìïëà
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè õîòÿ áû îäèí ìîäóëü ïàìÿòè

SIMM (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà 
“9. Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ïðîöåäóðà óñòàíîâêè
îïöèîíàëüíîé êàðòû/ïàìÿòè”).
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ННееииссппррааввннооссттии  ии  иихх  ууссттррааннееннииее

Åñëè âûïîëíèòü êîìàíäó ñ ïîìîùüþ ìåíþ ñòðàíèöû íå
óäàåòñÿ, âîéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì P0 (íàæìèòå
êíîïêó [MENU], à çàòåì — íà êíîïêó [0] èëè [EXIT]) è,
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENER], íàæìèòå íà êíîïêó [2]
äëÿ âûçîâà äèàëîãîâîãî îêíà.

Èñòèííûé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå
ïåðåìíîæåíèÿ óðîâíåé ïîñûëîâ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ
ïðîãðàììû íà óðîâåíü ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.



• Ïðîâåðüòå — åñòü ëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü RAM (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Recording”).

Âûáåðèòå äðóãóþ RAM-ïàìÿòü (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë
“0 — 1: Recording”).

Ñîòðèòå íåíóæíûå ñýìïëû (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë
“0 — 1: Recording”).

Ïðåæäå ÷åì ñòåðåòü ñýìïëû îïðåäåëèòå — êàêèå èç íèõ
áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â äàëüíåéøåì è ñîõðàíèòå èõ (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “4. Ðåæèì
ñýìïëèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “0 — 1: Recording”).

Ïåñíÿ ïîñëå çàãðóçêè âîñïðîèçâîäèòñÿ
íåêîððåêòíî
• Ïðîâåðüòå — âñå ëè ïîëÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðàì,

êîòîðûå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, îòìå÷åíû (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ñîõðàíåíèå äàííûõ”, ðàçäåë
“Çàïèñü äàííûõ íà âíåøíèå íîñèòåëè”).

• Ïðîâåðüòå — èñïîëüçóþòñÿ ëè òå æå áàíêè/íîìåðà
ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé, ñ êîòîðûìè ñîçäàâàëàñü
ïðîãðàììà (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “0 — 2: System
Pref.”).

• Ïðîâåðüòå — çàãðóæåíû ëè íåîáõîäèìûå ìóëüòèñýìïëû è
ñýìïëû.

Â ðåæèìå ñåêâåíñåðà íå çàïóñêàåòñÿ
âîñïðîèçâåäåíèå ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
[START/STOP]
• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Clock Source”

ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

Íåâîçìîæíà çàïèñü â ðåæèìå ñåêâåíñåðà
• Ïðîâåðüòå — îòìåíåíî ëè âûäåëåíèå ïîëÿ “Song” â Global

P0: Memory Protect (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë 
“1 — 1: MIDI”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè ïàðàìåòð “Clock Source”
ñòðàíèöû Global P1: MIDI â Internal (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”,
ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
GM/GS/XG-ñîâìåñòèìûé ôàéë
âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî
• Âûïîëíèòå êîìàíäó GM Initialize äëÿ èíèöèàëèçàöèè

óñòàíîâîê (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè”, ïîäðàçäåë 
“0 — 1: Prog. 1 — 8 (Program T01 — 08)”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåíà ëè êàðòà Bank Map â GM(2) (ñì.
ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé
ðåæèì”, ïîäðàçäåë “0 — 2:System Pref.”).

• Ïðîâåðüòå — óñòàíîâëåí ëè “Status” â INT (ñì. ðóêîâîäñòâî
“Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “5. Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
ïåñíè”, ðàçäåë “Song Play P1: Track”).

Íå îòîáðàæàþòñÿ óñòàíîâêè ãåíåðàòîðà 2
• Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Oscillator Mode” ÿðëûêà Program

P1: Program Basic óñòàíîâëåí â Double (ñì. 
÷àñòü 2 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðåæèì ïðîãðàììû”,
ïîäðàçäåë “Ñòðàíèöà P1: Edit Basic (óñòàíîâêè
ãåíåðàòîðîâ)”).

TRITON íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå ïî
MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü êîììóòàöèè MIDI-êàáåëåé (ñì.

÷àñòü 3 “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ðàçäåë
“Êîììóòàöèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ/êîìïüþòåðîâ”).

• Ïðîâåðüòå — ïðèíèìàþòñÿ ëè MIDI-äàííûå ïî òîìó æå
êàíàëó, ïî êîòîðîìó îíè ïåðåäàâàëèñü (ñì. ÷àñòü 3
“Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ãëàâà “Ðàáîòà ñ MIDI”, ïîäðàçäåë

“MIDI-êàíàëû” è ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”,
ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

TRITON íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà
ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå
• Ïðîâåðüòå — îòìå÷åíû ëè ïîëÿ “Enable Program Change”,

“Enable Bank Change”, “Enable Control Change” è “Enable
After Touch” â Global P1: MIDI (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà
ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà “6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë 
“1 — 1: MIDI”).

• Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïðèíèìàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SysEx,
òî ïðîâåðüòå — îòìå÷åíî ëè ïîëå “Enable Exclusive” â Global
P1: MIDI (ñì. ðóêîâîäñòâî “Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ”, ãëàâà
“6. Ãëîáàëüíûé ðåæèì”, ïîäðàçäåë “1 — 1: MIDI”).

• Óáåäèòåñü, ÷òî TRITON ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ äàííûìè òåõ
ôîðìàòîâ, êîòîðûå íà íåãî ïåðåäàþòñÿ.

Íå ôîðìàòèðóåòñÿ ãèáêèé äèñê
• Ïðîâåðüòå — íå ïðîèçâîäèòñÿ ëè ïîïûòêà

îòôîðìàòèðîâàòü 2.5” ãèáêèé äèñê ïëîòíîñòè 2HD èëè
2DD.

• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â
äèñêîâîä.

Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå
çàïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 3.5” ãèáêèé äèñê
ïëîòíîñòè 2HD èëè 2DD è ñíîâà ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü
îïåðàöèþ åãî ôîðìàòèðîâàíèÿ.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü/çàãðóçèòü äàííûå
íà/ñ ãèáêîãî äèñêà
• Ïðîâåðüòå — ïðàâèëüíî ëè âñòàâëåí ãèáêèé äèñê â

äèñêîâîä.

• Ïðîâåðüòå — îòôîðìàòèðîâàí ëè ãèáêèé äèñê.

Çàêðîéòå îòâåðñòèå â êîðïóñå äèñêåòû, çàïðåùàþùåå
çàïèñü. Âñòàâüòå àêêóðàòíî â äèñêîâîä 2.5” ãèáêèé äèñê
ïëîòíîñòè 2HD èëè 2DD è ñíîâà ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü
îïåðàöèþ çàïèñè èëè ñ÷èòûâàíèÿ.

TRITON íå ðàñïîçíàåò ôàêò ñìåíû
ìàãíèòîîïòè÷åñêîãî óñòðîéñòâà è
íåêîððåêòíî îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î
çàìåíå âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè
• Åñëè â óñòðîéñòâå åñòü ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîçâîëÿþùèé

îïðåäåëÿòü òèï ñðåäû, â êîòîðîé ðàáîòàåò äðàéâåð
ìàãíèòîîïòè÷åñêîãî äèñêà (PC/AT èëè Mac), óñòàíîâèòå åãî
â PC/AT. Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé î ðåæèìàõ
ðàáîòû ìàãíèòîîïòè÷åñêîãî äèñêîâîäà îáðàùàéòåñü ê
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïîëüçîâàòåëüñêîìó ðóêîâîäñòâó.

• Åñëè èñïîëüçóåìûé ìàãíèòîîïòè÷åñêèé äðàéâåð íå èìååò
ïåðåêëþ÷àòåëÿ ðåæèìîâ, èëè óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåòñÿ
äàæå ïîñëå èçìåíåíèÿ ðåæèìà åãî ðàáîòû, ñ ïîìîùüþ
êíîïêè âûáîðà äðàéâåðà çàäàéòå íîâûé è ñíîâà
ïîïûòàéòåñü âûáðàòü ìàãíèòîîïòè÷åñêèé äèñêîâîä.
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ТТееххннииччеессккииее  ххааррааккттееррииссттииккии
Ñèñòåìà

Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà

Ðåæèìû
Ðåæèìû êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû, ñåêâåíñåðà,
ñýìïëèðîâàíèÿ, âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè, ãëîáàëüíûé 
è ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì

Ãåíåðàòîð çâóêà
Ãèïåð-èíòåãðèðîâàííàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà

Ïîëèôîíèÿ: 62 ãîëîñà (62 ãåíåðàòîðà) â îäèíî÷íîì 
ðåæèìå

31 ãîëîñ (62 ãåíåðàòîðà) â äâîéíîì 
ðåæèìå

Ôèëüòðû: 24 dB/oct îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
ñ ðåçîíàíñîì

12 dB/oct îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò
+ îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü
32 MB PCM ROM (425 ìóëüòèñýìïëîâ, 413 áàðàáàííûõ
ñýìïëîâ)

Ðàñøèðÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îïöèè PCM ROM
(ïîääåðæèâàþòñÿ ñåðèè EXB-PCM)

16 MB ñýìïëåðíîé ïàìÿòè RAM (SIMM) (ðàñøèðÿåòñÿ
ìàêñèìóì äî 64 MB)

Ñýìïëèðîâàíèå
48 kHz, 16 bit

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè 64 MB (âìåñòå ñ
ðàñøèðåíèåì SIMM)

4000 ñýìïëîâ, 100 ìóëüòèñýìïëîâ (128 èíäåêñîâ íà
êàæäûé èç ìóëüòèñýìïëîâ)

Âîçìîæíîñòü çàãðóçêè ôàéëîâ ôîðìàòà AIFF, WAVE, AKAI
(S1000/3000), ñýìïëåðíûå äàííûå ôîðìàòà Korg

Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ
5 ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ (ñòåðåî âõîä/âûõîä),

2 ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä),

1 ìàñòåð-ýêâàëàéçåð (3-ïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé),
âñå ðàáîòàþò îäíîâðåìåííî

102 òèïà ýôôåêòîâ (ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ðàçðûâîâ ýôôåêòîâ èëè ìàñòåð-ýôôåêòîâ)

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ

Êîìáèíàöèè/ïðîãðàììû
512 ïîëüçîâàòåëüñêèõ êîìáèíàöèé (512 ïðåñåòíûõ)

640 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì (512 ïðåñåòíûõ)

256 +9 ïðîãðàìì â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ êàðòà
çâóêîâ)

Íàáîðû óäàðíûõ
64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðà óäàðíûõ (16 ïðåñåòíûõ)

9 íàáîðîâ óäàðíûõ GM â ïàìÿòè ROM (GM2-ñîâìåñòèìàÿ
êàðòà çâóêîâ)

Äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð
Äâà ðàáîòàþùèõ íåçàâèñèìî è îäíîâðåìåííî
àðïåäæèàòîðà (ðåæèìû êîìáèíàöèè, ñåêâåíñåðà è
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè)

5 ïðåñåòíûõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

232 ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà (180
ïðåñåòíûõ)

Ñåêâåíñåð
16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ + 1 ìàñòåð-òðåê

Åìêîñòü: 200,000 íîò

Ðàçðåøåíèå  )=192

200 ïåñåí

20 ñïèñêîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí

150 ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ
ïàòòåðíîâ (íà êàæäóþ ïåñíþ)

16 ïðåñåòíûõ/16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ øàáëîíîâ ïåñíè

Ðàáîòà â ôîðìàòå TRITON è SMF (ôîðìàò 0 è 1)

Ôóíêöèÿ RPPR (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè) 

(Äëÿ êàæäîé ïåñíè ñâîé íàáîð)

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè
16 òåìáðîâ, 16 òðåêîâ

SMF (ôîðìàò 1 è 2)

Ðåæèì ðàáîòû ñ äèñêîì
Çàãðóçêà, ñîõðàíåíèå

Ôóíêöèÿ âíåøíåãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè
(ñîõðàíåíèå/çàãðóçêà ñèñòåìíûõ MIDI-äàííûõ)

Çàãðóçêà ñ CD-ROM (ISO9660 óðîâåíü 1)

Êëàâèàòóðà

Êîíòðîëëåðû
Äæîéñòèê, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, êíîïêè [SW1]/[SW2],
ðó÷êè REALTIME CONTROLS [1] — [4] è êíîïêà âûáîðà
ðåæèìîâ [A/B], ñëàéäåð [VALUE], ðó÷êè ARPRGGIATOR
[TEMPO], [GATE], [VELOCITY] è êíîïêà [ON/OFF]

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ
Ñåíñîðíûé ãðàôè÷åñêèé äèñïëåé (320 x 240) ïèêñåë

Ñëàéäåð [VOLUME]

Êíîïêè ðåæèìîâ:

[COMBI], [PROG], [SEQ], [SAMPLING], [S.PLAY], 
[GLOBAL], [DISK]

Êîíòðîëëåðû ââîäà çíà÷åíèé:

Ñëàéäåð [VALUE], êíîïêè [-] [¯], êîëåñî [VALUE], 
öèôðîâûå êíîïêè [0]…[9], [-], [./10’s HOLD], 
[ENTER]

Êíîïêè [MENU], [EXIT], [COMPARE]

Êíîïêè âûáîðà áàíêîâ BANK: [A], [B], [C], [D], [E], [F], [G]

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ñåêâåíñåðîì/ñýìïëèðîâàíèåì: 
[PAUSE], [REW], [FF], [LOCATE], [REC/WRITE], 
[START/STOP]

Àóäèî-âûõîäû
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1.1 [kOhm]

(L/MONO — 550 Ohm äëÿ ìîíî)

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü +13.5 [dBu]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 100 [kOhm] è áîëüøå

Âûõîä íà íàóøíèêè
Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 33 [Ohm]

Ìàêñèìàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü 25 [mW]

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè [33] Ohm
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ТТееххннииччеессккииее  ххааррааккттееррииссттииккии  ии  ооппццииооннааллььнныыее
ааккссеессссууааррыы

Ìîäåëü Îïèñàíèå

TRITON proX 88 êëàâèø ðîÿëüíîãî òèïà

TRITON pro 76 êëàâèø

TRITON 61 êëàâèøà  



Àóäèî-âõîäû
AUDIO INPUT 1,2

Ïåðåêëþ÷àòåëü LEVEL [MIC/LINE], ðó÷êà [LEVEL]

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 10 [KOhm]

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü LINE +4 [dBu] @ ðó÷êà 
[LEVEL]=ìèí.

-30 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìàêñ.

MIC -17 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìèí

-52 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìàêñ.

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü LINE +14 [dBu] @ ðó÷êà 
[LEVEL]=ìèí.

-20 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìàêñ.

MIC -7 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìèí

-42 [dBu] @ ðó÷êà [LEVEL]=ìàêñ.

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà 600 (Ohm)

Óïðàâëÿþùèå âõîäû
DAMPER (ñ îïöèåé ïîëó-äåìïôèðîâàíèÿ), ASSIGNABLE
SWITCH/PEDAL

Äðóãèå
MIDI IN, OUT, THRU

TO HOST (Ìèíè-DIN 8 êîíòàêòîâ I/F)

Ðó÷êà êîíòðàñòíîñòè

3.5” äðàéâåð äëÿ ãèáêèõ äèñêîâ

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Ïîääåðæèâàåìûå îïåðàöèè
EXB-PCM ñåðèé PCM êàðòû ðàñøèðåíèÿ (16 MB ROM)
ñëîòû x2

72-êîíòàêòíûå ñëîòû SIMM x2 (äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
êà÷åñòâå ïîëüçîâàòåëüñêîé ñýìïëåðíîé ïàìÿòè)

EXB-MOSS

EXB-SCSI

Ðàçìåðû (øèðèíà x äëèíà x âûñîòà)

Âåñ

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü
26 W

Êîìïëåêòóþùèå:
Êàáåëü ïèòàíèÿ

Äèñêè ñ ïðîãðàììàìè TNFD-00P, TNFD-01P

ООппццииооннааллььнныыее  ааккссеессссууааррыы
Êàðòû ðàñøèðåíèÿ

Ñèíòåçàòîðíàÿ êàðòà EXB-MOSS DSP

SCSI-èíòåðôåéñíàÿ êàðòà EXB-SCSI

PCM-êàðòà ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM01

— Ïèàíî/êëàññè÷åñêèå êëàâèøíûå çâóêè

PCM-êàðòà ðàñøèðåíèÿ EXB-PCM02

— Ñòóäèéíûå çâóêè

Ïåäàëü ãðîìêîñòè:
XVP-10

Íîæíîé êîíòðîëëåð:
EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü:
DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü:
PS-1

Êîììóòàöèîííûé íàáîð:
AG-001B: ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MIDI Driver è
êîìïüþòåðíûé èíòåðôåéñíûé êàáåëü äëÿ IBM PC (èëè
ñîâìåñòèìîãî ñ íèì).

AG-002B: ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MIDI Driver è
êîìïüþòåðíûé èíòåðôåéñíûé êàáåëü äëÿ Macintosh (äëÿ
ìîäåëåé, èìåþùèõ ïîñëåäîâàòåëüíûé ïîðò).

Äðóãèå:
MIDI-êàáåëü
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Ìîäåëü Ðàçìåðû (mm)

TRITON proX 1472.0 x 436.5 x 137

TRITON pro 1281.4 x 348.5 x 122

TRITON 1074.4 x 348.5 x 122

Ìîäåëü Âåñ (kg)

TRITON proX 28.6

TRITON pro 16.5

TRITON 14.2 

Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì
îáñëóæèâàíèåì ìóçûêàëüíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè/ñýìïëåðà
TRITON/TRITONpro/TRITONproX, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâè-
òåëÿì ôèðìû Alesis — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ
ñïðàâîê (095) 242-5325.



ККааррттаа  MMIIDDII��ффууннккцциийй
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Çàìå÷àíèå

Basic Default 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Channel Changed 1 — 16 1 — 16

Mode Memorized 3

Messages X X

Altered **************

Note 0 — 127 0 — 127 Ñåêâåíñåð è àðïåäæèàòîð èñïîëüçóþò íîòû 

Number: True Voice ************** 0 — 127 èç âñåãî äèàïàçîíà 0 — 127.

Velocity Note On O 9n, V = 1 — 127 O 9n, V = 1 — 127

Note Off X X

Aftertouch Ïîëèôîíè÷åñêèé (êëàâèøà) O O Ïîëèôîíè÷åñêèé aftertouch ïåðåäàåòñÿ *A
Ìîíîôîíè÷åñêèé (êàíàë) O O â âèäå ñåêâåíñåðíûõ äàííûõ. *A

Pitch Bend O O *C

0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2, 16, 18 O O Äæîéñòèê (+Y, -Y), ëåíòî÷íûé, ñëàéäåð *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Ïåäàëü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ãðîìêîñòü, *C
ïàíîðàìà ýôôåêòà, ïàíîðàìà 

11, 12, 13 O O Ýêñïðåññèÿ (ãðîìêîñòü), óïðàâëåíèå *C
ýôôåêòîì 1/2

64, 65, 66, 67 O O Äåìïôåð, Ïîðòàìåíòî Ïåä., Ñóñòåéí, *C
Ïðèãëóøåíèå

Control 70 — 79 O O Çâóê (Óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè *C
1 —4A: 74, 71, 79, 72) 

Change 80, 81, 82, 83 O O Ïåðåêëþ÷àòåëü 1, 2; *C
Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü; Êîíòðîëëåð

93, 91, 92, 94, 95 O O Ïîñûë 1, 2; âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå *C
ýôôåêòà (IFXs, MFX1, MFX2)

6, 38 O O Ââîä äàííûõ (MSB, LSB) *C

96, 97 X O Óâåëè÷åíèå/óìåíüøåíèå äàííûõ *C

98, 99 O O NRPN (LSB, MSB)                                        *C, *2

100, 101 X O RPN (LSB, MSB)                                           *C, *3

0 — 95 O O Ðó÷êè [1] — [4] â ðåæèìå "B" *C

0 — 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà *C

120, 121 X O Îòêëþ÷åíèå âñåõ íîò, ïåðåóñòàíîâêà *C
êîíòðîëëåðîâ

Program O 0 — 127 O 0 — 127 *P

Change Variable Range ************** 0 — 127

System Exclusive O O *E *4

Song Position O O Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
System ñîîòâåòñòâóåò åìó.

Song Select O 0 — 127 O 0 — 127 Åñëè âûáðàí ñïèñîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, *1
Common ñîîòâåòñòâóåò 0 — 19 

Tune X X

System Clock O O *1

Real Time Command O O *1

Local On/Off X O

Aux All Notes Off X O 123 — 127

Messages Active Sense O O

Reset X X

Ïðèìå÷àíèå:

*P, *A, *C, *E: ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, êîãäà óñòàíîâëåíû â
àêòèâíîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâóþùèå ïàðàìåòðû Global P1: MIDI
Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive).

*1: Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå P1: MIDI Clock óñòàíîâëåí Internal
(âíóòðåííÿÿ ñèíõðîíèçàöèÿ), ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ, â 
îòëè÷èè îò External MIDI èëè PCI/F.

*2: LSB, MSB = 02,00: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà; 0A,00:
óïðàâëåíèå äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèî; OB,00: óïðàâëåíèå 
ãðîìêîñòüþ íîò àðïåäæèî.

*3: LSB, MSB = 00,00: äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ; 01,00: òî÷íàÿ
íàñòðîéêà; 02,00: ãðóáàÿ íàñòðîéêà.

*4: êðîìå ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà ñ
ñîîáùåíèÿìè Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance,
Master Fine Tune è Master Coarse Tune.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: åñòü

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI ON, MONO X: íåò

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîëíîé èíôîðìàöèè î ðàáîòå TRITON â ðàìêàõ ñèñòåìû MIDI, îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèëåðó êîìïàíèè
Korg.


