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Ãëàâà 1. Ââåäåíèå
Ñïàñèáî Âàì çà âûáîð óñòðîéñòâà Martin Xciter. Âìåñòå ñ ýòèì ðóêîâîäñòâîì, Âàì ïðåäëàãàåòñÿ  DVD
äèñê ñ âèäåî  è àíèìàöèåé. Íà íåì ïðåäñòàâëåí îáçîð è èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé  Xciter, à òàêæå ïðîñòûå
è ïîíÿòíûå ïðèìåðû. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîñìîòðåòü ýòîò äèñê ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû.
  Xciter ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðàêòè÷íûé èíñòðóìåíò óïðàâëåíèÿ ñâåòîì äëÿ Äè-Äæååâ è îïåðàòîðîâ ñâå-
òà. Äàííûé ñâåòîâîé êîíòðîëëåð ïîçâîëÿåò îïåðàòîðàì íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü ñâåòîâûì øîó ïðè
ïîìîùè ïðîñòûõ â îáðàùåíèè êíîïîê è ôåéäåðîâ, ñîçäàâàÿ ñàìûå íåîæèäàííûå ñâåòîâûå ýôôåêòû.
Ýòî óñòðîéñòâî èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ êëóáîâ, ÷àñòûõ âûñòóïëåíèé â ðàçíûõ ìåñòàõ – ïðè ýòîì Xciter
ïðåäîñòàâëÿåò â Âàøå ðàñïîðÿæåíèå âîçìîæíîñòè ïðîãðàììèðîâàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è íåïîñðåä-
ñòâåííîãî óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûì øîó.
Ïðÿìîé äîñòóï ê ñðåäñòâàì óïðàâëåíèÿ ïèò÷åì, ôóíêöèåé «çàìèðàíèÿ», ìèãàíèåì, ïîëíûì çàòåìíåíè-
åì, îñíîâíîìó ôåéäåðó è ìíîãèì äðóãèì ôóíêöèÿì ÿâëÿþòñÿ ñòàíäàðòíûì ðåøåíèåì. Óñîâåðøåíñòâî-
âàííûé ãåíåðàòîð ýôôåêòà ïîçâîëÿåò äîáàâèòü ñíîãñøèáàòåëüíûå ýôôåêòû ê ëþáîìó ïàðàìåòðó. Òàêèå
ôóíêöèè, êàê ðàáîòà ñî ñòðîáîñêîïàìè, äûìîâûìè ýôôåêòàìè è òîìó ïîäîáíûì, ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû
íà ëþáóþ èç ÷åòûð¸õ ïðîãðàììèðóåìûõ êíîïîê, îáåñïå÷èâàÿ òåì ñàìûì ïåðñîíèôèöèðîâàííîå, ïîíÿò-
íîå óïðàâëåíèå. Íàçíà÷üòå ýôôåêòû, ñöåíû èëè äèììåðû íà ëþáûå èç øåñòè ôåéäåðîâ è ôëýø-êíîïîê,
è âû ïîëó÷èòå ê íèì ïðÿìîé äîñòóï âî âðåìÿ âûñòóïëåíèÿ. Äåðæèòå ðóêó íà ïóëüñå, óìåíüøàÿ èëè
óâåëè÷èâàÿ ñêîðîñòü øîó ñ 5-êðàòíîé äèíàìèêîé å¸ èçìåíåíèÿ ïðè ïîìîùè óäîáíîãî ïèò÷-ôåéäåðà.
Ïðè ïîìîùè ïóëüòà Xciter âû ìîæåòå óïðàâëÿòü 40 óñòðîéñòâàìè ñ 48 êàíàëàìè  DMX íà êàæäîì – äî 512
êàíàëîâ â ñóììå. Îäíîâðåìåííî ìîæåò ðàáîòàòü äî 160 ïðîãðàìì ïî 4 ñåêâåíöèè â êàæäîé. Ñåêâåíöèè
ìîãóò âêëþ÷àòüñÿ íà îñíîâå âíóòðåííåãî ñèãíàëà ñèíõðîíèçàöèè, âðó÷íóþ èëè ïðè ïîìîùè çâóêîâîãî
ñèãíàëà èëè BPM. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò áûòü âûïîëíåí ðó÷íîé çàïóñê äî 6 äîìèíàíòíûõ
ñöåí.
Òàêæå ïðèáîð îñíàù¸í äâàäöàòüþ êíîïêàìè îáùåãî íàçíà÷åíèÿ, òàêèì îáðàçîì, îïåðàòîð ìîæåò âûáè-
ðàòü ïðîãðàììû è ïðèáîðû íàïðÿìóþ.  Ïóëüò Xciter èìååò äæîéñòèê äëÿ ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ ïîâîðîòîì/
íàêëîíîì ïðèáîðîâ. Èñïîëüçóéòå  ðåãóëÿòîð âåíòèëÿòîðà,  äëÿ ñîçäàíèÿ  çàâîðàæèâàþùåãî  ðàçëîæå-
íèÿ öâåòîâ íà ïàíîðàìèðîâàíèè / íàêëîíå èëè ëþáîì êàíàëå òàêæå êàê è ïðè êàñàíèè ôåéäåðà.  Xciter
ìîæåò ñîõðàíÿòü äî 160 ïðåñåòîâ, êîòîðûå  ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû íà ëþáîì ïàðàìåòðå äëÿ ñîçäàíèÿ
ñâåòîâîãî øîó.   Â ÷èñëî äðóãèõ ôóíêöèé âõîäèò ïðÿìîé äîñòóï ê êàíàëàì äèììåðà, ðåãóëèðîâêà îáùåé
ÿðêîñòè ñâåòà ïðè ïîìîùè îñíîâíîãî (Ìàñòåð) ôåéäåðà, à òàêæå ïðîñòîå óïðàâëåíèå äèììåðàìè îáùå-
ãî íàçíà÷åíèÿ.
Ñ Xciter áóäåò î÷åíü ïðîñòî ðàçîáðàòüñÿ, åãî ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè ëåãêî ÷èòàþòñÿ: æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèé äèñïëåé, íà êîòîðîì âûñâå÷èâàåòñÿ ìåíþ øîó, äèàëîãîâûå ñîîáùåíèÿ è ìàðêèðîâêà ôåé-
äåðîâ, èìååò ïîäñâåòêó ãîëóáîãî öâåòà. Â ýòîì æå öâåòå âûïîëíåíî ïîâîðîòíîå êîëåñî, ïðè ïîìîùè
êîòîðîãî î÷åíü óäîáíî ïåðåëèñòûâàòü ñòðàíèöû ìåíþ. Ïîäêëþ÷èòå Âàø ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð íå-
ïîñðåäñòâåííî ê ïóëüòó Xciter ïðè ïîìîùè USB-ñîåäèíåíèÿ, è âû ñìîæåòå îáíîâèòü áèáëèîòåêè ïðèáî-
ðîâ, ýêñïîðòèðîâàòü/èìïîðòèðîâàòü øîó äëÿ èõ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ñîõðàíåíèÿ.
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè Xciter âõîäèò ñëåäóþùåå:
• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ íà àíãëèéñêîì ÿçûêå
• 5-ìåòðîâûé ïðîâîä ñ 3-êîíòàêòíûìè ðàçú¸ìàìè XLR
• XLR-ðàçú¸ì çàãëóøêà
• 3-æèëüíûé 1,5-ìåòðîâûé ñèëîâîé êàáåëü ñ âèëêîé ñòàíäàðòà IEC
• 1  ìåòðîâûé êàáåëü USB.
•  1 äèñê  DVD ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì.

1.1 Ñîêðàùåíèÿ, èñïîëüçóåìûå â äàííîì ðóêîâîäñòâå

[X] Êíîïêà ñ ìàðêèðîâêîé «Õ»
{X} Ïðîãðàììíàÿ êíîïêà ñ ìàðêèðîâêîé «Õ»
PG Êíîïêà ïåðåêëþ÷åíèÿ ãðóïï/ïåðåëèñòûâàíèÿ ñòðàíèö
MATRIX ×èñëîâûå è áóêâåííûå êíîïêè
ARROW Êíîïêè ïåðåõîäà âïåð¸ä è íàçàä ñî ñòðåëêàìè âëåâî è âïðàâî, èçîáðàæ¸ííûìè íà íèõ
DA Êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà
MF Îñíîâíîé (ìàñòåð) ôåéäåð
SMF Ôåéäåð ñóáìàñòåðà
MB Êíîïêà îñíîâíîãî ââîäà
SMB Êíîïêà âñïîìîãàòåëüíîãî ââîäà
LCD1 Îñíîâíîé äèñïëåé
LCD2 Äèñïëåé ôåéäåðîâ



8Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ Martin Xciter, A&T Trade©, 2005

SCR1 Êîëåñî, èìåþùååñÿ ðÿäîì ñ îñíîâíûì äèñïëååì
SCR2 Êîëåñî, èìåþùååñÿ ðÿäîì ñ äèñïëååì ôåéäåðîâ
CS Ñöåíà ïðîãðàììû
PB Âîñïðîèçâåäåíèå
SEQ Ñåêâåíöèÿ

1.2 Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
Äàííîå óñòðîéñòâî íå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ.
Ïîëüçóéòåñü óñòðîéñòâîì òîëüêî â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì.
Íå ïîäâåðãàéòå óñòðîéñòâî âîçäåéñòâèþ âîäû èëè âëàãè.
Óáåäèòåñü â íàä¸æíîñòè çàçåìëåíèÿ.
Íå âêëþ÷àéòå ïðèáîð â ýëåêòðè÷åñêóþ ñåòü, åñëè íà í¸ì îòñóòñòâóåò êðûøêà êîðïóñà.
Íåçàìåäëèòåëüíî ðåìîíòèðóéòå èëè çàìåíÿéòå ïîâðåæä¸ííûå ñåòåâûå ïðîâîäà.
Âíóòðè óñòðîéñòâà íåò äåòàëåé, îáñëóæèâàåìûõ ïîëüçîâàòåëåì; çà ñåðâèñíûì ñîïðîâîæäåíèåì îáðà-
ùàéòåñü ê êâàëèôèöèðîâàííîìó òåõíè÷åñêîìó ïåðñîíàëó.
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Ãëàâà 2. Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå

2.1 Îáîðóäîâàíèå
Áîëüøèíñòâî ïîäêëþ÷åíèé äëÿ îáîðóäîâàíèÿ ðàñïîëîæåíû íà çàäíåé ïàíåëè êîíñîëè.

2.1.1 Ïîäà÷à íàïðÿæåíèÿ
Ïóëüòó Xciter íå òðåáóåòñÿ áëîê ïèòàíèÿ. Åãî ìîæíî ïîäêëþ÷àòü íåïîñðåäñòâåííî ê èñòî÷íèêó íàïðÿæå-
íèÿ ñî ñëåäóþùèì äèàïàçîíîì çíà÷åíèé:
• 90 Âîëüò – 260 Âîëüò ïåðåìåííîãî òîêà
• 50 Ãö – 60 Ãö
Ïðåäóïðåæäåíèå! Âî èçáåæàíèå ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì, ïðèáîð ñëåäóåò çàçåìëèòü.

2.1.1.1 Óñòàíîâêà âèëêè íà øíóð ïèòàíèÿ
Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ äîëæåí áûòü ñíàáæ¸í ñèñòåìîé çàùèòû îò ïåðåãðóçîê è îáðûâîâ â çàçåìëåíèè.
Âíèìàíèå! Ïåðåä íà÷àëîì èñïîëüçîâàíèÿ, óáåäèòåñü â èñïðàâíîñòè ñåòåâûõ êàáåëåé è ñîîòâåòñòâèè
ïàðàìåòðàì ýëåêòðîñåòè âñåõ ïîäêëþ÷àåìûõ ê íåé óñòðîéñòâ.
Xciter ïîñòóïàåò â ïðîäàæó ñ 3-æèëüíûì 1,5-ìåòðîâûì ïðîâîäîì ñ ðàçú¸ìîì ñòàíäàðòà IEC. Ìîæåò
ïîòðåáîâàòüñÿ óñòàíîâêà âèëêè ñ çàçåìëåíèåì, êîòîðàÿ áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü èñïîëüçóåìûì ðîçåòêàì.
Îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê îïûòíîìó ýëåêòðèêó, åñëè ó âàñ âîçíèêíóò êàêèå-ëèáî ñîìíåíèÿ ïî ïðàâèëü-
íîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ.
Ñëåäóÿ èíñòðóêöèÿì ïðîèçâîäèòåëÿ âèëêè, ñîåäèíèòå ñîîòâåòñòâóþùèå æèëû ñ êîíòàêòàìè çàçåìëåíèÿ,
íàïðÿæåíèÿ è íåéòðàëè. Ñëåäóþùàÿ íèæå òàáëèöà, èëëþñòðèðóåò íàèáîëåå ðàñïðîñòðàí¸ííûå ñõåìû
ïîäêëþ÷åíèÿ.
Ïðîâîä (EU) Ïðîâîä (US)  Êîíòàêò
Êîðè÷íåâûé ×¸ðíûé Íàïðÿæåíèå
Ñèíèé  Áåëûé  Íåéòðàëü
Æ¸ëòûé/çåë¸íûé Çåë¸íûé Çàçåìëåíèå

2.1.2 Ïîäêëþ÷åíèå DMX-óñòðîéñòâ
Xciter ñïîñîáåí ðàáîòàòü â ñåòè ïåðåäà÷è äàííûõ, èñïîëüçóþùåé ïðîòîêîë DMX-512. Çà çàäíåé ñòåíêå
ïóëüòà âû îáíàðóæèòå îäèí 5-êîíòàêòíûé âõîäíîé ðàçú¸ì, îäèí 3-êîíòàêòíûé âûõîäíîé ðàçú¸ì è îäèí
5-êîíòàêòíûé âûõîäíîé ðàçú¸ì. 3-êîíòàêòíûé è 5-êîíòàêòíûé âûõîäíûå ðàçú¸ìû ïðèíàäëåæàò îäíîé
DMX-ñèñòåìå, íî îíè îáà áóôåðèçîâàíû. Ýòî çíà÷èò, ÷òî èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî áåç íåîáõî-
äèìîñòè ìåíÿòü íàñòðîéêè DMX.
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2.1.2.1 Óñòðîéñòâà

2.1.2.2 Ðåæèì âõîäà DMX
Âõîä  DMX -  HTP ìèêøèðîâàí (ÍÒÐ - íàèâûñøåå ïðåèìóùåñòâî)  ñ âûõîäîì  DMX. Âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü âõîä DMX  äëÿ  ïîäêëþ÷åíèÿ ê  Xciter îáùåãî ïóëüòà ñâåòîðåæèññåðà. Òàêèì îáðàçîì, âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü ñ Xciter îáùèì îñâåùåíèåì  èëè äèììåðàìè  è  îáùèì ïóëüòîì ñâåòîðåæèññåðà îäíîâðå-
ìåííî â îäíîé îáëàñòè. ÍÒÐ íà ýòîì ïîäêëþ÷åíèè îçíà÷àåò, ÷òî  äåêà  ñ áîëåå âûñîêèì çíà÷åíèåì íà
îäíîì è òîì æå êàíàëå  DMX áåðåò íà ñåáÿ óïðàâëåíèå  ýòèì êàíàëîì.

2.1.3 Ïîäêëþ÷åíèå MIDI-óñòðîéñòâ

Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû âàøèì øîó óïðàâëÿëî MIDI-óñòðîéñòâî, âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü åãî ê âõîäíîìó
MIDI-ðàçú¸ìó. Âû ìîæåòå òàêæå âûïîëíèòü ñêâîçíîå ïîäêëþ÷åíèå ÷åðåç ðàçú¸ì MIDI- thru.
Xciter  äîïóñêàåò ñëåäóþùèå êîìàíäû MIDI:
• Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå Íîòû äëÿ àêòèâàöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîãðàìì.
• Âêëþ÷åíèå è âûêëþ÷åíèå Íîòû äëÿ  äèñòàíöèîííîãî íàæàòèÿ è îòïóñêàíèÿ êëàâèøè íà ïåðåäíåé
ïàíåëè çà èñêëþ÷åíèåì êëàâèøè ïèòàíèÿ.

Ïðè íàæàòèè  êíîïêè ïðîãðàììû èëè ïóñêà  ïðè íàçíà÷åííîé íà íåå êîìàíäû MIDI, Xciter îñóùåñòâëÿåò
ïîñûë êîìàíä ÷åðåç âûõîäíîé ðàçúåì MIDI. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI äëÿ  âåäóùåãî /
âåäîìîãî  ïîäêëþ÷åíèÿ íåñêîëüêèõ êîíñîëåé áåç íåîáõîäèìîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ  DMX  ñïëèòòåðîâ. Îäíà-
êî ïîìíèòå, ÷òî  Xciter äîïóñêàåò òîëüêî òå êîìàíäû MIDI, êîòîðûå óêàçàíû âûøå, è êîòîðûå ïîëåçíû
òîëüêî äëÿ îïåðàöèé âêëþ÷åíèÿ / âûêëþ÷åíèÿ, íî íå äëÿ  ëèíåéíîé ðåãóëèðîâêè ôåéäåðîâ.

2.1.4 Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîóñòðîéñòâ
Ó ýòîãî ïóëüòà òàêæå èìåþòñÿ ôóíêöèè ñðàáàòûâàíèÿ íà çâóêîâîé ñèãíàë. Åñëè çâóêîâîé ñèãíàë íå
ïîäà¸òñÿ íà ïóëüò íàïðÿìóþ, òî äëÿ ýòîãî ïðåäóñìîòðåí âñòðîåííûé ìèêðîôîí. Ìû ðåêîìåíäóåì èñ-
ïîëüçîâàòü ïðÿìîé çâóêîâîé ñèãíàë äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðåçóëüòàòîâ ëó÷øåãî êà÷åñòâà. Âû ìîæåòå ïîäêëþ-
÷èòü àóäèî èñòî÷íèê ê ìîíî ðàçú¸ìó 6,3 ìì. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ëèíåéíîãî ñèãíàëà, âñòðîåííûé ìèêðî-
ôîí îòêëþ÷àåòñÿ.
Èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíûå èñòî÷íèêè çâóêîâûõ ñèãíàëîâ âðîäå âûõîäîâ ñ ïðåäóñèëèòåëåé çâóêîâûõ
ìèêøåðîâ. Åñëè âû æåëàåòå îáåñïå÷èòü ñåáÿ åù¸ áîëüøèìè âîçìîæíîñòÿìè óïðàâëåíèÿ ñèãíàëîì
ñðàáàòûâàíèÿ, âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ýêâàëàéçåð ìåæäó èñòî÷íèêîì çâóêîâîãî ñèãíàëà è ñâåòîâûì ïóëü-
òîì.
Âíèìàíèå! ÍÅ ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ âûõîäíîé ñèãíàë ñ óñèëèòåëÿ, ò.ê. òàêîé ñèãíàë ìîæåò ïîâðåäèòü
ïóëüò.

ïðèáîðû
 äèììåðà

îáùèé (äèììåð)
ïóëüò îñâåùåíèÿ
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2.1. 5 Ðàçú¸ì I2C
Èñïîëüçóéòå ýòîò ðàçú¸ì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ïóëüòó âñïîìîãàòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.
Åñëè âû îáðàòèòå âíèìàíèå, òî óâèäèòå, ÷òî ïîðò ðàñøèðåíèÿ I2C î÷åíü ïîõîæ íà ïîðò MIDI. Ïîäà÷à
MIDI- ñèãíàëà íà ýòîò ïîðò íå ïîâðåäèò ïóëüò.
Âíèìàíèå! Èñïîëüçóéòå âñïîìîãàòåëüíîå îáîðóäîâàíèå òîëüêî ïðîèçâîäñòâà êîìïàíèè Martin. Íå ïîä-
êëþ÷àéòå óñòðîéñòâà äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé, îíè ìîãóò ïîâðåäèòü ïóëüò.

2.1.6 USB  ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó

Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ Xciter ê íàñòîëüíîìó èëè ïåðåíîñíîìó êîìïüþòåðó, íåîáõîäèìî íàëè÷èå  êàáåëÿ ñ
USB-A  íà USB-B.   USB ïîäêëþ÷åíèå èñïîëüçóåòñÿ   äëÿ çàãðóçêè íîâîãî ïðîãðàìíîãî îáåñïå÷åíèÿ,
çàãðóçêè è îáíîâëåíèÿ íàçíà÷åíèé ïðèáîðà èëè ðåçåðâíîãî ñîõðàíåíèÿ / âîññòàíîâëåíèÿ  øîó. Äàëåå â
ðóêîâîäñòâå äàåòñÿ îïèñàíèå èñïîëüçîâàíèÿ ÐÑ ïðèëîæåíèé, ïîñòàâëÿåìûõ âìåñòå ñ Xciter.

2.1.7 Îñâåùåíèå ïóëüòà èëè Littlite
Ðàçúåì USB-A íà ïåðåäíåé ïàíåëè äîëæåí áûòü  èñïîëüçîâàí òîëüêî äëÿ ïîäà÷è ïèòàíèÿ íà îñâåùåíèå
ïóëüòà.
Âíèìàíèå: ñ ýòîé òî÷êè ìîæåò áûòü ñíÿòî ìàêñèìóì  315 ìÀ. Ïðîâåðüòå  ñïåöèôèêàöèþ  îñâåùåíèÿ
ïóëüòà.

2.2 Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå

Ïåðåä  òåì, êàê Xciter  ñìîæåò ðàáîòàòü ñ íàñòîëüíûì èëè ïåðåíîñíûì êîìïüþòåðîì, íåîáõîäèìî  óñòà-
íîâèòü  USB  äðàéâåðû è ïðèëîæåíèÿ íà êîìïüþòåð. Îíè íàõîäÿòñÿ íà äèñêå, ïîñòàâëÿåìîì ñ Xciter.
Òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ çàãðóçèòü ïîñëåäíèå îáíîâëåíèÿ ñ âåá ñàéòà Martin ïî àäðåñó  http://www.martin.com
1.  Ïðè íàëè÷èè óñòàíîâëåííîé ïðåäûäóùåé âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðîâåðüòå, ÷òîáû Xciter

íå áûë ïîäêëþ÷åí ê USB  ïîðòó ïðè óñòàíîâêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.
2. Çàïóñòèòå ôàéë setup.exe  äëÿ çàïóñêà ìàñòåðà óñòàíîâêè.
3. Ùåëêíèòå íà ýêðàíå êíîïêó next (äàëåå)
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4. Óêàæèòå äèðåêòîðèþ äëÿ óñòàíîâêè, èëè èñïîëüçóéòå  ïðåäëîæåííóþ. Ùåëêíèòå  next.

5. Óñòàíîâèòå ïðè íåîáõîäèìîñòè ôëàæîê äëÿ ñîçäàíèÿ  èêîíêè íà ðàáî÷åì ñòîëå. Ùåëêíèòå  next.

6. Ùåëêíèòå  install äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.
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7. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîïèðîâàíèÿ âñåõ íåîáõîäèìûõ ôàéëîâ, íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ñëåäóþùåå
ñîîáùåíèå. Ïðè íàëè÷èè ïðåäûäóùåé èíñòàëëÿöèè, ïðîâåðüòå,  ÷òîáû â ýòîò ìîìåíò,  Xciter íå áûë
ïîäêëþ÷åí  ê êîìïüþòåðó.

8. Íàæìèòå  Finish   äëÿ âûõîäà èç ìàñòåðà óñòàíîâêè.

9. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå Xciter.  Ïîäîæäèòå, ïîêà íå çàâåðøèòñÿ  çàãðóçêà è íå ïîÿâèòñÿ  íà÷àëüíîå îêíî.
Îáû÷íî íà ýòî òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä.

Ïðèìå÷àíèå: Ïðè îøèáêå ïðåäûäóùåãî îáíîâëåíèÿ, äèñïëåé ìîæåò îñòàòüñÿ òåìíûì. Îäíàêî, äàæå
åñëè ýòî è ïðîèçîøëî, âû ïî-ïðåæíåìó ìîæåòå âûïîëíèòü íîâîå îáíîâëåíèå.

10. Äëÿ  ïîäêëþ÷åíèÿ  Xciter ê êîìïüþòåðó, èñïîëüçóéòå êàáåëü USB.
Âíèìàíèå:  äëÿ  ïîäêëþ÷åíèÿ  Xciter  ê êîìïüþòåðó,  èñïîëüçóéòå  òîëüêî ðàçúåì USB-B (ðàñïîëîæåí â

öåíòðå ââåðõó íà ïåðåäíåé ïàíåëè). Ðàçúåì USB-A  (ðàñïîëîæåí â âåðõíåì ïðàâîì óãëó ïåðåäíåé
ïàíåëè) èñïîëüçóåòñÿ  òîëüêî äëÿ ïîäà÷è íàïðÿæåíèÿ 5Â íà USB  ïóëüòà îñâåùåíèÿ.

11. Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò  Xciter è ïîÿâëÿåòñÿ ìàñòåð óñòàíîâêè îáîðóäîâà-
íèÿ. Åñëè ìàñòåð çàïðàøèâàåò ïîäêëþ÷åíèå  ê Windows Update äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîèñêà ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ,  âûáåðèòå îïöèþ  «Íå ñåé÷àñ» è íàæìèòå  Äàëåå.
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12.  Ìàñòåð âûïîëíèò àâòîìàòè÷åñêóþ óñòàíîâêó ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. Ñîõðàíèòå
ýòó îïöèþ è íàæìèòå Äàëåå.

Ïðè óñïåøíîé óñòàíîâêå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ìàñòåð óñòàíîâèò è çàðåãèñòðèðóåò âñå íåîáõîäè-
ìûå ôàéëû. Äëÿ âûõîäà èç ìàñòåðà, íàæìèòå  Finish
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Ãëàâà 3. Ôèëîñîôèÿ Xciter
Â äàííîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå ïðîäóêòà è îñíîâíûõ êîíöåïöèé, íåîáõîäèìûõ äëÿ  åãî ëó÷øåãî
ïîíÿòèÿ. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîñìîòðåòü  DVD äèñê, ïîñòàâëÿåìûé âìåñòå ñ Xciter.  Íà íåì
èìåþòñÿ  òðåíèðîâî÷íûå ñåêâåíöèè, êîòîðûå äàäóò áîëåå ÿñíîå ïðåäñòàâëåíèå î ïðîäóêòå è ðàáîòå ñ
íèì.

3.1 Ýëåìåíòû ñîçäàâàåìîãî Xciter øîó

Íàèáîëåå îñíîâíûå  ýëåìåíòû øîó - ýòî ñöåíû è ñåêâåíöèè.
3.1.1 Ñöåíà

Ñöåíà

Ñöåíà - ýòî îòäåëüíî âçÿòûé âèä àïïàðàòóðû îñâåùåíèÿ. Ñöåíà âêëþ÷àåò âñå ëîãè÷åñêèå êàíàëû, çàï-
ðîãðàììèðîâàííûå äëÿ ñîçäàíèÿ  âèäà (ñìîòðèòå ðàçäåë 8.2.3. â äàííîì ðóêîâîäñòâå. Â ýòîì ðàçäåëå
äàåòñÿ îïèñàíèå ëîãè÷åñêèõ è ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ). Äàëåå â ýòîì ðóêîâîäñòâå äàåòñÿ îïèñàíèå âñåãî
íåîáõîäèìîãî äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ âñåõ êàíàëîâ âíóòðè âèäà. Íåîáõîäèìî áóäåò çàïðîãðàììèðî-
âàòü òîëüêî òå êàíàëû, êîòîðûå  âû õîòèòå èçìåíèòü, òàê íàçûâàåìûå àêòèâíûå êàíàëû. Îñòàëüíûå
êàíàëû îñòàþòñÿ  íåàêòèâíûìè (ïðîçðà÷íûìè).
Ñöåíà èìååò äâà îãðàíè÷èâàþùèõ ïàðàìåòðà: Âðåìÿ Ñöåíû (Scene Time - ST) è Âðåìÿ ïîñòåïåííîãî
èçìåíåíèÿ (Fade Time - FT). Ýòè ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò  ïåðåõîä  îò ïðåäûäóùåé ê òåêóùåé ñöåíå.
Åñëè  íå èñïîëüçóåòñÿ ïåðå÷åíü ïðîãðàìì (cue list), òî âðåìÿ ñöåíû íå èìååò çíà÷åíèÿ. Òàêèì îáðàçîì,
ïðè âûçîâå ñöåíû âðó÷íóþ  ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïðîãðàììû, âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ îïðåäåëÿåò
ñêîðîñòü ïåðåõîäà îò ïðåäûäóùåé ñöåíû ê âûáðàííîé.
Xciter  õðàíèòü ñòîëüêî ñöåí, ñêîëüêî ïîçâîëÿåò îáúåì ïàìÿòè. Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñöåí ìîæåò
îòëè÷àòüñÿ â çàâèñèìîñòè  îò  èõ ñîäåðæàíèÿ (êîëè÷åñòâî àêòèâíûõ êàíàëîâ.)

3.1.2 Ñåêâåíöèÿ
Ñåêâåíöèÿ

scene time  - âðåìÿ ñöåíû
fade time  - âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ

Ñåêâåíöèÿ ñîñòîèò èç  ðÿäà ïîñëåäîâàòåëüíûõ øàãîâ. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñåêâåíöèè ìîãóò ñîäåðæàòü
ìíîæåñòâî øàãîâ (äî 99), òåì íå ìåíåå,  âû ìîæåòå ñîõðàíèòü è ñåêâåíöèþ, ñîñòîÿùóþ âñåãî ëèøü èç
îäíîãî øàãà. Ïðè ñîõðàíåíèè äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îäèíî÷íîé ñöåíû, â ðåàëüíîñòè ñîõðàíÿåòñÿ ñåê-
âåíöèÿ, ñîñòîÿùàÿ èç îäíîãî øàãà.
Êàæäûé øàã â ñåêâåíöèè èìååò  îãðàíè÷èâàþùèå ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå ïåðåõîä îò îäíîãî øàãà ê
ñëåäóþùåìó: Âðåìÿ Ñöåíû (Scene Time - ST) è Âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ (Fade Time - FT). Âðåìÿ
ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ îïðåäåëÿåò êàêîå âðåìÿ òðåáóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû øàã äîñòèã ñâîåé îêîí÷à-

âðåìÿ ñöåíû

âðåìÿ ïîñòåïåííî-
ãî èçìåíåíèÿ

àêòèâíûå
êàíàëû
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òåëüíîé âåëè÷èíû (òî åñòü äîñòèã çàïðîãðàììèðîâàííîãî âèäà). Âðåìÿ ñöåíû - ýòî îáùàÿ äëèòåëüíîñòü
øàãà, âêëþ÷àÿ âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ. Ðåãóëèðîâêà âðåìåíè ñöåíû ïîçâîëÿåò óñêîðèòü èëè
çàìåäëèòü ñåêâåíöèþ. Âðåìåííûå ïàðàìåòðû ìîãóò ðåãóëèðîâàòü êàê â îáùåì, ÷òî îçíà÷àåò, ÷òî êàæ-
äûé øàã ïîëó÷àåò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû, èëè ëîêàëüíî,  ÷òî îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ êàæäîãî øàãà ìîãóò
óñòàíàâëèâàòüñÿ  ðàçëè÷íûå âðåìåííûå èíòåðâàëû.
Ñâåòîâîé ïóëüò ñïîñîáåí õðàíèòü òî êîëè÷åñòâî ñåêâåíöèé, êîòîðîå ïîçâîëèò åãî ïàìÿòü. Ïðåæäå âñåãî,
ýòî çàâèñèò îò ñîäåðæèìîãî ñåêâåíöèè (êîëè÷åñòâî øàãîâ è êîëè÷åñòâî àêòèâíûõ êàíàëîâ).

3.2 Ñïîñîáû çàïóñêà ýëåìåíòîâ øîó

Ñöåíû è ñåêâåíöèè âåñüìà ïðîñòî ñîçäàþòñÿ ñ  èñïîëüçîâàíèåì èíòóèòèâíûõ  ôóíêöèé ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ êîíñîëè.
• Ñöåíà âêëþ÷àåò  îòäåëüíûé âèä
• Ñåêâåíöèÿ ìîæåò ñîäåðæàòü äî  99 âèäîâ, íàçûâàåìûõ øàãàìè.

Â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå òîãî, êàêèì îáðàçîì, ìíîæåñòâî ôóíêöèé âîñïðîèçâåäåíèÿ  Xciter
ñîáèðàþò ýòè îñíîâíûå ýëåìåíòû  â ìîùíûå è ìíîãîôóíêöèîíàëüíûå êîíñòðóêöèè. Èìååòñÿ ìíîæåñòâî
ñïîñîáîâ ñîçäàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ øîó. Ñî âðåìåíåì, âû ñàìè âûáåðèòå ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ
ñîçäàííîãî ñîäåðæàíèÿ.

3.2.1 Ïðîãðàììà (Cue)
CUE

Ïðîãðàììà - ýòî êîíòåéíåð äëÿ îáúåäèíåíèÿ íåñêîëüêèõ ýëåìåíòîâ øîó â íóæíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
äëÿ  çàïóñêà è îäíîâðåìåííîãî ïðîãîíà (ïàðàëëåëüíî). Xciter  ïîçâîëÿåò îáúåäèíèòü â ïðîãðàììó îäíó
ôîíîâóþ ñöåíó è ÷åòûðå ñåêâåíöèè. Ñ ïîìîùüþ 8 êíîïîê ñòðàíèö è 20 öèôðîâûõ  êíîïîê, ìîæíî çàïó-
ñòèòü äî  160 ïðîãðàìì íàïðÿìóþ ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ.

Ïðîãðàììà  èìååò øèðîêèé äèàïàçîí ôóíêöèé âîñïðîèçâåäåíèÿ:
• Àêòèâàöèÿ / äåàêòèâàöèÿ ôîíîâîé ñöåíû
• Àêòèâàöèÿ / äåàêòèâàöèÿ êàæäîé ñöåíû ïî îòäåëüíîñòè.
• Çàïóñê ñåêâåíöèè: âíóòðåííèé, ðó÷íîé, àóäèî, ÂÐÌ.
• Ðåæèì ïðîãîíà ñåêâåíöèè: âïåðåä, íàçàä,  îòðàæåíèå, ñëó÷àéíîå, îäíîðàçîâàÿ çàìîðîçêà è îäíîðàçî-
âîå îòïóñêàíèå.
• Ïîëíûå óñòàíîâêè àóäèî.
• Áûñòðàÿ ñâÿçü ñ  áàíêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.
• Íàçíà÷åíèå ôîíîâûõ ñöåí,  âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí è  ñåêâåíöèé â æèâóþ.
Îïèñàíèå âñåõ ýòèõ ôóíêöèé äàåòñÿ äàëåå.

3.2.2 Âîñïðîèçâåäåíèå
Ïðè íàëè÷èè ïðîãðàììû, ìîæíî çàïóñòèòü è ïðîãíàòü äî  5 ýëåìåíòîâ øîó îäíîâðåìåííî ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ïðàâîé ñòîðîíû ïóëüòà. Òàêæå èìååòñÿ ìíîæåñòâî ðåãóëÿòîðîâ øîó ñ ÷åòûðüìÿ ñåêâåíöèÿìè,
êîòîðûå âû ìîæåòå çàïóñòèòü / îñòàíîâèòü èíäèâèäóàëüíî â êàæäîé ïðîãðàììå. Îäíàêî, äëÿ ìíîãèõ
ïîëüçîâàòåëåé, ìîãóò íàéòè, ÷òî ðåãóëÿòîðû íà ëåâîé ñòîðîíå ïóëüòà - áîëåå èíòåðåñíû.
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Xciter ìîæåò ñîäåðæàòü äî  160 áàíêîâ 6 ôåéäåðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çà  îäèí ðàç ìîæåò áûòü  âèäåí
òîëüêî îäèí áàíê (6 ôåéäåðîâ), êàê ïîêàçàíî íèæå. Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ ìîæíî çàïóñòèòü äðó-
ãèå 6 ñåêâåíöèé ïîâåðõ ëþáîãî ñîäåðæèìîãî â ïðîãðàììå. Ñåêâåíöèè, çàïóñêàåìûå ñ ïîìîùüþ ôåéäå-
ðîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ èìåþò áîëåå âûñîêèé ïðèîðèòåò, ÷åì òåêóùåå ñîäåðæèìîå â ïðîãðàììå, ÷òî îçíà-
÷àåò, ÷òî îñíîâíûå êàíàëû  áóäóò çàìåíåíû, çà èñêëþ÷åíèåì êàíàëîâ äèììåðà, èìåþùèìè ÍÒÐ.  Ïîä-
ðîáíîå îïèñàíèå ýòîãî ïðîöåññà äàåòñÿ äàëåå.

âèäèìûé áàíê

3.2.3 Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì (Cue List)

Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì

Ïðîãðàììà øàã 1 îïöèè øàãà

Ïðîãðàììà øàã 2 îïöèè øàãà

Ïðîãðàììà øàã 99  îïöèè øàãà

Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì ñëóæèò äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî èëè ïîëóàâòîìàòè÷åñêîãî  âîñïðîèçâåäåíèÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò íàëè÷èÿ îïåðàòîðà. Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì èäåàëåí ïðè ðàáîòå  íà ïóëüòå íåäîñòàòî÷íîãî  õîðîøî
ïîäãîòîâëåííîãî îïåðàòîðà.

Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì ìîæåò ñîäåðæàòü äî 99 øàãîâ. Êàæäûé øàã â ïåðå÷íå ïðîãðàìì ïåðåäàåòñÿ ê
ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììå,  êîòîðàÿ ìîæåò áûòü âûçâàíà âðó÷íóþ. Âñå ýòî ïîõîæå  íà ñåêâåíöèè, íî íà
áîëåå âûñîêîì óðîâíå.  Èìåííî ïîýòîìó, ïåðå÷åíü ïðîãðàìì òàêæå íàçûâàåòñÿ   àâòîìàòèçèðîâàííûì
øîó.
Ïîâåäåíèå øîó îïðåäåëÿåòñÿ îïöèÿìè øàãà:
•  WAIT (îæèäàíèå)
•  FOLLOW (ñëåäîâàíèå)
•  GOTO (ïåðåõîä ê)
•  LOOP (öèêë)
•  LAMP_ON (âêëþ÷åíèå ëàìïû)
•  LAMP_RESET (îáíóëåíèå ëàìïû)
•  LAMP_OFF (âûêëþ÷åíèå ëàìïû)
•  GO (çàïóñê)

Äàëåå â ðóêîâîäñòâå  îïöèè øàãà è  ïåðå÷íè ïðîãðàìì áóäóò ðàññìîòðåíû  áîëåå ïîäðîáíî.
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3.3 Èíñòðóìåíòû îáåñïå÷åíèÿ ãèáêîñòè øîó
3.3.1 Ãåíåðàòîð ýôôåêòîâ (Effect Generator)

Ïðè ðàáîòå ñ Xciter â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè îêàçûâàåòñÿ 255 ãåíåðàòîðîâ ýôôåêòîâ. Ãèáêèé ãåíåðàòîð
ýôôåêòîâ Xciter ëó÷øå âñåãî ðàáîòàåò â ñî÷åòàíèè ñ âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíîé ôóíêöèåé ìèêøèðîâàíèÿ,
ýòî çíà÷èò, ÷òî Xciter áóäåò âûïîëíÿòü ìèêøèðîâàíèå â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè è ñêîðîñòüþ, çàäàí-
íûìè ýôôåêòîì. Êðîìå âñåãî ýòîãî, ãåíåðàòîð ýôôåêòîâ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ôóíêöèåé ïîâîðîòà/íàêëîíà;
îí ìîæåò ðàáîòàòü ïî ëþáîìó àêòèâèðîâàííîìó êàíàëó óïðàâëåíèÿ â ñöåíå.
Íåñêîëüêî îñíîâíûõ ôóíêöèé ãåíåðàòîðà ýôôåêòîâ:
• Ïåðåìåííàÿ ñêîðîñòü è ïàðàìåòðû õîäà.
• Ïåðåìåííàÿ çàäåðæêà ïî êàíàëàì.
• Ïåðåìåííàÿ çàäåðæêà ïî ïðèáîðàì.
• Ìíîæåñòâî èñïîëüçóåìûõ ôîðì âîëí: ñèíóñîèäàëüíûå, òðåóãîëüíûå, ïèëîîáðàçíûå è ò.ä.
• Îòðàæåíèå, ðåâåðñ, ðåâåðñ + îòðàæåíèå
• ãåíåðàòîð ìîäóëÿöèè
• Ôóíêöèÿ àóäèî ìîäóëÿöèè.
• ÂÐÌ àäàïòèâíûå ãåíåðàòîðû
Ãåíåðàòîð ýôôåêòîâ è åãî ïàðàìåòðû áóäóò ðàññìîòðåíû áîëåå ïîäðîáíî äàëåå.

3.3.2  Ìàêðîñû ýôôåêòà
Â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå áûëî äàíî êðàòêîå îïèñàíèå ãåíåðàòîðà ýôôåêòîâ. Ýòîò ãåíåðàòîð òàêæå  ïðå-
äîñòàâëÿåò ðÿä ïàðàìåòðîâ, äåëàþùèõ åãî ÷ðåçâû÷àéíî ãèáêèì èíñòðóìåíòîì,  íî ïðè ýòîì îòíîñèòåëü-
íî ìåäëåííûì â òîì ñëó÷àå, åñëè  âû õîòèòå âñåãî ëèøü ñîçäàòü   ïðîñòûå ýôôåêòû, èëè  âàì íåîáõîäè-
ìî áûñòðî ñîçäàòü  áîëåå ñëîæíûé ýôôåêò.  Ìàêðîñû ýôôåêòà ïîçâîëÿþò ñîõðàíèòü ïàðàìåòðû ýôôåêòà
â âèäå ïðåñåòà äëÿ ïîñëåäóþùåãî âûçîâà.
Ïðèìåð: â ôîíîâîé ñöåíå áûë ñîçäàí ýôôåêò, êîòîðûé âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü âíîâü. Áåç  ìàêðîñà
ýôôåêòà,  âàì íàäî áûëî áû ëèáî âûçâàòü ñäåëàííóþ ðàíåå ñöåíó è íà÷àòü ïîñòðîåíèå ñ íåå, ëèáî
âñïîìíèòü âñå ïàðàìåòðû  äëÿ âîññîçäàíèÿ  ýôôåêòà èç ñêðåò÷à.
Çàìåòüòå,  ÷òî  ìàêðîñû ýôôåêòà íå ñîõðàíÿþ èíôîðìàöèþ ïðèáîðà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî  çàäåðæêà  íà
ïðèáîðàõ íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè äîáàâëåíèè ìàêðî ýôôåêòà â ñöåíó,  Xciter  ïðèìåíÿåò âñå ýôôåêòû,
ñîõðàíåííûå ïåðåä ýòèì, íî  áåç çàäåðæêè íà âûáðàííûõ  ïðèáîðàõ. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî ñàìî-
ñòîÿòåëüíî óñòàíîâèòü çàäåðæêó ïðèáîðà.  Äàëåå â ðóêîâîäñòâå äàåòñÿ ïîäðîáíîå îïèñàíèå ýòîãî ïðî-
öåññà.

3.3.3  Ïðåñåò (Preset)

Ðàáîòàòü ñ ïðåñåòàìè îñîáåííî óäîáíî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âû âíîñèòå ñóùåñòâåííûå èçìåíåíèÿ â
ðàññòàíîâêó ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ íà ïëîùàäêå. Ïðåñåòû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé çàïðîãðàììèðîâàííûå çíà-
÷åíèÿ, êîòîðûå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü â ñâîèõ ñöåíàõ. Êîãäà âû ìåíÿåòå ÷òî-òî íà ïëîùàäêå (íàïðè-
ìåð, ïåðåñòàâëÿåòå ñâåòîâîé ïðèáîð â äðóãîå ìåñòî), âàì íå íóæíî èçìåíÿòü èëè ïåðåïðîãðàììèðîâàòü
ñöåíû è ñåêâåíöèè. Âàì âñåãî ëèøü íóæíî èçìåíèòü ïðåñåò. Âñå ñöåíû, â êîòîðûõ ýòîò ïðåñåò èñïîëü-
çóþòñÿ, áóäóò íåìåäëåííî èçìåíåíû. Õîòÿ â ðàáîòå ñ ïðåñåòàìè òðåáóåòñÿ íåêîòîðûé îïûò, ëó÷øå âñåãî
íàó÷èòüñÿ ðàáîòàòü ñ íèìè, ò.ê. îíè ñóùåñòâåííî îáëåã÷àò âàì æèçíü ïðè èçìåíåíèè íàñòðîåê è êîíôè-
ãóðàöèè ñöåíè÷åñêîé ïëîùàäêè. Xciter ìîæåò õðàíèòü äî 160 ïðåñåòîâ.
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3.4 Ïîâåäåíèå ýëåìåíòîâ øîó
Çàïóùåííàÿ ñöåíà èëè  ñåêâåíöèÿ íàçûâàåòñÿ ïðîöåññîì. Âû ìîæåòå íå âèäåòü åå,  íî âî âðåìÿ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ èëè ñîçäàíèÿ øîó, Xciter çàïóñêàåò  íåñêîëüêî ïðîöåññîâ ïàðàëëåëüíî (ôîíîâûå ñöåíû,
ñåêâåíöèè,  ôåéäåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ,  ïðîãðàììû, êíîïêè ïðÿìîãî äîñòóïà, ïðîöåäóðû ïî ðàáîòå ñ
ëàìïàìè è òàê äàëåå)
Äàëåå äàåòñÿ îïèñàíèå  ïîâåäåíèÿ ýëåìåíòîâ øîó  âíóòðè øîó.

3.4.1  Èåðàðõèÿ ïðîöåññîâ
Ïóëüò Xciter ñïîñîáåí âûïîëíÿòü íåñêîëüêî äåéñòâèé îäíîâðåìåííî (ñöåíû ïðîãðàìì, ñåêâåíöèè,
ïîäïðîãðàììû, ñöåíû áëîêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ, ñöåíû ïðÿìîãî äîñòóïà, ïðîöåäóðû ïî ðàáîòå ñ ëàìïà-
ìè è ò.ä.). Ýòî çíà÷èò, ÷òî íåñêîëüêî ñöåí îäíîâðåìåííî áóäóò ïûòàòüñÿ îêàçàòü ñâî¸ âîçäåéñòâèå íà
èñõîäÿùèé DMX-ñèãíàë. Íî çäåñü ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå íà òî, ýòè ñöåíû ïðèíàäëåæàò ê ðàçíûì
óðîâíÿì ïðèîðèòåòà.

Íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò

Íàèìåíüøèé ïðèîðèòåò

Ïðèìåð: Âû çàïðîãðàììèðîâàëè íåêîòîðûå çíà÷åíèÿ  ïàðàìåòðîâ PAN è TILT è îòêðûòûé äèììåð  äëÿ
íåêîòîðîãî ïðèáîðà â ôîíîâîé ñöåíå. Ïðè àêòèâàöèè ôîíîâîé ñöåíû â øîó, âû âûáèðàåòå  òîò æå ïðèáîð
è  ïåðåìåùàåòå äæîéñòèê. Òàêèì îáðàçîì, âû  óñòàíàâëèâàåòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ  PAN è  TILT  â
ïðîãðàììàòîð íà ñëîÿõ 5 è 6. Ýòè ñëîè èìåþò áîëåå âûñîêèé  ïðèîðèòåò (ñìîòðèòå òàáëèöó ïðèîðèòåòà),
è òàêèì îáðàçîì  âû îòìåíÿåòå  çíà÷åíèÿ PAN è TILT, óêàçàííûå â ôîíîâîé ñöåíå.  Ýòà îïåðàöèÿ òàêæå
íàçûâàåòñÿ  ðó÷íîé îòìåíîé ïðèáîðà.

àêòèâíûé ïðîãðàììàòîð

íåàêòèâíûé ïðîãðàììàòîð

ôîíîâàÿ ñöåíà

ðåçóëüòàò íà  DMX
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Ïðèìåð 2:   âû çàïðîãðàììèðîâàëè ïàðàìåòð çíà÷åíèÿ öâåòà â ôîíîâîå ñöåíå. Âî âðåìÿ øîó, âû
ìîæåòå îòìåíèòü ýòîò öâåò ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàê êàê îí  ðàáîòàåò  ñ áîëåå âûñîêèì
ïðèîðèòåòîì.

3.4.2 Êàíàëû äèììåðà - ÍÒÐ
Êàíàëû äèììåðà âêëþ÷àþò  êàíàëû ïðèáîðà ñ ìåòêîé DIM  è âñå êàíàëû óñòðîéñòâ äèììåðà. Îíè íå
ñëåäóþò îïèñàííîé âûøå ñõåìå ïðèîðèòåòà. Îíè ÿâëÿþòñÿ ÍÒÐ (ñàìûé âûñîêèé ïðèîðèòåò èñïîëíå-
íèÿ). Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî  íàèâûñøèå çíà÷åíèÿ, ïîäàþòñÿ íà âûõîä DMX,  íåçàâèñèìî îò ïðèîðèòåòà
âûïîëíÿåìîãî ïðîöåññà.
Ïðèìåð 1:  âû óñòàíîâèëè äèììåð íà êîíêðåòíûé ïðèáîð äëÿ  åãî ïîëíîãî îòêðûòèÿ â ôîíîâîé ñöåíå. Îí
íå ñìîæåò áûòü çàêðûò ñ ïîìîùüþ  ôåéäåðà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî ìîæåò áûòü ñäåëàíî òîëüêî ïîñðåä-
ñòâîì äðóãîé ôîíîâîé ñöåíû.

3.4.3 Transparency (ïðîçðà÷íîñòü)

Ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè ñöåíû èëè ñåêâåíöèè íà Xciter, âû ìîæåòå ñîõðàíèòü òîëüêî ëîãè÷åñêèå êàíàëû,
èñïîëüçóåìûå äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ âèäà, òî åñòü òàê íàçûâàåìûå  àêòèâíûå êàíàëû. Ïðè çàïóñêå
ýòîé ñöåíû èëè ñåêâåíöèè â øîó,  ïðîöåññ ìîæåò äîáàâëÿòü îäèíàêîâûå êàíàëû íà âûõîäå, åñëè òîëüêî
áîëåå âûñîêèé ïðîöåññ íå èñïîëüçóåò èõ (ñìîòðèòå  Ïðèîðèòåò  ïðîöåññà). Äðóãèå êàíàëû  îñòàþòñÿ
ïðîçðà÷íûìè; ïðîöåññ íå èñïîëüçóåò èõ. Ïðîçðà÷íîñòü èìååò âàæíîå ïîñëåäñòâèå: Ïðîçðà÷íûå êàíàëû
ïðîöåññà íå îòìåíÿþò êàíàëû ñ áîëåå íèçêèì ïðèîðèòåòîì.

Ïðèìåð:  ôîíîâàÿ ñöåíà ïðîãðàììû 1 óñòàíàâëèâàåò íåêîòîðûå ïðèáîðû â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ ñ
îòêðûòûìè äèììåðàìè. Ñåêâåíöèÿ Â ñ ïðîãðàììû 1  çàïóñêàåò öâåòîâîå ïðåñëåäîâàíèå   íà îäèíàêî-
âûõ ïðèáîðàõ,  à îñòàëüíûå êàíàëû  îñòàþòñÿ ïðîçðà÷íûìè. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî  íà âûõîäå
DMX   èìååòñÿ  ïîçèöèÿ è çíà÷åíèÿ äèììåðà  ñ ôîíîâîé ñöåíû è öâåòîâîå ïðåñëåäîâàíèå, òàê êàê
ñåêâåíöèÿ  îòìåíÿåò òîëüêî êàíàëû öâåòà.

3.4.4 Default (ïî óìîë÷àíèþ)
Ñëîé Ïî óìîë÷àíèþ çàïóùåí âñåãäà. Êîãäà êîíêðåòíûé ëîãè÷åñêèé êàíàëà ïðîçðà÷åí âî âñåõ ïðîöåñ-

Ôåéäåð âîñïðîèçâåäåíèÿ íà ïîëíîé

Ôîíîâàÿ ñöåíà

ðåçóëüòàò íà  DMX

Ñåêâåíöèÿ À

Ñåêâåíöèÿ Â

Ñåêâåíöèÿ Ñ

Ñåêâåíöèÿ D

Ôîíîâàÿ ñöåíà

Ðåçóëüòàò íà  DMX
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ñàõ, îçíà÷àÿ,   ÷òî íè îäèí èç äðóãèõ ïðîöåññîâ, íå èñïîëüçóåò êàíàë, äëÿ  ýòîãî êàíàëà âûâîäèòñÿ
çíà÷åíèå ñëîÿ ïî óìîë÷àíèþ.  Ýòî çíà÷åíèå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áèáëèîòåêó ïî óìîë÷àíèþ  äëÿ ïðèáîðà
è íèæíèå  ãðàíèöû  äëÿ  óñòðîéñòâ äèììåðà. Äàëåå â ðóêîâîäñòâå  äàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î  ïðîãðàììèðî-
âàíèè ïî óìîë÷àíèþ. Âû óâèäèòå, ÷òî âñå ïðîçðà÷íûå êàíàëû â ïðîãðàììàòîðå áóäóò ïîëó÷àòü çíà÷å-
íèÿ ñî ñëîÿ ïî óìîë÷àíèþ.
Ïðè çàãðóçêå ïóëüòà,  âûâîäèòñÿ ñèñòåìíûå çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ (âñå 0).

3.4.5 Ôîíîâàÿ ñöåíà
Â ðàçäåëå  ðåæèìà ïðîãîíà äàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàìì. Ïðè  çàïóñêå ôîíîâûõ
ñöåí âíóòðè ïðîãðàìì,  âû óâèäèòå, ÷òî ñöåíû íå  çàìåíÿþò îäíà äðóãóþ. Íîâûå êàíàëû  äîáàâëÿþòñÿ
ê òåêóùåìó âèäó è çàìåíÿþòñÿ   òîëüêî ñóùåñòâóþùèå.

3.5 Ïðîçðà÷íîñòü ñåêâåíöèè ìåæäó ïðîãðàììàìè

Ïðè óñòàíîâêå ñåêâåíöèé  íà êíîïêè ïðîãðàììû, íåîáõîäèìî èìåòü â âèäó, ÷òî  Xciter   èìååò  ïðîçðà÷-
íîñòü ñåêâåíöèè.  Ïðè îòñóòñòâèè  ñåêâåíöèè â ñëåäóþùåé ïðîãðàììå,  äëÿ ïåðåíîñà  ñåêâåíöèè â
òåêóùåé ïðîãðàììå, áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ ïðîãîí ñåêâåíöèè èç òåêóùåé ïðîãðàììû. Îäíàêî, âû ïî-
ïðåæíåìó  ìîæåòå  îòêëþ÷èòü åå. Â  ïðåäûäóùåì ðàçäåëå óæå áûë ðàññìîòðåíî, ÷òî  ïî ìåðå çàïóñêà,
ôîíîâûå ñöåíû ñîáèðàþò âèä.

Ïðîãðàììà 1 Ïðîãðàììà 2 Àêòèâíûå ïðîöåññû

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó 1:

Ñëîé ïî óìîë÷àíèþ

Ïðîãðàììà 1: ôîíîâàÿ ñöåíà

Ïðîãðàììà 2: ôîíîâàÿ ñöåíà

Ïðîãðàììà 3: ôîíîâàÿ ñöåíà

Ïðîãðàììà 4: ôîíîâàÿ ñöåíà

DMX

Ðåçóëüòàò íà  DMX

Ðåçóëüòàò íà  DMX

Ðåçóëüòàò íà  DMX

Ðåçóëüòàò íà  DMX
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•  SEQ1 íà÷íåò  ïðîãîí íà ñëîå À.
• SEQ3  íà÷íåò ïðîãîí íà ñëîå Â
• BG1  íà÷íåò ïðîãîí íà óðîâíå  ôîíîâîé ñöåíû.

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó 2:
• Íà ñëîå À íåò ñåêâåíöèé; áóäåò ïðîäîëæåí  ïðîãîí SEQ1  èç ïðîãðàììû 1
• SEQ2 íà÷íåò ïðîãîí íà ñëîå Â.
• SEQ4  çàìåíèò SEQ3 èç ïðîãðàììû 1, òàê êàê îíè îáå ðàñïîëîæåíû íà ñëîå D.
• BG2  îáúåäèíÿåòñÿ ñ  BG1
Ñëåäóþùèå ïðîöåññû çàïóñêàþòñÿ êàê ðåçóëüòàò ñëåäîâàíèÿ  ïðîãðàììû  1 çà ïðîãðàììîé  2.
• SEQ 1 ïðîãîíÿåòñÿ íà ñëîå À.
• SEQ 2  ïðîãîíÿåòñÿ íà ñëîå Â.
• SEQ 3 ïðîãîíÿåòñÿ íà ñëîå D.
• Ïðîãîíÿåòñÿ îáúåäèíåííûé âèä  BG1  è  BG2.

Â ðåçóëüòàòå ïðîçðà÷íîñòè ñåêâåíöèè, íåîáõîäèìî îñòàâàòüñÿ  ïîñòîÿííûì ïðè íàçíà÷åíèè ñåêâåíöèé
íà ïðîãðàììû. Ïîñìîòðèòå ñëåäóþùèå ïðèìåðû:

Ïðîãðàììà 1: äèììåð îòêðûò, ãîëóáîé öâåò è ÐÒ (ïàíîðàìèðîâàíèå / íàêëîí) íà ñòåíå.
Ïðîãðàììà 2: Äèììåð ñ ýôôåêòîì, çåëåíûé öûåò è ïàíîðàìèðîâàíèå / íàêëîí  â öåíòðå  òàíö ïîëà.
Ñëåäîâàíèå ïðîãðàììû 2 çà ïðîãðàììîé 1 äàåò ñëåäóþùèé âèä:
• ýôôåêò äèììåðà, òàê êàê îí áûë ðàçìåùåí â ôîíîâûõ ñöåíàõ â îáîèõ ïðîãðàììàõ.
• Öåíòð ÐÒ, òàê êàê èíôîðìàöèÿ  PAN è  TILT áûëà óñòàíîâëåíà â ñåêâåíöèè  D â îáîèõ ïðîãðàììàõ. Íà
áîëåå âûñîêîì óðîâíå íåò ñåêâåíöèè, êîòîðàÿ ìîãëà áû îòìåíèòü  PAN è TILT â ýòîé òî÷êå.
• Öâåò ïðåäñòàâëÿåò ïðîáëåìó. Ïîñëå íàæàòèÿ ïðîãðàììû 2, îí íå ïåðåõîäèò íà çåëåíûé, òàê êàê ïðî-
äîëæàåò ðàáîòàòü ãîëóáàÿ ñåêâåíöèÿ  íà ñëîå À. Çåëåíûé öâåò ñòàíîâèòñÿ âèäèìûì òîëüêî â ìîìåíò
îòêëþ÷åíèÿ  ñåêâåíöèè À ñ ãîëóáûì öâåòîì. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî ñëîé À èìååò áîëåå âûñîêèé
ïðèîðèòåò.

Ñîâåò 1:  Ïîìíèòå, ÷òî êàíàëû äèììåðà ÿâëÿþòñÿ êàíàëàìè ÍÒÐ. Ïðèíöèï ÍÒÐ ñîñòîèò â òîì, ÷òî áû íå
áåñïîêîèòü âàñ, åñëè âû âñåãäà  óñòàíàâëèâàåòå èíôîðìàöèþ äèììåðà íà îäèíàêîâûûé óðîâåíü ïðè-
îðèòåòà, êàê ïîêàçàíî â ïðèìåðå âûøå.
Ñîâåò 2:  Äëÿ óñòðàíåíèÿ  òðóäíîñòåé, ñâÿçàííûõ ñ ïðîçðà÷íîñòüþ ñåêâåíöèè, óñòàíàâëèâàéòå ïîðÿäîê
ñåêâåíöèé ñëåäóþùèì îáðàçîì:
• À: èíòåíñèâíîñòü (äèììåð,  çàòâîð)
• Â: öâåò (öâåòîâîå êîëåñî, CMY, RGB)
• Ñ: ïó÷îê (êîëåñî ãîáî,  êîëåñî àíèìàöèè, èðèñ, çóì,  ïðèçìà, çàìîðîçêà)
• D: ôîêóñ (ïàíîðàìèðîâàíèå, íàêëîí)
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Ãëàâà 4. Âêëþ÷åíèå / âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ
4.1 Âêëþ÷åíèå ýëåêòðîïèòàíèÿ

1 Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî íà Xciter ïîñòóïàåò íàïðÿæåíèå.
2 Íàæìèòå êíîïêó [ON].
Íà LCD1 è LCD2 ïîÿâÿòñÿ îêíà çàñòàâîê.

4.2 Âûêëþ÷åíèå ýëåêòðîïèòàíèÿ

Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ íà Xciter, â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè, ïðîèçâîäèòñÿ ñ 2-ñåêóíäíîé çàäåðæêîé. Ýòî çíà-
÷èò, ÷òî âàì ïðèä¸òñÿ óäåðæèâàòü êíîïêó [ON] â òå÷åíèå 2 ñåêóíä.
Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [ON] â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä.



25Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ Martin Xciter, A&T Trade©, 2005



26Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ Martin Xciter, A&T Trade©, 2005

Ðàçäåë  5. Ðàáîòà ñ äæîéñòèêîì
Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè  Xciter,  íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êàëèáðàöèþ äæîéñòèêà â ìåíþ óñòàíîâîê.
1. Íàæìèòå   {Joystick} â ìåíþ  óñòàíîâîê.
2. Ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê  ïî êðóãó  âîêðóã îãðàíè÷èòåëåé ïàðó ðàç.
3. Íàæìèòå  [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ êàëèáðàöèè.
4. Íàæìèòå íà ëþáóþ êíîïêó äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.  Xciter  âîçâðàùàåòñÿ â ìåíþ óñòàíîâêè.

5.1 Ðàáîòà â ïðîãðàììàòîðå
Ñàìîöåíòðèðóþùèéñÿ äæîéñòèê  Xciter âñåãäà ðàáîòàåò â îòíîñèòåëüíîì ðåæèìå.
Ïðè  íàæàòèè íà äæîéñòèê â îïðåäåëåííî íàïðàâëåíèè , ëó÷ áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ â ýòîì íàïðàâëåíèè è
÷åì äàëüøå ïåðåìåùàåòñÿ äæîéñòèê îò öåíòðà, òåì áûñòðåå  áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ  ëó÷.
Èíîãäà, îòäåëüíûå ïðèáîðû ãðóïïû ðàçìåùåíû ïî ðàçíîìó, òàê ÷òî  ïðè ðàáîòå ñ äæîéñòèêîì, ëó÷è
ïåðåìåùàþòñÿ â ðàçëè÷íûõ íàïðàâëåíèÿõ.  Ýòó ïðîáëåìó ìîæíî ðåøèòü  ñ ïîìîùüþ  èíâåðñèè  PAN,
èíâåðñèè  TILT è ðàñêà÷êè ÐÒ.
Íàæìèòå [PAN]  è  [TILT]   äëÿ àêòèâàöèè / äåàêòèâàöèè äæîéñòèêà â ïðîãðàììàòîðå. Ýòè êíîïêè òàêæå
ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ áëîêèðîâêè äåéñòâèÿ  ïàíîðàìèðîâàíèÿ è íàêëîíà äæîéñòèêà.
Äëÿ  ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ãðóáûì è òî÷íûì  ïåðåìåùåíèåì  èñïîëüçóéòå  [C/F].
Íà äæîéñòèòå òàêæå èìååòñÿ âñòðîåííàÿ êíîïêà. Íàæìèòå  íà äæîéñòèê âíèç äëÿ  âîçâðàùåíèÿ ïðèáîðà
â íà÷àëüíîå ïîëîæåíèå (áèáëèîòåêà ïî óìîë÷àíèþ  äëÿ  PAN  è  TILT)/

5.2 Ðàáîòà â ïðîãðàììå (ðåæèì ïðîãîíà)
Â ðåæèìå ïðîãîíà ïðîãðàììû, êíîïêà [C/F]  ñòàíîâèòñÿ   êíîïêîé çàïèñè ÂÐÌ. Íàæìèòå íà ýòó êíîïêó â
îïðåäåëåííîì òåìïå,   è ñåêâåíöèè  áóäóò ñëåäîâàòü ýòîìó òåìïó â ðåæèìå ÂÐÌ.
Êíîïêà  [TILT]  ñòàíîâèòñÿ  êíîïêîé øàãà. Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó â ðó÷íîì ðåæèìå,  ñåêâåíöèÿ
ïåðåõîäèò íà øàã.
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Ðàçäåë 6. Ðàáîòà ñ îñâåùåíèåì ïóëüòà
Ïðè óñòàíîâêå îñâåùåíèÿ ïóëüòà, ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü åãî èíòåíñèâíîñòü  íàæàòèåì è óäåðæèâàíèåì
êíîïêè  [SHIFT] ïðè âðàùåíèè âåðõíåãî ëåâîãî ïðàâîãî êîëåñà.

Ðàçäåë 7.  Ìíîæåñòâåííûå øîó
Òåîðåòè÷åñêè Xciter  ìîæåò ñîõðàíÿòü äî 160 øîó. Â ðåàëüíîñòè, êîëè÷åñòâî ñîõðàíåííûõ øîó çàâèñèò
îò ñîäåðæàíèÿ êàæäîãî øîó. Òî åñòü ôàêòè÷åñêè, çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà ïðîãðàìì â êàæäîì øîó. Ïðè
ïåðâîì âêëþ÷åíèè  Xciter,   ïîñëå çàïóñêà,  çàãðóæàåòñÿ  øîó 101. Íîìåð òåêóùåãî øîó âèäåî íà
èíôîðìàöèîííîì ýêðàíå. Íîìåð, ñëåäóþùèé ïîñëå íîìåðà øîó, ïîêàçûâàåò òåêóùèé ïàò÷,  äîáàâëÿå-
ìûé ê øîó. Òàêæå ê òåêóùåìó øîó ìîæåò áûòü äîáàâëåí è äðóãîé ïàò÷.

7.1 Âûáîð øîó
1. Íàæìèòå  {Show} íà  ýêðàíå ââîäà.
2. Âûáåðèòå øîó, èñïîëüçóÿ êëàâèøè ñòðàíèö 1 - 8 äëÿ âûáîðà ïåðâîé öèôðû è êëàâèøè îáùåãî íàçíà-
÷åíèÿ 1 - 20  äëÿ âòîðîé è òðåòüåé öèôðû â íîìåð øîó.  Íàïðèìåð:  102.

3. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ îòìåíû è âîçâðàòà ê îðèãèíàëüíîìó øîó.
4. Ïðè ïîäòâåðæäåíèè, Xciter  çàãðóæàåò âûáðàííîå øîó è âîçâðàùàåòñÿ ê ýêðàíó ââîäà.
Åñëè ïåðåä ýòèì íå  áûë  âûáðàí  äðóãîé ïàò÷  äëÿ  øîó, Xciter  èñïîëüçóåò òàêîé æå íîìåð ïàò÷à,  ÷òî
è íîìåð âûáðàííîãî øîó.

7.2 Óäàëåíèå øîó

1. Íàæìèòå  {show}  íà ýêðàíå ââîäà
2. Èñïîëüçóéòå  êëàâèøè  1 - 8  è êëàâèøè îáùåãî íàçíà÷åíèÿ 1 - 20   äëÿ âûáîðà íîìåðà ñòèðàåìîãî
øîó. Ïðèìåð: 102
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3. Íàæìèòå  [CLEAR]

4. Íàæìèòå  {Yes} äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  {No}  äëÿ îòìåíû.
5. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âîçâðàòà íà ýêðàí ââîäà.
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Ðàçäåë 8. Ìåíþ íàñòðîåê (Setup menu)
Ïåðåéòè â ìåíþ íàñòðîåê ìîæíî òîëüêî èç ñòàðòîâîãî ìåíþ. Åñëè Xciter íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ, òî ïîÿâèòñÿ çàïðîñ íà ââåäåíèå ïàðîëÿ {X512} äëÿ ïåðåõîäà â ýòîì ðåæèì. Âàì ïîòðåáóåòñÿ
ââåñòè ýòîò ïàðîëü äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ íàñòðîåê.
Íàæìèòå êíîïêó  {Setup}  íà ýêðàíå ââîäà
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8.1 Áèáëèîòåêà óñòðîéñòâ
Ïóëüò Xciter ïîñòàâëÿåòñÿ ñ óæå óñòàíîâëåííîé áèáëèîòåêîé, â êîòîðîé ñîäåðæèòñÿ ìíîæåñòâî íàèáîëåå
ðàñïðîñòðàí¸ííûõ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. Ïóëüòó òðåáóåòñÿ ýòà áèáëèîòåêà ïðèáîðîâ äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòó-
ïà ê èõ âíóòðåííèì êàíàëàì óïðàâëåíèÿ (äèììåðàì, øòîðêàì, êîë¸ñàì ñâåòîôèëüòðîâ, êîë¸ñàì ãîáî,
êîë¸ñàì ýôôåêòîâ, ôóíêöèÿì ïîâîðîòà, íàêëîíà…). Â áèáëèîòåêå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ ìàêñèìóì 1000
îïèñàíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. Òàêæå âû ìîæåòå äîáàâëÿòü, óäàëÿòü è ðåäàêòèðîâàòü îïèñàíèÿ ïðèáî-
ðîâ.
1. Â ìåíþ íàñòðîåê íàæìèòå {Library}.
2. Âûáåðèòå êàòåãîðèþ ïðèáîðîâ (Íàïðèìåð, moving mirror).
3. Âûáåðèòå ïðîèçâîäèòåëÿ (Íàïðèìåð, Martin).

8.1.1 Ñîçäàíèå íîâîãî îïèñàíèÿ óñòðîéñòâà
Ïðåæäå âñåãî, âàì ïîòðåáóåòñÿ âûáðàòü ïàïêè êàòåãîðèè (Category) è ïðîèçâîäèòåëÿ (Manufacturer), ãäå
âû áóäåòå ñîçäàâàòü íîâîå îïèñàíèå.
1. Íàæìèòå [LOAD] äëÿ çàãðóçêè îïèñàíèÿ ñâåòîâîãî ïðèáîðà.
2. Xciter âûçîâåò ðåäàêòîð îïèñàíèé ïðèáîðîâ.

3. Íàæìèòå {Fixture type name} äëÿ ââîäà íàçâàíèÿ îïèñàíèÿ. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âîñïîëüçóé-
òåñü êíîïêàìè ARROW èëè êîëåñîì SCR1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè  1-10 äëÿ ââîäà ÷èñåë è êíîïêè îáùåãî
íàçíà÷åíèÿ11-19 äëÿ ââîäà áóêâ. Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.
4. Íàæìèòå {Channels: xx} äëÿ óñòàíîâêè íîìåðà âíóòðåííåãî êàíàëà óïðàâëåíèÿ. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷å-
íèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè ARROW èëè êîëåñî SCR1. Ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå ïðè ïîìîùè êíîïîê [CLEAR]
è óíèâåðñàëüíûõ êíîïîê 1-10. Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.
5. Íàæìèòå {Channel Config} äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîéêè êîíôèãóðàöèè âíóòðåííèõ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ.
Ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿþùèå âíóòðåííèå êàíàëû óïðàâëåíèÿ
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• Label  -  âûáîð îäíîãî èç ïðåäóñòàíîâëåííûõ èìåí.
• Deflt  -  èëè çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ,  èñïîëüçóåìîå íà ñëîå ïî óìîë÷àíèþ,  ïðè çàïóñêå øîó  Xciter.
Ýòî çíà÷åíèå ïîÿâëÿåòñÿ íà  DMX â òîì ñëó÷àå,  êîãäà ê çíà÷åíèþ íå  ïðèìåíÿþòñÿ íèêàêèå äðóãèå
ïðîöåññû.
• Lolim  - èëè íèæíèé ïðåäåë,  êîòîðîå  Xciter  âûâîäèò íà  ëþáîé ôèçè÷åñêèé êàíàë, óñòàíîâëåííûé íà
âíóòðåííèé êàíàë óïðàâëåíèÿ,  äàæå ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè áîëåå íèçêîãî çíà÷åíèÿ.
• Hilim  -  èëè âåðõíèé ïðåäåë, êîòîðîå  Xciter âûâîäèò íà ëþáîé ôèçè÷åñêèé êàíàëà,  óñòàíîâëåííûé íà
ýòîò  âíóòðåííèé êàíàë  óïðàâëåíèÿ, äàæå ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè  áîëåå âûñîêîãî çíà÷åíèÿ.
 •  Â ðåæèìå  Fa/Sn  èëè ðåæèìå ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ  / ñíèìêà ïî óìîë÷àíèþ,  óñòàíàâëèâàåòñÿ
ðåæèì êàíàëà ïðè åãî ïåðâîé àêòèâàöèè â ïðîãðàììàòîðå. Åñëè âû óñòàíîâèòå íàèáîëåå óïîòðåáèòåëü-
íûé ðåæèì, èñïîëüçóåìûé  äëÿ ýòîãî òèïà êàíàëà, ýòî ïîçâîëèò ñýêîíîìèòü íåêîòîðîå âðåìÿ ïðè ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ.
•  Invrs   èëè èíâåðñèÿ,  âûïîëíÿåòñÿ èëè íå âûïîëíÿåòñÿ èíâåðñèÿ çíà÷åíèÿ ïåðåä åãî  âûõîäîì ñ  DMX.
Ïðèìåð:  Äèììåð ïðèáîðà îòêðûâàåòñÿ íà 0 è çàêðûâàåòñÿ íà 255 âìåñòî íàîáîðîò. Ïðè èíâåðòèðîâàíèè
êàíàëà, îí áóäåò èíâåðòèðîâàí äâàæäû,  ÷òî äàñò íîðìàëüíîå óïðàâëåíèå êàíàëîì.

a. Äëÿ âûáîðà êàíàëà èñïîëüçóéòå êíîïêè ARROW èëè êîëåñî SCR1.
b. Íàæìèòå [EDIT], ÷òîáû íàñòðîèòü ïàðàìåòðû âûáðàííûõ êàíàëîâ.
c. Ïðè ïîìîùè ôåéäåðîâ SMF 1-6 èçìåíèòå ïàðàìåòðû âûáðàííûõ êàíàëîâ.
d. Ïðè ïîìîùè êíîïêè SMB ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ïîëîæåíèÿ “coarse” (ãðóáî) è “fine” (òî÷íî) (MSB è LSB).
Â âåðõíåì ðåãèñòðå óêàçûâàåòñÿ êàíàë ãðóáîé íàñòðîéêè, â íèæíåì ðåãèñòðå êàíàë òî÷íîé íàñòðîéêè.
e. Íàæìèòå êíîïêó [STORE] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïàðàìåòðîâ äëÿ âûáðàííîãî êàíàëà.
6. Ïîâòîðèòå øàãè 4à-4å, ïîêà íå íàñòðîèòå âñå êàíàëû óïðàâëåíèÿ. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû âûïîëíèëè
íàñòðîéêó âñåõ íåîáõîäèìûõ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ, ïåðåä òåì êàê âûõîäèòü èç ðåäàêòîðà îïèñàíèé ïðè-
áîðîâ.
7. Íàæìèòå [ESC] äëÿ ïåðåõîäà íàçàä â ðåäàêòîð îïèñàíèé ïðèáîðîâ.
8. Íàæìèòå {Advanced Config} äëÿ ïåðåõîäà â ðàçâ¸ðíóòîå ìåíþ êîíôèãóðàöèè.
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9. Ïàðàìåòðû âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ëàìïû (Lamp On, Lamp Off) è îáíóëåíèÿ (Reset) ïðîãðàììèðóþòñÿ
òåì æå ñïîñîáîì. Âîçüì¸ì â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïàðàìåòð “Lamp on”.
10. Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ âûáðàííîìó âàìè ïàðàìåòðó.
11. Íàæìèòå [LOAD] äëÿ ïåðåõîäà ê ïàðàìåòðó “Lamp on”. Xciter àâòîìàòè÷åñêè äîáàâèò ïåðâûé øàã.
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè îïèñàíèÿ ïðèáîðà, ìîæíî òàêæå íàæàòü [EDIT]  äëÿ èçìåíåíèÿ ñóùåñòâóþùåé
ïðîöåäóðû èëè íàæàòü [CLEAR]  äëÿ åå ñòèðàíèÿ. Xciter çàïðîñèò â ýòîì ñëó÷àå ïîäòâåðæäåíèÿ. Íàæìè-
òå  {Yes}   äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè {No}  äëÿ îòìåíû.

a. Ïðè ïîìîùè ôåéäåðîâ SMF 1-6 íàñòðîéòå âíóòðåííèå êàíàëû óïðàâëåíèÿ äëÿ òåêóùåãî øàãà.
Èñïîëüçóéòå êîëåñî SCR2 äëÿ ïðîñìîòðà êàíàëîâ â ñëó÷àå, åñëè èõ áîëüøå øåñòè.
b. Íàæìèòå {Step time}, äëÿ òîãî ÷òîáû óñòàíîâèòü âðåìÿ äëèòåëüíîñòè øàãà.
c. Íàæìèòå [LOAD], åñëè âàì òðåáóåòñÿ äîáàâèòü åù¸ îäèí øàã äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà.
d. Ïîâòîðèòå øàãè 9à-9ñ, ïîêà ïîëíîñòüþ íå çàïðîãðàììèðóåòå ýòîò ïàðàìåòð.
e. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âîçâðàùåíèÿ â ìåíþ ðàçâ¸ðíóòîé êîíôèãóðàöèè.
12. Íàæìèòå {Shut close} äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèÿ çàêðûâàíèÿ øòîðêè. Ýòî òî çíà÷åíèå, êîòîðîå áóäåò
ïðèìåíåíî ê øòîðêå, êîãäà ìàñòåð-ôåéäåð îïóñòèòñÿ íèæå îòìåòêè â 3%. Ýòî î÷åíü óäîáíî â òîì ñëó-
÷àå, êîãäà ïðèáîð èìååò øòîðêó, íî íå èìååò äèììåðà. Ïðè èíòåíñèâíîñòè ìàñòåð ôåéäåðà  0%, øòîðêà
çàêðûâàåòñÿ ïîëíîñòüþ.
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Äëÿ  èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ  èñïîëüçóéòå ïðàâîå êîëåñî èëè êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè. Äëÿ ââîäà íîâîãî
çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êëàâèøè [CLEAR] è óíèâåðñàëüíûå êëàâèøè  1 - 10.  Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåð-
æäåíèÿ èëè [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè è âîçâðàùåíèÿ ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ.

13. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âîçâðàùåíèÿ â ðåäàêòîð îïèñàíèÿ ïðèáîðà.
14 . Íàæìèòå âíîâü [ESC]   äëÿ âûõîäà  èç ðåäàêòîðà îïèñàíèÿ ïðèáîðà.
Xciter ñäåëàåò çàïðîñ î ñîõðàíåíèè íîâîãî îïèñàíèÿ ïðèáîðà.
Íàæìèòå  {Yes}   äëÿ ñîãëàøåíèÿ, èëè {No}  äëÿ îòêàçà.

8.1.2  Ðåäàêòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùåãî îïèñàíèÿ óñòðîéñòâà
Ïðåæäå âñåãî, âàì ïîòðåáóåòñÿ íàéòè íóæíîå îïèñàíèå â ïàïêå êàòåãîðèè ïðèáîðà è åãî ïðîèçâîäèòåëÿ.
1. Âûáåðèòå íåîáõîäèìîå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ îïèñàíèå.
2. Íàæìèòå [EDIT] äëÿ âûïîëíåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî îïèñàíèÿ ïðèáîðà. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
îïèñàíèÿ èñïîëüçóéòå òå æå äåéñòâèÿ, ÷òî îïèñàíû â ðàçäåëå 8.1.1.
Xciter íå ïîçâîëèò âàì ðåäàêòèðîâàòü êðèòè÷åñêè âàæíûå ïàðàìåòðû îïèñàíèÿ ïðèáîðà (ê ïðèìåðó ñ÷åò-
÷èê êàíàëà), åñëè ýòî îïèñàíèå óæå èñïîëüçóåòñÿ â ïàò÷å.

8.1.3 Óäàëåíèå îïèñàíèÿ óñòðîéñòâà
Ïðåæäå âñåãî, âàì ïîòðåáóåòñÿ íàéòè íóæíîå îïèñàíèå â ïàïêå êàòåãîðèè ïðèáîðà è åãî ïðîèçâîäèòåëÿ.
1. Âûáåðèòå îïèñàíèå, êîòîðîå âû ñîáèðàåòåñü óäàëèòü.
2. Íàæìèòå [CLEAR] äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî îïèñàíèÿ ïðèáîðà. Xciter çàïðîñèò ïîäòâåðæäåíèå âû-
ïîëíåíèÿ äåéñòâèÿ. Íàæìèòå [Yes] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [No] äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.
Xciter íå ïîçâîëèò âàì óäàëèòü îïèñàíèå ïðèáîðà, åñëè  îíî óæå èñïîëüçóåòñÿ â ïàò÷å.



35Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ Martin Xciter, A&T Trade©, 2005

8.2. Ïàò÷ (ñîñòàâëåíèå ïåðå÷íÿ ñîåäèíåíèé)
Ïðåæäå ÷åì âû ïðèñòóïèòå ê ïðîãðàììèðîâàíèþ, ïóëüòó Xciter ïîòðåáóåòñÿ óçíàòü, êàêèå óñòðîéñòâà
ïîäêëþ÷åíû ê åãî öåïÿì DMX è êàê åìó ñëåäóåò èìè óïðàâëÿòü. Âîò äëÿ ÷åãî íóæíû ïàò÷è. Âêëþ÷èòü
óñòðîéñòâî â ïàò÷, çíà÷èò ïîäêëþ÷èòü åãî ê ñðåäñòâàì óïðàâëåíèÿ ïóëüòà Xciter ñ òåì, ÷òîáû òàêèì
óñòðîéñòâîì ìîæíî áûëî ìàíèïóëèðîâàòü ïðè ïîìîùè ýòèõ ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ.
Ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ Xciter äåëÿòñÿ íà òðè ãðóïïû, ïðè ïîìîùè êîòîðûõ ìîæíî óïðàâëÿòü:
• 20-þ ïðèáîðàìè
• 20-þ äèììåðàìè
• 4-ìÿ óñòðîéñòâàìè ïðÿìîãî äîñòóïà
Íàæìèòå {Patch} â ìåíþ íàñòðîåê äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ ïàò÷åé.

8.2.1 Âûáîð ïàò÷à
Òàê êàê  Xciter  ìîæåò õðàíèòü äî 160 ïàò÷åé, òî êàæäîå øîó èìååò ñâîé ñîáñòâåííûé íàçíà÷åííûé ïàò÷.
Xciter  óñòàíàâëèâàåò ïî îäíîìó ïàò÷ó íà øîó ïî óìîë÷àíèþ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî   ïðè âûáîðå äðóãîãî
íîìåðà ïàò÷à, Xciter  èñïîëüçóåò ïàò÷ äëÿ òåêóùåãî øîó. Íîìåð ïàò÷à ïî óìîë÷àíèþ òàêîé æå êàê è
íîìåð øîó  íà ââîäíîì ýêðàíå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè â íåñêîëüêèõ øîó îäèíàêîâîãî ñâåòîâîãî îáîðóäîâàíèÿ,  ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
ýòèõ øîó îäèíàêîâûå ïàò÷è. Xciter  ïîçâîëÿåò äåëàòü ïîâòîðíîå èñïîëüçîâàíèå îäíîãî  ïàò÷à â íåñêîëü-
êèõ øîó ïóòåì åãî ïåðåíàçíà÷åíèÿ.
Ïðèìåð:  Òåêóùåå øîó 102. Ïî óìîë÷àíèþ îíî èìååò íàçíà÷åííûé ïàò÷ 102.  Ìû õîòèì èñïîëüçîâàòü íà
ýòîì øîó ïàò÷ 101 (òàêîé æå ïàò÷, ÷òî è íà øîó 101).
1. Íàæìèòå  {Patch#} â ìåíþ ïàò÷à. Ïî óìîë÷àíèþ, ïàò÷ èìååò òîò æå íîìåð, ÷òî è âûáðàííîå øîó.

2.  Äëÿ âûáîðà ïàò÷à 101 èñïîëüçóþòñÿ  êëàâèøè 1 - 8 è óíèâåðñàëüíûå öèôðîâûå êëàâèøè 1 - 20.
Â íàøåì ïðèìåðå,  ïàò÷ 101 óæå èìååò ñîäåðæèìîå. Åñëè ïàò÷ íå èìååò ñîäåðæèìîãî, Xciter ïðåäîñòàâ-
ëÿåò îïöèþ äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñîäåðæèìîãî òåêóùåãî ïàò÷à â äðóãîé.  Îïèñàíèå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ
äàåòñÿ  äàëåå.
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3. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ  íîìåðà íîâîãî ïàò÷à èëè [ESC]   äëÿ îòìåíû è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåìó íîìåðó ïàò÷à.

8.2.2 Êîïèðîâàíèå ïàò÷à
Ïðèìåð:  Òåêóùåå øîó - 102. Ìû õîòèì ñêîïèðîâàòü ñîäåðæèìîå ïàò÷à 101 â ïàò÷ 102. Ýòà ôóíêöèÿ
óäîáíà â òîì ñëó÷àå,   åñëè ìû õîòèì, ÷òîáû  â øîó 102  èñïîëüçîâàëñÿ òîò æå ïàò÷, ÷òî è â øîó 101, íî
ñ íåáîëüøèìè èçìåíåíèÿìè.
1. Íàæìèòå {Patch#} â ìåíþ ïàò÷à. Ïàò÷ èìååò òîò æå íîìåð, ÷òî è âûáðàííîå øîó (ïî óìîë÷àíèþ).

2. Äëÿ âûáîðà ïàò÷à 101 èñïîëüçóþòñÿ  êëàâèøè 1 -8  è óíèâåðñàëüíûå êëàâèøè 1 - 20.
Â íàøåì ïðèìåðå, ïàò÷  101 óæå èìååò ñîäåðæàíèå.

3. Íàæìèòå  {Copy}  äëÿ êîïèðîâàíèÿ  ñîäåðæèìîãî ïàò÷à 101 â áóôåð îáìåíà.

4. Äëÿ âûáîðà ïàò÷à  101 èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè 1 - 8 è óíèâåðñàëüíûå êëàâèøè 1 - 20.
Â íàøåì ïðèìåðå, ïàò÷ 102 - ïóñòîé.
Íàæìèòå  {Paste 1/01}  äëÿ âêëåèâàíèÿ ñîäåðæèìîãî èç áóôåðà îáìåíà â ïàò÷ 102.
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5. Íàæìèòå  [ENT]   äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ è âîçâðàòà â ìåíþ ïàò÷à. Ïðè íàæàòèè â ýòîé òî÷êå [ESC],  ïàò÷
êîïèðóåòñÿ, íå íå ïåðåçàãðóæàåòñÿ.  Íîâûé ïàò÷  ïî-ïðåæíåìó ïîêàçûâàåòñÿ êàê ïóñòîé äî òåõ ïîð, ïîêà
âû íå âûéäèòå è íå ïåðåçàãðóçèòå ìåíþ ïàò÷à.

8.2.3 Ôèçè÷åñêèå êàíàëû è êàíàëû óïðàâëåíèÿ

Âû ñòîëêí¸òåñü ñ òàêèìè òåðìèíàìè êàê “physical channel” (ôèçè÷åñêèé êàíàë) è “Logical channel” (ëîãè-
÷åñêèé êàíàë). Äëÿ òîãî ÷òîáû ëó÷øå ðàçîáðàòüñÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì, âàì ïîòðåáóåòñÿ ðàçîáðàòü-
ñÿ â òîì, ÷òî ýòè òåðìèíû çíà÷àò.
Ôèçè÷åñêèå êàíàëû èëè êàíàëû DMX ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé êàíàëû â òîì âèäå, â êîòîðîì îíè ïîÿâëÿþòñÿ
â öåïè DMX. Îíè íà÷èíàþòñÿ ñ êàíàëà ïîä íîìåðîì 1 è çàêàí÷èâàþòñÿ êàíàëîì 512. Êàíàë 0 çàðåçåðâè-
ðîâàí äëÿ ñïåöèàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ, íå îïèñûâàåìîå â äàííîì ðóêîâîäñòâå.

Ëîãè÷åñêèé êàíàëà (äàëåå â ðóêîâîäñòâå - êàíàë óïðàâëåíèÿ) - ýòî êàíàëû, èñïîëüçóåìûå äëÿ  óïðàâëå-
íèÿ êîíêðåòíûì ïðèáîðîì (èëè ãðóïïîé ïðèáîðîâ, åñëè îíè èìåþò îäèíàêîâûé  àäðåñ DMX.
Èç ñîîáðàæåíèé óäîáñòâà, ïðè óïîìèíàíèè â êàíàëà â ðóêîâîäñòâå, îí îáû÷íî îòíîñèòñÿ ê êàíàëàì
óïðàâëåíèÿ, èñïîëüçóåìûì äëÿ óïðàâëåíèÿ  âûáðàííûì ïðèáîðîì.  Åñëè íåò îïàñíîñòè ïóòàíèöû, äàí-
íîå ðóêîâîäñòâî îïðåäåëÿåò ê êàêîìó òèïó îòíîñèòñÿ êàíàë:
Íàïðèìåð: ïåðâûé äèììåð (ÑÍ001) ðàñïîëàãàåòñÿ ïî êàíàëó 480.
Â ýòîì ðóêîâîäñòâå ìû áóäåì ïîñòîÿííî ãîâîðèòü î âûáðàííûõ óñòðîéñòâàõ è êàíàëàõ óïðàâëåíèÿ,
êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îòäåëüíûìè ôóíêöèÿìè ýòèõ óñòðîéñòâ. Ìû ðåäêî ïîäðàçóìåâà-
åì êàíàëû êàê òàêîâûå íà âûõîäå DMX.
Íàïðèìåð: èñïîëüçóéòå ôåéäåð 1 äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ 128 äëÿ ÑÍ001.
Â ïðèâåäåííîì âûøå ïðèìåðå,  êàíàë óïðàâëåíèÿ ïðèáîðà ÑÍ001 óñòàíîâëåí íà ôèçè÷åñêèé êàíàë 480
íà  êîíòðîëåðå.

8.2.4  Ïðèáîðû/Óñòðîéñòâà
Êàæäûé òèï ïðèáîðîâ èñïîëüçóåò ñîáñòâåííûé íàáîð êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ, êîòîðûå çàäàíû â îïèñàíèè
íà ýòîò ïðèáîð.

Âíóòðåííèå êàíàëû óïðàâëåíèÿ èìåþò ïîñëåäîâàòåëüíûå àäðåñà DMX, òàêèì îáðàçîì, ïðèáîð çàéì¸ò
îïðåäåë¸ííîå ìåñòî â öåïè DMX, íà÷èíàÿ ñî ñòàðòîâîãî àäðåñà, êîòîðûé âû îïðåäåëèòå äëÿ íåãî â

òèï ïðèáîðà

êàíàëû óïðàâëåíèÿ
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ïàò÷å. Çàíÿòîå ìåñòî íåïîñðåäñòâåííî ñâÿçàíî ñ ÷èñëîì âíóòðåííèõ êàíàëîâ.
Îòäåëüíûé òèï ïðèáîðîâ ìîæåò èñïîëüçîâàòü íå áîëåå 48 êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ. Õîòÿ âàì íå ñëåäóåò
çàáûâàòü, ÷òî îáùåå ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ñîñòàâëÿåò 512 (äëÿ îäíîé ïîëíîé öåïè DMX).
Ïðèìåð: âû íå ìîæåòå ïðîïèñàòü â ïàò÷ ñ 48 êàíàëàìè 40 óñòðîéñòâ, ò.ê. â ýòîì ñëó÷àå âàì ïîíàäîáèòñÿ
1920 ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ DMX.
Áëàãîäàðÿ èíòåðàêòèâíûì ôóíêöèÿì è ïîíÿòíîìó ïîëüçîâàòåëüñêîìó èíòåðôåéñó, âû ëåãêî ñìîæåòå
ïîäêëþ÷èòü óñòðîéñòâà, íå áîÿñü íàëîæåíèé.
1. Íàæìèòå {Fixture Patch} â ìåíþ ïàò÷åé. Xciter ïîïðîñèò âàñ âûáðàòü íîìåð ïðèáîðà.
2. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïåðâîé ñòðàíèöîé ïðèáîðà (ïðèáîðû 1 - 20)  è âòîðîé (ïðèáîðû 21 - 40),
èñïîëüçóéòå   [FIXT]. Òåêóùàÿ ñòðàíèöà îòîáðàæàåòñÿ   íà ýêðàíå ôåéäåðà.  Íà ñòðàíèöå ïðèáîðà 1,
êíîïêà FIXT  ãîðèò, íà ñòðàíèöå 2 - îíà ìèãàåò.

Êîãäà âû âûáèðàåòå íîìåð ïðèáîðà, ó âàñ åñòü äâà âàðèàíòà: ëèáî ýòîò íîìåð íå çàíÿò (íå ñêîììóòèðî-
âàí), ëèáî çàíÿò (óæå èñïîëüçóåòñÿ â ïàò÷å). Ñâåòÿùàÿñÿ êíîïêà  îáîçíà÷èò íîìåð âêëþ÷¸ííîãî â ïàò÷
ïðèáîðà. Âû ìîæåòå â ëþáîå âðåìÿ îòðåäàêòèðîâàòü äàííûå ïàò÷à. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî íåêî-
òîðûå èçìåíåíèÿ ýòèõ äàííûõ ìîãóò ïîâðåäèòü øîó, êîòîðîå â ýòîò ìîìåíò çàãðóæåíî â ïàìÿòü.
Ïðèìåð: åñëè âû îòêëþ÷èòå ïðèáîð â ïàò÷å îò ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ, îí â øîó áîëüøå ðàáîòàòü íå áóäåò.
Òåì íå ìåíåå, âû ìîæåòå ïåðåíàçíà÷àòü àäðåñà ïðèáîðîâ, íå âðåäÿ øîó, ñ ó÷¸òîì òîãî, ÷òî âû ïðè ýòîì
èçìåíèòå àäðåñà íà ñàìèõ ïðèáîðàõ, êîòîðûå âû èñïîëüçóåòå.

8.2.4.1  Âêëþ÷åíèå â ïàò÷ íîâîãî íîìåðà óñòðîéñòâà
Íàïðèìåð: Âû õîòèòå âêëþ÷èòü â ïàò÷ ÷åòûðå ïðèáîðà ÌÕ-4 íà êëàâèøè óïðàâëåíèÿ 1 - 4, íà÷èíàÿ ñ
ôèçè÷åñêîãî àäðåñà 1.
1. Âûáåðèòå íîìåðà ïðèáîðà ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ êëàâèø 1 - 20. Íàïðèìåð: 1, 2, 3 è 4.

2. Íàæìèòå  {Select Model}  äëÿ ïðîñìîòðà áèáëèîòåêè ïðèáîðîâ ìîäåëè. Âûáåðèòå ïðîèçâîäèòåëÿ ïðè-
áîðà, íàïðèìåð, Martin. Âûáåðèòå êàòåãîðèþ ïðèáîðîâ, íàïðèìåð, Moving Mirror. Âûáåðèòå èç ïåðå÷íÿ
òèï ïðèáîðà, íàïðèìåð, ÌÕ4 6ÑÍ. Íàæìèòå [ENT]   äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñäåëàííîãî âûáîðà. Íà äèñïëåå
ôåéäåðà îòîáðàçèòñÿ  òåêóùàÿ âûáðàííàÿ ìîäåëü. Äëÿ äîáàâëåíèÿ  â ïàò÷ ýòîé æå ìîäåëè äîïîëíè-
òåëüíûõ óñòðîéñòâ,  íåîáõîäèìî âíîâü âûáðàòü ìîäåëü. Xciter  ñîõðàíÿåò ïîñëåäíþþ âûáðàííóþ ìî-
äåëü â ïàìÿòè.
3. Íàæìèòå  {DMX}
  Xciter àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò ïåðâîå ñâîáîäíîå ìåñòî â öåïè DMX è ïðåäëàãàåò åãî â êà÷åñòâå
ñòàðòîâîãî àäðåñà . Äëÿ  óñòàíîâêè íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî ïðîêðóòêè.
Òàêæå ìîæíî  íàæàòü  [CLEAR]   äëÿ î÷èñòêè òåêóùåãî çíà÷åíèÿ è ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ ñ ïîìîùüþ
óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ êëàâèø 1 - 10.
Ïðèìåð 1:
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 4. Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ DMX  àäðåñà. Ïîñëå ýòîãî Xciter  âñòàâèò ïðèáîð ïîñëå  âûáðàí-
íîãî  íîìåðà, íà÷èíàÿ ñ óêàçàííîãî  DMX àäðåñà. Òàêæå  áóäåò ó÷òåí ïîðÿäîê âûáîðà.
Óñòàíîâêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ (Dipswitch) íà äèñïëåå ôåéäåðà  óäîáíî èñïîëüçîâàòü äëÿ àäðåñàöèè ïðèáî-
ðîâ íà óñòàíîâêó îñâåùåíèÿ. Äëÿ âðàùåíèÿ  äèñïëåÿ  Dipswitch,   íàæìèòå íà êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ
ïîä óñòàíîâêàìè Dipswitch.
Åñëè â áèáëèîòåêå  Xciter  íåò íóæíîãî òèïà ïðèáîðà,  òî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ   ðåäàêòîðîì áèáëèîòåêè
äëÿ ñîçäàíèÿ òèïà ïðèáîðà íà ëåòó èëè èñïîëüçîâàòü ÐÑ  ïðèëîæåíèÿ äëÿ çàãðóçêè ÷åðåõ  USB
5. Â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå íà ìîíòàæíîé êîíñòðóêöèè âíåñ¸ííîãî â ïàò÷ ïðèáîðà,
âû ìîæåòå èíâåðòèðîâàòü (inverse) ãîðèçîíòàëüíîå, âåðòèêàëüíîå íàïðàâëåíèÿ äâèæåíèÿ (Pan/Tilt) èëè
ïîìåíÿòü ýòè ïàðàìåòðû ìåñòàìè (swap). Ýòèìè óñòàíîâêàìè ëåã÷å âñåãî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ  äæîé-
ñòèêà. Êàê áóäåò ïîêàçàíî äàëåå â ðóêîâîäñòâå,  âû ïî-ïðåæíåìó ñìîæåòå èíâåðòèðîâàòü êàíàëû   äëÿ
øîó â ïðîãðàììàòîðå.
Íàæìèòå èìåþùèåñÿ ðÿäîì ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè îïöèÿìè ïðîãðàììíûå êíîïêè äëÿ èõ âêëþ÷åíèÿ/
âûêëþ÷åíèÿ.

6. Âû ìîæåòå èñêëþ÷èòü óñòðîéñòâî èç îñíîâíîãî ìèêñà (ìàñòåðà) è/èëè îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ çàòåìíå-
íèÿ. Èñêëþ÷åíèå ïðèáîðà èç ìàñòåðà îçíà÷àåò, ÷òî äèììåð èëè øòîðêà ýòîãî ïðèáîðà íå áóäóò óïðàâ-
ëÿòüñÿ ïðè ïîìîùè îñíîâíîãî ôåéäåðà. Îòêëþ÷åíèå êîìàíäû çàòåìíåíèÿ (Blackout) ãîâîðèò î òîì, ÷òî
êíîïêà Blackout íå áóäåò äåéñòâîâàòü íà äèììåð èëè øòîðêó äàííîãî ïðèáîðà.
Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, èìåþùóþñÿ ðÿäîì ñ âûáðàííîé îïöèåé äëÿ å¸ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ.
Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ñòàòóñ êàæäîé îïöèè, ïîñìîòðåâ íà êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñ íåé.
Çàêðàøåííûé êâàäðàòèê ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïöèÿ âêëþ÷åíà, à ïóñòîé êâàäðàò î òîì, ÷òî îíà âûêëþ÷åíà.
7. Ïîâòîðèòå øàãè ñ 1 ïî 5, ïîêà íå âíåñ¸òå â ïàò÷ âñå óñòàíîâëåííûå ïðèáîðû.
8. Íàæìèòå  STORE   äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé.  Åñëè  Xciter  îïðåäåëèò íàëè÷èå èçìåíåíèé, îí
ñäåëàåò çàïðîñ è ïîïðîñèò íàæàòü ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíÿè.
9. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç îïåðàöèè íàçíà÷åíèÿ ïðèáîðà íà ïàò÷. Åñëè  Xciter îïðåäåëèò èçìåíå-
íèÿ â íåñîõðàíåííîì ïàò÷å,  îí ñäåëàåò çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå ýòèõ èçìåíåíèé. Íàæìèòå  {Yes}   äëÿ
ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè {no}   äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèé èçìåíåíèé.

8.2.4.2  Ðåäàêòèðîâàíèå âêëþ÷åííîãî â ïåðå÷åíü íîìåðà óñòðîéñòâà
1.  Âûáåðèòå âíåñåííûé â ïàò÷ ïðèáîð ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ êëàâèø.
Íàïðèìåð: íîìåð ïðèáîðà 4.
 Èíäèêàòîð ó êíîïêè  4 íà÷í¸ò ìèãàòü, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî âûáðàí ïðèáîð ïîä íîìåðîì 4.
Xciter âûâåäåò íà äèñïëåé ñâåäåíèÿ î ïàò÷å.
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2. Â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå íà ìîíòàæíîé êîíñòðóêöèè âíåñ¸ííîãî â ïàò÷ ïðèáîðà,
âû ìîæåòå èíâåðòèðîâàòü (inverse) ãîðèçîíòàëüíîå, âåðòèêàëüíîå íàïðàâëåíèÿ äâèæåíèÿ (Pan/Tilt) èëè
ïîìåíÿòü ýòè ïàðàìåòðû ìåñòàìè (swap). Ýòèìè óñòàíîâêàìè ëåã÷å âñåãî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ  äæîé-
ñòèêà. Êàê áóäåò ïîêàçàíî äàëåå â ðóêîâîäñòâå,  âû ïî-ïðåæíåìó ñìîæåòå èíâåðòèðîâàòü êàíàëû   äëÿ
øîó â ïðîãðàììàòîðå.
Íàæìèòå èìåþùèåñÿ ðÿäîì ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè îïöèÿìè ïðîãðàììíûå êíîïêè äëÿ èõ âêëþ÷åíèÿ/
âûêëþ÷åíèÿ.

3. Âû ìîæåòå èñêëþ÷èòü óñòðîéñòâî èç îñíîâíîãî ìèêñà (ìàñòåðà) è/èëè îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ çàòåìíå-
íèÿ. Èñêëþ÷åíèå ïðèáîðà èç ìàñòåðà îçíà÷àåò, ÷òî äèììåð èëè øòîðêà ýòîãî ïðèáîðà íå áóäóò óïðàâ-
ëÿòüñÿ ïðè ïîìîùè îñíîâíîãî ôåéäåðà. Îòêëþ÷åíèå êîìàíäû çàòåìíåíèÿ (Blackout) ãîâîðèò î òîì, ÷òî
êíîïêà Blackout íå áóäåò äåéñòâîâàòü íà äèììåð èëè øòîðêó äàííîãî ïðèáîðà.
Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, èìåþùóþñÿ ðÿäîì ñ âûáðàííîé îïöèåé äëÿ å¸ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ.
Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ñòàòóñ êàæäîé îïöèè, ïîñìîòðåâ íà êâàäðàòèê, ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ñ íåé.
Çàêðàøåííûé êâàäðàòèê ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïöèÿ âêëþ÷åíà, à ïóñòîé êâàäðàò î òîì, ÷òî îíà âûêëþ÷åíà.
4. Ïîâòîðèòå øàãè ñ 1 ïî 3, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ äðóãèõ ïðèáîðîâ.
5. Íàæìèòå  STORE   äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé.  Åñëè  Xciter  îïðåäåëèò íàëè÷èå èçìåíåíèé, îí
ñäåëàåò çàïðîñ è ïîïðîñèò íàæàòü ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíÿè.
6. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç îïåðàöèè íàçíà÷åíèÿ ïðèáîðà íà ïàò÷. Åñëè  Xciter îïðåäåëèò èçìåíå-
íèÿ â íåñîõðàíåííîì ïàò÷å,  îí ñäåëàåò çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå ýòèõ èçìåíåíèé. Íàæìèòå  {Yes}   äëÿ
ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè {no}   äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèé èçìåíåíèé.

8.2.4.3  Óäàëåíèå äàííûõ èç ïàò÷à
Åñëè âû õîòèòå ïðèñâîèòü âûáðàííîìó íîìåðó ïðèáîðà äðóãîé òèï ïðèáîðà, âàì ïîòðåáóåòñÿ ñíà÷àëà
ñòåðåòü ñîäåðæèìîå ýòîãî íîìåðà. Åñëè âû ñîâñåì óäàëèòå ïðèáîð èç ïàò÷à, ýòîò ïðèáîð áîëüøå íå
áóäåò ïðèíèìàòü ó÷àñòèå â øîó.
 1.  Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå   CLEAR îäíîâðåìåííî ñ íàæàòèåì óíèâåðñàëüíîé öèôðîâîé êëàâèøè,
ñîäåðæèìîå êîòîðîé âû õîòèòå î÷èñòèòü.
2. Îòïóñòèòå  CLEAR   äëÿ îñòàíîâêè ñòèðàíèÿ ïðèáîðà èç ïàò÷à.
3. Åñëè âû õîòèòå ñòåðåòü äðóãîé ïðèáîð, ïîâòîðèò øàãè 1 - 2.
4. Íàæìèòå  STORE   äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé.  Åñëè  Xciter  îïðåäåëèò íàëè÷èå èçìåíåíèé, îí
ñäåëàåò çàïðîñ è ïîïðîñèò íàæàòü ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíÿè.
5. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç îïåðàöèè íàçíà÷åíèÿ ïðèáîðà íà ïàò÷. Åñëè  Xciter îïðåäåëèò èçìåíå-
íèÿ â íåñîõðàíåííîì ïàò÷å,  îí ñäåëàåò çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå ýòèõ èçìåíåíèé. Íàæìèòå  {Yes}   äëÿ
ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè {no}   äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèé èçìåíåíèé.

8.2.5 Ïàò÷ ñîåäèíåíèé äèììåðà
Xciter ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äî 20 äèììåðíûõ óñòðîéñòâ. Îòäåëüíûé ïðèáîð ìîæåò ñîäåðæàòü äî 48
êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ äèììåðîì. Åñëè ñðàâíèòü ñâåòîâûå ïðèáîðû è äèììåðû, âû çàìåòèòå, ÷òî îñíîâ-
íàÿ ðàçíèöà ìåæäó íèìè çàêëþ÷àåòñÿ â êàíàëàõ óïðàâëåíèÿ:
• Êàíàë óïðàâëåíèÿ ñâåòîâîãî ïðèáîðà îïåðèðóåò òîëüêî îäíèì êàíàëîì DMX. Êàíàë óïðàâëåíèÿ äèì-
ìåðà ìîæåò îïåðèðîâàòü íåñêîëüêèìè ôèçè÷åñêèìè êàíàëàìè.
• Ôèçè÷åñêèå êàíàëû óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ èìåþò ïîñëåäîâàòåëüíóþ íóìåðàöèþ àäðåñîâ
DMX â ïàò÷å. Êàíàëû DMX, êîòîðûå âû ïðèñâàèâàåòå â ïàò÷å êàíàëàì óïðàâëåíèÿ äèììåðîì, íå îáÿçà-
òåëüíî äîëæíû èìåòü ïîñëåäîâàòåëüíóþ íóìåðàöèþ; îíè ìîãóò ðàñïîëàãàòüñÿ â ëþáîì ìåñòå öåïè
DMX, ïðè óñëîâèè, ÷òî ýòè ìåñòà íå çàíÿòû äðóãèìè ïàò÷àìè.
• Êàíàëû óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ èìåþò çàäàííóþ ïðîèçâîäèòåëåì ìàðêèðîâêó. Ìàðêèðîâêà
äèììåðíûõ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì.
Ïðèìå÷àíèå: êàíàëû óïðàâëåíèÿ â äèììåðå âñå èìåþò íàèâûñøèé ïðèîðèòåò (ÍÒÐ)
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1.Íàæìèòå  {Dimmer Patch}  â ìåíþ ïàò÷à. Áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü óñòðîéñòâî äèììåðà.

2. Âûáåðèòå  óñòðîéñòâî äèììåðà ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ êëàâèø. Ïðèìåð: 1

3. Íàæìèòå {Channel count}
Äëÿ ðåãóëèðîâêè  òåêóùåãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóåòñÿ  âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî ïðîêðóòêè. Äëÿ î÷èñòêè
òåêóùåãî çíà÷åíèÿ íàæìèòå  [CLEAR] è ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ
êëàâèø 1 - 10 (êëàâèøà 10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà íóëÿ).
Ïðèìåð: 6
Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ââåäåííîãî çíà÷åíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ âîçâðàòà áåç ââîäà çíà÷åíèÿ.
Ìû íàæàëè  [ENT].
Ïðè íàæàòèè  [ENT], Xciter   ãåíåðèðóåò äëÿ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ 6 èìåí êàíàëà ïî óìîë÷àíèþ.

4. Íàæìèòå {DMX}
Äëÿ  ðåãóëèðîâêè òåêóùåãî çíà÷åíèÿ  èñïîëüçóåòñÿ âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî ïðîêðóòêè. Äëÿ î÷èñòêè

óñòðîéñòâî äèììåðà

êàíàëû óïðàâëåíèÿ
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òåêóùåãî çíà÷åíèÿ íàæìèòå  [CLEAR] è ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ
êëàâèø 1 - 10 (êëàâèøà 10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà íóëÿ).
Ïðèìåð: 10
Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ââåäåííîãî çíà÷åíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ âîçâðàòà áåç ââîäà çíà÷åíèÿ.
Ìû íàæàëè  [ENT].
Ïðè íàæàòèè  [ENT], Xciter  äîáàâëÿåò  6 êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ íà ôèçè÷åñêèå êàíàëû (DMX) ñ 101 ä Íî
106.
5. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âûõîäà  ïàò÷à ñîåäèíåíèÿ äèììåðà. Xciter  ñäåëàåò çàïðîñ î ñîõðàíåíèè ëþáûõ
âûïîëíåííûõ èçìåíåíèé. Íàæìèòå  {Yes}  äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè {No}   äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèÿ.
Â  ðàçäåëàõ íèæå äàåòñÿ îïèñàíèå ðàñøèðåííûõ âîçìîæíîñòåé   ïàò÷à ñîåäèíåíèÿ äèììåðà.
8.2.5.1 Èçìåíåíèå ìàðêèðîâîê ïî óìîë÷àíèþ
1. Íàæìèòå  {Dimmer Patch}  â ìåíþ ïàò÷à. Áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü óñòðîéñòâî äèììåðà

2. Âûáåðèòå óñòðîéñòâî äèììåðà ñ ïîìîùüþ óíèâåðñàëüíûõ öèôðîâûõ êëàâèø. Ïðèìåð: 1

Åñëè ïåðâûé ïðèìåð áûë âûïîëíåí ïðàâèëüíî,  òî óñòðîéñòâî äèììåðà äîëæíî èìåòü 6 êàíàëîâ óïðàâ-
ëåíèÿ, íàçíà÷åííûõ íà ôèçè÷åñêèå  êàíàëû 101 - 106 ñ èìåíàìè ïî óìîë÷àíèþ ÑÍ01 - ÑÍ06
3. Íàæìèòå íà êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ïîä èçìåíÿåìûì èìåíåì êàíàëà. Íàïðèìåð ÑÍ01
Ïîä ïåðâûì çíàêîì èìåíè êàíàëà çàìèãàåò êóðñîð.
Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà èñïîëüçóåòñÿ âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî ïðîêðóòêè è è êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè.
Äëÿ óäàëåíèÿ çíàêà îêîëî êóðñîðà, èñïîëüçóéòå  [CLEAR]. Äëÿ âñòàâêè çíàêà ïåðåä êóðñîðîì, èñïîëü-
çóåòñÿ [LOAD]. Äëÿ ââîäà öèôð èñïîëüçóþòñÿ óíèâåðñàëüíûå öèôðîâûå êëàâèøè 1 - 10 (10 äëÿ ââîäà
íóëÿ) è äëÿ ââîäà áóêâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè 11 - 20. [SHIFT] âûïîëíÿåò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âåðõíèì
è íèæíèì ðåãèñòðàìè.
4. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íîâîãî èìåíè èëè  [ESC]  ÷òîáû îñòàâèòü åãî áåç èçìåíåíèÿ.
5. Ïîâòîðèòå øàãè 3 è 4 äëÿ èçìåíåíèÿ îñòàëüíûõ èìåí.
6. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âûõîäà  ïàò÷à ñîåäèíåíèÿ äèììåðà. Xciter  ñäåëàåò çàïðîñ î ñîõðàíåíèè ëþáûõ
âûïîëíåííûõ èçìåíåíèé. Íàæìèòå  {Yes}  äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè {No}   äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèÿ.
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8.2.5.2 Ñîçäàíèå èëè ðåäàêòèðîâàíèå íàñòðîåê äèììåðîâ
Â ïåðâîì ïðèìåðå ðàçäåëà ïàò÷à äèììåðà, áûëî ïîêàçàíî, êàê ïðîñòî  ïîäêëþ÷èòü ïàò÷ óñòðîéñòâà
äèììåðà  èç  6 êàíàëîâ. Äàëåå äàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììíûõ ïàò÷àõ, ñîäåðæàùèõ ðàñøèðåííûå
ôóíêöèè ïàò÷à äèììåðà. Èç ââåäåíèÿ â äàííûé ðàçäåë, âû ïîìíèòå, ÷òî  îäèíî÷íûé  êàíàë óïðàâëåíèÿ
(ôåéäåð) â óñòðîéñòâå äèììåðà ìîæåò ðåãóëèðîâòü íåñêîëüêî êàíàëîâ íà öåïè DMX.  Â ñëåäóþùåì
ïðèìåðå áóäåò ïîêàçàíî, êàê äîáàâèòü  âòîðîé ôèçè÷åñêèé êàíàë (DMX)  ê êàíàëó óïðàâëåíèÿ (ôåéäåð).

1. Íàæìèòå {Dimmer Patch}. Âàì áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü óñòðîéñòâî äèììåðà.

2. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè MATRIX äëÿ âûáîðà óñòðîéñòâà äèììåðà. Ïðèìåð: 1

Åñëè âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî, òî óñòðîéñòâî äèììåðà  1 äîëæíî ïî-ïðåæíåìó èìåòü 6 êàíàëîâ
óïðàâëåíèÿ  ïîäêëþ÷åííûõ ê ôèçè÷åñêèì êàíàëàì ñî 101 ïî 106.
Åñëè óñòðîéñòâî äèììåðà èìååò áîëåå  6 êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ èëè ôåéäåðîâ, âû ìîæåòå  ïðîñìîòðåòü
äðóãèå ñòðàíèöû êàíàëîâ ñ ïîìîùüþ öåíòðàëüíîãî âåðõíåãî êîëåñà ïðîêðóòêè. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
ïîä èìåíåì êàíàëà, îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ñïðàâà íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñïèñîê ôèçè÷åñ-
êèõ êàíàëîâ, äîáàâëåííûõ ê âûáðàííîìó êàíàëó óïðàâëåíèÿ.  Åñëè ïåðåä ýòèì íå áûëî èñïîëüçîâàíî
ïðîãðàìíîãî ïàò÷à, òî â ñïèñêå äîëæåí áûòü òîëüêî îäèí ôèçè÷åñêèé êàíàë. Ïðè íàëè÷èè íà ôåéäåðå
áîëåå  6 ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ, èñïîëüçóéòå  âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî  äëÿ ïðîêðóòêè ñïèñêà ââåðõ è âíèç.
3. Íàæìèòå íà êíîïêó ïîä èìåíåì êàíàëà óïðàâëåíèÿ, êîòîðûé âû  õîòèòå èçìåíèòü. Íàïðèìåð ÑÍ01
4. Äëÿ óäàëåíèÿ ôèçè÷åñêîãî êàíàëà (DMX) èç êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ,  óäåðæèâàéòå  êëàâèøó  [CLEAR]  è
íàæìèòå  ïðîãðàììíûå êëàâèøè äëÿ âñåõ ôèçè÷åñêèõ  êàíàëîâ, êîòîðûå âû õîòèòå óäàëèòü èç êàíàëà
óïðàâëåíèÿ. Êàíàë óïðàâëåíèÿ (òåêóùèé âûáðàííûé ôåéäåð) ïîñëå ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé ïàò÷à äèì-
ìåðà áîëåå íå áóäåò  óïðàâëÿòü  ýòèìè êàíàëàìè.
5. Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôèçè÷åñêèõ (DMX)  êàíàëîâ ê êàíàëó óïðàâëåíèÿ (ôåéäåðó),  âûïîëíèòå øàãè ñ à) ïî
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d),  ïåðå÷èñëåííûå íèæå.

à) Íàæìèòå  [EDIT]
Xciter  âûâîäèò öåïü DMX  íà  ýêðàí ôåéäåðà.  Îòîáðàæàåòñÿ ïåðâûé ôèçè÷åñêèé êàíàë, äîáàâëåííûé íà
êàíàë óïðàâëåíèÿ. Íàïðèìåð:  101.
Xciter  òàêæå îòïðàâëÿåò òåñòîâîå çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (åñëè íå áûëî ñäåëàíî èçìåíåíèÿ,  òî îíî
ñîñòàâëÿåò 128) íà âñå ôèçè÷åñêèå êàíàëû, íàçíà÷åííûå íà âûáðàííûé êàíàë óïðàâëåíèÿ.

Íà îñíîâíîì äèñïëåå  îòîáðàæàåòñÿ   ðåäàêòèðóåìûé êàíàë óïðàâëåíèÿ ñ èìåíåì ÑÍ01 óñòðîéñòâà
äèììåðà 01

Â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ ôåéäåðà îòîáðàæàþòñÿ àäðåñà  DMX.  Âî âòîðîé ñòðîêå îòîáðàæàåòñÿ ñîñòî-
ÿíèå  ýòèõ ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ.
b)  Äëÿ ïðîñìîòðà ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ öåïè  DMX  èñïîëüçóéòå  öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî.  Íàïðè-
ìåð:  ïðîêðóòèòå äëÿ ïðîñìîòðà êàíàëà 11.
ñ) Äëÿ äîáàâëåíèÿ ôèçè÷åñêîãî êàíàëà ê êàíàëó óïðàâëåíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ  ïîä
åãî àäðåñîì  DMX.
Ïðèìåð:  111. Xciter óñòàíàâëèâàåò ïî óìîë÷àíèþ íà DMX  àäðåñ òåñòîâîå çíà÷åíèå 128. Â íàøåì
ïðèìåðå,  îáà ôèçè÷åñêèõ  êàíàëà íà àäðåñàõ  101 è 111 äîëæíû èìåòü çíà÷åíèå 128.

d) Íàæìèòå [STORE]  èëè [ESC]  äëÿ äîáàâëåíèÿ âñåõ çàíîâî âûáðàííûõ ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ ê êàíàëó
óïðàâëåíèÿ. Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê  ïðåäûäóùåìó äèàëîãó, ãäå âû ñìîæåòå âûáðàòü  äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ äðóãîé êàíàë óïðàâëåíèÿ. Îáðàòèòå âíèìàíèå,  ÷òî  ôèçè÷åñêèé êàíàë 111  áûë äîáàâ-
ëåí ê ïåðå÷íþ êàíàëà óïðàâëåíèÿ ÑÍ01
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8.2.5.3 Ïðîãðàìíûé ïàò÷, ðàñøèðåííûå óñòàíîâêè.
Â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå áûëà çàòðîíóòà òîëüêî ìàëàÿ ÷àñòü ïðîãðàìíîãî ïàò÷à. Â äàííîì ðàçäåëå
äàåòñÿ îïèñàíèå ðàñøèðåííûõ óñòàíîâîê  ïðîãðàìíîãî ïàò÷à.
1. Íàæìèòå  {Dimmer Patch} â ìåíþ ïàò÷à. Áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü óñòðîéñòâî äèììåðà.

2. Âûáåðèòå óñòðîéñòâî äèììåðà ïðè ïîìîùè êíîïîê MATRIX  Ïðèìåð: 1

Åñëè âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî, òî óñòðîéñòâî äèììåðà  1 äîëæíî ïî-ïðåæíåìó èìåòü 6 êàíàëîâ
óïðàâëåíèÿ  ïîäêëþ÷åííûõ ê ôèçè÷åñêèì êàíàëàì ñî 101 ïî 106.
Åñëè óñòðîéñòâî äèììåðà èìååò áîëåå  6 êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ èëè ôåéäåðîâ, âû ìîæåòå  ïðîñìîòðåòü
äðóãèå ñòðàíèöû êàíàëîâ ñ ïîìîùüþ öåíòðàëüíîãî âåðõíåãî êîëåñà ïðîêðóòêè. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
ïîä èìåíåì êàíàëà, îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ñïðàâà íà îñíîâíîì äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñïèñîê ôèçè÷åñ-
êèõ êàíàëîâ, äîáàâëåííûõ ê âûáðàííîìó êàíàëó óïðàâëåíèÿ.  Åñëè ïåðåä ýòèì íå áûëî èñïîëüçîâàíî
ïðîãðàìíîãî ïàò÷à, òî â ñïèñêå äîëæåí áûòü òîëüêî îäèí ôèçè÷åñêèé êàíàë. Ïðè íàëè÷èè íà ôåéäåðå
áîëåå  6 ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ, èñïîëüçóéòå  âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî  äëÿ ïðîêðóòêè ñïèñêà ââåðõ è âíèç.
3. Íàæìèòå íà êíîïêó ïîä èìåíåì êàíàëà óïðàâëåíèÿ, êîòîðûé âû  õîòèòå èçìåíèòü. Íàïðèìåð ÑÍ01
4. Íàæìèòå  [EDIT] äëÿ èçìåíåíèÿ êàíàëà óïðàâëåíèÿ.
Xciter  âûâîäèò öåïü DMX  íà  ýêðàí ôåéäåðà.  Îòîáðàæàåòñÿ ïåðâûé ôèçè÷åñêèé êàíàë, äîáàâëåííûé íà
êàíàë óïðàâëåíèÿ. Íàïðèìåð:  101.
Xciter  òàêæå îòïðàâëÿåò òåñòîâîå çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ (åñëè íå áûëî ñäåëàíî èçìåíåíèÿ,  òî îíî
ñîñòàâëÿåò 128) íà âñå ôèçè÷åñêèå êàíàëû, íàçíà÷åííûå íà âûáðàííûé êàíàë óïðàâëåíèÿ.
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Íà îñíîâíîì äèñïëåå  îòîáðàæàåòñÿ   ðåäàêòèðóåìûé êàíàë óïðàâëåíèÿ ñ èìåíåì ÑÍ01 óñòðîéñòâà
äèììåðà 01

Â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ ôåéäåðà îòîáðàæàþòñÿ àäðåñà  DMX.  Âî âòîðîé ñòðîêå îòîáðàæàåòñÿ ñîñòî-
ÿíèå  ýòèõ ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ.
5. Ïî óìîë÷àíèþ  ðåæèì êàíàëà óïðàâëåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïîñòåïåííîå èçìåíåíèå. Ýòî óäîáíî
äëÿ óñòàíîâêè  ïî óìîë÷àíèþ ðåæèìà  fade/snap â  ïàò÷ äëÿ îáëåã÷åíèÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ, îñîáåííî â
òîì ñëó÷àå, åñëè âû âñåãäà  ïðîãðàììèðóåòå êàíàëà â îäèíàêîâîì ðåæèìå. Áîëåå ïîäðîáíîå îïèñàíèå
ðåæèìîâ fade/snap äàåòñÿ â ðàçäåëå 9.6 «Ïðîãðàììàòîð» íà ñòð.  64.
Äëÿ êîíôèãóðèðîâàíèÿ  ðåæèìà ïî óìîë÷àíèþ  êàíàëà óïðàâëåíèÿ:
à) óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT]  è íàæìèòå íà êíîïêó,  ðàñïîëîæåííóþ  ïîä ôèçè÷åñêèì êàíàëîì. Ïðè-
ìåð Ñäåëàéòå ýòî äëÿ êàíàëà 101.

Ïî óìîë÷àíèþ ðåæèì  fade / snap   ÿâëÿåòñÿ îáùèì äëÿ âñåõ  ôèçè÷åñêèõ êàíàëîâ âíóòðè âûáðàííîãî
êàíàëà óïðàâëåíèÿ, òàê ÷òî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ýòó îïåðàöèþ  òîëüêî íà îäíîì èç ôèçè÷åñêèõ êàíà-
ëîâ. Âñå äðóãèå  DMX  êàíàëû âíóòðè âûáðàííîãî êàíàëà óïðàâëåíèÿ áóäóò óñòàíîâëåíû íà òàêîé æå
ðåæèì.
Ïðèìå÷àíèå:  Ôèçè÷åñêèé êàíàë äîëæåí áûòü ïàò÷èðîâàí ïåðåä  óñòàíîâêîé ýòîãî ðåæèìà.

6. Íåêîòîðûå ìîäåëè äèììåðà ìîãóò èìåòü  èíâåðòèðîâàííûå êàíàëû. Äëÿ âîçìîæíîñòè îñóùåñòâëåíèÿ
íîðìàëüíîãî óïðàâëåíèÿ ñ ïóëüòà, ìîæíî  èíâåðòèðîâàòü îòäåëüíûå ôèçè÷åñêèå êàíàëàû. Äëÿ èíâåðòè-
ðîâàíèÿ êàíàëà, âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:
à) Óäåðæèâàéòå  {Invert}, íàæèìàÿ  ïðè ýòîì íà êíîïêó ïîä àäðåñîì ôèçè÷åñêîãî êàíàëà,  êîòîðûé âû
õîòèòå èíâåðòèðîâàòü. Íàïðèìåð Âûïîëíèòå ýòó îïåðàöèþ äëÿ êàíàëà 101.

 Èíâåðòèðîâàííûé êàíàë

Êàíàë íå ïàò÷èðîâàí

Êàíàë ïàò÷èðîâàí ïî óìîë÷àíèþ â ðåæèìå ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ

Êàíàë ïàò÷èðîâàí ïî óìîë÷àíèþ â ðåæèìå ñíèìêà (snap)
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Ïðèìå÷àíèå:  Ôèçè÷åñêèé êàíàë äîëæåí áûòü ïàò÷èðîâàí ïåðåä  óñòàíîâêîé ýòîãî ðåæèìà.
7. Êàæäûé ôèçè÷åñêèé êàíàë èìååò òðè ïàðàìåòðà:
• Òåñòîâîå çíà÷åíèå:  Ýòî çíà÷åíèå íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà ïðîãðàììèðîâàíèå. Ýòî âñåãî ëèøü
çíà÷åíèå, êîòîðîå ïîäàåòñÿ íà âûõîä DMX  äëÿ òåñòèðîâàíèÿ òî÷íîñòè  ïðèáîðà. Îíî óäîáíî ïðè ïàò÷è-
ðîâàíèè îáîðóäîâàíèÿ  PAR cans.  Òàê êàê  Xciter  ïîäàåò òåñòîâîå çíà÷åíèå íà âûõîä,  âû ìîæåòå
óâèäåòü êàêîé  PAR  ïàò÷èðîâàí íà âûáðàííîì ôåéäåðå. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæíî  óñòàíîâè-
òå èíòåíñèâíîñòü  äèììåðà ïðè åãî òåñòèðîâàíèè. Íàìè ýòîò ïàðàìåòð áûë óñòàíîâëåí íà 128, òàê êàê
áîëüøèíñòâî  ëþäåé èñïîëüçóþò 110 PAR  ëàìïû  íà  220V  áëîêàõ äèììåðà.
• Âåðõíèå ïðåäåëû:  ïî óìîë÷àíèþ,  ýòî çíà÷åíèå óñòàíîâëåíî íà 255, íàèâûñøåå çíà÷åíèå äëÿ
ôèçè÷åñêîãî êàíàëà. Ïðè óñòàíîâêå  ýòîãî ïàðàìåòðà íà áîëåå íèçêîå çíà÷åíèå äëÿ êîíêðåòíîãî ôèçè-
÷åñêîãî êàíàëà, Xciter íå áóäåò ïîäàâàòü íàèâûñøåå çíà÷åíèå íà âûõîä  íà ýòîò êàíàëà, äàæå ïðè
óñòàíîâêå êàíàëà óïðàâëåíèÿ (ôåéäåðà) íà íàèâûñøåå çíà÷åíèå. Ýòî óäîáíî äëÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ ïå-
ðåõîäà 220Â áëîêà äèììåðà íà 110Â.
• Íèæíèå ïðåäåëû: Ïî óìîë÷àíèþ, ýòî çíà÷åíèå óñòàíàâëèâàåòñÿ íà 0, ñàìîå íèçêîå âîçìîæíîå çíà-
÷åíèå äëÿ ôèçè÷åñêîãî êàíàëà. Ïðè óñòàíîâêå  ýòîãî ïàðàìåòðà íà áîëåå âûñîêîå çíà÷åíèå äëÿ êîíêðåò-
íîãî ôèçè÷åñêîãî êàíàëà, Xciter íå áóäåò ïîäàâàòü íàèìåíüøåå çíà÷åíèå íà âûõîä  íà ýòîò êàíàëà, äàæå
ïðè óñòàíîâêå êàíàëà óïðàâëåíèÿ (ôåéäåðà) íà áîëåå íèçêîå çíà÷åíèå. Ýòî óäîáíî äëÿ óñòàíîâê íàïðÿ-
æåíèÿ ðàçîãðåâà íà ëàìïàõ  PAR.
Äëÿ óñòàíîâêè ýòèõ ïàðàìåòðîâ âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:
à) Íàæìèòå {Test value}, {High limits} èëè  {Low limits} äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè îòîáðàæàå-
ìûìè ïàðàìåòðàìè. Ïðèìåð:  íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó äî òåõ ïîð, ïîêà íå óâèäèòå èíäèêàöèþ
«Low limits». Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ íèæíèå  ïðåäåëû ïàò÷èðîâàííûõ êàíàëîâ.
b)  Îòðåãóëèðóéòå çíà÷åíèÿ ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà. Íàïðèìåð:  Óñòàíîâèòå íèæíèé ïðåäåë êàíàëà 101 íà
30.
8. Äëÿ îáëåã÷åíèÿ íàâèãàöèè è îòîáðàæåíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè íà äèñïëåå, â äèàëîãîâîì
îêíå èìååòñÿ íåñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.
Ñ ïîìîùüþ  {Next used} âûïîëíÿåòñÿ  ïðÿìîé ïåðåõîä êî âñåì  ôèçè÷åñêèì êàíàëàì,  ïîäêëþ÷åííûì ê
âûáðàííîìó êàíàëó óïðàâëåíèÿ.
Ñ ïîìîùüþ  {Unit names} èëè  {Channel names} âûïîëíÿåòñÿ ïåðåêëþ÷åíèå äèñïëåÿ ìåæäó èìåíàìè
óñòðîéñòâ è êàíàëîâ. Çàìåòüòå, ÷òî íà äèñïëåå ôåéäåðà òàêæå   îòîáðàæàþòñÿ óñòðîéñòâà èç  ïðèáîðà è
DA ïàò÷è ïî ìåðå ïðîñìîòðà öåïè DMX.

8.2.5.4 Ïðîãðàìíûå ïàò÷è, Îãðàíè÷åíèÿ
Â  ïðåäûäóùåì ïðèìåðå ïðîãðàììíîãî ïàò÷à áûëî äàíî îïðåäåëåíèå îãðàíè÷åíèé êàíàëà.  Ïîìíèòå,
÷òî ïðè äîáàâëåíèè ôèçè÷åñêîãî êàíàëà,  íà äèñïëåå ôåéäåðà ïîÿâëÿþòñÿ   òåñòîâûå çíà÷åíèÿ è îãðà-
íè÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. Â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå äîïîëíèòåëüíîé ôóíêöèè ïàò÷à äèììåðà, ïî-
çâîëÿþùåé  âûïîëíèòü óñòàíîâêó ýòèõ çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ. Ýòî ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü  ðàáîòó ïðè
ïðîãðàìíî ïàò÷èðîâàíèè ìíîæåñòâà êàíàëîâ. Èìåéòå òàêæå â âèäó, ÷òî ýòè æå  çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ
èñïîëüçóþòñÿ  è ïðè ïàò÷èðîâàíèè îäèíî÷íûõ êàíàëîâ (ñìîòðèòå ïðèìåð 1 â ïàò÷å äèììåðà).

Ïðèìåð:  Ïðè èñïîëüçîâàíèè  110Ì  PAR  óñòðîéñòâà íà äèììåðå 220V. Õîòÿ âû ìîæåòå óñòàíîâèòü
îãðàíè÷åíèÿ â ïðîãðàìíîì ïàò÷å, áåçîïàñíåå âñå æå âûïîëíèòü èõ óñòàíîâêó ñ èñïîëüçîâàíèå  ýòîé
ïðèîðèòåòíîé îïöèè îãðàíè÷åíèÿ äëÿ  ïàò÷èðîâàíèÿ.  Ýòî äàñò óâåðåííîñòü â òîì, ÷òî âñå ôèçè÷åñêèå
êàíàëû, ïàò÷ êîòîðûõ áóäåò âûïîëíåí ïîçæå, áóäóò óñòàíîâëåíû íà ïðàâèëüíûå îãðàíè÷åíèÿ.

Âíèìàíèå: Ïðè âûõîäå èç ïàò÷à äèììåðà, îãðàíè÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ âîçâðàùàþòñÿ ê ñèñòåìíûì
óñòàíîâêàì ïî óìîë÷àíèþ (âåðõíèé 255, íèæíèé 0, òåñòîâîå çíà÷åíèå 128).  Ïîýòîìó íåîáõîäèìî  óñòà-
íîâèòü èõ íà íóæíûå çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ ïðè ïîñëåäóþùåì âîçâðàòå ê ïàò÷ó äèììåðà  è èñïîëüçî-
âàíèþ çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ, îòëè÷íûõ îò ñèñòåìíûõ.
1. Íàæìèòå {Limits} â ìåíþ ïàò÷à äèììåðà.

2. Íàæìèòå  ïðîãðàììíóþ êëàâèøó ðÿäîì ñ èçìåíÿåìûì ïàðàìåòðîì.
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3. Äëÿ ðåãóëèðîâêè òåêóùåãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóåòñÿ âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî ïðîêðóòêè. Äëÿ î÷èñòèêè
òåêóùåãî  çíà÷åíèÿ íàæìèòå   [CLEAR]  è ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êëàâèø MATRIX 1 - 10 (äëÿ
ââîäà çíà÷åíèÿ  0 èñïîëüçóåòñÿ 10).
Íàæìèòå  [ENT]   äëÿ ïðèíÿòèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ, [ESC] äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ.
4. Äëÿ óñòàíîâêè äðóãîãî ïàðàìåòðà, ïîâòîðèòå øàãè  2 è 3.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå [ENT]èëè [ESC]   äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà  îãðàíè÷åíèé è âîçâðàòà
ê ïàò÷ó äèììåðà.

8.2.6  Ïàò÷ DA
Àááðåâèàòóðà DA îçíà÷àåò Direct Access (Ïðÿìîé Äîñòóï). Íà âàøåì ïóëüòå èìååòñÿ ÷åòûðå êíîïêè DA.
Ïàò÷ DA ïîçâîëÿåò ïðîãðàììèðîâàòü ñòàòè÷íóþ ñöåíó ïî êàæäóþ èç ýòèõ êíîïîê. Xciter ïðåäóïðåäèò âàñ
â ñëó÷àå, åñëè âû ïîïûòàåòåñü èñïîëüçîâàòü êàíàëû, çàíÿòûå äðóãèìè óñòðîéñòâàìè, õîòÿ è ïîçâîëèò
âíåñòè èõ â ïàò÷.
Ñöåíû DA íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ áëîêîì ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Îñíîâíîå íàçíà÷åíèå êíîïîê DA, ýòî
íåïîñðåäñòâåííîå óïðàâëåíèå òàêèìè ïðèáîðàìè, êàê äûìîâûå ìàøèíû è ñòðîáîñêîïû. Åñëè âû æåëà-
åòå ñäåëàòü ðàáîòó äûì-ìàøèíû ÷àñòüþ ñöåí è ñåêâåíöèé, âàì ïîíàäîáèòñÿ âíåñòè å¸ â ïàò÷ â êà÷åñòâå
ñàìîñòîÿòåëüíîãî óñòðîéñòâà (èëè äèììåðà).
Îïûòíûå ïîëüçîâàòåëè íàéäóò óäîáíûì óïðàâëÿòü ïðèáîðàìè íà ñàìîì íèçêîì óðîâíå. Ïðèìåð: âàì
òðåáóåòñÿ íàñòðîèòü âñå óñòðîéñòâà íà îïðåäåë¸ííûé öâåò.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî åñëè âû èçìåíèòå DMX-àäðåñà DA-óñòðîéñòâ, âàì òàêæå ïîòðåáóåòñÿ âíåñòè
ñîîòâåòñòâóþùèå èçìåíåíèÿ â DA-ñöåíû, èñïîëüçóþùèå ýòè óñòðîéñòâà.
1. Â ìåíþ ïàò÷à íàæìèòå {Direct Access}. Íà äèñïëåå Xciter ïîÿâèòñÿ ìåíþ DA-ïàò÷à.

2.  Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó ñïðàâà òîé ñöåíû DA, êîòîðûå âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. Ïðèìåð:
{Smoke}, Xciter îòîáðàçèò íàäïèñü íà LCD2, î÷åíü ïîõîæóþ íà òàêóþ æå íàäïèñü, èñïîëüçóåìóþ â áëîêå
ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

4. Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW èëè âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñà ïðîñìîòðèòå 512 DMX-êàíàëîâ è íàéäèòå òå,
êîòîðûå çàíÿòû âàøèì  óñòðîéñòâîì. Íàïðèìåð: Óïðàâëÿåìàÿ  ÷åðåç DMX äûì ìàøèíà íà êàíàëàõ 500
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è 501.
6. Â ñîîòâåòñòâèè ñ èíñòðóêöèåé, âû  ìîæåòå ââåñòè ïàò÷ íà äâå óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ íà êíîïêó: çíà÷åíèå
ON è  OFF.  Çíà÷åíèå  ON ïîÿâëÿåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó DA. Çíà÷åíèå OFF ïîÿâëÿåòñÿ ïðè îòïóñ-
êàíèè êíîïêè. Ïðè ââîäå ïàò÷à, ïî óìîë÷àíèþ ïîêàçûâàåòñÿ çíà÷åíèå ON.  Íàæìèòå  {ON values} èëè

{OFF values} äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äèñïëåÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè ON  è  OFF .

5. Êíîïêà ïîä àäðåñîì  DMX  èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ / äîáàâëåíèÿ ôèçè÷åñêîãî êàíàëà â / èç ïàò÷à.
Ïî óìîë÷àíèþ, çíà÷åíèå  ON êàíàëà ñîñòàâëÿåò  255, à çíà÷åíèå OFF  - 0. Íàïðèìåð: Äîáàâüòå êàíàëû
501 è 502. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé èñïîëüçóþòñÿ ôåéäåðû. Äëÿ òî÷íîé óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ, óäåðæè-
âàéòå êíîïêó âî âðåìÿ âðàùåíèÿ öåíòðàëüíîãî âåðõíåãî êîëåñà ïðîêðóòêè.
6. Äëÿ êíîïêèDA  èìååòñÿ äâà ðàáî÷èõ ðåæèìà: ïåðåêëþ÷åíèå è  âñïûøêà. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåí
ðåæèì âñïûøêè. Â ýòîì ðåæèìå çíà÷åíèå ON  ïîÿâëÿåòñÿ â òå÷åíèå âðåìåíè óäåðæàíèÿ êíîïêè DA.
Ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè ïîÿâëÿåòñÿ çíà÷åíèå  OFF. Â ðåæèìå ïåðåêëþ÷åíèÿ, âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó çíà÷åíèÿìè  ON  è  OFF  ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó  DA.  Íàæìèòå   {Toggle} èëè  {Flash} äëÿ
èçìåíåíèÿ ðåæèìà.
7. Íàæìèòå êíîïêó [ESC] äëÿ ïåðåõîäà íàçàä â ìåíþ ïàò÷à DA.
8.  Äàííàÿ ïðîöåäóðà îäèíàêîâà äëÿ âñåõ êíîïîê ïðÿìîãî äîñòóïà (DA). Èëè íàæìèòå âíîâü íà êíîïêó
[ESC] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ ïàò÷à. Ïîñëå  íàæàòèÿ  [ESC]  áóäåò ñäåëàí  çàïðîñ î ñîõðàíåíèè èçìåíåíèé
â òàáëèöå ïàò÷à. Íàæìèòå {Yes}  äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà, èëè {No}  äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèÿ èçìå-
íåíèé.
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8.3. Àâòîìàòè÷åñêèé çàïóñê
Åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî çàïóñêà, Xciter çàïóñòèò îïðåäåë¸ííóþ ïðîãðàììó èëè ïåðå-
÷åíü ïðîãðàìì ïî çàâåðøåíèè ïðîöåññà ïåðâîíà÷àëüíîé çàãðóçêè. Âìåñòå ñ ôóíêöèåé àâòîìàòè÷åñêîãî
çàïóñêà ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå îïöèè àâòîìàòè÷åñêîãî ïîäæèãà. Åñëè ýòà îïöèÿ âêëþ÷åíà,
òî ïðîèçâîäèòñÿ ïîäæèã ëàìï ïî âñåì ïðèáîðàì â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè ïðîöåäóðû âêëþ÷åíèÿ
ëàìï â ðåæèìå ïåðâîíà÷àëüíîãî ïóñêà, ýòà ïðîöåäóðà âûïîëíÿåòñÿ ïåðåä çàïóñêîì ïðîãðàììû èëè
ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.
Ïðèìåð: ïðåäïîëîæèì, ÷òî îïåðàòîð îïàçäûâàåò íà ïðåäñòàâëåíèå. Òîãäà äðóãîé ïåðñîíàë, íå çíàêî-
ìûé ñ ïóëüòîì, ñìîæåò âûïîëíèòü ïîäæèã ëàìï è íà÷àòü íåáîëüøîå øîó, èñïîëüçóÿ äàííóþ ôóíêöèþ
àâòîìàòè÷åñêîãî çàïóñêà.
1. Íàæìèòå êíîïêó {Auto Start} â ìåíþ íàñòðîåê.

2.  Èñïîëüçóÿ êíîïêè PG + MATRIX, âûáåðèòå ïðîãðàììó, ëèáî íàæìèòå [CL] è, èñïîëüçóÿ êíîïêè PG +
MATRIX, âûáåðèòå ïåðå÷åíü ïðîãðàìì.
3. Íàæìèòå [ENT]   äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [ESC]  äëÿ îòìåíû.
Ïîñëå íàæàòèÿ  [ENT]  áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå «Auto start settings stored! Press any key!» (Óñòàíîâêè
àâòîìàòè÷åñêîãî çàïóñêà ñîõðàíåíû. Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó)
Íàæìèòå íà ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.
4. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà àâòîìàòè÷åñêîãî çàïóñêà è âîçâðàùåíèÿ â ìåíþ
íàñòðîåê.
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8.4. Ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
Ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì îïðåäåëÿåò, êàêèì îáðàçîì îñóùåñòâëÿåòñÿ äîñòóï ê ïóëüòó. Ñóùåñòâóåò òðè
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìà.
1. Ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ
2. Ðåæèì îïåðàòîðà
3. Ó÷åáíûé ðåæèì

8.4.1 Ðàçíûå ðåæèìû äëÿ ðàçíûõ ëþäåé
8.4.1.1 Ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Â ýòîì ðåæèìå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äîñòóï êî âñåì ôóíêöèÿì ïóëüòà Xciter.
8.4.1.2 Ðåæèì îïåðàòîðà (ïóñê)
Âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äîñòóï êî âñåì ôóíêöèÿì âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ñëåäóþùèå ôóíêöèè îòêëþ÷åíû. Íàæàòèå îòêëþ÷åííûõ êíîïîê íå áóäåò ïðîèçâîäèòü êàêîãî-ëèáî äåé-
ñòâèÿ.
• Âû íå ìîæåòå ìåíÿòü äàííûå, çàëîæåííûå â øîó. Êíîïêè [Edit] è [Store] îòêëþ÷åíû.
Ïðèìåð: äàæå åñëè âû ÿâëÿåòåñü ïðîãðàììèñòîì ïóëüòà Xciter, âû ñìîæåòå ñïîêîéíî è áåçîïàñíî ðàáî-
òàòü â ýòîì ðåæèìå.
Ïðèìåð: øòàòíûé DJ ïðåêðàñíî çíàêîì ñ ïóëüòîì è âû õîòèòå, ÷òîáû îí ñìîã èñïîëüçîâàòü åãî ñ ìàêñè-
ìàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè.

8.4.1.3  Ó÷åáíûé ðåæèì
Â ýòîì ðåæèìå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ îãðàíè÷åííûé äîñòóï ê ôóíêöèÿì âîñïðîèçâåäåíèÿ, è âû íå ñìîæåòå
âûïîëíÿòü ðåäàêòèðîâàíèå èëè ñîõðàíåíèå. Ýòî ñàìûé áåçîïàñíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
Îòêëþ÷åíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè. Íàæàòèå îòêëþ÷åííûõ êíîïîê íå áóäåò ïðîèçâîäèòü êàêîãî-ëèáî äåé-
ñòâèÿ. Âû íå ìîæåòå:
• Ìåíÿòü äàííûå, çàëîæåííûå â øîó. Êíîïêè [Edit] è [Store] îòêëþ÷åíû.
• Âûïîëíÿòü ïîäàâëåíèå äåéñòâèé ïðèáîðîâ âðó÷íóþ. Êíîïêè [Fix], [Dim], [Clear] è [Load] îòêëþ÷åíû.
• Çàïóñêàòü/îñòàíàâëèâàòü ñåêâåíöèè èëè ìåíÿòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèé.
Ïðîãðàììíûå êíîïêè äèñïëåÿ LCD1 îòêëþ÷åíû.
Ïðèìåð: âî âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ âûñòàâêè âû æåëàåòå îáåñïå÷èòü èíòåðàêòèâíîñòü ïðîöåññà çíàêîìñòâà
ïóáëèêè ñ äàííûì ïóëüòîì. Íî íå âñå ïîñåòèòåëè âûñòàâêè ïîíèìàþò ÷òî-ëèáî â îñîáåííîñòÿõ ðàáîòû ñî
ñâåòîì, óïðàâëåíèè ñâåòîâûì ïóëüòîì.
Ïðèìåð: âû ðàáîòàåòå ñ ïðèãëàø¸ííûì DJ, êîòîðûé ñîâåðøåííî íåçíàêîì ñ ïóëüòîì.

8.4.2 Ñìåíà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ
8.4.2.1 Ïåðåõîä îò ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ ê äðóãèì ðåæèìàì
Â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, Xciter ïðåäîñòàâëÿåò íåìåäëåííûé äîñòóï ê ìåíþ íàñòðîåê.
1. Â ðåæèìå íàñòðîåê íàæìèòå êíîïêó {Access level}.
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2. Íàæìèòå êíîïêó {Operator } äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà îïåðàòîðà.
3. Íàæìèòå êíîïêó {Dummy } äëÿ âêëþ÷åíèÿ ó÷åáíîãî ðåæèìà.
4. Íàæìèòå [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà
5. Íàæìèòå êíîïêó [ESC], åñëè âû ñîáèðàåòåñü ïîêèíóòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, íå âíîñÿ êàêèõ-ëèáî
èçìåíåíèé.
Óñòàíîâèâ òîò èëè èíîé ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, âû âåðí¸òåñü ê ñòàðòîâûì îêíàì â çàäàííîì ðåæèìå.

8.4.2.2 Ïåðåõîä îò äðóãèõ ðåæèìîâ ê ðåæèìó ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Ïðè ðàáîòå â ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå ïðè ïîïûòêå âõîäà â ìåíþ íàñòðîåê áóäåò çàïðîøåí àäìèíèñ-
òðàòîðñêèé ïàðîëü. Ïàðîëü - Õ512

1. Äëÿ  ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà èñïîëüçóéòå êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè è âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî. Äëÿ ââîäà
ïàðîëÿ èñïîëüçóéòå ÷èñëîâûå è áóêâåííûå êíîïêè MATRIX. Èñïîëüçóéòå  [SHIFT]  äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìåæäó âåðõíèì è íèæíèì ðåãèñòðàìè. Äëÿ ñòèðàíèÿ çíàêà ïîñëå êóðñîðîì èñïîëüçóåòñÿ [CLEAR]. Äëÿ
âñòàâêè çíàêà ïåðåä  êóðñîðîì èñïîëüçóåòñÿ êëàâèøà  [LOAD].
2. Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåííûõ äåéñòâèé.
Åñëè âû ââåëè ïðàâèëüíûé ïàðîëü, Xciter ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ è âîéä¸ò â ìåíþ
íàñòðîåê.
 3. Íàæìèòå {Access level}  â ìåíþ óñòàíîâîê.
4. Íàæìèòå  {Programmer}  äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.
Íàæìèòå  {Operator}  äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì îïåðàòîðà.
Íàæìèòå {Dummy}  äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ó÷åáíûé ðåæèì.
5. Íàæìèòå [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà.

8.4.3 Ïàðîëü

Ïàðîëü - Õ512
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8.5 Äèñïåò÷åð ôàéëîâ
Xciter  èìååò ñîáñòâåííóþ ôàéëîâóþ ñèñòåìó, ñîõðàíÿåìóþ  âî FLASH  ïàìÿòè è íå íóæäàþùåéñÿ â
ðåçåðâíîì ïèòàíèè. ÔÀéëîâàÿ ñèñòåìà îáëåã÷àåò ïåðåäà÷ó  îòäåëüíûõ ôàéëîâ íà êîìïüþòåð. Òàêæå
óäàëþÿòñÿ  ïîâðåæäåííûå ôàéëû  ïðè ïåðåçàãðóçêå  Xciter.  Ïîâðåæäåííûå ôàéëû ÷àùå âñåãî ïîÿâëÿ-
þòñÿ  â ðåçóëüòàòå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðè ñîõðàíåíèè. ×òî îñîáåííî âàæíî, òàê ýòî òî, ÷òî  ïðè îøèáêå
ïèòàíèÿ, âû ìîæåòå ïîòåðÿòü òîëüêî îäèí ôàéë (îäíó ñöåíó, îäíó ñåêâåíöèþ èëè îäíî  îïèñàíèå ïðèáî-
ðà è òàê äàëåå).

8.5.1 Äåôðàãìåíòàöèÿ
Äåôðàãìåíòàöèÿ ôàéëîâîé ñèñòåìû âûïîëíÿåòñÿ  àâòîìàòè÷åñêè, íî ìû ðåêîìåíäóåì âðåìÿ îò âðåìå-
íè âûïîëíÿòü î÷èñòêó ôàéëîâîé ñèñòåìû ñàìîñòîÿòåëüíî.
1. Íàæìèòå  {File mngr}  â ìåíþ íàñòðîåê. Xciter  âûïîëíèò ñêàíèðîâàíèå ôàéëîâîé ñèñòåìû. Ïîñëå
çàâåðøåíèÿ, âûñâåòèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå  îêíî.

2. Íàæìèòå {Defrag}  äëÿ î÷èñòêè ïðîñòðàíñòâà è îñâîáîæäåíèÿ ïàìÿòè.
3. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç ìåíþ.

8.5.2  Format flash (ïîëíîå ôîðìàòèðîâàíèå)
Ôóíêöèÿ ïîëíîãî ôîðìàòèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ñòåðåòü âñå ôàéëû  íà Xciter  âêëþ÷àÿ áèáëèîòåêó ïðèáîðîâ
è îáùèå íàñòðîéêè. Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà ïðè ýòîì îñòàåòñÿ.
1. Íàæìèòå  {File mngr}   â ìåíþ íàñòðîåê. Xciter  âûïîëíèò ñêàíèðîâàíèå ñèñòåìû. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ
îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå îêíî

2. Íàæìèòå [CLEAR]  äëÿ ïðîñìîòðà ôóíêöèé ñòèðàíèÿ.
3. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âûõîäà áåç ñòèðàíèÿ ÷åãî-ëèáî.
4. Íàæìèòå [Format flash} äëÿ ñòèðàíèÿ âñåõ äàííûõ.
Xciter çàïðîñèò ïîäòâåðæäåíèÿ
Íàæìèòå {Yes}  äëÿ ñòèðàíèÿ.
Íàæìèòå {No}  äëÿ îòìåíû.
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8.6 . Íàñòðîéêà èíòåðôåéñà (ðàñøèðåííûå  íàñòðîéêè)
Âíèìàíèå! Òîëüêî äëÿ îïûòíûõ ïîëüçîâàòåëåé!
Íàæìèòå êíîïêó {Advanced} â ìåíþ íàñòðîåê äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ðàñøèðåííûõ íàñòðîåê.

Íàæìèòå [ESC]  äëÿ âûõîäà èç ìåíþ.

8.6.1 Ïàðàìåòðû âðåìåíè DMX
Ñòàíäàðòíàÿ ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ DMX-äàííûõ ïóëüòà Xciter ñîñòàâëÿåò 33 Ãö. Íåêîòîðûå ñâåòîâûå ïðè-
áîðû ìîãó íå ðàáîòàòü ñ òàêîé ÷àñòîòîé. Â ýòîì ñëó÷àå ïîòðåáóåòñÿ ñíèçèòü ÷àñòîòó îáíîâëåíèÿ.
1. Íàæìèòå êíîïêó {DMX Config} â ìåíþ èíòåðôåéñà.

2. Íàæìèòå êíîïêó {MMB} äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè ïàðàìåòðà Mark Before Break.
Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW è âåðõíåãî  ïðàâîãî êîëåñà èçìåíèòå çíà÷åíèå.
Íàæìèòå [ENT] äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ, [ESC] äëÿ îòêëîíåíèÿ ýòîãî çíà÷åíèÿ è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåìó.
3. Íàæìèòå {BREAK} äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè ïàðàìåòðà Break.
Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW è êîëåñà  âåðõíåãî  ïðàâîãî êîëåñà èçìåíèòå çíà÷åíèå.
 Íàæìèòå [ENT] äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ, [ESC] äëÿ îòêëîíåíèÿ ýòîãî çíà÷åíèÿ è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåìó.
4. Íàæìèòå {MAB} äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè ïàðàìåòðà Mark After Break.
Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW è êîëåñà SCR1 èçìåíèòå çíà÷åíèå.
Íàæìèòå [ENT] äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ, [ESC] äëÿ îòêëîíåíèÿ ýòîãî çíà÷åíèÿ è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåìó.
5. Íàæìèòå {CHSPACE} äëÿ íàñòðîéêè ïàðàìåòðà äëèíû ìåæäó êàíàëàìè.
Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW è êîëåñà SCR1 èçìåíèòå çíà÷åíèå.
Íàæìèòå [ENT] äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ, [ESC] äëÿ îòêëîíåíèÿ ýòîãî çíà÷åíèÿ è âîçâðàòà ê
ïðåäûäóùåìó.
6. Íàæìèòå  [STORE]   äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâûõ óñòàíîâîê DMX.
Ïîäòâåðæäåíèåì íîâîãî çíà÷åíèÿ áóäåò ñîîáùåíèå  DMX config stored! Press any key! (óñòàíîâêè DMX
ñîõðàíåíû. Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó)
Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.
7. Íàæìèòå [ESC] äëÿ âîçâðàòà â ìåíþ ðàñøèðåííîé  íàñòðîéêè .

8.6.2 Ñâÿçü êëàâèøè MIDI
Ñäåëàííûå çäåñü óñòàíîâêè  MIDI íå ïîõîæè íà òå, êîòîðûå âû äåëàåòå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ýòè óñòàíîâêè óäîáíû òîëüêî ïðè ïîäêëþ÷åíèè  MIDI  óñòðîéñòâà ê MIDI  âõîäó  Xciter  èëè ïðè  èñïîëü-
çîâàíèè  MIDI  äëÿ âåäóþùåãî / âåäîìîãî ïóëüòîâ.
Íîòû MIDI  ìîãóò óïðàâëÿòü  ëþáîé êëàâèøåé íà ïåðåäíåé ïàíåëè, çà èñêëþ÷åíèåì  êíîïêè ïèòàíèÿ.
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Äàëåå äàåòñÿ îïèñàíèå ñîçäàíèÿ  ñâÿçè ìåæäó íîòàìè  MIDI  è êëàâèøàìè. Â ðàñøèðåííîì ìåíþ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîçäàþòñÿ ñâÿçè ìåæäó íîòàìè  MIDI  è ïðîãðàììàìè èëè íîòàìè  MIDI è âîñïðîèçâå-
äåíèåì. Êîìàíäû  MIDI, óñòàíàâëèâàåìûå â ýòîì äèàëîãå  èìåþò ïðèîðèòåòíîå çíà÷åíèå íàä  êîìàíäà-
ìè  ïðîãðàììû èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðåçåðâíûé ôàéë ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïî óìîë÷àíèþ ïîñòàâëÿåòñÿ âìåñòå ñ êîìïüþòåðíûì ïðèëî-
æåíèåì  è âêëþ÷àåò  ñâÿçü  êëàâèøè  MIDI  ïî óìîë÷àíèþ.
1. Íàæìèòå  {Midi-key assoc} â ìåíþ ðàñøèðåííûõ íàñòðîåê

2. Íîòà ìîæåò áûòü ââåäåíà äâóìÿ ñïîñîáàìè
1. Ïîñûë íîòû ÷åðåç  âõîä MIDI.  Íàïðèìåð:  íàæìèòå íà êëàâèøó íà  MIDI  êëàâèàòóðå.
2. Ââîä íîìåðà êàíàëà è íîòû ñàìîñòîÿòåëüíî.

à)  íàæìèòå  {Midi note}
á)   îòðåãóëèðóåòé òåêóùåå çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñà ïðîêðóòêè. Äëÿ

î÷èñòêè òåêóùåãî çíà÷åíèÿ  èñïîëüçóéòå  êëàâèøó [CLEAR].  Äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå
êëàâèøè MATRIX (1-10). Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ îòìåíû.

ñ)  Ïîñëå íàæàòèÿ [ENT] Xciter  ïîêàæåò òåêóùåå ñîîòâåòñòâèå  êëàâèøè íà ýòó íîòó  MIDI. Ïðè
îòñòóòñòâèè ñîîòâåòñòâèÿ êëàâèøè íà ýòó íîòó,  ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå ‘Assoc.key: None’.

d) Íàæìèòå  {Midi ch(0=all):}. Ïåðåïèøèòå òåêóùåå çíà÷åíèå è ââåäèòå íîâîå ñ ïîìîùüþ êëà-
âèø MATRIX (1-10).
Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ îòìåíû.

Ïðèìå÷àíèå: Åñëè âû îñòàâëÿåòå  midi  êàíàë íà 0,  ñâÿçàííàÿ êëàâèøà áóäåò îòêëèêàòüñÿ  íà îïðåäå-
ëåííóþ íîòó, ïîñòóïàþùóþ  ñî âñåõ êàíàëîâ MIDI
3. Íàæìèòå  {record} ïîñëå íàæàòèÿ íà  êëàâèøó ïåðåäíåé ïàíåëè. Ïîñëå íàæàòèÿ, ýòà êëàâèøà ïåðå-
äíåé ïàíåëè  ñâÿçûâàåòñÿ ñ íîòîé  MIDI  â âåðõíåé ëèíèè.
4. Íàæìèòå   {Show note} ïîñëå íàæàòèÿ íà êëàâèøó ïåðåäíåé ïàíåëè äëÿ ïðîñìîòðà íîòû,  ñîîòâåòñòâó-
þùåé ýòîé êëàâèøå.
5. Íàæìèòå  [ESC]   äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà ñâÿçè êëàâèøè MIDI
Ïðè íàëè÷èè èçìåíåíèé, Xciter  ñäåëàåò çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå èçìåíåíèé.
Íàæìèòå  {Yes}  äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè  {No}  äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèÿ.

8.6.3 Ïîâåäåíèå  Midi PB
Â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå áûëî ïîêàçàíî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè ëþáàÿ êëàâèøàíà ïåðåäíåé ïàíåëè, ìîæåò
áûòü ñâÿçàíà ñ íîòîé  MIDI. Äàëåå áóäåò ïîêàçàíî, ÷òî ê íîòå  MIDI  ìîãóò áûòü òàêæå ïðèâÿçàíû ôåéäåðû
ïðîãðàììû è âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ïîñòóïëåíèè íà ïóëüò íåêîòîðîé íîòû, îíà çàïóñêàåò ïðîãðàììó èëè
íàçíà÷åííóþ íà íåå ñåêâåíöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ.  Äëÿ ôåéäåðîâ  âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî  óñòàíîâèòü
ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ èëè  êðàòêîâðåìåííîãî äåéñòâèÿ ñåêâåíöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàïðèìåð:  MIDI  êàíàëû 1 - 5 óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ðåæèì êðàòêîâðåìåííîãî äåéñòâèÿ, à MIDI  êàíàëû  6
- 16 íà ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ. Íîòà, ïîñòóïàþùàÿ íà êàíàëû 1 - 5  áóäåò êðàòêîâðåìåííî  çàïóñêàòü
ñâÿçàííóþ ñ íåé ñåêâåíöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè òà æå ñàìàÿ íîòà ïîñòóïàåò íà êàíàëû 6 - 16, îíà
áóäåò ïåðåêëþ÷àòü òó æå ñàìóþ  ñåêâåíöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
1. Íàæìèòå   {Midi PB behavior} â ðàñøèðåííîì ìåíþ íàñòðîåê.
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2. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè MATRIX  1 - 16  ìîæíî  óñòàíîâèòü ðåæèì êàæäîãî MIDI êàíàëà íà êðàòêîâðå-
ìåííîå âêëþ÷åíèå èëè ïåðåêëþ÷åíèå. Ïðè óñòàíîâêå  êîíêðåòíîãî  MIDI  êàíàëà íà êðàòêîâðåìåííîå
âêëþ÷åíèå, ïîäñâåòêà ñîîòâåòñòâóþùåé öèôðîâîé êëàâèøè  ìèãàåò. Ïðè óñòàíîâêå êàíàëà íà ðåæèì
ïåðåêëþ÷åíèÿ, ïîäñâåòêà  êëàâèøè ãîðèò ïîñòîÿííî.
Ïðèìåð:  Íàæìèòå  íà êëàâèøè  MATRIX  äî òåõ ïîð, ïîêà êëàâèøè 1-5 íå áóäóò ìèãàòü, à êëàâèøè 6 - 16
ãîðåòü ïîñòîÿííî.
3. Íàæìèòå [ESC]  äëÿ âûõîäà èç ýòîãî äèàëîãà. Ïðè íàëè÷èè èçìåíåíèé, Xciter  ñäåëàåò çàïðîñ íà
ñîõðàíåíèå èçìåíåíèé.  Íàæìèòå  {Yes}  äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè  {No}  äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíå-
íèÿ.
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8.7 Êàëèáðîâêà äæîéñòèêà
Ïðè ðàáîòå ñ äæîéñòèêîì,  ïîñûëàåìûå èì çíà÷åíèÿ ìîãóò èìåòü íåáîëüøîé ñäâèã èç-çà èçíîøåííîñòè
êîìïîíåíòîâ. Ýòà ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ  ïîñðåäñòâîì èíñòðóìåíòà êàëèáðîâêè  äæîéñòèêà.
1. Íàæìèòå {Joystick} â ìåíþ íàñòðîåê äëÿ äîñòóïà ê èíñòðóìåíòó êàëèáðîâêè.

2. Ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê íà  ìàêñèìàëüíûå çíà÷åíèÿ êðóãîâûì äâèæåíèåì ïàðó ðàç.
3. Íàæìèòå  [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ êàëèáðîâêè. Xciter  äàñò ïîäòâåðæäåíèå ñîîáùåíèåì
‘Limits saved! Press any key! (Îãðàíè÷åíèÿ ñîõðàíåíû. Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó)
4. Íàæìèòå ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ïðîäîëæåíèÿ. Xciter  âåðíåòñÿ â ìåíþ íàñòðîåê.
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8.8 Òåñòèðîâàíèå
Íàæìèòå {Test}   â ìåíþ óñòàíîâîê

8.8.1 Òåñòèðîâàíèå êëàâèøè /ôåéäåð
Âíèìàíèå: ïåðåä âõîäîì îòêëþ÷èòå ñâåòîâîå îáîðóäîâàíèå îò DMX.
Âàæíî: Ïðè âõîäå â ðåæèìå  òåñòèðîâàíèÿ êëàâèøè /ôåéäåðà, Xciter  ïîñûëàåò íà âñå êàíàëû
DMX îáðàçåö ïàðàìåòðà. Ýòî íå ïðèâåäåò ê ïîâðåæäåíèþ ïðèáîðà, íî ìîæåò äàòü  íåïðàâèëü-
íîå èõ ïîâåäåíèå.
Íàæìèòå  {Key/Fader test}  â ìåíþ òåñòèðîâàíèÿ

Ìîæåò áûòü âûïîëíåíî íåñêîëüêî òåñòîâ.

8.8.1.1 Òåñòèðîâàíèå êëàâèøè
Ìîæíî  âûïîëíèòü òåñòèðîâàíèå âñåõ êëàâèø çà èñêëþ÷åíèåì  êëàâèøè ïèòàíèÿ è [ESC].  Ðàáîòà ýòèõ
êëàâèø î÷åâèäíà, òàê êàê îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïóëüòà è âûõîäà ïîñëå âûïîëíåíèÿ
òåñòîâ.
Äëÿ ïðàâèëüíîãî âûïîëíåíèÿ òåñòà, íåîáõîäèìî íàæàòü âñå êëàâèøè êàê ìèíèìóì îäèí ðàç. Íà ïðà-
âèëüíî ðàáîòàþùåé êëàâèøå äîëæíà âêëþ÷èòüñÿ ïîäñòâåòêà (èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò íàæàòèå äæîéñòè-
êà). Â íèæíåé ñòðîêå  ãëàâíîãî äèñïëåÿ, äîëæíû  ïîÿâèòüñÿ  äâà ðàçëè÷íûõ êîäà êëàâèøè: îäèí ïðè
íàæàòèè (è óäåðæèâàíèè) êíîïêè è äðóãîé ïîñëå åå îòïóñêàíèÿ. Êîä êëàâèøè îòîáðàæàåòñÿ â äâóõ ôîð-
ìàòàõ: ïåðâîå  çíà÷åíèå - äåñÿòè÷íîå, âòîðîå øåñòíàäöàòèðè÷íîå.
Êîëåñî òàêæå äàåò ïðè âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå è ïðîòèâ  äâà ðàçëè÷íûõ êîäà êëàâèøè.

8.8.1.2 Òåñòèðîâàíèå ôåéäåðà è  äæîéñòèêà
Ïåðåäâèíüòå âñå ôåéäåðû íà êðàéíåå ïîëîæåíèå (ïîëíîñòüþ ââåðõ è âíèç) êàê ìèíèìóì îäèí ðàç. Èõ
çíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå ôåéäåðà. Íîðìàëüíî ðàáîòàòàþùèé ôåéäåð äîëæåí âûâåñòè íà
äèñïëåé çíà÷åíèå 0 ïðè ïîëíîì îïóñêàíèè âíèç è çíà÷åíèå 255 ïðè ïîëíîì ïîäíÿòèè ââåðõ. Ôåéäåð
äîëæåí èçìåíÿòü òîëüêî ñâîè ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷åíèÿ. Åñëè íà íåãî  îêàçûâàþòñÿ âîçäåéñòâèå  äðó-
ãèå çíà÷åíèÿ,  òî âîçìîæíî ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â îáîðóäîâàíèè ïåðåäíåé ïàíåëè. Ðåçêèé ñêà÷îê â
çíà÷åíèÿõ ìîæåò óêàçûâàòü íà íàëè÷èå ìåõàíè÷åñêîé èçíîøåííîñòè èëè íàëè÷èÿ ãðÿçè â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì ôåéäåðå.
Äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî òåñòèðîâàíèÿ ôåéäåðà âûñîòû òîíà, óñòàíîâèòå åãî â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå. Â
ýòîì ñëó÷àå çíà÷åíèå âûñîòû òîíà äîëæíî áûòü  128+ 5.
Ìåäëåííî ïåðåäâèíüòå äæîéñòèê â êðàéíåå ïîëîæåíèå.  Íà äèñïëåå ôåéäåðà  áóäåò âèäíî ïîñòåïåííîå
èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ è íàêëîíà. Ðåçêèé ñêà÷îê çíà÷åíèÿ ìîæåò óêàçûâààòü íà íàëè÷èå
ìåõàíè÷åñêîé èçíîøåííîñòè èëè ãðÿçè.  Çíà÷åíèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ / íàêëîíà ìîãóò îòëè÷àòüñÿ íà ðàç-
íûõ ïóëüòàõ. Òàêæå  ýòè çíà÷åíèÿ çàâèñÿò îò æåñòêîñòè íàæàòèÿ íà ïëàñòèê. Äèàïàçîí çíà÷åíèé ñîñòàâ-
ëÿåò  îò 40 äî 220.
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8.8.1.3 Òåñòèðîâàíèå  DMX
Íå ðàññòðàèâàéòåñü, åñëè âî âòîðîé ñòðîêå äèàëîãîâîãî îêíà òåñòèðîâàíèÿ êëàâèøè / ôåéäåðà, ïîÿâèò-
ñÿ  èíäèêàöèÿ «DMX:Bad». Xciter  èìååò âñòðîåííîå óñòðîéñòâî òåñòèðîâàíèÿ êàáåëÿ  DMX.  Äëÿ òåñòèðî-
âàíèÿ êàáåëÿ  íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷èòü âûõîä DMX  êî âõîäó DMX.  Xciter  ñîîáùèò î ïëîõîì èëè õîðî-
øåì ñîñòîÿíèè êàáåëÿ. Ýòà ôóíêöèÿ ðàáîòàåò òîëüêî äëÿ  5-òè êîíòàêòíûõ íåïåðåñåêàþùèõñÿ êàáåëåé
DMX. Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ äðóãèõ êàáåëåé, íåîáõîäèìî ñäåëàòü íåêîòîðûå ïðåîáðàçîâàíèÿ.

8.8.2 Äðóãèå òåñòèðîâàíèÿ
Äðóãèå òåñòèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ  äëÿ  îòëàäêè. Â äàííîì ðóêîâîäñòâå íå äàåòñÿ èõ îïèñàíèå.
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Ãëàâà 9. Ïðîãðàììíûå ñâîéñòâà
Ïðåæäå ÷åì âû ïåðåéä¸òå ê ïðîãðàììèðîâàíèþ, âàì ñëåäóåò óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî óñòàíîâëåííûå âàìè
ïðèáîðû ïîäêëþ÷åíû ê ñðåäñòâàì óïðàâëåíèÿ ïóëüòà Xciter. Åñëè îíè íå ïîäêëþ÷åíû, ñìîòðèòå  ðàçäåë
Ïàò÷è íà ñòðàíèöå  38.
Èìååòñÿ äâà îñíîâíûõ ñïîñîáà  ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ìîæíî âûïîëíÿòü ïðîãðàììèðîâàíèå èñõîäÿ èç
óñòàíîâîê ïî óìîë÷àíèþ (â ýòîì ñëó÷àå  ïðîãðàììà íå çàïóñêàåòñÿ). Ìîæíî òàêæå  ïðîãðàììèðîâàòü âî
âðåìÿ øîó.

9.1 Âûáîð óñòðîéñòâà
Xciter ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñâåòîâûå ïðèáîðû ñ äâèæóùèìñÿ ëó÷îì ñâåòà è äèììåðû â îäíèõ ñöå-
íàõ îäíîâðåìåííî. Òàêèì îáðàçîì, âû ñìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè ïðèáîðîâ è äèììå-
ðîâ áåñïðåïÿòñòâåííî, íå òåðÿÿ íàñòðîéêè ïðèáîðîâ è êàíàëîâ.
1. Äëÿ âûáîðà ñâåòîâîãî ïðèáîðà, íàæìèòå êíîïêó [FIX] (ïðèáîðû ñ ïîäâèæíûì ëó÷îì ñâåòà).
Äëÿ âûáîðà äèììåðà, íàæìèòå êíîïêó [DIM] (ñâåòîâûå ïðèáîðû îáùåãî íàçíà÷åíèÿ).
2. Èñïîëüçóéòå [FIX] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè ïðèáîðà. Åñëè êíîïêà [FIX]  ãîðèò, òî ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî âû íàõîäèòåñü íà ñòðàíèöå îäèí (ïðèáîðû 1 - 20). Åñëè êíîïêà ìèãàåò, òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
âû íàõîäèòåñü íà ñòðàíèöå äâà (ïðèáîðû 21 - 40).
2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè MATRIX äëÿ ïîøàãîâîãî âûáîðà/îòìåíû âûáîðà óñòðîéñòâ.
Xciter ñîõðàíÿåò ïîðÿäîê, â êîòîðîì ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð.  Ïðè óäåðæèâàíèè êëàâèøè [SHIFT] âî âðåìÿ
âûáîðà ïðèáîðà, Xciter ñîõðàíÿåò ôîêóñèðîâêó íà ïåðâîì âûáðàííîì ïðèáîðå. Äàëåå èç ýòîãî ðóêîâîä-
ñòâà âû óçíàåòå, ÷òî Xciter òàêæå ñîõðàíÿåò ýòîò ïîðÿäîê â ãðóïïàõ.

9.2 Âûáîð íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ
Âìåñòî òîãî ÷òîáû âûáèðàòü êàæäîå óñòðîéñòâî îòäåëüíî, âû ìîæåòå âûáðàòü îïðåäåë¸ííûé ñïåêòð
óñòðîéñòâ. Ýòà ôóíêöèÿ èìååò ñìûñë, åñëè âû èñïîëüçóåòå â îäíîì áëîêå ïðèáîðû îäíîãî òèïà ñ ïîñëå-
äîâàòåëüíîé íóìåðàöèåé.

1. Åñëè âû íå âîøëè åù¸ â ïðîãðàììàòîð, òî íàæìèòå êíîïêó [FIX] îäèí ðàç, ÷òîáû åãî âûçâàòü,  èëè
íàæìèòå [DIM]   äëÿ âûáîðà  äèììåðîâ.
2. Íàæìèòå êíîïêó [FIX] åù¸ ðàç äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè ïðèáîðà. åñëè  [FIX]  ãîðèò, òî ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî âû íàõîäèòåñü íà ñòðàíèöå 1 (ïðèáîðû 1 - 20), åñëè ìèãàåò, òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî âû íàõîäè-
òåñü  íà ñòðàíèöå 2 (ïðèáîðû 21 - 40).
3. Óäåðæèâàéòå  öèôðîâóþ  êëàâèøó  ïåðâîãî íîìåðà ïðèáîðà â äèàïàçîíå.
4. Íàæìèòå  öèôðîâóþ êëàâèøó ïîñëåäíåãî íîìåðà ïðèáîðà â äèàïàçîíå. Öèôðîâûå  êëàâèøè  âûáðàí-
íîãî äèàïàçîíà íà÷èíàþò ìèãàòü.
Xciter  ñîõðàíÿåò ôîêóñèðîâêó  íà ïåðâîì âûáðàííîì  ïðèáîðå.

9.3 Âûáîð ïîâåäåíèÿ

Â çàâèñèìîñòè îò  ñòàòóñà ïðîãðàììèðîâàíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ, âûáîð ïðèáîðà ìîæåò  ïðèîáðåòàòü
ðàçëè÷íîå ïîâåäåíèå.

9.3.1 Âêëþ÷åíèå
Ýòî ïîâåäåíèå ïðîÿâëÿåòñÿ ïðè íà÷àëå ñî ñêðýò÷à èëè  íàëè÷èè óæå ñîõðàíåííûõ èçìåíåíèé â ïðîãðàì-
ìàòîðå ïîñëå íàæàòèÿ [STORE].
Êàæäûé íîâûé íîìåð äîáàâëÿåòñÿ â òåêóùèé âûáîð.
Íàïðèìåð:  ïðè íà÷àëå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, âû áåðåòå âñå ïðèáîðû, êîòîðûå õîòèòå èñïîëüçîâàòü â
ñöåíå è îòêðûâàåòå èõ äèììåðû è øòîðêè.

9.3.2 Èñêëþ÷åíèå
Ýòî ïîâåäåíèå ïðîÿâëÿåòñÿ âî âðåìÿ  ðåãóëèðîâêè ÷åãî-ëèáî â ïðîãðàììàòîðå. Ïðè âûïîëíåíèè èçìåíå-
íèé â ñöåíå, [STORE]  íà÷èíàåò ìèãàòü.
Êàæäûé íîâûé âûáîð îòêëþ÷àåò ïðåäûäóùèé. Äëÿ  âûçîâà  ïîâåäåíèÿ èñêëþ÷åíèÿ íàæìèòå  [STORE]
äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñöåíû è ïðîãðàììàòîðå è ïîäòâåðæäåíèÿ èçìåíåíèé.
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Íàïðèìåð:  Ïðè ðåãóëèðîâêå  ïàíîðàìèðîâàíèÿ / íàêëîíà êàæäîãî ïðèáîðà ïî îòäåëüíîñòè äëÿ  ðåãóëè-
ðîâêè èõ ôîêóñèðîâêè  íà îäíîé òî÷êå (íà ñîëèñòå) ñöåíû. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ îäíîãî èç
ïðèáîðîâ è âûáîðà äðóãîãî, Xciter àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåò  âûáîð ïðåäûäóùåãî. Òàêèì îáðàçîì, âû íå
ñìîæåòå  èñïîðòèòü ïàíîðàìèðîâàíèå / íàêëîí, åñëè çàáûëè îòêëþ÷èòü ïðåäûäóùèé ïðèáîð.

9.4 Ãðóïïû óñòðîéñòâ
Äëÿ òîãî ÷òîáû îáëåã÷èòü âûáîð óñòðîéñòâ, âû ìîæåòå ñîçäàòü 8 ãðóïï ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ ñ ïîäâèæíûì
ëó÷îì ñâåòà è 8 ãðóïï ïðèáîðîâ îáùåãî íàçíà÷åíèÿ.
Â ãðóïïå ñîõðàíÿåòñÿ íå òîëüêî èíôîðìàöèÿ î âûáðàííûõ óñòðîéñòâàõ, íî è ïîðÿäîê èõ âûáîðà. Ýòî
ãîâîðèò î òîì, ÷òî âàì òåïåðü íå íóæíî êàæäûé ðàç çàïîìèíàòü ïîðÿäîê ðàññòàíîâêè óñòðîéñòâ ïðè
ñîçäàíèè ýôôåêòîâ ñ çàäåðæêîé èñïîëíåíèÿ ïî ïðèáîðàì (âîëíîâûå ýôôåêòû).

1. Íàæìèòå êíîïêó [FIX] äëÿ âûáîðà ïðèáîðîâ (èíòåëëåêòóàëüíîå îñâåùåíèå) èëè [DMX] äëÿ âûáîðà
äèììåðîâ (îáùåå îñâåùåíèå)
2. Âûáåðèòå ïðèáîðû èëè äèììåðû
3. Óäåðæèâàÿ [SHIFT]  íàæìèòå êíîïêó ãðóïïû.
4. Îòïóñòèòå  [SHIFT]

9.5  Ñâåäåíèÿ î ïðèáîðàõ è äèììåðàõ
Åñëè âû çàáûëè íàçíà÷åíèå êàêîãî ïðèáîðà / äèììåðà áûëî ñäåëàíî íà êíîïêó, Xciter âûâåäåò ýòó
èíôîðìàöèþ âî âðåìÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ.
1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [SHIFT], íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [FIX], îòïóñòèòå [SHIFT].
Xciter  âûâåäåòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âûáîðà íà îñíîâíîì äèñïëåå.
Òàêæå áóäóò ïîäñâå÷åíû öèôðîâûå êëàâèøè, íà êîòîðûå óñòàíîâëåíû ïðèáîðû.
2. Íàæìèòå îäíó èç ïîäñâå÷åííûõ öèôðîâûõ êëàâèø, ÷òîáû ïðîñìîòðåòü èíôîðìàöèþ î ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì ýòîìó ñî÷åòàíèþ ïðèáîðå.
3. Îòïóñòèòå êíîïêó [ESC] äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà.

9.6  Ïðîãðàììàòîð
Åñëè âû âûáèðàåòå, êàê ìèíèìóì, îäíî óñòðîéñòâî, íà äèñïëåé LCD2 âûâîäèòñÿ ïðîãðàììàòîð. Âû
áóäåòå ïîëüçîâàòüñÿ ýòèì áëîêîì ïðè ñîçäàíèè ñöåí è ïðè ðó÷íîì óïðàâëåíèè ïðèáîðàìè âî âðåìÿ
øîó.

9.6.1 «Àêòèâíûå» êàíàëû ïðîòèâ «ïðîçðà÷íûõ»
Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû âíîñèòå èçìåíåíèÿ ïî êàíàëó óïðàâëåíèÿ, îí ñòàíîâèòñÿ àêòèâíûì. Íåòðîíóòûå
êàíàëû ïðîäîëæàþò îñòàâàòüñÿ ïðîçðà÷íûìè. Àêòèâíûå êàíàëû íàõîäÿòñÿ ëèáî â ðåæèìå ôåéäà (fade),
ëèáî â ðåæèìå ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà (snap). «Â ðåæèìå ôåéäà» çíà÷èò, ÷òî ïîêàíàëüíûå çíà÷åíèÿ
ïîñòåïåííî ìåíÿþòñÿ îò ñöåíû ê ñöåíå â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè âðåìåíè, çàäàííûìè ðåäàêòîðîì
ñöåí. «Ðåæèì ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà» îçíà÷àåò, ÷òî çíà÷åíèÿ êàíàëà ìåíÿþòñÿ íåìåäëåííî ïðè ïåðåõî-
äå îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé. Ýòè ðåæèìû áóäóò îïèñàíû ïîäðîáíî â ðàçäåëå îïèñàíèÿ ðåäàêòîðà.
Òîëüêî àêòèâíûå êàíàëû ñöåíû ìîãóò îêàçûâàòü âëèÿíèå íà âûõîäíîé ñèãíàë DMX. Áóäåò ëè íà ñàìîì
äåëå ìåíÿòü àêòèâíûé êàíàë ñèãíàë DMX, çàâèñèò îò óðîâíÿ ïðèîðèòåòà.
Ïðè ñîõðàíåíèè ñöåíû Xciter ñîõðàíÿåò òîëüêî àêòèâíûå êàíàëû, òî åñòü òå êàíàëû, êîòîðûå  áûëè èçìå-
íåíû â ïðîãðàììàòîðå,  è òå êîòîðûå èìåþò çíà÷åíèå  âûøå  âìåñòî [---].
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9.6.2 Óïðàâëåíèå  êàíàëàìè óïðàâëåíèÿ (logical channel)
Åñëè êîëè÷åñòâî êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ ïðèáîðà èëè óñòðîéñòâà äèììåðà  áîëüøå øåñòè, òî äëÿ èõ ïðî-
ñìîòðà èñïîëüçóéòå öåíòðàëüíîå  âåðõíåå êîëåñî  ïðîêðóòêè. Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñìîòðèòå  íà ñòð.
63 â ðàçäåëå «Âûáîð  ïðèáîðà».
Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé  êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóéòå   ôåéäåðû, ðàñïîëîæåííûå ïîä ìåòêàìè
ñîîòâåòñòâóþùèõ êàíàëîâ. Äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè çíà÷åíèÿ, óäåðæèâàéòå êíîïêó ïîä ôåéäåðîì è âðà-
ùàéòå  öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî.
Ïðè ïåðâîé àêòèâàöèè êàíàëà óïðàâëåíèÿ, åãî çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ áåðåòñÿ èç áèáëèîòåêè.  Êàíàë
òàêæå èìååò ñòàíäàðòíóþ íàñòðîéêó. Â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîéêè â áèáëèîòåêå, îí áóäåò íàõîäèòüñÿ
ëèáî â ðåæèìå ôåéä, ëèáî â ðåæèìå  ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà êàíàëà, èëè
ïåðåâîäà åãî â ïðîçðà÷íûé ðåæèì, íàæìèòå  êíîïêó. Òàêèì îáðàçîì, âû ìîæåòå âíîâü ñäåëàòü êàíàë
ïðîçðà÷íûì ïðè åãî ñëó÷àéíîé àêòèâàöèè èëè â òîì ñëó÷àå, êîãäà ðåøèòå, ÷òî  îí áîëåå íå íóæåí â
ïðîãðàììå.

9.6.3 Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó DMX  è ïðîöåíòíûìè çíà÷åíèÿìè.
Xciter  ìîæåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà îòîáðàæåíèå íà äèñïëåå ôåéäåðà ëèáî DMX, ëèáî ïðîöåíòíîãî çíà÷å-
íèÿ.  Ýòî îñîáåííî óäîáíî äëÿ ïðîñìîòðà çíà÷åíèé êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ â ïðîãðàììàòîðå, íî òàêæå
ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíî  äëÿ äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê ðåãóëÿòîðû ýôôåêòîâ è âåíòèëÿòîðà.
Â ïðîãðàììàòîðå èëè ïàò÷å, ïðîñòî íàæìèòå  íà âåðõíþþ ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ãëàâíîãî äèñï-
ëåÿ. Íà äèñïëåå ôåéäåðà áóäåò âûïîëíåíî ïåðåêëþ÷åíèå îòîáðàæåíèÿ çíà÷åíèé. Ïðè ïðîöåíòíîì îòî-
áðàæåíèè, â âåðõíåì óãëó ïîÿâèòñÿ çíà÷îê  %.

9.6.4 Èíäèêàòîðû ñîñòîÿíèÿ êàíàëîâ

Ïðè ïîìîùè ýòèõ èíäèêàòîðîâ î÷åíü ëåãêî îïðåäåëÿòü ñîñòîÿíèå êàíàëà óïðàâëåíèÿ.
Â ïðîãðàììàòîðå âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëÿ êàæäîãî êàíàëà ñîñòîÿíèå «ïðîçðà÷íûé» (transparent), ðå-
æèì ôåéäà (fade) èëè ðåæèì ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà (snap) íàæàòèåì ñïåöèàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ/êíîï-
êè (bounce), èìåþùèìñÿ ïîä êàíàëîì óïðàâëåíèÿ.

 Ïðîçðà÷íûé êàíàë

 Àêòèâíûé êàíàë â ïîëîæåíèè snap

 Àêòèâíûé êàíàë â ïîëîæåíèè fade

  èíâåðòèðîâàíííûå êàíàëû

  Àêòèâíûé êàíàë    ñ ïðèìåíåíèåì ýôôåêòà

  Àêòèâíûé êàíàë â ïîëîæåíèè fade ñî ññûëêîé íà ïðåñåò 15

  Çíà÷åíèå êàíàëà âûõîäèò çà ðàìêè áèáëèîòåêè. Çíà÷åíèå íå ïîñòóïèò íà DMX-âûõîä.

Ïðèìåð: âû âèäèòå, ÷òî êàêèì-òî ïðèáîðîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò, íî îïðåäåëèòü, ñ êàêîãî èñòî÷íèêà
îí ïîñòóïàåò, âû íå ìîæåòå. Ïðè ïîìîùè äàííûõ èíäèêàòîðîâ ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü íåìåäëåííî
ëîêàëèçîâàòü ýòó ïðîáëåìó. Ïðîñìîòðèòå ïðèáîðû îäèí çà äðóãèì è îáðàòèòå âíèìàíèå íà èíäèêàòîðû
êàíàëîâ.
Ïðèìåð: âû ñîçäàëè ñåêâåíöèþ è âûïîëíÿåòå å¸ ïðåäâàðèòåëüíûé ïðîñìîòð. Âû çàìåòèëè, ÷òî îäèí èç
äèììåðîâ íå âûïîëíÿåò ñâîþ ðàáîòó. Ïðîñòî âûáåðèòå ýòîò ïðèáîð è ïðîéäèòå êàæäûé øàã ñåêâåíöèè.
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Îïÿòü æå, î÷åíü ïðîñòî ëîêàëèçîâàòü ïðîáëåìó, åñëè ñëåäèòü çà ñîñòîÿíèåì èíäèêàòîðîâ ïðè ïðîñìîò-
ðå ñöåí.

9.6.5  Äâóõóðîâíåâîå ïðîãðàììèðîâàíèå
Ïðè âûáîðå îäíîãî èëè áîëåå ïðèáîðîâ, Xciter  îòîáðàæàåò ïðîãðàììàòîð íà LCD2. Â ðåàëüíîñòè  ïðî-
ãðàììàòîð èìååò äâà óðîâíÿ, õîòÿ íà äèñïëåå ìîæíî âèäåòü òîëüêî âåðõíèé óðîâåíü. Âåðõíèé  - ýòî òàê
íàçûâàåìûé àêòèâíûé óðîâåíü, à íèæíèé  - íåàêòèâíûé óðîâåíü
 Ó àêòèâíîãî óðîâíÿ áîëüøèé ïðèîðèòåò, ÷åì ó íåàêòèâíîãî. Xciter áóäåò ñîõðàíÿòü òîëüêî àêòèâíûå
êàíàëû íà àêòèâíîì óðîâíå. Òîëüêî àêòèâíûé óðîâåíü ïðîãðàììàòîðà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå LCD2.
Åñëè âû îäèí ðàç íàæì¸òå êíîïêó [CLEAR], âû ñäåëàåòå âñå êàíàëû àêòèâíîãî óðîâíÿ ïðîçðà÷íûìè.
êàíàëû  â íåàêòèâíîì óðîâíå îñòàíóòñÿ. Êàíàëû â íåàêòèâíîì óðîâíå íå ñîõðàíÿþòñÿ, íî âû ïî-ïðåæíå-
ìó ìîæåòå âèäåòü èõ çíà÷åíèÿ íà âûõîäå,   òàê êàê  íåàêòèâíûé óðîâåíü èìååò áîëåå âûñîêèé ïðèîðèòåò,
÷åì ýëåìåíòû øîó.
Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó [CLEAR] äâàæäû, íå âíîñÿ èçìåíåíèé â çíà÷åíèÿ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ ìåæäó
íàæàòèÿìè, âû ñäåëàåòå îáà óðîâíÿ ïðîçðà÷íûìè.âîçâðàùàÿñü ê øîó èëè óñòàíîâêàì ïî óìîë÷àíèþ.
• Óäåðæèâàéòå  êíîïêó [EDIT] ïðè  íàæàòîé  [CLEAR]. Â ýòîì ñëó÷àå, âû íå òîëüêî ñäåëàåòå îáà óðîâíÿ
ïðîçðà÷íûìè, íî òàêæå ñìîæåòå î÷èñòèòü  âñå ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ   ê êàíàëàì, òàêèå êàê ýôôåêòû
è ïðåñåòû.  Ýòè  ïàðàìåòðû áóäóò âîçâðàùåíû ïðè ïîâòîðíîé àêòèâàöèè êàíàëà.

Íàæìèòå [LOAD]   äëÿ ïåðåâîäà âñåõ çíà÷åíèé íåàêòèâíîãî óðîâíÿ íà àêòèâíûé,  äëÿ ïåðåâîäà èõ
íàâåðõ.

Ïðèìåð: âàì òðåáóåòñÿ ñäåëàòü ïðîãðàììó ïî ñìåíå öâåòîâ, íî âàì íóæíî ñîõðàíèòü çíà÷åíèÿ òîëüêî
êàíàëîâ, îòâå÷àþùèõ çà öâåò.
1. Âûáåðèòå ïðèáîð, ñ êîòîðûì áóäåòå ðàáîòàòü.

Ïðèáîð 1 Ïðèáîð 2 Ïðèáîð 3  Ïðèáîð 4
Àêòèâíûé
óðîâåíü
Íåàêòèâíûé
óðîâåíü

2. Âàì íóæíî âèäåòü öâåòà âî âðåìÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ, ñëåäîâàòåëüíî, äèììåðû íóæíî îòêðûòü.
Ïðèáîð 1 Ïðèáîð 2  Ïðèáîð 3 Ïðèáîð 4

Àêòèâíûé
óðîâåíü
Íåàêòèâíûé
óðîâåíü

3. Íî âàì íå íóæíî ñîõðàíÿòü çíà÷åíèÿ äèììåðîâ. Âû íàæèìàåòå êíîïêó [CLEAR] îäèí ðàç, ÷òîáû
ñäåëàòü àêòèâíûé óðîâåíü ïðîçðà÷íûì. Ïàðàìåòðû äèììåðîâ áîëüøå íå õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè, íî îíè
îñòàþòñÿ îòêðûòûìè, òàê êàê èõ çíà÷åíèÿ âñ¸ åù¸ îñòàþòñÿ íà íåàêòèâíîì óðîâíå.

Ïðèáîð 1 Ïðèáîð 2 Ïðèáîð 3  Ïðèáîð 4
Àêòèâíûé
óðîâåíü
Íåàêòèâíûé
óðîâåíü

4. Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèé öâåòîâ, Xciter ïîìåùàåò ýòè çíà÷åíèÿ íà îáà óðîâíÿ. Öâåòîâûå çíà÷åíèÿ
ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè, ò.ê. îíè ïîñòîÿííî ðàñïîëàãàþòñÿ íà àêòèâíîì óðîâíå.

Ïðèáîð 1  Ïðèáîð 2  Ïðèáîð 3 Ïðèáîð 4
Àêòèâíûé
óðîâåíü
Íåàêòèâíûé
óðîâåíü

Àêòèâíûå
êàíàëû
ñîõðàíÿþòñÿ
Àêòèâíûå
êàíàëû íå
ñîõðàíÿþòñÿ

Àêòèâíûå
êàíàëû
ñîõðàíÿþòñÿ
Àêòèâíûå
êàíàëû íå
ñîõðàíÿþòñÿ

Àêòèâíûå
êàíàëû
ñîõðàíÿþòñÿ
Àêòèâíûå
êàíàëû íå
ñîõðàíÿþòñÿ

Àêòèâíûå
êàíàëû
ñîõðàíÿþòñÿ
Àêòèâíûå
êàíàëû íå
ñîõðàíÿþòñÿ
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5. Êîãäà âû çàâåðøèòå ðàáîòó, íàæìèòå êíîïêó [CLEAR] äâà ðàçà, äëÿ òîãî ÷òîáû î÷èñòèòü îáà óðîâíÿ
ïðîãðàììàòîðà, âåðíóâ, òàêèì îáðàçîì, óïðàâëåíèå äðóãèì ïðîöåññàì øîó (ñì. èåðàðõèþ ïðîöåññîâ
íà ñòð. 21). Òàêæå ìîæíî íàæàòü íà êëàâèøó  [ESC]  äëÿ âûõîäà  èç ïðîãðàììàòîðà è âîçâðàòà ê íà÷àëó
ñîçäàíèÿ ñî ñêðýò÷à.

Ïðèáîð 1 Ïðèáîð 2 Ïðèáîð 3 Ïðèáîð 4
Àêòèâíûé
óðîâåíü
Íåàêòèâíûé
óðîâåíü

9.6.6 Ïðåñåòû

Î÷åâèäíî, ÷òî åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ïðåñåòû, âíà÷àëå íåîáõîäèìî èõ çàïðîãðàììèðîâàòü. Ïðå-
ñåòû - ýòî ïðîñòî  ìîäåëü, êîòîðóþ âû ñîçäàåòå â ïðîãðàììàòîðå.  Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ýòîãî ðàçäåëå, âû
ñìîæåòå ñàìè ñîçäàòü ìîäåëü. Íî íåîáõîäèìî  ñîõðàíèòü ýòó ìîäåëü èìåííî êàê ïðåñåò. (ñìîòðèòå
ðàçäåë «Ñîõðàíèòü  êàê ïðåñåò» íà ñòðàíèöå 92). Íàïðèìåð, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ìîäåëü   ñ êàíàëàìè
PAN è  TILT  â ïðåñåòå 101.
1. Âûáåðèòå îäèí èëè áîëåå ïðèáîðîâ. Ñìîòðèòå  ðàçäåë «Âûáîð  ïðèáîðà»  è «Âûáîð ãðóïïû óñòðîéñòâ»
2. Äëÿ àêòèâèçàöèè íóæíûõ êàíàëîâ êîñíèòåñü ñîîòâåòñòâóþùåãî ôåéäåðà èëè  íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâó-
þùóþ êíîïêó. Íàïðèìåð:  íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó ïîä PAN  è TILT.
3. Óäåðæèâàéòå êíîïêó ïîä êàíàëîì, íà êîòîðûé âû õîòèòå íàçíà÷èòü ïðåñåò.
Èñïîëüçóéòå  êëàâèøè ñòðàíèö è êëàâèøè  MATRIX äëÿ âûáîðà íîìåðà è ñòðàíèöû ïðåñåòà.
Íàïðèìåð:  Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ïîä êàíàëîì PAN ïðè íàæàòîé  êëàâèøå ñòðàíèöû 1 è
êëàâèøè  MATRIX 1 äëÿ âûçîâà ïðåñåòà  101. Îòïóñòèòå êíîïêó. Ñäåëàéòå òî æå ñàìîå äëÿ êàíàëà TILT.
Ïðè âûáîðå ïðåñåòà, íå çàïðîãðàììèðîâàííîãî äëÿ êàíàëà óïðàâëåíèÿ, íà êàíàë ïîäàåòñÿ íóëåâîå
çíà÷åíèå.
Åñëè âû õîòèòå îòêëþ÷èòü ïðåñåò  íà êîíêðåòíîì êàíàëå, íåîáõîäèìî íàæàòü  ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó
äî òåõ ïîð, ïîêà êàíàë íå ñòàíåò ïðîçðà÷íûì (íà èíäèêàòîðå âûñâåòèòñÿ èíäèêàöèÿ [---]). Çàòåì âíîâü
äîòðîíüòåñü äî ôåéäåðà äëÿ åãî ïîâòîðíîé àêòèâàöèè â êà÷åñòâå  îáû÷íîãî êàíàëà áåç ïðåñåòà.
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ âñåõ ðåæèìîâ ïðåñåòà â ïðîãðàììàòîðå,  ìîæíî óäåðæèâàòü êëàâèøó  [EDIT]  ïðè
íàæàòîé êëàâèøå  [CLEAR]. Âñå çíà÷åíèÿ, ðåæèìû ïðåñåòà, ïàðàìåòðû ýôôåêòà ïðè ýòîì áóäóò î÷èùå-
íû èç ïðîãðàììàòîðà è ìîæíî íà÷èíàòü  ðàáîòó ñ ñàìîãî íà÷àëà, ñî ñêðýò÷à.

9.6.7 Ôóíêöèÿ îòìåíû
Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå áóäåò ïîêàçàíî,  ÷òî ðåäàêòîð àâòîìàòè÷åñêè  ñîõðàíÿåò èçìåíåíèÿ ïðè ïåðåõî-
äå íà ñëåäóþùèé øàã. Ôóíêöèÿ îòìåíû  ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ïðè ñëó÷àéíî  èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ
ïðè êàñàíèè ôåéäåðà èëè  åãî îòïóñêàíèè. Ôóíêöèÿ îòìåíû ïîçâîëÿåò âûçâàòü ïîñëåäíèå ñîõðàíåííûå
çíà÷åíèÿ. Ïðîñòî íàæìèòå  êëàâèøó  [CL]; êíîïêà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì ðàáîòàåò êàê êíîïêà îòìåíû â
ðåæèìå ïðîãðàììàòîðà.

9.7 Ðåäàêòîð ñöåí/ñåêâåíöèé
Êîãäà âû âûáèðàåòå òî èëè èíîå óñòðîéñòâî èëè ðåäàêòèðóåòå ñöåíó, íà ýêðàíå LCD1 ïîÿâëÿåòñÿ ðåäàê-
òîð ñöåí/ñåêâåíöèé.
Êàê âû ìîãëè ïîíÿòü èç íàçâàíèÿ, äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåí è ñåêâåíöèé èñïîëüçóåòñÿ îäèí è òîò æå ðåäàêòîð.
Ðåäàêòîð ñöåí ïðåâðàùàåòñÿ â ðåäàêòîð ñåêâåíöèé â òîò ìîìåíò, êîãäà âû ñîçäà¸òå íåñêîëüêî ñöåí.
Íà ñàìîì äåëå ðåäàêòîð èñïîëüçóåò äâà îêíà. Îäíî îêíî ñîäåðæèò ñàìûå íåîáõîäèìûå ôóíêöèè, êîòî-
ðûå íåîáõîäèìû äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåí, à äðóãîå îêíî ñîäåðæèò â ñåáå ðàñøèðåííûå ôóíêöèè. Âû ìîæåòå
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýòèìè îêíàìè ïðè ïîìîùè êíîïêè [*].

Àêòèâíûå
êàíàëû
ñîõðàíÿþòñÿ
Àêòèâíûå
êàíàëû íå
ñîõðàíÿþòñÿ
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Âîò ïåðå÷åíü îñíîâíûõ ôóíêöèé, êîòîðûå ïîíàäîáÿòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåíû:
• Âñòàâêà ñöåí âïåðåäè òåêóùåé ñöåíû (Insert scenes before current)
• Âñòàâêà ñöåí ïîçàäè ïîñëåäíåé ñöåíû (Add scenes behind last)
• Èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ñöåíû è âðåìåíè ôåéäà (Modify scene and fade time)
• Èçìåíåíèå êðèâîé ôåéäà (Midify fade curve)
• Ïåðåêëþ÷åíèå  äèñïëåÿ  DMX / ïðîöåíòîâ.

Ïåðå÷åíü ðàñøèðåííûõ ôóíêöèé ðåäàêòîðà:
• Ýôôåêòû (Effects)
•  Ìàêðîñû ýôôåêòà.
• Ðåãóëÿòîð  âåíòèëÿòîðà.
• Ôóíêöèè êîïèðîâàíèÿ / âñòàâêè.
• Èíâåðòèðîâàíèå êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ (Invert logical channel).
•  Ïðåäâàðèòåëüíûé ïðîñìîòð ñåêâåíöèè (Invert logical channel).
• Ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé ëàìïû (Lamp procedures)
o Âêëþ÷åíèå ëàìïû (Lamp on)
o Âûêëþ÷åíèå ëàìïû (Lamp off)
o Îáíóëåíèå ïàðàìåòðîâ (Reset)

9.7.1 Ïåðåêëþ÷åíèå DMX / ïðîöåíòíîãî  äèñïëåÿ
Íàæìèòå íà âåðõíþþ ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó â ðåäàêòîðå äëÿ  ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàììàòîðà ìåæ-
äó  DMX  è ïðîöåíòíûì îòîáðàæåíèåì çíà÷åíèé. Ïðè îòîáðàæåíèè ïðîöåíòíûõ çíà÷åíèé, â âåðõíåì óãëó
äèñïëåÿ  ôåéäåðà ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöÿ  ñèìâîëà %.

 9.7.2 Âñòàâêà, äîáàâëåíèå  è èçìåíåíèå ñöåí
Êîãäà âû íà÷èíàåòå ðàáîòó ñ ñàìîãî íà÷àëà, â ðåäàêòîðå îòñóòñòâóþò êàêèå-ëèáî ñöåíû. Ñ÷¸ò÷èê ñöåí
óñòàíîâëåí íà îòìåòêå 00/00.
1. Ñîçäàéòå â ïðîãðàììàòîðå ïåðâóþ ñöåíó. Åñëè âû åùå íå çíàåòå êàê èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììàòîð, òî
ñàìîå âðåìÿ ïîñìîòðåòü ðàçäåë íà ñòðàíèöå 64.
2. ÍÀæìèòå  {Add}   äëÿ áëîêèðîâêè ïåðâîé ñöåíû â ðåäàêòîðå.

Ïîêàçàíèÿ ñ÷åò÷èêà ñöåí óâåëè÷àòñÿ íà 01/01.  Ïåðâîå çíà÷åíèå  ïîêàçûâàåò òåêóùèé âûáðàííû øàã.
Âòîðîå çíà÷åíèå ïîêàçûâàåò îáùåå êîëè÷åñòâî øàãîâ.   Xciter íå ïîçâîëèò âàì ñîõðàíèòü íåçàïîëíåí-
íóþ ñöåíó (âñå êàíàëû ïðîçðà÷íû). Åñëè âàì òðåáóåòñÿ ñîçäàòü òîëüêî îäíó ñöåíó, ïðîïóñòèòå ñëåäóþ-
ùèå øàãè. Â ìîìåíò äîáàâëåíèÿ âòîðîé ñöåíû ðåäàêòîð ñöåí ïðåâðàòèòüñÿ â ðåäàêòîð ñåêâåíöèé. Ýòî
íå äîëæíî âàñ áåñïîêîèòü, ò.ê. îáà ðåäàêòîðà, ïî ñóòè, îäíî è òî æå.
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3. Åñëè âû õîòèòå ñîçäàòü ñåêâåíöèþ, ïðîñòî èçìåíèòå  òåêóùóþ ìîäåëü.
Ïðè àêòèâíîì ïðîãðàììàòîðå, Xciter  ñîõðàíÿåò ïîñëåäíèå èñïîëüçóåìûå çíà÷åíèÿ âñåõ  êàíàëîâ. Ýòî
î÷åíü óäîáíî, òàê êàê âàì ïîòðåáóåòñÿ äåëàòü  òîëüêî íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ îò øàãà ê øàãó.
Ïðèìåð: Ïåðåäâèíüòå öâåòîâîå êîëåñî  íà îäíó ïîçèöèþ  äàëüøå.
Çàìåòüòå, ÷òî âû ìîæåòå  î÷èñòèòü ïðîãðàììàòîð â ëþáîé òî÷êå, åñëè  çàõîòèòå ñäåëàòü ïîëíîñòüþ
îòëè÷àþùóþñÿ ìîäåëü.  Ñìîòðèòå ðàçäåë «Ïðîãðàììàòîð» íà ñòð. 64.

4. Íàæìèòå êíîïêó {Add} äëÿ òîãî ÷òîáû âñòàâèòü íîâûé øàã ïîçàäè ïîñëåäíåãî, èëè íàæìèòå êíîïêó
{Insert} äëÿ âñòàâêè íîâîãî øàãà ïåðåä òåêóùèì øàãîì. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî çíà÷åíèå ñ÷¸ò÷èêà
ñöåí óâåëè÷èòñÿ. Äëÿ òîãî ÷òîáû îáëåã÷èòü ïðîöåññ ïðîãðàììèðîâàíèÿ, Xciter êîïèðóåò ïðåäûäóùóþ
ñöåíó âî âíîâü ñîçäàííûé øàã, ñîõðàíÿÿ, òàêèì îáðàçîì, çíà÷åíèÿ â ïðîãðàììàòîðå. Íåò íåáõîäèìîñòè
â ïîñòîÿííîì íàæàòèè íà êëàâèøó  [STORE].
5. Ïîâòîðèòå øàãè  3 è 4  äî òåõ ïîð ïîêà íå áóäóò ñîçäàíû âñå øàãè,  íåîáõîäèìûå äëÿ ñåêâåíöèè.
Åñëè âû äîâîëüíû ïîëó÷èâøåéñÿ ñåêâåíöèåé, òî ïðîïóñòèòå ñëåäóþùèå øàãè.
Íåñîìíåííî, ÷òî âû ìîæåòå ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå ñòîëüêî, ñêîëüêî íàäî. Íàïðèìåð:  åñëè âû
ïðîñìîòðåëè ñåêâåíöèþ è  íå ïîëíîñòüþ óäîâëåòâîðåíû åé.

1. Äëÿ ïåðåõîäà íà  íóæíûé øàã äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ  èñïîëüçóéòå êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè . Ïîñëå òîãî,
êàê  íóæíûé øàã íàéäåí, ìîæíî ñäåëàòü  ñ íèì íåñêîëüêî âåùåé.
Ïðè ïðîñìîòðå øàãîâ ñåêâåíöèè, ýòè øàãè òàêæå âûâîäÿòñÿ íà  DMX, äàæå åñëè âû íå âûïîëíÿåòå
ïðîãðàììèðîâàíèå ñ çàïóñêîì ïðîãðàìì. Ýòî ïðîèñõîäèò èç-çà òîãî, ÷òî ïðîãðàììàòîð èìååò  áîëåå
âûñîêèé ïðèîðèòåò, ÷åì  ëþáûå ýëåìåíû  øîó,  ðàáîòàþùåãî â íàñòîÿùèé ìîìåíò. Ïîäðîáíîñòè ñìîòðè-
òå â ðàçäåëå «Ôèëîñîôèÿ  Xciter».
Ïðè âûáîðå  ïðèáîðà ïåðåä  ïðîêðó÷èâàíèåì, ìîæíî òàêæå ïîøàãîâî ïðîñìîòðåòü âñå çíà÷åíèÿ  êàíà-
ëîâ óïðàâëåíèÿ.  Ýòî èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ óñòðàíåíèÿ  íåïîëàäîê ñåêâåíöèè.

2. Âîçìîæíî èçìåíåíèå ìîäåëè â ïðîãðàììàòîðå. Ïðè ïåðåõîäå íà ñëåäóþùèé øàã, èçìåíåíèÿ àâòîìà-
òè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ.
Äëÿ äîáàâëåíèÿ êîïèè òåêóùåãî øàãà ïîñëå ïîñëåäíåãî øàãà, íàæìèòå  {Add}.
Äëÿ âñòàâêè êîïèè òåêóùåãî øàãà ïåðåä òåêóùèì øàãîì,  íàæìèòå  {Insert}.
Äëÿ ñòèðàíèÿ òåêóùåãî øàãà,  óäåðæèâàéòå  [SHIFT] ïðè íàæàòîé êëàâèøå  [CLEAR].
Âíèìàíèå: Â ýòîé òî÷êå, ñîçäàííûå ñöåíû èëè ñåêâåíöèè åùå íå ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè; îíè ïî ïðå-
æíåìó  íàõîäÿòñÿ âíóòðè ðåäàêòîðà è ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû áåç ñîõðàíåíèÿ.  Ñìîòðèòå ðàçäåë «Ñîõðàíå-
íèå  â ïàìÿòè» íà ñòð. 91

9.7.3 Èçìåíåíèå ñöåíû è âðåìåíè ïåðåõîäà
Î÷åíü ÷àñòî âàì áóäåò òðåáîâàòüñÿ èñïîëüçîâàíèå îïðåäåë¸ííûõ ïàðàìåòðîâ âðåìåíè â ñöåíå èëè
øàãå, êîòîðûå ïîçâîëÿò âûïîëíÿòü ïåðåõîäû îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ïîñòåïåííî. Îáðàòèòå âíèìàíèå
íà ñëåäóþùóþ íèæå èëëþñòðàöèþ.
Â äàííîì ïðèìåðå âðåìÿ ñöåíû ñîñòàâëÿåò 5 ñåêóíä, à âðåìÿ ïåðåõîäà (ôåéäà) 2 ñåêóíäû.
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 Âðåìÿ ñöåíû îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü äåéñòâèÿ ñöåíû äî å¸ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñëåäóþùóþ ñöå-
íó. Ýòî âðåìÿ èìååò ñìûñë òîëüêî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà ïåðåõîä ìåæäó ñöåíàìè âûïîëíÿåòñÿ àâòîìàòè-
÷åñêè (â ñåêâåíöèÿõ è ïåðå÷íÿõ ïðîãðàìì). Âðåìÿ ïåðåõîäà îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü äîñòèæåíèÿ àê-
òèâíûì êàíàëîì óñòàíîâëåííîãî äëÿ íåãî êîíå÷íîãî çíà÷åíèÿ. Ïðè âûïîëíåíèè êàíàëîì ïåðåõîäà, îí
ïðîõîäèò ÷åðåç âñå DMX-çíà÷åíèÿ, íàõîäÿùèåñÿ â ïðîìåæóòêå ìåæäó ñòàðòîâûì è êîíå÷íûì çíà÷åíè-
åì. Êîíå÷íî, âðåìÿ ïåðåõîäà áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïî äàííîìó êàíàëó óñòàíîâëåíà
ôóíêöèÿ ôåéäà (fade).
Ýòî çíà÷èò, ÷òî âû ìîæåòå îòìåíèòü ôóíêöèè ïåðåõîäà îòäåëüíûõ êàíàëîâ â ñöåíå, óñòàíîâèâ îïöèþ
ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà (snap).
Åñëè âû âûïîëíÿåòå ïðîãðàììèðîâàíèå ñ ñàìîãî íà÷àëà, Xciter óñòàíàâëèâàåò èñõîäíûå ïàðàìåòðû
âðåìåíè (ST = 0,1 ñåê., FT = 0,0 ñåê).
1. Äëÿ èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ âðåìåíè ñöåíû, íàæìèòå êíîïêó {ST: 1.0 S}.
2. Èñïîëüçóéòå  âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî SCR1 äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ. Ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå, èñ-
ïîëüçóÿ êíîïêó [CLEAR] è êíîïêè MATRIX -10.
3. Íàæìèòå êíîïêó [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè êíîïêó [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåííûõ äåéñòâèé è
âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ.
4. Äëÿ èçìåíåíèÿ âðåìåíè ïåðåõîäà, íàæìèòå êíîïêó {FT: 1.0 S}.
5. Èñïîëüçóéòå êíîïêè ARROW èëè êîëåñî SCR1 äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ. Ââåäèòå íîâîå çíà÷åíèå,
èñïîëüçóÿ êíîïêó [CLEAR] è êíîïêè MATRIX -10.
6. Íàæìèòå êíîïêó [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè êíîïêó [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåííûõ äåéñòâèé è
âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî, âûáèðàÿ ïàðàìåòð âðåìåíè, ïåðåä ýòèì ïàðàìåòðîì ïîÿâëÿåòñÿ íàäïèñü G,
êîòîðàÿ ãîâîðèò î òîì, ÷òî âû ñîáèðàåòåñü èçìåíÿòü îáùèé ïàðàìåòð âðåìåíè (global timing). Ýòîò
ïàðàìåòð çàäà¸ò îäèíàêîâûå çíà÷åíèÿ âðåìåíè äëÿ âñåõ ñöåí, ëîêàëüíûé çíà÷åíèÿ âðåìåíè êàæäîé
ñöåíû áóäóò ïåðåïèñàíû.
Â ðåäàêòîðå âû òàêæå ìîæåòå óñòàíîâèòü ëîêàëüíûå çíà÷åíèÿ âðåìåíè äëÿ êàæäîé ñöåíû. Ýòî ìîæíî
ñäåëàòü íàæàòèåì è óäåðæàíèåì êíîïêè [SHIFT] ñ ïîñëåäóþùèì âûáîðîì ïàðàìåòðà âðåìåíè. Îáðàòè-
òå âíèìàíèå, ÷òî ïåðåä çíà÷åíèåì äàííîãî ïàðàìåòðà ïîÿâëÿåòñÿ áóêâà L, êîòîðàÿ ãîâîðèò î òîì, ÷òî âû
ñîáèðàåòåñü èçìåíÿòü ëîêàëüíûé ïàðàìåòð âðåìåíè (local timing) òåêóùåé ñöåíû.

9.7.4  Êðèâàÿ ïåðåõîäà

Xciter ìîæåò âûïîëíÿòü ïåðåõîä ìåæäó ñöåíàìè òðåìÿ ñïîñîáàìè:
• Ïî ëèíåéíîìó çàêîíó

• Ïî ëîãàðèôìè÷åñêîìó çàêîíó
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• Ïî ýêñïîíåíòå

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó  êðèâûìè ïåðåõîäà èñïîëüçóåòñÿ íèæíÿÿ ëåâàÿ ïðîãðàìíàÿ êëàâèøà.

9.7.5  Ïðåäâàðèòåëüíûé ïðîñìîòð ñåêâåíöèè
Èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè â ðåäàêòîðå ïåðåä
å¸ ñîõðàíåíèåì â ïàìÿòè.
1. Íàæìèòå êíîïêó {Preview} äëÿ âõîäà â äèàëîãîâûé ðåæèì ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà.

Ñåêâåíöèÿ íà÷í¸ò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ âûñîêèì óðîâíåì ïðèîðèòåòà. Ñ÷¸ò÷èê ñöåí óêàæåò íîìåð òåêó-
ùåé ñöåíû. Íà÷èíàÿ ñ ýòîãî ìîìåíòà, ó âàñ åñòü íåñêîëüêî îïöèé ïî çàïóñêó ñåêâåíöèè.
2. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ïðîãîíà, íàæìèòå ïåðâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ñëåâà.
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà çàïóñêà, íàæìèòå âòîðóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ñëåâà.
Äëÿ ïîøàãîâîãî  ïðîñìîòðà ñåêâåíöèè âðó÷íóþ, íàæìèòå {Manual  step}.
Íåêîòîðûå èç  ðåæèìîâ çàïóñêà èìåþò äîïîëíèòåëüíûå îïöèè.
Ïðè àêòèâàöèè  àóäèî çàïóñêà,  âåðõíåå ëåâîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà 4-õ ïîëîñíîãî ïðîïóñê-
íîãî ôèëüòðà.
Ïðè àêòèâàöèè  ÂÐÌ çàïóñêà, âåðõíåå ëåâîå êîëåñî ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî áèåíèé íà çàïóñê.

9.7.6  Óïðàâëåíèå ðàáîòîé ëàìïû
Ñðåäè ïàðàìåòðîâ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé ëàìïû âû âñòðåòèòå ôóíêöèþ ïîäæèãà (lamp on), ãàøåíèÿ (lamp
off) è îáíóëåíèÿ çíà÷åíèé (reset). Ýòè ôóíêöèè (ìàêðîñû) ñëåäóåò óñòàíîâèòü â îïèñàíèè óñòðîéñòâà; â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, îíè íå áóäóò ðàáîòàòü ïðè âûçîâå.
1. Íàæìèòå êíîïêó {Lamp } äëÿ âõîäà â ìåíþ ïàðàìåòðîâ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé ëàìïû.

2. Âûáåðèòå {Lamp On} äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîäæèãà ëàìï âûáðàííûõ óñòðîéñòâ.
Âûáåðèòå {Lamp Off} äëÿ âûïîëíåíèÿ ãàøåíèÿ ëàìï âûáðàííûõ óñòðîéñòâ.
Âûáåðèòå { Reset} äëÿ âûïîëíåíèÿ îáíóëåíèÿ çíà÷åíèé âûáðàííûõ óñòðîéñòâ.
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 3. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà  èç ìåíþ  óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé ëàìïû.

9.7.7 Èíâåðòèðîâàíèå

Âû óæå âèäåëè, ÷òî âîçìîæíî  èíâåðòèðîâàíèå êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ â îïèñàíèè ïðèáîðà. Ýòî  àïïàðàò-
íûé ïàðàìåòð óñòàíîâëåííîãî ïðèáîðà è ñëåäîâàòåëüíî îáùàÿ óñòàíîâêà. Îäíàêî  âîçìîæíà óñòàíîâêà
èíâåðòèðîâàíèÿ êàíàëîâ â ïðåäåëàõ êàæäîé ñöåíû.
1. Óäåðæèâàéòå  {Invert}  â ðàñøèðåííîì ìåíþ ôóíêöèé ïðè íàæàòîé êëàâèøå ïîä èíâåðòèðóåìûì êàíà-
ëîì óïðàâëåíèÿ.
Xciter  èíâåðòèðóåò êàíàë â ïðîãðàììàòîðå. Ýòîò ýôôåêò îñîáåííî çàìåòåí ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèÿ êàíà-
ëà, îòëè÷íûì îò öåíòðàëüíîãî.  Èíäèêàòîðû â ïðîãðàììàòîðå òàêæå èíâåðòèðóþòñÿ.
2. Îòïóñòèòå {Invert}.
Íàïðèìåð:  Èìååòñÿ  8 ïðèáîðîâ îäèíàêîâîãî òèïà.  Âûáåðèòå âñå ïðèáîðû è àêòèâèçèðóéòå èõ êàíàëû
ïàíîðàìèðîâàíèÿ è íàêëîíà. Îñòàâüòå  ÷åòíûå ïðèáîðû áåç èçìåíåíèÿ. Âûáåðèòå íå÷åòíûå ïðèáîðû è
èíâåðòèðóéòå   êàíàë ïàíîðàìèðîâàíèÿ â ïðîãðàììàòîðå. Âûáåðèòå âíîâü âñå ïðèáîðû è îòðåãóëèðóéòå
çíà÷åíèå ïàíîðàìèðîâàíèÿ. Íå÷åòíûå  ïðèáîðû äîëæíû âûïîëíÿòü ïàíîðàìèðîâàíèå â íàïðàâëåíèè,
îáðàòíîì ÷åòíûì ïðèáîðàì.
Ïðèâåäåííûé âûøå ïðèìåð äåìîíñòðèðóåò  îñíîâíîå íàçíà÷åíèå ôóíêöèè èíâåðòèðîâàíèÿ; ñîçäàíèå
ïåðåñåêàþùåãîñÿ  ýôôåêòà íà ïàíîðàìèðîâàíèè çà íåñêîëüêî ñåêóíä.  Ýòà ôóíêöèÿ î÷åâèäíà íà âñåõ
êàíàëàõ, à òàêæå  ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàåò  16-òè áèòíûå ïðèáîðû.

9.7.8 Ðåãóëÿòîð âååðà (Fan cintrol)

Ðåãóëÿòîð âååðà - ýòî óäîáíûé èíñòðóìåíò äëÿ áûñòðîãî ñîçäàíèÿ  ïðèâëåêàòåëüíîãî ýôôåêòà.
Íàïðèìåð:  Õîòÿ âû è ìîæåòå ñîçäàòü ðàçâîðîò íà âñåõ êàíàëàõ, ðåãóëÿòîð  âååðà ÷àùå âñåãî  èñïîëü-
çóåòñÿ  äëÿ ñîçäàíèÿ  ðàçâîðîòîâ íà ïàíîðàìèðîâàíèè è íàêëîíå. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàèëó÷øèõ ðåçóëüòà-
òîâ   èñïîëüçóéòå  ïðèáîðû îäèíàêîâîé ìîäåëè,  ïîìåùåííûå  â ïðÿìóþ ëèíèþ.
1. Âûáåðèòå ïðèáîðû, êîòîðûå âû õîòèòå ðàçâåðíóòü.
Xciter ïåðåâåäåò âàñ  â ðåäàêòîð è ïðîãðàììàòîð.
2. Îòêðîéòå  äèììåð è øòîðêó  äëÿ ïðîñìîòðà ëó÷à.
3.  Àêòèâèðóéòå êàíàëû PAN è  TILT è ïîçèöèîíèðóéòå èõ òàêèì îáðàçîì,  ÷òîáû ïîëó÷èòü ÷åòêóþ ïðîåê-
öèþ íà ïîëó.
4. Íàæìèòå  {FAN - Ctrl}  â ðàñøèðåííîì ìåíþ ðåäàêòîðà.

5. Íàæìèòå êíîïêó êàíàëà, çíà÷åíèÿ êîòîðîãî âû ñîáèðàåòåñü  ðàçâîðà÷èâàòü ïî âûáðàííûì ïðèáîðàì.
Íàïðèìåð:  Íàæìèòå êíîïêó ïîä êàíàëîì PAN
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Âû ïåðåéäåòå  â äèàëîãîâîå îêíî ðåãóëÿòîðà âååðà. Äëÿ ðàçâîðà÷èâàíèÿ èìååòñÿ òðè ïàðàìåòðà.
1. Ïàðàìåòð CENTRE  ïîçâîëÿåò îòðåãóëèðîâàòü îñíîâíîå çíà÷åíèå êàíàëà. Â íàøåì ïðèìåðå îäíî
äîëæíî  áûòü â öåíòðàëüíîé ïîçèöèè ðàçâîðîòà.
2. Ïàðàìåòð FAN   îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî êàíàë êàíàë ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ  íà âûáðàííûå ïðèáîðû.
3. Ïàðàìåòð FINE  èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè ðàñïðîñòðàíåíèÿ ïðè ðàáîòå ñ 16-òè áèòíûì
êàíàëîì.

6. Ïàðàìåòð  FAN  èìååò äîïîëíèòåëüíóþ ôóíêöèþ  äëÿ áûñòðîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Íàæìèòå  êíîïêó
ïîä ïàðàìåòðîì FAN   äëÿ èíâåðòèðîâàíèÿ äåéñòâèÿ ïàðàìåòðà. Ïåðåä FAN ïîÿâëÿåòñÿ  ñèìâîë À (-) è
çíà÷åíèå  FINE, ïîêàçûâàþùåå, èíâåðòèðîâàíû êàíàëû èëè íåò. Ïðèìåð:  íàæìèòå íà êíîïêó  ïîä FAN
ïàðó ðàç è óäîñòîâåðüòåñü â ýôôåêòå  ðàçâîðà÷èâàíèÿ.
7. Ïîñëå òîãî, êàê âû áóäåòå óäîâëåòâîðåíû ïîëó÷åííîé ìîäåëüþ, íàæìèòå [ESC]  äëÿ âûõîäà èç äèà-
ëîãîâîãî îêíà è âîçâðàòà â ðåäàêòî ñöåíû / ñåêâåíöèè.

Ïðèìå÷àíèå: ÒÀê æå êàê è îáñóæäàåìàÿ â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå, ôóíêöèÿ   èíâåðòèðîâàíèÿ, ýòà ôóíê-
öèÿ  ïîçâîëÿåò ñîçäàòü ïåðåêðåñòíûå ñåêâåíöèè çà  äîëè ñåêóíäû. Åñëè âû õîòèòå ñîçäàòü ïåðåêðåñò-
íóþ ñåêâåíöèþ, âàì íåîáõîäèìî âûéòè èç äèàëîãîâîãî îêíà è äîáàâèòü ïåðâûé øàã ñåêâåíöèè, è äàëåå
âåðíóòüñÿ â äèàëîãîâîå îêíî  äëÿ èíâåðòèðîâàíèÿ ðàçâîðà÷èâàíèÿ è âíîâü âûõîäà äëÿ äîáàâëåíèÿ
èíâåðòèðîâàííîãî øàãà.

9.7.9 Êîïèðîâàíèå / Âñòàâêà
Ôóíêöèÿ êîïèðîâàíèÿ / âñòàâêè óäîáíà  ïðè íàëè÷èè ÷àñòè ìîäåëè, ïîÿâëÿþùåéñÿ â íåñêîëüêèõ ñöå-
íàõ. Áóôåð îáìåíà  Xciter  ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü îäèíî÷íóþ ìîäåëü è ïîâòîðíî èñïîëüçîâàòü ïðè íåîá-
õîäèìîñòè. Ñîäåðæèìîå áóôåðà îáìåíà ñîõðàíÿåòñÿ äàæå ïîñëå âûõîäà èç ïðîãðàììàòîðà. Ñòèðàåòñÿ
òîëüêî ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïóëüòà.

9.7.9.1 Êîïèðîâàíèå ñöåíû â áóôåð îáìåíà

8. Ñîçäàéòå â ïðîãðàììàòîðå ìîäåëü, êîòîðûé âû õîòåëè áû ñêîïèðîâàòü â äðóãèå ñöåíû
9. Íàæìèòå êíîïêó {copy/Paste} â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå.

10. Xciter ñêîïèðóåò ñîäåðæèìîå òåêóùåé ìîäåëè â áóôåð îáìåíà.
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9.7.9.2 Âêëåèâàíèå ñöåíû èç áóôåðà îáìåíà.
Âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòó ìîäåëü èç áóôåðà îáìåíà â ëþáîé ñèòóàöèè ïðè ðàáîòå ñ ïðîãðàììàòî-
ðîì. Íèæå ïåðå÷èñëåíû îïöèè âêëåèâàíèÿ.
Çàìåòüòå,  ÷òî âû íå  äîëæíû âíîâü äåëàòü âûáîð ïðèáîðîâ, êîòîðûå áûëè âêëþ÷åíû âî âçãëÿä â  áóôå-
ðå îáìåíà.  Xciter   àâòîìàòè÷åñêè âûïîëíÿåò èõ âûáîð ïðè âêëåèâàíèè.
1. Íàæìèòå êíîïêó {copy/Paste} â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå.

2. Âûáåðèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ îïöèé âêëåèâàíèÿ.
• Íàæìèòå  {Add}  äëÿ  äîáàâëåíèÿ ìîäåëè â áóôåðå îáìåíà  â òåêóùóþ ìîäåëü. Åñëè êàíàë óïðàâëåíèÿ
óæå èìååò çíà÷åíèå â òåêóùåé ìîäåëè, ýòî çíà÷åíèå íå áóäåò çàìåíåíî çíà÷åíèåì ìîäåëè èç áóôåðà
îáìåíà.
• Íàæìèòå  {Replace}   äëÿ çàìåíû òåêóùåé ìîäåëè  ìîäåëüþ èç áóôåðà îáìåíà. Òåêóùàÿ ìîäåëü  áóäåò
óäàëåíà.
• Íàæìèòå {Add eff}   äëÿ äîáàâëåíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà èç áóôåðà îáìåíà â òåêóùóþ ìîäåëü.
Êàíàëû óïðàâëåíèÿ, êîòîðûå óæå èìåþò  ïàðàìåòðû ýôôåêòà  áóäóò îñòàâëåíû íåèçìåíåííûìè.
•  Íàæìèòå  {Rpl eff}  äëÿ  çàìåíû òîëüêî ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà òåêóùåé ìîäåëè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà èç
áóôåðà îáìåíà.
• Íàæìèòå  {Clear}   äëÿ óáèðàíèÿ çíà÷åíèé êàíàëà èç ìîäåëè áóôåðà îáìåíà âíóòðè ïðîãðàììàòîðà.
Ïàðàìåòðû ýôôåêòà îñòàíóòñÿ.  Ýòî óäîáíî â  òîì ñëó÷àå, êîãäà âû õîòèòå  óäàëèòü âñå êàíàëû, íî ïðè
ýòîì õîòèòå íåêîòîðûå îòêëþ÷èòü, è ñîõðàíèòü  íåêîòîðûå çàïóùåííûå ýôôåêòû.
• Íàæìèòå  {Clr eff} åñëè âû õîòèòå  î÷èñòèòü âñå ïàðàìåòðû ýôôåêòà, ïðåäñòàâëåííûå â ìîäåëè áóôåðà
îáìåíà.  Ýòî óäîáíî â òîì ñëó÷àå, êîãäà  âû õîòèòå âåðíóòü  ñòàòè÷íóþ ìîäåëü  áóôåðà îáìåíà.
• Ìîäèôèêàòîð All  èìååò çíà÷åíèå  òîëüêî ïðè ñîçäàíèè èëè ðåäàêòèðîâàíèè ñåêâåíöèè. Ïðè óäåðæèâà-
íèè All è íàæàòèè îäíîé èç ïðåäûäóùåé ôóíêöèé, ýòà ôóíêöèÿ  áóäåò ïðèìåíåíà êî âñåì ñöåíàì â
ñåêâåíöèè.

Ïðèìåð:   âû âûïîëíÿåòå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè, è õîòåëè áû  óñòàíîâèòü äèììåð íà ïîëíóþ  âî
âñåõ øàãàõ. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ëåãêî è ïðîñòî âûïîëíèòü. Ïðîñòî âûáåðèòå  âñå ïðèáîðû, äëÿ
êîòîðûõ  íåîáõîäèì îòêðûòûé äèììåð è ïðîñòî óñòàíîâèòå  êàíàëà  DIM íà ïîëíóþ . Ñêîïèðóéòå ýòó
ìîäåëü â áóôåð îáìåíà. Òåïåðü îòðåäàêòèðóéòå ñåêâåíöèþ è ïåðåéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî êîïèðîâàíèÿ
/ âêëåèâàíèÿ. Ïðîñòî óäåðæèâàéòå  {All} ïðè íàæàòîé  {Add}   äëÿ äîáàâëåíèÿ ìîäåëè èç áóôåðà îáìåíà
ñ óñòàíîâëåííûì íà ïîëíóþ êàíàëîì  DIM  âî âñå øàãè  ñåêâåíöèè.
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Ðàçäåë 10. Ãåíåðàòîð ýôôåêòîâ

Èç âñåõ ôóíêöèé ïðîãðàììèðîâàíèÿ â  Xciter, ãåíåðàòîð ýôôåêòà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàèâàæíåéøèé
èíñòðóìåíò. Âû  ìîæåòå  óñòàíîâèòü äî 255 ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ íà îäèíî÷íóþ ñöåíó. Ýòè ãåíåðàòîðû
ýôôåêòà  íå ïðîãðàììèðóþòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî. Åñëè âû  õîòèòå èñïîëüçîâàòü ïðåäâàðèòåëüíî çàïðîã-
ðàììèðîâàííûå ýôôåêòû, ñìîòðèòå ðàçäåë «Ìàêðîñû ýôôåêòà»  íà ñòð.  89.

10.1 Äîáàâëåíèå ýôôåêòîâ  ê êàíàëàì óïðàâëåíèÿ
1. Âûáåðèòå íóæíûé ïðèáîð äëÿ äîáàâëåíèÿ ê íåìó ýôôåêòà. Íàïðèìåð: Martin MX-10 13ch.
2. Îòêðîéòå  äèììåð è àêòèâèðóéòå  êàíàëû, íà êîòîðûé âû õîòèòå äàòü ýôôåêò Íàïðèìåð:  PAN è TILT
3. Ïåðåéäèòå â ðàñøèðåííîå ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ è íàæìèòå  {effects}
Xciter ïðåäñòàâëÿåò ñïèñîê âñåõ  àêòèâèðîâàííûõ êàíàëîâ. Åñëè âû íå àêòèâèðóåòå êàêîé-ëèáî èç êàíà-
ëîâ óïðàâëåíèÿ,  âû  íå ñìîæåòå óâèäåòü åãî â ïåðå÷íå. Âû íå ñìîæåòå   óñòàíîâèòü ýôôåêò  íà ïðîçðà÷-
íûé êàíàë, òàê êàê îí ïðîñòî íå ïðåäñòàâëåí â ñïèñêå.

4. Âû ìîæåòå âûáðàòü / îòìåíèòü âûáîð êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàìíûõ  êëàâèø  ðÿäîì ñ
ìåòêàìè. Âûáðàííûé êàíàë ïîêàçûâàåòñÿ ñ ñèìâîëîì (<).  Åñëè êàíàëîâ áîëåå 3, èñïîëüçóéòå êëàâèøè
ñî ñòðåëêàìè èëè âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî äëÿ ïðîñìîòðà ïåðå÷íÿ.
5. Íàæìèòå  [EDIT]  äëÿ íàçíà÷åíèÿ  íîìåðà ãåíåðàòîðà íà âûáðàííûé êàíàë (û).
Xciter ïðåäëîæèò âûáðàòü íîìåð ãåíåðàòîðà.  Çíà÷åíèå âûáîðà íîìåðà áóäåò îïèñàíî  äàëåå.
6. Äëÿ ðåãóëèðîâêè çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå  âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî. Èëè  íàæìèòå  [CLEAR]  äî òåõ ïîð
ïîêà çíà÷åíèå íå ñòàíåò  ðàâíûì 0 è èñïîëüçóéòå êëàâèøè MATRIX   1 - 10  äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ.
Íàïðèìåð: âûáåðèòå  íîìåð ãåíåðàòîðà  ýôôåêòà 10.
7. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ èëè [ESC]  äëÿ îòìåíû è âîçâðàòà ê ïðåäûäóùå-
ìó çíà÷åíèþ.
Xciter  îòîáðàçèò íîâûé ñòàòóñ êàíàëîâ íà ãëàâíîì äèñïëåå; îí ïîêàæåò, ñèíóñîèäó, çàïóùåííóþ  íà
ãåíåðàòîðå ýôôåêòà  10, îêàçûâàþùóþ âîçäåéñòâèå  íà  êàíàëû  PAN  è  TILT
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•  Äëÿ  ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ èñïîëüçóéòå ôåéäåðû. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî  òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà
ïàðàìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó è âðàùåíèè öåíòðàëüíîãî âåðõíåãî êîëåñà.
9. Ïîñëå òîãî, êàê íóæíûå óñòàíîâêè ñäåëàíû, íàæìèòå [ESC]  äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà è âîç-
âðàòà â ðåäàêòîð ñöåíû / ñåêâåíöèè èëè  ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ðàçäåëó  äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ ôóíê-
öèé.
10. Ïîâòîðèòå ïðåäûäóùèå øàãè  äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà ê äðóãèì àêòèâíûì êàíàëàì.
Äëÿ  äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà ê åùå íåàêòèâèðîâàííîìó êàíàëó, âåðíèòåñü â ðåäàêòî, àêòèâèðóéòå êàíàë â
ïðîãðàììàòîðå è  âåðíèòåñü â  äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà.

10.2 Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Äëÿ  îïèñàíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò âðàùåíèå íà äâà èëè áîëåå ïðèáîðà. Ñäå-
ëàéòå âðàùåíèå êàê îïèñàíî â ðàçäåëå «Ïðèìåðû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà» íà ñòð. 85.  Ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü ïðèáîðû ñêàíåðû.
Â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ òåîðåòè÷åñêèé ïîäõîä ê ïàðàìåòðàì ýôôåêòîâ.

• Ôîðìà.  Îñíîâíàÿ ôîðìà äëÿ ñîçäàíèÿ âðàùåíèÿ - ýòî ñèíóñîèäà. Ôîðìà - ýòî ôîðìà âîëíû äîáàâ-
ëÿåìàÿ ïîâåðõ îñíîâíîãî çíà÷åíèÿ, óñòàíîâëåííîãî â ïðîãðàììàòîðå. Ýòà ôîðìà âûïîëíÿåò ðèòìè÷íîå
èçìåíåíèå   çíà÷åíèé  êàíàëà óïðàâëåíèÿ. Â ðåàëüíîñòè îíà àâòîìàòè÷åñêè âûïîëíÿåò òî æå, ÷òî âû
äåëàåòå â ïðîãðàììàòîðå:  èçìåíÿåò  çíà÷åíèå  êàíàëà. Íî çíà÷åíèå èçìåíÿåòñÿ  â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòîé
ïîñòîÿííîé õàðàêòåðèñòèêîé   â òå÷åíèå êîíêðåòíîãî âðåìåííîãî èíòåðâàëà.

• Ñêîðîñòü.  Ïàðàìåòð ñêîðîñòè ïîçâîëÿåò  ðåãóëèðîâàòü âðåìåííîé èíòåðâàë. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì
áîëüøå âðåìåíè òðåáóåòñÿ äëÿ  ïîëíîãî çàâåðøåíèÿ öèêëà  õàðàêòåðèñòèêè. Òàêèì îáðàçîì, äâèæåíèå
çàìåäëÿåòñÿ.
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• Ðàçìàõ. Ïàðàìåòð ðàçìàõà  óñòàíàâëèâàåò îáëàñòü,  êîòîðóþ ôîðìà ïîêðûâàåò íà êàíàëå.  Òàêæå ýòîò
ïàðàìåòð íàçûâàåòñÿ àìïëèòóäîé ýôôåêòà.

• Coffs and Cdlay: Ýòî  ïàðàìåòð èìååò çíà÷åíèå òîëüêî ïðè íàëè÷èè äâóõ èëè áîëåå êàíàëîâ, äëÿ
êîòîðûõ íàäî âûïîëíèòü çàäåðæêó îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà. Çíà÷åíèÿ ýòèõ êàíàëîâ îòîáðàæàþòñÿ â
ãðàäóñàõ. Coffs - èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé íàñòðîéêè îòäåëüíûõ êàíàëîâ.  Îí áóäåò ðàáîòàòü  òîëüêî ïðè
âûáîðå îäíîãî êàíàëà. Cdlay   -  ýòî áîëåå ïðîñòîé  ñïîñîá  óñòàíîâêè ðàâíîé Coffs ìåæäó äâóìÿ èëè
áîëåå êàíàëàìè. Ïðè óñòàíîâêå ðàçìàõà è ñêîðîñòè  ýôôåêòà,  ïðèáîðû ïî-ïðåæíåìó ñîõðàíÿþò ïåðåìå-
ùåíèå ïî äèàãîíàëè. Ýôôåêò  Coffs   ñòàíîâèòñÿ  áîëåå âèäèìûì ïðè ìåäëåííîì ïîäúåìå ïàðàìåòðà
Cdlay   îò 0 äî 90.  Âû çàìåòèòå,   ÷òî ëèíèÿ ñòàíîâèòñÿ øèðå äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïðåâðàòèòñÿ â êðóã íà
çíà÷åíèè 90 ãðàäóñîâ. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî áûëà ñîçäàíà çàäåðæêà ìåæäó ïàðàìåòðàìè  PAN è
TILT

Ïðèìå÷àíèå:  áîëüøèíñòâî ñêàíåðîâ íå äàþò áåçóïðå÷íûå êðóãè,  òàê êàê îíè  ãåíåðèðóþò  áîëüøèé
ýôôåêò  ïàíîðàìèðîâàíèÿ, ÷åì íàêëîíà.  Íà ïðîåöèðóåìóþ ôîðìó òàêæå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ è óãîë
ïðîåöèðîâàíèÿ.

• Fdlay è  Span:  ýòîò ïàðàìåòð èìååò çíà÷åíèå òîëüêî ïðè íàëè÷èè ìíîæåñòâà ïðèáîðîâ ñ îäèíàêîâûì
ýôôåêòîì. Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà  Fdlay   íà 0, âñå ïðèáîðû  ïîëó÷àþò îò ãåíåðàòîðà ýôôåêòà îäèíà-
êîâûå çíà÷åíèÿ. Â íàøåì ñëó÷àå, îíè âñå íàõîäÿòñÿ  â îäèíàêîâîé òî÷êå íà êðóãå. Ïðè íàëè÷èè çàäåð-
æêè ìåæäó  ïðèáîðàìè, ñîçäàííîé  Fdaly,  ïðèáîðû áóäóò íàõîäèòüñÿ â ðàçëè÷íûõ  ïîçèöèÿõ  íà ôîðìå
ýôôåêòà. Ñëåäîâàòåëüíî èõ ëó÷è áóäóò íàõîäèòüñÿ â ðàçëè÷íûõ ïîçèöèÿõ íà ñîçäàííîì êðóãå.
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Span   áóäåò   ðàçäåëÿòü âûáðàííûå ïðèáîðû ðàâíîìåðíî ïî êîëè÷åñòâó óêàçàííûõ ãðàäóñîâ. Ïðîñòî
óñòàíîâèòå çíà÷åíèå è íàæìèòå íîïêó Span   äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîäñ÷åòà. Ïîä Fdlay   âû óâèäèòå  îêîí-
÷àòåëüíóþ çàäåðæêó  ïðèáîðà. Óñòàíîâèòå îïöèþ  Span  íà  ïîëíóþ (360°)  äëÿ ðàçäåëåíèÿ ïðèáîðîâ
ðàâíîìåðíî  íà âñåì ýôôåêòå.

Îïöèè  Speed, Swing, Coffs  ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû â ðåæèì ïîñòåïåííîãî è ìãíîâåííîãî ïåðåõîäà. Äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ  èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà, ðàñïîëîæåííàÿ ïîä ïàðàìåòðîì. Ðåêîìåíäóåòñÿ îñòàâèòü èõ â
ðåæèìå ïî óìîë÷àíèþ (fade), òàê êàê Xciter  ìîæåò ñîçäàâàòü ïëàâíûå  ïåðåõîäû ìåæäó ýôôåêòàìè,
îáåñïå÷èâàÿ òàêèì îáðàçîì,  äîñòàòî÷íî äëèííîå âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ â ðåäàêòîðå ïåðåä
ñîõðàíåíèåì ñöåíû.
Ñîçäàíèå ñâîèõ ñîáñòâåííûõ  ýôôåêòîâ ìîæåò áûòü î÷åíü  óòîìèòåëüíûìè. Äëÿ ýêîíîìèè óñèëèèé  ïðè
ïðîãðàììèðîâàíèè, ïðîñìîòðèòå ðàçäåë î ìàêðîñàõ ýôôåêòîâ íà ñòð.  89.

10.3 Îñíîâíûå ôîðìû

Ñàì ïî ñåáå ãåíåðàòîð ýôôåêòà ìîæåò ñîçäàâàòü òîëüêî ñàìûå îñíîâíûå ôîðìû. Êàê âû ïîìíèòå èç
ââåäåíèÿ, âû ìîæåòå  óñòàíîâèòü  ýòè ôîðìû íà ëþáîé èç êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ äëÿ ñîçäàíèÿ áîëåå
ñëîæíûõ ýôôåêòîâ. Âñå ýòî çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè   óïðàâëåíèÿ ïðèáîðàìè.
Ïåðåä íà÷àëîì ýêñïåðèìåíòèðîâàíèÿ ñ ôîðìàìè, íåîáõîäèìî ñäåëàòü íàçíà÷åíèå ãåíåðàòîðà ýôôåêòà
íà êàíàë óïðàâëåíèÿ. Âîçüìèòå ïðèìåð  PAN/TILT  èç ðàçäåëà «Äîáàâëåíèå ýôôåêòîâ  íà êàíàë óïðàâëå-
íèÿ» íà ñòð.  75. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû îáå îïöèè  PAN è  TILT  áûëè âûáðàíû.
1. Ñèíóñîèäàëüíàÿ ôîðìà óñòàíàâëèâàåòñÿ íà êàíàë ïî óìîë÷àíèþ. Ïðîñòî íàæìèòå ëåâóþ ïðîãðàìíóþ
êëàâèøó ðÿäîì ñ èìåíåì ôîðìû äëÿ ïåðåõîäà  â ïåðå÷åíü äîñòóïíûõ ôîðì.
2. Íàæìèòå ïðàâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó äëÿ âûáîðà ôîðìû. Xciter  óñòàíàâëèâàåò íîâóþ âûáðàííóþ
ôîðìó íà êàíàë.  Ýôôåêò íà âûõîäå ìîæåò áûòü ïðîñìîòðåí ñðàçó æå.
3. Ïîâòîðèòå øàãè  1 -2  äëÿ ýêñïåðèìåíòèðîâàíèÿ ñ íåêîòîðûìè äðóãèìè ôîðìàìè. Ìîæíî òàêæå   óñòà-
íîâèòü íà êàæäûé îòäåëüíûé êàíàë ðàçíûå ôîðìû. Ïðîñòî âûáåðèòå êàíàë è íàæìèòå íà ëåâóþ ïðîãðàì-
íóþ êëàâèøó  ðÿäîì ñ  èìåíåì ôîðìû. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  îñòàëüíûå êàíàëû â ýòîò ìîìåíò íå áûëè
âûáðàíû, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå,  ê íèì áóäåò ïðèìåíåíà òà æå ôîðìà.

Äàëåå äàåòñÿ  ïåðå÷åíü îñíîâíûõ ôîðì.  Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ôîðìû, ãåíåðàòîð ýôôåêòà  äî-
áàâëÿåò ôîðìó ñèììåòðè÷íî  âîêðóã îñíîâíîãî çíà÷åíèÿ. Äðóãèå ôîðìû âêëþ÷àþòñÿ íà âåðõ èëè íèæå
îñíîâíîãî çíà÷åíèÿ. Åñëè ôîðìà ïðåâûøàåò ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå  DMX (255 äëÿ  8-áèò), òî îíà
îãðàíè÷èâàåòñÿ. Âåëè÷èíà îãðàíè÷åíèÿ çàâèñèò  îò îñíîâíîãî çíà÷åíèÿ êàíàëà, óñòàíîâëåííîãî â ïðî-
ãðàììàòîðå è âûáðàííîé ôîðìû.  Êàæäûé ãðàôèê ïðåäñòàâëÿåò  îäèí âðåìåííîé èíòåðâàë  ôîðìû  ïðè
ïîëíîì ðàçìàõå. Îñíîâíîå çíà÷åíèå êàæäîãî ãðàôèêà âûáðàíî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïîëó÷èòü êàê ìîæ-
íî ìåíüøåå îãðàíè÷åíèå.
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10.4 Ðåæèì  bounce (îòñêîê) è ðåâåðñà
Ïåðåä èñïîëüçîâàíèåì ýòîé ôóíêöèè, íåîáõîäèìî ñäåëàòü íàçíà÷åíèå ãåíåðàòîðà ýôôåêòà íà êàíàë
óïðàâëåíèÿ.  Âîçüìèòå ïðèìåð  PAN/TILT  èç ðàçäåëà «Äîáàâëåíèå ýôôåêòîâ  íà êàíàë óïðàâëåíèÿ» íà
ñòð.  75. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû îáå îïöèè  PAN è  TILT  áûëè âûáðàíû.
1. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êëàâèøó  [SHIFT]  âìåñòå ñ ïðîãðàìíîé êëàâèøåé, ðàñïîëîæåííîé ðÿäîì ñ
èìåíåì ôîðìû (ïî óìîë÷àíèþ ñèíóñîèäà). Ïðè ýòîì âûïîëíèòñÿ ïåðåêëþ÷åíèå ãåíåðàòîðà ýôôåêòà íà
ýòîì êàíàëå íà äðóãîé ðåæèì.  Òåêóùèé ðåæèì îáîçíà÷àåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñëåäóþùèõ ñèìâîëîâ:
• Íåò ñèìâîëà:  ãåíåðàòîð ýôôåêòà  ðàáîòàåò â ïðÿìîì ðåæèìå (ïî óìîë÷àíèþ)
• ̂ : ãåíåðàòîð ýôôåêòà íàõîäèòñÿ â ðåæèìà îòñêîêà. Ýòî ïðèâîäèò  ê òîìó, ÷òî ôîðìà ýôôåêòà ïðîãîíÿåò-
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ñÿ âïåðåä è íàçàä âìåñòî ïîâòîðà ñ íà÷àëà. Ïðèìåð:  Ìîæíî  ñîçäàòü êðóã è óñòàíîâèòü ãåíåðàòîð
ýôôåêòà íà ðåæèì îòñêîêà. Ýòî ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî êðóã áóäåò  ïðîãîíÿòüñÿ âïåðåä è íàçàä ñ íåêîòîðîé
òî÷êè âìåñòî âðàùåíèÿ.
• <: ãåíåðàòîð ýôôåêòà çàïóùåí â ðåâåðñíîì ðåæèìå. Ãåíåðàòîð ýôôåêòà  áóäåò öèêëè÷åñêè  ïðîõîäèòü
ôîðìó ýôôåêòà  â äðóãóþ ñòîðîíó. Íàïðèìåð: Ïðè ïåðâîì ñîçäàíèè êðóãà, ñâåòîâîé ïîòîê âðàùàåòñÿ
ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Ïðè óñòàíîâêå  ãåíåðàòîðà ýôôåêòà â ðåâåðñíûé ðåæèì, îí áóäåò âðàùàòüñÿ ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè.
• {:  ãåíåðàòîð ýôôåêòà íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåâåðñíîãî îòñêîêà. Ýòî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìáèíàöèþ
äâóõ îïèñàííûõ âûøå ðåæèìîâ. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, ýòî ìîæåò äàòü íåîæèäàííûé ýôôåêò. Íàïðè-
ìåð:  Èìåþòñÿ äâà  ëó÷à îò äâóõ ïðèáîðîâ ðàáîòàþùèõ â ðåæèìå îòñêîêà äðóã çà äðóãîì, íî âû õîòèòå,
÷òîáû  ëó÷è ðàáîòàëè â ðåæèìå îòñêîêà ïðîòèâîïîëîæíî. Äëÿ ýòîãî, âûáåðèòå âíà÷àëå ïåðâûé ïðèáîð è
óñòàíîâèòå  ãåíåðàòîð ýôôåêòà â ðåæèì ^. Çàòåì âûáåðèòå äðóãîé ïðèáîð è óñòàíîâèòå ãåíåðàòîð â
ðåæèì {.
2. Òåïåðü ìîæíî ïîïðîáîâàòü îáúåäèíèòü ðåæèìû, îïèñàííûå âûøå íà ðàçíûõ êàíàëàõ. Íàïðèìåð:
îòìåíèòå âûáîð êàíàëà TILT äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ òîëüêî íà êàíàëû  PAN
Êàê âèäèòå, âèðòóàëüíî âîçìîæíîñòè íåîãðàíè÷åíû.

10.5 Ñèíõðîíèçàöèÿ êàíàëîâ óïðàâëåíèÿ

Âñå ïàðàìåòðû, êðîìå ïàðàìåòðà ñêîðîñòè,  êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ  ôóíêöèåé  ãåíåðàòîðà ýôôåêòà, ìîãóò
áûòü äàíû  â ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèÿõ äëÿ êàæäîãî êàíàëà. Áîëåå òîãî, êàíàëû óïðàâëåíèÿ, èìåþùèå
îäèíàêîâûé íîìåð ãåíåðàòîðà ýôôåêòà - ñèíõðîíèçèðîâàíû. Ëó÷øèì ïðèìåðîì ÿâëÿåòñÿ êðóã. Åñëè âû
õîòèòå ñîçäàòü êðóã,  íåîáõîäèìî ñèíõðîíèçèðîâàòü êàíàëû  PAN è TILT  è ñäåëàòü çàäåðæêó  90°. Åñëè
ãåíåðàòîðû ýôôåêòà íå ñèíõðîíèçèðîâàíû, òî ìîæåò ïðîèçîéòè ñäâèã â çàäåðæêå è ïåðåìåùåíèå  áîëåå
íå  áóäåò êðóãîì. Äðóãèì ïðèìåðîì  ìîæåò ñëóæèòü  «ïàäåíèå äèììåðà»  ïðè êîòîðîì íåîáõîäèìà
òî÷íàÿ çàäåðæêà  êàíàëà DIM  ñ  TILT.  Â òàêèõ ñëó÷àÿõ, íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü îäèíàêîâûé íîìåð
ãåíåðàòîðà ýôôåêòà  íà âñå êàíàëû, âêëþ÷åííûé  â ýôôåêò äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñèíõðîíèçàöèè.

10.6 Èñïîëüçîâàíèå  ìîäóëèðóþùèõ ãåíåðàòîðîâ (ãåíåðàòîðû 1 -
5).

Ãåíåðàòîðû 1 - 5 - ýòî ñïåöèàëüíûå ãåíåðàòîðû, êîòîðûå ìîãóò áûòü ïðèìåíåíû ïîâåðõ ëþáîãî äðóãîãî
ãåíåðàòîðà (6 - 250). Îíè ìîãóò èçìåíÿòü àìïëèòóäó äðóãèõ ãåíåðàòîðîâ íà îïðåäåëåííûé êîýôôèöèåíò.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà, áóäåò ñîçäàâàòü êðóã, ïåðåìåùàþùèéñÿ âíóòðü è íàðóæó. Ïîìíèòå î òîì,  ÷òî âû
ìîæåòå ñîçäàòü ïîäîáíîå ñëîæíîå äâèæåíèå â îäèíî÷íîé ñöåíå.
3. Ñäåëàéòå êðóã, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå «Ïðèìåðû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà» íà ñòð. 85,  íî íå íàæèìàéòå
êëàâèøó  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç äèàëîãà ýôôåêòà.
4. Íà  PANè  TILT â ãåíåðàòîðå  10 äîëæíà áûòü çàïóùåíà ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
5. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  PAN è  TILT áûëè ïî-ïðåæíåìó âûáðàíû (ðÿäîì ñ íèìè äîëæíà íàõîäèòüñÿ èíäèêà-
öèÿ  <).
6. Íàæìèòå íà ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ðÿäîì ñ  PAN  èëè  TILT äëÿ ïåðåõîäà â ïåðå÷åíü ôîðì   è
âûáåðèòå èç  ñïèñêà  Gen-1.  Åñëè ãåíåðàòîð íîìåð  1 ïåðåä ýòèì íå èñïîëüçîâàëñÿ,  ïðèáîðû îñòàíîâÿò
âðàùåíèå.
7. Îòìåíèòå âûáîð  PAN è  TILT  òàê êàê â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, èõ ïàðàìåòðû ýôôåêòà áóäóò ïåðåïèñàíû.
8. Íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü îäèí èç ñïåöèàëüíûõ ãåíåðàòîðîâ (1 - 5) íà êàíàë óïðàâëåíèÿ. Ñàì êàíàë íå
áóäåò ó÷àâñòâîâàòü â ýôôåêòå,  òàê ÷òî âàì íåîáõîäèìî òîëüêî  óñòàíîâèòü ñêîðîñòü ýòîãî ãåíåðàòîðà.
Èñïîëüçóéòå ñ ãåíåðàòîðîì ýôôåêòà òîò êàíàë, êîòîðûé âû îáû÷íî íå èñïîëüçóåòå, íàïðèìåð STROBE
èëè  SHUT.  Êàíàë íåîáõîäèì òîëüêî  äëÿ ðàáîòû ýòîãî ñïåöèàëüíîãî ãåíåðàòîðà. Íàïðèìåð:  âûáåðèòå
êàíàë  SHUT  èëè  STROBE  è íàçíà÷üòå  íà íåãî ãåíåðàòîð 1.
9. Äëÿ ýòîãî ãåíåðàòîðà ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü íèçêîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè (Speed). Íàïðèìåð:  10.
Ïðèáîð âíîâü íà÷íåò âðàùåíèå, íî íà ýòîò ðàç, êðóã áóäåò ñòàíîâèòüñÿ òî áîëüøå, òî ìåíüøå â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî ñêîðîñòüþ ãåíåðàòîð 1.
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Ñêîðîñòü ãåíåðàòîðà 10 óñòàíàâëèâàåò ñêîðîñòü ñàìîãî êðóãà. Ïàðàìåòð ðàçìàõà óñòàíàâëèâàåò ìàêñè-
ìàëüíûé ðàçìåð êðóãà.
Ñêîðîñòü ãåíåðàòîðà 1 óñòàíàâëèâàåò  êîýôôèöèåíò èçìåíåíèÿ.

Òàêæå èìåþòñÿ äðóãèå ôóíêöèè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò ñäåëàòü ñëîæíûå è íåîæèäàííûå ýôôåêòû. Êîëè÷å-
ñòâî âàðèàöèé îãðîìíî. Âîò íåñêîëüêî ñîâåòîâ.
• Óñòàíîâèòå ìîäóëèðóþùèé ãåíåðàòîð òîëüêî íà  PAN èëè TILT è îñòàâüòå íà äðóãîì  êàíàëå áàçîâóþ
ñèíóñîèäàëüíóþ ôîðìó.
• Óñòàíîâèòå   PAN  èëè  TILT èëè îáà  íà ðåæèì îòñêîêà (bounce).
• Èñïîëüçîâàíèå  äâóõ ðàçëè÷íûõ ìîäóëèðóþùèõ  ãåíåðàòîðîâ íà  PAN  è  TILT  ïîçâîëèò èñïîëüçîâàü
ðàçëè÷íûå ñêîðîñòè.

10.7 Èñïîëüçîâàíèå ãåíåðàòîðîâ ÂÐÌ (ãåíåðàòîðû  251 - 255)
Ãåíåðàòîðû â äèàïàçîíå  îò251 äî  255 óñòàíàâëèâàþò  ñâîþ ñêîðîñòü â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì  èëè
ðèòìîì,  ââåäåííûì ñ ïîìîùüþ êíîïêè  [C/F] (ñìîòðèòå ðàçäåë ïî ðàáîòå ñ äæîéñòèêîì). Ïàðàìåòð
ñêîðîñòè, óñòàíàâëèâàåìûé  ôåéäåðîì íå îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ íà âñå. Êàæäûé  ãåíåðàòîð â äèàïàçî-
íå îò  251  äî 255 óñòàíàâëèâàåò ñâîþ îòëè÷íóþ ñêîðîñòü. Ãåíåðàòîð 251 äåëèò çàïèñàííûé êîýôôèöè-
åíò  ÂÐÌ íà 1, ãåíåðàòîð  252 äåëèò åãî íà 2, ãåíåðàòîð  253 äåëèò åãî íà 4, ãåíåðàòîð  254 äåëèò åãî íà
8, è íàêîíåö ãåíåðàòîð 255 äåëèò åãî íà 16.
1. Ñäåëàéòå êðóã, êàê îïèñàíî íà ñòðàíèöå 85, íî  íàçíà÷üòå ãåíåðàòîð ýôôåêòà 253 âìåñòî  10. È íå
âûõîäèòå èç  äèàëîãîâîãî îêíà ýôôåêòà.
2. Íàæìèòå êíïîêó  [C/F]  ñ ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ è ïîñìîòðèòå ÷òî ïîëó÷èòñÿ.
Êðîìå ýòîãî ïðèìåð ñ êðóãîì,  ìîæíî ïîïðîáîâàòü òàêæå  èñïîëüçîâàòü ãåíåðàòîð ÂÐÑ  íà ïðåñëåäîâà-
íèè äèììåðà. Õèòðîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â âûáîðå ãåíåðàòîðà ÂÐÌ (251 - 255) êîòîðûé ñëåäóåò çà ëó÷øèì
çàïèñàííûì ÂÐÌ. Âû çàìåòèòå,  ÷òî ýòî òàêæå çàâèñèò îò èñïîëüçóåìîé ìîäåëè ýôôåêòà.

10.8 Èñïîëüçîâàíèå àóäèî ôóíêöèè
Ãåíåðàòîð ýôôåêòà  Xciter  ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü íà êàíàë ïðèáîðà  àóäèî ñèãíàë. Òàê êàê àóäèî èçìåíÿ-
åòñÿ áûñòðî,  ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü  êàíàë áûñòðîãî  ïðèáîðà, íàïðèìåð äèììåð. Äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ ýòîé ôóíêöèè íåîáõîäèìî ïîäàòü ëèíåéíûé àóäèî ñèãíàë (1/4  äþéìîâûé  äæåê, èäóøèé ñ àóäèî
ìèêøåðà).
1. Óñòàíîâèòå  ðåæèì ïðåñëåäîâàíèÿ äèììåðà, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå «Ïðèìåðû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà»
íà ñòð. 86. Íî íå âûõîäèòå èç äèàëîãîâîãî îêíà  ýôôåêòîâ.
2.  Íà  DIM  â ãåíåðàòîðå 11 äîëæíà áûòü çàïóùåíà êâàäðàòè÷íàÿ âîëíà.
3. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  DIM  áûë ïî-ïðåæíåìó âûáðàí (ðÿäîì ñ êàíàëîì äîëæåí íàõîäèòüñÿ çíà÷îê <)
4. Íàæìèòå íà ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ DIM  äëÿ ïåðåõîäà ê ïåðå÷íþ ôîðì
è âûáåðèòå èç ñïèñêà  AudioS. Ïðè âûáîðå íîâîé ôîðìû,  îðèãèíàëüíîå ïðåñëåäîâàíèå äèììåðà èç
ïðèìåðà ïðåêðàòèòñÿ.
5.  Ïðîâåðüòå íàëè÷èå öèêëà áèåíèé èëè ìóçûêè ñ óñòîé÷èâûì áèåíèåì äëÿ äåìîíñòðàöèè ýôôåêòà.
6. Ïîñòåïåííî óâåëè÷üòå ïàðàìåòð ðàçìàõà ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ôåéäåðà è ïðîñìîòðèòå ðå-
çóëüòà. ×åì áîëüøèé ðàçìàõ âû äàåòå, òåì øèðå  áóäóò îòêðûâàòüñÿ äèììåðû. Ñ ïîìîùüþ ðàçìàõà
óñòàíàâëèâàåòñÿ àóäèî ãðîìêîñòü  äëÿ ýòîãî êàíàëà â äèàïàçîíå îò  0 äî 100%. Äèììåð îòêðûâàåòñÿ
ïðè  íàëè÷èè àóäèî áèåíèé.
7. Óñòàíîâèòå  Fdlay  èëè çàäåðæêó ïðèáîðà íà î÷åíü íèçêîå çíà÷åíèå, íàïðèìåð 4 è ïîñìîòðèòå ðåçóëü-
òàò.   Ïðè ïîñòóïëåíèè áèåíèé, äèììåðû   äîëæíû îòêðûâàòüñÿ ñ î÷åíü ìàëåíüêîé çàäåðæêîé íà ïðèáîð.
Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ó âàñ èìååòñÿ   4 àóäèî äèàïàçîíà. Ýòè æå ñàìûå äèàïàçîíû  âñòðå÷àþòñÿ  â ïåðå÷íå
ôîðì.

•  AudioS @ 60Hz
•  AudioL @ 400Hz
•  AudioM @ 1.2kHz
•  AudioH @ 12.5kHz
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10.9 Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè  MIDI
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü çíà÷åíèå  íîòû  MIDI íà êàíàë óïðàâëåíèÿ. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ  ýòîé ôóíêöèè
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü óñòðîéñòâî, êîòîðîå ìîæåò ïîñûëàòü íîòû   MIDI  íà  Xciter (ñìîòðèòå ðàçäåë MIDI
ïîäêëþ÷åíèÿ).  Íàïðèìåð:  midi  êëàâèàòóðà.
1. Óñòàíîâèòå  ðåæèì ïðåñëåäîâàíèÿ äèììåðà, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå «Ïðèìåðû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà»
íà ñòð. 86. Íî íå âûõîäèòå èç äèàëîãîâîãî îêíà  ýôôåêòîâ.
2.  Íà  DIM  â ãåíåðàòîðå 11 äîëæíà áûòü çàïóùåíà êâàäðàòè÷íàÿ âîëíà.
3. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  DIM  áûë ïî-ïðåæíåìó âûáðàí (ðÿäîì ñ êàíàëîì äîëæåí íàõîäèòüñÿ çíà÷îê <)
4. Íàæìèòå íà ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ DIM  äëÿ ïåðåõîäà ê ïåðå÷íþ ôîðì
è âûáåðèòå èç ñïèñêà  îäèí èç êàíàëîâ MIDI. Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû âñå êàíàëû óïðàâëåíèÿ ðåàãèðîâàëè
íà íîòó, ïîñòóïàþùóþ  îò ëþáîãî êàíàëà mid, âûáåðèòå îïöèþ  midi-all.
Íàïðèìåð: Âûáåðèòå  Midi -all.
Ïðè âûáîðå íîâîé ôîðìû,  îðèãèíàëüíîå ïðåñëåäîâàíèå äèììåðà èç ïðèìåðà ïðåêðàòèòñÿ.
5.  Íàæìèòå íà êëàâèøè íà midi  êëàâèàòóðå ñëåâà íàïðàâî è ïîñìîòðèòå ÷òî ïðîèñõîäèò. Äèììåð áóäåò
îòêðûâàòüñÿ  ïîñòåïåííî. Â çàâèñèìîñòè îò ðàçìåðà êëàâèàòóðû, íîòà midi  ìîæåò íà÷èíàòüñÿ ñ 0, à
ìîæåò è íåò. Åñëè íåò, òî âû íå ñìîæåòå çàêðûòü äèììåð ïîëíîñòüþ.

10.10 Èñïîëüçîâàíèå  Ìàñòåð ôóíêöèè.
Ïðè íîðìàëüíûõ óñëîâèÿõ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìàñòåð êíîïêó èíòåíñèâíîñòè äëÿ ñîçäàíèÿ  âñïûøêè
ïðè íèçêîé óñòàíîâêå ìàñòåð ôåéäåðà. Ãåíåðàòîð ýôôåêòà ïðåäëàãàåò äîïîëíèòåëüíóþ ôóíêöèþ,  êîòî-
ðóþ ìîæíî äîáàâèòü ê íåêîòîðîìó çíà÷åíèþ ïîâåðõ áàçîâîãî çíà÷åíèÿ ïðè íàæàòèè íà ìàñòåð êíîïêó.
Ïðèìåð: Èìååòñÿ ñöåíà ñ îòêðûòîé  øòîðêîé è äèììåðîì íà 50%. Ïðè íàæàòèè íà  ìàñòåð êíîïêó,
äèììåðû  ðàáîòàþò íà ïîëíóþ  è ïîëó÷àåòñÿ ñòðîáèðóþùèé ñâåò.
1. Âûáåðèòå êàê ìèíèìóì  2 ïðèáîðà îäèíàêîâîãî òèïà.
2. Îòêðîéòå äèììåð (DIM)  è øòîðêó (SHUT èëè  STROB)
3. Óñòàíîâèòå  DIM  íà 50%, à  øòîðêó (SHUT  èëè STROB) îñòàâüòå îòêðûòîé.
4. Ïåðåéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà èç ðàñøèðåííîãî ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû.
5. Âûáåðèòå  DIM  è  SHUT (èëè  STROB) êàíàë è íàçíà÷üòå íà íåãî íîìåðî ãåíåðàòîðà  11.
6. Íàæìèòå ïðîãðàìíóþ  êëàâèøó ñëåâà îò ëþáîãî êàíàëà äëÿ ïåðåõîäà â ïåðå÷åíü ôîðì.
7. Âûáåðèòå èç ïåðå÷íÿ  Mast+
8. Íàæìèòå  [CLEAR]  äëÿ îòìåíû âûáîðà âñåõ êàíàëîâ. Âûáåðèòå òîëüêî êàíàë DIM  è óñòàíîâèòå åãî
ðàçìàõ íà 255.
9. Íàæìèòå [CLEAR]  äëÿ îòìåíû âûáîðà âñåõ êàíàëîâ. Âûáåðèòå òîëüêî êàíàë SHUT (èëè  STROBE)  è
óñòàíîâèòå åãî ðàçìàõ  íà çíà÷åíèå, îáû÷íî èñïîëüçóåìîå äëÿ  ñòðîáèðîâàíèÿ.
10. Íàæìèòå  ìàñòåð êíîïêó è ïîñìîòðèòå, ÷òî ïîëó÷èëîñü.

10.11 Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ÂÐÌ
Âûøå  óæå áûëè ðàññìîòðåíû ÂÐÌ è ìîäóëèðóþùèå ãåíåðàòîðû. Ýòà ôóíêöèÿ îáúåäèíÿåò èõ. Ïðè
âûáîðà îäíîé èç ôîðì ÂÐÌ  íà êàíàëå, ãåíåðàòîð, íàçíà÷åííûé íà ýòî  êàíàë áóäåò ìîäóëèðîâàòüñÿ
ãåíåðàòîðîì ÂÐÌ (ãåíåðàòîð 251 - 255).
1. Ñäåëàéòå êðóã, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå «Ïðèìåðû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà» íà ñòð. 85. Íî íå âûõîäèòå èç
äèàëîãîâîãî îêíà  ýôôåêòîâ.
2.  Íà  PAN  è  TILT â ãåíåðàòîðå 11 äîëæíà áûòü çàïóùåíà ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
3. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû  PAN è  TILT áûë ïî-ïðåæíåìó âûáðàí (ðÿäîì ñ êàíàëîì äîëæåí íàõîäèòüñÿ çíà÷îê
<)
4. Íàæìèòå íà ëåâóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ PAN è  TILT äëÿ ïåðåõîäà ê ïåðå÷-
íþ ôîðì è âûáåðèòå èç ñïèñêà  Bpm/2. Ïðèáîð íà÷íåò óìåíüøàòü è óâåëè÷èâàòü êðóã.
5. Íàæìèòå íà êíîïêó  [C/F] ñ  ðàçëè÷íîé ñêîðîñòüþ è ïîñìîòðèòå ÷òî ïðîèñõîäèò.
Âû ñäåëàëè íå÷òî ïîõîæåå  íà ïðèìåð ìîäóëèðóþùåãî ãåíåðàòîðà,  íî  ïðè ýòîì âàì íå íàäî  èñïîëü-
çîâàòü îäèíàêîâûå êàíàëû  äëÿ ðàáîòû ìîäóëèðóþùåãî ãåíåðàòîðà. Âàì íåîáõîäèìî òîëüêî âûáðàòü
ýòè ñïåöèàëüíûå ôîðìû. Îñíîâíàÿ ðàçíèöà çàêëþ÷àåòñÿ â óñòàíîâêå ñêîðîñòè. Â ìîäóëèðóþùèõ ãåíå-
ðàòîðàõ  âû äîëæíû óñòàíàâëèâàòü  ïîñòîÿííóþ ñêîðîñòü. Ïðè äîáàâëåíèè ÂÐÌ ôîðìû, âû òîò÷àñ æå
ïîëó÷àåòå ìîäóëèðóþùèé  ãåíåðàòîð ñ çàâèñèìîé îò ÂÐÌ ñêîðîñòüþ. Íèæå ïîêàçàíà  óñòàíîâêà ñêîðî-
ñòè ðàçëè÷íûõ ôîðì ÂÐÌ:

•  Bpm/2: çàïèñàííàÿ ñêîðîñòü  BPM äåëèòñÿ íà  2
•  Bpm/4: çàïèñàííàÿ ñêîðîñòü  BPM äåëèòñÿ íà 4
•  Bpm/8: çàïèñàííàÿ ñêîðîñòü  BPM äåëèòñÿ íà 8
•  Bpm/16: çàïèñàííàÿ ñêîðîñòü  BPM äåëèòñÿ íà 16
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Ðàçäåë 11. Ïðèìåðû  ãåíåðàòîðà ýôôåêòîâ
Îäíîé èç íàèáîëåå ìîùíûõ ôóíêöèé Xciter ÿâëÿåòñÿ åãî ãåíåðàòîð ýôôåêòà. Â ñöåíå èëè øàãå ìîæåò
áûòü èñïîëüçîâàíî äî  255 ãåíåðàòîðîâ ýôôåêòà. Îíè ìîãóò áûòü äîáàâëåíû íà ëþáîé êàíàë óïðàâëå-
íèÿ. Â ñëåäóþùèõ ïðèìåðàõ áóäåò ïîêàçàíî ñîçäàíèå äèììåðà è öâåòîâîãî îòñëåæèâàíèÿ â îäèíî÷íîé
ñöåíå.  Íåêîòîðûå èç ýòèõ îòñëåæèâàíèé áóäóò ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíû äëÿ ñîçäàíèÿ ñ ñåêâåíèöèÿìè.
Ïàðàìåòðû ýôôåêòà, ïîçâîëÿò ïîëíîñòüþ îòëàäèòü  ýôôåêò  èëè íàñòðîèòü ñóùåñòâóþùèé ýôôåêò, òàê
÷òî îí áóäåò èìåòü ïîëíîñòüþ îòëè÷àþùååñÿ ïîâåäåíèå. È êîíå÷íî æå âû  ñìîæåòå ïî-ïðåæíåìó èñ-
ïîëüçîâàòü ñåêâåíöèè äëÿ ñîçäàíèÿ âåñüìà ñïåöèôè÷åñêèõ îòñëåæèâàíèé, êàê íàïðèìåð äâèæåíèå âîê-
ðóã ñòîëà.

11.1 Ñîçäàíèå êðóãà
1. Âûáåðèòå êàê ìèíèìóì  2 ïðèáîðà îäèíàêîâîãî òèïà
2. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû ëó÷è  âûáðàííûõ ïðèáîðîâ áûëè âèäíû.
3. Îòêðîéòå   äèììåð (DIM)  è øòîðêó (SHUT èëè  STROB)
4. Àêòèâèðóéòå êàíàëû  PAN  è  TILT  è îòðåãóëèðóéòå èõ äëÿ ñîçäàíèÿ ÷åòêîé ïðîåêöèè (íàïðèìåð, íà
ïîë).   Ïðè ñâåäåíèè âñåõ ëó÷åé â îäíó òî÷êó, âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü ëó÷øèé ðåçóëüòàò. Òàêæå ðåêîìåíäó-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü ïðèáîðû ñ äâèæóùèìñÿ çåðêàëîì, à íå ñ äâèæóùèìñÿ êîðïóñîì. Äâèæóøèéñÿ êîð-
ïóñ  ïðè íàêëîíå îò âåðòèêàëüíîé ïîçèöèè äàåò ôèãóðó â âèäå âîñüìåðêè.
5. Âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà èç ðàñøèðåííîãî ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû.
6. Âûáåðèòå  êàíàëû  PAN è  TILT è íàçíà÷üòå íà íèõ ãåíåðàòîð íîìåð 10.
Ïðè íàçíà÷åíèè îäèíàêîâîãî íîìåðà ãåíåðàòîðà íà ãðóïïó êàíàëîâ,  êàê  PAN è  TILT â äàííîì ïðèìåðå,
ýòè êàíàëû áóäóò èìåòü îäèíàêîâóþ ñêîðîñòü.  Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî îíè âñåãäà áóäóò çàïóñêàòüñÿ
ñèíõðîííî, ÷òî  íåîáõîäèìî  äëÿ ñîçäàíèÿ êðóãà. Ïðè íàçíà÷åíèè íà  PAN è TILT  ðàçíûõ íîìåðîâ
ãåíåðàòîðà, âû äîáàâëÿåòå ê  íèì ðàçëè÷íûå ñêîðîñòè. Ýòî íåîáõîäèìî ñäåëàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ôèãóðû
íàïîäîáèå âîñüìåðêè.

7. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå «Speed» (ñêîðîñòü) íà 20 è çíà÷åíèå «Swing» (ðàçìàõ) íà 50. Ýòî ïîçâîëèò
ïðèáîðû ïåðåìåñòèòü â ëèíèþ.
Ïàðàìåòð  «Speed» îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ. Ïðè óâåëè÷åíèè ñêîðîñòè, ïðèáîðû  áóäóò äâèãàòü-
ñÿ áûñòðåå. Ïðè óìåíüøåíèè îíè áóäóò äâèãàòüñÿ áîëåå ìåäëåííî.
8. Ïàðàìåòð «Swing»  îïðåäåëÿåò  íàñêîëüêî äàëåêî ïðèáîðû ïåðåìåùàþòñÿ  îò îäíîãî êðàÿ  ê äðóãîìó
âîêðóã  îñíîâíîé ïîçèöèè. Ïðè óâåëè÷åíèè ðàçìàõà, ïðèáîðû áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ äàëüøå îò îñíîâíîé
ïîçèöèè. Ïðè óìåíüøåíèè, îíè áóäóò ïåðåìåùàòüñÿ áëèæå ê îñíîâíîé ïîçèöèè.
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9. Óñòàíîâèòå îïöèþ  «Cdlay» èëè çàäåðæêó êàíàëà íà 90 ãðàäóñîâ. Ýòî ïîçâîëèò ïðèáîðàì ïåðåìåùàòü-
ñÿ ïî êðóãó. Ýòîò ïàðàìåòð  ðàáîòàåò òîëüêî ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ êàíàëîâ, êàê pan è tilt â äàííîì
ïðèìåðå. Ñ ïîìîùüþ îïöèè «Cdaly» ìîæíî ñîçäàòü çàäåðæêó ìåæäó êàíàëàìè âìåñòî óñòàíîâêè çàäåð-
æêè äëÿ êàæäîãî êàíàëà ïî îòäåëüíîñòè ñ ïîìîùüþ îïöèè  «Coffs».
10. Óñòàíîâèòå îïöèþ  «Fdaly»  èëè çàäåðæêó ïðèáîðà íà 180 ãðàäóñîâ. Ýòî ïðèâåäåò ê ïåðåìåùåíèþ
êàæäîãî ïðèáîðà íà äðóãóþ ÷àñòü êðóãà. «Fdaly»  ðàáîòàåò òîëüêî ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ âûáðàííûõ
ïðèáîðîâ.
11. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, æåëàòåëüíî âûïîëíèòü çàäåðæêó  ïðèáîðîâ ñ ðàâíûì èíòåðâàëîì íà ïðîòÿ-
æåíèè ýôôåêòà. ËÓ÷øèì èíñòðóìåíòîì äëÿ ýòîãî ÿâëÿåòñÿ Span.  Âîçìîæíà óñòàíîâêà  span â äèàïàçî-
íå îò 0 - 359 ãðàäóñîâ. Óñòàíîâèòå  ýòî çíà÷åíèå íà 359 ãðàäóñîâ, åñëè õîòèòå  ÷òîáû ïðèáîðû áûëè
çàäåðæàíû íà ïðîòÿæåíèè âñåãî  ýôôåêòà. Íàæìèòå íà êíîïêó  ïîä span  äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà. Xciter
ðàñ÷èòûâàåò çàäåðæêó ïðèáîðà è äîáàâëÿåò åå ê  Fdaly.
12. Íàæìèòå  [ESC] äëÿ âûõîäà èç äèàëîãà.

Êîíå÷íî æå âû ïî-ïðåæíåìó ñìîæåòå  èçìåíèòü áàçîâîå çíà÷åíèå êàíàëà âî âðåìÿ ðàáîòû ýôôåêòà. Äëÿ
ïàíîðàìèðîâàíèÿ è íàêëîíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äæîéñòèê ïðè âêëþ÷åííîì äèàëîãå ãåíåðàòîðà ýôôåê-
òà. Äëÿ ðåãóëèðîâè áàçîâîãî çíà÷åíèÿ äðóãèõ êàíàëîâ, íåîáõîäèìî íàæàòü íà  [ESC]  äëÿ âîçâðàòà â
ïðîãðàììàòîð. Äëÿ ðåãóëèðîâêè ýôôåêòà  êàíàëà  ìîæíî âåðíóòüñÿ â äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà. Ôàêòè-
÷åñêè, âû ìîæåòå  ëåãêî ïåðåêëþ÷àòüñÿ  ìåæäó äèàëîãîâûì  îêíîì  ýôôåêòà è ïðîãðàììàòîðîì äî òåõ
ïîð, ïîêà íå ïîëó÷èòå íóæíûé ðåçóëüòàò.

11.2 Ñîçäàíèå ÷åéçà äèììåðà
1. Âûáåðèòå êàê ìèíèìóì  2 ïðèáîðà îäèíàêîâîãî òèïà
2. Îòêðîéòå   äèììåð (DIM)  è øòîðêó (SHUT èëè  STROB)
3. Çàêðîéòå âíîâü  äèììåð (DIM) , íî îñòàâüòå îòêðûòûìè îïöèþ øòîðêè (SHUT  èëè  STROB), òàê êàê
ýôôåêò ëîæèòñÿ ïîâåðõ íèõ.  Áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïîëîæèòåëüíîå íàïðàâëåíèå êâàäðàòè÷íîé âîëíû
(SQR25).
4. Âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà èç ðàñøèðåííîãî ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû.
5. Âûáåðèòå  êàíàë DIM  è íàçíà÷üòå íà íåãî ãåíåðàòîð íîìåð 10.
6. Íà ëåâîé ñòîðîíå âû óâèäèòå òåêóùóþ ôîðìó, êîòîðàÿ áóäåò çàïóùåíà ïîâåðõ êàíàëà DIM. Ýòî
«ñèíóñîèäà ïî óìîë÷àíèþ». Íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ðÿäîì ñ íåé.  Xciter ïîêàçûâàåò ïåðå÷åíü
âîçìîæíûõ ôîðì.
7.  Èñïîëüçóéòå  SCR1  äëÿ ïðîñìîòðà ïåðå÷íÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå íàéäåòå îïöèþ  Sqr25. Âûáåðèòå åå
íàæàòèåì íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó íà ïðàâîé ñòîðîíå.
8. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå  «Speed» (ñêîðîñòü) íà 40, à çíà÷åíèå  «Swing» (ðàçìàõ) íà 255. Äèììåðû ïðè
ýòîì áóäóò âêëþ÷àòüñÿ è âûêëþ÷àòüñÿ.
Ïàðàìåòð  Ñêîðîñòè îïðåäåëÿåò ñêîðîñü âñïûõèâàíèÿ. Ïàðàìåòð Ðàçìàõ îïðåäåëÿåò  ìàêñèìàëüíóþ
èíòåíñèâíîñòü äèììåðà. Â îòëè÷èå îò ïðèìåðà ñ êðóãîì, ôîðìà Sqr50 áóäåò òîëüêî ïåðåìåùàòü êàíàëà
íà îäíî êðàéíåå ïîëîæåíèå ( â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè). Ïðè óâåëè÷åíèè ðàçìàõà, äèììåð  ïðè
âñïûøêå áóäåò îòêðûâàòüñÿ áîëüøå. Ïðè óìåíüøåíèè,  äèììåð áóäåò îòêðûâàòüñÿ ìåíüøå.
 9. Óñòàíîâèòå îïöèþ  «Fdaly»  èëè çàäåðæêó ïðèáîðà íà 30 ãðàäóñîâ. Ýòî äàåò çàäåðæêó  ìåæäó  âñïû-
õèâàíèÿìè äèììåðîâ. Ýòîò ïàðàìåòð ðàáîòàåò òîëüêî ïðè âûáîðå íåñêîëüêèõ óñòðîéñòâ. Ïðè íàëè÷èè
ïàóçû ãåíåðàòîðà ýôôåêòà, âû ìîæåòå ñîçäàòü ÷åéç äèììåðà çà íåñêîëüêî ñåêóíä. Íî  áîëåå âñåãî  âû
ñìîæåòå   ïîñòîÿííî èçìåíÿòü ïîâåäåíèå ÷åéçà ñ ïîìîùüþ  ýòîãî ïàðàìåòðà. Íàïðèìåð:  óñòàíîâèòå
çíà÷åíèå âûøå  äëÿ ñîçäàíèÿ  áîëåå ðåäêèõ âñïûøåê.
10. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, æåëàòåëüíî âûïîëíèòü çàäåðæêó  ïðèáîðîâ ñ ðàâíûì èíòåðâàëîì íà ïðîòÿ-
æåíèè ýôôåêòà. Ëó÷øèì èíñòðóìåíòîì äëÿ ýòîãî ÿâëÿåòñÿ Span.  Âîçìîæíà óñòàíîâêà  span â äèàïàçî-
íå îò 0 - 359 ãðàäóñîâ. Óñòàíîâèòå  ýòî çíà÷åíèå íà 359 ãðàäóñîâ, åñëè õîòèòå  ÷òîáû ïðèáîðû áûëè
çàäåðæàíû íà ïðîòÿæåíèè âñåãî  ýôôåêòà. Íàæìèòå íà êíîïêó  ïîä span  äëÿ äîáàâëåíèÿ ýôôåêòà. Xciter
ðàñ÷èòûâàåò çàäåðæêó ïðèáîðà è äîáàâëÿåò åå ê  Fdaly.
11. Åñëè  ïðèáîðû óñòàíîâëåíû èëè ïîäâåøåíû â ðÿä, ìîæíî ñäåëàòü óñòðîéñòâî ñêàíåðà. Äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ ýòîãî ýôôåêòà, óñòàíîâèòå   ãåíåðàòîð ýôôåêòà â ðåæèì îòñêîêà. óäåðæèâàéòå  êíîïêó  SHIFT è
íàæìèòå ïðîãðàìíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ  ðÿäîì ñ ôîðìîé (Sqr25).
12. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà îòñêîêà (bounce), è îòñóòñòâèè ðàâíîãî ðàñïðåäåëåíÿ ïðèáîðîâ íà ïðîòÿ-
æåíèè ýôôåêòà, âû ìîæåòå óâèäåòü áðåøü  â ÷åéçå äèììåðà.  Xciter  èìååò ðåøåíèå äëÿ ýòîé ïðîáëåìû.
Óñòàíîâèòå îïöèþ Coffs  íà  90 ãðàäóñîâ è óäåðæèâàÿ êíîïêó  SHIFT íàæìèòå êíîïêó Ïîëíûé ñâåò ïîä
ïàðàìåòðîì  Span. Ýòî äåéñòâèå  ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî  ïðèáîðû áóäóò ðàñïðåäåëåíû ñèììåòðè÷íî
âîêðóã íóëåâîé òî÷êè ýôôåêòà (ñìîòðèòå ñëåäóþùóþ èëëþñòðàöèþ). Ïîâòîðèòå øàã 12 äî òåõ ïîð, ïîêà
íå ïîëó÷èòå õîðîøèé ðåçóëüòàò.
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13. Íàæìèòå  [ESC] äëÿ âûõîäà èç äèàëîãà.

11.3 Ñîçäàíèå öâåòîâîãî ÷åéçà
1. Âûáåðèòå êàê ìèíèìóì  2 ïðèáîðà îäèíàêîâîãî òèïà
2. Àêòèâèðóéòå öâåòîâîå êîëåñî (COLW1). Ïåðåéäåòå ê ïåðâîìó öâåòó êîëåñà, êîòîðûé âû õîòèòå èñïîëü-
çîâàòü.  Åñëè ó öâåòîâîãî êîëåñà èìååòñÿ îáëàñòü âûáîðà öâåòà,  ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ýòó
îáëàñòü.
3. Âîéäèòå â äèàëîãîâîå îêíî ýôôåêòà èç ðàñøèðåííîãî ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû.
4. Âûáåðèòå  êàíàë COLW1 è íàçíà÷üòå íà íåãî ãåíåðàòîð íîìåð 12.
5. Íà ëåâîé ñòîðîíå âû óâèäèòå òåêóùóþ ôîðìó, êîòîðàÿ áóäåò çàïóùåíà ïîâåðõ êàíàëà COLW1. Ýòî
«ñèíóñîèäà ïî óìîë÷àíèþ». Íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó ðÿäîì ñ íåé.  Xciter ïîêàçûâàåò ïåðå÷åíü
âîçìîæíûõ ôîðì.
6.  Èñïîëüçóéòå  SCR1  äëÿ ïðîñìîòðà ïåðå÷íÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå íàéäåòå îïöèþ  Sawnt. Âûáåðèòå åå
íàæàòèåì íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàìíóþ êëàâèøó íà ïðàâîé ñòîðîíå.
7. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå  «Speed» (ñêîðîñòü) íà 20, à çíà÷åíèå  «Swing» (ðàçìàõ) íà 40. Ýòî ïîçâîëèò
ñäåëàòü íà ïðèáîðàõ ïîñëåäîâàòåëüíîå èçìåíåíèå íåêîòîðûõ öâåòîâ íà èõ öâåòîâûõ êîëåñàõ.
Ïàðàìåòð  Ñêîðîñòè îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ÷åéçà. ×åì âûøå åãî çíà÷åíèå, òåì áûñòðåå èäåò ïîñëåäîâà-
òåëüíîå èçìåíåíèå. Ïàðàìåòð Ðàçìàõ îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî öâåòîâ íà÷èíàÿ ñ íà÷àëüíîãî. Òàê æå êàê
è  Sqr25, ïèëîîáðàçíàÿ è òðåóãîëüíàÿ âîëíû äîõîäÿò òîëüêî äî  ïîëîæèòåëüíûõ êðàéíèõ çíà÷åíèé,
óñòàíîâëåííûõ îïöèåé ðàçìàõà.
 9. Îïöèÿ  Fdlay  èëè çàäåðæêà ïðèáîðà ïîçâîëÿåò äàòü  öâåòîâîìó ÷åéçó  íåêîòîðîå ïîâåäåíèå. Ïîïðî-
áóéòå íåêîòîðûå çíà÷åíèÿ è ïîñìîòðèòå ÷òî ïîëó÷èòñÿ. Íàì êàæåòñÿ, ÷òî  íèçêèå çàäåðæêè ïðèáîðà äàþò
áîëåå ïðèÿòíûå ÷åéçû.
Èìååòñÿ åùå îäèí õîðîøèé ýôôåêò - ýòî  çàìåíà öâåòà. Ñïîñîá óñòàíîâêè ïîõîæ íà îïèñàííûé âûøå.
Íî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü êâàäðàòè÷íóþ âîëíó  Sqr50.  Óñòàíîâèòå î÷åíü íèçêîå çíà÷åíèå ðàçìàõà
(50), òàê ÷òîáû ìîæíî áûëî âûïîëíèòü òîëüêî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó äâóìÿ öâåòàìè.
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Ðàçäåë 12. Ìàêðîñû ýôôåêòà
 Â ïðåäûäóùèõ äâóõ ðàçäåëàõ áûëî äàíî  îïèñàíèå ãåíåðàòîðà ýôôåêòà. Îáúåäèíåíèå âñåõ ýòèõ îñ-
íîâíûõ ôîðì äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðèâëåêàòåëüíîãî ðåçóëüòàòà ìîæåò áûòü äîâîëüíî óòîìèòåëüíûì çàíÿòè-
åì. Òàêæå ìíîãî âðåìåíè çàéìåò êîíôèãóðàöèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà  êàæäûé ðàç ïðè ñîçäàíèè
íîâîé ñöåíû.
Â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïèñàíèå  ìàêðîñîâ ýôôåêòà  Xciter.  Ýòè ìàêðîñû  ýôôåêòîâ ïîõîæè íà ïðåñåòû,
íî íå äëÿ êàíàëîâ, à äëÿ  ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà.  Ïðè ïîâòîðíîì èñïîëüçîâàíèè îäèíàêîâîãî òèïà ýôôåê-
òà ìíîãî ðàç, ìîæíî ñîõðàíèòü åãî â âèäå ìàêðîñà è ïðè íåîáõîäèìîñòè âûçâàòü. Ýòî îñâîáîæäàåò âàñ
îò âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùèõ çàäà÷:
• Íàçíà÷åíèå ãåíåðàòîðîâ ýôôåêòà.
• âûáîð ôîðì
• Ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðîâ
• Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà
Xciter  ïîñòàâëÿåòñÿ ñ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûìè  ìàêðîñàìè ýôôåêòà. Ïðè èõ ïîòåðå,  ìîæíî âîñ-
ñòàíîâèòü èõ, çàãðóçèâ ðåçåðâíûé ôàéë ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè ïî óìîë÷àíèþ.

12.1 Ñîçäàíèå ìàêðîñà ýôôåêòà
1. Ñîçäàéòå  êðóã, êàê îïèñàíî â ðàçäåëå âûøå, íî íå íàæèìàéòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç äèàëîãîâîãî îêíà
ýôôåêòà.
2.  Íà  PAN  è  TILT â ãåíåðàòîðå 11 äîëæíà áûòü çàïóùåíà ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
3. Â äèàëîãîâîì îêíå ýôôåêòà, âûáåðèòå âñå êàíàëû, êîòîðûå âû õîòèòå ñîõðàíèòü â ìàêðîñå ýôôåêòà ñ
ïîìîùüþ ïðîãðàìíûõ êëàâèø, ðàñïîëîæåííûõ ñ ïðàâîé ñòîðîíû. Âûáðàííûå êàíàëû îáîçíà÷àþòñÿ
èíäèêàöèåé <
4. Óäåðæèâàéòå  [SHIFT]  ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó [STORE].
Xciter  ïðåäëîæèò ââåñòè èìÿ ìàêðîñà.
5. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø  ARROW è âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñå  ïåðåìåñòèòå êóðñîð. Èñïîëüçóéòå  êëàâèøè
MATRIX 11 - 20  äëÿ ââîäà áóêâ è êëàâèøè  MATRIX  1- 10  äëÿ ââîäà öèôð (10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà 0).
Äëÿ ñòèðàíèÿ çíàêîâ è âñòàâêè ïðîáåëîâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè  [CLEAR]  è  [LOAD]
6. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìàêðîñà,  [ESC]  äëÿ îòìåíû.

12.2 Âûçîâ  ìàêðîñà ýôôåêòà
1. Íàæìèòå  {Eff, macro}   â ðàñøèðåííîì ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû / ñåêâåíöèè.
Xciter  ïðåäñòàâèò ïîëíûé ïåðå÷åíü ìàêðîñîâ ýôôåêòà.
2.  Äëÿ  ïðîñìîòðà ïåðå÷íÿ èñïîëüçóéòå âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî.
Íàéäèòå íóæíûé ìàêðîñ ýôôåêòà.
3. Íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó, ðàñïîëîæåííóþ ñ ïðàâîé ñòîðîíû  îò èìåíè ìàêðîñà äëÿ åãî
âûáîðà.

Ïðèìå÷àíèå:  Óñòðîéñòâà, êîòîðûå  âû âûáèðàåòå  ïðè âûçîâå ìàêðîñà ìîãóò áûòü  íå òåìè æå,  êîòîðûå
âû èñïîëüçîâàëè ïðè ñîçäàíèè ìàêðîñà. Xciter èùåò êàíàëû óïðàâëåíèÿ  ñîîòâåòñòâóþùèå ñîõðàíåí-
íûì â ìàêðîñå.

12.3 Ýòî íàäî çíàòü

Ìàêðîñ ýôôåêòà ñîõðàíÿåò òîëüêî  ïàðàìåòðû ýôôåêòà  íà áàçå êàíàëà óïðàâëåíèÿ. Îí íå ñîõðàíÿåò
èíôîðìàöèþ î ïðèáîðå, òàêóþ êàê ïîðÿäîê ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà è çàäåðæêó ïðèáîðà, òàê  êàê ÿâëÿåòñÿ
íåçàâèñèìûì îò íåãî.
Ïîñëå âûçîâà ìàêðîñà,  ìîæåò áûòü ïî-ïðåæíåìó âûïîëíåíà òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà  ïóòåì íàæàòèÿ  {Effects}
â ðàñøèðåííîì ìåíþ ðåäàêòîðà ñöåíû / ñåêâåíöèè. Ïðèìåð:  Âû ìîæåòå âíîâü ñäåëàòü íàçíà÷åíèå
çàäåðæêè ïðèáîðà, òàê êàê ìàêðîñ ýôôåêòà íå ñîõðàíÿåò ýòó èíôîðìàöèþ.
Ìàêðîñ ýôôåêòà òàêæå ìîæåò  ñîõðàíÿòü  êàíàëû áåç ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûá-
ðàòü èõ  â äèàëîãîâîì ìåíþ  ýôôåêòà ïåðåä ñîõðàíåíèåì. Ýòî î÷åíü óäîáíî äëÿ áîëåå áûñòðîãî ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ.  Íàïðèìåð:  Ïðè ââêëþ÷åíèè â ìàêðîñ äèììåðà,  íåò íåîáõîäèìîñòè  îòêðûâàòü äèì-
ìåð (øòîðêó)  ïåðåä âûçîâîì ìàêðîñà.
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Ãëàâà 13. Ñîõðàíåíèå  â ïàìÿòè
Âû íàâåðíÿêà çàìåòèòå, ÷òî ôóíêöèÿ ñîõðàíåíèÿ â ïàìÿòü íå âñåãäà ðàáîòàåò ïðè ïåðâîì íàæàòèè êíîï-
êè [STORE]. Ïðè÷èíà ýòîãî àáñîëþòíî î÷åâèäíàÿ. Åñëè âû âíîñèòå êàêèå-ëèáî èçìåíåíèÿ â ñöåíó è
íàæèìàåòå êíîïêó ñîõðàíåíèÿ, ýòà ñöåíà îáíîâëÿåòñÿ è ôèêñèðóåòñÿ â ðåäàêòîðå. È â ýòîì ñëó÷àå âàì
ïîòðåáóåòñÿ íàæàòü êíîïêó ñîõðàíåíèÿ ïîâòîðíî äëÿ ïåðåõîäà ê ôóíêöèè ñîõðàíåíèÿ íåïîñðåäñòâåííî
â ïàìÿòü.
Íà ãëàâíîì äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ ìåíþ  ñîõðàíåíèÿ.

Xciter ïðåäëàãàåò äâå îïöèè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðàáîòû. Îíè çàâèñÿò îò òîãî, êàê âû ïëàíèðóåòå èñïîëüçî-
âàòü ïóëüò.
1. Áîëüøèíñòâî ëþäåé  õîòÿò ñîõðàíèòü ýëåìåíò øîó è íàçíà÷èòü åãî  ñðàçó æå íà êíîïêó ïðîãðàììû
èëè ôåéäåð âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè íàëè÷èè ìíîæåñòâà ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ,  ýòî ñàìûé  ïðîñòîé è
áûñòðûé  ñïîñîá ðàáîòû.
2. Â íåêîòîðûõ ðåäêèõ ñëó÷àÿõ,  èìååòñÿ øîó , â êîòîðîì  ïîñòîÿííî èñïîëüçóåòñÿ îäíà èëè áîëåå ñöåí.
Â ýòîì ñëó÷àå, ëó÷øå âñåãî ñîõðàíèòü ýòó ñöåíó îäèí ðàç â ïàìÿòè è çàòåì íàçíà÷èòü åå íà êíîïêè
ïðîãðàììû èëè ôåéäåðû.

13.1 Ñîõðàíèòü êàê íîâóþ ñåêâåíöèþ

13.1.1 Íåïîñðåäñòâåííîå íàçíà÷åíèå íà ïðîãðàììó.
1. Â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  {Cue} ñî ñòðåëêîé, èäóùåé îò
{Sequence}
2. Äëÿ âûáîðà êíîïêè ïðîãðàììû, íà êîòîðîé âû õîòèòå ñîõðàíèòü ñåêâåíöèþ, èñïîëüçóéò å êëàâèøè
ñòðàíèöû  è êëàâèøè  MATRIX. Xciter  îòîáðàçèò  òåêóùóþ ñöåíó BG íà äèñïëåå ôåéäåðà è  òåêóùóþ
ñåêâåíöèþ íà ãëàâíîì  äèñïëåå.
3. Èñïîëüçóéòå ïðîãðàìíûå êëàâèøè ðÿäîñ  ñî ñëîòàìè À, Â, Ñ èëè  D   äëÿ âûáîðà  ïóñòîãî ñëîòà
ñåêâåíöèè.
4. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.  Xciter  ïðåäëîæèò èìÿ ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè ýòî èìÿ âàñ óñòðàè-
âàåò, íàæìèòå  âíîâü  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.  Èëè óäåðæèâàéòå  [CLEAR]  äî òåõ ïîð, ïîêà âñå çíàêè
íå áóäóò ñòåðòû.  Èñïîëüçóéòå   êëàâèøè MATRIX   äëÿ ââîäà íîâîãî èìåíè. Íàæìèòå [ENT]  äëÿ ïîäòâåð-
æäåíèÿ  íîâîãî èìåíè.
Ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ,  Xciter  ñîõðàíÿåò âñå ñöåíû â ðåäàêòîðå íà ñåêâåíöèþ â ïàìÿòè è íàçíà÷àåò åå
íà âûáðàííóþ êíîïêó ïðîãðàììû è ñëîò ñåêâåíöèè.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè â øîó îäèíàêîâîé ñåêâåíöèè íåñêîëüêî ðàç,  ñîõðàíèòå è íàçíà÷üòå åå òîëüêî îäèí
ðàç. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü åå íà äðóãèå ïðîãðàìíûå êíîïêè â ðåæèìå ïðîãîíà (ñìîòðèòå ðàçäåë « Ðàñ-
øèðåííîå äèàëîãîâîå îêíî ïðîãðàììû» â ãëàâ å «Ôóíêöèè ðåæèìà ïðîãîíà» íà ñòð.  99). Åñëè âìåñòî
ýòîãî, âû ñîõðàíèòå è  íàçíà÷èòå  îäèíàêîâóþ ñåêâåíöèþ íà íåñêîëüêî êíîïîê,  òî Xciter  ñîõðàíèò íîâûé
ôàéë  äëÿ  êàæäîé èç ýòèõ êíîïîê, ÷òî ïðèâåäåò  ê èçëèøíåìó  ðàñõîäó ïàìÿòè.

13.1.2 Ïðÿìîå íàçíà÷åíèå íà ôåéäåð âîñïðîèçâåäåíèÿ
1. Â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå  ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  {Pbpage}, ñî ñòðåëêîé, èäóùåé îò
{Sequence}
2. Äëÿ  ïðîñìîòðà ñòðàíèö  âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóéòå öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî. Íà ãëàâíîì
äèñïëåå  âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû.
3. Íàæìèòå  íà êíîïêó Ïîëíûé Ñâåò ïîä ïóñòûì ôåéäåðîì âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âûáîðà ïîçèöèè.
4. Íàæìèòå [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.  Xciter  ïðåäëîæèò èìÿ ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè  ýòî èìÿ âàñ óñòðàè-
âàåò, íàæìèòå âíîâü  [ENT]   äëÿ  ïîäòâåðæäåíèÿ. Èëè óäåðæèâàéòå [CLEAR]  äî òåõ ïîð, ïîêà âñå çíàêè
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íå áóäóò ñòåðòû.  Äëÿ ââîäà íîâîãî èìåíè èñïîëüçóéòå êëàâèøè  MATRIX.  Íàæìèòå [ENT]  äëÿ ïîäòâåð-
æäåíèÿ íîâîãî èìåíè.
Ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ,  Xciter  ñîõðàíèò âñå ñöåíû â ðåäàêòîðå ñåêâåíöèè â ïàìÿòè è íàçíà÷èò  åå íà
âûáðàííûé ôåéäåð âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè â øîó îäèíàêîâîé ñåêâåíöèè íåñêîëüêî ðàç,  ñîõðàíèòå è íàçíà÷üòå åå òîëüêî îäèí
ðàç. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü åå íà äðóãîé ôåéäåð â ðåæèìå ïðîãîíà (ñìîòðèòå ðàçäåë « Ðàñøèðåííîå
äèàëîãîâîå îêíî ïðîãðàììû» â ãëàâ å «Ôóíêöèè ðåæèìà ïðîãîíà» íà ñòð.  99). Åñëè âìåñòî ýòîãî, âû
ñîõðàíèòå è  íàçíà÷èòå  îäèíàêîâóþ ñåêâåíöèþ íà íåñêîëüêî ôåéäåðîâ,  òî Xciter  ñîõðàíèò íîâûé ôàéë
äëÿ  êàæäîãî èç  ýòèõ ôåéäåðîâ, ÷òî ïðèâåäåò  ê èçëèøíåìó  ðàñõîäó ïàìÿòè.

13.1.3 Ñîõðàíåíèå â ïåðå÷åíü, ïîñëåäóþùåå íàçíà÷åíèå
1. Íàæìèòå â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ {sequence}
Xciter  ïðåäëîæèò ââåñòè èìÿ.
2. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø  ARROW è âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñå  ïåðåìåñòèòå êóðñîð. Èñïîëüçóéòå  êëàâèøè
MATRIX 11 - 20  äëÿ ââîäà áóêâ è êëàâèøè  MATRIX  1- 10  äëÿ ââîäà öèôð (10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà 0).
Äëÿ ñòèðàíèÿ çíàêîâ è âñòàâêè ïðîáåëîâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè  [CLEAR]  è  [LOAD]
6. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìàêðîñà,  [ESC]  äëÿ îòìåíû. Xciter  ñîõðàíèò âñå ñöåíû â ðåäàêòîðå
ñåêâåíöèè â ïàìÿòè.
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ óæå ñîõðàíåííîé ôîíîâîé ñöåíû, ñìîòðèòå ðàçäåë  « Ðàñøèðåííîå äèàëîãîâîå îêíî
ïðîãðàììû» â ãëàâ å «Ôóíêöèè ðåæèìà ïðîãîíà» íà ñòð.  99).  È âíîâü ýòîò ñïîñîá óäîáåí òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå ïîâòîðíî  èñïîëüçîâàòü ýòó ñöåíó  íà íåñêîëüêèõ êíîïêàõ ïðîãðàììû èëè ôåéäå-
ðà. Åñëè íåò, ñäåëàéòå ïðÿìîå íàçíà÷åíèå äëÿ áîëåå áûñòðîãî è ïðîñòîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ

13.2 Ñîõðàíåíèå êàê ôîíîâîé ñöåíû
13.2.1 Íåïîñðåäñòâåííîå íàçíà÷åíèå íà ïðîãðàììó.

1. Â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  {Cue} ñî ñòðåëêîé, èäóùåé îò {Bg
scene}
2. Äëÿ âûáîðà êíîïêè ïðîãðàììû, íà êîòîðîé âû õîòèòå ñîõðàíèòü ôîíîâóþ ñöåíó, èñïîëüçóéòå êëàâèøè
ñòðàíèöû  è êëàâèøè  MATRIX. Xciter  îòîáðàçèò  òåêóùóþ ñöåíó BG íà äèñïëåå ôåéäåðà è  òåêóùóþ
ñåêâåíöèþ íà ãëàâíîì  äèñïëåå.
3. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.  Xciter  ïðåäëîæèò èìÿ ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè ýòî èìÿ âàñ óñòðàè-
âàåò, íàæìèòå  âíîâü  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.  Èëè óäåðæèâàéòå  [CLEAR]  äî òåõ ïîð, ïîêà âñå çíàêè
íå áóäóò ñòåðòû.  Èñïîëüçóéòå   êëàâèøè MATRIX   äëÿ ââîäà íîâîãî èìåíè. Íàæìèòå [ENT]  äëÿ ïîäòâåð-
æäåíèÿ  íîâîãî èìåíè.
Ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ,  Xciter  ñîõðàíÿåò òåêóùóþ ñöåíó   â ïàìÿòè è íàçíà÷àåò åå íà âûáðàííóþ êíîïêó
ïðîãðàììû.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè â øîó îäèíàêîâîé ôîíîâîé ñöåíû íåñêîëüêî ðàç,  ñîõðàíèòå è íàçíà÷üòå åå òîëüêî
îäèí ðàç. Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü åå íà äðóãèå ïðîãðàìíûå êíîïêè â ðåæèìå ïðîãîíà (ñìîòðèòå ðàçäåë «
Ðàñøèðåííîå äèàëîãîâîå îêíî ïðîãðàììû» â ãëàâ å «Ôóíêöèè ðåæèìà ïðîãîíà» íà ñòð.  99). Åñëè
âìåñòî ýòîãî, âû ñîõðàíèòå è  íàçíà÷èòå  îäèíàêîâóþ ñöåíó íà íåñêîëüêî êíîïîê,  òî Xciter  ñîõðàíèò
íîâûé ôàéë  äëÿ  êàæäîé èç ýòèõ êíîïîê, ÷òî ïðèâåäåò  ê èçëèøíåìó  ðàñõîäó ïàìÿòè.

13.2.2 Ñîõðàíåíèå â ïåðå÷åíü, ïîñëåäóþùåå íàçíà÷åíèå

1. Íàæìèòå â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ {Bg scene}
Xciter  ïðåäëîæèò ââåñòè èìÿ.
2. Ñ ïîìîùüþ êëàâèø  ARROW è âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñå  ïåðåìåñòèòå êóðñîð. Èñïîëüçóéòå  êëàâèøè
MATRIX 11 - 20  äëÿ ââîäà áóêâ è êëàâèøè  MATRIX  1- 10  äëÿ ââîäà öèôð (10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ââîäà 0).
Äëÿ ñòèðàíèÿ çíàêîâ è âñòàâêè ïðîáåëîâ èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè  [CLEAR]  è  [LOAD]
3. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìàêðîñà,  [ESC]  äëÿ îòìåíû. Xciter  ñîõðàíèò âñå ñöåíû â ðåäàêòîðå
ñåêâåíöèè â ïàìÿòè.
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ óæå ñîõðàíåííîé ñåêâåíöèè , ñìîòðèòå ðàçäåë  « Ðàñøèðåííîå äèàëîãîâîå îêíî ïðî-
ãðàììû» â ãëàâ å «Ôóíêöèè ðåæèìà ïðîãîíà» íà ñòð.  99).  È âíîâü ýòîò ñïîñîá óäîáåí òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå ïîâòîðíî  èñïîëüçîâàòü ýòó ñåêâåíöèþ íà íåñêîëüêèõ êíîïêàõ ïðîãðàììû èëè
ôåéäåðà. Åñëè íåò, ñäåëàéòå ïðÿìîå íàçíà÷åíèå äëÿ áîëåå áûñòðîãî è ïðîñòîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ

13.3 Ñîõðàíåíèå êàê ïðåñåòà
1. Â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ, íàæìèòå    {Preset}.
Xciter  ïðåäëîæèò âûáðàò íîìåð ïðåñåòà.
2. Äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðåñåòà,  èñïîëüçóéòå êëàâèøè  ñòðàíèöû  è êëàâèøè  MATRIX. Xciter  îòîáðàçèò
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âûáðàííûé ïðåñåò íà ãëàâíîì äèñïëåå. Ïåðâàÿ öèôðà îáîçíà÷àåò ñòðàíèöó,  âòîðàÿ è òðåòüÿ - ýòî ñàì
ïðåñåò. Ïîäñâå÷åííûå êíîïêè óæå èìåþò  íàçíà÷åííûå íà íèõ ïðåñåòû.
3. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.   Ïîñëå ïîäòâåðæäåíèÿ,  Xciter  ñîõðàíÿåò â ïàìÿòè âñå çíà÷åíèÿ
â òåêóùåé ñöåíå  êàê ïðåñåò.

13.4 Îáíîâëåíèå

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñöåí èëè ñåêâåíöèé, âû ìîæåòå òîëüêî ñäåëàòü èõ îáíîâëåíèå, íî íå ñîõðàíÿòü êàê
íîâûå ýëåìåíòû.
Íàæìèòå {Update} â äèàëîãîâîì îêíå ñîõðàíåíèÿ äëÿ îáíîâëåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé  ñöåíû, ñåêâåíöèè
èëè ïðåñåòà.
Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà  òîëüêî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñóùåñòâóþùèõ òåì.
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Ðàçäåë 14. Ðåäàêòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùèõ ýëåìåíòîâ
Ñ öåëüþ îáåñïå÷åíèÿ ñîõðàííîñòè âàøåãî øîó, Xciter ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ êëîíà ñöå-
íû èëè ñåêâåíöèè, êîòîðóþ âû ñîáèðàåòåñü ðåäàêòèðîâàòü. Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ âû áóäåòå èçìå-
íÿòü ýòîò êëîí, à íå îðèãèíàë. Xciter çàìåíèò îðèãèíàë îòðåäàêòèðîâàííûì ìàòåðèàëîì, åñëè âû âûáåðè-
òå ôóíêöèþ “update” â ìåíþ ñîõðàíåíèÿ (Store).
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ðåäàêòèðîâàíèÿ ýëåìåíòîâ. Âû ìîæåòå  ëèáî  èñïîëüçîâàòü ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïî óìîë÷àíèþ (íà ââîäíîì ýêðàíå), ëèáî  èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ âî âðåìÿ
øîó. Ïðåñåòû ìîãóò áûòü îòðåäàêòèðîâàíû òîëüêî íà ââîäíîì ýêðàíå. Ýëåìåíòû øîó, íà ââîäíîì ýêðà-
íå ìîãóò áûòü òîëüêî ñòåðòû.

14.1 Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ
Äëÿ âûçîâà ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [EDIT

].

14.1.1  Ðåäàêòèðîâàíèå ñåêâåíöèè
1. Íàæìèòå êíîïêó {Sequence}.
Íà äèñïëåå áóäåò óêàçàí ïåðå÷åíü ñåêâåíöèé, åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ â ïàìÿòè.
2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà SCR1 (âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî) ïðîëèñòàéòå ïåðå÷åíü è âûáåðèòå ñåêâåíöèþ,
êîòîðóþ âû áóäåòå ðåäàêòèðîâàòü. Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ âûáðàííîé
ñåêâåíöèåé.
3. Íàæìèòå êíîïêó [EDIT] äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñåêâåíöèè. Xciter èçãîòîâèò êëîí ýòîé
ñåêâåíöèè è ïîìåñòèò åãî â ðåäàêòîð.
Íàæìèòå êíîïêó [CLEAR] ÷òîáû óäàëèòü ñåêâåíöèþ. Xciter çàïðîñèò ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ ýòîãî
äåéñòâèÿ.

14.1.2  Ðåäàêòèðîâàíèå ôîíîâîé ñöåíû

1. Íàæìèòå êíîïêó {BG Scene}.
Íà äèñïëåå áóäåò óêàçàí ïåðå÷åíü ôîíîâûõ ñöåí, åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ â ïàìÿòè.
2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà SCR1 (âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî) ïðîëèñòàéòå ïåðå÷åíü è âûáåðèòå ñöåíó, êîòîðóþ
âû áóäåòå ðåäàêòèðîâàòü. Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ âûáðàííîé ñöåíîé.
3. Íàæìèòå êíîïêó [EDIT] äëÿ âõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñöåíû. Xciter èçãîòîâèò êëîí ýòîé ñåêâåí-
öèè è ïîìåñòèò åãî â ðåäàêòîð.
Íàæìèòå êíîïêó [CLEAR] ÷òîáû óäàëèòü ñöåíó. Xciter çàïðîñèò ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ ýòîãî äåé-
ñòâèÿ.

14.1.3  Ðåäàêòèðîâàíèå ïðåñåòà
1. Íàæìèòå êíîïêó {Preset}.
2. Äëÿ âûáîðà ïðåñåòà  äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóéòå êëàâèøè ñòðàíèö è êëàâèøè MATRIX.
3. Íàæìèòå êíîïêó [EDIT] äëÿ íà÷àëà ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ îòìåíû.
Íàæìèòå êíîïêó [CLEAR] ÷òîáû óäàëèòü ñöåíó. Xciter çàïðîñèò ïîäòâåðæäåíèå âûïîëíåíèÿ ýòîãî äåé-
ñòâèÿ.

14.2. Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììû ñ
çàïóùåííîé  ïðîãðàììîé.

14.2.1  Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå ñåêâåíöèè
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1. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó (ñì. ôóíêöèè ðåæèìà çàïóñêà (run)).
2. Ïåðåéäèòå â îñíîâíîé äèàëîãîâûé ðåæèì ðàáîòû ñ ïðîãðàììîé (ñì. ôóíêöèè ðåæèìà çàïóñêà (run)).
Òàê ÷òîáû áûëî âèäíî ÷åòûðå ñåêâåíöèè.
3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [EDIT]; íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ñëåâà îò îáî-
çíà÷åíèÿ ñåêâåíöèè; Ýòà ïðîãðàìíàÿ êíîïêà îáû÷íî  èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àêòèâàöèè / äåàêòèâàöèè ñåêâåí-
öèè.

14.2.2  Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå ôîíîâîé ñöåíû
1. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó (ñì. ôóíêöèè ðåæèìà çàïóñêà (run)).
2. Ïåðåéäèòå â ðàñøèðåííûé äèàëîãîâûé ðåæèì ðàáîòû ñ ïðîãðàììîé (ñì. ôóíêöèè ðåæèìà çàïóñêà
(run)). Òàê ÷òîáû áûëî âèäíî ôîíîâóþ ñöåíó.
3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [EDIT]; íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ñëåâà îò îáî-
çíà÷åíèÿ ôîíîâîé ñöåíû; Ýòà ïðîãðàìíàÿ êíîïêà îáû÷íî  èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àêòèâàöèè / äåàêòèâàöèè
ôîíîâîé ñöåíû.

14.2.3 Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå ñåêâåíöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ
1. Ïðîêðóòèòå   áàíêè âîñïðîèçâåäåíèÿ äî òåõ ïîð,  ïîêà íå óâèäèòå  íóæíîå âîñïðîèçâåäåíèå (ïîäïðîã-
ðàììó) äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [EDIT]; íàæìèòå  êíîïêó Ïîëíûé Ñâåò , ðàñïîëîæåííóþ ïîä ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ïîäïðîãðàììîé); Ýòà  êëàâèøà  îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ïîëíîãî âêëþ÷åíèÿ âîñïðîèçâåäå-
íèÿ.
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Ãëàâà 15. Âûïîëíåíèå çàäàííûõ ðàçëè÷íûìè
ðåæèìàìè ïàðàìåòðîâ

Ïðåæäå ÷åì ìû ïðîäîëæèì ðàññêàç î ôóíêöèÿõ ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî ó âàñ
çàïðîãðàììèðîâàíî íåñêîëüêî ñåêâåíöèé, ñöåí ïðîãðàìì è ñöåí ïîäïðîãðàìì. Êàê ìèíèìóì, âàì ïî-
òðåáóåòñÿ ïî 5 òàêèõ ïàðàìåòðîâ, ÷òîáû èçó÷åíèå èìåþùèõñÿ íèæå ïðèìåðîâ ïðîøëî äîëæíûì îáðà-
çîì.

15.1 Ðàáîòà ñ ïðîãðàììîé â îñíîâíîì ðåæèìå (ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ)

1. Íàæìèòå êíîïêó [CUE], íàõîäÿñü â ñòàðòîâîì îêíå.
Åñëè â ýòîò ìîìåíò âû íàõîäèòåñü â ïðîãðàììàòîðå, âàì ïîíàäîáèòñÿ íàæàòü ñíà÷àëà êíîïêó [ESC] äëÿ
âûõîäà èç íåãî.
Xciter ïîïðîñèò âûáðàòü ïðîãðàììó è âûâåäåò íà äèñïëåé LCD2 íàñòðîéêè ïîäïðîãðàììû.
2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè PG äëÿ âûáîðà íóæíîé ñòðàíèöû ïðîãðàìì è êíîïêè MATRIX äëÿ ââîäà íîìåðà
ïðîãðàììû. Îêíî îñíîâíîãî ðåæèìà ïîÿâèòñÿ ïåðâûì. Îíî ïîêàæåò âàì ñåêâåíöèè, êîòîðûå â äàííûé
ìîìåíò íàçíà÷åíû â âûáðàííóþ ïðîãðàììó. Äàííîå äèàëîãîâîå îêíî òàêæå ïðåäîñòàâèò âàì ñðåäñòâà
óïðàâëåíèÿ, êîòîðûå ïîíàäîáÿòñÿ âàì äëÿ óïðàâëåíèÿ ñåêâåíöèÿìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

3. Íàæìèòå êíîïêó [CUE] ñíîâà, åñëè æåëàåòå ïîêèíóòü ðåæèì ðàáîòû ñ ïðîãðàììîé.

Ïåðåä âûõîäîì, Xciter  ñäåëàåò çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå. Íàæìèòå  {Yes} äëÿ âûõîäà èëè  {No}, ÷òîáû
îñòàòüñÿ.
Xciter ïðåêðàòèò âûïîëíåíèå âñåõ ïðîöåññîâ (ðàáîòó ïðîãðàìì, ñåêâåíöèé, äîìèíèðóþùèõ ïîäïðîã-
ðàìì) è ïåðåéä¸ò â èñõîäíûé ðåæèì.

15.1.1  Âêëþ÷åíèå – âûêëþ÷åíèå ñåêâåíöèé
Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü êàæäóþ ñåêâåíöèþ îòäåëüíî. Âûêëþ÷åíèå ñåêâåíöèè çíà÷èò, ÷òî âû
âðåìåííî èñêëþ÷àåòå å¸ èç ïðîãðàììû,  íî âûêëþ÷åíèå ñåêâåíöèè - âðåìåííîå è ïðè  ñëåäóþùåì
âõîäå â ðåæèì ïðîãðàììû, îíà âêëþ÷àåòñÿ. Äëÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ ýòîãî,  ìîæíî ñîõðàíèòü ñòàòóñ âêëþ-
÷åíèÿ / âûêëþ÷åíèÿ ñåêâåíöèè âíóòðè ïðîãðàììû, íàæàòèåì íà êíîïêó [STORE]   â äèàëîãîâîì îêíå
ïðîãðàììû.
 Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó ñëåâà îò ñåêâåíöèè äëÿ å¸ âêëþ÷åíèÿ èëè âûêëþ÷åíèÿ. Ìèãàþùàÿ ïðî-
ãðàìíàÿ êëàâèøà îáîçíà÷àåò çàïóùåííóþ ñåêâåíöèþ. Ïîñòîÿííî ãîðÿùàÿ  êëàâèøà îáîçíà÷àåò âûêëþ-
÷åííóþ ñåêâåíöèþ.  Íåãîðÿùàÿ  ïðîãðàìíàÿ êëàâèøà îáîçíà÷àåò,÷òî ñåêâåíöèÿ íåçàïóùíà.
Ïðèìåð: ñöåíà ïðîãðàììû ïðîèçâîäèò âêëþ÷åíèå äèììåðà ñ áåëûì ñâåòîì. Ó âàñ íà óðîâíå «Â» ðàáî-
òàåò öâåòîâîé ÷åéç. Ó ýòîãî ÷åéçà ïðèîðèòåò âûøå, ÷åì ó ñöåíû ïðîãðàììû (ñì. èåðàðõèþ ïðîöåññîâ).
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Òàêèì îáðàçîì, âûáðàííûé öâåò áóäåò âèäåí. Åñëè âû îòêëþ÷èòå öâåòîâîé ÷åéç, ñöåíà ïðîãðàììû âî-
çîáëàäàåò íàä êàíàëàìè öâåòà è óñòàíîâèò ïî íèì çíà÷åíèÿ áåëîãî ñâåòà.

15.1.2 Ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ è ïîøàãîâûé ðåæèì ðàáîòû ñåêâåíöèè
Ðåæèìû ñðàáàòûâàíèÿ (trigger) è ïîøàãîâûé ðåæèì (step) äëÿ êàæäîé ñåêâåíöèè âèäíû âñåãäà. Îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà èíäèêàòîðû, ðàñïîëîæåííûå ñïðàâà îò êàæäîé ñåêâåíöèè.

Òðèããåðíûå èíäèêàòîðû:
I: Âíóòðåííèé
Ì: Ðó÷íîé
À: Àóäèî
Â: Óäàðû â ìèíóòó

Èíäèêàòîðû ïîøàãîâîãî ðåæèìà:
>: Âïåð¸ä
| : çàìîðîçêà  îäíîãî ñíèìà
• : îòïóñêàíèå îäíîãî ñíèìêà
<: Íàçàä
^: Âïåð¸ä-íàçàä
?: Áåñïîðÿäî÷íî
Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ëþáîå ñî÷åòàíèå êîìàíä òðèããåðíîãî è ïîøàãîâîãî ðåæèìîâ.
Íàïðèìåð: ïî óìîë÷àíèþ âû âèäèòå ñî÷åòàíèå ‘I>’, ÷òî îçíà÷àåò «âíóòðåííèé, âïåð¸ä».
Âû ìîæåòå ìåíÿòü íàñòðîéêè òðèããåðíîãî è ïîøàãîâîãî ðåæèìîâ êàæäîé ñåêâåíöèè âî âðåìÿ âûñòóïëå-
íèÿ.
1. Íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó ïðàâà îò îáîçíà÷åíèÿ ñåêâåíöèè, êîòîðóþ âû ñîáèðàåòåñü èçìåíèòü.
Xciter âûâåäåò íà äèñïëåé äèàëîãîâîå îêíî òðèããåðíîãî è ïîøàãîâîãî ðåæèìîâ.

2. Âûáåðèòå êàêîé-íèáóäü äðóãîé òðèããåð (ýëåìåíò ñðàáàòûâàíèÿ) ïðè ïîìîùè ïðîãðàììíûõ êíîïîê,
ðàñïîëîæåííûõ ñëåâà.
Âòîðàÿ ïðîãðàìíàÿ êíîïêà ñëåâà  ïåðåêëþ÷àåò òðèããåð ìåæäó ðåæèìàìè  Manual è None
3. Âûáåðèòå äðóãîé ïîøàãîâûé ðåæèì ïðè ïîìîùè ïðîãðàììíûõ êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ ñïðàâà.
Ïåðâàÿ ïðîãðàìíàÿ êëàâèøà ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì ìåæäó Âïåðåä, çàìîðîçêà îäíîãî ñíèìêà è îòïóñêà-
íèå îäíîãî ñíèìêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó [ENT] äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííûõ íàñòðîåê.
Íàæìèòå [ESC] äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê ïðåäûäóùèì íàñòðîéêàì. Xciter âåðí¸òñÿ ê îñíîâíîìó äèàëîãîâîìó
îêíó.
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè  ìåæäó òðèããåðàìè è ðåæèìàìè, ýôôåêò ñòàíîâèòñÿ ñðàçó âèäèìûì. Â îòëè÷èå îò
ñòàòóñà âêëþ÷åíèÿ /âûêëþ÷åíèÿ ñåêâåíöèè, ýòè óñòàíîâêè  ïîñòîÿííî ñîõðàíÿþòñÿ â ïðîãðàììå ïîñëå
íàæàòèÿ êëàâèøè  [ENT]  â äèàëîãîâîì îêíå.

15.1.2.1 Òðèããåð Internal
Xciter áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ ñîáñòâåííûì áëîêîì ñèíõðîíèçàöèè ïðè çàïóñêå ñåêâåíöèé. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
ñåêâåíöèè áóäóò çàïóñêàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè ïàðàìåòðàìè äëèòåëüíîñòè
ñöåí è ïåðåõîäîâ (ôåéäîâ).
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15.1.2.2 Òðèããåð Manual
Âñå ñåêâåíöèè, êîòîðûì áóäåò ïðèñâîåí òðèããåð Manual, ïåðåéäóò â ðåæèì «ðàçîâîãî øàãà» (single step)
ïðè íàæàòèè  êëàâèøè [TILT] (ñìîòðèòå ðàçäåë ïî ðàáîòå ñ äæîéñòèêîì).  Â äàííîì ðåæèìå  íå âîñïðèíè-
ìàåòñÿ âðåìÿ îæèäàíèÿ ñöåíû (wait time); äëÿ âûïîëíåíèÿ ïåðåõîäîâ ìåæäó ñöåíàìè èñïîëüçóåòñÿ
òîëüêî ïàðàìåòð âðåìåíè ïåðåõîäà (fade time).
5.1.2.3 Íåò òðèããåðà
Ðåæèì òðèããåðà îòêëþ÷àåòñÿ. Ñåêâåíöèÿ îñòàåòñÿ íà òåêóùåì øàãå, äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âíîâü
àêòèâèðîâàíà  èëè ïåðåõâà÷åíà ñåêâåíöèåé  ñ äðóãîé ïðîãðàììû.
15.1.2.4 Òðèããåð ÂÐÌ
Xciter  çàïóñêàåò ñåêâåíöèþ àâòîìàòè÷åñêè, íî âû îïðåäåëÿåòå  ñêîðîñòü èëè òåìï òðèããåðà, âûðàæåí-
íûå  â ÂÐÌ (áèåíèé â ìèíóòó)

1. Íàñòóïèòå  íåñêîëüêî ðàç íà [C/F]  äëÿ çàïèñè íîâîãî êîýôôèöèåíòà ÂÐÌ. Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåò-
ñÿ çíà÷åíèå  60ÂÐÌ èëè  1 óäàð â ñåêóíäó.
2. Äëÿ óñòàíîâêè ñ÷åò÷èêà áèåíèé  èñïîëüçóþòñÿ êëàâèøè  MATRIX 1-15.  Ýòî çíà÷åíèå îïðåäåëÿåò
êîëè÷åñòâî áèåíèé ïåðåä çàïóñêîì. Â  ýòîì ñëó÷àå, îí  â ðåàëüíîñòè  îïðåäåëÿåò ÂÐÌ äëÿ ñîçäàíèÿ
áîëåå ìåäëåííîé ñêîðîñòè.

15.1.2.5  Òðèããåð Audio
Åñëè âû âûáèðàåòå äàííûé ýëåìåíò ñðàáàòûâàíèÿ, ñåêâåíöèÿ áóäåò ðåàãèðîâàòü íà óäàðû, ïîñòóïàþ-
ùèå ñ ÷åòûð¸õïîëîñíîãî çâóêîâîãî ôèëüòðà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî òðèããåðà Audio. Â
ýòîì îêíå âû ñìîæåòå âûáðàòü ÷èñëî óäàðîâ, êîòîðîå äîëæíî ïîñòóïèòü ïåðåä âêëþ÷åíèåì ñåêâåíöèè,
à òàêæå íà êàêîé äèàïàçîí ÷àñòîò äîëæåí ðåàãèðîâàòü òðèããåð. Óðîâíè çâóêîâîãî ñèãíàëà óñòàíàâëèâà-
þòñÿ â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå ïðîãðàììû.

 

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè MATRIX1-15  äëÿ âûáîðà ÷èñëà óäàðîâ. Ýòî çíà÷åíèå îïðåäåëÿåò  êîëè÷åñòâî
áèåíèé ïåðåä çàïóñêîì. Â  ýòîì ñëó÷àå, îí  â ðåàëüíîñòè  îïðåäåëÿåò áèåíèÿ  îò  àóäèî ôèëüòðà äëÿ
ñîçäàíèÿ áîëåå ìåäëåííîé ñêîðîñòè

2.  Èñïîëüçóéòå   êëàâèøè  MATRIX 17 - 20  äëÿ âûáîðà  / îòìåíû âûáîðà ïîëîñ â àóäèî ôèëüòðå. Ðÿäîì
ñ àóäèî îïöèåé ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöèÿ S,L,M è  Í äëÿ îáîçíà÷åíèÿ âûáðàííîé  ïîëîñû ÷àñòîò. Ëó÷øèé
ðåçóëüòàò ïîëó÷èòñÿ   ïðè âûáîðå òîëüêî îäíîé  àóäèî ïîëîñû ÷àñòîò.
 15.1.2.6 Ïîøàãîâûé ðåæèì çàìîðîçêè îäíîãî ñíèìêà
Xciter áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ ñîáñòâåííûì áëîêîì ñèíõðîíèçàöèè ïðè çàïóñêå ñåêâåíöèé. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
ñåêâåíöèè áóäóò çàïóñêàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè â ñîîòâåòñòâèè ñ çàäàííûìè ïàðàìåòðàìè äëèòåëüíîñòè
ñöåí è ïåðåõîäîâ (ôåéäîâ). Âìåñòî  öèêëè÷åñêîãî âîçâðàòà ê ïåðâîìó øàãó, îí  îñòàíàâëèâàåòñÿ íà
ïîñëåäíåì.
15.1.2.7 Ïîøàãîâûé ðåæèì îòïóñêàíèÿ îäíîãî ñíèìêà
Xciter áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ ñîáñòâåííûì áëîêîì ñèíõðîíèçàöèè ïðè çàïóñêå ñåêâåíöèé. Âìåñòî  öèêëè-
÷åñêîãî âîçâðàòà ê ïåðâîìó øàãó, îí  îòêëþ÷àåòñÿ ïîñëå ïîñëåäíåãî øàãà.
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15.2  Ðàáîòà ñ ïðîãðàììîé â ðàñøèðåííîì ðåæèìå (ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ)

Èñïîëüçóéòå êíîïêó [ • ] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó îñíîâíûì è ðàñøèðåííûì äèàëîãîâûìè îêíàìè.

Â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå îòîáðàæàåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììå è ïîäïðîã-
ðàììàõ (âîñïðîèçâåäåíèå):
• Íà ïåðâîé ñòðîêå âû âèäèòå íàçâàíèå è íîìåð âûáðàííîé â íàñòîÿùèé ìîìåíò ïðîãðàììû. Ïåðâîå
÷èñëî, ýòî íîìåð ñòðàíèöû, âòîðîå ÷èñëî, íîìåð ïðîãðàììû.
• Äàëåå  ðÿäîì ñ íîìåðîì ïðîãðàììû âû âèäèòå èìÿ ôîíîâîé ñöåíû, åñëè  òàêîâàÿ íàçíà÷åíà.
Íàïðèìåð:  BGCUE_01
• Íàäïèñü «ÀÐ» îáîçíà÷àåò áàíê ïîäïðîãðàììû, êîòîðûé â äàííûé ìîìåíò âûñâå÷èâàåòñÿ.
• Íàäïèñü «ÐÐ» îáîçíà÷àåò áàíê ïîäïðîãðàììû, êîòîðûé â äàííûé ìîìåíò ïîäêëþ÷åí ê ïðîãðàììå.
Êðîìå ýòîé äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå ñîäåðæàòñÿ ôóíêöèè óïðàâ-
ëåíèÿ ïðîãðàììîé è ïîäïðîãðàììîé:
• Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ñöåí ïðîãðàìì.
• Ïðèâÿçêà áàíêà ïîäïðîãðàììû (âîñïðîèçâåäåíèÿ) ê ïðîãðàììå.
• Çâóêîâûå íàñòðîéêè.
• Íàçíà÷åíèå ñöåí ïîäïðîãðàìì â áàíêè è ïðèñâîåíèå èõ ôåéäåðàì.
• Äîáàâëåíèå èëè çàìåùåíèå ñåêâåíöèé.
• Äîáàâëåíèå èëè çàìåùåíèå ôîíîâîé ñöåíû.

Xciter ñîõðàíÿåò ñåêâåíöèè è ôîíîâûå ñöåíû â áîëüøèõ âíóòðåííèõ ïåðå÷íÿõ (ñì. ôèëîñîôèþ Xciter).
Âàì ïîíàäîáèòñÿ íàçíà÷àòü ýòè ïðîãðàììû íà êíîïêè ïðîãðàìì (Cue) è ôåéäåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîä-
ïðîãðàìì/Playback) â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ (run). Äëÿ ýòèõ öåëåé è ñîçäàíî ðàñøèðåííîå äèàëîãî-
âîå îêíî ïðîãðàìì.
 Âàì íå íóæíî áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ â îñíîâíîå îêíî äëÿ âûáîðà äðóãèõ ïðîãðàìì. Â ðàñøèðåííîì
îêíå âû òàêæå ñìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè PG è Matrix äëÿ âûáîðà è ñîñòàâëåíèÿ äðóãèõ ïðîãðàìì.

15.2.1  Äîáàâëåíèå ñöåíû ïðîãðàììû (ôîíîâîé ñöåíû)

Ïðè îáû÷íûõ óñëîâèÿõ, âû ñîõðàíÿåòå ñöåíû è íàçíà÷àåòå èõ íåïîñðåäñòâåííî íà êíîïêó ïðîãðàììû. Â
òàêèõ ñëó÷àÿõ,  ýòà îïöèÿ íå òàê âàæíà. Íî îíà ìîæåò îñòàâàòüñÿ ïî-ïðåæíåìó ïîëåçíîé, åñëè âû õîòèòå
íàçíà÷èòü ñóùåñòâóþùóþ ôîíîâóþ ñöåíó  íà ìíîæåñòâî ïðîãðàìì.

1. Íàæìèòå êíîïêó {Add BG} â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ïåðå÷åíü  ôîíîâûõ
ñöåí.
2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà SCR1(âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî) âûáåðèòå ñöåíó, êîòîðóþ âû ñîáèðàåòåñü äîáà-
âèòü. Äëÿ âûáîðà ñöåíû  íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ íåé.
3. Íàæìèòå [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåííûõ äåéñòâèé. Ïðèáîð âåðí¸òñÿ ê
ðàñøèðåííîìó îêíó
Ïî óìîë÷àíèþ ôîíîâàÿ ñöåíà îòêëþ÷åíà. Íàæìèòå  íà âåðõíþþ ëåâóþ  ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  (ðÿäîì ñ
èìåíåì ñöåíû) äëÿ åå âêëþ÷åíèÿ / îòêëþ÷åíèÿ.
Êàê è ñ ñåêâåíöèåé, ñòàòóñ âêëþ÷åíèÿ  / âûêëþ÷åíèÿ ÿâëÿåòñÿ âðåìåííûì, ÷òî îçíà÷àåò, ÷òî  ïðè ñëåäó-
þùåì âõîäå âðåæèì ïðîãðàììû, ñöåíà  áóäåò ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíà.  Äëÿ  ïðåäîòâðàùåíèÿ ýòîãî,
âû ìîæåòå ñîõðàíèòü ñòàòóñ âêëþ÷åíèÿ / âûêëþ÷åíèÿ  ôîíîâîé ñöåíû â ïðîãðàììå  íàæàòèåì íà êíîïêó
[STORE].
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15.2.2 Äîáàâëåíèå ñåêâåíöèè
Ïðè íîðìàëüíûõ óñëîâèÿõ, âû ñîõðàíÿåòå ñåêâåíöèèè  è íàçíà÷àåòå èõ íåïîñðåäñòâåííî íà êíîïêó
ïðîãðàììû. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ, ýòà  îïöèÿ íå òàê âàæíà. Íî îíà ìîæåò áûòü óäîáíà, åñëè âû  õîòèòå
íàçíà÷èòü ñóùåñòâóþùóþ  ñåêâåíöèþ íà ìíîæåñòâî ïðîãðàìì.
1. Íàæìèòå êíîïêó {Add Seq}, íàõîäÿñü â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ïåðå-
÷åíü ñåêâåíöèé.

2. Ïðè ïîìîùè êîëåñà SCR1 âûáåðèòå ñåêâåíöèþ, êîòîðóþ âû ñîáèðàåòåñü äîáàâèòü. Äëÿ âûáîðà ñåê-
âåíöèè íàæìèòå ïðîãðàììíóþ êíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ ðÿäîì ñ íåé.
3. Âûáåðèòå óðîâåíü, íà êîòîðîì âû ñîáèðàåòåñü óñòàíîâèòü âûáðàííóþ ñåêâåíöèþ, íàæàòèåì êíîïêè
{A}, {B}, {C} èëè {D}. Ïðèáîð âåðí¸òñÿ ê ðàñøèðåííîìó îêíó è çàïóñòèò ñåêâåíöèþ.
Åñëè âû æåëàåòå íàçíà÷èòü â ïðîãðàììó åù¸ îäíó ñåêâåíöèþ, âàì ïîòðåáóåòñÿ íàæàòü êíîïêó [ • ],
÷òîáû ïîâòîðíî âîéòè â ðàñøèðåííîå äèàëîãîâîå îêíî è ïîâòîðèòü øàãè 1-3.
Ñåêâåíöèÿ  àêòèâèðóåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ.

15.2.3  Óäàëåíèå èç ïðîãðàììû îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ

Â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå âû ìîæåòå óäàëÿòü èç ïðîãðàìì òîëüêî ñöåíû ïðîãðàìì è ñåêâåíöèè.
Â ýòîì ñëó÷àå èñêëþ÷àåòñÿ âîçìîæíîñòü íåïðåäíàìåðåííîãî óäàëåíèÿ ñöåí ïðîãðàìì è ñåêâåíöèé âî
âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.
1. Íàõîäÿñü â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå, íàæìèòå êíîïêó [CLEAR].

2. Íàæìèòå êíîïêó {A}, {B}, {C} èëè {D} äëÿ òîãî ÷òîáû óáðàòü îòäåëüíóþ ñåêâåíöèþ ñ îïðåäåë¸ííîãî
óðîâíÿ.
Íàæìèòå {BG Scene} äëÿ óäàëåíèÿ ëèøü ôîíîâîé ñöåíû.
Íàæìèòå {All Sec} äëÿ òîãî ÷òîáû óáðàòü âñå ÷åòûðå ñåêâåíöèè ñ óðîâíåé À, Â, Ñ è D.
Íàæìèòå [ESC] äëÿ âîçâðàùåíèÿ â áàçîâîå/îñíîâíîå îêíî, íè÷åãî íå óäàëÿÿ.

15.2.4  Íàçíà÷åíèå ñåêâåíöèé íà ôåéäåðû
Ïðè íîðìàëüíîì óñëîâèè, âû ñîõðàíÿåòå ñåêâåíöèè è íàçíà÷àåòå èõ íàïðÿìóþ íà ôåéäåð. Â òàêèõ
ñëó÷àÿõ, ýòà îïöèÿ íå òàê âàæíà.  Íî îíà ìîæåò áûòü óäîáíà, åñëè âû  õîòèòå íàçíà÷èòü ñóùåñòâóþùóþ
ñåêâåíöèþ íà ìíîæåñòâî ôåéäåðîâ.
1. Íàõîäÿñü â ðàñøèðåííîì îêíå, íàæìèòå êíîïêó {Seq ->Fader }. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ïåðå÷åíü ñöåí
ïîäïðîãðàììû.
2. Ïðè ïîìîùè êíîïîê âåðõíåãî ïðàâîãî êîëåñà âûáåðèòå  ñöåíó, êîòîðóþ âû  õîòèòå íàçíà÷èòü.
3. Íàæìèòå íà ïðîãðàìíóþ êíîïêó ñïðàâà îò èìåíè ñöåíû äëÿ åå âûáîðà.
4. Ñ ïîìîùüþ öåíòðàëüíîãî âåðõíåãî êîëåñà ïðîêðóòèòå  ñòðàíèöó ïîäïðîãðàìì ñ íåêîòîðûìè íåèñ-
ïîëüçóåìûìè ôåéäåðàìè. Âû ìîæåòå òàêæå  èñïîëüçîâàòü êëàâèøè ñòðàíèö è êëàâèøè  MATRIX äëÿ
ïðÿìîãî âûáîðà  ñòðàíèöû ïîäïðîãðàììû.
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5. Íàæìèòå íà êíîïêó Ïîëíûé Ñâåò, ðàñïîëîæåííóþ ïîä ôåéäåðîì, êîòîðàÿ äîëæíà çàïóñòèòü âûáðàí-
íóþ ñåêâåíöèþ âî âðåìÿ øîó.
6. Äëÿ óäàëåíèÿ ñåêâåíöèè èç ôåéäåðà, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå [CLEAR]  ïðè íàæàòîé êëàâèøå Ïîëíûé
ñâåò, ðàñïîëîæåííîé ïîä ôåéäåðîì. Ñåêâåíöèÿ  èñ÷åçíåò  èç ôåéäåðà, íî ïðè  ýòîì îíà íå áóäåò ñòåðòà
èç  ïàìÿòè. Îíà ìîæåò áûòü  âíîâü èñïîëüçîâàíà ïîçæå. Äëÿ ïîëíîãî óäàëåíèÿ, ñìîòðèòå ðàçäåë «Ðå-
äàêòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùåé ñåêâåíöèè» íà ñòð.  95.
 7. Ïîâòîðèòå øàãè 2 - 6 äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàâåðøèòå óïðàâëåíèå áàíêàìè ïîäïðîãðàìì.
8. Íàæìèòå  [ESC]  äëÿ âûõîäà èç ìåíåäæåðà ôåéäåðà ïîäïðîãðàììû. Åñëè  áûëè ñäåëàíû êàêèå-ëèáî
èçìåíåíèÿ,  Xciter  ñîîáùèò îá ýòîì è ñäåëàåò çàïðîñ íà ñîõðàíåíèå èçìåíåíèé.
9. Íàæìèòå  {Yes} äëÿ ñîõðàíåíèÿ è âûõîäà èëè íàæìèòå  [No]  äëÿ âûõîäà áåç ñîõðàíåíèÿ.

15.2.5 Ñîåäèíåíèå áàíêà ïîäïðîãðàìì ñ âåäóùåé ïðîãðàììîé
Äîìèíèðóþùèå ïîäïðîãðàììû íå çàâèñÿò îò îñíîâíûõ ïðîãðàìì. Ýòî çíà÷èò, ÷òî êàêàÿ áû ïðîãðàììà
íå ðàáîòàëà, â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñåãäà îäèí è òîò æå áàíê ïîäïðîãðàìì. Õîòÿ â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ,
êîãäà âû âûçûâàåòå êàêóþ-òî ïðîãðàììó, ïîÿâëÿåòñÿ íåîáõîäèìîñòü â áûñòðîì äîñòóïå ê îïðåäåë¸ííî-
ìó áàíêó. Ïðåæäå ÷åì âû íà÷í¸òå ïîëüçîâàòüñÿ äàííîé ôóíêöèåé, âàì ïîòðåáóåòñÿ íàçíà÷èòü ñöåíû
ïîäïðîãðàìì â áàíêè è ïðèñâîèòü èõ ôåéäåðàì.
Ïðèìåð: åñëè âû çàïóñòèòå ïðîãðàììó ïîä êàêóþ-íèáóäü ìåäëåííóþ ìóçûêó, âàì ïîíàäîáèòñÿ äîìèíè-
ðóþùàÿ ïîäïðîãðàììà, êîòîðàÿ áóäåò ðàáîòàòü ñ çåðêàëüíûì øàðîì. Âû ìîæåòå ïðèñâîèòü äàííîé
ïðîãðàììå íåêèé áàíê ïîäïðîãðàìì. Êîãäà âû çàïóñòèòå ïðîãðàììó, Xciter ïåðåéä¸ò ê áàíêó, êîòîðûé âû
íàçíà÷èëè. Âû âñ¸ åù¸ ñìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü è äðóãèå áàíêè. Åñëè âû æåëàåòå âåðíóòüñÿ ê áàíêó,
êîòîðûé ñâÿçàí ñ äàííîé ïðîãðàììîé, íàæìèòå êíîïêó ñîîòâåòñòâóþùåé ïðîãðàììû ñíîâà.
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå.
2. Ïðè ïîìîùè êíîïîê ARROW èëè êîëåñà SCR2 (öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî) âûáåðèòå áàíê ïîäïðîã-
ðàìì, êîòîðûé âû ñîáèðàåòåñü ïðèêðåïèòü.
Íàäïèñü «ÀÐ» (Àêòèâíûé Áàíê Ïîäïðîãðàììû) óêàçûâàåò íîìåð áàíêà ïîäïðîãðàìì, êîòîðûé â íàñòîÿ-
ùèé ìîìåíò îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.
3. Íàæìèòå êíîïêó {ÐÐ}, ÷òîáû ïðèêðåïèòü âûáðàííûé â íàñòîÿùèé ìîìåíò áàíê ê òåêóùåé ïðîãðàììå.
Åñëè âû íàìåðåâàåòåñü ñîõðàíèòü âûïîëíåííûå íàñòðîéêè, âàì ïîíàäîáèòñÿ ñîõðàíèòü íàñòðîéêè ðå-
æèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

15.2.5.1 Àóäèî íàñòðîéêè
Àóäèî íàñòðîéêè íîñÿò îáùèé õàðàêòåð, ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îíè îäèíàêîâû äëÿ âñåõ ñåêâåíöèé è
ïðîãðàìì. Âñå ñåêâåíöèè, êîòîðûå âû íàñòðàèâàåòå íà ðàáîòó ñ òðèããåðîì Audio, íà÷èíàþò ðåàãèðîâàòü
íà äàííûå íàñòðîéêè.
Â âåðõíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ âû óâèäèòå îáîçíà÷åíèÿ ðåæèìîâ ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêèì àíàëèçàòîðîì.
Âû ñìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïàðàìåòðàìè Signal (S) è Differential (D) ïðè ïîìîùè ïðîãðàììíûõ
êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì ñ ýòèìè ïàðàìåòðàìè. Ðåæèì Signal îçíà÷àåò, ÷òî âû íàáëþäàåòå äåé-
ñòâèòåëüíóþ àìïëèòóäó ïîñòóïàþùåãî ñ àóäèî ôèëüòðà ñèãíàëà. Ðåæèì Differential îçíà÷àåò, ÷òî âû
íàáëþäàåòå ðàçíîñòè â àìïëèòóäå ïèêîâ ñèãíàëîâ. Íàèïðîñòåéøèì ñïîñîáîì óñòàíîâêè çâóêîâûõ ïîðî-
ãîâ ÿâëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ãðàôè÷åñêîãî àíàëèçàòîðà â ðåæèìå Differential.
Â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ âû óâèäèòå çíà÷åíèå óðîâíÿ âûáðàííîãî â íàñòîÿùèé ìîìåíò ïàðàìåò-
ðà.
Íà íèæíåé ñòðîêå óêàçàíû îáîçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ:
• S= Sub (60 Ãö)
• L= Low (400 Ãö)
• M= Mid (1,5 ÊÃö)
• H= High (12,5 ÊÃö)
Íà âòîðîé ñòðîêå ñíèçó âû çàìåòèòå ñ÷¸ò÷èêè óäàðîâ (áèòîâ) äëÿ êàæäîé ïîëîñû ÷àñòîò. Çíà÷åíèå ñ÷¸ò-
÷èêà áóäåò âîçðàñòàòü íà åäèíèöó ïðè êàæäîì ïîñòóïëåíèè çâóêîâîãî áèòà ïî åãî ïîëîñå ÷àñòîò. Îáðà-
ùàéòå âíèìàíèå íà ñ÷¸ò÷èêè ïðè íàñòðîéêå çâóêîâûõ ïîðîãîâ.
1. Íàæìèòå êíîïêó {Audio}.
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2. Íàæìèòå [CLEAR], [LOAD], [•] è [EDIT], ÷òîáû âûáðàòü íóæíóþ ïîëîñó ÷àñòîò. Íàæìèòå êíîïêó [STORE]
äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ãðîìêîñòè.
3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî SCR1(ïðàâîå âåðõíåå êîëåñî) äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèÿ.
4. Ïîâòîðèòå øàãè 2 è 3, ïîêà íå íàñòðîèòå âñå ïîëîñû ÷àñòîò.
5. Íàæìèòå êíîïêó [ENT] äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè êíîïêó [ESC] äëÿ îòìåíû âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Xciter
âåðí¸òñÿ ê ðàñøèðåííîìó äèàëîãîâîìó îêíó.

15.3  Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî ïîäðîáíî  ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ äëÿ íåêîòîðûõ óñòàíîâîê êàæäîé
ïðîãðàììû. Åñëè  ýòîãî íå ñäåëàòü,  òî ýòè ýòè óñòàíîâêè áóäóò ïîòåðÿíû ïðè ñëåäóþùåì âõîäå â
ðåæèì ïðîãðàììû.  Íàæìèòå êíîïêó [STORE], íàõîäÿñü â áàçîâîì èëè ðàñøèðåííîì äèàëîãîâîì îêíå,
÷òîáû ñîõðàíèòü òåêóùèå íàñòðîéêè ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Áóäóò ñîõðàíåíû ñëåäóþùèå ïàðàìåò-
ðû:

• Àêòèâíîå/íåàêòèâíîå ñîñòîÿíèå äëÿ êàæäîé ñåêâåíöèè.
• Àêòèâíîå / íåàêòèâíîå ñîñòîÿíèå  ôîíîâîé ñöåíû
• Ïðèâÿçêà ê ñòðàíèöå ïîäïðîãðàììû.

15. 4 Ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ ïîäïðîãðàììàìè
Ðàáîòàÿ ñ ïðîãðàììîé (â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ), Xciter îòîáðàæàåò ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ ïîäïðîã-
ðàììîé íà äèñïëåå LCD ôåéäåðà. Â ÷èñëî ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ ïîäïðîãðàììîé âõîäÿò:
• SMF 1-6 - øåñòü ôåéäåðîâ ïîä äèñïëååì
• SMB 1-6 - øåñòü êíîïîê  ïîëíîãî ñâåòà
• SCR2 Öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî
• LCD2 - ñàì äèñïëåé ôåéäåðà

Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî îáîçíà÷åíèÿ. Ýòî, íà ñàìîì äåëå, íàçâàíèÿ ñöåí ïîäïðîãðàìì. Õîòÿ
âû ìîæåòå ââîäèòü íàçâàíèÿ äëèíîé äî 15 çíàêîâ, 5 èç íèõ îáðåçàþòñÿ ïðè âûâîäå íà äèñïëåé ðàñïîëî-
æåííûé íàä ôåéäåðàìè. Òî åñòü ìû áû ðåêîìåíäîâàëè áû äàâàòü ñöåíàì ïîäïðîãðàìì ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå íàçâàíèÿ äëèíîé â 10 çíàêîâ.

15.4.1 Âêëþ÷åíèå è ââîä äîìèíèðóþùèõ ïîäïðîãðàìì
Ñ ïîìîùüþ øåñòè ôåéäåðîâ,  ðàñïîëîæåííûõ ïîä äèñïëååì ôåéäåðà, âû ìîæåòå ñäåëàòü ïåðåêðåùè-
âàíèå äî øåñòè ñåêâåíöèé  ñ ôîíîâîé ñöåíîé  è ñåêâåíöèÿìè, çàïóùåííûìè â ïðîãðàììå. Òî, ÷òî  âû
ïåðåñåêàåòå,  íå îáÿçàòåëüíî äîëæíî áûòü  ïîëíîé ñåêâåíöèåé. Íàïðèìåð:  Âû õîòèòå, ÷òîáû âìåñòå ñ
êíîïêîé Ïîëíîãî Ñâåòà  âñïûõèâàëà ëàìïà PAR. Ïðîñòî çàïðîãðàììèðóéòå   îäíî øàãîâóþ ñåêâåíöèþ  ñ
êàíàëîì äèììåðà,  îòêðûòûì íà ïîëíóþ (255  èëè  100%). Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïîñòåïåííîãî èçìåíåíèÿ íà
0 äëÿ ïîñòîÿííîé ðàáîòû è ñîõðàíèòå ñåêâåíöèþ íåïîñðåäñòâåííî íà ôåéäåð âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïîä-
ïðîãðàììû). Èíôîðìàöèÿ ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ ïóëüòà äàåòñÿ â ðàçäåëå Ïðîãðàìíûå ôóíêöèè íà ñòð.
63.

1. Ïðè ïîìîùè êîëåñà SCR2 (öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî) ïðîñìîòðèòå áàíêè ïîäïðîãðàìì.
2. Ïåðåìåñòèòå ôåéäåð SMF (âûøå îòìåòêè â 3%) ñ òåì, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ïîäïðîãðàììó è îòðåãóëè-
ðîâàòü ïàðàìåòðû å¸ âëèÿíèÿ íà âûõîäíîé ñèãíàë. ×åì âûøå âû ïåðåìåùàåòå ôåéäåð, òåì áîëüøå
âîçäåéñòâèå ñöåíû ïîäïðîãðàììû íà îáùèé âûõîäíîé ñèãíàë. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé êíîïêè SMB çàãîðèòñÿ, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî ïîäïðîãðàììà àêòèâèðîâàíà è çàôèêñèðîâàíà.
3. Íàæìèòå êíîïêó SMB (ïîëíûé ñâåò), ÷òîáû ââåñòè è âûâåñòè äîìèíèðóþùóþ ïîäïðîãðàììó.
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15.4.2 Çàïóñê ñåêâåíöèè è ïîøàãîâûå ðåæèìû
Ðåæèì ïîäïðîãðàììû ñåêâåíöèè ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí òàêèì æå îáðàçîì, ÷òî è ñåêâåíöèè âíóòðè
ïðîãðàììû. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå  [SHIFT] ïðè íàæàòîé êíîïêå Ïîëíûé ñâåò, ðàñïîëîæåííîé  ïîä
ïîäïðîãðàììîé ñåêâåíöèè, êîòîðóþ âû õîòèòå ñêîíôèãóðèðîâàòü. Ïîÿâèòñÿ òàêîå æå äèàëîãîâîå îêíî,
÷òî ïðè çàïóñêå Ñåêâåíöèè è ïîøàãîâîì ðåæèìå  ïðîãðàììû.

15.4.3 Çàõâàò çíà÷åíèÿ

×àñòî êàæåòñÿ, ÷òî ôåéäåðû íå îòâå÷àþò ñðàçó æå. Ýòî ìîæåò áûòü â òîì ñëó÷àå, êîãäà  äåéñòâèòåëüíîå
çíà÷åíèå ôåéäåðà âûøå èëè íèæå  òåêóùåãî èíòåíñèâíîãî çíà÷åíèÿ ñåêâåíöèè. Ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè
ïðè ïðîêðó÷èâàíèè  ñòðàíèö  èëè âîçâðàòå èç ïðîãðàììàòîðà (ðó÷íîå àííóëèðîâàíèå ïðèáîðà).
Íåîáõîäèìî âíîâü âåðíóòü òåêóùóþ èíòåíñèâíîñòü  íà ðåãóëÿòîð  óñèëåíèÿ.  Ýòî òàêæå íàçûâàåòñÿ
çàõâàòîì  òåêóùåãî çíà÷åíèÿ .
Âíà÷àëå ýòî ìîæåò âûãëÿäèòü äîñàäíî,  íî ýòî òà ñàìàÿ ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ  ïðåäîòâðàùàåò ñëó÷àéíóþ
àêòèâàöèþ ïîäïðîãðàìì  ïðè âîçâðàòå èç ïðîãðàììàòîðà.

15.4.4 Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîé áëîêèðîâêè

Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû àêòèâèðóåòå ïîäïðîãðàììó, îíà àâòîìàòè÷åñêè ôèêñèðóåòñÿ â å¸ òåêóùåì ïîëî-
æåíèè. Ôèêñèðóåòñÿ, ýòî çíà÷èò, ÷òî ïîäïðîãðàììà íå áóäåò äàëåå ïðîëèñòûâàòüñÿ ñ äðóãèìè íåàêòèâ-
íûìè ïîäïðîãðàììàìè.
Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû äåàêòèâèðóåòå ïîäïðîãðàììó, îíà òàêæå è ðàçáëîêèðóåòñÿ.

15.5 Ïåðå÷íè ïðîãðàìì

Îñíîâíîå íàçíà÷åíèå ïåðå÷íåé ïðîãðàìì ñîñòîèò â àâòîìàòè÷åñêîì  çàïóñêå ïðîãðàìì. Ïåðå÷íè ïðî-
ãðàìì îñîáåííî óäîáíû  ïðè àâòîíîìíîé ðàáîòå ïóëüòà.  Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì  èñïîëüçóåò  òå æå ïðî-
ãðàììû, êîòîðûå  âû îáû÷íî çàïóñêàåòå ñ ïîìîùü êíîïîê ïðîãðàììû. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîöåññîì àâòî-
ìàòèçàöèè  øîó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå îïöèè.  Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì ìîæåò  âêëþ÷àòü äî  99
øàãîâ.
• WAIT with WT x S: Xciter  îæèäàåò õ ñåêóíä  ïåðåä çàïóñêîì ïðîãðàììû âíóòðè òåêóùåãî øàãà. Âðåìÿ
îæèäàíèÿ ìîæåò ñîñòàâëÿòü ìàêñèìóì 6553,5 ñåêóíä
• FOLLOW with FT x S: Xciter çàïóñêàåò ïðîãðàììó âíóòðè òåêóùåãî øàãà ñðàçó è ñîïðîâîæäàåò åå  íà õ
ñåêóíä ïåðåä âûïîëíåíèåì ñëåäóþùåãî øàãà. Îí äîáàâëÿåò  FT (âðåìÿ ñëåäîâàíèÿ) ê  ST (âðåìÿ
ñöåíû) ôîíîâîé ñöåíû âíóòðè ïðîãðàììû.
• GO: Xciter  æäåò íàæàòèÿ ïðàâîé êëàâèøè ñî ñòðåëêîé  ïåðåä çàïóñêîì ïðîãðàììû âíóòðè òåêóùåãî
øàãà.
• GOTO with To = x: Xciter  ïåðåõîäèò íà øàã õ  ïåðå÷íÿ ïðîãðàììû. Ïðè ðàçìåùåíèè ýòîé ôóíêöèè â
êîíöå  ïåðå÷íÿ ïðîãðàììû  íà Òî=1,  ýòîò ïåðå÷åíü áóäåò ïðîêðó÷èâàòüñÿ áåñêîíå÷íî.
• LOOP with Loopcount = x and To = y: Xciter ïåðåõîäèò íà øàã y ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì õ ðàç ïåðåä  âûïîë-
íåíèåì îñíîâíûõ øàãîâ.
• LAMP_ON: âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû âêëþ÷åíèÿ  ëàìïû äëÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ ïðèáîðîâ.
• LAMP_RESET: Âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû îáíóëåíèÿ  äëÿ âñåõ  ïîäêëþ÷åííûõ ïðèáîðîâ.
• LAMP_OFF: Âûïîëíåíèå ïðîöåäóðû âûêëþ÷åíèÿ ëàìïû äëÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ ïðèáîðîâ.

15.5.1  Âûáîð ïåðå÷íÿ ïðîãðàììû

1. Ïðè íàæàòèè êíîïêè [CL], Xciter ïðîèçâîäèò âõîä â ðåæèì ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì è âûâîäèò íà äèñïëåé
áàçîâîå (îñíîâíîå) äèàëîãîâîå îêíî ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.
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2. Äëÿ âûáîðà  ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå   êëàâèøè ñòðàíèö è  êëàâèøè  MATRIX. Íà îñíîâíîì
äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ íîìåð ïåðå÷íÿ  ïðîãðàìì.  Ïåðâàÿ öèôðà - ýòî íîìåð ïðîãðàììû, âòîðàÿ - íîìåð
ïåðå÷íÿ ïðîãðàììû íà ýòîé ñòðàíèöå.  Xciter âûâîäèò èíäèêàöèþ  «List Empty»  â òîì ñëó÷àå,   åñëè
ïåðå÷åíü ïðîãðàìì ïóñòîé èëè «contains list», åñëè îí èìååò  ñîäåðæàíèå. Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì ñ ñîäåð-
æàíèåì òàêæå  èìååò ñâåòÿùóþñÿ êëàâèøó ñ íîìåðîì. Ïðè âûáîðå ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì, åãî ñòðàíèöà è
êëàâèøà ñ íîìåðîì íà÷èíàþòñÿ ìèãàòü.
Ñ ýòîãî ìîìåíòà èìååòñÿ ÷åòûðå îïöèè:
• Ñîçäàíèå íîâîãî ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Äëÿ  ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü ïóñòîé ïåðå÷åíü ïðîãðàìì.
• Çàïóñê ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå,  åñëè áûë âûáðàí ïåðå÷åíü ïðî-
ãðàìì ñ ñîäåðæàíèåì.
• Ðåäàêòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùåãî ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü  ïåðå÷åíü ïðî-
ãðàìì ñ ñîäåðæàíèåì.
• Î÷èñòêà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Ýòà îïöèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå,  åñëè áûë âûáðàí ïåðå÷åíü
ïðîãðàìì ñ ñîäåðæàíèåì.
3. Íàæìèòå  [ESC] åñëè õîòèòå âíîâü âûéòè èç ðåæèìà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.

15.5.2 Ñîçäàíèå íîâîãî ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì

1. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû áûë âûáðàí ïóñòîé ïåðå÷åíü. Íàïðèìåð:  âûáåðèòå ïåðå÷åíü ïðîãðàìì 1/01
2. Íàæìèòå  [EDIT]  äëÿ âûçîâà ðåäàêòîðà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.

3. Íàæìèòå  [LOAD] äëÿ äîáàâëåíèÿ øàãà çà ïîñëåäíèì.

Xciter  äîáàâëÿåò ïóñòîé â ïåðå÷åíü ñ îïöèåé WAIT  ïî óìîë÷àíèþ.
4. Íàæìèòå êëàâèøó ñòðàíèöû, à çàòåì  êëàâèøè  MATRIX   äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, êîòîðóþ âû õîòèòå
äîáàâèòü ê ýòîìó øàãó. Ïðèìåð:  âûáåðèòå ïðîãðàììó 1/01.
5. Ñ ïîìîùüþ  âòîðîé ïðîãðàìíîé êëàâèøè ñ ïðàâîé ñòîðîíû  ñäåëàéòå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó îïöèÿìè
øàãà: WAIT, FOLLOW, GOTO, LOOP, LAMP_ON, LAMP_RESET, LAMP_OFF è GO. Íàïðèìåð: Âûáåðèòå
îïöèþ WAIT.
6. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé îïöèè øàãà, âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Íàïðèìåð
WAIT èäåò ñ ïàðàìåòðîì âðåìåíè îæèäàíèÿ (WT).
7. Íàæìèòå ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  ðÿäîì ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà äëÿ åãî ðåãóëèðîâêè. Íàïðèìåð:
Íàæìèòå  {WT -> 0.0S}.
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ / óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî.
Äëÿ ââîäà ïîëíîñòüþ íîâîãî çíà÷åíèÿ, óäåðæèâàéòå  êëàâèøó  [CLEAR]  äî òåõ ïîð, ïîêà çíà÷åíèå íå
ñòàíåò ðàâíûì 0.0. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè MATRIX   äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ââîäà 0). Íàïðèìåð:  ââåäèòå 10 ñåêóíä.
8. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàâèòü çíà÷åíèå íåèçìåííûì.
9. Ïîâòîðèòå øàãè 3 - 8 äî òåõ ïîð, ïîêà íå äîáàâèòå âñå íåîáõîäèìûå øàãè.
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10. Íàæìèòå [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì â ïàìÿòè. Íàæìèòå  íà ëþáóþ êëàâèøó äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ  ñëåäóþùåãî ñîîáùåíèÿ.
11. Íàæìèòå  [ESC] äëÿ âûõîäà èç ðåäàêòîðà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Xciter âåðíåòñÿ ê âûáîðó ïåðå÷íÿ
ïðîãðàìì, â êîòîðîì âû ñìîæåòå çàïóñòèòü ïåðå÷åíü ïðîãðàìì.

15.5.3 Çàïóñê ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì

1. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû áûë âûáðàí ïåðå÷åíü ñ ñîäåðæàíèåì.
2. íàæìèòå  [CL]  äëÿ çàïóñêà ïåðå÷íÿ.

Ïîñëå çàïóñêà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì, íà ãëàâíîì äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.
• List:  òåêóùèé ïåðå÷åíü ïðîãðàìì (òîò, êîòîðûé âû óæå âûáðàëè äëÿ çàïóñêà)
• ÐÐ: ñòðàíèöà ïîäïðîãðàììû, îòîáðàæàåìàÿ íà äèñïëåå ôåéäåðà.
• Step:  òåêóùèé øàã â ïåðå÷íå ïðîãðàìì âìåñòå ñ ïàðàìåòðàìè, ðàñïîëîæåííûìè ñ ïðàâîé ñòîðîíû. •
• Cue:  ïðîãðàììà, äîáàâëåííàÿ ê òåêóùåìó øàãó.

3.Âñå ïåðåõîäû ìåæäó øàãàìè âûïîëíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, çà èñêëþ÷åíèåì  øàãîâ ñ îïöèåé  «GO».
Ïðè ïîÿâëåíèè âî âòîðîé ñòðîêå äèñïëåÿ íàäïèñè GO, Xciter  îæèäàåò äåéñòâèÿ ñî ñòîðîíû ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Ïðàâàÿ êëàâèøà ñî ñòðåëêîé íà÷èíàåò ìèãàòü.  Íàæìèòå  ýòó êíîïêó äëÿ âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùåãî
øàãà.
4. Íàæìèòå  [CL] â ëþáîé ìîìåíò äëÿ  îñòàíîâêè àâòîìàòèçèðîâàííîãî øîó è âîçâðàòà ê âûáîðó ïåðå÷íÿ
ïðîãðàìì äëÿ çàïóñêà äðóãîãî ïåðå÷íÿ.
Çàìåòüòå, ÷òî ïîäïðîãðàììû  òàêæå äîñòóïíû âî âðåìÿ  àâòîìàòèçèðîâàííîãî øîó. Òàê êàê ïðîãðàììû
çàïóñêàþòñÿ â ïåðå÷íå,  ñâÿçàííûå ñòðàíèöû ïîäïðîãðàìì òàêæå áóäóò ïðèâëå÷åíû. Äëÿ ïðîñìîòðà
ñòðàíèö âðó÷íóþ èñïîëüçóéòå   êëàâèøè  MATRIX  èëè öåíòðàëüíîå âåðõíåå êîëåñî.
Ïðè íàëè÷èè íåñêîëüêèõ  çàïóñêàåìûõ àóäèî ñåêâåíöèé â ïðîãðàììàõ èëè ïîäïðîãðàììàõ, âû ñìîæåòå
ïîëó÷èòü äîñòóï ê àóäèî óñòàíîâêàì ñ ïîìîùü [•]. Àóäèî óñòàíîâêè ðåãóëèðóþòñÿ òàêèì æå îáðàçîì,
÷òî è â ðåæèìå ïðîãðàììû.

15.5.4 Î÷èñòêà ïåðå÷íÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

1. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû áûë âûáðàí ïåðå÷åíü ñ ñîäåðæàíèåì.
2. Íàæìèòå  [CLEAR] äëÿ ñòèðàíèÿ âñåõ øàãîâ â ïåðå÷íå.

3. Íàæìèòå [Yes]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ, [No] äëÿ îòìåíû. Xciter  âåðíåòñÿ ê âûáîðó ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.

15.5.5 Ðåäàêòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùåãî ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.

1. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû áûë âûáðàí ïåðå÷åíü ñ ñîäåðæàíèåì. Íàïðèìåð:  âûáåðèòå ïåðå÷åíü ïðîãðàìì  1/
01
2. Íàæìèòå  [EDIT] äëÿ âûçîâà ðåäàêòîðà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì.
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3. Äëÿ ïðîñìîòðà ñóùåñòâóþùèõ øàãîâ èñïîëüçóéòå  êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè èëè âåðõíåå ïðàâîå êîëå-
ñî.
4. Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî øàãà ïîñëå ïîñëåäíåãî, íàæìèòå  [LOAD]  è çàòåì âûïîëíèòå øàãè 5 - 10.
Äëÿ âñòàâêè øàãà ïåðåä òåêóùèì øàãîì, óäåðæèâàéòå êëàâèøó [SHIFT]  ïðè íàæàòîé  [LOAD]  è âûïîë-
íèòå øàãè 5 - 10.
Äëÿ ñòèðàíèÿ òåêóùåãî øàãà, íàæìèòå [CLEAR]. Ïåðåõîäèòå ê øàãó 10.
5. Íàæìèòå êëàâèøó ñòðàíèöû, à çàòåì êëàâèøè MATRIX   äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, êîòîðóþ âû õîòèòå
äîáàâèòü ê ýòîìó øàãó. Íàïðèìåð:  âûáåðèòå ïðîãðàììó 1/01
5. Ñ ïîìîùüþ  âòîðîé ïðîãðàìíîé êëàâèøè ñ ïðàâîé ñòîðîíû  ñäåëàéòå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó îïöèÿìè
øàãà: WAIT, FOLLOW, GOTO, LOOP, LAMP_ON, LAMP_RESET, LAMP_OFF è GO. Íàïðèìåð: Âûáåðèòå
îïöèþ WAIT.
6. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé îïöèè øàãà, âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû. Íàïðèìåð
WAIT èäåò ñ ïàðàìåòðîì âðåìåíè îæèäàíèÿ (WT).
7. Íàæìèòå ïðîãðàìíóþ êëàâèøó  ðÿäîì ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà äëÿ åãî ðåãóëèðîâêè. Íàïðèìåð:
Íàæìèòå  {WT -> 0.0S}.
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ / óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå âåðõíåå ïðàâîå êîëåñî.
Äëÿ ââîäà ïîëíîñòüþ íîâîãî çíà÷åíèÿ, óäåðæèâàéòå  êëàâèøó  [CLEAR]  äî òåõ ïîð, ïîêà çíà÷åíèå íå
ñòàíåò ðàâíûì 0.0. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè MATRIX   äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (10 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ââîäà 0). Íàïðèìåð:  ââåäèòå 10 ñåêóíä.
8. Íàæìèòå  [ENT]  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè  [ESC]  äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàâèòü çíà÷åíèå íåèçìåííûì.
9. Ïåðåéäèòå ê øàãó 3 äî òåõ ïîð, ïîêà íå  áóäåò îòðåäàêòèðîâàí âåñü ïåðå÷åíü.
10. Íàæìèòå [STORE]  äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì â ïàìÿòè. Íàæìèòå  íà ëþáóþ êëàâèøó äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ  ñëåäóþùåãî ñîîáùåíèÿ.
11. Íàæìèòå  [ESC] äëÿ âûõîäà èç ðåäàêòîðà ïåðå÷íÿ ïðîãðàìì. Xciter âåðíåòñÿ ê âûáîðó ïåðå÷íÿ
ïðîãðàìì, â êîòîðîì âû ñìîæåòå çàïóñòèòü ïåðå÷åíü ïðîãðàìì.
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Ãëàâà 16. Ôóíêöèè ïðÿìîãî ìàíèïóëèðîâàíèÿ

16.1  Óïðàâëåíèå ïèò÷åì è çàìèðàíèåì
Âòîðîé ôåéäåð ñëåâà, êîòîðûé ìîæåò ôèêñèðîâàòüñÿ â ñðåäíåì ïîëîæåíèè, ÿâëÿåòñÿ ôåéäåðîì ðåãóëè-
ðîâêè ïèò÷à (âûñîòû òîíà). Ïðè ïîìîùè ýòîãî ôåéäåðà âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ëþáûìè ïàðàìåòðàìè
âðåìåíè (îòíîñèòåëüíûìè) âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì è ïðè èõ ïðîãðàììèðîâàíèè. Â ÷èñëî
ïàðàìåòðîâ âðåìåíè âõîäÿò: äëèòåëüíîñòü ñöåíû, äëèòåëüíîñòü ïåðåõîäà è ñêîðîñòü ðàáîòû âñåõ äâèæêîâ
ýôôåêòîâ.
Êîãäà ôåéäåð íàõîäèòñÿ â ñðåäíåì ïîëîæåíèè (÷óâñòâóåòñÿ ùåë÷îê), Xciter ðàáîòàåò ñ èñõîäíûìè ïàðà-
ìåòðàìè âðåìåíè, óñòàíîâëåííûìè âàìè.
Íàæìèòå êíîïêó [Freeze] äëÿ òîãî ÷òîáû íåçàìåäëèòåëüíî îñòàíîâèòü âñå ðàáîòàþùèå ñåêâåíöèè è
ýôôåêòû. ÎÒïóñòèòå äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ  ðàáîòû.

16.2 Ôóíêöèè Master, Master Flash è Black Out
Ïåðâûé ôåéäåð ñëåâà îòâå÷àåò çà îñíîâíóþ ðåãóëèðîâêó óðîâíÿ ÿðêîñòè. Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ íàñòðîé-
êè îòíîñèòåëüíîé ÿðêîñòè ñâå÷åíèÿ ïðèáîðîâ è äèììåðîâ îáùåãî íàçíà÷åíèÿ. Ïðè ðàáîòå ñ óñòðîéñòâà-
ìè, íå îñíàù¸ííûìè äèììåðàìè, Xciter ïðåäóñìàòðèâàåò èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ïåðåìåííîãî çíà÷å-
íèÿ çàêðûòèÿ øòîðêè (ñì. áèáëèîòåêó/library). Ýòî çíà÷åíèå ïåðåäà¸òñÿ íà ïðèáîðû óêàçàííîãî òèïà â òîò
ìîìåíò, êîãäà îñíîâíîé ðåãóëÿòîð ÿðêîñòè ñâå÷åíèÿ îïóñêàåòñÿ íèæå îòìåòêè 3%.
Íàæìèòå êíîïêó [ÌÂ], äëÿ òîãî ÷òîáû íà âñåõ ïðèáîðàõ è äèììåðàõ áûë ìîìåíòàëüíî óñòàíîâëåí èõ
ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ÿðêîñòè.
Íàæìèòå êíîïêó [BO], ÷òîáû ïîãàñèòü (çàòåìíèòü) âñå ïðèáîðû è äèììåðû.
Ïîìíèòå, ÷òî ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü èñêëþ÷èòü îïðåäåë¸ííûå ïðèáîðû èç îñíîâíîãî ïàêåòà óïðàâëå-
íèÿ è áëîêà çàòåìíåíèÿ (ñì. ðàçäåë «Ïàò÷»). Ïðèáîðû, ó êîòîðûõ äàííûå ïàðàìåòðû óñòàíîâëåíû â
ïàò÷å, íå ðåàãèðóþò íà êîìàíäû îñíîâíîãî (ìàñòåð) ôåéäåðà è/èëè êîìàíäû çàòåìíåíèÿ.

16.3 Êíîïêè DA: SMK, STRB, EXT1 è EXT2
Äëÿ íàñòðîéêè êíîïîê DA (ñì. ðàçäåë «Ïàò÷») òðåáóåòñÿ íåêîòîðûé îïûò â òîì ñìûñëå, ÷òî âàì íåîáõî-
äèìî çíàòü, ÷òî ïîäêëþ÷åíî ê ôèçè÷åñêèì DMX-êàíàëàì.
Ïðèìåð: äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðÿìîãî äîñòóïà ê óïðàâëÿåìûì ïî ïðîòîêîëû DMX äûìî-
âûì ìàøèíàì, âàì íåîáõîäèìî çíàòü ñâîéñòâà è îñîáåííîñòè èõ êîììóòàöèè â öåïè DMX. Ïîìíèòå, ÷òî
ó ñöåíû DA î÷åíü âûñîêèé óðîâåíü ïðèîðèòåòà, îí äàæå âûøå, ÷åì ó ïðîãðàììàòîðà.
Ïðèìåð: åñëè âû àêòèâèðóåòå âñå êàíàëû â ñöåíå DA, ýòà ñöåíà, êîãäà âû å¸ çàïóñòèòå, áóäåò äîìèíè-
ðîâàòü íàä âñåì â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.
• Íàæìèòå êíîïêó DA, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ñöåíó DA, ïðèñâîåííóþ åé.
Ñöåíà áóäåò îñòàâàòüñÿ àêòèâíîé, ïîêà âû óäåðæèâàåòå äàííóþ êíîïêó.
• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó DA è îòïóñòèòå êíîïêó [SHIFT], ÷òîáû çàôèêñè-
ðîâàòü ñöåíó DA.
Íàæìèòå êíîïêó DA ñíîâà, ÷òîáû îòìåíèòü äåéñòâèå ñöåíû DA.
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Ãëàâà 17. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ ÏÊ

17.1 Çàïóñê ïðèëîæåíèÿ
Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà èêîíêå Martin  «Xciter manager» íà ðàáî÷åì ñòîëå  äëÿ çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ.

Áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü îäíó èç äâóõ îïöèé.

17.2  Firmware (âøèòîå ïðîãðàìíîå îáåñïå÷åíèå)

1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî Xciter ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó.
2. Ïðîâåðüòå,  ÷òîáû íà  Xciter  áûëà âûïîëíåíà íà÷àëüíàÿ çàãðóçêà.
3. Âûáåðèòå ðàçäåë utilites (óòèëèòû)
4. Ïåðåéäèòå íà çàêëàäêó ñòðàíèöû «Firmware»

5. Íàæìèòå íà êíîïêó  «Upload». ÐÑ ïðèëîæåíèå íà÷íåò  ïðîâåðêó  ïàìÿòè íà ïðåäìåò íåñîâïàäåíèÿ.
Åñëè çàãðóæàåìîå  ïðîãðàìíîå îáåñïå÷åíèå  òàêîå æå, êàê è óñòàíîâëåííîå íà Xciter,  òî îáíîâëåíèå
ïóëüòà âûïîëíÿòüñÿ íå áóäåò. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íà÷íåòñÿ îáíîâëåíèå ïðîãðàìíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïóëüòà.
6. Íå îòêëþ÷àéòå ïóëüò,  äî òåõ ïîð, ïîêà ÐÑ ïðèëîæåíèå íå äàñò ñîîáùåíèå îá óñïåøíîì îáíîâëåíèè
èëè îøèáêå. Ïîñëå óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ îáíîâëåíèÿ  Xciter  àâòîìàòè÷åñêè ïåðåçàãðóçèòñÿ.
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Ïðèìå÷àíèå: Ïðîöåññ îáíîâëåíèÿ çàíèìàåò áîëåå  5 ìèíóò.
ÂÀÆÍÎ:
• Ìû ðåêîìåíäóåì ïðîèçâîäèòü îáíîâëåíèå ïðîãðàììíî-àïïàðàòíîé ÷àñòè Xciter â óñëîâèÿõ
îáåñïå÷åíèÿ íàä¸æíîé ïîäà÷è ýëåêòðîïèòàíèÿ. Åñëè âî âðåìÿ îáíîâëåíèÿ ïîäà÷à ýëåêòðîïèòàíèÿ íà
Xciter áóäåò ïðåðâàíà, âîçìîæíî, ÷òî ïóëüò áîëüøå íå áóäåò ðàáîòàòü.
• Ïîñëå ñáîÿ ïðè ïðîâåäåíèè îáíîâëåíèÿ ÍÅ ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅ ïåðåçàãðóçêó ïóëüòà, ò.ê. ïîäîá-
íîå äåéñòâèå ìîæåò âûâåñòè ïóëüò èç ñòðîÿ.
• ÍÅ ÑËÅÄÓÅÒ ïðîèçâîäèòü çàãðóçêó îäíîãî è òîãî æå îáíîâëåíèÿ ñíîâà è ñíîâà. Ïîäîáíûå
äåéñòâèÿ ñïîñîáíû ïîâðåäèòü àïïàðàòíóþ ÷àñòü ïóëüòà.

17.3 Áèáëèîòåêà
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî Xciter ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó.
2. Ïðîâåðüòå,  ÷òîáû íà  Xciter  áûëà âûïîëíåíà íà÷àëüíàÿ çàãðóçêà.
3. Âûáåðèòå ðàçäåë utilites (óòèëèòû)
4. Ïåðåéäèòå íà çàêëàäêó ñòðàíèöû «Library»

Xciter  íà÷íåò çàãðóçêó ïåðå÷íÿ áèáëèîòåê èç  Xciter.  Ýòî çàéìåò íåêîòîðîå âðåìÿ, çàâèñÿùåå îò  êîëè÷å-
ñòâà ïðèáîðîâ â áèáëèîòåêå.

17.3.1 Äîáàâëåíèå îïèñàíèÿ óñòðîéñòâà
1. Âûáåðèòå êàòåãîðèþ è ïðîèçâîäèòåëÿ èç áèáëèîòåêè  Xciter. Âûáåðèòå îïèñàíèå ïðèáîðà â ëåâîì îêíå.
2. Íàæìèòå êíîïêó ñ íàäïèñüþ “Add” äëÿ òîãî ÷òîáû äîáàâèòü âûáðàííîå îïèñàíèå(ÿ) â ïðàâîå îêíî.
Åñëè äàííîå îïèñàíèå ïðèáîðà óæå èìååòñÿ â áèáëèîòåêå, ïðîãðàììà âûäàñò ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóï-
ðåæäåíèå.
Íàæìèòå êíîïêó “Yes”, äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåïèñàòü èìåþùååñÿ îïèñàíèå, èëè êíîïêó “No” äëÿ òîãî ÷òîáû
îòìåíèòü âûïîëíåíèå äàííîé îïåðàöèè.
3. Ïîâòîðèòå øàãè 1 - 3 äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò äîáàâëåíû âñå íóæíûå íàçíà÷åíèÿ ïðèáîðîâ.
Ðåêîìåíäóåòñÿ íå ïåðåïîëíÿòü ïàìÿòü íåíóæíûìè ïðèáîðàìè.  ×ðåçìåðíî äëèííûé ïåðå÷åíü ïðèáîðîâ
ïðèâåäåò ê çàìåäëåíèþ ðàáîòû ñ ïðèëîæåíèåì áèáëèîòåêè.
4. Íàæìèòå  «Update»  äëÿ íà÷àëà çàãðóçêè íàçíà÷åíèé íà  Xciter.  Ïîñëå  óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ îáíîâ-
ëåíèÿ,  Xciter   âíîâü  çàãðóçèò  ïåðå÷åíü áèáëèîòåêè.
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17.3.2 Óäàëåíèå îïèñàíèÿ óñòðîéñòâà
1. Âûáåðèòå êàòåãîðèþ è ïðîèçâîäèòåëÿ èç áèáëèîòåêè  Xciter. Âûáåðèòå îïèñàíèå ïðèáîðà â ëåâîì îêíå.
2. Íàæìèòå êíîïêó ñ íàäïèñüþ “Remove” äëÿ òîãî ÷òîáû äîáàâèòü âûáðàííîå îïèñàíèå(ÿ) â ïðàâîå îêíî.
Åñëè äàííîå îïèñàíèå ïðèáîðà óæå èìååòñÿ â áèáëèîòåêå, ïðîãðàììà âûäàñò ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäóï-
ðåæäåíèå.
Íàæìèòå êíîïêó “Yes”, äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåïèñàòü èìåþùååñÿ îïèñàíèå, èëè êíîïêó “No” äëÿ òîãî ÷òîáû
îòìåíèòü âûïîëíåíèå äàííîé îïåðàöèè.
Íàæìèòå  «Yes to all»   äëÿ óäàëåíèÿ  âñåõ íàçíà÷åíèé.  Ñîîáùåíèå áîëåå íå ïîÿâèòñÿ.
Íàæìèòå  «Cancel»   åñëè âû õîòèòå âûéòè áåç óäàëåíèÿ íàçíà÷åíèé.
3. Ïîâòîðèòå øàãè 1 - 3 äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò óäàëåíû âñå íóæíûå íàçíà÷åíèÿ ïðèáîðîâ.
4. Íàæìèòå  «Update»  äëÿ íà÷àëà óäàëåíèé íàçíà÷åíèé ñ Xciter.  Ïîñëå  óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ îáíîâ-
ëåíèÿ,  Xciter   âíîâü  çàãðóçèò  ïåðå÷åíü áèáëèîòåêè.

17.3.3 Ýêñïîðò â áèáëèîòåêó
Ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ýêñïîðòà îïèñàíèÿ ïðèáîðà èç âíóòðåííåé áèáëèîòåêè Xciter â áèáëèîòåêó êîìïü-
þòåðà.
1. Âûáåðèòå îïèñàíèå ïðèáîðà, êîòîðîå âû áóäåòå ýêñïîðòèðîâàòü.
2. Íàæìèòå êíîïêó ñ íàäïèñüþ “Export”.
Ïðèëîæåíèå ïîìåñòèò îïèñàíèÿ ïðèáîðîâ â ïàïêó “library”. ÍÈ×ÅÃÎ íå ìåíÿéòå â ñòðóêòóðå ýòîé ïàïêè.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ìåíåäæåð áèáëèîòåêè íå ñìîæåò ðàáîòàòü äîëæíûì îáðàçîì è âàì ïîíàäîáèòñÿ
ïåðåóñòàíîâêà ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

17.4 Ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå / Âîññòàíîâëåíèå

Èñïîëüçóéòå äàííîå ïðèëîæåíèå äëÿ ðåçåðâíîãî ñîõðàíåíèÿ âñåé ñòðóêòóðû äàííûõ ïóëüòà Xciter íà
âàøåì êîìïüþòåðå. Åñëè ÷òî-òî ñëó÷èòñÿ ñ âàøèì øîó, âû ñìîæåòå åãî âîññòàíîâèòü, èñïîëüçîâàâ
ïîñëåäíþþ ðåçåðâíóþ êîïèþ.
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî Xciter ïîäêëþ÷åí ê âàøåìó ÏÊ.
2. Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå “Backup / Restore”.
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17.4.1 Ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå
1. Âûáåðèòå øîó, äëÿ êîòîðîãî âû õîòèòå ñäåëàòü ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå èç íèñïàäàþùåãî ñïèñêà,
ðàñïîëîæåííîãî ðÿäîì ñ êíîïêîé  backup (ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå).
Îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî øîó ñ ñîäåðæàíèåì.
2. Íàæìèòå íà êíîïêó  «Backup».
3. Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.  Ïî óìîë÷àíèþ, äëÿ èìåíè, ñèñòåìà èñïîëüçóåò äàòó è âðåìÿ. Ýòî èìÿ
ìîæåò áûòü èçìåíåíî.
4. Íàæìèòå «Save»   äëÿ ïðîäîëæåíèÿ èëè  «Cancel»   äëÿ îñòàíîâêè ïðîöåññà.
5. Ïðèëîæåíèå íà÷íåò ðåçåðâíîå ñîõðàíåíèå ôàéëîû. Íå ïðåðûâàéòå ýòîò ïðîöåññ äî òåõ ïîð, ïîêà
ïðèëîæåíèå íå âûäàñò ñîîáùåíèå îá óñïåøíîì ñîõðàíåíèè, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ñîõðàíÿåìûå ôàéëû
ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû.
Ïðèìå÷àíèå:  Ïî óìîë÷àíèþ , ôàéë ñîõðàíÿåòñÿ â ïàïêå «Ìîè äîêóìåíòû».
Ïðèìå÷àíèå:  Ôàéëû øîó è ïàò÷à ñîõðàíÿþòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Âû ìîæåòå âûáðàòü èíôîðìàöèþ, âêëþ-
÷àåìóþ â ðåçåðâíûé ôàéë îòêëþ÷èâ / âêëþ÷èâ îïöèè, ðàñïîëîæåííûå ñ ïðàâîé ñòîðîíû îêíà ïðèëîæå-
íèÿ.

17.4.2 Âîññòàíîâëåíèå
1. Âûáåðèòå øîó  èç íèñïàäàþùåãî ñïèñêà, ðàñïîëîæåííîãî ðÿäîì ñ êíîïêîé  restore (âîññòàíîâëåíèå).
Øîó ñ ñîäåðæàíèåì áóäóò ïîìå÷åíû çíà÷êîì #.
2. Íàæìèòå íà êíîïêó  «Restore». Åñëè âûáðàííîå øîó óæå èìååò ñîäåðæàíèå,  ïðèëîæåíèå ñäåëàåò
çàïðîñ î åãî çàìåíå.
3. Íàæìèòå  «Yes»  äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè «No»  äëÿ îñòàíîâêè ïðîöåññà.
4. Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî. Îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæèìîå ïîñëåäíåé âûáðàííîé ïàïêè. Âûáåðèòå ôàéë
ðåçåðâíîãî ñîõðàíåíèÿ, êîòîðûé âû õîòèòå âîññòàíîâèòü.
5. Íàæìèòå «Open»  äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ  ýòîãî ôàéëà èëè  «Cancel» äëÿ îñòàíîâêè ïðîöåññà.
Åñëè ðåçåðâíûé ôàéë áûë ñäåëàí â äðóãîé âåðñèè ïðèëîæåíèÿ, òî ìîãóò áûòü ñäåëàíû íåêîòîðå ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ.
6. Ïðèëîæåíèå íà÷íåò  âîññòàíîâëåíèå. Íå ïðåðûâàéòå ýòîò ïðîöåññ, äî òåõ ïîð, ïîêà ïðèëîæåíèå  íå
ñîîáùèò îá óñïåøíîì çàâåðøåíèè âîññòàíîâëåíèÿ, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, âîññòàíîâëåíèå ìîæåò áûòü
íåïîëíûì è øîó áóäåò ïîâðåæäåíî.
ÏÐèìå÷àíèå:  Ôàéëû øîó è ïàò÷à âîññòàíàâëèâàþòñÿ  ïî óìîë÷àíèþ. Âû ìîæåòå âûáðàòü èíôîðìà-
öèþ, âêëþ÷àåìóþ â  âîñòàíîâëåíèå îòêëþ÷èâ / âêëþ÷èâ îïöèè, ðàñïîëîæåííûå ñ ïðàâîé ñòîðîíû îêíà
ïðèëîæåíèÿ.

17.5 Àâòîíîìíûå ôóíêöèè  (Offline features)

Àâòîíîìíûå ôóíêöèè ÿâëÿþòñÿ óäîáíûì èíñòðóìåíòîì äëÿ ïðîñìîòðà  âûõîäà DMX  è èíôîðìàöèè
ýêñïîðòà ñ ïóëüòà.
1. Ïðîâåðüòå,  ÷òîáû  Xciter  áûë ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó.
2. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû áûëà ñäåëàíà íà÷àëüíàÿ çàãðóçê Xciter
3. Âûáåðèòå ðàçäåë  àâòîíîìíûõ ôóíêöèé.
4. Ïîïðîáóéòå ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòû, ðàñïîëîæåííûå íà ñòðàíèöå.
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  Ñïåöèôèêàöèÿ – Xciter
Ãàáàðèòû
Äèíà õ Øèðèíà õ Âûñîòà: 483 õ 265 õ 120 ìì
Ìàññà: 4,65 êã
Ïèòàíèå ìîùíîñòè
Ðàáî÷èé äèàïàçîí: 90 - 250 Â (ïåðåìåííûé òîê), 50-60 Ãö
Ìàêñèìàëüíàÿ ìîùíîñòü: 15 Âò
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü îáðàáîòêè äàííûõ
Ìèêðîêîíòðîëëåð Infineon êëàññà High-End, 40 ÌÃö
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü 2 Ìá
Íàêîïèòåëüíàÿ ïàìÿòü 8 Ìá
Îòäåëüíûé ïðîöåññîð äëÿ îáñëóæèâàíèÿ ïðîöåññîâ ââîäà/âûâîäà
Èíòåðôåéñû
1 x DMX in (âõîä) (5P XLR «ïàïà»)
1 x DMX out (âûõîä) (3 & 5P XLR «ìàìà»)
1 x MIDI in (âõîä) (DIN5 «ìàìà»)
1 x MIDI out (âûõîä) (DIN5 «ìàìà»)
1 x MIDI through (ñêâîçí.) (DIN5 «ìàìà»)
1 x USB slave port (USB B)
1 x audio in (àóäèî âõîä) (5 ìì ìîíî äæåê)
1 x Âñòðîåííûé ìèêðîôîí
1 x IIC ïîðò ðàñøèðåíèÿ (DIN5 «ìàìà»)

Ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ
Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ñ ôóíêöèåé 2-ñåêóíäíîé çàäåðæêè
Îñíîâíîé ôåéäåð äëÿ ðåãóëèðîâêè îáùåãî óðîâíÿ ÿðêîñòè ñâåòà
Îñíîâíàÿ êíîïêà ôóíêöèè Flash
Êíîïêà îáùåãî çàòåìíåíèÿ (Black-out)
Ôåéäåð Pitch ñ ôèêñàöèåé â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè, ñëóæèò äëÿ ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ âðåìåíè
ñåêâåíöèè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
Êíîïêà çàìèðàíèÿ Freeze
Øåñòü ôåéäåðîâ è ôëýø-êíîïîê äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè è íåïîñðåäñòâåííîãî äîñòóïà ê ñöåíàì âî
âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
Ïðîãðàììèðóåìûå êíîïêè äëÿ ðàáîòû ñ äûì-ìàøèíàìè (smoke), ñòðîáîñêîïàìè (strobe) è äðóãèìè ïðè-
áîðàìè (extra 1 è 2)
ÆÊ-äèñïëåé, 40 õ 2 ñèìâîëà, ñ ïîäñâåòêîé ñèíåãî öâåòà, ñëóæèò äëÿ îòîáðàæåíèÿ ìåíþ è äèàëîãîâûõ
îêîí
Êîëåñî äæîéñòèêà äëÿ ëèñòàíèÿ ñòðàíèö ôåéäåðîâ
ÆÊ-äèñïëåé, 20 õ 4 ñèìâîëà, ñ ïîäñâåòêîé ñèíåãî öâåòà, ñëóæèò äëÿ îòîáðàæåíèÿ ìåíþ è äèàëîãîâûõ
îêîí
Âîñåìü ïðîãðàììíûõ êíîïîê äëÿ âûáîðà ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ íà äèñïëåå
Êîëåñî äæîéñòèêà äëÿ ëèñòàíèÿ ïåðå÷íåé è âõîäíûõ äàííûõ
Êíîïêè ESC è ENTER äëÿ ðàáîòû ñ ìåíþ è äèàëîãîâûìè îêíàìè
Êíîïêà Dim äëÿ âûïîëíåíèÿ íåïîñðåäñòâåííîãî äîñòóïà ê êàíàëàì äèììåðîâ
Êíîïêà Fix óïðàâëåíèÿ ïðèáîðàìè
Êíîïêà Cue äëÿ çàïóñêà îòäåëüíûõ ïðîãðàìì
Êíîïêà Cue list âêëþ÷åíèÿ ïåðå÷íåé ïðîãðàìì
Âîñåìü êíîïîê Page äëÿ âûáîðà ñòðàíèö ïðîãðàìì è ãðóïï ïðèáîðîâ
20 êíîïîê îáùåãî íàçíà÷åíèÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì, ïðèáîðîâ è âõîäíûõ äàííûõ
Êíîïêà Shift äëÿ äîñòóïà êî âòîðûì ôóíêöèÿì îòäåëüíûõ êíîïîê
Êíîïêè Previous è Next, èñïîëüçóåìûå â ïîøàãîâûõ äåéñòâèÿõ, äëÿ ââîäà äàííûõ, íàâèãàöèè
Äæîéñòèê óïðàâëåíèÿ ïîâîðîòîì/íàêëîíîì ñî âñòðîåííîé êíîïêîé ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ coarse/fine
(ãðóáî/òî÷íî)
Êíîïêà Pan exclude (èñêëþ÷åíèå ïîâîðîòà)
Êíîïêà Tilt exclude (èñêëþ÷åíèå íàêëîíà)
Êíîïêà Home äëÿ óñòàíîâêè âñåõ ïðèáîðîâ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå
Ìÿãêàÿ ïîäëîæêà ïîä êèñòü ðóêè
Ðàçú¸ì USB A ïîä íàñòîëüíîå îñâåùåíèå
Ðàçú¸ì USB B äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ÏÊ
Ñðåäñòâà ïðîãðàììèðîâàíèÿ
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20 ïðèáîðîâ ïî 48 êàíàëîâ (ìàêñèìóì) – îáùåå ÷èñëî êàíàëîâ 512
40 äèììåðîâ ïî 48 êàíàëîâ (ìàêñèìóì) - îáùåå ÷èñëî êàíàëîâ 512
Âñòðîåííàÿ áèáëèîòåêà ïðèáîðîâ Martin
Ðåäàêòîð äëÿ ñîçäàíèÿ âàøèõ ñîáñòâåííûõ ïðîôèëåé ïðèáîðîâ
160 ïðîãðàìì ïî 4 îäíîâðåìåííî ðàáîòàþùèõ ñåêâåíöèè
Äî 160 ïåðå÷íåé ïðîãðàìì (ôóíêöèè go, chase, wait)
Âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ äèììåðà
Ýôôåêòû ïîâîðîòà/íàêëîíà ñ ýôôåêòàìè ñèíõðîíèçàöèè
Îòíîñèòåëüíûé è àáñîëþòíûé ðåæèìû ðàáîòû
Øåñòü äîìèíèðóþùèõ ñöåí, ââîäèìûõ âðó÷íóþ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ øîó
20 ïðåñåòîâ
Ðåæèìû âêëþ÷åíèÿ ñåêâåíöèé: ïî âíóòðåííåìó áëîêó ñèíõðîíèçàöèè, âðó÷íóþ, ïî çâóêó (4-ïîëîñíûå,
íàñòðàèâàåìûå óðîâíè), BPM (ñ ðåæèìîì çàïèñè)
Äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè äëÿ ðàáîòû ñ ñåêâåíöèÿìè: forward, backward, bounce, random (âïåð¸ä, íàçàä,
âïåð¸ä-íàçàä, áåñïîðÿäî÷íî)
Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî çàïóñêà ñ âêëþ÷åíèåì ëàìï
Âîçìîæíîñòü ýêñïîðòà/èìïîðòà øîó, áèáëèîòåê ïîñðåäñòâîì USB-ñîåäèíåíèÿ ñ ÏÊ
Êîìïëåêòàöèÿ
Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
5-ìåòðîâûé êàáåëü ñ 3-êîíòàêòíûì ðàçú¸ìîì XLR
Ðàçú¸ì-çàãëóøêà XLR
3-êîíòàêòíûé 1,5-ìåòðîâûé ñåòåâîé êàáåëü IEC
Èíôîðìàöèÿ äëÿ îôîðìëåíèÿ çàêàçîâ
Xciter ctrl; 90-260V, 50-60Hz: P/N 90736000
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