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Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262, e-mail: info@attrade.ru
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Äèíàìè÷åñêàÿ âèäåîñòàíöèÿ



Предварительные замечания
Расположение

Äëÿ ñòàáèëüíîé äîëãîâðåìåííîé ðàáîòû èçáåãàéòå ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà â íèæå ïåðå÷èñëåííûõ óñëîâèÿõ:

Ïðè âîçäåéñòâèè ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà

Ïðè âûñîêèõ òåìïåðàòóðå èëè âëàæíîñòè

Â ñèëüíî çàïûëåííûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ìåñòàõ

Âáëèçè èñòî÷íèêîâ èíòåíñèâíûõ âèáðàöèé

Âáëèçè ñèëüíûõ ìàãíèòíûõ ïîëåé

Электропитание

Ïîäêëþ÷àéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ ê ðîçåòêå ïåðåìåííîãî òîêà óêàçàííîãî

íàïðÿæåíèÿ. Çàïðåùàåòñÿ ïîäêëþ÷åíèå ê ñåòè ïèòàíèÿ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò ïàñïîðòíîãî.

Взаимодействие с другими электроприборами

Âî èçáåæàíèå âîçíèêíîâåíèÿ ïîìåõ, óñòàíàâëèâàéòå ïðèáîð íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò ïðèåìíèêîâ

ðàäèî- è òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëîâ.

Обращение с прибором

Âî èçáåæàíèå ïîëîìîê íå ïðèêëàäûâàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè,

ðåãóëÿòîðàìè è êíîïêàìè ïðèáîðà.

Обслуживание прибора

Åñëè ïîâåðõíîñòü ïðèáîðà çàãðÿçíèëàñü, óäàëÿéòå ãðÿçü ÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ. Íå èñïîëüçóéòå ðàñòâîðèòåëè è

äðóãèå î÷èùàþùèå æèäêîñòè.

О данном руководстве

Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà ñîõðàíèòå åãî äëÿ ðåøåíèÿ âîçìîæíûõ âîïðîñîâ.

Посторонние предметы

Íå óñòàíàâëèâàéòå íà ïðèáîð åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ìîæåò

ïðèâåñòè ê åãî ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Â ñëó÷àå, åñëè ýòî ïðîèçîøëî,

íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè ïèòàíèÿ, ïîñëå ÷åãî îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó KORG èëè â

ìàãàçèí, ãäå áûëî ïðèîáðåòåíî îáîðóäîâàíèå.

Используемые обозначения

Ññûëêè îôîðìëÿþòñÿ â ôîðìàòå <#>, ãäå # - íîìåð ñòðàíèöû ðóêîâîäñòâà â àíãëèéñêîì âàðèàíòå. Ýòà

èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êîëîíòèòóëå êàæäîé ñòðàíèöû äàííîãî ðóêîâîäñòâà â îäíîé ñòðîêå ñ åãî

ñòàíäàðòíîé íóìåðàöèåé.
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Знак CE для Европейских стандартов

Çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, êîòîðîå ðàáîòàåò îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà è

âûïóùåííîì äî 31 äåêàáðÿ 1996 ã., îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è

ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC). Èñïîëüçîâàíèå çíàêà CE íà îáîðóäîâàíèè, âûïóùåííîì ïîñëå 1

ÿíâàðÿ 1997, îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC), ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC) è

ñòàíäàðòó Low Voltage (73/23/EEC).

Òàêæå çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò áàòàðåé, îçíà÷àåò

ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC).



Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïðèîáðåòåíèå âèäåîñòàíöèè Korg KTV Kativator. ×òîáû ðàáîòà ñ ïðèáîðîì áûëà äîëãîé è

ïëîäîòâîðíîé, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäðîáíî îçíàêîìèòüñÿ ñ íàñòîÿùèì ðóêîâîäñòâîì.

Âàæíîå çàìå÷àíèå ïî èñïîëüçîâàíèþ äàííîãî âèäåîóñòðîéñòâà

Ëèöà, îáëàäàþùèå ïîâûøåííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ê ÿðêèì âñïûøêàì ñâåòà èëè áûñòðî ìåëüêàþùèì 

èçîáðàæåíèÿì, ïðè ðàáîòå ñ ïðèáîðîì ìîãóò èñïûòûâàòü ìûøå÷íûå ñïàçìû èëè äàæå ïîòåðÿòü 

ñîçíàíèå. Â ñëó÷àå, åñëè âîçíèêàþò ïîäîáíûå ñèìïòîìû, íåìåäëåííî ïðåêðàòèòå ðàáîòó è îáðàòèòåñü 

çà ìåäèöèíñêîé ïîìîùüþ.

Â ÷àñòíîñòè, èñïîëüçóÿ äàííîå óñòðîéñòâî â îáùåñòâåííûõ ìåñòàõ èëè äðóãèõ ìåñòàõ ñ áîëüøèì 

ñêîïëåíèåì ëþäåé, ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå âûøåèçëîæåííûå ôàêòû, èçáåãàéòå ñîçäàíèÿ è äåìîíñòðàöèè 

ïðîäîëæèòåëüíûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé èçîáðàæåíèé, ñïîñîáíûõ âûçûâàòü âûøåîïèñàííûå ñèìïòîìû. 

Êîðïîðàöèÿ KORG íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà âîçìîæíîå ïðè÷èíåíèå óùåðáà çäîðîâüþ èëè 

ïîâðåæäåíèå ñîáñòâåííîñòè, âîçíèêøåå â ñëó÷àå èãíîðèðîâàíèÿ äàííîãî ïðåäóïðåæäåíèÿ.

Î ñîõðàííîñòè âèäåîäàííûõ

Íåïðàâèëüíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ äàííîãî ïðèáîðà èëè íåïðåäâèäåííîå îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ìîãóò ïðèâåñòè 

ê ïîòåðå äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ïðèáîðà. Â ñâÿçè ñ ýòèì íàñòîÿòåëüíî 

ðåêîìåíäóåòñÿ ðåãóëÿðíî ñîõðàíÿòü âñå âàæíûå äàííûå íà âñòðîåííûé æåñòêèé äèñê. Êîðïîðàöèÿ Korg 

íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà òåõíè÷åñêèå è èíûå ïîñëåäñòâèÿ ïîòåðè äàííûõ âñëåäñòâèå èãíîðèðîâàíèÿ 

äàííîãî ïðåäóïðåæäåíèÿ.

Ðàáîòà ñî âñòðîåííûì æåñòêèì äèñêîì

Ïðè ðàáîòå ñ ïðèáîðîì íåäîïóñòèìû óäàðû è òîë÷êè. Áîëåå òîãî, â ñëó÷àå, åñëè ïèòàíèå âêëþ÷åíî, 

íè â êîåì ñëó÷àå íå ïåðåäâèãàéòå ïðèáîð. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíû ïîòåðÿ äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ 

íà æåñòêîì äèñêå, à òàêæå ôèçè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå æåñòêîãî äèñêà è äðóãèõ äåòàëåé ïðèáîðà.

Ïðè ïåðåíîñêå ïðèáîðà èç îäíîãî ïîìåùåíèÿ â äðóãîå çà ñ÷åò ðåçêîãî ïåðåïàäà òåìïåðàòóðû 

îêðóæàþùåé ñðåäû, íà ïîâåðõíîñòè æåñòêîãî äèñêà ìîãóò ñêîíäåíñèðîâàòüñÿ êàïëè âîäû. Â ýòîì 

ñëó÷àå âî âðåìÿ ðàáîòû ïðèáîð ìîæåò áûòü ñåðüåçíî ïîâðåæäåí, ïîýòîìó ïåðåä âêëþ÷åíèåì 

óñòðîéñòâà â ñåòü îáÿçàòåëüíî äîëæíî ïðîéòè íåñêîëüêî ÷àñîâ.

Íå íàæèìàéòå êíîïêó âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ On/Off íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä — ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü ïðèáîð. 

Äîñòóï ê æåñòêîìó äèñêó îñóùåñòâëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå, åñëè èíäèêàòîð BUSY ñâåòèòñÿ íåïðåðûâíî èëè ìèãàåò. Â ýòîì ñëó÷àå 

âñå äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ íà æåñòêîì äèñêå, èëè èõ ÷àñòü, ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû. Ïîìèìî ýòîãî, 

âîçìîæíà ïîëîìêà æåñòêîãî äèñêà.

Áåñïëàòíîå ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íà ïîëîìêè, âûçâàííûå ïîâðåæäåíèåì 

æåñòêîãî äèñêà â ðåçóëüòàòå íåïðàâèëüíîãî îáðàùåíèÿ èëè âíåçàïíîãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

* Âíåøíèé âèä ïðîäóêòà è åãî ñïåöèôèêàöèÿ ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. 
Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêòîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè.
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Ïðåäóïðåæäåíèå îòíîñèòåëüíî ñîáëþäåíèÿ àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ

Äàííîå óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî òîëüêî äëÿ ðàáîòû ñ âèäåîìàòåðèàëàìè, íà êîòîðûå ó ïîëüçîâàòåëÿ åñòü

àâòîðñêèå èëè ñìåæíûå ïðàâà, ëèáî îôèöèàëüíîå ðàçðåøåíèå ïðàâîîáëàäàòåëÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ Çàêîíîì

ÐÔ "Îá àâòîðñêîì ïðàâå è ñìåæíûõ ïðàâàõ" îò 9/VII 1993 ñ èçì. îò 19/VII 1995 ã. Çà íàðóøåíèå

ïðåäóñìîòðåííûõ íàñòîÿùèì Çàêîíîì àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ â ñîîòâåòñòâèè ñ çàêîíîäàòåëüñòâîì

Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè íàñòóïàåò ãðàæäàíñêàÿ, óãîëîâíàÿ è àäìèíèñòðàòèâíàÿ îòâåòñòâåííîñòü. Â ñëó÷àå

íàñòóïëåíèÿ ïîäîáíûõ ïîñëåäñòâèé êîðïîðàöèÿ KORG, inc. çà èñïîëüçîâàíèå îáîðóäîâàíèÿ KORG â

ïðîèçâîäñòâå íåëåãàëüíîé ïðîäóêöèè îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.

Î âñòðîåííîé êîëëåêöèè âèäåîêëèïîâ

Êîðïîðàöèÿ Korg îáëàäàåò ñìåæíûìè ïðàâàìè íà âèäåîêëèïû èç êîëëåêöèè Kaptivator. Èñïîëüçîâàíèå ýòèõ

âèäåîêëèïîâ äëÿ ïóáëè÷íîãî ïîêàçà ðàçðåøåíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèò

íåïîñðåäñòâåííî ñ ïðèáîðà Korg Kaptivator. Êîïèðîâàíèå, ïðîäàæà, ðàñïðîñòðàíåíèå, â ò.÷. ÷åðåç Èíòåðíåò,

äàííûõ âèäåîêëèïîâ (ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòè÷íî) ÿâëÿåòñÿ íàðóøåíèåì çàêîíîäàòåëüñòâà ÐÔ îá àâòîðñêîì

ïðàâå.



Введение
Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïðèîáðåòåíèå Korg KTV Kaptivator!

Äèíàìè÷åñêàÿ âèäåîñòàíöèÿ Kaptivator ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãèáêèé èíñòðóìåíò äëÿ ðàáîòû ñ âèäåî,

ïîçâîëÿþùèé çàïèñûâàòü âèäåîñèãíàë, ñîõðàíÿòü íà æåñòêèé äèñê è âîñïðîèçâîäèòü âèäåîôðàãìåíòû

("êëèïû"), îáðàáàòûâàòü èõ ýôôåêòàìè, à òàêæå îñóùåñòâëÿòü ìèêøèðîâàíèå "æèâîãî" âèäåî ñ ñîõðàíåííûìè

â Kaptivator ôðàãìåíòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè áåç èñïîëüçîâàíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ. 

Âûñîêàÿ íàäåæíîñòü è ïðîñòîòà ýêñïëóàòàöèè Kaptivator ïîçâîëÿþò ðàáîòàòü ñ ïîòðÿñàþùåé

ëåãêîñòüþ è ýôôåêòèâíîñòüþ.

Основные характеристики

Ïðåâîñõîäíûé èíñòðóìåíò äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåîñèãíàëà.

Èíòóèòèâíûé, ïðîñòîé â èñïîëüçîâàíèè äèçàéí ñ "ñýìïëåðíûì" óïðàâëåíèåì è èíòåðôåéñîì.

Áûñòðàÿ çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå âèäåîôðàãìåíòîâ, ìèêøèðîâàíèå âèäåîñèãíàëà, ðàçíîîáðàçíûå 

óïðàâëÿåìûå ýôôåêòû — âñ¸ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Çàïèñü è ñîõðàíåíèå äî 800 êëèïîâ (îêîëî 106 ìèíóò, ìàêñèìóì 10 ìèíóò íà êëèï) íà âñòðîåííûé æåñòêèé 

äèñê è âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîìîùüþ 16 óäîáíûõ êíîïîê.

Êíîïêè ðàçäåëåíû íà äâå ñåêöèè (ãðóïïà À è ãðóïïà Â), ïîçâîëÿþùèå âîñïðîèçâîäèòü è ìèêøèðîâàòü

2 èñòî÷íèêà ñèãíàëà îäíîâðåìåííî. Ïîìèìî ýòîãî, â ìèêñ ìîæíî äîáàâèòü âèäåîñèãíàë ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Äâà öâåòíûõ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ äèñïëåÿ îáåñïå÷èâàþò íåïîñðåäñòâåííûé êîíòðîëü âèäåîâõîäà, 

âèäåîâûõîäà è õðàíÿùèõñÿ íà æåñòêîì äèñêå êëèïîâ.

Íàçíà÷åíèå èíäåêñíîãî êàäðà ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî âèäåòü ñîäåðæèìîå âñåõ øåñòíàäöàòè êëèïîâ, 

íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà.

Ýêñêëþçèâíûé ôîðìàò çàïèñè ñ ìèíèìàëüíîé êîìïðåññèåé äàåò âîçìîæíîñòü çàäåéñòâîâàíèÿ ïëàâíûõ 

âèäåîýôôåêòîâ, òàêèõ êàê èçìåíåíèå ñêîðîñòè, ðåâåðñ, âîñïðîèçâåäåíèå â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå èëè 

ïðîêðóòêà âïåðåä/íàçàä.

Âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû, ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð è óäîáíûé ñëàéäåð äëÿ êîíòðîëÿ ìèêøèðîâàíèÿ, 

ýôôåêòîâ è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ëþáîé èç 15 âèäåîýôôåêòîâ ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáîé èñòî÷íèê ñèãíàëà.

Äî 100 ïðîãðàììèðóåìûõ "ñòèëåé", â êàæäîì èç êîòîðûõ õðàíÿòñÿ óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà, 

ýôôåêòîâ è íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ. Ñòèëè ìîæíî ñîõðàíÿòü â ïàìÿòü ïðèáîðà è îïåðàòèâíî çàãðóæàòü èç íåå.

Ôóíêöèÿ Motion Sequence ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü âñå ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè Kaptivator è èçìåíåíèå 

ýôôåêòîâ. Ñòî òàêèõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ìîæíî ñîõðàíÿòü äëÿ ìãíîâåííîãî âûçîâà èç ïàìÿòè.

Óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì: Kaptivator ìîæåò îïðåäåëèòü òåìï 

è èçìåíåíèå ãðîìêîñòè àóäèîñèãíàëà ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà è èñïîëüçîâàòü ýòè äàííûå äëÿ óïðàâëåíèÿ 

ýôôåêòàìè, ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ò.ä.

Ôóíêöèÿ BPM Syncronize îáåñïå÷èâàåò ñèíõðîíèçàöèþ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåî

è ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ.

Ôóíêöèÿ "Main Out Capture" ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü çàõâàò âèäåîñèãíàëà ñ âûõîäà Kaptivator 

äëèòåëüíîñòüþ äî 8 ñåêóíä ñ âîçìîæíîñòüþ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî ôðàãìåíòà â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî

èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

Ïðèáîð óêîìïëåêòîâàí ðàçúåìîì DV (digital video), ÷òî îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü çàïèñè è 

âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ âèäåîêàìåð èëè äðóãèõ öèôðîâûõ âèäåîóñòðîéñòâ.

Ïîääåðæèâàþòñÿ ôîðìàòû ñèãíàëà PAL è NTSC.

Ïðîñòîé âñòðîåííûé äåêîäåð PAL/NTSC ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü âèäåîñèãíàë, çàïèñàííûé â äðóãîì ôîðìàòå.

Â êîìïëåêò âõîäèò âåëèêîëåïíàÿ êîëëåêöèÿ âèäåîêëèïîâ è èçîáðàæåíèé, ñîçäàííûõ

ñïåöèàëèñòàìè-ïðîôåññèîíàëàìè.

4 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <3>



Управление и подключение
А. Верхняя панель

1. Ìîíèòîð 1, êíîïêà âûáîðà SELECT

Îáû÷íî íà ìîíèòîðå 1 îòîáðàæàåòñÿ âèäåîñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà âûõîä MAIN OUT. Òàêæå íà íåì 

ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ ñèãíàëû ñî âõîäîâ VIDEO INPUT 1 è VIDEO INPUT 2. Íàæìèòå êíîïêó SELECT 

äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ýòèõ òðåõ ðåæèìîâ (ñì. ñòð. <12>). 

Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT è íàæèìàÿ êíîïêó SELECT, ìîæíî íàñòðàèâàòü ÿðêîñòü, êîíòðàñò è öâåòîâîé 

áàëàíñ ìîíèòîðà 1 (ñì. ñòð. <12>).

2. Ìîíèòîð 2, êíîïêà SELECT

Íà ìîíèòîðå 2 ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü êëèïû, íàçíà÷åííûå íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà (BANK), ñòàòóñ 

âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîé ïîçèöèè òåêóùåé ìàðøðóòèçàöèè (ALL), à òàêæå âèäåîñèãíàë, ïîñòóïàþùèé ñ 

âõîäà DV In/Out. Íàæìèòå êíîïêó SELECT äëÿ âûáîðà îäíîãî èç ýòèõ òðåõ ðåæèìîâ (ñì. ñòð. <12>). 

Åñëè âõîä DV íàõîäèòñÿ â ðåæèìå OUT (ñì. ñòð. <9>), íà ìîíèòîð 2 ìîæíî âûçâàòü êàðòèíêó ñ 

öèôðîâîãî âèäåîâõîäà DV. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT è íàæèìàÿ êíîïêó SELECT ìîæíî íàñòðàèâàòü 

ÿðêîñòü, êîíòðàñò è öâåòîâîé áàëàíñ ìîíèòîðà 2 (ñì. ñòð. <12>).

3. Äèñïëåé VALUE

Îòîáðàæàåò íîìåð áàíêà è ñòèëÿ, çíà÷åíèÿ òåêóùèõ ïàðàìåòðîâ, à òàêæå äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ.

4. Âðàùàþùèéñÿ êîíòðîëëåð VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà è èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ. Ïîìèìî ýòîãî, åãî ìîæíî 

èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî êîíòðîëëåðà (Ext Value). Äëÿ ýòîãî ïðè âðàùåíèè íåîáõîäèìî

óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó YES/WRITE. Ïî óìîë÷àíèþ ýòîò êîíòðîëëåð ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ 

ïàðàìåòðîì Dissolve Rate (âðåìÿ êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ êëèïàìè). Íàñòðîéêè Style Edit ïîçâîëÿþò 

íàçíà÷àòü íà Ext Value äðóãèå ïàðàìåòðû (ñì. ñòð. <19>, <31>).

5. Èíäèêàòîð BUSY

Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ âî âðåìÿ çàïèñè/÷òåíèÿ ñî âñòðîåííîãî æåñòêîãî äèñêà. Åñëè â ïðîöåññå 

ðàáîòû íàæàòü êíîïêó NO/ESC, âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàòèòñÿ è èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà, åñëè ãîðèò èíäèêàòîð BUSY. Â ïðîòèâíîì 
ñëó÷àå ìîæíî ñåðüåçíî ïîâðåäèòü æåñòêèé äèñê.

Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          5<4, 5>



6. Êíîïêè CLIP

Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ âèäåîôðàãìåíòîâ. Âñåãî íà ïàíåëè 

íàõîäèòñÿ 16 êíîïîê, âåðõíèå 8 âõîäÿò â ãðóïïó À, íèæíèå 8 — â ãðóïïó Â. Êíîïêè ãðóïïû À çåëåíîãî 

öâåòà, ãðóïïû Â — îðàíæåâîãî. Âûáðàííàÿ â òåêóùèé ìîìåíò êíîïêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ êðàñíûì. Äëÿ 

îäíîâðåìåííîãî ïðîñìîòðà âñåõ íàçíà÷åííûõ êëèïîâ âûáåðèòå ðåæèì "BANK" äëÿ ìîíèòîðà 2.

Â ðåæèìå Clip Edit äëÿ êàæäîãî òàêîãî ôðàãìåíòà ìîæíî îïðåäåëèòü ñòàðòîâûå òî÷êè, èíäåêñíûé êàäð 

(ò.å. îòîáðàæàþùèéñÿ ïðè ïðîñìîòðå â ðåæèìå "BANK") è ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ïðÿìîé, 

îáðàòíûé èëè öèêëè÷åñêèé).

7. Âðàùàþùèéñÿ êîíòðîëëåð FX Control

Ïðè ïîìîùè äàííîãî êîíòðîëëåðà îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

Ïàðàìåòð, íàçíà÷åííûé íà êîíòðîëëåð, çàâèñèò îò ñòèëÿ è ýôôåêòà, âûáðàííûõ â äàííûé ìîìåíò. 

Â ðåæèìå Style Edit ìîæíî èçìåíèòü íàçíà÷åííóþ íà ðåãóëÿòîð FX Control ôóíêöèþ.

8. Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð FX Control

Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð â îñíîâíîì ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Íà íåãî ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû äâà ïàðàìåòðà: ïåðâûé êîíòðîëèðóåòñÿ ñèëîé íàæàòèÿ íà ëåíòó, 

âíå çàâèñèìîñòè îò ïîçèöèè ïàëüöà, âòîðîé — ïîëîæåíèåì ïàëüöà íà ëåíòå. Óïðàâëÿåìûå ïàðàìåòðû 

çàâèñÿò îò âûáðàííûõ ñòèëÿ è ýôôåêòà. Äëÿ èõ èçìåíåíèÿ èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Style Edit.

9. Êíîïêà HOLD

Åñëè íàæàòà êíîïêà HOLD (ïîäñâå÷åíà êðàñíûì), âñå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ëåíòî÷íûì 

êîíòðîëëåðîì áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ ïðè åãî îòïóñêàíèè. Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ ýòîé êíîïêè íà äðóãèå 

ôóíêöèè èñïîëüçóéòå êíîïêó Style Edit.

10. Êíîïêà BANK

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó BANK ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ãðóïïîé êëèïîâ À 

(ìèãàþùàÿ çåëåíàÿ ïîäñâåòêà) è ãðóïïîé Â (ìèãàþùàÿ îðàíæåâàÿ ïîäñâåòêà). Â ïåðâîì ñëó÷àå ìîæíî 

íàçíà÷àòü áàíêè âèäåîôðàãìåíòîâ íà âåðõíèå 8 êíîïîê CLIP (ãðóïïà À), âî âòîðîì — íà íèæíèå 8 

êíîïîê CLIP (ãðóïïà Â). Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè BANK íå ìèãàåò (íàïðèìåð, ìèãàåò êíîïêà STYLE), 

íàæàòèå íà íåå ïåðåêëþ÷àåò ìîíèòîð 2 â ðåæèì BANK.

11. Êíîïêà STYLE

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STYLE ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìîì âûáîðà ñòèëåé (çåëåíàÿ 

ìèãàþùàÿ ïîäñâåòêà) è ðåæèìîì âûáîðà ýôôåêòîâ (îðàíæåâàÿ ìèãàþùàÿ ïîäñâåòêà). Â ïåðâîì ñëó÷àå 

êîíòðîëëåð VALUE ñëóæèò äëÿ âûáîðà ñòèëÿ, âî âòîðîì — äëÿ âûáîðà ýôôåêòà. Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè 

STYLE íå ìèãàåò (ìèãàåò êíîïêà BANK), íàæàòèå íà íåå ïåðåêëþ÷àåò ìîíèòîð 2 â ðåæèì ALL.

12. Êíîïêà MOTION

Íàæìèòå íà ýòó êíîïêó äëÿ âõîäà â ðåæèì Motion Sequence. Åñëè êíîïêà ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì, 

ðåæèì Motion Sequence óæå àêòèâèðîâàí. Òåïåðü ìîæíî çàïèñûâòü ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè 

FX CONTROL, ñëàéäåðîì ââîäà äàííûõ, êíîïêàìè CLIP, HOLD è ò.ä. äëÿ èõ ïîñëåäóþùåãî 

âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Motion Sequence íàæìèòå íà êíîïêó MOTION åùå ðàç. 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çàïèñàííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè îïåðàöèé âûõîä èç ýòîãî ðåæèìà íåâîçìîæåí.

13. Êíîïêà SAMPLE

Íàæìèòå íà ýòó êíîïêó äëÿ âõîäà â ðåæèì Sample. Åñëè êíîïêà ìèãàåò êðàñíûì, çíà÷èò ðåæèì Sample 

óæå âûáðàí. Â äàííîì ðåæèìå ìîæíî çàïèñûâàòü (ñýìïëèðîâàòü), ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü 

âèäåîôðàãìåíòû, èëè "êëèïû". Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàæìèòå êíîïêó SAMPLE åùå ðàç. Åñëè âûáðàí 

ïóñòîé êëèï, âûéòè èç ðåæèìà Sample íåâîçìîæíî.

14. Êíîïêà EDIT

Â êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè êíîïêàìè Kaptivator, êíîïêà EDIT ñëóæèò äëÿ äîñòóïà ê ðàçëè÷íûì ôóíêöèÿì 

è ïàðàìåòðàì. Åñëè ìèãàþò êíîïêè SAMPLE, MOTION, STYLE èëè BANK, îäíîâðåìåííîå íàæàòèå íà 

îäíó èç ýòèõ êíîïîê è êíîïêó EDIT ïåðåâîäèò Kaptivator â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî ðåæèìà. 

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ ÷åðåç ðàçúåì DV íåîáõîäèìî, óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, 

íàæàòü íà êíîïêó INPUT. Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ñåðâèñíûõ óòèëèò Utility îäíîâðåìåííî íàæìèòå EDIT 

è YES/WRITE. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êàêîãî-ëèáî êëèïà íåîáõîäèìî íàæàòü EDIT è ñîîòâåòñòâóþùóþ 

êíîïêó CLIP. Ïðè ýòîì âûáðàííàÿ êíîïêà CLIP áóäåò ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì. Äëÿ âûõîäà èç òåêóùåãî 

ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ òðåáóåòñÿ äâàæäû íàæàòü êíîïêó NO/ESC.

6 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <5, 6>



15. Êíîïêà TAP/BPM

Kaptivator ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü êëèïû è èçìåíÿòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ñ çàðàíåå çàäàííîé 

ñêîðîñòüþ. Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ: à) ïðè ðàáîòå â ðåæèìå Manual, êîãäà òåìï (ñêîðîñòü 

âîñïðîèçâåäåíèÿ) çàäàåòñÿ ñîáñòâåííûì ãåíåðàòîðîì Kaptivator; á) äëÿ "íàñòóêèâàíèÿ" (tap) òåìïà â ðåæèìå 

Tap Tempo; â) äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ òåìïîì âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà â ðåæèìå Auto BPM. Êíîïêà TAP/BPM 

ìèãàåò êðàñíûì öâåòîì íà êàæäóþ äîëþ, è çåëåíûì — â íà÷àëå êàæäîãî òàêòà (êàæäûå 4 äîëè). Ïðè ââîäå 

íîâîãî çíà÷åíèÿ òåìïà êíîïêà áóäåò ãîðåòü îðàíæåâûì öâåòîì äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò çàäàí íîâûé òåìï.

16. Ñëàéäåð

Ïî óìîë÷àíèþ ñëàéäåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ïëàâíîãî ïåðåõîäà (êðîññôåéäà) ìåæäó äâóìÿ 

âèäåîèçîáðàæåíèÿìè. Â ðåæèìå Style Edit ñëàéäåð ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå äðóãèìè ïàðàìåòðàìè.

17. Êíîïêà INPUT

Íàæàòèå íà ýòó êíîïêó öèêëè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåò ðàçëè÷íûå èñòî÷íèêè âèäåîñèãíàëà, ïîäêëþ÷åííûå ê 

Kaptivator. Âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò èñòî÷íèê áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè çàïèñè èëè îáðàáîòêå 

ýôôåêòàìè. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó INPUT ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âõîäàìè 

INPUT 1 INPUT 2 DV IN (åñëè âõîä DV íàõîäèòñÿ â ðåæèìå IN) OFF (âõîä âûêëþ÷åí) 

INPUT 1 è ò.ä. Èíäèêàòîð VIDEO INPUT óêàçûâàåò, êàêîé èñòî÷íèê ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ â äàííûé 

ìîìåíò. Öâåò ïîäñâåòêè êíîïêè INPUT óêàçûâàåò ðåæèì ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà: êðàñíûé — Single, 

òåìíûé (ïîäñâåòêà âûêëþ÷åíà) — Dual, çåëåíûé — 3 Layer, îðàíæåâûé — Separate Out (ñì. ñòð. <14>).

18. Êíîïêà YES/WRITE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà èëè ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè 

âûïîëíåíèÿ âûáðàííîé îïåðàöèè.

19. Êíîïêà NO/ESC

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòìåíû ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè îïåðàöèè. Ïî óìîë÷àíèþ íàæàòèå íà ýòó êíîïêó 

îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå êëèïà.

20. Êíîïêè              (REC/STOP/START&PAUSE)

Äàííûå êíîïêè ïðèìåíÿþòñÿ â ðåæèìàõ Sampling è Motion Sequence. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ðåæèìå 

Motion Sequence êíîïêà START&PAUSE ïîäñâå÷åíà çåëåíûì, â ðåæèìå Main Out Capture ìèãàåò êðàñíûì 

(åñëè â áóôåðå çàõâàòà åñòü äàííûå) è ïîäñâå÷åíà êðàñíûì ïðè âîñïðîèçâåäåíèè çàõâà÷åííîãî ôðàãìåíòà.

21. Èíäèêàòîð VIDEO INPUT

Óêàçûâàåò, êàêîé èñòî÷íèê âèäåîñèãíàëà âûáðàí ïðè ïîìîùè êíîïêè INPUT.

22. Èíäèêàòîð AUDIO TRIG

Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ, åñëè óðîâåíü ñèãíàëà ñ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà (ïîäñîåäèíåííîãî 

êî âõîäó AUDIO TRIG INPUT) ïðåâûøàåò çàäàííûé óðîâåíü TRIG LEVEL (ñì. ñòð. <16>).

B. Лицевая панель

1. Ðàçúåì PHONES

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àóäèîñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä AUDIO TRIG INPUT, ÷åðåç 

íàóøíèêè (5-ìì ñòåðåîäæåê).
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2. Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè PHONES

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ãðîìêîñòè íàóøíèêîâ.

3. Ðåãóëÿòîð TRIG LEVEL

Óñòàíàâëèâàåò ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ äëÿ ôóíêöèé Audio Trigger, Effect Control è Auto BPM. Äëÿ òî÷íîé 

íàñòðîéêè âðàùàéòå ýòîò ðåãóëÿòîð è ñëåäèòå çà èíäèêàòîðîì AUDIO TRIG.

4. Ðàçúåì DV I/O

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ öèôðîâîé âèäåîêàìåðû èëè èíòåðôåéñà IEEE 1394 ïåðñîíàëüíîãî 

êîìïüþòåðà. ×åðåç äàííûé ðàçúåì îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïðèåì/ïåðåäà÷à öèôðîâîãî âèäåîñèãíàëà, 

ðàáîòà ñ ôàéëàìè äàííûõ èëè çâóêîì íå ïîääåðæèâàåòñÿ.

C. Тыльная панель

1. Ðàçúåìû AUDIO TRIG INPUT L/R

Äàííûé ðàçúåì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Çâóêîâîé ñèãíàë 

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî îïðåäåëåíèÿ òåìïà (ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ) èëè äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè.

2. Ðàçúåìû VIDEO INPUT

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðèåìà âèäåîñèãíàëà ñ DVD-ïðîèãðûâàòåëåé è äðóãèõ èñòî÷íèêîâ.

VIDEO INPUT 1: Ïðèíèìàåò êîìïîçèòíûé âèäåîñèãíàë

VIDEO INPUT 2: Ïðèíèìàåò ñèãíàë â ôîðìàòå S-Video

3. Ðàçúåìû MONITOR OUT

×åðåç ýòè ðàçúåìû îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåäà÷à âèäåîèçîáðàæåíèÿ, èäåíòè÷íîãî îòîáðàæàåìîìó â òåêóùèé 

ìîìåíò íà âñòðîåííûõ äèñïëåÿõ Kaptivator.

MONITOR OUT 1: Ìîíèòîð 1

MONITOR OUT 2: Ìîíèòîð 2

4. Ðàçúåìû MAIN OUT

×åðåç ýòè ðàçúåìû ïåðåäàåòñÿ ðåçóëüòàò ðàáîòû Kaptivator, âêëþ÷àÿ âñå ýôôåêòû, ìèêøèðîâàíèå è ò.ä. 

Èçîáðàæåíèå áóäåò òàêèì æå, êàê íà ìîíèòîðå 1, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà MONITOR 1 SELECT óñòàíîâëåíî 

çíà÷åíèå MAIN.

VIDEO: Ïåðåäàåò êîìïîçèòíûé âèäåîñèãíàë

S-VIDEO: Ïåðåäàåò ñèãíàë â ôîðìàòå S-Video

5. Ïåðåêëþ÷àòåëü PAL/NTSC

Îñóùåñòâëÿåò âûáîð âèäåîôîðìàòà (NTSC èëè PAL). Ïðåæäå ÷åì ïåðåêëþ÷àòü ôîðìàò, îáÿçàòåëüíî 

îòêëþ÷èòå ïèòàíèå Kaptivator.

6. Ðàçúåìû MIDI IN/MIDI OUT

Ïðè ïîìîùè äàííûõ ðàçúåìîâ Kaptivator ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê MIDI-ñîâìåñòèìîìó îáîðóäîâàíèþ: 

ñåêâåíñåðàì, ñýìïëåðàì (íàïð. ESX-1), ñèíòåçàòîðàì è ò.ä.
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7. Ðàçúåì ýëåêòðîïèòàíèÿ

Ê ýòîìó ðàçúåìó ïîäñîåäèíÿåòñÿ áëîê ïèòàíèÿ. Èñïîëüçóéòå òîëüêî áëîê ïèòàíèÿ, âõîäÿùèé â êîìïëåêò 

ïîñòàâêè Kaptivator.

8. Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Íàïîìèíàåì, ÷òî íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ îòêëþ÷àòü ïèòàíèå

ïðè ðàáîòàþùåì èíäèêàòîðå BUSY. Íàæìèòå êíîïêó NO/ESC, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, è 

òîëüêî ïîñëå ýòîãî âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå Kaptivator.

Подключение Kaptivator

Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû "âõîä/âûõîä" äëÿ ðàçúåìà DV IN/OUT

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó INPUT

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà óñòàíîâêè "IN" èëè "OUT"

3. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äâàæäû. Äëÿ îòìåíû óñòàíîâêè íàæìèòå êíîïêó NO/ESC äâàæäû.

Î ôîðìàòàõ âèäåîñèãíàëà

Kaptivator ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû PAL è NTSC. Ôîðìàò NTSC ïðèìåíÿåòñÿ â ÑØÀ è ßïîíèè, â òî âðåìÿ êàê

PAL èñïîëüçóåòñÿ â Åâðîïå è Âåëèêîáðèòàíèè. Ïðè ïîìîùè ïåðåêëþ÷àòåëÿ òûëüíîé ïàíåëè âûáåðèòå

ñòàíäàðò, ñîîòâåòñòâóþùèé èìåþùåìóñÿ â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âèäåîîáîðóäîâàíèþ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

Kaptivator áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü íåêîððåêòíî. Òàêæå Kaptivator ðàáîòàåò íåêîððåêòíî ñ âèäåîñèãíàëîì áåç

÷åðåññòðî÷íîé ðàçâåðòêè (non-interlaced).

Âîñïðîèçâåäåíèå ëèöåíçèîííûõ DVD äèñêîâ ñ çàùèòîé îò êîïèðîâàíèÿ

Äèñê DVD, çàùèùåííûé îò êîïèðîâàíèÿ, íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âèäåîñèãíàëà. 

Åñëè ïîäêëþ÷èòü ïðîèãðûâàòåëü ñ òàêèì DVD ê âõîäó Kaptivator, èçîáðàæåíèÿ íà ìîíèòîðå íå ïîÿâèòñÿ. 

Ïîìèìî ýòîãî, åñëè äëÿ ìîíèòîðà 2 âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ALL, íà íåì ïîÿâèòñÿ ïðåäóïðåæäåíèå "PROTECTED".
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Íàóøíèêè

Ðàáî÷åå ìåñòî DJ

Âèäåîêàìåðà

DVD ïðîèãðûâàòåëü

Âèäåîìîíèòîð

Âèäåîïðîåêòîð

MIDI
ñåêâåíñåð

Àäàïòåð ïèòàíèÿ

DV êàìåðà
DV ðåêîðäåð
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Основные понятия и операции
Концепция

Видеосэмплирование и клипы

Kaptivator ñîõðàíÿåò âèäåîäàííûå íà âñòðîåííîì æåñòêîì äèñêå â âèäå êîðîòêèõ ôðàãìåíòîâ — "êëèïîâ". 

Çàïèñàííûå êëèïû îáúåäèíÿþòñÿ â áàíêè, ïî 8 êëèïîâ â êàæäîì. Äëÿ ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ 

êàæäûé áàíê ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ãðóïïó êíîïîê áûñòðîãî äîñòóïà À èëè Â (êíîïêè ãðóïïû À 

çàíèìàþò âåðõíèå 2 ðÿäà, ãðóïïû Â — íèæíèå). Êðîìå òîãî, îäèí è òîò æå áàíê ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà îáå 

ãðóïïû êíîïîê îäíîâðåìåííî.

Стили

"Ñòèëü" — ýòî êëþ÷åâîå ïîíÿòèå, îòíîñÿùååñÿ ê ðàáîòå ñ âèäåî ïðè ïîìîùè Kaptivator â ðåàëüíîì âðåìåíè. 

Êàæäûé ñòèëü âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñõåìó ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà, âûáðàííûé ýôôåêò, óñòàíîâêè êðîññôåéäà, 

íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ è ò.ä. Ïðè ïîìîùè Kaptivator ìîæíî ñîçäàâàòü, ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü äî 100 

èíäèâèäóàëüíûõ ñòèëåé. Âûáðàâ äðóãîé ñòèëü, ìîæíî ïîëíîñòüþ ïåðåêîíôèãóðèðîâàòü Kaptivator è âñå åãî 

íàñòðîéêè.

Термины

"Ñòèëü"

Êàæäûé ñòèëü ñîäåðæèò íàáîð ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ: ñõåìó ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà, óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, 

ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèìè èñòî÷íèêàìè è íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî 

ïåðåêëþ÷àòü ñòèëè, ðåäàêòèðîâàòü èõ è ñîõðàíÿòü â çàâèñèìîñòè îò ïîñòàâëåííîé çàäà÷è. Â ïàìÿòè 

Kaptivator ìîæåò áûòü ñîõðàíåíî äî 100 ñòèëåé.

"Êëèï"

Êëèïîì íàçûâàåòñÿ ôðàãìåíò çàñýìïëèðîâàííîãî âèäåîìàòåðèàëà âìåñòå ñ äàííûìè î ðåæèìå 

âîñïðîèçâåäåíèÿ, èíäåêñíîì êàäðå, òî÷êàõ ñòàðòà è îñòàíîâà è äðóãèõ ïàðàìåòðàõ. Êëèïû (ìàêñèìóì 800) 

õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè Kaptivator è ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà îäíó èç 16 êíîïîê áûñòðîãî äîñòóïà.

"Áàíê"

Áàíê — ýòî íàáîð èç 8 êëèïîâ, êîòîðûé ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäíó èç ãðóïï êíîïîê áûñòðîãî äîñòóïà. Ìîæíî 

ñîçäàâàòü äî 100 ïîäîáíûõ áàíêîâ.

"Ãðóïïà"

16 êíîïîê áûñòðîãî äîñòóïà îðãàíèçîâàííû â 2 ãðóïïû. Ãðóïïà À ñîäåðæèò âåðõíèå 8 êíîïîê, ãðóïïà Â — 8 

íèæíèõ. Ëþáîé áàíê ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáóþ èç ãðóïï — èëè äàæå íà îáå îäíîâðåìåííî. Óñòàíîâêè 

ñòèëÿ ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåé ãðóïïå.
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"Ìàðøðóòèçàöèÿ"

Kaptivator ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ãèáêèì ïðèáîðîì. Îäíèì èç ýëåìåíòîâ ñòèëÿ ÿâëÿåòñÿ ìàðøðóòèçàöèÿ 

âèäåîñèãíàëà, ãäå îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâî âèäåîèñòî÷íèêîâ (Ãðóïïà À, Ãðóïïà Â, DV IN è ò.ä.), êàêèå èç 

íèõ ìèêøèðóþòñÿ ñëàéäåðîì, â êàêîé òî÷êå ïðîèñõîäèò îáðàáîòêà ýôôåêòàìè (ïåðåä ñëàéäåðîì, ïîñëå 

ñëàéäåðà, òîëüêî îäíà èç ãðóïï), à òàêæå êàêàÿ èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà Ìîíèòîðå 2.

"Ñåêâåíöèÿ" (Motion Sequence)

Âñå ïåðåìåùåíèÿ ñëàéäåðà è ðàáîòà ñ FX-êîíòðîëëåðàìè, íàæàòèÿ íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà è ò.ä. ìîãóò 

áûòü çàïèñàíû â ïàìÿòü Kaptivator â êà÷åñòâå ñåêâåíöèè, êîòîðàÿ çàòåì ìîæåò áûòü âîñïðîèçâåäåíà 

ñîâìåñòíî ñ ëþáûì ñòèëåì. Ìîæíî õðàíèòü äî 100 òàêèõ ñåêâåíöèé.

"BPM"

Êîëè÷åñòâî äîëåé â ìèíóòó (beats per minute, BPM) óêàçûâàåò òåìï (ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ), áîëåå 

âûñîêîå çíà÷åíèå BPM óêàçûâàåò íà áîëåå âûñîêèé òåìï, è íàîáîðîò. Kaptivator ìîæåò îñóùåñòâëÿòü 

ñìåíó êëèïîâ è èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ñîãëàñíî óñòàíîâëåííîìó çíà÷åíèþ BPM.

Основные операции — воспроизведение
1. Включение/отключение питания
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

1. Ïîäñîåäèíèòå ñåòåâîé àäàïòåð, âõîäíûå è âûõîäíûå óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó POWER. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ íà äèñïëåå VALUE îòîáðàçÿòñÿ òåêóùèé âûáðàííûé 

ñòèëü è áàíê.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü, êàêîé ñòèëü è áàíê çàãðóæàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ
(ñì. ñòð. <28>).

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ

Íàæìèòå êíîïêó NO/ESC íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû èíäèêàòîð BUSY ïîãàñ; çàòåì íàæìèòå êíîïêó POWER.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå, åñëè ãîðèò èíäèêàòîð BUSY. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî 
ïîâðåäèòü æåñòêèé äèñê Kaptivator.

Мониторы

Íà äâóõ öâåòíûõ æ/ê äèñïëåÿõ îòîáðàæàþòñÿ ñëåäóþùèå äàííûå:

Ìîíèòîð 1 ìîæåò îòîáðàæàòü âèäåîñèãíàë c âûõîäà MAIN OUT, à òàêæå ñî âõîäîâ VIDEO INPUT 1 èëè 

VIDEO INPUT 2. 

Ìîíèòîð 2 îòîáðàæàåò ñïèñîê áàíêîâ, íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà (èíäåêñíûé êàäð ñ 

êàæäîãî èç 16 êëèïîâ), âñå âèäåîìàòåðèàëû, ñâÿçàííûå ñî ñòèëåì (âõîäû, âûõîäû, êðîññôåéä è ò.ä.) èëè 

ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé ñî âõîäà DV.

Ñìåíà ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ

Íàæàòèå íà îäíó èç äâóõ êíîïîê MONITOR SELECT ïåðåêëþ÷àåò ðåæèì îòîáðàæåíèÿ

íà ñîîòâåòñòâóþùåì ìîíèòîðå.

Ðåæèì ðàáîòû ìîíèòîðîâ òàêæå ìîæåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïðè âûáîðå ñòèëÿ (ñì. ñòð. <30>).

Íàñòðîéêà ìîíèòîðîâ

Êàæäûé ìîíèòîð ìîæåò áûòü èíäèâèäóàëüíî íàñòðîåí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü íàèëó÷øóþ

âèäèìîñòü è êîìïåíñèðîâàòü òàêèå ôàêòîðû, êàê óãîë îáçîðà, ðàñïîëîæåíèå ïðèáîðà, îñâåùåíèå íà ðàáî÷åì

ìåñòå è ò.ä.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêè MONITOR SELECT 1 èëè 2.

2. Íàæèìàéòå EDIT äëÿ öèêëè÷åñêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïàðàìåòðàìè:

ßðêîñòü: íà äèñïëåå VALUE áóäåò ìèãàòü "br" è çíà÷åíèå (00 — 99).
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Êîíòðàñò: íà äèñïëåå VALUE áóäåò ìèãàòü "cn" è çíà÷åíèå (00 — 99).

Öâåòîâîé áàëàíñ: íà äèñïëåå VALUE áóäåò ìèãàòü "cL" è çíà÷åíèå (00 — 99). 

3. Ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà VALUE îòñòðîéòå êàæäûé ïàðàìåòð.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé äâàæäû íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé, íàæìèòå äâàæäû

NO/ESC.

2. Выбор и воспроизведение видео

Воспроизведение клипа

1. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê áûñòðîãî äîñòóïà (ãðóïïà À ïîäñâå÷åíà çåëåíûì öâåòîì, ãðóïïà Â — 

îðàíæåâûì). Öâåò ïîäñâåòêè ïîìåíÿåòñÿ íà êðàñíûé è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íàçíà÷åííîãî íà ýòó 

êíîïêó êëèïà.

2. Èñïîëüçóéòå ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, ñëàéäåð è ò.ä. äëÿ îáðàáîòêè âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ âèäåîñèãíàëà, èëè 

íàæìèòå äðóãóþ êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî êëèïà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ñòèëÿ, ìîæåò âîçíèêíóòü ñèòóàöèÿ, êîãäà íà âûõîäå MAIN íè÷åãî
íå îòîáðàæàåòñÿ. ×àùå âñåãî òàê ïðîèñõîäèò, åñëè ñëàéäåð óñòàíîâëåí â ìàêñèìàëüíîå èëè ìèíèìàëüíîå 
ïîëîæåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ïåðåäâèíüòå ñëàéäåð íà ñåðåäèíó èëè â ïðîòèâîïîëîæíóþ ïîçèöèþ.

Èçìåíåíèå âðåìåíè ñìåíû êëèïà (dissolve rate)

×òîáû èçìåíèòü âðåìÿ ïåðåõîäà ìåæäó êëèïàìè, óäåðæèâàéòå êíîïêó YES/WRITE. Íà äèñïëåå VALUE 

íà÷íåò ìèãàòü ñîîáùåíèå "E-". Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü YES/WRITE, ïîâîðà÷èâàéòå ðåãóëÿòîð VALUE, 

÷òîáû óñòàíîâèòü íóæíîå âðåìÿ ïåðåõîäà (00 — 99). Ïðè çíà÷åíèè 99 îíî áóäåò ñîñòàâëÿòü 

ïðèáëèçèòåëüíî 8 ñåêóíä.

Выбор банка

1. Íàæìèòå êíîïêó BANK. Íîìåð âûáðàííîãî áàíêà îòîáðàçèòñÿ ñïðàâà íà äèñïëåå VALUE.

2. Åñëè êíîïêà BANK ìèãàåò çåëåíûì öâåòîì, âûáèðàåòñÿ áàíê äëÿ ãðóïïû À. Åñëè êíîïêà BANK ìèãàåò 

îðàíæåâûì, âûáèðàåòñÿ áàíê äëÿ ãðóïïû Â.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó MONITOR 2 SELECT äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð BANK.

4. Ãëÿäÿ íà Ìîíèòîð 2, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà.

Выбор стиля

1. Åñëè òðåáóåòñÿ ïîìåíÿòü ñòèëü, íàæìèòå íà êíîïêó STYLE äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Style. Êàæäûé ðàç ïðè 

íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè âûáîðà ñòèëÿ (êíîïêà STYLE ìèãàåò 

çåëåíûì) è èçìåíåíèÿ ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà òåêóùèé ñòèëü (êíîïêà STYLE ìèãàåò îðàíæåâûì).

2. Åñëè êíîïêà STYLE ìèãàåò çåëåíûì öâåòîì, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE ÷òîáû âûáðàòü íóæíûé ñòèëü. 

Íîìåð ñòèëÿ îòîáðàçèòñÿ ñëåâà íà äèñïëåå VALUE.

3. Íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó YES/WRITE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Äëÿ îòìåíû âûáîðà íàæìèòå NO/ESC, èëè èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó 

ñòèëþ. Êíîïêè YES/WRITE è NO/ESC ïåðåñòàíóò ìèãàòü. Ïðè ñìåíå ñòèëÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 

ìîæåò ïðîèçîéòè îñòàíîâêà. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðåðûâàåòñÿ â ñëó÷àå, åñëè áûë âûáðàí ñòèëü ñ äðóãîé 

ìàðøðóòèçàöèåé.

Смена эффекта

1. Åñëè êíîïêà STYLE ìèãàåò îðàíæåâûì, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE ÷òîáû ñìåíèòü ýôôåêò, 

íàçíà÷åííûé íà òåêóùèé ñòèëü. Íîìåð ýôôåêòà îòîáðàæàåòñÿ ñëåâà íà äèñïëåå VALUE.

2. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñìåíû ýôôåêòà.

3. Äëÿ çíàêîìñòâà ñ ýôôåêòîì èñïîëüçóéòå ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè íà òåêóùèé ñòèëü íå íàçíà÷åíû ýôôåêòû, íà äèñïëåå VALUE îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå
"--", â ýòîì ñëó÷àå ýôôåêò ñìåíèòü íåëüçÿ.
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3. Работа с внешними видеоисточниками

Просмотр внешнего видеоисточника

×òîáû ïðîêîíòðîëèðîâàòü âèäåîñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà âõîä VIDEO INPUT 1, íàæìèòå êíîïêó MONITOR 1

SELECT è âûáåðèòå ðåæèì INPUT 1. Äëÿ êîíòðîëÿ ñèãíàëà íà âõîäå VIDEO INPUT 2, âûáåðèòå ðåæèì INPUT 2.

Ìîíèòîð 2 ìîæíî íàñòðîèòü íà ïðèåì ñèãíàëà ñ öèôðîâîãî âõîäà DV. Èñïîëüçóéòå êíîïêó MONITOR 2

SELECT äëÿ âûáîðà ðåæèìà DV.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Óñòàíîâèòå ðåæèì ðàáîòû öèôðîâîãî âèäåîðàçúåìà DV â IN (ñì. ñòð. <9>).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Âîñïðîèçâåäåíèå ñî âõîäà DV áóäåò èäòè ñ ëåãêîé çàäåðæêîé. Äëÿ ðàáîòû â ðåàëüíîì âðåìåíè 
ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü àíàëîãîâûå âõîäû.

Âûáîð âíåøíåãî âèäåîèñòî÷íèêà

Íàæìèòå êíîïêó INPUT äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü ïîäêëþ÷åííûé ê Kaptivator âíåøíèé âèäåîèñòî÷íèê.

Èíäèêàòîð VIDEO INPUT îòîáðàæàåò ñòàòóñ âûáðàííîãî âõîäà:

Input1 Ãîðèò: âûáðàí.

Ìèãàåò áûñòðî: íå ïîäñîåäèíåí, èëè íåïðàâèëüíûé ôîðìàò ñèãíàëà. 

Ìèãàåò ìåäëåííî: ñèãíàë ñ çàùèòîé îò êîïèðîâàíèÿ.

Input2 Ãîðèò: âûáðàí.

Ìèãàåò áûñòðî: íå ïîäñîåäèíåí, èëè íåïðàâèëüíûé ôîðìàò ñèãíàëà. 

Ìèãàåò ìåäëåííî: ñèãíàë ñ çàùèòîé îò êîïèðîâàíèÿ.

DV Ãîðèò êðàñíûì: âûáðàí (ðàçúåì DV ðàáîòàåò â ðåæèìå IN).

Ìèãàåò áûñòðî: íå ïîäñîåäèíåí. 

Ìèãàåò ìåäëåííî: ñèãíàë ñ çàùèòîé îò êîïèðîâàíèÿ.

Ãîðèò çåëåíûì: ðàçúåì DV ðàáîòàåò â ðåæèìå OUT.

Íå ãîðèò Âõîä âûêëþ÷åí (ýêðàí ÷åðíûé) èëè âûáðàíà ôóíêöèÿ Main Out Capture.

Ñìåøèâàíèå âíåøíåãî âèäåîñèãíàëà ñ êëèïàìè

1. Íàæèìàéòå íà êíîïêó STYLE, ïîêà îíà íå çàìèãàåò çåëåíûì öâåòîì.

2. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð VALUE è âûáåðèòå ñòèëü "31", çàòåì íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó YES/WRITE. Â 

äàííîì ïðèìåðå ìû âûáðàëè ñòèëü ñ ìàðøðóòèçàöèåé Single.

3. Íàæìèòå êíîïêó MONITOR 2 SELECT è âûáåðèòå ðåæèì ALL. Ýòî ïîçâîëèò îäíîâðåìåííî êîíòðîëèðîâàòü 

âèäåîâõîä, êëèïû è èõ ìèêñ, ïîñòóïàþùèé íà âûõîä MAIN OUT. Ïðè ïîìîùè êíîïêè MONITOR 1 âûáåðèòå 

ðåæèì îòîáðàæåíèÿ MAIN. Òåïåðü ñìèêøèðîâàííîå èçîáðàæåíèå ìîæíî êîíòðîëèðîâàòü ÷åðåç Ìîíèòîð 1.

4. Èñïîëüçóéòå ñëàéäåð äëÿ ñìåøèâàíèÿ âíåøíåãî âèäåîèñòî÷íèêà è âîñïðîèçâîäèìîãî êëèïà, è ëåíòî÷íûé 

êîíòðîëëåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì, íàçíà÷åííûì íà òåêóùèé ñòèëü. Ýôôåêò áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê 

âîñïðîèçâîäÿùåìóñÿ êëèïó, âíåøíåìó âèäåîèñòî÷íèêó èëè ìèêøèðîâàííîìó ñèãíàëó, â çàâèñèìîñòè îò 

óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè òåêóùåãî ñòèëÿ.

4. Синхронизация с музыкой
Äëÿ ñòàðòà êëèïà, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà ìîæíî

èñïîëüçîâàòü ðåæèì BPM èëè ñèãíàë ñ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñòàðòà êëèïà ñ BPM áóäåò íàáëþäàòüñÿ çàäåðæêà â íåñêîëüêî êàäðîâ.

Установка BPM

Ðó÷íàÿ óñòàíîâêà òåìïà

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó TAP/BPM, ÷òîáû âûáðàòü ðåæèì Manual. 

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE, ÷òîáû ïîìåíÿòü çíà÷åíèå òåìïà (â óäàðàõ â ìèíóòó), êîòîðîå îòîáðàæàåòñÿ 

íà äèñïëåå VALUE. Äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà íà äèñïëåå áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE èëè TAP/TEMPO äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà. Äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà ïåðåñòàíåò 

ìèãàòü, óêàçûâàÿ, ÷òî íîâûé òåìï óñòàíîâëåí. Äëÿ îòìåíû âûáîðà íàæìèòå êíîïêó NO/ESC.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: âî âðåìÿ óñòàíîâêè BPM íåâîçìîæíî ïåðåêëþ÷àòü êëèïû.
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Ôóíêöèÿ Tap Tempo

Åñëè öèôðîâîå çíà÷åíèå òåìïà ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ íåèçâåñòíî, íàæèìàéòå êíîïêó TAP/BPM (íå

ìåíåå òðåõ ðàç) â ðèòìå ñ ïåñíåé; òåìï áóäåò àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëåí, îòîáðàæåí íà äèñïëåå è íàçíà÷åí íà

òåêóùåå çíà÷åíèå BPM.

Óñòàíîâêà Auto BPM

1. Åñëè èñòî÷íèê çâóêîâîãî ñèãíàëà ïîäêëþ÷åí ê âõîäó AUDIO TRIG INPUT, óäåðæèâàéòå êíîïêó TAP/BPM 

â òå÷åíèå òð¸õ ñåêóíä (èëè äîëüøå), è Kaptivator àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò òåìï ìóçûêàëüíîãî 

ñîïðîâîæäåíèÿ. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàèëó÷øåãî ðåçóëüòàòà ñëåäóåò íàñòðîèòü ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùåãî 

ðåãóëÿòîðà óðîâåíü TRIG LEVEL. Â ïðîöåññå îïðåäåëåíèÿ òåìïà äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà íà äèñïëåå áóäåò 

ìèãàòü, à êíîïêà TAP/BPM áóäåò ïîäñâå÷åíà îðàíæåâûì.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè â ìóçûêàëüíîì ñîïðîâîæäåíèè íåò ÿðêî âûðàæåííîãî ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà, 
òåìï (BPM) íå îïðåäåëèòñÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ. Äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà ïåðåñòàíåò ìèãàòü, è êíîïêà 

TAP/BPM îïÿòü íà÷íåò ìèãàòü â òåêóùåì òåìïå (çåëåíûì íà ïåðâóþ äîëþ, êðàñíûì — íà îñòàëüíûå). 

Åñëè òåìï íå îïðåäåëèëñÿ, Kaptivator áóäåò èñïîëüçîâàòü òåìï, óñòàíîâëåííûé ðàíåå. Äëÿ îòêàçà îò 

ñìåíû òåìïà íàæìèòå êíîïêó NO/ESC.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Âî âðåìÿ äåòåêòèðîâàíèÿ òåìïà ïåðåêëþ÷àòü êëèïû íåëüçÿ.

Синхронизированное воспроизведение в режиме BPM

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñòàðòà êëèïà

1. Óñòàíîâèòå òåìï îäíèì èç âûøåîïèñàííûõ ñïîñîáîâ.

2. Âûáåðèòå ñòèëü íîìåð "88".

Â äàííîì ñòèëå óñòàíîâëåí ðåæèì ñòàðòà "T2", ïðè êîòîðîì êëèï çàïóñêàåòñÿ ñèíõðîííî ñ òåìïîì 

(ñì. ñòð. <31>, <19>).

3. Íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà. Êëèï íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îò íà÷àëà òàêòà (êîãäà êíîïêà 

TAP/BPM çàãîðèòñÿ çåëåíûì öâåòîì).

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà ñ BPM

1. Óñòàíîâèòå òåìï.

2. Âûáåðèòå ñòèëü íîìåð "00".

Â ýòîì ñòèëå ïàðàìåòð "C3" (ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ) ïðèíèìàåò çíà÷åíèå "r2" — â ýòîì ðåæèìå 

ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà áóäåò çàâèñåòü îò óñòàíîâëåííîãî òåìïà (ñì. ñòð. <31>, <19>).

3. Âûáåðèòå íóæíûé êëèï, çàòåì èçìåíèòå òåìï. Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà áóäåò èçìåíÿòüñÿ 

ñèíõðîííî ñ òåìïîì.

Синхронизация темпа с внешним аудиоисточником

Íàñòðîéêà óðîâíÿ àóäèîòðèããåðà

1. Ïîäñîåäèíèòå èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, íàïðèìåð CD-ïðîèãðûâàòåëü èëè DJ-ìèêøåð ê ñòåðåîâõîäó AUDIO 

TRIGGER INPUT.

2. Ïî èíäèêàòîðó AUDIO TRIG íàñòðîéòå óðîâåíü ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà TRIG LEVEL. Öâåò èíäèêàòîðà 

AUDIO TRIG ïîêàçûâàåò ñîñòîÿíèå óðîâíÿ àóäèîñèãíàëà: òåìíûé — íåò ñèãíàëà, çåëåíûé — ìèíèìàëüíûé 

óðîâåíü, îðàíæåâûé — íîðìàëüíûé óðîâåíü, êðàñíûé — ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñòàðòà êëèïà ñ àóäèîòðèããåðîì

1. Íàñòðîéòå óðîâåíü ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðà, êàê ïîêàçàíî âûøå.

2. Âûáåðèòå ñòèëü íîìåð "87".

Â íåì óñòàíîâëåí ðåæèì ñòàðòà "T3". Â ýòîì ñëó÷àå âîñïðîèçâåäåíèå êëèïà íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî óðîâåíü 

àóäèîñèãíàëà ïðåâûñèò óðîâåíü òðèããåðà (ñì. ñòð. <31>, <19>).

3. Íàæìèòå êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà. Êàê òîëüêî óðîâåíü àóäèîñèãíàëà ïðåâûñèò óðîâåíü òðèããåðà, íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå. 

14 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <15, 16>



Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî çâóêîâîãî ñèãíàëà äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè

1. Ïîìèìî ñòàðòà, óðîâåíü ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ ìîæåò êîíòðîëèðîâàòü è äðóãèå ïàðàìåòðû.

Ïîäñîåäèíèòå àóäèîóñòðîéñòâî è óñòàíîâèòå óðîâåíü òðèããåðà êàê ïîêàçàíî âûøå.

2. Âûáåðèòå ñòèëü "02". 

Ýòîò ñòèëü èñïîëüçóåò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè "À1", ïðè êîòîðîì ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ ñèíõðîííî ñ 

óðîâíåì çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ (ñì. ñòð. <31>, <19>).

3. Ìàíèïóëèðóéòå ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Óðîâåíü ýôôåêòà (â äàííîì ñòèëå — 

blur, ðàçìûòèå) áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óðîâíåì àóäèîòðèããåðà.

5. Использование секвенций (Motion Sequences)
Â Korg Captivator ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü çàïèñè è ñîõðàíåíèÿ íà æåñòêèé äèñê äî 100 ñåêâåíöèé

(ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé ïåðåìåùåíèé êîíòðîëëåðîâ) äëÿ ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Â äîïîëíåíèå ê

ïåðåìåùåíèÿì êîíòðîëëåðîâ è îïåðàöèé ñ êíîïêàìè êëèïîâ ñåêâåíöèè òàêæå ìîãóò âêëþ÷àòü âûáîð èëè

èçìåíåíèå áàíêà èëè ñòèëÿ.

Воспроизведение секвенции

1. ×òîáû âîéòè â ðåæèì ñåêâåíöèé Motion Sequence íàæìèòå êíîïêó MOTION; ïðè ýòîì êíîïêà MOTION 

íà÷íåò ìèãàòü. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Motion Sequence íàæìèòå êíîïêó MOTION åùå ðàç.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE, ÷òîáû èçìåíèòü íîìåð ñåêâåíöèè "-**-" íà äèñïëåå VALUE. Åñëè "-" ïî îáå 

ñòîðîíû íîìåðà ìèãàþò, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äàííàÿ ñåêâåíöèÿ ïóñòà.

3. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

4. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè. Íàæìèòå êíîïêó PLAY åùå ðàç äëÿ ïàóçû.

5. Íàæìèòå êíîïêó STOP, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè. Åñëè èñïîëüçóåòñÿ óñòàíîâêà 

"ONCE" (îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå), ñåêâåíöèÿ îñòàíîâèòñÿ.

6. Íàæìèòå íà ìèãàþùóþ êíîïêó MOTION äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Motion Sequence. Âûéòè èç ðåæèìà âî 

âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè íåëüçÿ.

Циклическое воспроизведение секвенции

1. Âîéäèòå â ðåæèì Motion Sequence, íàæàâ êíîïêó MOTION, çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå 

êíîïêó MOTION åùå ðàç. Êíîïêè EDIT è MOTION íà÷íóò ìèãàòü.

2. Ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà VALUE âûáåðèòå ðåæèì öèêëè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ "LOOP". Äëÿ 

îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáåðèòå ðåæèì "ONCE".

3. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äâà ðàçà äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ.

Запись секвенции

1. Åñëè êíîïêà MOTION ìèãàåò, âû óæå íàõîäèòåñü â ðåæèìå Motion Sequence. ×òîáû âîéòè â ðåæèì, 

íàæìèòå êíîïêó MOTION, ïðè ýòîì îíà íà÷íåò ìèãàòü. Íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó MOTION äëÿ âûõîäà 

èç ðåæèìà ðàáîòû ñ ñåêâåíöèÿìè.

2. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE îòêîððåêòèðóéòå íîìåð ñåêâåíöèè "-**-" íà äèñïëåå VALUE. Åñëè "-" ïî îáå 

ñòîðîíû ìèãàþò, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äàííàÿ ñåêâåíöèÿ ïóñòà. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ 

ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: åñëè ïóñòûõ ñåêâåíöèé íåò, íàäî ñòåðåòü îäíó èç óæå çàïèñàííûõ (ñì. ñòð. <18>).

3. Íàæìèòå êíîïêó REC, ÷òîáû âîéòè â ðåæèì îæèäàíèÿ (êíîïêà REC íà÷íåò ìèãàòü).

4. Çàïèñü íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî âû íà÷íåòå ïðîèçâîäèòü îïåðàöèè, êîòîðûå ìîãóò áûòü

çàïèñàíû â ñåêâåíöèþ.

5. Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè ñåêâåíöèè.

Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          15
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Удаление секвенции

1. Åñëè êíîïêà MOTION ìèãàåò, âû óæå íàõîäèòåñü â ðåæèìå Motion Sequence. ×òîáû âîéòè â ýòîò ðåæèì, 

íàæìèòå êíîïêó MOTION; êíîïêà MOTION íà÷íåò ìèãàòü. Íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó MOTION äëÿ 

âûõîäà èç ðåæèìà Motion Sequence.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà ñåêâåíöèè (íîìåð "-**-" ïîêàçàí íà äèñïëåå VALUE), êîòîðóþ 

íåîáõîäèìî óäàëèòü, çàòåì íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêè EDIT, NO/ESC è MOTION. Íà äèñïëåå VALUE íà÷íåò ìèãàòü 

íîìåð ñåêâåíöèè.

4. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äâàæäû äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîé ñåêâåíöèè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå äâàæäû 

êíîïêó NO/ESC.

Создание стилей. Редактирование стилей.
Kaptivator ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü äî 100 ñòèëåé. Â ýòîì ðàçäåëå ðóêîâîäñòâà ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì,

êàê ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå ñòèëè äëÿ ðàáîòû ñ âèäåîìàòåðèàëîì.

Â äàëüíåéøåì â ïðîöåññå ðàáîòû ýôôåêòû, òèïû ñìåíû êàäðà è óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ ìîæíî áóäåò

ìãíîâåííî èçìåíèòü, âûáðàâ ñîîòâåòñòâóþùèé ñòèëü.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Â ïàìÿòè Kaptivator ñîäåðæèòñÿ íàáîð çàâîäñêèõ ñòèëåé, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ äåìîíñòðàöèè
âîçìîæíîñòåé ïðèáîðà.

1. Редактирование стиля
Ýôôåêò, ïîëó÷åííûé â ðåçóëüòàòå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ, ñóùåñòâåííî çàâèñèò îò èñïîëüçóåìûõ èñòî÷íèêîâ

âèäåîñèãíàëà è èõ ñîäåðæèìîãî.

Âûáîð ñòèëÿ

Ñàìûé âàæíûé ýëåìåíò ñòèëÿ — ýòî ìàðøðóòèçàöèÿ. Ñ å¸ ïîìîùüþ îïðåäåëÿåòñÿ, êàêèå èñòî÷íèêè

âèäåîñèãíàëà áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ, è êàê îíè áóäóò âçàèìîäåéñòâîâàòü ìåæäó ñîáîé. Ïðè èñïîëüçîâàíèè

òîëüêî çàïèñàííûõ êëèïîâ âûáåðèòå òèï ìàðøðóòèçàöèè "Dual". Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ

ñèãíàëà, âûáèðàéòå òèï "Single" èëè "Three Layer". Åñëè âûõîä MONITOR 2 OUTPUT èñïîëüçóåòñÿ îòäåëüíî,

âûáåðèòå ìàðøðóòèçàöèþ "Separate". Ñìîòðèòå ñòð. <33>-<37> äàííîãî ðóêîâîäñòâà äëÿ ïîäðîáíîé ñïðàâêè 

ïî ðàçëè÷íûì òèïàì ìàðøðóòèçàöèè. Ïîñëå òîãî, êàê ìàðøðóòèçàöèÿ âûáðàíà, ìîæíî íàçíà÷èòü ôóíêöèè íà

êàæäûé êîíòðîëëåð, âûáðàòü ýôôåêò è óïðàâëåíèå.

Ðåäàêòèðîâàíèå ñòèëÿ

1. Âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó STYLE. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå "À1.**", ïðè ýòîì 

êíîïêà EDIT íà÷íåò ìèãàòü.

3. ×òîáû îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòð À1, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: äåñÿòè÷íàÿ òî÷êà, ñëåäóþùàÿ çà çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà, çàãîðèòñÿ, åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå, 
ðàâíîå èñõîäíîìó.

4. ×òîáû îòðåäàêòèðîâàòü ñëåäóþùèé ïàðàìåòð, íàæìèòå êíîïêó EDIT. Êàæäûé ïðè íàæàòèè êíîïêè EDIT, 

ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó ïàðàìåòðó. ×òîáû âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ïàðàìåòðó, óäåðæèâàéòå 

êíîïêó EDIT è íàæìèòå YES/WRITE.

5. ×òîáû ïðîñìîòðåòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ, íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Òåïåðü ìîæíî ïðîâåðèòü 

âíåñåííûå â ñòèëü èçìåíåíèÿ. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà íîìåðà ñòèëÿ è íàæìèòå 

YES/WRITE, ÷òîáû ñîõðàíèòü ñòèëü è çàâåðøèòü ðåäàêòèðîâàíèå. Åñëè íåîáõîäèìî ïðîäîëæàòü 

ðåäàêòèðîâàíèå áåç çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó NO/ESC.

16 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <18, 19>



Примеры редактирования

Ñìåíà íàçíà÷åíèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà

1. Âûáåðèòå ñòèëü, êîòîðûé õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ñòèëü "04".

2. Óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó STYLE. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå "À1.**", ïðè ýòîì 

êíîïêà EDIT áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæèìàéòå êíîïêó EDIT äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ ïàðàìåòð Â5. Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà 

êîíòðîëëåð, êîòîðûé áóäåò ìîäèôèöèðîâàòü ýôôåêò. ×òîáû âûáðàòü ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð, çàäàéòå 

çíà÷åíèå èç äèàïàçîíà "G1" — "G4". Ñ óñòàíîâêîé "G1" èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè 

äâèæåíèè ïàëüöà ñíèçó ââåðõ. "G2" áóäåò óâåëè÷èâàòü èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà ïðè äâèæåíèè ñâåðõó âíèç. 

Ïðè âûáîðå "G3" ìàêñèìóì ýôôåêòà áóäåò íà êðàÿõ, è ìèíèìóì — â öåíòðå ëåíòû. Ïðè "G4" íàîáîðîò, 

ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ýôôåêòà áóäåò äîñòèãíóòî â öåíòðå.

4. Ïî çàâåðøåíèè ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE âûáåðèòå 

ÿ÷åéêó äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííîãî ñòèëÿ. Äëÿ çàâåðøåíèÿ íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Äëÿ îòìåíû 

âíåñåííûõ èçìåíåíèé íàæìèòå NO/ESC.

Èçìåíåíèå òèïà ñìåíû êàäðà (wipe)

1. Âûáåðèòå ñòèëü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ñòèëü "11".

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó STYLE. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå "À1.**", ïðè ýòîì 

êíîïêà EDIT áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå êíîïêó EDIT íåñêîëüêî ðàç è âûáåðèòå ïàðàìåòð À2, îòâå÷àþùèé çà òèï ñìåíû êàäðà. Òèï "00" 

îáîçíà÷àåò ïðîñòîé ôåéä. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå òèï "03", ÷òîáû ïîëó÷èòü ñìåíó êàäðîâ ñî ñìåíîé 

ïîçèöèè èçîáðàæåíèé.

4. Íàæìèòå êíîïêó EDIT, è âûáåðèòå ïàðàìåòð À3, îòâå÷àþùèé çà òî, êàêîé êîíòðîëëåð áóäåò îñóùåñòâëÿòü 

îïåðàöèþ. Åñëè õîòèòå âûáðàòü ôåéäåð, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå "F1". Âûáåðèòå "F2" ÷òîáû èíâåðòèðîâàòü 

íàïðàâëåíèå ôåéäåðà. 

5. Íàæìèòå êíîïêó EDIT è âûáåðèòå ïàðàìåòð À4. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ñìåíû êàäðà è 

äèàïàçîí êîíòðîëëåðà. Åñëè íóæíà ñìåíà êàäðà ñ âûòåñíåíèåì ñïðàâà íàëåâî, âûáåðèòå çíà÷åíèå 

"31" — "39". Âòîðàÿ öèôðà çäåñü îïðåäåëÿåò äèàïàçîí äâèæåíèÿ ôåéäåðà. Ïðè çíà÷åíèè "30" ñìåíà êàäðîâ 

áóäåò èñïîëüçîâàòü âåñü äèàïàçîí ôåéäåðà, ïðè "35" — åãî ïîëîâèíó, çíà÷åíèå "39" îçíà÷àåò ïåðåêëþ÷åíèå

íà ñðåäíåé òî÷êå ôåéäåðà. 

6. Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, íàæìèòå "YES/WRITE". Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE ÷òîáû âûáðàòü ÿ÷åéêó 

äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ñòèëÿ. Çàòåì íàæìèòå YES/WRITE äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè. Äëÿ 

îòìåíû íàæìèòå êíîïêó NO/ESC.

Создание клипа — сэмплирование
и быстрое редактирование

1. Сэмплирование

Видеосэмплирование

Ñýìïëèðîâàíèå âèäåîñèãíàëà

1. Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLE, îíà íà÷íåò ìèãàòü. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 

ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó SAMPLE åùå ðàç.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ. Ñýìïëû ñîçäàþòñÿ è 

ñîõðàíÿþòñÿ, èñïîëüçóÿ áëîêè ïàìÿòè ïî 8 ñåêóíä. Ìîæíî óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ îò 8 äî 600 

ñåêóíä (10 ìèíóò) ñ øàãîì â 8 ñåêóíä. Ïî óìîë÷àíèþ âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 8 ñåêóíä. 

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: ñýìïëèðîâàíèå âèäåî îñóùåñòâëÿåòñÿ áëîêàìè ïî 8 ñåêóíä. Íàïðèìåð, åñëè âèäåîðÿä, êîòîðûé 
íåîáõîäèìî çàñýìïëèðîâàòü, äëèòñÿ 14 ñåêóíä, äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ 2 áëîêà ïî 8 ñåêóíä, ÷òî çàéìåò 16 
ñåêóíä íà æåñòêîì äèñêå.

3. Ïðè ïîìîùè êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà âûáåðèòå ïóñòîé êëèï. Åñëè â äàííûé ìîìåíò íàæàòü êíîïêó 

YES/WRITE, áóäåò âûáðàí ïåðâûé ïóñòîé êëèï (è êíîïêà áûñòðîãî äîñòóïà) â ñâîáîäíîì áàíêå ñ ñàìûì 

íèçêèì íîìåðîì. Ìîæíî òàêæå âûáðàòü ëþáîé ïóñòîé êëèï â ëþáîì áàíêå. Åñëè íàæàòà êíîïêà áûñòðîãî 

äîñòóïà, íà êîòîðóþ óæå íàçíà÷åí çàïèñàííûé êëèï, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "ÎÑÑÐ". Åñëè ìåñòà 

íà æåñòêîì äèñêå íåäîñòàòî÷íî, â ìîìåíò, êîãäà âû íàæèìàåòå íà êíîïêó êëèïà, äèñïëåé ïîêàæåò "FULL".

Òåïåðü Kaptivator íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ (êíîïêà êëèïà è êíîïêà REC íà÷íóò ìèãàòü).

Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          17<20, 21>



4. Íàæìèòå êíîïêó INPUT äëÿ âûáîðà âíåøíåãî èñòî÷íèêà âèäåîñèãíàëà. Â ïðîöåññå ñýìïëèðîâàíèÿ ê ýòîìó 

ñèãíàëó ìîæíî ñðàçó ïðèìåíèòü êàêîé-ëèáî ýôôåêò. Åñëè ýòî òðåáóåòñÿ, íàæìèòå êíîïêó STYLE, ïðè 

ïîìîùè ðåãóëÿòîðà VALUE âûáåðèòå ýôôåêò è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ýôôåêò, âûáðàííûé â ýòîì ñëó÷àå, ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê çàïèñûâàåìîìó âèäåîðÿäó. 
Óñòàíîâêè ñòèëÿ ïðè ýòîì íå èçìåíÿþòñÿ.

5. Íàæìèòå êíîïêó REC äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó STOP äëÿ îñòàíîâêè. Ñýìïëèðîâàíèå 

îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà âûäåëåííîå äëÿ çàïèñè âðåìÿ áóäåò èñ÷åðïàíî.

6. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ñýìïëèðîâàíèÿ íàæìèòå YES/WRITE, âûáðàâ òàêèì îáðàçîì ñëåäóþùèé ïóñòîé êëèï, 

ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE óñòàíîâèòå âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ è ïîâòîðèòå øàãè 4 è 5.

7. Åñëè ïðîöåññ ñýìïëèðîâàíèÿ çàêîí÷åí, íàæìèòå êíîïêó SAMPLE äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Sampling. Åñëè 

Kaptivator íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ (êíîïêà êëèïà è êíîïêà REC ìèãàþò), 

íàæìèòå NO/ESC, à çàòåì íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó SAMPLE äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: ïàðàìåòðû Clip Edit ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî÷êó ñòàðòà, òî÷êó 
îêîí÷àíèÿ, ìåòîä âîñïðîèçâåäåíèÿ è ò.ä.

Ñýìïëèðîâàíèå ñî ñæàòèåì ïî âðåìåíè

Î÷åíü ìåäëåííûå äâèæåíèÿ, òàêèå êàê ïëûâóùèå îáëàêà èëè ðàñêðûâàþùèåñÿ öâåòû, ìîæíî çàïèñàòü ñ

èñïîëüçîâàíèåì ñæàòèÿ, à çàòåì âîñïðîèçâåñòè íà íîðìàëüíîé ñêîðîñòè. Ñæàòèå òàêæå ìîæåò áûòü

èñïîëüçîâàíî äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåîáû÷íîãî ýôôåêòà, íàïðèìåð, ïðè ñúåìêå äâèæóùèõñÿ ïî óëèöå ëþäåé èëè

àâòîìîáèëåé.

1. Íàæìèòå êíîïêó SAMPLE äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó SAMPLE. Êíîïêè EDIT è SAMPLE íà÷íóò ìèãàòü, à íà äèñïëåå 

ïîÿâèòñÿ çíà÷åíèå ñæàòèÿ âðåìåíè.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: åñëè íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü áîëüøîå çíà÷åíèå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE êàê ìîæíî áûñòðåå.

Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñêîðîñòè ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âû ìîæåòå 

âûáðàòü çíà÷åíèå ìåæäó 1 è 5400. Íàïðèìåð, åñëè âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 8 ñåêóíä, òîãäà:

Â ðåæèìå õ "2" áóäåò çàïèñàíî 16 ñåêóíä äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäâîåííîé ñêîðîñòüþ.

Â ðåæèìå õ "10" áóäåò çàïèñàíî ïðèáëèçèòåëüíî 1 ìèíóòà 20 ñåêóíä, è âîñïðîèçâåäåíèå 

áóäåò èäòè â 10 ðàç áûñòðåå.

Â ðåæèìå õ "100" çàïèøåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíî 13 ìèíóò 20 ñåêóíä âèäåî, è âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò â 100 ðàç 

áûñòðåå íîðìàëüíîé ñêîðîñòè.

Â ðåæèìå õ "1000" áóäåò çàïèñàíî ïðèáëèçèòåëüíî 2 ÷àñà 13 ìèíóò 20 ñåêóíä, âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò â 

1000 ðàç áûñòðåå.

Â ðåæèìå õ "5400" (ìàêñèìóì) çàïèøåòñÿ îêîëî 12 ÷àñîâ. 

Íàæìèòå YES/WRITE äâàæäû, ÷òîáû çàâåðøèòü óñòàíîâêó Slow Sampling. 

3. Íà÷íèòå çàïèñü âèäåî, êàê îáû÷íî.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: åñëè ñýìïëèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ âèäåîêàìåðû, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü íàäåæíûé 
øòàòèâ. Äîïîëíèòåëüíî, ïîñêîëüêó îñâåùåíèå ìîæåò ìåíÿòüñÿ â ïðîöåññå çàïèñè, ðåêîìåíäóåòñÿ 
èñïîëüçîâàòü èñêóññòâåííîå îñâåùåíèå.

Захват изображения с видеовыхода (Main Out Capture)

Èñïîëüçóÿ ýòó ôóíêöèþ, îáðàáîòàííîå ýôôåêòàìè è ñìèêøèðîâàííîå âèäåî, ïîñûëàåìîå íà âûõîä MAIN OUT,

ìîæåò áûòü çàïèñàíî âî âðåìåííóþ ïàìÿòü. Çàòåì ýòà çàïèñü ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà êàê èñòî÷íèê ñèãíàëà

äëÿ äàëüíåéøåé îáðàáîòêè è ìèêøèðîâàíèÿ, èëè êàê èñòî÷íèê ñèãíàëà â ðåæèìå ñýìïëèðîâàíèÿ, äëÿ

äàëüíåéøåãî "ðåñýìïëèíãà" è çàïèñè â êëèï. Ôóíêöèÿ Main Out Capture ìîæåò çàïèñûâàòü ìàêñèìóì 8 ñåêóíä

âèäåî.

Çàõâàò âèäåî è èñïîëüçîâàíèå åãî â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ñèãíàëà

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå YES/WRITE, ÷òîáû âîéòè â ðåæèì óòèëèò Utility. Â ðåæèìå Utility 

âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Main Out Capture (ñì. ñòð. <27>).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Âñå ðàíåå çàïèñàííûå äàííûå Main Out Capture ñòèðàþòñÿ â ìîìåíò âõîäà â ðåæèì Utility.

18 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <21, 22>



ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå::  åñëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Main Out Capture, îòêëèê äèñïëåÿ, îòîáðàæàþùåãî ñîäåðæèìîå 
áàíêîâ, áóäåò áîëåå ìåäëåííûì (ñì. ñòð. <27>).

2. Âûéäåòå èç ðåæèìà Utility è âåðíèòåñü â ðåæèì Play.

3. Íàæìèòå êíîïêó REC (âû îêàæåòåñü â ðåæèìå Pause), à çàòåì íàæìèòå êíîïêó REC åùå ðàç äëÿ íà÷àëà 

ïðîöåññà çàõâàòà.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êëèïîâ, ñëàéäåð è ýôôåêòû äëÿ óïðàâëåíèÿ âèäåîïðåäñòàâëåíèåì.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Íàæàòèåì êíîïêè PLAY/PAUSE â ïðîöåññå çàõâàòà ìîæíî ïðîäîëæèòü ñýìïëèðîâàíèå áåç 
îñòàíîâêè êàæäûå 8 ñåêóíä. Â ïàìÿòè áóäóò ñîõðàíåíû ïîñëåäíèå 8 ñåêóíä âèäåî, ïðåäøåñòâóþùèå 
íàæàòèþ êíîïêè STOP.

5. Çàõâàò çàêàí÷èâàåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STOP, èëè ïî èñòå÷åíèè 8 ñåêóíä. Â ýòîò ìîìåíò êíîïêà 

PLAY/PAUSE çàìèãàåò êðàñíûì, ïîêàçûâàÿ ÷òî çàõâàò çàâåðøåí.

6. Èñïîëüçóÿ ñòèëü ñ òèïîì ìàðøðóòèçàöèè, îòëè÷íûì îò "DUAL", íàæìèòå êíîïêó INPUT è âûáåðèòå

CAPTURE â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

7. Íàæìèòå êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàõâà÷åííîãî âèäåî, è ðàáîòàéòå ñ íèì, ìèêøèðóÿ 

åãî ñ êëèïàìè, îáðàáàòûâàÿ ýôôåêòàìè è ò.ä.

8. ×òîáû óäàëèòü çàõâà÷åííîå âèäåî, íàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêè EDIT, NO/ESC è PLAY. 

Ðåñýìïëèðîâàíèå â êëèï

Åñëè âû õîòèòå ðåñýìïëèðîâàòü âèäåî â êëèï, âåðíèòåñü â ðåæèì SAMPLE è âûáåðèòå "CAPTURE" â êà÷åñòâå

èñòî÷íèêà ñèãíàëà.

2. Клипы
Äëÿ êàæäîãî çàñýìïëèðîâàííîãî âèäåîôðàãìåíòà ìîæíî îïðåäåëèòü òî÷êó ñòàðòà, òî÷êó îñòàíîâà, òî÷êó è

ìåòîä çàöèêëèâàíèÿ; ýòè óñòàíîâêè ìîæíî çàòåì çàïèñàòü âìåñòå ñ âèäåîìàòåðèàëîì â êëèï. Èñïîëüçóÿ îäèí

è òîò æå âèäåîôðàãìåíò, ìîæíî îïðåäåëèòü äðóãóþ ñòàðòîâóþ òî÷êó è äðóãèå ïàðàìåòðû, à çàòåì ñîõðàíèòü â

äðóãîé êëèï.

Копирование клипов

Â äàííîì ðàçäåëå ðàññêàçûâàåòñÿ î òîì, êàê ìîæíî ñêîïèðîâàòü ñóùåñòâóþùèé êëèï, îòðåäàêòèðîâàòü åãî è

ñîõðàíèòü ðåçóëüòàò â äðóãîì áàíêå.

Êîïèðîâàíèå îäíîãî êëèïà

1. Óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó BANK; êíîïêè EDIT è BANK íà÷íóò ìèãàòü, è áóäåò âûáðàí 

ðåæèì Clip Copy.

2. Íàæìèòå êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà êëèïà, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü. Íà ìîíèòîðå 2 âîêðóã íåãî 

ïîÿâèòñÿ êðàñíàÿ ðàìêà. 

3. Íàæìèòå êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà, íà êîòîðóþ íóæíî îòêîïèðîâàòü ïåðâûé êëèï. Íà ìîíèòîðå 2 âîêðóã 

íåãî ïîÿâèòñÿ ñèíÿÿ ðàìêà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Íåëüçÿ êîïèðîâàòü â ïîçèöèþ, ãäå óæå åñòü çàïèñàííûé êëèï. Åñëè âñå êíîïêè çàíÿòû, 
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî îñâîáîäèòü îäíó èç íèõ.

4. Íàæìèòå äâàæäû YES/WRITE äëÿ êîïèðîâàíèÿ êëèïà.

Íàæìèòå îäèí ðàç NO/ESC, ÷òîáû îòìåíèòü âûáîð ïîëó÷àòåëÿ êîïèè (ñèíÿÿ ðàìêà).

Íàæìèòå åùå ðàç NO/ESC, ÷òîáû îòìåíèòü âûáîð èñòî÷íèêà êîïèè (êðàñíàÿ ðàìêà).

×òîáû ïðåðâàòü âñþ îïåðàöèþ êîïèðîâàíèÿ, óáåäèòåñü ÷òî îòìåíåíû âûáîð èñòî÷íèêà è ïîëó÷àòåëÿ,

à çàòåì äâàæäû íàæìèòå NO/ESC.

Удаление клипа

Ïðè óäàëåíèè ñîäåðæèìîãî êëèïà ñîçäàåòñÿ ïóñòîé êëèï.

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêó EDIT, êíîïêó NO/ESC è êíîïêó êëèïà, êîòîðûé âû õîòèòå óäàëèòü.

Êíîïêà êëèïà è êíîïêà EDIT áóäóò ìèãàòü, è íà äèñïëåå VALUE ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "ErAS".

2. Íàæìèòå äâàæäû YES/WRITE äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî êëèïà. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå äâàæäû 

êíîïêó NO/ESC.
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ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Íåëüçÿ óäàëèòü êëèï, çàùèùåííûé ôóíêöèåé Protect ON. Ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî 
îòêëþ÷èòü çàùèòó.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Íåëüçÿ âîññòàíîâèòü óäàëåííûé êëèï. Åñëè çàñýìïëèðîâàííûé ìàòåðèàë, èñïîëüçóåìûé â 
óäàëåííîì êëèïå, íå èñïîëüçóåòñÿ áîëåå íèãäå, îí òàêæå áóäåò óäàëåí.

Редактирование клипа

Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî îïðåäåëèòü, êàêèì îáðàçîì êëèï áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, à òàêæå

óñòàíîâèòü çíà÷åíèå òåìïà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Òàêæå çäåñü ìîæíî çàùèòèòü êëèï îò

ñòèðàíèÿ èëè èçìåíåíèÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà êëèïà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. 

Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ êíîïêà áóäåò ìèãàòü îðàíæåâûì öâåòîì.

2. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð VALUE, âûáåðèòå òèï âîñïðîèçâåäåíèÿ: Ò1, Ò2, Ò3 èëè Ò4, ñì. îïèñàíèå íà ñòðàíèöàõ 

<40> — <43>. Åìó ñîîòâåòñòâóåò ïåðâàÿ ïîñëå "Ò" öèôðà íà äèñïëåå VALUE (ñì. ñòð. <40>).

3. Íàæìèòå êíîïêó EDIT è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åìó áóäåò 

ñîîòâåòñòâîâàòü âòîðàÿ öèôðà íà äèñïëåå VALUE (ñì. ñòð. 40). 

ÅÅññëëèè  ííàà  øøààããåå  22  ââûûááððààíí  òòèèïï  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèÿÿ  11  èèëëèè  33,,  òòîî  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèåå  êêëëèèïïàà  îîññóóùùååññòòââëëÿÿååòòññÿÿ
ññëëååääóóþþùùèèìì  îîááððààççîîìì::

4. à) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó ñòàðòà, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (S.000) è êàäðû (S.F.00).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: èñïîëüçóéòå ñëàéäåð äëÿ óñòàíîâêè ñåêóíä è ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ ïðîêðóòêè êàäðîâ.

á) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó îñòàíîâà, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (E.000) è êàäðû (E.F.00).

â) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó çàöèêëèâàíèÿ, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (L.000) è êàäðû (L.F.00).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ äîñòóïíà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íà øàãå 2 âûáðàí òèï 
âîñïðîèçâåäåíèÿ 3.

ã) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó INDEX èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (I.000) è êàäðû (I.F.00). Òî÷êà 

INDEX îïðåäåëÿåò èíäåêñíûé êàäð, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ êëèïà íà äèñïëåå.

ä) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà VALUE óñòàíîâèòå èñõîäíîå çíà÷åíèå òåìïà (b.000). 

Òåìï, óêàçûâàåìûé çäåñü, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ñòèëü, ðàáîòàþùèé

ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé. Äëÿ çàäàíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêó TAP/BPM 

(ñì. ñòð. <14>). Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå, ïðèáëèçèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùåå ðèòìó âèäåîìàòåðèàëà.

ÅÅññëëèè  ííàà  øøààããåå  22  ââûûááððààíí  òòèèïï  ââîîññïïððîîèèççââååääååííèèÿÿ  22  èèëëèè  44,,  ääëëÿÿ  ððååääààêêòòèèððîîââààííèèÿÿ  êêëëèèïïàà  èèññïïîîëëüüççóóþþòòññÿÿ
ññëëååääóóþþùùèèåå  ïïððîîööååääóóððûû::

4. à) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà (b.000). Òåìï, 

óêàçûâàåìûé çäåñü, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ñòèëü, ðàáîòàþùèé ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé. 

Äëÿ çàäàíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêó TAP/BPM (ñì. ñòð. <14>). Óñòàíîâèòå 

çíà÷åíèå, ïðèáëèçèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþùåå ðèòìó âèäåîìàòåðèàëà.

á) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå ñòàðòîâóþ òî÷êó, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (S.000) è êàäðû (S.F.00).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: èñïîëüçóéòå ñëàéäåð äëÿ óñòàíîâêè ñåêóíä è ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ ïðîêðóòêè êàäðîâ.

â) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó îñòàíîâà, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (E.000) è êàäðû (E.F.00).

ã) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó çàöèêëèâàíèÿ, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (L.000) è êàäðû (L.F.00).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: òî÷êà îñòàíîâà äîñòóïíà, òîëüêî åñëè íà øàãå 2 áûë âûáðàí òèï âîñïðîèçâåäåíèÿ 3.

ä) Íàæìèòå êíîïêó EDIT è îïðåäåëèòå òî÷êó INDEX, èñïîëüçóÿ ñåêóíäû (I.000) è êàäðû (I.F.00). Òî÷êà 

INDEX îïðåäåëÿåò èíäåêñíûé êàäð, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ êëèïà íà äèñïëåå.

5. Åñëè íå òðåáóåòñÿ çàïèñûâàòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ, íàæìèòå äâàæäû êíîïêó NO/ESC. ×òîáû 

ñîõðàíèòü èõ, íàæìèòå YES/WRITE îäèí ðàç. Òåïåðü ìîæíî âûáðàòü îïöèþ çàùèòû êëèïà, ÷òîáû 

ïðåäîòâðàòèòü äàëüíåéøåå ðåäàêòèðîâàíèå èëè ñëó÷àéíîå ñòèðàíèå. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE 

âûáåðèòå êîìàíäó Protect On (P.on) èëè Protect Off (P.oFF), è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE åùå ðàç, ÷òîáû 

ñîõðàíèòü óñòàíîâêè çàùèòû.

20 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <23, 24>



Âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå çàùèòû

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó êëèïà, êîòîðûé íóæíî îòðåäàêòèðîâàòü.

2. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà Protect On/Off.

4. Íàæìèòå YES/WRITE äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê.

3. Банки
Âîñåìü êëèïîâ ñîñòàâëÿþò îäèí áàíê. Âñåãî ìîæíî ñîõðàíÿòü äî 100 áàíêîâ (ìàêñèìóì 800 êëèïîâ ïî 8

ñåêóíä, ïðèáëèçèòåëüíî 1 ÷àñ 46 ìèíóò).

Выбор банка

Áàíê âûáèðàåòñÿ è íàçíà÷àåòñÿ íà îäíó èç ãðóïï êíîïîê áûñòðîãî âûçîâà êëèïîâ, À (âåðõíèå 8 êíîïîê)

èëè Â (íèæíèå 8 êíîïîê). Âûáîð áàíêà ìîæíî îñóùåñòâëÿòü â ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà, òàêæå

íà îáå ãðóïïû ìîæíî íàçíà÷èòü îäèí è òîò æå áàíê.

Íàçíà÷åíèå áàíêà íà ãðóïïó êíîïîê

1. Íàæìèòå êíîïêó BANK. Åñëè îíà ìèãàåò çåëåíûì öâåòîì, áàíê íàçíà÷àåòñÿ íà ãðóïïó À. Åñëè êíîïêà 

BANK ìèãàåò îðàíæåâûì, íîâûé áàíê íàçíà÷àåòñÿ íà ãðóïïó Â. 

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà íóæíîãî áàíêà è åãî íàçíà÷åíèÿ íà âûáðàííóþ ãðóïïó.

Копирование банка

Áàíê êîïèðóåòñÿ ïðè ïîìîùè óêàçàíèÿ îäíîé ãðóïïû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà, è äðóãîé — â êà÷åñòâå ïîëó÷àòåëÿ.

Êîïèðîâàíèå áàíêà êëèïîâ

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó BANK; êíîïêè EDIT è BANK íà÷íóò ìèãàòü.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE, ÷òîáû âûáðàòü áàíê, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü (èñòî÷íèê), è 

íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà â ãðóïïå äâàæäû. Âîñåìü êëèïîâ íà Ìîíèòîðå 2 áóäóò îáâåäåíû 

êðàñíîé ðàìêîé. Êíîïêà BANK ïîìåíÿåò öâåò, óêàçûâàÿ íà äðóãóþ ãðóïïó.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: íåëüçÿ êîïèðîâàòü, åñëè íåò ñâîáîäíîãî áàíêà. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî âàì íóæíî óäàëèòü 
êëèïû (ñì. ñòð. <23>), ÷òîáû ñîçäàòü ïóñòîé áàíê.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð VALUE äëÿ âûáîðà áàíêà-ïîëó÷àòåëÿ. Åñëè áàíê íàçíà÷åíèÿ ïóñòîé, âîñåìü êëèïîâ 

â ãðóïïå áóäóò îáâåäåíû ñèíåé ðàìêîé.

4. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äâàæäû, ÷òîáû ñêîïèðîâàòü áàíê.

Íàæìèòå êíîïêó NO/ESC îäèí ðàç ÷òîáû îòìåíèòü âûáîð áàíêà-ïîëó÷àòåëÿ (ñèíÿÿ ðàìêà).

Íàæìèòå êíîïêó NO/ESC åùå ðàç, ÷òîáû îòìåíèòü âûáîð áàíêà-èñòî÷íèêà (êðàñíàÿ ðàìêà).

×òîáû îòìåíèòü âñþ îïåðàöèþ êîïèðîâàíèÿ, óáåäèòåñü ÷òî âûáîð ñ èñòî÷íèêà è íàçíà÷åíèÿ ñíÿò, 

è íàæìèòå êíîïêó NO/ESC äâàæäû.

Режим Utility
Â äàííîì ðåæèìå îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ è ñåðâèñíîå îáñëóæèâàíèå Kaptivator.

1. Операции в режиме Utility

Вход в режим Utility

×òîáû âîéòè â ðåæèì ñåðâèñíûõ óòèëèò, óäåðæèâàéòå êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Íà

ìîíèòîðå 2 îòîáðàçèòñÿ ìåíþ óòèëèò.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: â ðåæèìå Utility âîñïðîèçâîäèòü êëèïû íåëüçÿ.
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Навигация в режиме Utility

Íàæìèòå êíîïêó EDIT äëÿ âûáîðà ïóíêòà ìåíþ. Êàæäûé ðàç, êîãäà íàæèìàåòñÿ ýòà êíîïêà, âûáèðàåòñÿ

ñëåäóþùàÿ ôóíêöèÿ. Åñëè âûáðàí íóæíûé ïóíêò, íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE, ïîñëå ÷åãî îòîáðàçÿòñÿ îïöèè

äëÿ âûáðàííîé îïåðàöèè. Ìíîãèå èç ñåðâèñíûõ ôóíêöèé èìåþò ïîäìåíþ, êîòîðûå óïðàâëÿþòñÿ òàêèì æå

îáðàçîì. Åñëè â ìåíþ âûáðàí òðåáóåìûé ïàðàìåòð, äëÿ èçìåíåíèÿ åãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ðåãóëÿòîð

VALUE. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ è âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ìåíþ. Äëÿ

îòìåíû è âîçâðàòà â ïðåäûäóùåå ìåíþ íàæìèòå êíîïêó NO/ESC äâàæäû.

2. Подменю и команды меню утилит
Â äàííîì ðàçäåëå ïîäðîáíî ðàññìàòðèâàåòñÿ ñîäåðæèìîå êàæäîãî ïóíêòà ìåíþ.

HDD Free

Ïîêàçûâàåò îñòàâøååñÿ ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî íà æåñòêîì äèñêå.

Main Out Capture

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ çàõâàòà âèäåîâûõîäà (Main Out Capture). Â ñëó÷àå, åñëè çàõâàò íå

èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü â ñîñòîÿíèå "Disable", èíà÷å ðàáîòà ñî ñïèñêîì áàíêîâ íà äèñïëåå

áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ìåäëåííåå.

MIDI Setting

Â äàííîì ïîäìåíþ ìîæíî àêòèâèçèðîâàòü MIDI óñòàíîâêè Kaptivator, òàêèå êàê ïåðåäà÷à èëè ïðèåì

ñîîáùåíèé MIDI clock, MIDI-êàíàë è óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ Control Change. Kaptivator íå ìîæåò ïîñûëàòü è

ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ MIDI clock îäíîâðåìåííî.

Óñòàíîâêà íîìåðà Control Change

Kaptivator ìîæåò ïîëó÷àòü èëè ïîñûëàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Clock äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ äðóãèìè óñòðîéñòâàìè, à

òàêæå áûòü íàñòðîåí íà ëþáîé MIDI êàíàë. Äîïîëíèòåëüíî, êàæäûé èç êîíòðîëëåðîâ Kaptivator ìîæåò áûòü

íàçíà÷åí íà MIDI-ñîîáùåíèå îò CC#1 äî CC#31, îò CC#64 äî CC#95 èëè Pitch Bend. Ïîìèìî ýòîãî, êàæäûé

êîíòðîëëåð òàêæå èíäèâèäóàëüíî ìîæåò áûòü âêëþ÷åí ("ÑÑ") èëè îòêëþ÷åí ("ññ"). Çíà÷åíèå îòêëþ÷åííîãî

ïàðàìåòðà  èçìåíèòü íåëüçÿ.

22 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  <26, 27, 28>



Установки по умолчанию

Çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü ñòèëü è áàíêè, êîòîðûå áóäóò çàãðóæàòüñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Восстановление (backup)

Ñýìïëèðîâàííûå âèäåîäàííûå è îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè êëèïîâ ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà DV-êàìåðå

èëè ëþáîì äðóãîì âíåøíåì óñòðîéñòâå DV. Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè, ñåêâåíöèè Motion Sequence è äàííûå

ñòèëåé ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà MIDI-ôàéëåð, ñåêâåíñåð èëè äðóãîå MIDI-îáîðóäîâàíèå. MIDI-óñòðîéñòâî

äîëæíî óìåòü ïðèíèìàòü è ïîñûëàòü çàïðîñ íà äàìï (dump request).

Ñîõðàíåíèå âèäåîäàííûõ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå

Çàñýìïëèðîâàííîå âèäåî âìåñòå ñ äàííûìè óïðàâëåíèÿ è êëèïîâ ìîæåò áûòü ñîõðàíåíî íà DV-ñîâìåñòèìîì

óñòðîéñòâå.

1. Âîéäèòå â ðåæèì óòèëèò.

2. Íàæìèòå êíîïêó EDIT, âûáåðèòå ïóíêò Backup è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Âûáåðèòå Video Data è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

4. Âûáåðèòå Dump è íàæìèòå YES/WRITE.

5. Âûáåðèòå "Dump Start Number". Îáû÷íî ýòî "000".
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Â ýòîò ìîìåíò íà âûõîäå MAIN áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñëåäóþùàÿ êàðòèíêà:

Êàê òîëüêî òàêîé ýêðàí ñ äàííûìè ïîÿâèòñÿ íà âûõîäå MAIN, ïåðåâåäèòå âíåøíåå óñòðîéñòâî â ðåæèì 

çàïèñè è íà÷íèòå âèäåîçàïèñü. 

6. Íàæìèòå YES/WRITE äâàæäû äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è äàííûõ.

Âûõîä MAIN áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýêðàíàìè äàííûõ êëèïîâ è âèäåîôðàãìåíòàìè (ìàêñèìóì 

ïðèáëèçèòåëüíî 2 ÷àñà). Êîãäà ñîõðàíåíèå çàâåðøèòñÿ, îñòàíîâèòå çàïèñü. 

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ â ðàçíûõ ôîðìàòàõ (NTSC/PAL) ïðîèñõîäèò êîíâåðòàöèÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ïðè óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà öèêëîâ ñîõðàíåíèÿ/âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ 
áóäåò ïàäàòü.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè äàííûå ôîðìàòà NTSC ñîõðàíÿþòñÿ â ôîðìàòå PAL, ýòî çàéìåò ïðèáëèçèòåëüíî 
â 1.2 ðàçà áîëüøå âðåìåíè. Åñëè îñóùåñòâëÿåòñÿ ñîõðàíåíèå äàííûõ ôîðìàòà PAL â ôîðìàòå NTSC, ýòî 
çàéìåò îêîëî 5/6 ýòàëîííîãî âðåìåíè.

Âîññòàíîâëåíèå âèäåîäàííûõ

Ñýìïëèðîâàííîå âèäåî è âñå äàííûå êëèïîâ ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû îäíîé îïåðàöèåé.

1. Âîéäèòå â ðåæèì Utility.

2. Íàæìèòå êíîïêó EDIT äëÿ âûáîðà "Backup" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Âûáåðèòå "Video Data" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

4. Âûáåðèòå "Restore" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE. Íà âíåøíåì óñòðîéñòâå íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå 

ñîõðàíåííîãî ðàíåå âèäåî.

5. Êàê òîëüêî íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåðâîãî ýêðàíà äàííûõ, íàæìèòå YES/WRITE äâàæäû äëÿ íà÷àëà 

îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ. Êîãäà îïåðàöèÿ çàâåðøèòñÿ, îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå. Ïî çàâåðøåíèè 

îïåðàöèè áóäåò ñîîáùåíî î íàëè÷èè è êîëè÷åñòâå îøèáîê.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè ïðåðâàòü îïåðàöèþ âîññòàíîâëåíèÿ, äàííûå áóäóò ïåðåïèñàíû â Kaptivator íå ïîëíîñòüþ.
Òàêæå åñëè â ïðîöåññå âîññòàíîâëåíèÿ ïðîèçîéäåò ñáîé, è áóäóò ïîòåðÿíû âèäåîäàííûå, íà êîòîðûå 
ññûëàåòñÿ êàêîé-ëèáî êëèï, äàííûé êëèï áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåïðàâèëüíî.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè â ïðîöåññå âîññòàíîâëåíèÿ ïðîèçîøåë ñáîé, ñèñòåìà íå áóäåò íîðìàëüíî ðàáîòàòü 
äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå âîññòàíîâèòå âñå äàííûå ïîëíîñòüþ.

Ñîõðàíåíèå ñòèëåé è ñåêâåíöèé Motion Sequence

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû, äàííûå ñòèëåé, îäíó ñåêâåíöèþ èëè áëîê èç 10 ñåêâåíöèé ìîæíî ñîõðàíÿòü íà MIDI-

ôàéëåð, ñåêâåíñåð èëè äðóãîå MIDI-ñîâìåñòèìîå óñòðîéñòâî.

1. Âîéäèòå â ðåæèì Utility.

2. Íàæìèòå êíîïêó EDIT, âûáåðèòå "Backup" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Íàæìèòå êíîïêó EDIT, âûáåðèòå "MIDI Exclusive" è íàæìèòå êíîïêó YES\WRITE.

Ïåðåäàéòå ñîîáùåíèå dump request ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñåêâåíöèé ïîíàäîáèòñÿ òàêæå îïðåäåëèòü êîëè÷åñòâî áëîêîâ.

Êàê òîëüêî Kaptivator ïîëó÷èò ñîîáùåíèå dump request, îí íà÷íåò ïåðåäà÷ó äàííûõ.
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Âîññòàíîâëåíèå ñòèëåé è ñåêâåíöèé Motion Sequence

Ìîæíî âîññòàíàâëèâàòü ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû, ñòèëè, îäíó ñåêâåíöèþ èëè áëîê èç 10 ñåêâåíöèé èç

ïðåäâàðèòåëüíî ñîçäàííîãî MIDI-ôàéëà.

1. Âîéäèòå â ðåæèì Utility.

2. Íàæìèòå êíîïêó EDIT äëÿ âûáîðà "Backup" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

3. Íàæìèòå êíîïêó EDIT äëÿ âûáîðà "MIDI Exclusive" è íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE.

Íà÷íèòå ïåðåäà÷ó äàííûõ ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ïîñêîëüêó îïåðàöèÿ âîññòàíîâëåíèÿ ïåðåçàïèñûâàåò äàííûå â Kaptivator, îñòàíîâêà îïåðàöèè 
äî å¸ çàâåðøåíèÿ îçíà÷àåò, ÷òî ñåêâåíöèÿ, ïîëó÷àåìàÿ â ýòîò ìîìåíò, áóäåò ñòåðòà.

Инициализация пресетов

Ïðè ïîìîùè ýòîé îïåðàöèè â ëþáîå âðåìÿ ìîæíî âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå óñòàíîâêè Kaptivator, âêëþ÷àÿ

ñòèëè, êëèïû è ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè èíèöèàëèçàöèè.
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Списки параметров
Список параметров стилей
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Список типов старта (Start Variation)

Íîìåð Ôóíêöèÿ

Ò1 Êëèï íåìåäëåííî ñòàðòóåò â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè

Ò2 Êëèï âûáèðàåòñÿ â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè è ñòàðòóåò â íà÷àëå òàêòà

Ò3 Êëèï âûáèðàåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè è ñòàðòóåò êîãäà óðîâåíü ñèãíàëà íà àóäèîâõîäå 

ïðåâûñèò óðîâåíü òðèããåðà

Ò4 Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ, åñëè êíîïêà íàæàòà, è îñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïàóçó êîãäà êíîïêà îòïóñêàåòñÿ. 

Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóåò íàæàòü êíîïêó ñíîâà, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåãî

êëèïà îò íà÷àëà ñëåäóåò íàæàòü äðóãóþ êíîïêó.

Ò5 Êëèï ñòàðòóåò â ìîìåíò íàæàòèÿ êíîïêè è îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè. Äëÿ 

âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóåò íàæàòü êíîïêó ñíîâà, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñëåäóþùåãî 

êëèïà îò íà÷àëà ñëåäóåò íàæàòü äðóãóþ êíîïêó.

Список значений контроллеров

Óðîâåíü àóäèîñèãíàëà (Audio)

À1 00 (ìèí) — 99 (ìàêñ)

A2 99 (ìèí) — 00 (ìàêñ)

A3 99 (ìèí) — 00 (ñðåäíåå) — 99 (ìàêñ)

A4 00 (îñíîâíîé) — 99 (ñðåäíåå) — 00 (ìàêñ)

Òåìï (Beat)

B1 00 — 99 (çà äâå äîëè)

B2 99 — 00 

B3 00 — 99 — 00

B4 99 — 00 — 99

Íàæàòèå íà ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð (Ribbon Touch)

C1 00 (îòïóùåí), 99 (íàæàò)

C2 99 (îòïóùåí), 00 (íàæàò)

C3 99

C4 00

Êíîïêà Hold (HOLD)

D1 00 (íàæàòà), 99 (îòæàòà)

D2 99 (îòæàòà), 00 (íàæàòà)

D3 99

D4 00

Äîïîëíèòåëüíûé êîíòðîëëåð (EXT Value*)

E1 00 (ìèí) — 99 (ìàêñ)

E2 99 (ìèí) — 00 (ìàêñ)

E3 99 (ìèí) — 00 (ñðåäíåå) — (ìàêñ)

E4 00 (ìèí) — 99 (ñðåäíåå) — 00 (ìàêñ)

Ñëàéäåð (Slider)

F1 00 (ìèí) — 99 (ìàêñ)

F2 99 (ìèí) — 00 (ìàêñ)

F3 99 (ìèí) — 00 (ñðåäíåå) — 99 (ìàêñ)

F4 00 (ìèí) — 99 (ñðåäíåå) — 00 (ìàêñ)
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Ïîçèöèÿ ëåíòî÷íîãî êîíòðîëëåðà (Ribbon Value)

G1 00 (ìèí) — 99 (ìàêñ)

G2 99 (ìèí) — 00 (ìàêñ)

G3 99 (ìèí) — 00 (ñðåäíåå) — (ìàêñ)

G4 00 (ìèí) — 99 (ñðåäíåå) — 00 (ìàêñ)

Ðåãóëÿòîð FX Control (KNOB)

H1 00 (ìèí) — 99 (ìàêñ)

H2 99 (ìèí) — 00 (ìàêñ)

H3 99 (ìèí) — 00 (ñðåäíåå) — 99 (ìàêñ)

H4 00 (ìèí) — 99 (ñðåäíåå) — 00 (ìàêñ)

*1: Ext. value: çíà÷åíèå, çàäàííîå óäåðæèâàíèåì êíîïêè YES/WRITE è ïîâîðîòîì ðåãóëÿòîðà VALUE, áóäåò 

ðåãóëèðîâàòü îäèí èç ïàðàìåòðîâ ñòèëÿ. Ïî îïðåäåëåíèþ ýòî ïàðàìåòð Dissolve Rate — âðåìÿ çà êîòîðîå 

îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ìåæäó êëèïàìè.

Список типов маршрутизации
Â ýòîé ñåêöèè îáúÿñíÿåòñÿ ñòðóêòóðà êàæäîãî òèïà ìàðøðóòèçàöèè, à òàêæå îïèñûâàåòñÿ, êàêèå ýëåìåíòû

áóäóò îòîáðàæàòüñÿ íà ìîíèòîðå 2 ïðè âûáîðå ñòèëÿ, èñïîëüçóþùåãî ìàðøðóòèçàöèþ.

Îáîçíà÷åíèÿ:

âèäåîýôôåêò ãðóïïà êíîïîê (êëèïîâ)          êîíòðîëëåð

1.Маршрутизация SINGLE

Ïðè äàííîì òèïå ìàðøðóòèçàöèè îäèí êëèï ìèêøèðóåòñÿ ñ âíåøíèì èñòî÷íèêîì.

Òèï 11

Ïðèìåíÿåò ýôôåêò ê êëèïó è ìèêøèðóåò åãî ñ âíåøíèì èçîáðàæåíèåì

Òèï 12 

Ïðèìåíÿåò ýôôåêò ê âíåøíåìó èçîáðàæåíèþ è ñìåøèâàåò ñ êëèïîì

Òèï 13

Ìèêøèðóåò êëèï ñ âíåøíèì èçîáðàæåíèåì è ïðèìåíÿåò ýôôåêò
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2.Маршрутизация DUAL

Ïðè äàííîì òèïå ìàðøðóòèçàöèè ìèêøèðóåòñÿ äâà êëèïà.

Òèï 21

Ïðèìåíÿåò ýôôåêò ê êëèïó èç ãðóïïû À è ìèêøèðóåò åãî ñ êëèïîì èç ãðóïïû Â.

Òèï 22

Ïðèìåíÿåò ýôôåêò ê êëèïó èç ãðóïïû Â è ìèêøèðóåò åãî ñ êëèïîì èç ãðóïïû À.

Òèï 23

Ìèêøèðóåò êëèïû èç ãðóïï À è Â è çàòåì ïðèìåíÿåò ýôôåêò.

3.Маршрутизация THREE=LAYER

Ïðè äàííîì òèïå ìàðøðóòèçàöèè âîñïðîèçâîäèòñÿ äâà êëèïà è ìèêøèðóþòñÿ ñ âíåøíèì èñòî÷íèêîì 

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: ãðóïïó Â è âíåøíèé èñòî÷íèê âèäåîñèãíàëà ìîæíî ìåíÿòü ìåñòàìè.

Òèï 31

Ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ ê êëèïó èç ãðóïïû À, ìèêøèðóåòñÿ ñ êëèïîì èç ãðóïïû Â, çàòåì ìèêøèðóåòñÿ ñ âíåøíèì

èñòî÷íèêîì. MAIN OUT íà ìîíèòîðå 2 â ýòîì ñëó÷àå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Òèï 32

Ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ ê êëèïó èç ãðóïïû Â, ìèêøèðóåòñÿ ñ êëèïîì èç ãðóïïû À, çàòåì ìèêøèðóåòñÿ ñ âíåøíèì

èñòî÷íèêîì. MAIN OUT íà ìîíèòîðå 2 â ýòîì ñëó÷àå íå îòîáðàæàåòñÿ.
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Òèï 33

Ìèêøèðóþòñÿ êëèïû èç ãðóïï À è Â, ê ìèêñó ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò, çàòåì ìèêøèðóåòñÿ ñ ñèãíàëîì îò

âíåøíåãî èñòî÷íèêà. MAIN OUT íà ìîíèòîðå 2 â ýòîì ñëó÷àå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Òèï 34

Ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ ê âíåøíåìó ñèãíàëó, à çàòåì ñìåøèâàåòñÿ ñ ìèêñîì êëèïîâ èç ãðóïï À è Â. MAIN OUT

íà ìîíèòîðå 2 â ýòîì ñëó÷àå íå îòîáðàæàåòñÿ.

Òèï 35

Ìèêøèðóåò âñå èñòî÷íèêè ñèãíàëà è ïðèìåíÿåò ýôôåêò â êîíöå.

4.Маршрутизация SEPARATE OUT

Åñëè âûõîä MONITOR 2 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå íåçàâèñèìîãî, íàïðèìåð, äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû ñ

óñòðîéñòâîì KPE1, èñïîëüçóéòå ýòîò òèï. Â òàêîì ñëó÷àå Kaptivator èìååò 2 íåçàâèñèìûõ âûõîäà: MAIN OUT

è MONITOR 2. 

Òèï 41

MONITOR 2 áóäåò âîñïðîèçâîäèòü êëèï èç ãðóïïû B. Êëèï èç ãðóïïû À áóäåò îáðàáîòàí ýôôåêòîì, ñìåøàí ñ

âíåøíèì âõîäîì è ïîñëàí íà MAIN OUT.

Òèï 42

MONITOR 2 áóäåò âîñïðîèçâîäèòü êëèï èç ãðóïïû Â. Âíåøíèé âõîä áóäåò îáðàáîòàí ýôôåêòîì, çàòåì ñìåøàí

ñ êëèïîì èç ãðóïïû À è ïîñëàí íà MAIN OUT.

Òèï 43

MONITOR 2 âîñïðîèçâîäèò êëèï èç ãðóïïû Â. Êëèï èç ãðóïïû À áóäåò ñìåøàí ñ âíåøíèì âèäåîèñòî÷íèêîì,

çàòåì îáðàáîòàí ýôôåêòîì è ïîñëàí íà MAIN OUT.
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Òèï 44

Êëèï èç ãðóïïû À ñìåøèâàåòñÿ ñ âíåøíèì âèäåîèñòî÷íèêîì è âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç MAIN OUT. Êëèï èç

ãðóïïû Â, îáðàáîòàííûé ýôôåêòîì, âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç MONITOR 2.

Список переходов

Ïàðàìåòð À2(À5)=00: Ôåéä (fade)

Ïàðàìåòð À2(À5)=01: Ñìåíà êàäðà (wipe) 1

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: ýòè çíà÷åíèÿ èäåíòè÷íû äëÿ 01: Wipe 1; 02: Wipe 2; 03: Wipe 3.
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ÊËÈÏ Ýôôåêòèâíûé äèàïàçîí êîíòðîëëåðà

Ïàðàìåòð Ôóíêöèÿ Çíà÷åíèå
A3(A6) âûáèðàåò êîíòðîëëåð äëÿ

ýôôåêòà Fade

A1 — H4; ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå: 00 — 99

A4(A7) Óñòàíàâëèâàåò ýôôåêòèâíûé äèàïàçîí êîíòðîëëåðà (00 — 99).Åñëè âûáðàí êîíòðîëëåð

À1 — H4, A4 (A7) îïðåäåëÿåò äèàïàçîí êîíòðîëëåðà, óêàçàííîãî ïàðàìåòðîì  À3.

Ïàðàìåòð Ôóíêöèÿ Çíà÷åíèå

A3(A6) âûáèðàåò êîíòðîëëåð äëÿ

ýôôåêòà Wipe

A1 — H4; ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå: 00 — 99

A4(A7) 00 — 99: âûáèðàåò òèï ñìåíû êàäðà (1ÿ öèôðà) è äèàïàçîí êîíòðîëëåðà (2ÿ öèôðà). 

A1 — H4: Åñëè êîíòðîëëåð âûáðàí, A4(A7) áóäåò îïðåäåëÿòü äèàïàçîí êîíòðîëëåðà,

óêàçàííîãî ïàðàìåòðîì À3.
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Ïàðàìåòð À2(À5)=02: Wipe 2

Ïàðàìåòð À2(À5)=03: Wipe 3

Список эффектов
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Ïàðàìåòð

Ôóíêöèÿ

Çíà÷åíèå

Ôèêñ. çíà÷åíèå

Ïàðàìåòð

Ôóíêöèÿ Ôóíêöèÿ ÔóíêöèÿÔèêñ. çíà÷åíèå Ôèêñ. çíà÷åíèå Ôèêñ. çíà÷åíèå

00(—49): Âûêëþ÷åíî 

(50—)99: Âêëþ÷åíî 1
00(—49): Âûêëþ÷åíî 

(50—)99: Âêëþ÷åíî 2

00: Âêëþ÷åíî 1 èëè Âêëþ÷åíî 2

99: Âêëþ÷åíî 1 è Âêëþ÷åíî 2

Ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ

Ýôôåêò Ýôôåêò Ýôôåêò

Îòðàæåí. âåðõ/âíèç

(invert up/down)

Îòðàæ. ëåâî/ïðàâî

(invert left/right)

Âðàùåíèå íà 1800

(rotate 180 degrees)

Ýêñàéòåð

(exciter)

Íåãàòèâ

(negative)

Ñìåíà öâåòà

(color change)

RGB ðàçäåëåíèå

(RGB separation)

Òèñíåíèå

(emboss)

ßðêîñòü

(brightness)

Êîíòðàñò

(contrast)

Îáðàòíàÿ ñâÿçü

(feedback)

Ðàçìûòèå

(blur)

Ìîíîõðîì

(monotone)

Ëèíåéíûé ðèñóíîê

(line drawing)

Ïèêñåëèçàöèÿ 

(binarize)

Ñêâîçíîé

(through)

Íàçâàíèå ýôôåêòà
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Список параметров клипа

Выбор типа и рисунка воспроизведения (pattern)

Â ðåæèìå Clip Edit ìîæíî âûáðàòü òèï è ðèñóíîê âîñïðîèçâåäåíèÿ, óñòàíîâèòü òî÷êè ñòàðòà, îñòàíîâà è

çàöèêëèâàíèÿ, à òàêæå îïðåäåëèòü çíà÷åíèå òåìïà BPM. Òî÷êîé ñòàðòà íàçûâàåòñÿ êàäð, ñ êîòîðîãî

íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå, òî÷êîé îñòàíîâà — êàäð, íà êîòîðîì âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ èëè

âîçâðàùàåòñÿ ê òî÷êå çàöèêëèâàíèÿ. Åñëè óñòàíîâëåí òèï âîñïðîèçâåäåíèÿ 1 èëè 2, òî÷êà ñòàðòà èñïîëüçóåòñÿ

êàê òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ. Â òèïàõ 3 è 4 òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî. Èíäåêñíûé êàäð

ñëóæèò äëÿ óêàçàíèÿ êàäðà, îòîáðàæàåìîãî íà äèñïëåå â ðåæèìå áàíêà. 

Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó EDIT è íàæàòü êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà äëÿ êëèïà, êîòîðûé íåîáõîäèìî

îòðåäàêòèðîâàòü, íà äèñïëåå VALUE îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå "Ò.#.-#.". Ïåðâàÿ öèôðà (T.1.-T.4.) îïðåäåëÿåò òèï

âîñïðîèçâåäåíèÿ, âòîðàÿ — ðèñóíîê âîñïðîèçâåäåíèÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Êàê òîëüêî òèï âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëåí, ñìåíà ýòîé óñòàíîâêè ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíîé. 
Äëÿ âûáîðà äðóãîãî òèïà íåîáõîäèìî âûéòè èç ðåæèìà Clip Edit è íà÷àòü ðåäàêòèðîâàíèå çàíîâî.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Åñëè íàæàòü êíîïêó PLAY â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ êëèïà, íà÷íåòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå 
ìåæäó îòðåäàêòèðîâàííûìè òî÷êàìè ñòàðòà è îñòàíîâà. Èíäåêñíûé êàäð ìîæíî óêàçûâàòü âíå 
äèàïàçîíà ìåæäó òî÷êàìè ñòàðòà è îñòàíîâà.

Тип 1: С заданной точкой останова

Áàçîâûé ðèñóíîê âîñïðîèçâåäåíèÿ — îäíîêðàòíîå èëè öèêëè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå ìåæäó

òî÷êàìè ñòàðòà è îñòàíîâà.

Ïàòòåðí 1: Íîðìàëüíûé öèêë

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà, çàòåì

ïåðåõîäèò íà òî÷êó ñòàðòà, âîñïðîèçâîäèòñÿ ñíîâà, è ò.ä.

Ïàòòåðí 2: Àëüòåðíàòèâíûé öèêë

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà, çàòåì îò

òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè ñòàðòà â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.
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Ïàðàìåòð

Ôóíêöèÿ

Çíà÷åíèå

Ñòàíäàðòí. çíà÷åíèå

Ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ

00(—49): Âûêëþ÷åíî 

(50—)99: Âêëþ÷åíî 1
00(—49): Âûêëþ÷åíî 

(50—)99: Âêëþ÷åíî 2
00: Âêëþ÷åíî 1 èëè Âêëþ÷åíî 2

99: Âêëþ÷åíî 1 è Âêëþ÷åíî 2

Ïàðàìåòð

Ôóíêöèÿ ÔóíêöèÿÑòàíä. çíà÷åíèå

Ýôôåêò Ýôôåêò

Ñòàíä. çíà÷åíèåÍàçâàíèå ýôôåêòà

Ïðèìå÷àíèÿ

Îïðåäåëèòå d3 è d5 êàê ïàðó

C1: TOUCH è G1: RIBBON

Ñêðýò÷ 

(scratch)

Íàçàä:Íåïîäâèæíî

(reverse:still)

Íàçàä:Íåïîäâèæíî:Âïåðåä

(reverse:still:forward)

Íåïîäâèæíî:âïåðåä

(still:forward)

x1:Âïåðåä

(x1:forward)

Íàçàä:x1

(reverse:x1)

Ñêîðîñòü

Ñêîðîñòü

Ñêîðîñòü

Ñêîðîñòü

Ñêîðîñòü

Ìàêñèìóì

Ìàêñèìóì

Ìàêñèìóì

Ìàêñèìóì

Ìàêñèìóì

Ìàêñèìóì

Òî÷êà Ñòàðòà Èíäåêñíûé Êàäð Òî÷êà Îñòàíîâà

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà

Òî÷êà Îñòàíîâà

Èíäåêñíûé êàäð

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà

Òî÷êà Ñòàðòà

Òî÷êà Îñòàíîâà

Òî÷êà Îñòàíîâà
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Ïàòòåðí 3: Îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà, âîñïðîèçâåäåíèå

ïðåêðàùàåòñÿ. 

Ïàòòåðí 4: Ðåâåðñíûé öèêë

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ îò òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè ñòàðòà (â îáðàòíîì

íàïðàâëåíèè), çàòåì ïåðåõîäèò íà òî÷êó îñòàíîâà, âîñïðîèçâîäèòñÿ ñíîâà, è ò.ä.

Ïàòòåðí 5: Ðåâåðñíûé àëüòåðíàòèâíûé öèêë

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ îò òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè ñòàðòà â îáðàòíîì

íàïðàâëåíèè, çàòåì îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà — â ïðÿìîì.

Ïàòòåðí 6: Ðåâåðñíîå îäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè îò òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè

ñòàðòà, âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàùàåòñÿ.

Тип 2: С точкой останова, зависимой от темпа

Ïàòòåðíû ýòîãî òèïà ïîçâîëÿþò îïðåäåëÿòü òî÷êó îñòàíîâà â òåðìèíàõ êîëè÷åñòâà óäàðîâ â ìèíóòó (BPM) 

è î÷åíü óäîáíû äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì.

Íàïðèìåð, åñëè îïðåäåëèòü òåìï 120 BPM è óñòàíîâèòü ïàðàìåòð End Beat (Eb), ðàâíûé 8, òî÷êà îñòàíîâà

áóäåò íàõîäèòüñÿ ÷åðåç 4 ñåêóíäû (ïðè ïðîèãðûâàíèè â òåìïå 120) ïîñëå òî÷êè ñòàðòà. Åñëè âûáðàí ñòèëü, 

â êîòîðîì ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ òåìïîì, çàöèêëåííûé âèäåîôðàãìåíò áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì. Ïàòòåðíû âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ òèïà 2

àíàëîãè÷íû ïàòòåðíàì òèïà 1.

Åñëè ñìåíèòü òî÷êó ñòàðòà, ïîíàäîáèòñÿ ñíîâà óñòàíîâèòü òåìï (BPM) è End Beat äëÿ óêàçàíèÿ òî÷êè îñòàíîâà.

Тип 3: С заданными точками останова и зацикливания

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïàòòåðíîâ ýòîãî òèïà òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî îò òî÷åê

ñòàðòà è îñòàíîâà. 

Ïàòòåðí 1: Íîðìàëüíîå çàöèêëèâàíèå

Âèäåîôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà,

çàòåì âîçâðàùàåòñÿ ê òî÷êå çàöèêëèâàíèÿ, âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òî÷êè

îñòàíîâà, è ò.ä.

Ïàòòåðí 2: Àëüòåðíàòèâíîå çàöèêëèâàíèå

Âèäåîôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç îò òî÷êè ñòàðòà äî òî÷êè îñòàíîâà,

çàòåì âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè äî òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ñíîâà

âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òî÷êè îñòàíîâà, è ò.ä.
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Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà Òî÷êà Îñòàíîâà

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà ÑòàðòàÒî÷êà Îñòàíîâà

Òî÷êà ÑòàðòàÒî÷êà Îñòàíîâà

Òî÷êà ÑòàðòàÒî÷êà Îñòàíîâà

Òî÷êà Ñòàðòà
Èíäåêñíûé Êàäð Òî÷êà Îñòàíîâà

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà

Òî÷êà Îñòàíîâà Èíäåêñíûé êàäð

Òî÷êà Çàöèêëèâàíèÿ
Òî÷êà
Çàöèêëèâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà Òî÷êà ÎñòàíîâàÒî÷êà Çàöèêëèâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà Ñòàðòà Òî÷êà ÎñòàíîâàÒî÷êà Çàöèêëèâàíèÿ
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Ïàòòåðí 3: Ðåâåðñíîå íîðìàëüíîå çàöèêëèâàíèå

Âèäåîôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç îò òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè ñòàðòà

â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, çàòåì âîçâðàùàåòñÿ ê òî÷êå çàöèêëèâàíèÿ, ñíîâà

âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òî÷êè ñòàðòà, è ò.ä.

Ïàòòåðí 4: Ðåâåðñíîå àëüòåðíàòèâíîå çàöèêëèâàíèå

Âèäåîôðàãìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç îò òî÷êè îñòàíîâà äî òî÷êè ñòàðòà

â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè, çàòåì âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïðÿìîì íàïðàâëåíèè äî

òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ, ñíîâà âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè äî 

òî÷êè ñòàðòà, è ò.ä.

Тип 4: С точками останова и зацикливания, зависимыми от темпа

Ïàòòåðíû ýòîãî òèïà îñíîâàíû íà ïàòòåðíàõ òèïà 3, è òàêæå ïîçâîëÿþò óñòàíîâèòü íåçàâèñèìóþ òî÷êó

çàöèêëèâàíèÿ. Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî òî÷êè îñòàíîâà è çàöèêëèâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ â òåðìèíàõ

òåìïà (BPM) è êîëè÷åñòâà äîëåé (Eb). Åñëè îïðåäåëèòü ýòè ïàðàìåòðû, òî÷êà îñòàíîâà áóäåò ïîñòàâëåíà íà

ñîîòâåòñòâóþùåå êîëè÷åñòâî áèò îò òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ. Åñëè âûáðàòü ñòèëü, â êîòîðîì ñêîðîñòü

âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà çàâèñèò îò òåìïà è çàäàòü òåìï, êëèï áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñèíõðîííî ñ

ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì. Ïàòòåðíû âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêèå æå, êàê äëÿ òèïà 3. 

Åñëè ñìåíèòü òî÷êó ñòàðòà, ïîíàäîáèòñÿ ñíîâà óñòàíîâèòü òåìï (BPM) è End Beat (Eb) äëÿ óêàçàíèÿ òî÷êè

îñòàíîâà.

Дополнение
Советы по работе с Kaptivator

1.Использование темпа для контроля скорости воспроизведения

Óñòàíîâèâ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà, è èñïîëüçóÿ ñòèëü ñ BPM-çàâèñèìîñòüþ, ìîæíî çàñòàâèòü ñêîðîñòü

âîñïðîèçâåäåíèÿ èçìåíÿòüñÿ âìåñòå ñ òåìïîì ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ ñòèëü "00" èñïîëüçóåò BPM-ñèíõðîíèçàöèþ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Âûáåðèòå ñòèëü "00",

è âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ëþáîãî êëèïà çàäàéòå òåìï ïðè ïîìîùè êíîïêè TAP/BPM. Ñêîðîñòü

âîñïðîèçâåäåíèÿ âèäåî ïðè ýòîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ.

(1) Óñòàíîâêà òåìïà

Äëÿ êàæäîãî êëèïà îïðåäåëèòå òåìï, ïðè êîòîðîì âèäåî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íîðìàëüíîé ñêîðîñòüþ.

Ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ýòî çíà÷åíèå â ñîîòâåòñòâèè ñ õàðàêòåðîì âèäåîìàòåðèàëà.

1. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó EDIT è íàæìèòå êíîïêó áûñòðîãî äîñòóïà äëÿ íóæíîãî êëèïà.

2. Íàæìèòå EDIT íåñêîëüêî ðàç äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðó BPM.

3. Íàæìèòå êíîïêó PLAY äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïà c íîðìàëüíîé ñêîðîñòüþ. Íàñòó÷èòå òåìï ïðè ïîìîùè 

êíîïêè TAP/BPM èëè óñòàíîâèòå åãî ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà VALUE. 

4. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïàðàìåòðîâ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå òåìïà äëÿ âñåõ êëèïîâ ðàâíÿåòñÿ 120 óäàðàì â ìèíóòó.

(2) Ñîçäàíèå ñòèëÿ ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé

1. Âûáåðèòå ñòèëü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå êíîïêó STYLE.

3. Íàæìèòå êíîïêó EDIT íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû âûáðàòü ïàðàìåòð C3 (C3 — ýòî ïàðàìåòð, êîòîðûé 

îïðåäåëÿåò íîðìàëüíóþ ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ãðóïïû À). 
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Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà ÑòàðòàÒî÷êà Îñòàíîâà Òî÷êà Çàöèêëèâàíèÿ

Äàííûå Ñýìïëèðîâàíèÿ

Òî÷êà ÑòàðòàÒî÷êà Îñòàíîâà Òî÷êà Çàöèêëèâàíèÿ

<42, 43, 44>



4. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå "r2" äëÿ âêëþ÷åíèÿ BPM-ñèíõðîíèçàöèè. Åñëè 

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü BPM-ñèíõðîíèçàöèþ òàêæå äëÿ ãðóïïû B, íàæìèòå EDIT íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà

ïàðàìåòðà E3 è ðåãóëÿòîðîì VALUE óñòàíîâèòå çíà÷åíèå "r2".

5. Íàæìèòå êíîïêó YES/WRITE, ÷òîáû çàïèñàòü èçìåíåíèÿ è âûéòè èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñòèëÿ.

(3) Âîñïðîèçâåäåíèå êëèïà ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé

1. Âûáåðèòå ãîòîâûé èëè îòðåäàêòèðîâàííûé ñòèëü ñ BPM-ñèíõðîíèçàöèåé.

2. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå BPM è çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå êëèïà.

3. Íàñòó÷èòå òåìï ïðè ïîìîùè êíîïêè TAP/BPM â ðèòìå ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì.

4. Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò çàäàííîãî òåìïà.

2.Использование Kaptivator совместно с компьютером

Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð äëÿ çàïèñè èçîáðàæåíèÿ ñ Kaptivator, èëè íàîáîðîò,

èñïîëüçîâàòü Kaptivator äëÿ çàïèñè âèäåîìàòåðèàëà ñ ÏÊ, íåîáõîäèìî ïîäñîåäèíèòü ðàçúåì DV ê ðàçúåìó

IEEE 1394 ÏÊ.

Çàïèñü âèäåîñèãíàëà ñ Kaptivator íà êîìïüþòåð

1. Âêëþ÷èòå Kaptivatîr è óñòàíîâèòå ðàçúåì DV â ðåæèì OUT (ñì. ñòð. <9>).

2. Âêëþ÷èòå êîìïüþòåð.

3. Ïîäñîåäèíèòå DV Kaptivator ê êîìïüþòåðó.

4. Óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð îáíàðóæèë íîâîå âèäåîóñòðîéñòâî.

5. Âêëþ÷èòå ïðîãðàììó äëÿ ðàáîòû ñ âèäåî íà êîìïüþòåðå.

6. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå íà Kaptivator è îäíîâðåìåííî âêëþ÷èòå çàïèñü â ïðîãðàììå.

Ñýìïëèðîâàíèå âèäåîñèãíàëà ñ êîìïüþòåðà íà Kaptivator

1. Âêëþ÷èòå Kaptivator è óñòàíîâèòå ðàçúåì DV â ðåæèì "IN" (ñì. ñòð. <9>).

2. Âêëþ÷èòå êîìïüþòåð.

3. Ïîäñîåäèíèòå DV Kaptivator ê êîìïüþòåðó.

4. Óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð îáíàðóæèë íîâîå óñòðîéñòâî.

5. Âêëþ÷èòå ïðîãðàììó äëÿ ðàáîòû ñ âèäåî.

6. Çàãðóçèòå íóæíûé âèäåîìàòåðèàë.

7. Óñòàíîâèòå Ìîíèòîð 2 â ðåæèì DV è çàïóñòèòå ïðîáíîå âîñïðîèçâåäåíèå ÷åðåç DV ñîåäèíåíèå, ÷òîáû 

óáåäèòüñÿ, ÷òî âñå â ïîðÿäêå.

8. Íà÷íèòå ñýìïëèðîâàíèå íà Kaptivator è îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåäåíèå íà êîìïüþòåðå. Âîñïðîèçâåäåíèå

è ñýìïëèðîâàíèå â Kaptivator îñóùåñòâëÿåòñÿ âðó÷íóþ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Kaptivator íå ïîääåðæèâàåò AV/C êîìàíäû, êîòîðûå àâòîìàòè÷åñêè óïðàâëÿþò òàêèìè
DV óñòðîéñòâàìè, êàê öèôðîâûå âèäåîêàìåðû. Ýòî çíà÷èò, ÷òî â çàâèñèìîñòè îò èñïîëüçóåìîãî ÏÎ,
â îòâåò íà êîìàíäû, êîòîðûå Kaptivator íå ïîääåðæèâàåò (íàïðèìåð, REC/STOP) ìîãóò ïîÿâèòüñÿ 
ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå:: Ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè ïî ðàáîòå ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì ìîæíî íàéòè â ïðèëàãàåìîé
ê íåìó äîêóìåíòàöèè.

3.Распределение данных на жестком диске

Äèñêîâîå ïðîñòðàíñòâî ìîæíî èñïîëüçîâàòü áîëåå ýôôåêòèâíî, åñëè âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèÿìè êîïèðîâàíèÿ

è ðåäàêòèðîâàíèÿ êëèïîâ.

Âèäåîìàòåðèàë, çàñýìïëèðîâàííûé â Kaptivator, ñîõðàíÿåòñÿ áëîêàìè äëèòåëüíîñòüþ 8 ñåêóíä. Íàïðèìåð, åñëè

ñýìïëèðóåòñÿ 4 ñåãìåíòà âèäåî, äëèòåëüíîñòüþ ñîîòâåòñòâåííî à) 3 ñåêóíäû á) 4 ñåêóíäû â) 5 ñåêóíä è ã) 10 ñåêóíä

(âñåãî 22 ñåêóíäû), îíè çàéìóò íà æåñòêîì äèñêå ïðè ðàçäåëüíîì ñýìïëèðîâàíèè ñîîòâåòñòâåííî à) 8 ñåêóíä á) 8

ñåêóíä â) 8 ñåêóíä è ã) 16 ñåêóíä (âñåãî 40 ñåêóíä). Åñëè èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

âèäåî è îáúåäèíèòü óêàçàííûå ÷åòûðå îòðûâêà â îäèí, ñ íåñêîëüêèìè ïóñòûìè êàäðàìè ìåæäó íèìè, à çàòåì

çàñýìïëèðîâàòü ïîëó÷åííûé âèäåîðÿä êàê 1 êëèï, îí çàéìåò òîëüêî 24 ñåêóíäû íà ÆÄ. Òåïåðü äëÿ ðàçäåëüíîãî äîñòóïà

ê ôðàãìåíòàì äîñòàòî÷íî ñîçäàòü 4 êîïèè ýòîãî êëèïà è èçìåíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå òî÷êè ñòàðòà è îñòàíîâà.
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4.Использование MIDI при работе с клипами

×òî òàêîå MIDI?

MIDI — ýòî àááðåâèàòóðà Musical Instruments Digital Interface (öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ

èíñòðóìåíòîâ), øèðîêî ðàñïðîñòðàíåííûé â ìèðå ñòàíäàðò äëÿ ïåðåäà÷è ðàçëè÷íîãî ðîäà èíôîðìàöèè ìåæäó

ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè.

MIDI-ñîåäèíåíèå

Èñïîëüçóéòå èìåþùèåñÿ â ïðîäàæå MIDI-êàáåëè äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé. Ïîäñîåäèíèòå MIDI-ðàçúåìû

Kaptivator ê MIDI-ðàçúåìàì âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Ðàçúåì MIDI IN: Ïîëó÷àåò MIDI-ñîîáùåíèÿ îò äðóãîãî MIDI-óñòðîéñòâà. Ïîäñîåäèíèòå åãî ê ðàçúåìó

MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Ðàçúåì MIDI OUT: Ïåðåäàåò MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ Kaptivator. Ñîåäèíÿéòå åãî ñ ðàçúåìîì MIDI IN

âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

Ñîîáùåíèÿ MIDI, ãåíåðèðóþùèåñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà ãåíåðèðóþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ Note On 

ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè:

Èñïîëüçîâàíèå MIDI-êëàâèàòóðû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïîâ

MIDI-êëàâèàòóðó, ïîäêëþ÷åííóþ ê ðàçúåìó MIDI IN, ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

êëèïîâ, íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà, íî è äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äðóãèõ êëèïîâ áåç ïåðåêëþ÷åíèÿ

áàíêîâ.

Ñîîòâåòñòâèå ñîîáùåíèé Note On íîìåðàì êëèïîâ

Âåðõíèé (íîìåðà íîò 64 — 127)

Êëèïû èç 8 áàíêîâ, íàçíà÷åííûõ íà ãðóïïó À (64 êëèïà), ñîîòâåòñòâóþò íîòàì ñ íîìåðàìè 64 — 127 â

âîñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

Íèæíèé (íîìåðà íîò 0 — 63)

Êëèïû èç 8 áàíêîâ, íàçíà÷åííûõ íà ãðóïïó Â (64 êëèïà), ñîîòâåòñòâóþò íîòàì ñ íîìåðàìè 63 — 0 â

íèñõîäÿùåì ïîðÿäêå.
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Неисправности
Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ïðèáîðà

* Ïðîâåðüòå, ïîäêëþ÷åí ëè àäàïòåð ïèòàíèÿ ê Kaptivator

* Ïðîâåðüòå, ïîäêëþ÷åí ëè àäàïòåð ê ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè

Èçîáðàæåíèå ñ ïðèñîåäèíåííîãî âèäåîóñòðîéñòâà îòñóòñòâóåò

* Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäñîåäèíåíèÿ êàáåëÿ

* Ïðîâåðüòå, ïîäêëþ÷åíî ëè âíåøíåå âèäåîóñòðîéñòâî ê ñåòè, íîðìàëüíî ëè îíî ôóíêöèîíèðóåò

* Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè âõîäîâ Kaptivator

Íà ìîíèòîðå îòñóòñòâóåò èçîáðàæåíèå

* Ïðîâåðüòå, ïîäêëþ÷åíî ëè âíåøíåå âèäåîóñòðîéñòâî ê ñåòè, íîðìàëüíî ëè îíî ôóíêöèîíèðóåò

* Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè âõîäîâ Kaptivator

* Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè MONITOR SELECT

* Âîçìîæíî, ñòîèò ïðîâåðèòü íàñòðîéêè äèñïëåÿ (ñì. ñòð. <12>)

Êëèï íå âîñïðîèçâîäèòñÿ

* Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè âûáðàí ñòèëü

* Ïðîâåðüòå, íå âêëþ÷åíà ëè àóäèîñèíõðîíèçàöèÿ èëè êîíòðîëü ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ îò ëåíòî÷íîãî

êîíòðîëëåðà

Íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëèòü êëèï

* Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè çàùèòû (ñì. ñòð. <24>)

* Âîçìîæíî, çàïóùåíà ñåêâåíöèÿ Motion Sequence (ñì. ñòð. <17>)

Óïðàâëåíèå ïî MIDI íå ðàáîòàåò

* Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-êàáåëÿ

* Ïðîâåðüòå, íàñòðîåíî ëè âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî íà òîò æå ñàìûé êàíàë MIDI, ÷òî è Kaptivator

* Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà (ñì. ñòð. <27>)

Список пресетных стилей
Íîìåðà 00 — 39: Äåìîíñòðàöèîííûå ñòèëè (èäåè äëÿ óñòàíîâêè ñòèëåé)

Íîìåðà 40 — 54: Âàðèàíòû ìàðøðóòèçàöèè. Âàðèàíòû âèäåîýôôåêòîâ.

Íîìåðà 55 — 84: Âàðèàöèè ñìåíû êàäðîâ. Âàðèàöèè âèäåîýôôåêòîâ.

Íîìåð 85: Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð FX äëÿ ñìåíû âðåìåíè ñìåíû êàäðîâ. Èñïîëüçóéòå ëåíòî÷íûé

êîíòðîëëåð äëÿ èçìåíåíèÿ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ãðóïïà À èìååò ñãëàæèâàíèå, 

ãðóïïà Â íå èìååò ñãëàæèâàíèÿ.

Íîìåð 86: Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð FX äëÿ ñìåíû âðåìåíè ñìåíû êàäðîâ. Èñïîëüçóéòå BPM-

ñèíõðîíèçàöèþ äëÿ ñìåíû ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íîìåðà 87 — 91: Ðàçëè÷íûå âàðèàíòû òî÷åê ñòàðòà

Íîìåðà 92 — 97: Ðàçëè÷íûå âàðèàíòû ýôôåêòà ñæàòèÿ âðåìåíè. Èñïîëüçóéòå ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð 

äëÿ êîíòðîëÿ ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Спецификация
×àñòîòà âèäåîñýìïëèðîâàíèÿ: 13.5 ÌÃö, 4:2:2 8 áèò

Âõîäû/âûõîäû: VIDEO INPUT 1: êîìïîçèòíûé

VIDEO INPUT 2: S-Video

AUDIO TRIG INPUT (L, R): RCA

MAIN OUT: êîìïîçèòíûé, S-Video (ðàçäåëüíûå)

MONITOR 1: êîìïîçèòíûé

MONITOR 2: êîìïîçèòíûé

PHONES: 1/4" ñòåðåîäæåê

DV I/O (öèôðîâîé âõîä/âûõîä)

MIDI: MIDI IN, MIDI OUT

Ðàçúåì àäàïòåðà ïèòàíèÿ DC 12V IN

Óñòðîéñòâî õðàíåíèÿ: æåñòêèé äèñê 40 Ãá

Ïèòàíèå: DC 12V (ïðèëàãàåìûé àäàïòåð)

Ðàçìåðû: 310õ249õ99 ìì

Âåñ: 2.8 êã

Êîìïëåêò ïîñòàâêè: àäàïòåð ïèòàíèÿ

* Âíåøíèé âèä ïðîäóêòà è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò áûòü èçìåíåíû 

áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ
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Стили Kaptivator
Ïðåñåòíûå ñòèëè
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Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

 äèàïàçîí

05
Color Change

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00
Èëè/èëè

G1
Rebbon Value

H1
Knob

r2
BPM

00
Âêëþ÷åíî

05
Reverse: x1

b1
Beat

A1
Audio

99 b1
Beat

50
Çíà÷åíèå

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--
êàê

â ãðóïïå À

T1
Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

E1
Ext value

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

00
BANK

00
ALL

 

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

02
Rotate 180

A1
Audio

99
Always On

00
Either

A1
Audio

r1
x1

00 00
Scratch

D1
HOLD

C1
Ribbon Touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--

T1 E1
Ext value

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

00
BANK

00
ALL

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

11
Blur

A1
Audio

00
Always Off

00
Either

A1
Audio

r1
x1

00 01
R:S:F

D1
HOLD

C1
Ribbon Touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--

T1 E1
Ext value

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

--
Íåîïðåäåë.

00
BANK

00
ALL

Âêëþ÷åíî

Âêëþ÷åíî

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

êàê
â ãðóïïå À

êàê
â ãðóïïå À

 äèàïàçîí

 äèàïàçîí

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Ñëàéäåð îñóùåñòâëÿåò 
ïåðåõîä ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â. Âèäåîýôôåêò ïðèìåíåí 
ïîñëå ìèêñà. Ñêîðîñòü 
âîñïðîèçâåäåíèÿ èçìåíÿåòñÿ 
ñèíõðîííî ñ òåìïîì. Ñêîðîñòü 
è íàïðàâëåíèå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïåðåêëþ÷àþòñÿ ñèíõðîííî ñ 
òåìïîì àóäèîñîïðîâîæäåíèÿ.

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â. Âèäåîýôôåêò ïðèìåíåí 
ïîñëå ìèêñà. Àóäèîòðèããåð 
ïåðåâîðà÷èâàåò èçîáðàæåíèå 
íà 180 ãðàäóñîâ. Ëåíòî÷íûé 
êîíòðîëëåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
ýôôåêòà "Scratch".

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â. Âèäåîýôôåêò ïðèìåíåí 
ïîñëå ìèêñà. Àóäèîòðèããåð 
óïðàâëÿåò ýôôåêòîì 
ðàçìûòèÿ. Ëåíòî÷íûé 
êîíòðîëëåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
óïðàâëåíèÿ ðåâåðñíûì è 
ïðÿìûì âîñïðîèçâåäåíèåì 
êëèïà.

Îáà

Èëè/èëè

Èëè/èëè

<49>



42 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

06
RGB

Separation

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

r2
BPM

00 04
x1:Fwd

A1
Audio

99 99 A1
Audio

50

-- --

--

T1 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

07
Emboss

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

r2
BPM

00 05
Reverse : x1

A1
Audio

99 99 A1
Audio

50

-- --

--

T1 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL

 

 

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

B1
Beat

F2
Slider

11
Blur

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

B2
Beat

00 05
Reverse : x1

A1
Audio

99 99 A1
Audio

50

-- --

--

T1 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL
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Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Èëè/èëè

Âêëþ÷åíî Çíà÷åíèå

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

êàê
â ãðóïïå À

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

 äèàïàçîí

Çíà÷åíèåÂêëþ÷åíî

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Çíà÷åíèå

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

êàê
â ãðóïïå À

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

 äèàïàçîí

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Çíà÷åíèå

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

êàê
â ãðóïïå À

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

Èëè/èëè

Èëè/èëè

Çíà÷åíèå

Âêëþ÷åíî

Âêëþ÷åíî

Çíà÷åíèåÂêëþ÷åíî

Âêëþ÷åíî

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â. Âèäåîýôôåêò ïðèìåíåí 
ïîñëå ìèêñà. Ëåíòî÷íûé 
êîíòðîëëåð îñóùåñòâëÿåò 
RGB-ðàçäåëåíèå. Ñêîðîñòü 
âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ çàäàííûì  
òåìïîì.

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â. Âèäåîýôôåêò ïðèìåíåí 
ïîñëå ìèêñà. Ëåíòî÷íûé 
êîíòðîëëåð óïðàâëÿåò 
ýôôåêòîì "Emboss". Ñêîðîñòü 
âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ çàäàííûì  
òåìïîì. Àóäèîòðèããåð 
âêëþ÷àåò ðåâåðñíîå 
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó ãðóïïàìè        
À è Â ñèíõðîííî ñ òåìïîì. 
Ñëàéäåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
îïðåäåëåíèÿ ïðîïîðöèè 
ñìåøèâàíèÿ. Âèäåîýôôåêò 
ïðèìåíåí ïîñëå ìèêñà. 
Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð 
óïðàâëÿåò ýôôåêòîì "Blur". 
Àóäèîòðèããåð âêëþ÷àåò 
ðåâåðñíîå âîñïðîèçâåäåíèå.
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Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          43

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

21
Dual

00
Fade

F1
Slider

00

07
Emboss

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

r1
x1

00 --

-- --

T4 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL

 

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

23
Dual

00
Fade

F1
Slider

99

14
Binarize

99
Audio

99 00 00 99F4
Audio

r1
x1

00 00
Invert top
/bottom

D1
HOLD

C1
Ribbon Touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

-- --

--

T1 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL

 

 

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

13
Single

00
Fade

F1
Slider

00

06
Blur

D1
HOLD

C1
Ribbon touch

00 G1
Ribbon value

H1
Knob

r2
BPM

00 04
x1:Fwd

A1
Audio

99 99 A1
Audio

50

-- --

--

T1 E1
Ext value

-- -- -- 00
BANK

00
ALL

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Çíà÷åíèå

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

êàê
â ãðóïïå À

Ñòàðò ïðè
íàæàòèè

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

 äèàïàçîí

Èëè/èëè

Âêëþ÷åíî

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó 
ãðóïïàìè À è Â. ×åðíûé ýêðàí 
ïðè öåíòðàëüíîé ïîçèöèè 
ñëàéäåðà. Èñïîëüçóåòñÿ 
ýôôåêò çàòåìíåíèÿ (Blackout). 
Åãî ìîæíî èçìåíèòü íà  
âûñâåòëåíèå (Whiteout) 
óñòàíîâêîé çíà÷åíèÿ "00" äëÿ 
ïàðàìåòðà B7.

Çíà÷åíèå

Èëè/èëè

Âêëþ÷åíî

Ïàóçà ïðè
îòïóñêàíèè

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

 äèàïàçîí

Èëè/èëè

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Îòêëþ÷åíîÂêëþ÷åíî

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

â ãðóïïå À

íàæàòèè

Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë. Íåîïðåäåë.

 äèàïàçîí

Èëè/èëè

Âêëþ÷åíî

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Ñòàðò ïðè

êàê

Âêëþ÷åíî Çíà÷åíèåÇíà÷åíèå

Ôåéä-ìèêñ ìåæäó êëèïàìè À/Â 
è âíåøíèì âèäåîñèãíàëîì. 
Ýôôåêò ïðèìåíåí ïîñëå 
ìèêñà. Àóäèîòðèããåð 
óïðàâëÿåò ñêîðîñòüþ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïîâ. 
ïàðàìåòðà B7.

Êëèï âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè 
íàæàòèè íà êíîïêó è 
îñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè å¸ 
îòïóñêàíèè. Ôåéä-ìèêñ ìåæäó 
êëèïàìè À è Â. Âèäåîýôôåêò 
ïðèìåíåí ê ãðóïïå À. 
Ëåíòî÷íûé êîíòðîëëåð 
óïðàâëÿåò ýôôåêòîì 
"Emboss".
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Ñòèëè Ïîëüçîâàòåëÿ

44 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

C1 C2 C3 C4 D1 D2 D3 D4 D5 D6

E1 E2 E3 E4 F1 F2 F3 F4 F5 F6

G1 G2 G3 G4 G5 H1 H2 H3

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B

Óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè Ïðèìå÷àíèÿÍîìåð ñòèëÿ

Óñòàíîâêè âèäåîýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû À

Çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ïî óìîë÷àíèþ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû À

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ãðóïïû B

Íàñòðîéêè ìîíèòîðîâ

Óñòàíîâêè îïåðàöèé ãðóïïû B
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Карта MIDI=функций

50 Korg Kaptivator. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Ïðèìå÷àíèÿ

Óñòàíîâêà çàïîìèíàåòñÿ

Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ

Èñòî÷íèê óïðàâëåíèÿ

Òîëüêî ðåæèì Dump

Ïðèìå÷àíèÿ *Ñ Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ åñëè ñîîòâåòñòâóþùèå êîíòðîëëåðû Control Change è 
Pitch Bend âûáðàíû è àêòèâèðîâàíû.

*P Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, åñëè àêòèâèðîâàíû ñîîáùåíèÿ Program Change.
*T Ïåðåäàåòñÿ/ïðèíèìàåòñÿ, åñëè àêòèâèðîâàíû ñîîáùåíèÿ Timing Clock.

Äà
Íåò
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