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Ìóçûêàëüíûé ñèíòåçàòîð



Предварительные замечания

Ðàñïîëîæåíèå

Ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â íèæåïåðå÷èñëåííûõ óñëîâèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ èëè ñåðü¸çíûì 

ñáîÿì â ðàáîòå.

Ïðè âîçäåéñòâèè ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà

Ïðè âûñîêîé òåìïåðàòóðå è/èëè âëàæíîñòè

Â ñèëüíî çàïûëåííûõ èëè çàãðÿçíåííûõ ìåñòàõ

Âáëèçè èñòî÷íèêîâ èíòåíñèâíûõ âèáðàöèé

Âáëèçè ìàãíèòíûõ ïîëåé

Ýëåêòðîïèòàíèå

Âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ çàïðåùàåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà ñ íàïðÿæåíèåì,

îòëè÷íûì îò ïàñïîðòíîãî.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ýëåêòðîïðèáîðàìè

Äàííûé ïðèáîð îñíàùåí âñòðîåííûì ìèêðîêîìïüþòåðîì. Âñëåäñòâèå ýòîãî âîçìîæíû ïîìåõè â ðàáîòå

ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè ïðè¸ìíèêîâ ðàäèî- è òåëåâèçèîííîãî ñèãíàëà. Ïî âîçìîæíîñòè óñòàíàâëèâàéòå èõ 

íà èçâåñòíîì ðàññòîÿíèè îò ïðèáîðà. 

Îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì

×òîáû èçáåæàòü ïîëîìîê, íå ïðèêëàäûâàéòå ñóùåñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ óñèëèé ïðè ðàáîòå ñ ðåãóëÿòîðàìè 

è êíîïêàìè ïðèáîðà.

Óõîä

Åñëè ïîâåðõíîñòü ïðèáîðà çàãðÿçíèëàñü, ïðîòðèòå åå ÷èñòîé ñóõîé òêàíüþ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðèìåíÿéòå æèäêèõ

î÷èñòèòåëåé, òàêèõ êàê áåíçîë, ðàñòâîðèòåëü, ÷èñòÿùèå ñìîëû èëè ãîðþ÷èå ïîëèðîëè.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì, ñîõðàíèòå åãî â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà ïî ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Î ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòàõ

Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå ðÿäîì ñ ïðèáîðîì åìêîñòåé ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ìîæåò ïðèâåñòè

ê âûõîäó ïðèáîðà èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âíóòðü ïðèáîðà íå ïîïàäàëè ìåòàëëè÷åñêèå ïðåäìåòû. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî,

íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó Korg, èëè â ìàãàçèí, 

ãäå áûë ïðèîáðåòåí ïðèáîð.

Íàçâàíèÿ Apple, Mac è Audio Units ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé òîðãîâûå ìàðêè êîðïîðàöèè Apple Computer, Inc., 

çàðåãèñòðèðîâàííûå â ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàíàõ.

Windows XP ÿâëÿåòñÿ òîðãîâîé ìàðêîé êîðïîðàöèè Microsoft Corporation, çàðåãèñòðèðîâàííîé â ÑØÀ 

è äðóãèõ ñòðàíàõ.

VST ÿâëÿåòñÿ òîðãîâîé ìàðêîé Steinberg Media Technologies GmbH.

RTAS ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííîé òîðãîâîé ìàðêîé êîðïîðàöèè Avid Technology, Inc. è åå ïîäðàçäåëåíèé.

Âñå ïðî÷èå íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðèáîðîâ, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, 

ïðèíàäëåæàùèìè ñâîèì îáëàäàòåëÿì.
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Çíàê CE äëÿ Åâðîïåéñêèõ ñòàíäàðòîâ

Çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà è

âûïóùåííîì äî 31 äåêàáðÿ 1996 ã., îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è

ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC). 

Èñïîëüçîâàíèå çíàêà CE íà îáîðóäîâàíèè, âûïóùåííîì ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997, îçíà÷àåò ñîîòâåòñòâèå

ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC), ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC) è ñòàíäàðòó Low Voltage (73/23/EEC).

Òàêæå çíàê CE, ðàñïîëîæåííûé íà îáîðóäîâàíèè êîìïàíèè KORG, ðàáîòàþùåì îò áàòàðåé, îçíà÷àåò

ñîîòâåòñòâèå îáîðóäîâàíèÿ ñòàíäàðòó EMC (89/336/EEC) è ñîãëàøåíèþ î çíàêå CE (93/68/ECC).



Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïðèîáðåòåíèå êëàâèøíîãî ñèíòåçàòîðà Korg X50! ×òîáû ðàáîòà ñ èíñòðóìåíòîì áûëà äîëãîé 

è ïëîäîòâîðíîé, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî è ñëåäóéòå èçëîæåííûì â íåì èíñòðóêöèÿì.

О данном руководстве

Входящие в руководство пользователя документы и их использование

Â êîìïëåêòå ñ ñèíòåçàòîðîì ïîñòàâëÿþòñÿ ñëåäóþùèå äîêóìåíòû.

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ðóêîâîäñòâî «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» («Parameters Guide», íàõîäèòñÿ íà ïðèëàãàåìîì êîìïàêò-äèñêå)

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïðåæäå âñåãî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì ðóêîâîäñòâîì. 

Â íåì ðàññêàçûâàåòñÿ îá óñòðîéñòâå ïðèáîðà, åãî ïîäêëþ÷åíèè ê âíåøíåìó îáîðóäîâàíèþ è îñíîâíûõ îïåðàöèÿõ, 

à òàêæå äàåòñÿ êðàòêîå îïèñàíèå êàæäîãî ðåæèìà ðàáîòû. Ðóêîâîäñòâî ñîäåðæèò îïèñàíèå áàçîâûõ ìàíèïóëÿöèé 

ñ ïðèáîðîì, êàê òî: âûáîð  è ðåäàêòèðîâàíèå çâóêîâ, èñïîëüçîâàíèå àðïåäæèàòîðà, ýôôåêòîâ è íàáîðîâ óäàðíûõ.

Â êîíöå äîêóìåíòà íàõîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ ïî óñòðàíåíèþ íåïîëàäîê, òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è äðóãèå

ïîëåçíûå ñâåäåíèÿ.

Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà

Ðóêîâîäñòâî «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» ñîäåðæèò ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïàðàìåòðàõ è óñòàíîâêàõ X50,

îðãàíèçîâàííóþ ïî ñõåìå «Ðåæèì – Ñòðàíèöà ìåíþ». Äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå ïðèíöèïà

äåéñòâèÿ è óïðàâëÿþùèõ ïàðàìåòðîâ.

Îáðàùàéòåñü ê äàííîìó ðóêîâîäñòâó â ñëó÷àå, åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæåí íåçíàêîìûé ïàðàìåòð, èëè åñëè

íåîáõîäèìî ïîäðîáíåå óçíàòü î êàêîé-ëèáî ôóíêöèè èíñòðóìåíòà.

Дополнительные соглашения

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà äèñïëåå “ “ 

Ïàðàìåòðû, îòîáðàæàåìûå íà æ/ê äèñïëåå ïðèáîðà, çàêëþ÷åíû â äâîéíûå êàâû÷êè “  “.

Æèðíûé øðèôò

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ îáîçíà÷àþòñÿ æèðíûì øðèôòîì. Îñîáî âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ òàêæå âûäåëåíà 

æèðíûì øðèôòîì.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îïåðàöèé 1.2.3.

Ïðîöåäóðà, ñîñòîÿùàÿ èç íåñêîëüêèõ îïåðàöèé, îáîçíà÷àåòñÿ êàê 1., 2., 3. è ò.ä.

Ñèìâîëû , 

Äàííûå ñèìâîëû îáîçíà÷àþò ñîîòâåòñòâåííî ïðåäóïðåæäåíèå è âàæíîå çàìå÷àíèå êàñàòåëüíî ðàáîòû ñ MIDI-

ïðîòîêîëîì.

Ïðèìåðû èíôîðìàöèè, îòîáðàæàåìîé íà ýêðàíå

Çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ, ïîêàçàííûå íà ðèñóíêàõ â äàííîì ðóêîâîäñòâå, ïðèâåäåíû äëÿ íàãëÿäíîñòè, è ìîãóò 

íå ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè çíà÷åíèÿìè íà ýêðàíå èíñòðóìåíòà.

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå ïðè îïèñàíèè îïåðàöèé ñ MIDI

Àááðåâèàòóðà ÑÑ# èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ íîìåðà ñîîáùåíèÿ Control Change. Â ðàñøèôðîâêå MIDI-

ñîîáùåíèé ÷èñëà â êâàäðàòíûõ ñêîáêàõ [   ] âñåãäà óêàçûâàþòñÿ â øåñòíàäöàòåðè÷íîé ñèñòåìå ñ÷èñëåíèÿ.
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Быстрый старт
Ñåêöèÿ «Áûñòðûé ñòàðò» ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òåõ, êòî õî÷åò íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Çäåñü ðàññêàçûâàåòñÿ î ïîäêëþ÷åíèè X50 ê çâóêîâîñïðîèçâîäÿùåìó îáîðóäîâàíèþ, ïðîñëóøèâàíèè

äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé è áàçîâûõ âîçìîæíîñòÿõ óïðàâëåíèÿ çâóêîì.

Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ðàçäåëà «Áûñòðûé ñòàðò» íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ îñòàëüíûìè ðàçäåëàìè

ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ X50.

Подключение

Ïðåæäå ÷åì ïðîèçâîäèòü ëþáûå ïîäñîåäèíåíèÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà è âñåõ 

ïðî÷èõ àóäèîïðèáîðîâ. Èìåéòå â âèäó, ÷òî â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî ñåðüåçíî ïîâðåäèòü àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû è óñèëèòåëü.

1. Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ

Ïîäñîåäèíèòå ê X50 âõîäÿùèé â êîìïëåêò 

ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ, çàòåì ïîäêëþ÷èòå åãî 

ê ðîçåòêå ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà. Èñïîëüçóéòå 

òîëüêî àäàïòåð, âõîäÿùèé â êîìïëåêò 

ïîñòàâêè X50.

2. Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

Ïðè ïîìîùè ñòàíäàðòíûõ êàáåëåé ñ 1/4” ðàçúåìàìè 

ñîåäèíèòå ãíåçäà (MAIN OUTPUT) L/MONO è R 

ñ àóäèîâõîäàìè ìîíèòîðíîé ñèñòåìû, ìèêøåðíîé 

êîíñîëè è ò.ä.

Äëÿ ðàáîòû ñ íàóøíèêàìè ïîäêëþ÷èòå èõ ê ãíåçäó, 

ðàñïîëîæåííîìó ñëåâà íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïðèáîðà.

×åðåç äàííûé âûõîä âîñïðîèçâîäèòñÿ òîò æå ñàìûé

ñèãíàë, ÷òî è ÷åðåç âûõîäû (MAIN OUTPUT) 

L/MONO è R.
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Ïîäêëþ÷åíèå àäàïòåðà ïèòàíèÿ

ôèêñàòîð 
äëÿ êàáåëÿ Êíîïêà “Power”

Øòåêåð

êàáåëü ìåæäó
ôèêñàòîðîì è øòåêåðîì
äîëæåí ïðîâèñàòü
äîñòàòî÷íî ñâîáîäíî

Àäàïòåð ïèòàíèÿ

Ñåòåâîé øíóð

Ïîäêëþ÷èòü ê ñåòè
ýëåêòðîïèòàíèÿ

Àêòèâíûå
ìîíèòîðû

Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

Êíîïêà “Power”

Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè
[VOLUME]

Íàóøíèêè



3. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè ñèíòåçàòîðà [VOLUME] â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå. Âêëþ÷èòå àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû è óñòàíîâèòå ðàáî÷èé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

4. Âêëþ÷èòå X50 íàæàòèåì íà êíîïêó POWER íà òûëüíîé ïàíåëè.

5. Ìåäëåííî ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð ñèíòåçàòîðà [VOLUME] âïðàâî, óñòàíîâèâ òåì ñàìûì íóæíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Воспроизведение программ и комбинаций

Ïî óìîë÷àíèþ íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàïóñêàåòñÿ êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

Íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå, è ïîñëóøàéòå çâó÷àíèå êîìáèíàöèè 000 èç áàíêà À. Ëþáàÿ êîìáèíàöèÿ ìîæåò

ñîäåðæàòü äî 8 ïðîãðàìì ñ íàëîæåíèåì, ðàçäåëåíèåì èëè ïåðåêëþ÷åíèåì â çàâèñèìîñòè îò ñèëû íàæàòèÿ 

íà êëàâèøè. Êðîìå òîãî, â êîìáèíàöèè ìîæåò áûòü çàäåéñòâîâàíî 2 àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî (â ïðîãðàììíîì

ðåæèìå – îäèí). Òàêèì îáðàçîì, â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàâàòü ñëîæíûå, íàñûùåííûå çâóêè.

Îäíàêî ê ïðîñëóøèâàíèþ êîìáèíàöèé ìû âåðíåìñÿ ïîçäíåå. Äëÿ íà÷àëà äàâàéòå ïåðåêëþ÷èìñÿ â ïðîãðàììíûé

ðåæèì. Ïðîãðàììû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé îñíîâó çâó÷àíèÿ X50.

Çàìå÷àíèå: Åñëè ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïðîâåðüòå ïîâòîðíî âñå ñîåäèíåíèÿ. Óáåäèòåñü,

÷òî ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè ñèíòåçàòîðà è óñèëèòåëÿ íàõîäÿòñÿ â ðàáî÷åì ïîëîæåíèè.

Âûáîð ïðîãðàìì ïî áàíêó è íîìåðó

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROGRAM] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â âåðõíåé 

ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Prog 0: Play” (íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû, íàçâàíèå ñòðàíèöû).

2. Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå âûäåëåíà ñòðî÷êà “Program Select” (Íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû). Åñëè ýòî íå òàê, 

âûäåëèòå ïàðàìåòð “Program Select”, ïåðåìåùàÿ êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèÿõ è .

3. Äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû âðàùàéòå êîëåñî [VALUE]. Êðîìå òîãî, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó êëèê-ïîéíòà 

äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Program Select”, à çàòåì ïåðåìåùàòü êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèÿõ è äëÿ ñìåíû 

ïðîãðàììû. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà ñëåäóåò ïîâòîðíî íàæàòü íà êíîïêó êëèê-ïîéíòà.

4. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê PROG BANK [A] – [GM].

Ïðè ñìåíå áàíêà çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè, à íàçâàíèå áàíêà áóäåò îòîáðàæåíî 

â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

Ê ïðèìåðó, äëÿ âûáîðà áàíêà B ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó PROG BANK[B]. Êíîïêà áóäåò ïîäñâå÷åíà, à ñëåâà 

íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûáîðà áàíêà [GM] áóäåò ïðîèñõîäèòü 

öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè G è g(d): G g(d) G g(d) …

Ïðîãðàììû X50 ñîáðàíû â áàíêè, ïî 128 ïðîãðàìì â êàæäîì (êðîìå áàíêà g(d)). Âûáåðèòå áàíê, çàòåì 

âûáåðèòå ïðîãðàììó èç äàííîãî áàíêà.
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5. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ èñïîëüçóéòå êîëåñî [PITCH], êîëåñî [MOD], êíîïêè [SW1]/[SW2] è äðóãèå ðåãóëÿòîðû 

äëÿ èçìåíåíèÿ õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîãðàììû îäíè è òå æå ðåãóëÿòîðû ìîãóò 

èçìåíÿòü å¸ çâó÷àíèå ðàçëè÷íûì îáðàçîì. 

Áîëåå ïîäðîáíî î ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðàìè ñì. ñòð. 8.

Äëÿ çíàêîìñòâà ñî çâó÷àíèåì âûáðàííîé ïðîãðàììû ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [AUDITION]. Â ýòîì ñëó÷àå 

çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè, è íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå ðèôôà èëè ìóçûêàëüíîé ôðàçû, 

õàðàêòåðíûõ äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

Â Korg X50 âñòðîåíà ôóíêöèÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì, íàïðèìåð “áàñ”, “óäàðíûå”, “ñèíòåòè÷åñêèé ïàä” è ò.ä.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY]. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ êàòåãîðèé.

2. Äëÿ ñìåíû êàòåãîðèé ìîæíî ècïîëüçîâàòü êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–].

Ê ïðèìåðó, åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 00: Keyboard, áóäåò âûáðàíà êàòåãîðèÿ Keyboard (“Êëàâèøíûå”). 

Â íåé ñîäåðæàòñÿ çâóêè àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî, ýëåêòðîïèàíî, êëàâèíåòà è ò.ä. 

3. Òåïåðü ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè ïåðåìåùàÿ êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèÿõ [ ] è [ ] ìîæíî ïðîëèñòûâàòü 

ïðîãðàììû, ñîäåðæàùèåñÿ â âûáðàííîé êàòåãîðèè.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK]. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL].

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êàòåãîðèé ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòð “Category No” ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé 

êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ  [ ] è [ ], à çàòåì èñïîëüçîâàòü êîëåñî ââîäà äàííûõ [VALUE].
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Íîìåð êàòåãîðèè Ïàðàìåòð “Sel” (Select)

Êàòåãîðèÿ Ïðîãðàììà 



Âûáîð êîìáèíàöèé ïî áàíêó è íîìåðó

1. Íàæìèòå êíîïêó [COMBINATION] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â âåðõíåé 

ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Combi 0: Play” (íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû, íàçâàíèå ñòðàíèöû).

2. Óáåäèòåñü, ÷òî íà ýêðàíå âûäåëåí ïàðàìåòð “Combi Select” (íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè). Åñëè ýòî íå òàê, 

âûäåëèòå ïàðàìåòð “Combi Select”, ïåðåìåùàÿ êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèÿõ è .

3. Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè âðàùàéòå êîëåñî [VALUE]. 

4. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê COMBI BANK [A] – [Ñ].

Ïðè ñìåíå áàíêà çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà ñîîòâåòñòâóþùåé êíîïêè, à íàçâàíèå áàíêà áóäåò îòîáðàæåíî íà äèñïëåå ñëåâà.

Ê ïðèìåðó, äëÿ âûáîðà áàíêà B ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó COMBI BANK [B]. Êíîïêà áóäåò ïîäñâå÷åíà, 

à ñëåâà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”. 

Êîìáèíàöèè X50 ñîáðàíû â áàíêè, ïî 128 êîìáèíàöèé â êàæäîì. Âûáåðèòå áàíê, ñëåäîì âûáåðèòå 

êîìáèíàöèþ èç äàííîãî áàíêà.

5. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ èñïîëüçóéòå êîëåñî [PITCH], êîëåñî [MOD], êíîïêè [SW1]/[SW2] è äðóãèå ðåãóëÿòîðû 

äëÿ èçìåíåíèÿ õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé êîìáèíàöèè îäíè è òå æå ðåãóëÿòîðû ìîãóò 

èçìåíÿòü å¸ çâó÷àíèå ðàçëè÷íûì îáðàçîì. 

Çàìå÷àíèå: Èñïîëüçîâàòü êíîïêó [AUDITION] ïðè ðàáîòå ñ êîìáèíàöèÿìè íåëüçÿ.

Âûáîð êîìáèíàöèé ïî êàòåãîðèÿì

Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå òàêæå ìîæíî ïðîèçâîäèòü âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì, ïîäîáíî òîìó, êàê ýòî

ïðîèñõîäèò â ïðîãðàììíîì ðåæèìå. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 6.
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Использование контроллеров для управления звучанием

Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì X50 èñïîëüçóþòñÿ êîëåñà [PITCH] è [MOD], êíîïêè [SW1]/[SW2], à òàêæå âðàùàþùèåñÿ

ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS.

Êîëåñî [PITCH], êîëåñî [MOD]

Êîëåñà [PITCH] è [MOD], ðàñïîëîæåííûå ñëåâà íà ëèöåâîé ïàíåëè, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ

è ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè. Õàðàêòåð èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñàìè [PITCH] è [MOD} îïðåäåëÿåòñÿ

âûáðàííîé ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé.

Ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4], êíîïêà [SELECT]

Êíîïêà [SELECT] ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà À/Â/Ñ ðàáîòû âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4]. Ðåãóëÿòîðû

[1] – [4] ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì, ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä.

íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ. 

Ðàññìîòðèì, êàê ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS ðàáîòàþò â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ).

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select” (íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû), à çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà 

íóæíîé ïðîãðàììû.

3. Íàæèìàéòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä “A” 

ñïðàâà îò êíîïêè.

4. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] (LPF CUTOFF) äëÿ íàñòðîéêè ÷àñòîòû ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. 

Ïðè ýòîì ÿðêîñòü çâó÷àíèÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû áóäåò èçìåíÿòüñÿ. Îáû÷íî âðàùåíèå âëåâî ñîîòâåòñòâóåò 

áîëåå ãëóõîìó, «òåïëîìó» çâó÷àíèþ, âðàùåíèå âïðàâî – áîëåå ÿðêîìó, «ïðîíçèòåëüíîìó» çâó÷àíèþ.

5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [2] (RESONANCE/HPF) äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ðåçîíàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ 

÷àñòîò èëè ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Ýòî çàâèñèò îò òèïà ôèëüòðà, óñòàíîâëåííîãî 

äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû. Óâåëè÷åíèå ãëóáèíû ðåçîíàíñà óñèëèâàåò îòäåëüíûå ãàðìîíèêè â ñïåêòðå, ïðèäàâàÿ 

òåì ñàìûì çâóêó íåîáû÷íóþ îêðàñêó.

×àñòîòà ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà ïðîïóñêàåìûõ ÷àñòîò.
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Ãëóáèíà ýôôåêòà “âèáðàòî”

Ñäâèã òîíà ââåðõ

Ñäâèã òîíà âíèç

Êíîïêà [SELECT]

Ðåãóëÿòîðû [REALTIME CONTROLS]



6. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [3] (EG-INTENSITY) äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Îáû÷íî âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî ñîîòâåòñòâóåò óìåíüøåíèþ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé, âðàùåíèå 

âïðàâî – åå óâåëè÷åíèþ. Ïîñêîëüêó äàííàÿ îãèáàþùàÿ óïðàâëÿåò ôèëüòðîì, ðåãóëÿòîðû [1] è [3] ñëåäóåò 

èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî.

7. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [4] (EG-RELEASE) äëÿ èçìåíåíèÿ âðåìåíè çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû. 

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü çàòóõàíèÿ çâóêà ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Îáû÷íî âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà âëåâî óìåíüøàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ, â òî âðåìÿ êàê âðàùåíèå âïðàâî – 

óâåëè÷èâàåò åãî.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] îäèí ðàç. Äîëæåí çàãîðåòüñÿ ñâåòîäèîä “B” 

ñïðàâà îò êíîïêè.

Â ðåæèìå B ðåãóëÿòîðû [1] – [4] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè, îïðåäåëåííûìè â ïðîãðàììå. 

Â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê ïðîãðàììû ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü, âðåìÿ ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìó, ïàðàìåòðû

îãèáàþùèõ, ýôôåêòû îáðàáîòêè è ò.ä. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû [1] – [4], ÷òîáû îçíàêîìèòüñÿ ñ õàðàêòåðîì 

èõ âîçäåéñòâèÿ íà çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Çàìå÷àíèå: Ïðîñìîòðåòü ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ðåãóëÿòîðû [1] – [4] â ðåæèìå B, ìîæíî íà ñòðàíèöå 

0: Play, Program äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà è 0: Play, Combination äëÿ êîìáèíàöèîííîãî ðåæèìà.

Использование арпеджиатора

Ïðè ïðîñìîòðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé Âû, âîçìîæíî, îáðàòèëè âíèìàíèå íà òî, ÷òî íåêîòîðûå èç íèõ

âîñïðîèçâîäÿò íîòíûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè àâòîìàòè÷åñêè. Ýòî ÿâëÿåòñÿ ðåçóëüòàòîì ðàáîòû àðïåäæèàòîðà.

Àðïåäæèàòîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò àðïåäæèî (ðàçáèòûå àêêîðäû).

Áîëüøèíñòâî àðïåäæèàòîðîâ ïðîèãðûâàþò àðïåäæèî, åñëè çàæàòü êàêîé-ëèáî àêêîðä íà êëàâèàòóðå.

Korg X50 îñíàùåí ïîëèôîíè÷åñêèì àðïåäæèàòîðîì, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâîäèòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî

àêêîðäîâûõ îáðàùåíèé èëè ìóçûêàëüíûõ ôðàç, îñíîâàííûõ íà ñûãðàííûõ íà êëàâèàòóðå íîòàõ. Ýòî ïîçâîëÿåò

èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð äëÿ èãðû óäàðíûõ èëè áàñîâûõ ïàðòèé, à òàêæå ãèòàðíûõ è êëàâèøíûõ ðèôôîâ. Ïîìèìî

ýòîãî, àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ âàæíîé ÷àñòüþ ïðîöåññà ñîçäàíèÿ çâóêà ïðè ðàáîòå ñ äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþùèìèñÿ

ïîäêëàäàìè, ñèíòåòè÷åñêèìè çâóêàìè èëè ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå èñïîëüçóåòñÿ îäèí àðïåäæèàòîð.

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. 

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïðèìåíÿòü îòäåëüíûå ðèñóíêè äëÿ óäàðíûõ è áàñîâûõ ïàðòèé, ðàçäåëÿòü êëàâèàòóðó 

íà äâå çîíû èëè èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ 

àðïåäæèàòîðíûìè ïàòòåðíàìè.

Ðàññìîòðèì ðàáîòó àðïåäæèàòîðà â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ).

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select” (íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû), à çàòåì âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà 

íóæíîé ïðîãðàììû. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïðè âûáîðå íåêîòîðûõ ïðîãðàìì çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà 

êíîïêè [ARP ON/OFF]. Âûáåðèòå îäíó èç òàêèõ ïðîãðàìì è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå. Àðïåäæèàòîð 

áóäåò çàïóùåí àâòîìàòè÷åñêè.

Äëÿ ïðî÷èõ ïðîãðàìì âêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà ïðîèçâîäèòñÿ âðó÷íóþ – äëÿ ýòîãî ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó 

[ARP ON/OFF]. Åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî àðïåäæèàòîð àêòèâåí. Íà÷íèòå èãðàòü 

íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

3. Íàæèìàéòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä “Ñ” 

ñïðàâà îò êíîïêè.

4. Äëÿ ñìåíû òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [4] (TEMPO).

5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] (ARP-GATE) äëÿ ñìåíû äëèòåëüíîñòè íîò, ãåíåðèðóåìûõ àðïåäæèàòîðîì.

Çàìå÷àíèå: Ïðè öåíòðàëüíîì (íà 12 ÷àñîâ) ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðîâ [1] – [3] àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåò çíà÷åíèÿ, 

çàäàííûå â íàñòðîéêàõ ïðîãðàììû.

6. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [2] (ARP-VELOCITY) äëÿ ñìåíû ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ íîò, ãåíåðèðóåìûõ àðïåäæèàòîðîì.

7. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [3] (ARP-LENGTH) äëÿ ñìåíû äëèòåëüíîñòè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Èçìåíåíèå äëèòåëüíîñòè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ïàòòåðíà. 

Äàííûé ðåãóëÿòîð íå îêàçûâàåò íèêàêîãî âîçäåéñòâèÿ ïðè ðàáîòå ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè 

(UP, DOWN, ALT1, ALT2 è RANDOM).
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Ñìåíà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Â ïàìÿòè X50 ñîäåðæàòñÿ ïðåñåòíûå (Preset-0 – Preset-4) è ïîëüçîâàòåëüñêèå (U000 – U250) 

àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE+] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå PROG 0: Play, Arp. Play.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pattern” 

è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

3. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî ïàòòåðíà íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Прослушивание демонстрационных композиций

Â ïàìÿòè X50 ñîäåðæèòñÿ íåñêîëüêî äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé.

Ïðîñëóøàéòå èõ äëÿ òîãî, ÷òîáû îçíàêîìèòüñÿ ñî çâó÷àíèåì Korg X50. 

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [CATEGORY], íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION].

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî îêíî ïðîèãðûâàòåëÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí:

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Äëÿ îñòàíîâêè íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] åùå ðàç.

4. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü îïðåäåëåííóþ äåìîíñòðàöèîííóþ êîìïîçèöèþ, èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèå êëèê-ïîéíòà 

â íàïðàâëåíèÿõ [ ] è [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ íàçâàíèÿ ïåñíè íà äèñïëåå. Çàòåì âûáåðèòå íóæíóþ ïåñíþ 

ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

5. Äëÿ âûõîäà èç ïðîèãðûâàòåëÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL].

Êðîìå òîãî, äëÿ âûõîäà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêàìè [PROG], [COMBI], [GLOBAL] èëè [MULTI].
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Ñìåíà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ

X50 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ äâà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ïåñåí. Ñ ïîìîùüþ 

ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Play Mode” è èñïîëüçóéòå 

êîëåñî [VALUE] äëÿ ñìåíû ðåæèìà.

Continue to next song: Êàê òîëüêî çàêîí÷èòñÿ îäíà äåìîíñòðàöèîííàÿ êîìïîçèöèÿ, àâòîìàòè÷åñêè áóäåò 

íà÷àòî âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåé.

Stop at end of selected song: Êàê òîëüêî çàêîí÷èòñÿ âûáðàííàÿ äåìîíñòðàöèîííàÿ êîìïîçèöèÿ, 

âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò îñòàíîâëåíî.

Åñëè òðåáóåòñÿ, ÷òîáû âñå äåìîíñòðàöèîííûå êîìïîçèöèè ïðîèãðûâàëèñü â íåïðåðûâíîì ðåæèìå, ïðè ïîìîùè 

ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå îïöèþ “Repeat All” è îòìåòüòå åå 

(íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà).

Çàìå÷àíèå: Ïîñëåäíåå ñïðàâåäëèâî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Play Mode” âûáðàíî çíà÷åíèå 

“Continue to next song”.
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Введение
Основные характеристики

Высококачественное звучание на основе HI&синтеза

Ñèíòåçàòîð X50 îñíàùåí ðàçðàáîòàííîé ñïåöèàëèñòàìè Korg ñèñòåìîé ñèíòåçà çâóêà HI (Hyper Integrated,

ãèïåðèíòåãðèðîâàííûé ñèíòåç).

Ñèñòåìà HI ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çâóêîâîé ãåíåðàòîð, îñíîâàííûé íà PCM-ñèíòåçå, ñ áîãàòûìè âîçìîæíîñòÿìè

ìîäóëÿöèè èñõîäíûõ ñýìïëîâ è îáðàáîòêè èõ ðàçíîîáðàçíûìè ýôôåêòàìè, ÷òî ãàðàíòèðóåò âåëèêîëåïíîå çâó÷àíèå

â ñî÷åòàíèè ñ èñêëþ÷èòåëüíîé ãèáêîñòüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñåêöèÿ ãåíåðàòîðà çâóêà

64 Ìá âñòðîåííîé ïàìÿòè ñîäåðæèò 470 ìóëüòèñýìïëîâ è 518 ñýìïëîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ ñîñòàâëÿåò 48 êÃö, ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ – 62 ãîëîñà.

Ñåêöèÿ ôèëüòðà

Äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà èñïîëüçóåòñÿ îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò êðóòèçíîé 24 äÁ/îêòàâà 

èëè êîìáèíèðîâàííûé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò êðóòèçíîé 12 äÁ/îêòàâà. Òàêèì îáðàçîì, 

ìîæíî ïîëó÷èòü øèðîêèé ñïåêòð çâóêîâ, îò àãðåññèâíûõ ñîëî ñ ãëóáîêèì ðåçîíàíñîì äî ïðèãëóøåííûõ 

ïðè ïîìîùè ôèëüòðà Â× ôîíîâûõ ïîäêëàäîâ.

Áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ äàåò âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü âñåìè àñïåêòàìè çâó÷àíèÿ.

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ

Îäíîâðåìåííî ìîãóò áûòü çàäåéñòâîâàíû îäèí ðàçðûâ-ýôôåêò (ñòåðåî âõîä/ñòåðåî âûõîä), 

äâà ìàñòåð-ýôôåêòà (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä) è òðåõïîëîñíûé ýêâàëàéçåð (ñòåðåî âõîä/

ñòåðåî âûõîä). Ñïèñîê ýôôåêòîâ ñîñòîèò èç 89 ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ ñ âîçìîæíîñòüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ 

êàæäîãî èç íèõ.

Ïîëüçîâàòåëþ äîñòóïíû øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ. Èõ ìîæíî ëåãêî íàçíà÷àòü 

íà èíäèâèäóàëüíûå àóäèîâûõîäû.

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ/Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ ýôôåêòîâ

Ñåêöèÿ ñèíòåçà (ôèëüòð è ò.ä.) îñíàùåíà âîçìîæíîñòüþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, à ñåêöèÿ ýôôåêòîâ – 

âîçìîæíîñòüþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè. Ýòî ïîçâîëÿåò ñâîáîäíî èçìåíÿòü ïàðàìåòðû âûñîòû òîíà, ôèëüòðà,

îãèáàþùåé, ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), ýôôåêòîâ è ò.ä.

Âðåìÿçàâèñèìûå õàðàêòåðèñòèêè LFO è çàäåðæêè ìîãóò áûòü ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ òåìïîì èëè ñîîáùåíèÿìè 

MIDI clock. Òàêèì îáðàçîì, ïàðàìåòðû çâóêîâ è ýôôåêòîâ âîçìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà 

èëè ñåêâåíñåðà.

512 разнообразных программ

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå X50 ñîäåðæèò 512 ïðîãðàìì ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå 128 ïðîãðàìì è 9 íàáîðîâ 

óäàðíûõ äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñî ñòàíäàðòîì General MIDI.

Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ ìíîæåñòâî âûñîêîêà÷åñòâåííûõ ïðåñåòîâ äëÿ ðàáîòû ñ ñàìûìè 

ðàçíîîáðàçíûìè ìóçûêàëüíûìè ñòèëÿìè.

Ðàçíîîáðàçíûå ìóëüòèñýìïëû

Ïðîãðàììû X50 îñíîâàíû íà 470 ìóëüòèñýìïëàõ, ïðåäñòàâëÿþùèõ ñîáîé îáðàçöû çâó÷àíèÿ ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ

èíñòðóìåíòîâ, êàê òî: ôîðòåïèàíî, ãèòàðû, òðóáû, ñèíòåòè÷åñêèõ çâóêîâ è çâóêîâûõ ýôôåêòîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ

çâóêà èñïîëüçóþòñÿ ôèëüòðû, îãèáàþùèå, öèôðîâûå ýôôåêòû è àðïåäæèàòîðû.

Ïðîãðàììû óäàðíûõ äëÿ ðàáîòû â ëþáûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ

X50 ñîäåðæèò 40 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ, à òàêæå 9 íàáîðîâ óäàðíûõ, ñîâìåñòèìûõ ñî ñòàíäàðòîì

General MIDI 2. Ýòè ïðåñåòû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàáîòû â ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ. 

Ïîìèìî ýòîãî, ïðè ïîìîùè íàçíà÷åíèÿ çàïèñàííûõ â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà 518 ñýìïëîâ óäàðíûõ íà íîòû êëàâèàòóðû

âîçìîæíî ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå íàáîðû. Äëÿ êàæäîé íîòû íàñòðàèâàþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðà, îãèáàþùàÿ,

ìàðøðóòèçàöèÿ è îáðàáîòêà ýôôåêòàìè.
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Объединение программ в 384 комбинации

Â ïàìÿòè X50 ñîäåðæàòñÿ 384 êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëÿ. Êîìáèíàöèè ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî 

äî 8 ïðîãðàìì – íàêëàäûâàòü èõ äðóã íà äðóãà, ðàñïîëàãàòü ðàçëè÷íûì îáðàçîì íà êëàâèàòóðå, ïåðåêëþ÷àòü 

â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity), îáðàáàòûâàòü ýôôåêòàìè, à òàêæå çàäåéñòâîâàòü îáà

àðïåäæèàòîðà. Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî ñîçäàâàòü ãîðàçäî áîëåå áîãàòûå è ñëîæíûå çâóêè, ÷åì â ðåæèìå Program.

Ïîìèìî ýòîãî, êîìáèíàöèè ìîãóò ñîäåðæàòü óñòàíîâêè äëÿ âíåøíèõ çâóêîãåíåðàòîðîâ.

Пространственные и другие эффекты

Â ïÿìÿòè X50 ñîäåðæèòñÿ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêîé îêðàñêè

çâóêà, äîáàâëåíèÿ ðåâåðáåðàöèè, ýõà è ò.ä. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 12.

44&&ккааннааллььнныыйй  ааууддииооввыыххоодд

Ïîìèìî îñíîâíûõ âûõîäîâ L/MONO è R èíñòðóìåíò îñíàùåí äâóìÿ èíäèâèäóàëüíûìè àóäèîâûõîäàìè, 

â îáùåé ñëîæíîñòè ïðåäîñòàâëÿÿ ïîëüçîâàòåëþ 4 àóäèîêàíàëà. Çâóê ñ ëþáîãî òîíãåíåðàòîðà, ñýìïëà óäàðíûõ, 

òðåêà èëè ðàçðûâà ýôôåêòà ìîæåò áûòü íàïðàâëåí íà ëþáîé èç ýòèõ 4 âûõîäîâ. 

Мультитембральный режим для работы с внешним секвенсером

Â ìóëüòèòåìáðàâëüíîì ðåæèìå X50 ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü êàê 16-êàíàëüíûé ìíîãîòåìáðîâûé 

GM-ñîâìåñòèìûé (óðîâåíü 1) MIDI-ìîäóëü äëÿ ðàáîòû ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì, êîìïüþòåðîì èëè äðóãèì 

MIDI-óñòðîéñòâîì. Â äàííîì ðåæèìå òàêæå ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ îáðàáîòêîé ýôôåêòàìè è àðïåäæèàòîðàìè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü, ñîõðàíÿòü è âûçâàòü èç ïàìÿòè X50 âñå íàñòðîéêè  ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà. 

Двойной полифонический арпеджиатор

Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà íàõîäÿòñÿ ïÿòü ïðåñåòíûõ (UP, DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) è 251 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ðèñóíêîâ àðïåäæèàòîðà. 

Ïîìèìî õàðàêòåðíûõ äëÿ îáû÷íîãî àðïåäæèàòîðà âîçìîæíîñòåé, ïîëèôîíè÷åñêèé àðïåäæèàòîð X50 ðàñïîçíàåò

âûñîòó íàæàòûõ íà êëàâèàòóðå íîò è ðèòì èãðû. Â ðåçóëüòàòå ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ïåòëè

óäàðíûõ (â ðåæèìå “Fixed note”, íàèáîëåå ïîäõîäÿùåì äëÿ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ), áàñîâûå ôðàçû 

èëè ðèòìè÷åñêèå ãèòàðíûå è êëàâèøíûå ðèôôû. Ïîìèìî ýòîãî, àðïåäæèàòîð âåëèêîëåïíî ñî÷åòàåòñÿ 

ñ àêêîðäîâûìè ïîäêëàäàìè, ëèäèðóþùèìè ñèíòåòè÷åñêèìè çâóêàìè è ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ X50 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàäåéñòâîâàòü ðàçëè÷íûå àðïåäæèàòîðû äëÿ óäàðíûõ è áàñà, ðàçäåëèòü êëàâèàòóðó íà äâå çîíû

èëè èçìåíÿòü ðèñóíîê àðïåäæèàòîðà â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå

äèíàìè÷íîãî çâó÷àíèÿ.

Прямое USB&подключение к персональному компьютеру

X50 îñíàùåí ïîðòîì USB äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íåïîñðåäñòâåííî ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó, ìèíóÿ 

MIDI-èíòåðôåéñ. X50 ïîääåðæèâàåò ÎÑ Windows XP è Macintosh OS X 10.3 èëè âûøå.

Программный плагин X50 Plug&In Editor для работы 
со звукозаписывающим ПО 

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè X50 âõîäÿò äâà ïðîãðàììíûõ ðåäàêòîðà.

“X50 Editor” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîãðàììó äëÿ óäîáíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ âñåõ ïàðàìåòðîâ X50 

íà ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå.

Ïëàãèí “X50 Plug-In Editor” ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû X50 íåïîñðåäñòâåííî èç ïðîãðàììû 

äëÿ çâóêîçàïèñè. Äàííûé ïëàãèí ïîääåðæèâàåò ôîðìàòû VST, Audio Units è RTAS.
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Лицевая и тыльная панели

Лицевая панель

1. Êîëåñî [PITCH], êîëåñî [MOD]

Êîëåñà [PITCH] è [MOD], ðàñïîëîæåííûå ñëåâà íà ëèöåâîé ïàíåëè, èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ

è ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè. Õàðàêòåð èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîëåñàìè [PITCH] è [MOD} îïðåäåëÿåòñÿ

âûáðàííîé ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé.

2. Êíîïêè [SW1] è [SW2]

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ôóíêöèé, íàïðèìåð äëÿ ìîäóëÿöèè çâóêà èëè ôèêñàöèè

ïîëîæåíèÿ êîëåñ [PITCH] èëè [MOD]. Âîîáùå õàðàêòåð èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ýòèìè êíîïêàìè

îïðåäåëÿåòñÿ âûáðàííîé ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé.
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3. Ðåãóëÿòîð [VOLUME]

Äàííûé ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ãðîìêîñòè íà âûõîäàõ (MAIN OUTPUT) L/MONO, R 

è âûõîäå íà íàóøíèêè.

4. Ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS

Êíîïêà [SELECT]

Ðåãóëÿòîðû [1] – [4]

Êíîïêà [SELECT] ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç òðåõ (À/Â/Ñ) ðåæèìîâ ðàáîòû ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4]. 

Äàííûå ðåãóëÿòîðû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè òåìáðîì, ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ,

àðïåäæèàòîðà è ò.ä. (ñì. ñòð. 49, ñòð. 104).

5. Àðïåäæèàòîð

Êíîïêà [ARP ON/OFF]

Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà. Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà

äàííîé êíîïêè. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 103.

Ñâåòîäèîä, ðàñïîëîæåííûé íàä êíîïêîé [ARP ON/OFF], ìèãàåò êàæäóþ ÷åòâåðòü â óñòàíîâëåííîì òåìïå.

Â ðåæèìå “C” ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] – [4] ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì 

â ðåàëüíîì âðåìåíè.

6. Êíîïêè äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû

Äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ  ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ðàáîòû X50. Âñåãî ñóùåñòâóåò 4 ðåæèìà ðàáîòû (ñì. ñòð. 23).

Äëÿ ïåðåõîäà â ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì íàæìèòå íà êíîïêó (åå ïîäñâåòêà ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ).

Êíîïêà [PROG]

Êíîïêà [COMBI]

Êíîïêà [GLOBAL]

Êíîïêà [MULTI]

7. Äèñïëåé

Íà äèñïëåå îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîð ñòðàíèö, çàêëàäîê, ïàðàìåòðîâ è èõ çíà÷åíèé (ñì. ñòð. 18).

8. Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïî êàòåãîðèÿì ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ýôôåêòû èëè ñýìïëû óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Êíîïêà [CATEGORY]

Íàæìèòå ýòó êíîïêó äëÿ ïåðåõîäà ê ðåæèìó âûáîðà ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ò.ä. ïî êàòåãîðèÿì. Ìåíþ êàòåãîðèé

îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí îïðåäåëåííûé ïàðàìåòð (çàêëàäêà, ñòðàíèöà). Ïîäðîáíåå 

ñì. ñòð. 43, ñòð. 52, ñòð. 93, ñòð. 121.

9. Êíîïêà [AUDITION], ïðîèãðûâàòåëü äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé

Êíîïêà [AUDITION]

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] â ïðîãðàììíîì ðåæèìå âîñïðîèçâîäèòñÿ ìóçûêàëüíàÿ ôðàçà, õàðàêòåðíàÿ 

äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû (ôóíêöèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ). Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ

äåìîíñòðàöèîííîé ôðàçû íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] ïîâòîðíî.

Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå ïðîèãðûâàòåëÿ äåìîíñòðàöèîííûõ êîìïîçèöèé ñëåäóåò, óäåðæèâàÿ êíîïêó [CATEGORY],

íàæàòü íà êíîïêó [AUDITION].

Âûáåðèòå ïåñíþ è íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè. 

Íàæìèòå íà êíîïêó [AUDITION] ïîâòîðíî äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL]. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 10.
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10. Ñðåäñòâà ââîäà äàííûõ

Äàííûå êîíòðîëëåðû ñëóæàò äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé âûáðàííîãî ïàðàìåòðà (ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 24).

Êîëåñî [VALUE]

Êíîïêè [INC], [DEC]

Öèôðîâûå êíîïêè [0] – [9], [–]

Êíîïêà [./HOLD], êíîïêà [ENTER]

11. Ñòðàíèöû, óïðàâëåíèå êóðñîðîì

Êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–]

Äàííûå êíîïêè ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ïåðåëèñòûâàíèÿ çàêëàäîê íà îäíîé ýêðàííîé ñòðàíèöå âïåðåä/íàçàä. 

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè ýêðàííûìè ñòðàíèöàìè ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–],

óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [MENU/OK]. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 24.

Ïðè îòîáðàæåíèè íà äèñïëåå ìåíþ âûáîðà ïî êàòåãîðèÿì äàííûå êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà êàòåãîðèé.

Êëèê-ïîéíò

Êëèê-ïîéíò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé êîíòðîëëåð îðèãèíàëüíîé êîíñòðóêöèè. Äëÿ âûáîðà

ïàðàìåòðîâ ñëåäóåò ïåðåìåùàòü êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ]. Êðîìå òîãî, ìîæíî íàæàòü 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà (ñëåãêà «âäàâëèâàÿ» åãî â èíñòðóìåíò) äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà ðåäàêòèðîâàíèÿ íà äèñïëåå.

Ïîñëå âûáîðà ïàðàìåòðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà áóäåò âûäåëåíî, è òåïåðü, 

ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ] ìîæíî óñòàíîâèòü íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ââîäà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç. Åñëè â ïðîöåññå ââîäà íàæàòü íà êíîïêó

[EXIT/CANCEL], óäåðæèâàÿ íàæàòûì öåíòð êëèê-ïîéíòà, äëÿ âûáðàííûé ïàðàìåòð áóäåò çàäàíî íóëåâîå 

èëè ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Íàæàòèå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà ê äèàëîãîâûì îêíàì, äëÿ óñòàíîâêè ÷èñëåííûõ

çíà÷åíèé è äëÿ óñòàíîâêè/ñíÿòèÿ îòìåòîê ñ îïöèé. Íàæàòèå íà êëèê-ïîéíò â ìåíþ óòèëèò, ñòðàíè÷íîì ìåíþ 

èëè îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêñòà (ñì. ñòð. 18) ïðèâîäèò ê îòîáðàæåíèþ âûáðàííîé êîìàíäû/ñòðàíèöû. Íàæàòèå 

íà êëèê-ïîéíò äëÿ êàêîé-ëèáî îïöèè óñòàíàâëèâàåò/ñíèìàåò îòìåòêó. Íàæàòèå íà êëèê-ïîéíò â ñëó÷àå, åñëè êóðñîð

íàâåäåí íà ýêðàííûå êíîïêè OK èëè CANCEL ïðèâîäèò ê âûïîëíåíèþ/îòìåíå âûáðàííîé êîìàíäû.

Êíîïêà [MENU/OK]

Íàæìèòå íà ýòó êíîïêó äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñòðàíèö (ñì. ñòð. 23). Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè ñëåäóåò,

óäåðæèâàÿ êíîïêó [MENU/OK], íàæèìàòü íà êíîïêè [PAGE+] èëè [PAGE–].

Åñëè ðàñêðûòî äèàëîãîâîå îêíî, íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó ïîäòâåðæäàåò ïðàâèëüíîñòü çàäàííûõ óñòàíîâîê 

è çàêðûâàåò îêíî (äóáëèðóåòñÿ ôóíêöèÿ ýêðàííîé êíîïêè OK).

Êíîïêà [EXIT/CANCEL]

Â ëþáîì ðåæèìå íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó ïîçâîëÿåò áûñòðî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ñòðàíèöå ñ íîìåðîì 0 äàííîãî ðåæèìà.

Åñëè íàæàòü íà äàííóþ êíîïêó, óäåðæèâàÿ íàæàòûì öåíòð êëèê-ïîéíòà, äëÿ âûáðàííîãî íà ýêðàíå ïàðàìåòðà áóäåò

óñòàíîâëåíî íóëåâîå èëè ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Åñëè ðàñêðûòî äèàëîãîâîå îêíî, íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó îòìåíÿåò çàäàííûå óñòàíîâêè è çàêðûâàåò îêíî

(äóáëèðóåòñÿ ôóíêöèÿ ýêðàííîé êíîïêè CANCEL). Åñëè ðàñêðûòî ìåíþ ñòðàíèö èëè ìåíþ óòèëèò, íàæàòèå 

íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] çàêðûâàåò ìåíþ.

12. Êíîïêè BANK

Äàííûå êíîïêè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðîãðàìì/êîìáèíàöèé.

PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [GM]

COMBI BANK: [A], [B], [C]

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé èñïîëüçóéòå êíîïêè [A], [B], [C], [D] è [GM]. Ïðè ýòîì êíîïêà

âûáðàííîãî áàíêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ (ñì. òæ. ñòð. 43 è ñòð. 50).

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ âûáîðà áàíêà

ïðîãðàììû, åñëè êóðñîð (âûäåëåííàÿ îáëàñòü) íàâåäåí íà ïðîãðàììó äàííîãî òåìáðà èëè òðåêà. Êíîïêà áàíêà

ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ äàííîãî òåìáðà/òðåêà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
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13. Êíîïêè Utility è Compare

Êíîïêà [UTILITY]

Íàæàòèå íà äàííóþ êíîïêó ïðèâîäèò ê âûçîâó ìåíþ óòèëèò (ñì. ñòð. 26).

Êíîïêà [COMPARE]

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñðàâíèòü çâó÷àíèå îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè 

èëè ìóëüòèñåòà ñ îðèãèíàëîì, ñîõðàíåííûì â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 24.

14. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ

Äàííûé ðàçúåì «ìèíè-äæåê» (3,25 ìì) ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ. Íà äàííûé âûõîä ïîäàåòñÿ 

òî÷íî òàêîé æå ñèãíàë, êàê è íà âûõîäû (MAIN OUTPUT)L/MONO è R. Óðîâåíü ãðîìêîñòè óïðàâëÿåòñÿ ïðè

ïîìîùè ðåãóëÿòîðà [VOLUME].

Тыльная панель

1. Àóäèîâûõîäû

Äàííûå âûõîäû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê óñèëèòåëþ, ìèêøåðíîìó ïóëüòó èëè àêòèâíûì àêóñòè÷åñêèì

ñèñòåìàì. Êðîìå îñíîâíûõ âûõîäîâ (MAIN OUTPUT)L/MONO è R, X50 îñíàùåí äâóìÿ äîïîëíèòåëüíûìè

àóäèîâûõîäàìè. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 28.

Ðàçúåìû MAIN OUTPUT L/MONO, R

Ðàçúåìû INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2

2. Ïîäêëþ÷åíèå ïåäàëåé

Ê äàííûì ãíåçäàì ïîäêëþ÷àþòñÿ äåìïôåðíàÿ ïåäàëü, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü è äîïîëíèòåëüíàÿ íîæíàÿ ïåäàëü. 

Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî óïðàâëÿòü ðàçíîîáðàçíûìè ôóíêöèÿìè è ýôôåêòàìè. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 30.

Ðàçúåì ASSIGANBLE PEDL

Ðàçúåì ASSIGNABLE SWITCH

Ðàçúåì DAMPER

3. MIDI

MIDI-ðàçúåìû ïîçâîëÿþò ïîäñîåäèíÿòü X50 ê êîìïüþòåðàì è äðóãèì MIDI-óñòðîéñòâàì äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è

íîòíûõ äàííûõ, èíôîðìàöèè î ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðîâ, çíà÷åíèé êîíòðîëëåðîâ è ò.ä. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 40.

Ðàçúåì MIDI IN

Ðàçúåì MIDI OUT

4. USB

Ðàçúåì USB (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó)

Ïðè èñïîëüçîâàíèè USB-ñîåäèíåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì X50 ìîæåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-èíôîðìàöèåé 

áåç íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçîâàíèÿ îòäåëüíîãî MIDI-èíòåðôåéñà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 36.

×òî òàêîå USB?

USB (Universal Serial Bus) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîñëåäîâàòåëüíûé ïðîòîêîë ïåðåäà÷è äàííûõ äëÿ îáìåíà

èíôîðìàöèåé ìåæäó ïåðñîíàëüíûì êîìïüþòåðîì è ïåðèôåðèéíûìè óñòðîéñòâàìè.

Çàìå÷àíèå: Ïîðò USB, âñòðîåííûé â Korg X50, ñëóæèò òîëüêî äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà MIDI-äàííûõ.
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5. Ýëåêòðîïèòàíèå

Ïðî÷èòàéòå ðàçäåë «Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ» íà ñòð. 27 è ñëåäóéòå èçëîæåííûì òàì óêàçàíèÿì.

Êíîïêà POWER

Ýòà êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ X50.

Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà

Ê äàííîìó ðàçúåìó ïîäñîåäèíÿåòñÿ âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîé àäàïòåð.

Âñå ïîäêëþ÷åíèÿ íåîáõîäèìî ïðîèçâîäèòü òîëüêî ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî 

ïîâðåäèòü êàê ñèíòåçàòîð, òàê è ïîäêëþ÷àåìîå ê íåìó îáîðóäîâàíèå.

Ôèêñàòîð äëÿ êàáåëÿ

Èñïîëüçóéòå äàííûé ôèêñàòîð äëÿ êðåïëåíèÿ êàáåëÿ îò ñåòåâîãî àäàïòåðà. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà çàêðåïèòå

êàáåëü íà ôèêñàòîðå, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíîå âûäåðãèâàíèå øòåêåðà èç ãíåçäà. Ôðàãìåíò êàáåëÿ ìåæäó

ôèêñàòîðîì è øòåêåðîì äîëæåí ïðîâèñàòü äîñòàòî÷íî ñâîáîäíî, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè íåîáõîäèìîñòè øòåêåð

áóäåò òðóäíî îòñîåäèíèòü îò èíñòðóìåíòà.

Íå ïåðåãèáàéòå îñíîâàíèå øòåêåðà ñèëüíåå, ÷åì ýòî íåîáõîäèìî.

Объекты и функции ЖК дисплея

a: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà

Îòîáðàæàåò âûáðàííûå ñòðàíèöó ìåíþ è ðåæèì. Ñëåâà íàïðàâî, ïîñëåäîâàòåëüíî óêàçûâàþòñÿ òåêóùèé ðåæèì,

íîìåð ñòðàíèöû: èìÿ ñòðàíèöû, èìÿ çàêëàäêè è èìÿ ïàðàìåòðà, àêòèâíîãî â äàííûé ìîìåíò.

b: Çàêëàäêè

Áîëüøèíñòâî ñòðàíèö ìåíþ ñîäåðæàò íåñêîëüêî çàêëàäîê. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàêëàäêàìè èñïîëüçóþòñÿ

êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–].

c: Ïàðàìåòðû

Íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà 

â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] ìîæíî âûáðàòü ïàðàìåòð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

d: Îáëàñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] ïàðàìåòð, äîñòóïíûé 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, âûäåëÿåòñÿ òåìíûì ïðÿìîóãîëüíèêîì. Ýòîò ïðÿìîóãîëüíèê íàçûâàåòñÿ îáëàñòüþ

ðåäàêòèðîâàíèÿ, è âñå âíîñèìûå ïîëüçîâàòåëåì èçìåíåíèÿ áóäóò îòíîñèòüñÿ ê âûäåëåííîìó ïàðàìåòðó.

Ïîäðîáíåå î ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ ñì. ñòð. 24.

e: Îòêëþ÷àåìàÿ îïöèÿ

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà èêîíêè îòêëþ÷àåìîé îïöèè

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè íàæàòèÿ íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äîáàâüòå èëè óáåðèòå îòìåòêó. Åñëè îòìåòêà

óñòàíîâëåíà, ïàðàìåòð âêëþ÷åí, åñëè îòìåòêà ñíÿòà – âûêëþ÷åí. 
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a: Òåêóùàÿ ñòðàíèöà d: Îáëàñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ e: Îòêëþ÷àåìàÿ îïöèÿ

c: Ïàðàìåòðû b: Çàêëàäêè

Òåêóùèé ðåæèì Íîìåð ñòðàíèöû: èìÿ ñòðàíèöû

Èìÿ çàêëàäêè

Èìÿ ïàðàìåòðà



* Ìåíþ óòèëèò

Íàõîäÿñü íà ëþáîé ýêðàííîé ñòðàíèöå, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ äîñòóïà ê ìåíþ

óòèëèò. Ìåíþ óòèëèò ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå êîìàíäû äëÿ ðàáîòû ñ òåêóùåé ñòðàíèöåé. Âèä ìåíþ óòèëèò ìîæåò

âàðüèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñ êàêîé ñòðàíèöû áûë îñóùåñòâëåí âûçîâ.

Ïîäðîáíåå î âûáîðå è âûïîëíåíèè êîìàíä ìåíþ óòèëèò ñì. ñòð. 26.

* Äèàëîãîâûå îêíà

Â ìîìåíò âûáîðà êîìàíäû èç ìåíþ óòèëèò è ò.ä. îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ. Èñïîëüçóéòå

êîëåñî [VALUE] è ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà. 

Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK]. Äëÿ îòêàçà îò âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå 

íà êíîïêó [EXIT/CANCEL]. Íàæàòèå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] ýêâèâàëåíòíî íàæàòèþ íà ýêðàííóþ êíîïêó

“Cancel”, “Done” èëè “Exit”.

* Äèàëîãîâîå îêíî ââîäà òåêñòà

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà êíîïêè ââîäà òåêñòà 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ââîäà òåêñòà.

Â ýòîì îêíå ìîæíî ââîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü òåêñò (íàïðèìåð, íàçâàíèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ïåñíè).

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 125.

* Ýêðàííûå êíîïêè

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà ýêðàííîé êíîïêè è íàæìèòå

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ âûïîëíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè.

* Ïîëîñà ïðîêðóòêè

Íàëè÷èå ïîëîñû ïðîêðóòêè óêàçûâàåò, ÷òî ñïèñîê ñîäåðæèò áîëüøåå êîëè÷åñòâî ýëåìåíòîâ, ÷åì ìîæåò áûòü

ðàçìåùåíî íà äèñïëåå. Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  äëÿ ïåðåäâèæåíèÿ ïî ñïèñêó.
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Ïîëîñà ïðîêðóòêè



* Ñòðàíè÷íîå ìåíþ

Â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì, ìóëüòèòåìáðàëüíîì è ãëîáàëüíîì ðåæèìàõ íàæàòèå íà êíîïêó [MENU/OK]

îòîáðàçèò ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ ñòðàíèö ìåíþ. 

Äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ], à çàòåì íàæìèòå

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 23.

Âèä ìåíþ, åñëè ïàðàìåòð “Page Menu Style” = Icon

Âèä ìåíþ, åñëè ïàðàìåòð “Page Menu Style” = List

Çàìå÷àíèå: Ïàðàìåòð “Page Menu Style” íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference.

* Ïðî÷èå îáúåêòû

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ýêðàííûìè îáúåêòàìè â âèäå ñëàéäåðîâ èëè âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ, ïðè ïîìîùè

ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ýëåìåíò, à çàòåì ïðè ïîìîùè

êîëåñà VALUE óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå.

Ïðî÷èå òèïû îáúåêòîâ ïîêàçàíû íà ïðèìåðå ýêðàííîé ñòðàíèöû Effect Routing.
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Ýêðàííûé ôåéäåð Ýêðàííûé âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð

Äèàãðàììà ìàðøðóòèçàöèè



Обзор режимов
X50 îáëàäàåò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ ïðîèãðûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû 

è êîìáèíàöèè, ðàáîòàòü ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì è èçìåíÿòü îáùèå íàñòðîéêè X50. Ðåæèì – ýòî íàèáîëåå

îáùåå ïîíÿòèå, èñïîëüçóþùååñÿ äëÿ îðãàíèçàöèè ýòèõ ôóíêöèé. Âñåãî X50 èñïîëüçóåò 4 ðåæèìà.

Режим программ (Program)

Ïðîãðàììû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé îñíîâó çâóêà X50. Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

Âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü ïðîãðàììû

Ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû

Â ïîíÿòèå ðåäàêòèðîâàíèÿ âõîäÿò: èçìåíåíèå óñòàíîâîê îñöèëëÿòîðà, ôèëüòðà, îãèáàþùåé (EG), ãåíåðàòîðà 

íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), àðïåäæèàòîðà è ýôôåêòîâ.

Ñîçäàâàòü ïðîãðàììû óäàðíûõ íà îñíîâå íàáîðîâ óäàðíûõ

Èñïîëüçîâàòü îäèí àðïåäæèàòîð (ñì. ñòð. 49).

Режим комбинаций (Combination)

Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç äâóõ èëè áîëåå ïðîãðàìì (äî âîñüìè) è ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü áîëåå

ñëîæíûå çâóêè, ÷åì â ïðîãðàììíîì ðåæèìå. Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

Âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîìáèíàöèè

Èñïîëüçîâàòü X50 â êà÷åñòâå 8-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîíãåíåðàòîðà

Ðåäàêòèðîâàòü êîìáèíàöèè

Â ïîíÿòèå ðåäàêòèðîâàíèÿ âõîäÿò: íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì, íàñòðîéêà óðîâíÿ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ðàçäåëåíèÿ 

è íàëîæåíèÿ äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, à òàêæå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è ò.ä.

Èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî.

Мультитембральный режим (Multi)

Â äàííîì ðåæèìå X50 ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå 16-òðåêîâîãî ìóëüòèòåìáðàëüíîãî òîíãåíåðàòîðà.

X50 ìîæåò ïðèíèìàòü GM-ñîâìåñòèìûå èëè äðóãèå MIDI-äàííûå ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è âîñïðîèçâîäèòü èõ. 

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

Âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü ìóëüòèñåòû

Ðåäàêòèðîâàòü ìóëüòèñåòû

Äëÿ ïðîñòîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ çâó÷àíèÿ òðåêîâ èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Tone Adjust.

Â ïîíÿòèå ðåäàêòèðîâàíèÿ âõîäÿò: íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç 16 MIDI-òðåêîâ, ðåãóëèðîâêà 

èõ ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, òåìáðà, êëàâèàòóðíûõ/äèíàìè÷åñêèõ çîí, íàñòðîåê ýôôåêòîâ è äâóõ àðïåäæèàòîðîâ. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 80.

Глобальный режим (Global)

Ãëîáàëüíûé ðåæèì ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü ïàðàìåòðû, îáùèå äëÿ âñåõ ðåæèìîâ X50, ðåäàêòèðîâàòü íàáîðû óäàðíûõ,

àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è íàáîðû êîíòðîëëåðîâ. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

Èçìåíÿòü áàçîâûå óñòàíîâêè X50, â òîì ÷èñëå íàñòðîéêó èíñòðóìåíòà è ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë.

Ñîçäàâàòü íàáîðû óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêèå ðèñóíêè àðïåäæèàòîðà, âàðèàíòû ìóçûêàëüíîãî ñòðîÿ 

è íàáîðû êîíòðîëëåðîâ.

Ïåðåèìåíîâûâàòü êàòåãîðèè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé

Íàñòðàèâàòü ôóíêöèè íàçíà÷àåìûõ ïåäàëåé è ïåðåêëþ÷àòåëåé

Èçìåíÿòü íàñòðîéêè ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè

Ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü MIDI-äàìï â ôîðìàòå MIDI Exclusive.
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АРПЕДЖИАТОРНЫЕ ПАТТЕРНЫ
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НАБОРЫ УДАРНЫХ

User Pattern: U000 - 250



Основные операции

1. Выбор режима работы

Äëÿ òîãî ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ îïðåäåëåííûìè âîçìîæíîñòÿìè X50, íåîáõîäèìî, ïðåæäå âñåãî, âûáðàòü 

íóæíûé ðåæèì. Íàæìèòå îäíó èç êíîïîê íà ëèöåâîé ïàíåëè, ÷òîáû ïåðåéòè â íåîáõîäèìûé ðåæèì.

Êíîïêà [PROG]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ðåæèì ïðîãðàìì

Êíîïêà [COMBI] . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ðåæèì êîìáèíàöèé

Êíîïêà [MULTI]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì

Êíîïêà [GLOBAL]  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ãëîáàëüíûé ðåæèì

2. Выбор страниц

Êàæäûé ðåæèì õàðàêòåðèçóåòñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïàðàìåòðîâ, ñãðóïïèðîâàííûõ â ñòðàíèöû. Êàæäàÿ

ñòðàíèöà, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîäðàçäåëÿåòñÿ íà íåñêîëüêî ãðóïï (äî âîñüìè), íàçûâàþùèõñÿ “çàêëàäêàìè”.

Óáåäèòåñü, ÷òî X50 íàõîäèòñÿ â íóæíîì ðåæèìå.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

Íàæìèòå íà êíîïêó [COMBI].

Çàìå÷àíèå: Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà COMBI 0: Play (ýòî îòîáðàæåíî â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ).

Â êîìáèíàöèîííîì, ïðîãðàììíîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ îñíîâíûå îïåðàöèè  è ïðîñòîå 

ðåäàêòèðîâàíèå çâóêîâ ïðîèñõîäÿò íà ñòðàíèöå 0. Äëÿ áîëåå ãëóáîêîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñëåäóåò ïåðåéòè 

ê ñòðàíèöàì 1 (COMBI 1: Ed-Tone Adjust), 2 è ò.ä.

Âûáîð ñòðàíèö

Èñïîëüçîâàíèå ìåíþ ñòðàíèö

Â ëþáîì ðåæèìå äëÿ îòîáðàæåíèÿ ìåíþ ñòðàíèö ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó [MENU/OK]. 

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ìåíþ ñòðàíèö.

Ñòðàíèöà, ñ êîòîðîé ïðîèçîøåë ïåðåõîä ê ìåíþ, áóäåò âûäåëåíà, êàê ïîêàçàíî íà èëëþñòðàöèè.
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2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå íóæíóþ ñòðàíèöó.

3. Äëÿ ïåðåõîäà ê âûáðàííîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ñòðàíèöó “Key Zone”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà 5: Ed-Key Zone.

Çàìå÷àíèå: Ïðè ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó áóäåò âûáðàíà ïîñëåäíÿÿ àêòèâíàÿ çàêëàäêà ýòîé ñòðàíèöû.

Çàìå÷àíèå: Åñëè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå äëÿ ïàðàìåòðà “Page Menu Style” áûëî âûáðàíî çíà÷åíèå List, ñòðàíèöû 

è çàêëàäêè ìîæíî âûáèðàòü èç ñïèñêà, êàê ïîêàçàíî íà èëëþñòðàöèè. Ïðåäûäóùàÿ èëëþñòðàöèÿ ïîêàçûâàåò âèä 

äèñïëåÿ â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Page Menu Style” áûëî âûáðàíî çíà÷åíèå Icon.

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êíîïîê [MENU/OK], [PAGE+] è [PAGE–]

Óäåðæèâàéòå êíîïêó [MENU/OK] è íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE+] èëè [PAGE–].

Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ïåðåõîä ìåæäó ñòðàíèöàìè ïðîèñõîäèò â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: 

0: Play 1: Ed-Tone Adjust 2: Ed-Track Parameter 3: Ed-MIDI Filter … è ò.ä. Ïðè ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó 

áóäåò âûáðàíà ïîñëåäíÿÿ àêòèâíàÿ çàêëàäêà ýòîé ñòðàíèöû.

Ñîâìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå êíîïîê [MENU/OK] è êíîïîê [0] – [9]

Äëÿ áûñòðîãî ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó ñ îïðåäåëåííûì íîìåðîì óäåðæèâàéòå êíîïêó [MENU/OK] è íàæìèòå íà 

ñîîòâåòñòâóþùóþ öèôðîâóþ êíîïêó. Ïðè ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó áóäåò âûáðàíà ïîñëåäíÿÿ àêòèâíàÿ çàêëàäêà 

äàííîé ñòðàíèöû.

Êíîïêà [EXIT/CANCEL]

Äëÿ âîçâðàòà íà ñòðàíèöó 0 òåêóùåãî ðåæèìà íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL].

Âûáîð çàêëàäîê

Êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–]

Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ çàêëàäîê âïåðåä è íàçàä.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE+] äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé (ñïðàâà) çàêëàäêå. Íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE–] 

äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåé çàêëàäêå. 

Â äàííîì ïðèìåðå ïåðåéäåì ê çàêëàäêå Prog ñòðàíèöû COMBI 0: Play.

2. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–] ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå çàêëàäîê íà äèñïëåå. Ïðè ïðîõîæäåíèè 

ïîñëåäíåé çàêëàäêè ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîé, è íàîáîðîò.

3. Выбор параметра и редактирование значения

1. Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà íóæíîãî ïàðàìåòðà.

Íóæíîå çíà÷åíèå íà ýêðàíå áóäåò âûäåëåíî, à íàçâàíèå ïàðàìåòðà îòîáðàçèòñÿ â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà.

2. Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC], öèôðîâûå êíîïêè èëè êëèê-ïîéíò. 

Äëÿ âûáîðà íåêîòîðûõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè PROG BANK.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ñðàâíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî çâóêà ñ îðèãèíàëîì èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà [COMPARE].
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Ðåäàêòèðîâàíèå çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ

Êîëåñî [VALUE]

Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

Êíîïêè [INC] è [DEC]

Äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà íà åäèíèöó.

Êëèê-ïîéíò

Ïîñëå âûáîðà ïàðàìåòðà, çíà÷åíèå êîòîðîãî ïðåäñòàâëåíî â ÷èñëîâîì âèäå è ò.ä.,  íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Çíà÷åíèå áóäåò âûäåëåíî, è òåïåðü åãî ìîæíî èçìåíèòü ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ

[ ]/[ ]. Äëÿ îêîí÷àíèÿ ââîäà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

Åñëè íàæàòü íà êíîïêó [EXIT/CANCEL], óäåðæèâàÿ íàæàòûì öåíòð êëèê-ïîéíòà, äëÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà áóäåò

óñòàíîâëåíî íóëåâîå èëè ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Êðîìå òîãî, íàæàòèå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óñòàíîâêè è ñíÿòèÿ îòìåòîê ñ îòêëþ÷àåìûõ îïöèé.

Öèôðîâûå êíîïêè [0] – [9], [–]

Êíîïêà [./HOLD], êíîïêà [ENTER]

Ïðèìåíÿéòå ýòè êíîïêè äëÿ ââîäà ïàðàìåòðîâ â öèôðîâîì âèäå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [0] — [9], êíîïêó [–] 

è êíîïêó [./HOLD] äëÿ ââîäà íåîáõîäèìîãî ÷èñëà, è êíîïêó [ENTER] — äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ. Êíîïêà 

[./HOLD] ïîçâîëÿåò ââåñòè â íàáèðàåìîå ÷èñëî äåñÿòè÷íóþ òî÷êó. Êíîïêà [–] ìåíÿåò çíàê (+/–) 

ââîäèìîãî ÷èñëà. 

Ïîìèìî ýòîãî, êíîïêà [./HOLD] ïîçâîëÿåò âûáèðàòü çâóêè ïî êàòåãîðèÿì â ïðîãðàììíîì 

èëè êîìáèíàöèîííîì ðåæèìàõ.

Äëÿ ââîäà ïàðàìåòðîâ, èñïîëüçóþùèõ â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ íîìåð íîòû (íàïðèìåð, G4 èëè C#2), ñëåäóåò íàýàòü

íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó, óäåðæèâàÿ êíîïêó [ENTER]. Àíàëîãè÷íî ìîæíî ââîäèòü ïàðàìåòðû,

èñïîëüçóþùèå â êà÷åñòâå çíà÷åíèé ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity).

Íà ñòðàíèöå Global 4: Drum Kit îäíîâðåìåííîå íàæàòèå êíîïêè [ENTER] è âçÿòèå íîòû íà êëàâèàòóðå

ïðèâîäèò ê âûâîäó íàýêðàí ñòðàíèöû íàñòðîéêè óäàðíîãî èíñòðóìåíòà, íàçíà÷åííîãî íà âûáðàííóþ íîòó.

Íàêîíåö, íàæèìàÿ íà êíîïêó [ENTER] ñ îïðåäåëåííûì èíòåðâàëîì, ìîæíî çàäàâàòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ

(ôóíêöèÿ Tap Tempo).

PROG BANK: [A], [B], [C], [D], [GM]

COMBI BANK: [A], [B], [C]

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé èñïîëüçóéòå êíîïêè [A], [B], [C], [D] è [GM]. Ïðè ýòîì êíîïêà

âûáðàííîãî áàíêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ.

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýòè êíîïêè äëÿ âûáîðà áàíêà

ïðîãðàììû, åñëè êóðñîð (âûäåëåííàÿ îáëàñòü) íàâåäåí íà ïðîãðàììó äàííîãî òåìáðà èëè òðåêà. Êíîïêà áàíêà

ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ äàííîãî òåìáðà/òðåêà áóäåò ïîäñâå÷åíà.

Êíîïêà [COMPARE]

Èñïîëüçóéòå ýòó êíîïêó äëÿ òîãî, ÷òîáû ñðàâíèòü çâó÷àíèå ðåäàêòèðóåìîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè 

ñ íåîòðåäàêòèðîâàííûì îðèãèíàëîì (ò.å. çâóêîì, çàïèñàííûì â ïàìÿòè X50). 

Â ïðîöåññå ðàáîòû íàä ïðîãðàììîé èëè êîìáèíàöèåé íàæìèòå íà êíîïêó [COMPARE]. Ïîäñâåòêà êíîïêè

çàãîðèòñÿ, à èç ïàìÿòè áóäóò âûçâàíû ïîñëåäíèå ñîõðàíåííûå óñòàíîâêè äëÿ äàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] ïîäñâåòêà áóäåò âûêëþ÷åíà, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò 

ê ðåäàêòèðóåìîìó çâóêó.

Åñëè íà÷àòü ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ, âûçâàííûõ èç ïàìÿòè íàæàòèåì íà êíîïêó [COMPARE], ïîäñâåòêà áóäåò

âûêëþ÷åíà, è âîçâðàò ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì ñòàíåò íåâîçìîæíûì.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ íåäîñòóïíà.
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4. Выбор и исполнение команд меню утилит

Êîìàíäû ìåíþ óòèëèò ñëóæàò äëÿ ñîõðàíåíèÿ èíôîðìàöèè, êîïèðîâàíèÿ è ò.ä. Ñïèñîê êîìàíä ìåíþ óòèëèò çàâèñèò

îò òåêóùåé ýêðàííîé ñòðàíèöû.

Ê ïðèìåðó, êîìàíäû ìåíþ óòèëèò  ïðîãðàììíîãî ðåæèìà ïîçâîëÿþò ñîõðàíÿòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ,

êîïèðîâàòü íàñòðîéêè ãåíåðàòîðîâ è ýôôåêòîâ è ò.ä.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ìåíþ óòèëèò.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ] âûáåðèòå êîìàíäó.

3. Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî âûáðàííîé êîìàíäû.

Êðîìå òîãî, äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîâòîðíîå íàæàòèå íà êíîïêó [UTILITY] 

èëè íàæàòèå íà êíîïêó [MENU/OK].

Äëÿ êîìàíä-îïöèé äèàëîãîâûõ îêîí íå îòîáðàæàåòñÿ. Ïðè íàæàòèè íà öåíòð êëèê-ïîéíòà ïðîèñõîäèò 

óñòàíîâêà/ñíÿòèå îòìåòêè ñ îïöèè.

4. Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà íóæíîãî ïàðàìåòðà 

äèàëîãîâîãî îêíà.

5. Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE], êíîïêè [INC]/[DEC], öèôðîâûå êíîïêè èëè êëèê-

ïîéíò (íàæìèòå íà öåíòð, à çàòåì ïåðåìåùàéòå â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]). Äëÿ âûáîðà íîìåðà áàíêà ïðîãðàììû

èëè êîìáèíàöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè PROG/COMBI BANK.

6. Äëÿ âûïîëíåíèÿ êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Äëÿ îòìåíû êîìàíäû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL]. Äåéñòâèå äàííîé êíîïêè àíàëîãè÷íî äåéñòâèþ 

ýêðàííûõ êíîïîê “Cancel”, “Done” èëè “Exit”.

Äèàëîãîâîå îêíî áóäåò çàêðûòî.

Åñëè íà ýêðàíå îòîáðàæåíî ìåíþ óòèëèò, íàæìèòå äëÿ âûõîäà êíîïêó [EXIT/CANCEL].

5. Сохранение (запись)

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Ê ïðèìåðó, îòðåäàêòèðîâàííûå íàñòðîéêè ïðîãðàììû áóäóò óòåðÿíû â ñëó÷àå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè âûáîðà

äðóãîé ïðîãðàììû. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ êîìáèíàöèé è ìóëüòèñåòîâ.

Íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà òàêæå òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå ñîõðàíåíèÿ ñì. ñëåäóþùèå ñòðàíèöû:

Cîõðàíåíèå ïðîãðàìì ñì. ñòð. 52

Cîõðàíåíèå êîìáèíàöèé ñì. ñòð. 71

Cîõðàíåíèå ìóëüòèñåòîâ ñì. ñòð. 86

Cîõðàíåíèå ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê ñì. ñòð. 102

Cîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ ñì. ñòð. 123

Cîõðàíåíèå àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ñì. ñòð. 118

Cîõðàíåíèå äàííûõ ñì. ñòð. 128
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Подготовка к работе
Подключение питания

Подсоединение сетевого адаптера

Èñïîëüçóéòå òîëüêî àäàïòåð ïèòàíèÿ, âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñèíòåçàòîðà. Èñïîëüçîâàíèå äðóãèõ 

àäàïòåðîâ ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó ñèíòåçàòîðà èç ñòðîÿ.

Çàìå÷àíèå: Óáåäèòåñü, ÷òî êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ POWER íà òûëüíîé ïàíåëè X50 íàõîäèòñÿ 

â îòæàòîì ñîñòîÿíèè.

1. Âñòàâüòå øòåêåð àäàïòåðà ïèòàíèÿ â ãíåçäî íà òûëüíîé ïàíåëè X50.

2. Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé êàáåëü ê àäàïòåðó ïèòàíèÿ.

3. Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè.

4. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà çàêðåïèòå êàáåëü íà ôèêñàòîðå, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíîå âûäåðãèâàíèå 

øòåêåðà èç ãíåçäà. Íå ïåðåãèáàéòå îñíîâàíèå øòåêåðà ñèëüíåå, ÷åì ýòî íåîáõîäèìî.

Включение питания

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [VOLUME] íà ëèöåâîé ïàíåëè X50 äî óïîðà âëåâî.

Åñëè ñèíòåçàòîð ïîäêëþ÷åí ê àêòèâíûì ìîíèòîðàì èëè ñòåðåîóñèëèòåëþ, óáåðèòå èõ ãðîìêîñòü äî íóëÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó POWER äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî íàçâàíèå ñèíòåçàòîðà è âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Íà èëëþñòðàöèè ïîêàçàíî ñîñòîÿíèå äèñïëåÿ ïî óìîë÷àíèþ. Íîìåð âåðñèè ÏÎ ìîæåò áûòü èçìåíåí 

áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

3. Âêëþ÷èòå àêòèâíûå ìîíèòîðû èëè óñèëèòåëü.

4. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [VOLUME] â ðàáî÷åå ïîëîæåíèå è íàñòðîéòå ãðîìêîñòü ìîíèòîðîâ èëè óñèëèòåëÿ.

Çàìå÷àíèå: Ñîñòîÿíèå X50 íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàâèñèò îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà 

“Power On Mode” (ñòðàíèöà Global 0: System, Preference). Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 100.
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Ïîäêëþ÷åíèå àäàïòåðà ïèòàíèÿ

ôèêñàòîð 
äëÿ êàáåëÿ Êíîïêà “Power”

Øòåêåð

êàáåëü ìåæäó
ôèêñàòîðîì è øòåêåðîì
äîëæåí ïðîâèñàòü
äîñòàòî÷íî ñâîáîäíî

Àäàïòåð ïèòàíèÿ

Ñåòåâîé øíóð

Ïîäêëþ÷èòü ê ñåòè
ýëåêòðîïèòàíèÿ



Отключение питания

Çàâåðøèâ ðàáîòó, óáåäèòåñü, ÷òî âñå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîõðàíåíû. Ê ïðèìåðó, îòðåäàêòèðîâàííûå 

íàñòðîéêè ïðîãðàììû áóäóò óòåðÿíû â ñëó÷àå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èëè âûáîðà äðóãîé ïðîãðàììû. 

Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ êîìáèíàöèé è ìóëüòèñåòîâ. Íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà òàêæå òåðÿþòñÿ 

ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

1. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð [VOLUME] íà ëèöåâîé ïàíåëè X50 äî óïîðà âëåâî.

Åñëè ñèíòåçàòîð ïîäêëþ÷åí ê àêòèâíûì ìîíèòîðàì èëè ñòåðåîóñèëèòåëþ, óáåðèòå èõ ãðîìêîñòü äî íóëÿ.

2. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ èëè ñòåðåîóñèëèòåëÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó POWER íà òûëüíîé ïàíåëè äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ñèíòåçàòîðà â ñëó÷àå, åñëè èäåò çàïèñü äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Åñëè â ïðîöåññå çàïèñè ïðîèçîøëî îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ, îïåðàöèÿ çàïèñè íå áóäåò äîëæíûì îáðàçîì 

çàâåðøåíà. Â ïîäîáíîì ñëó÷àå èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè îñóùåñòâèò ïðîöåäóðó èíèöèàëèçàöèè âíóòðåííåé

ïàìÿòè. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ äåôåêòîì èíñòðóìåíòà.

Âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà ÆÊ äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”. 

Ñîõðàíåíèå äàííûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðîèñõîäèò ïðè âûïîëíåíèè ñëåäóþùèõ îïåðàöèé:

Çàïèñü (ïåðåçàïèñü) ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèñåòà, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ 

èëè ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà.

Çàãðóçêà çàâîäñêèõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé, ìóëüòèñåòîâ, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðîâ óäàðíûõ 

èëè ïàòòåðíîâ àðïåäæèàòîðà. 

Ïîëó÷åíèå MIDI-äàìïà äëÿ ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ãëîáàëüíûõ óñòàíîâîê, íàáîðà óäàðíûõ 

èëè àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ. 

Подключение аудиооборудования

Ïðåæäå ÷åì ïðîèçâîäèòü ëþáûå ïîäñîåäèíåíèÿ, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà. Èìåéòå 

â âèäó, ÷òî â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî ñåðüåçíî ïîâðåäèòü àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû è óñèëèòåëü.

Подключение к основным выходам MAIN OUTPUT L/MONO, R

Äàííûå âûõîäû ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè è âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ TS («ìîíî-äæåê»). Ãðîìêîñòü

çâó÷àíèÿ äàííûõ âûõîäîâ óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì [VOLUME]. Âñå çàâîäñêèå ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè

çàïðîãðàììèðîâàíû äëÿ ðàáîòû ÷åðåç ýòè âûõîäû.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, à òàêæå ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì 

â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå, äëÿ âûáîðà äàííîãî âûõîäà ñëåäóåò äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” óêàçàòü çíà÷åíèå “L/R”.

1. Ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàáåëåé ñîåäèíèòå ãíåçäà (MAIN OUTPUT) L/MONO è R ñ àóäèîâõîäàìè 

ìîíèòîðíîé ñèñòåìû, ìèêøåðíîé êîíñîëüþ è ò.ä.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè â ñòåðåî èñïîëüçóéòå îáà ãíåçäà. Ïðè ðàáîòå â ìîíîðåæèìå ïîäêëþ÷àéòåñü ÷åðåç ãíåçäî 

L/MONO. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îñóùåñòâëÿòü ñîåäèíåíèå â ñòåðåîðåæèìå.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñòåðåîóñèëèòåëþ, ìóçûêàëüíîìó öåíòðó èëè ìàãíèòîôîíó ïîäñîåäèíÿéòå ñèíòåçàòîð 

ê ðàçúåìàì LINE IN, AUX IN èëè External Input. Âîçìîæíî, äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïîíàäîáèòñÿ ïåðåõîäíèê.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè X50 ê ñòåðåîôîíè÷åñêîé àóäèîñèñòåìå íå óñòàíàâëèâàéòå ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü 

ãðîìêîñòè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî ïîâðåäèòü äèíàìèêè àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì.

Подключение к дополнительным выходам INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2

Äàííûå âûõîäû ÿâëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè è âûïîëíåíû íà íåñèììåòðè÷íûõ ðàçúåìàõ TS («ìîíî-äæåê»).

Âûõîäû INDIVIDUAL ïîçâîëÿþò íàïðàâëÿòü çâóê X50 íà âíåøíèå àóäèîóñòðîéñòâà íåçàâèñèìî îò âûõîäîâ 

(MAIN OUTPUT) L/MONO è R. Ýòî óäîáíî äëÿ ìíîãîêàíàëüíîé  çàïèñè èëè æèâûõ âûñòóïëåíèé.

1. Ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùèõ êàáåëåé ñîåäèíèòå ãíåçäà INDIVIDUAL OUTPUT 1 è 2 ñ àóäèîâõîäàìè 

ìîíèòîðíîé ñèñòåìû, ìèêøåðíîé êîíñîëüþ è ò.ä.

Çàìå÷àíèå: Ðåãóëÿòîð [VOLUME] íå âîçäåéñòâóåò íà óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäàõ 1 è 2.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâèòü çâóê â äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû, ñëåäóåò äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” 

âûáðàòü çíà÷åíèÿ 1, 2 èëè 1/2.
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Подключение наушников

1. Äëÿ ðàáîòû ñ íàóøíèêàìè ïîäêëþ÷èòå èõ ê ãíåçäó, ðàñïîëîæåííîìó íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðèáîðà.

Ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ íàóøíèêîâ óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì [VOLUME]. Íà íàóøíèêè ïîñûëàåòñÿ òî÷íî 

òàêîé æå ñèãíàë, êàê è íà âûõîäû (MAIN OUTPUT) L/MONO è R.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñóùåñòâëÿòü ìîíèòîðèíã âûõîäîâ (INDIVIDUAL OUTPUT) 1 è 2,

ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ âíåøíèì ìèêøåðíûì ïóëüòîì.
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Àêòèâíûå ìîíèòîðûÍàóøíèêè

Ìèêøåð

Àêòèâíûå
ìîíèòîðû

Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîîáîðóäîâàíèÿ

Êíîïêà “Power”

Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè
[VOLUME]

Íàóøíèêè



Подключение педалей

Çà ñ÷åò ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëåé (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñóùåñòâåííî ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè

ïî óïðàâëåíèþ ñèíòåçàòîðîì.

Ïîäêëþ÷åíèå äåìïôåðíîé ïåäàëè

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ñóñòåéíîì. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïåäàëè Korg DS-1H,

ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ðàáîòàòü ñ ýôôåêòîì ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè. 

1. Ïðèñîåäèíèòå äåìïôåðíóþ ïåäàëü Korg DS-1H (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ê ãíåçäó DAMPER íà òûëüíîé ïàíåëè. 

Ýôôåêò ïîëóäåìïôèðîâàíèÿ äîñòóïåí òîëüêî â ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ïåäàëè DS-1H. Ïðî÷èå ìîäåëè ïåäàëåé 

ðàáîòàþò ñòàíäàðòíûì îáðàçîì.

2. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ñëåäóåò íàñòðîèòü ïîëÿðíîñòü è îòêàëèáðîâàòü ýôôåêò ïîëîâèííîãî äåìïôèðîâàíèÿ. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 88, ñòð. 100.

Ïîäêëþ÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîæíî óïðàâëÿòü ñîñòåíóòî, ïðèãëóøåíèåì, àêòèâàöèåé/äåàêòèâàöèåé

àðïåäæèàòîðà, âûáèðàòü ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè, íàñòóêèâàòü òåìï è ò.ä. Äåéñòâèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ

åäèíîîáðàçíî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ X50. Íàçíà÷åíèå ôóíêöèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå 

Global 0: System, Foot.

1. Ïðèñîåäèíèòå ïåðåêëþ÷àòåëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà (íàïðèìåð, Korg PS-1) 

ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè.

2. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Global 0: System, Foot, è óñòàíîâèòå íóæíûå çíà÷åíèÿ 

äëÿ ïàðàìåòðîâ “Foot SW Assign” è “Foot SW Polarity”. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 100.

Ïîäêëþ÷åíèå ïåäàëè

Íîæíàÿ ïåäàëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ, ìîäóëÿöèåé è äðóãèìè

ïàðàìåòðàìè. Äåéñòâèå ïåäàëè åäèíîîáðàçíî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ X50. Íàçíà÷åíèå ôóíêöèè íà ïåäàëü ïðîèñõîäèò 

íà ñòðàíèöå Global 0: System, Foot.

1. Ïðèñîåäèíèòå ïåäàëü (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà (íàïðèìåð, Korg XVP-10 EXP/VOL 

èëè EXP-2) ê ðàçúåìó ASSIGNABLE PEDAL íà òûëüíîé ïàíåëè.

2. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Global 0: System, Foot, è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå 

äëÿ ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign”. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 101.

Подключение к персональному компьютеру

X50 ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê êîìïüþòåðó è èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå MIDI-êëàâèàòóðû è çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþùàÿ ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû X50 íåïîñðåäñòâåííî ñ ÏÊ. 

Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ X50 ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ.

Ïîäêëþ÷åíèå ÷åðåç ïîðò USB

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ÷åðåç USB-ïîðò èñïîëüçóéòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè äðàéâåð 

Korg USB-MIDI Driver. Óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð ñîîòâåòñòâóåò èçëîæåííûì íèæå ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì.

Ïîäêëþ÷åíèå ÷åðåç MIDI-èíòåðôåéñ (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

30 Korg X-50. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ äëÿ äðàéâåðà Korg USB-MIDI Driver è ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà

Íà âõîäÿùåì â êîìïëåêò ïîñòàâêè êîìïàêò-äèñêå ñîäåðæàòñÿ

Ïðîãðàììà-ðåäàêòîð X50 Editor/Plug-In Editor (äëÿ Windows XP è Mac OS X)

Äðàéâåð Korg USB-MIDI Driver (äëÿ Windows XP è Mac OS X)

Ðóêîâîäñòâî «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà» (ôàéë PDF)

Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà (ôàéë PDF)

Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå (ôàéë PDF)

Âàæíîå çàìå÷àíèå

Àâòîðñêèå è ñìåæíûå ïðàâà íà âõîäÿùåå â êîìïëåêò ïîñòàâêè ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïðèíàäëåæàò 

êîðïîðàöèè Korg Inc.

Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå íàõîäèòñÿ â îòäåëüíîì ôàéëå íà ïðèëàãàåìîì êîìïàêò-äèñêå. Ïîëüçîâàòåëþ 

íåîáõîäèìî îçíàêîìèòüñÿ ñ ëèöåíçèîííûì ñîãëàøåíèåì äî óñòàíîâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Óñòàíîâêà 

ÏÎ íà êîìïüþòåð ïîëüçîâàòåëÿ àâòîìàòè÷åñêè îçíà÷àåò ñîãëàñèå ñ óñëîâèÿìè ëèöåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ.

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ äðàéâåðà Korg USB-MIDI Driver

Windows:

Êîìïüþòåð

Êîìïüþòåð ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Windows XP Home Edition, Professional èëè x64 Edition (äðàéâåð äëÿ x64 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áåòà-âåðñèþ ïðîäóêòà).

Macintosh:

Êîìïüþòåð

Êîìïüþòåð Apple Macintosh ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Mac OS X 10.3 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ

Èìåéòå â âèäó, ÷òî íåêîòîðûå êîìïüþòåðû ðàáîòàþò ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé íåêîððåêòíî äàæå â ñëó÷àå 

âûïîëíåíèÿ ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèé.

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà X50 Editor/Plug-In Editor

Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû X50 Editor ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÷åðåç ïîðò USB òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà äðàéâåðà 

Korg USB-MIDI Driver.

Çàïóñêàòü íåñêîëüêî ýêçåìïëÿðîâ X50 Editor èëè Plug-In Editor îäíîâðåìåííî íåëüçÿ. Òàêèì îáðàçîì, 

ïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííîå ðåäàêòèðîâàíèå äâóõ X50 íåëüçÿ.

Windows:

Êîìïüþòåð

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð: Pentium III/1 ÃÃö èëè áîëåå ñêîðîñòíîé

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 256 Ìá èëè áîëåå

Ìîíèòîð: 1024 õ 768 òî÷åê, 16-áèòîâûé öâåò èëè ëó÷øå.

Êîìïüþòåð ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Windows XP Home Edition èëè Professional, Service Pack 1 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ.
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Macintosh:

Êîìïüþòåð

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð: Apple G4/400 MHz èëè áîëåå âûñîêîñêîðîñòíîé

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 256 Ìá èëè áîëåå

Ìîíèòîð: 1024 õ 768 òî÷åê, 32000 öâåòîâ èëè ëó÷øå.

Êîìïüþòåð Apple Macintosh ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Mac OS X 10.3.9 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ

Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà è ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà: Windows XP

Ïðîãðàììà microX/X50 Application Installer

Ïðèëîæåíèå microX/X50 Application Installer èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé óñòàíîâêè äðàéâåðà

Korg USB-MIDI Driver è ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà.

Çàìå÷àíèå: Äðàéâåð Korg MIDI-USB íåîáõîäèìî óñòàíàâëèâàòü äî ïîäêëþ÷åíèÿ X50 ê êîìïüþòåðó.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî X50 îòñîåäèíåí îò ÏÊ è âñòàâüòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñèíòåçàòîðà 

êîìïàêò-äèñê â CD-ïðèâîä. Åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ àâòîçàïóñêà, ïðèëîæåíèå “microX/X50 Application Installer” 

áóäåò çàïóùåíî àâòîìàòè÷åñêè.

Åñëè àâòîçàïóñêà íå ïðîèçîøëî, îòêðîéòå CD Ïðîâîäíèêîì è çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå “KorgSetup.exe” âðó÷íóþ.

2. Âûáåðèòå èç ñïèñêà ïóíêò [KORG X50 MUSIC SYNTHESIZER] è êëèêíèòå ìûøüþ íà êíîïêå [Next >].

3. Â ðàñêðûâøåìñÿ ñïèñêå âûáåðèòå ïðèëîæåíèÿ äëÿ èíñòàëëÿöèè è êëèêíèòå íà êíîïêå [Install].

Âûáðàííûå ïðèëîæåíèÿ áóäóò óñòàíîâëåíû íà êîìïüþòåð.

4. Äëÿ óñòàíîâêè êàæäîé èç ïðîãðàìì ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì íà ýêðàíå êîìïüþòåðà.

Â ñëó÷àå, åñëè áûëè îòìå÷åíû âñå ïóíêòû, êàê ïîêàçàíî íà ïðåäûäóùåì ðèñóíêå, ïðåæäå âñåãî îòîáðàçèòñÿ 

ýêðàí óñòàíîâêè äðàéâåðà Korg USB-MIDI.
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Êëèêíèòå [Next >]

Îçíàêîìüòåñü ñ ëèöåíçèîííûì ñîãëàøåíèåì. Èíñòàëëÿöèÿ äàííîãî ÏÎ íà êîìïüþòåð ðàññìàòðèâàåòñÿ 

êàê ñîãëàñèå ñ óñëîâèÿìè ëèöåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ. Åñëè Âû ñîãëàñíû, îòìåòüòå îïöèþ “I accept the terms 

of the license agreement” è êëèêíèòå [Next >].

Âûáåðèòå ïàïêó äëÿ èíñòàëëÿöèè. Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ïàïêà, âûáðàííàÿ ïî óìîë÷àíèþ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû 

èçìåíèòü åå, êëèêíèòå íà êíîïêå [Change] è óêàæèòå íóæíóþ ïàïêó.

Êëèêíèòå ìûøüþ íà êíîïêå [Next>].

Äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà èíñòàëëÿöèè íàæìèòå íà êíîïêó [Finish].

Ïðî÷èå ïðèëîæåíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ àíàëîãè÷íî.

5. Åñëè íà øàãå 2 áûë âûáðàí ðåäàêòîð X50 Editor/Plug-In Editor, ïðè èíñòàëëÿöèè ïîòðåáóåòñÿ îïðåäåëèòü 

ñïèñîê óñòàíàâëèâàåìûõ êîìïîíåíò.

Âûáåðèòå ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ ðåäàêòîð 

X50 Editor (ïðîãðàììà stand-alone), 

Plug-In Editor (VST) èëè Plug-In Editor (RTAS).

Ê ïðèìåðó, åñëè òðåáóåòñÿ óñòàíîâèòü 

ðåäàêòîð X50 Editor, êëèêíèòå íà íàäïèñè 

[Install Stand-Alone version]. Äàëåå ñëåäóéòå 

èíñòðóêöèÿì, îòîáðàæàåìûì íà ýêðàíå, äî òåõ 

ïîð, ïîêà èíñòàëëÿöèÿ íå áóäåò çàâåðøåíà.

Åñëè òðåáóåòñÿ óñòàíîâèòü ïëàãèí, îòìåòüòå 

ïðè ïîìîùè ìûøè òðåáóåìûé ôîðìàò 

ïëàãèíà (VST, RTAS). Äàëåå ñëåäóéòå 

èíñòðóêöèÿì, îòîáðàæàåìûì íà ýêðàíå, 

äî òåõ ïîð, ïîêà èíñòàëëÿöèÿ íå çàâåðøèòñÿ.

Ïî îêîí÷àíèþ èíñòàëëÿöèè êëèêíèòå êíîïêó [Exit installer] äëÿ âûõîäà èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè.
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7. Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè X50 ê ðàçúåìó USB ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà ïðîèçîéäåò àâòîìàòè÷åñêàÿ 

èíñòàëëÿöèÿ ñòàíäàðòíîãî USB-MIDI äðàéâåðà Windows. Äëÿ óñòàíîâêè äðàéâåðà KORG USB-MIDI ñëåäóåò 

ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà KORG USB-MIDI

1. Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé äðàéâåðà íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü íà êîìïüþòåð ïðèëîæåíèå Korg UBS-MIDI Driver Tools.

Çàòåì ñëåäóåò ïåðåçàãðóçèòü êîìïüþòåð è âêëþ÷èòü ïèòàíèå X50 (ñì. ñòð. 27).

Çàìå÷àíèå: Äðàéâåð äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí äëÿ êàæäîãî ïîðòà USB. Åñëè ïðîèçîøëî ïåðåïîäêëþ÷åíèå 

Korg  X50 ê äðóãîìó ðàçúåìó USB, ïîòðåáóåòñÿ ïðîöåäóðà ïîâòîðíîé óñòàíîâêè äðàéâåðà.

2. C ïîìîùüþ êàáåëÿ USB ñîåäèíèòå ðàçúåì USB B Korg X50 ñ ðàçúåìîì USB ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. 

Óáåäèòåñü, ÷òî øòåêåð ñîðèåíòèðîâàí ïðàâèëüíî è âñòàâüòå åãî â ãíåçäî äî óïîðà.

Windows îáíàðóæèò ïîäêëþ÷åííûé Korg X50.

Ñòàíäàðòíûé äðàéâåð áóäåò óñòàíîâëåí àâòîìàòè÷åñêè.

3. Â ïàíåëè çàäà÷ âûáåðèòå [Ïóñê] [Âñå ïðîãðàììû] [KORG] [KORG USB-MIDI Driver Tools] 

[Install KORG USB-MIDI Device] äëÿ çàïóñêà ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè.

Â ðàñêðûâøåìñÿ ñïèñêå áóäóò óêàçàíû óñòðîéñòâà KORG 

MIDI-USB, ïîäêëþ÷åííûå ê ÏÊ. Â íèæíåé ÷àñòè îêíà 

áóäåò ïîêàçàíà âåðñèÿ äðàéâåðà KORG USB-MIDI. Âûáåðèòå 

èç ñïèñêà ïóíêò X50 è êëèêíèòå íà êíîïêå [Install]. 

Íà÷íåòñÿ èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà.

4. Åñëè íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ïðåäóïðåæäåíèå îá îòñóòñòâèè 

öèôðîâîé ïîäïèñè, íàæìèòå íà êíîïêó [Continue Anyway] 

äëÿ ïðîäîëæåíèÿ.

5. Óñòàíîâêà çàâåðøåíà. Íàæìèòå íà êíîïêó [Finish] äëÿ âûõîäà èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè. Åñëè íà ýêðàí áóäåò 

âûâåäåí çàïðîñ î ïåðåçàãðóçêå Windows, íàæìèòå [Äà] äëÿ ïåðåçàãðóçêè ÎÑ.

Çàìå÷àíèå: Ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïðîöåäóð èíñòàëëÿöèè è äåèíñòàëëÿöèè íàõîäèòñÿ â ôàéëå “Installation Manual”

(ôàéë HTML) íà Âàøåì êîìïüþòåðå. Äëÿ ïðîñìîòðà ýòîãî ôàéëà âûáåðèòå [Ïóñê] [Âñå ïðîãðàììû] [KORG] 

[KORG USB-MIDI Driver Tools] [Installation Manual].
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Korg X50 è ïîðòû äðàéâåðà

Óñòðîéñòâî KEYBOARD

Êîìïüþòåðíûå ïðèëîæåíèÿ èñïîëüçóþò ýòî óñòðîéñòâî äëÿ ïîëó÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé îò Korg X50 (äàííûå

êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ).

Óñòðîéñòâî SOUND

Êîìïüþòåðíûå ïðèëîæåíèÿ èñïîëüçóþò ýòî óñòðîéñòâî äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âíóòðåííåìó ãåíåðàòîðó

çâóêà Korg X50.

Íàñòðîéêà ðåäàêòîðà X50 Editor/Plug-In Editor

Ïîäðîáíî î ïðîöåäóðå íàñòðîéêè è ðàáîòå ñ ðåäàêòîðàìè X50 Editor/Plug-In Editor ñì. ðóêîâîäñòâî 

“Editor/Plug-In Editor Manual” (ôàéë PDF).

Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà è ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà: Mac OS X

Çàìå÷àíèå: Ïðîèçâîäèòå óñòàíîâêó äðàéâåðà Korg USB-MIDI Driver òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè êîìïüþòåð óäîâëåòâîðÿåò

èçëîæåííûì âûøå ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì (ñì. ñòð. 30).

1. C ïîìîùüþ êàáåëÿ USB ñîåäèíèòå ðàçúåì USB B Korg X50 ñ ðàçúåìîì USB ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. 

Óáåäèòåñü, ÷òî øòåêåð ñîðèåíòèðîâàí ïðàâèëüíî è âñòàâüòå åãî â ãíåçäî äî óïîðà.

2. Íàéäèòå íà CD-ROM ïàïêó “KORG USB-MIDI Driver” è êëèêíèòå äâàæäû íà ôàéëå “KORG USB-MIDI Driver.pkg” 

äëÿ íà÷àëà èíñòàëëÿöèè.

3. Â çàâèñèìîñòè îò âåðñèè ÎÑ íà ýêðàíå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ 

çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, ââåäèòå 

ïàðîëü è íàæìèòå íà êíîïêó [Ok]. Ïîñëå íà÷àëà 

èíñòàëëÿöèè íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ ñëåäóþùåå äèàëîãîâîå 

îêíî. Êëèêíèòå ìûøüþ íà êíîïêå [Continue].

4. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ îêíî “Import information”. Ïðî÷òèòå ñîäåðæèìîå è êëèêíèòå ìûøüþ íà êíîïêå [Continue].

5. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ îêíî “License agreement”. Âíèìàòåëüíî ïðî÷òèòå ñîäåðæèìîå è êëèêíèòå ìûøüþ íà êíîïêå 

[Continue]. Ïîÿâèòñÿ çàïðîñ î ñîãëàñèè ñ óñëîâèÿìè ëèöåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ. Êëèêíèòå íà êíîïêå [Agree].

6. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ îêíî “Installation destination”. Âûáåðèòå ïàïêó äëÿ èíñòàëëÿöèè è êëèêíèòå ìûøüþ 

íà êíîïêå [Continue].
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7. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî “Easy Installation”. Êëèêíèòå íà êíîïêå [Install].

8. Â çàâèñèìîñòè îò âåðñèè ÎÑ íà ýêðàíå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, ââåäèòå 

ïàðîëü è íàæìèòå íà êíîïêó [Ok].

9. Ïî çàâåðøåíèþ ïðîöåññà èíñòàëëÿöèè íàæìèòå êíîïêó [Close] äëÿ âûõîäà.

Korg X50 è ïîðòû äðàéâåðà

Óñòðîéñòâî KEYBOARD

Êîìïüþòåðíûå ïðèëîæåíèÿ èñïîëüçóþò ýòî óñòðîéñòâî äëÿ ïîëó÷åíèÿ MIDI-ñîîáùåíèé îò Korg X50 (äàííûå

êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ).

Óñòðîéñòâî SOUND

Êîìïüþòåðíûå ïðèëîæåíèÿ èñïîëüçóþò ýòî óñòðîéñòâî äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé âíóòðåííåìó ãåíåðàòîðó

çâóêà Korg X50.

Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììû-ðåäàêòîðà X50 Editor/Plug-In Editor

Äëÿ óñòàíîâêè ïðîãðàìì-ðåäàêòîðîâ ïîä Mac OS X ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Âñòàâüòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè CD â ïðèâîä CD-ROM.

2. Íàéäèòå íà CD-ROM ïàïêó “X50 Editor” è êëèêíèòå äâàæäû íà ôàéëå “X50 Editor Installer.pkg” 

äëÿ íà÷àëà èíñòàëëÿöèè.

3. Ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, îòîáðàæàþùèìñÿ íà ýêðàíå. 

4. Ïî çàâåðøåíèþ ïðîöåññà èíñòàëëÿöèè íàæìèòå êíîïêó [Restart].

Çàìå÷àíèå: Ïðè ðàáîòå ñ Mac OS X ðåäàêòîð-ïëàãèí òàêæå áóäåò óñòàíîâëåí â ñîîòâåòñòâóþùóþ ïàïêó.

Íàñòðîéêà ðåäàêòîðà X50 Editor/Plug-In Editor

Ïîäðîáíî î ïðîöåäóðå íàñòðîéêè è ðàáîòå ñ ðåäàêòîðàìè X50 Editor/Plug-In Editor ñì. ðóêîâîäñòâî 

“Editor/Plug-In Editor Manual” (ôàéë PDF).

Ïîäêëþ÷åíèå X50 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç ïîðò USB

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó ÷åðåç ïîðò USB X50 ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü îáìåíèâàòüñÿ ñ ÏÊ

íîòíûìè ñîîáùåíèÿìè è äðóãîé MIDI-èíôîðìàöèåé.

Çàìå÷àíèå: USB-ïîðò X50 ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ X50 ê ÏÊ ÷åðåç ïîðò USB òðåáóåòñÿ óñòàíîâêà äðàéâåðà Korg MIDI-USB Driver.

1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì USB B Korg X50 ñ ðàçúåìîì USB ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà ïðè ïîìîùè USB-êàáåëÿ.

Óáåäèòåñü, ÷òî øòåêåð ñîðèåíòèðîâàí ïðàâèëüíî è âñòàâüòå åãî â ãíåçäî äî óïîðà.

2. Ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà X50 (ñì. äàëåå).
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Ïîäñîåäèíåíèå ê êîìïüþòåðó ïðè ïîìîùè MIDI-èíòåðôåéñà

Ñîåäèíèòå ðàçúåìû MIDI IN è MIDI OUT Korg X50 ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ðàçúåìàìè MIDI-èíòåðôåéñà, ïîäêëþ÷åííîãî

ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó.

Íåêîòîðûå ìîäåëè USB MIDI-èíòåðôåéñîâ íå â ñîñòîÿíèè ïðèíèìàòü/ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ â ôîðìàòå 

System Exclusive.

2. Ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà X50 (ñì. äàëåå).

Íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà X50

Ïàðàìåòð Local Control On

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ êîììóòàöèè (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê) âêëþ÷èòå ôóíêöèþ Echo Back (ïåðåäà÷à MIDI-

äàííûõ ñî âõîäà MIDI IN íà âûõîä MIDI OUT) MIDI-ñåêâåíñåðà èëè êîìïüþòåðà è îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ

èíñòðóìåíòà Local Control (ðàçðûâ ñâÿçè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è åãî âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà). Òåïåðü

ãåíåðèðóåìûå ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû MIDI-äàííûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âíåøíèé ñåêâåíñåð, âîçâðàùàòüñÿ

îáðàòíî â X50, è òîëüêî çàòåì — âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Òàêèì îáðàçîì, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control

ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå îäíèõ è òåõ æå íîò: ïåðâûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, à âòîðîé —

ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Åñëè âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð (è îòêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Local Control), òî ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà

àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ, îäíàêî ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä èíñòðóìåíòà.

Àðïåäæèàòîðû áóäóò çàïóùåíû òîëüêî â îòâåò íà “ýõî”-íîòû, ïðèíÿòûå îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ïî âõîäó

MIDI IN. Òàêèì îáðàçîì, îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Local Control ïðåäîòâðàùàåò ïîâòîðíûé çàïóñê àðïåäæèàòîðà:

ïåðâûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàïèñàòü íà âíåøíèé ñåêâåíñåð/êîìïüþòåð íîòû, cãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì,

âêëþ÷èòå îïöèþ Local Control è îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ “ýõî” íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå/êîìïüþòåðå.

Ïî óìîë÷àíèþ îïöèÿ Local Control On âêëþ÷åíà. Äëÿ åå îòêëþ÷åíèÿ ñíèìèòå îòìåòêó ñ ïàðàìåòðà 

“Local Control On” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI (ñì. òæ. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 82).

Åñëè èíñòðóìåíò ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì íå êîììóòèðóåòñÿ, îñòàâüòå ýòó îïöèþ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè. 

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè èãðå íà åãî êëàâèàòóðå çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

Çàìå÷àíèå: Îïöèÿ Local Control On X50 ìîæåò áûòü îòêëþ÷åíà ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùåãî MIDI-ñîîáùåíèÿ 

ïðè ðàáîòå ñ ðåäàêòîðîì X50 Plug-In Editor.

Ïàðàìåòð “Exclusive” MIDI-ôèëüòðà

Äëÿ òîãî, ÷òîáû X50 ìîã îáìåíèâàòüñÿ ñ êîìïüþòåðîì ñèñòåìíûìè ñîîáùåíèÿìè â ôîðìàòå MIDI Exclusive,

ñëåäóåò îòìåòèòü îïöèþ “Exclusive” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI, MIDI Filter. Äàííóþ îïöèþ ñëåäóåò îòìåòèòü 

äëÿ ðàáîòû X50 ñ ðåäàêòîðîì X50 Plug-In Editor. Ïî óìîë÷àíèþ äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà.
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Ïàðàìåòð “Convert Position”

Ïàðàìåòðû “Key Transpose” è “Velocity Curve” (GLOBAL 0: System, Basic) ïîçâîëÿþò òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó çâóêà 

è ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) Korg X50.

Âëèÿíèå ýòèõ óñòàíîâîê íà âíóòðåííèé ñåêâåíñåð, à òàêæå íà ïðèíèìàåìûå/ïåðåäàâàåìûå MIDI-äàííûå çàâèñèò 

îò çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà “Convert Position” (GLOBAL 1: MIDI).

Ïðè óïðàâëåíèè âíåøíèì ãåíåðàòîðîì çâóêà óñòàíîâèòå “Convert Position” â çíà÷åíèå PreMIDI. Â ýòîì ñëó÷àå 

îïèñàííûå âûøå óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðóþò ïåðåäàâàåìûå MIDI-äàííûå. 

Äëÿ ïðèíèìàåìûõ MIDI-äàííûõ èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ: “Key Transpose” 0 è “Velocity Curve” 4.

Ïðè óïðàâëåíèè ãåíåðàòîðîì çâóêà èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ óñòàíîâèòå 

“Convert Position” â çíà÷åíèå PostMIDI. Â ýòîì ñëó÷àå îïèñàííûå âûøå óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì 

ìîäèôèöèðóþò ïðèíèìàåìûå MIDI-äàííûå.

Äëÿ èñõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ èñïîëüçóþòñÿ çíà÷åíèÿ “Key Transpose” 0 è “Velocity Curve” 4.

Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: “Key Transpose” 0, “Velocity Curve” 4 è “Convert Position” PreMIDI. 

Íàñòðîéêè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è X50 

â êà÷åñòâå MIDI-ìîäóëÿ. Îäíàêî ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì ìîæíî íàñòðîèòü è òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû X50 ñëóæèë

â êà÷åñòâå ìàñòåð-êîíòðîëëåðà äëÿ âíåøíåãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ (îáû÷íî äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ êîìáèíàöèîííûé

ðåæèì).

Âûáîð îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ ðàáîòû ïðîèñõîäèò ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Multi Mode” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 0: System, Preference.

Çíà÷åíèå Ext-Seq âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàáîòû X50 ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ. 

Â ýòîì ñëó÷àå òðåêè, ñòàòóñ êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT èëè BTH, íå áóäóò ïåðåäàâàòü óïðàâëÿþùèå 

MIDI-ñîîáùåíèÿ òèïà Program Change è ò.ä. 

Çíà÷åíèå Master âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàáîòû X50 ñ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì â êà÷åñòâå ìàñòåð-êîíòðîëëåðà. 

Â ýòîì ñëó÷àå òðåêè, ñòàòóñ êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT èëè BTH, áóäóò ïåðåäàâàòü íà âíåøíèé ìîäóëü

óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ òèïà Program Change è ò.ä. 

Ïðîöåäóðà íàñòðîéêè â ãëîáàëüíîì ðåæèìå

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ) äëÿ âõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíè÷íîìó ìåíþ.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû. Çàòåì 

íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Local Control On

MIDI Filter Exclusive

Convert Position

Äëÿ óñòàíîâêè äàííûõ îïöèé âûáåðèòå ñòðàíèöó “MIDI”.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà GLOBAL 1: MIDI.

Multi Mode

Äëÿ óñòàíîâêè ýòîé îïöèè âûáåðèòå ñòðàíèöó “System”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ îäíà èç çàêëàäîê ñòðàíèöû GLOBAL 0: System. Ïðè ïîìîùè êíîïîê [PAGE+]/[PAGE–] 

âûáåðèòå çàêëàäêó Preference.
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Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà.

Äëÿ ïàðàìåòðîâ “Local Control On” èëè “Exclusive” âûáåðèòå ïàðàìåòð è íàæìèòå íà öåíòð êëèê ïîéíòà 

äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ.

Ïàðàìåòð “Local Control On” îòêëþ÷åí, åñëè îòìåòêà ñíÿòà.

Äëÿ ïàðàìåòðîâ “Convert Position” èëè “Multi Mode” âûáåðèòå ïàðàìåòð è óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå 

ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Ïðèìåð ïîäêëþ÷åíèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðîãðàììû X50 Editor/Plug-In Editor

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñìèêøèðîâàòü çâóêîâîé ñèãíàë ñ X50 è çâóêîçàïèñûâàþùåãî ÏÎ (èëè äðóãîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ),

ïðîèçâîäèòå ïîäêëþ÷åíèå ñîãëàñíî ñëåäóþùåé ñõåìå.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü îáðàáàòûâàòü àóäèîñèãíàë X50 ïëàãèíàìè, à òàêæå äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü

àóäèîñèãíàëàìè X50 îäíîâðåìåííî ñ àóäèîïëàãèíàìè òèïà Korg Legacy Collection, ïðîèçâîäèòå ïîäêëþ÷åíèå

ñîãëàñíî ñëåäóþùåé ñõåìå.
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Àêòèâíûå ìîíèòîðû

Àóäèî-èíòåðôåéñ

Êîìïüþòåð

Êàáåëü USB

Àêòèâíûå ìîíèòîðû

Àóäèî-
èíòåðôåéñ

Êîìïüþòåð

Êàáåëü USB



Применение MIDI

Îáùèå ñâåäåíèÿ

Ñèñòåìà MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ)

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòàíäàðòíûé ïðîòîêîë äëÿ îáìåíà äàííûìè ìåæäó ðàçëè÷íûìè ýëåêòðîííûìè ìóçûêàëüíûìè

èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè. Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ MIDI-èíôîðìàöèåé äàæå ìåæäó 

MIDI-ïðèáîðàìè ðàçëè÷íûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ ýòîãî âõîäÿùåå â ñèñòåìó MIDI-îáîðóäîâàíèå íåîáõîäèìî

ñêîììóòèðîâàòü ìåæäó ñîáîé ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëåé.

Ðàçúåìû MIDI

MIDI IN

Ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ. Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ óïðàâëåíèÿ X50 ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà 

èëè èíîãî MIDI-óñòðîéñòâà.

MIDI OUT

Ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ. Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì èëè èíûì MIDI-

óñòðîéñòâîì ñ Korg X50.

Óïðàâëåíèå âíåøíèì òîíãåíåðàòîðîì ïðè ïîìîùè X50

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà è åãî êîíòðîëëåðîâ âíåøíèì ãåíåðàòîðîì çâóêà, íåîáõîäèìî 

ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ ñêîììóòèðîâàòü âõîä MIDI IN âíåøíåãî ïðèáîðà è âûõîä MIDI OUT ñèíòåçàòîðà X50.

Óïðàâëåíèå ãåíåðàòîðîì çâóêà X50 ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãåíåðàòîðîì çâóêà èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ

MIDI-êàáåëÿ ñêîììóòèðîâàòü âõîä MIDI IN ñèíòåçàòîðà Korg X50 è âûõîä MIDI OUT âíåøíåãî ïðèáîðà.
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MIDI-ñèíòåçàòîð

MIDI-êëàâèàòóðà



Óïðàâëåíèå íåñêîëüêèìè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè çâóêà

Äëÿ óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè âíåøíèìè ãåíåðàòîðàìè çâóêà íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü 

ìíîãîïîðòîâûé MIDI-èíòåðôåéñ.

Ïîäñîåäèíåíèå ê MIDI-ñåêâåíñåðó

1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT Korg MX ñ ðàçúåìîì MIDI IN âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, è ðàçúåì MIDI IN Korg X50 

ñ ðàçúåìîì MIDI OUT âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

2. Çàäàéòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 36.
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MIDI-êëàâèàòóðà

MIDI-ìîäóëü (çâóêîãåíåðàòîð)
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ñåêâåíñåð



Программный режим
×òî òàêîå ïðîãðàììà?

Ïðîãðàììà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îñíîâó çâó÷àíèÿ X50.

Ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ âàæíûìè ñîñòàâëÿþùèìè äëÿ ðàáîòû X50 â äðóãèõ ðåæèìàõ. Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå

íåñêîëüêî ïðîãðàìì îáúåäèíÿþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíûõ çâóêîâ. Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïðîãðàììû

íàçíà÷àþòñÿ íà ðàçëè÷íûå òðåêè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà.

Воспроизведение программ

Выбор программ

Âûáîð ïðîãðàìì ñ ëèöåâîé ïàíåëè:

Âûáîð ïðîãðàìì ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Program Select”

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC].

Íàáåðèòå íîìåð ïðîãðàììû êíîïêàìè [0] – [9], è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

Äëÿ âûáîðà áàíêà ïðîãðàìì èñïîëüçóéòå êíîïêè PROG BANK [A] – [GM].

Èñïîëüçóéòå äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ôóíêöèþ 10’S HOLD (ñì. ñòð. 45).

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïðîãðàììû èç êàòåãîðèé, íàïðèìåð, «êëàâèøíûå», «óäàðíûå» è ò.ä. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 43.

Èñïîëüçóéòå äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ôóíêöèþ Cat. HOLD (ñì. ñòð. 43).

Âûáîð ïðîãðàìì ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Äëÿ óäîáñòâà èñïîëíåíèÿ äâóìÿ ðóêàìè ìîæíî ìåíÿòü ïðîãðàììû ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Âûáîð ïðîãðàìì ïðè ïîìîùè âíåøíèõ MIDI-ñîîáùåíèé

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì X50 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè êîíòðîëëåðà.

Âûáîð ïðîãðàìì ñ ëèöåâîé ïàíåëè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè).

Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â ïðîãðàììíûé ðåæèì. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå “Prog 0: Play” (òåêóùèé ðåæèì, íîìåð ñòðàíèöû, èìÿ ñòðàíèöû).

2. Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Program Select” (íîìåð è èìÿ ïðîãðàììû).

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà 

“Program Select”.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] è ò.ä. äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû.
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Òåêóùèé ðåæèì Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû Èìÿ ïàðàìåòðà

Òåìï
Èìÿ çàêëàäêèÈìÿ è íîìåð êàòåãîðèè

Íîìåð áàíêà

Ïàðàìåòð
“Program Select”

(èìÿ è íîìåð
ïðîãðàììû)

Çàêëàäêà Ñïèñîê íàçíà÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS â ðåæèìå B



Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ìåòîäû:

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC].

Íàáåðèòå íîìåð ïðîãðàììû êíîïêàìè [0] – [9], è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

4. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê PROG BANK [A] – [GM].

Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè, è âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå âî âòîðîé ñòðîêå ñëåâà.

Ê ïðèìåðó, äëÿ âûáîðà áàíêà B ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó PROG BANK [B]. Êíîïêà [B] áóäåò ïîäñâå÷åíà, 

à ñëåâà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó âûáîðà áàíêà [GM] áóäåò ïðîèñõîäèòü öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó áàíêàìè 

G è g(d):

G g(d) G g(d) …

Ïðîñëóøèâàíèå çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû

5. Íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå äëÿ òîãî, ÷òîáû óñëûøàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Êðîìå òîãî, ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó [AUDITION] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

äåìîíñòðàöèîííîé ìóçûêàëüíîé ôðàçû, õàðàêòåðíîé äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Áàíêè ïðîãðàìì: îáùèé îáçîð

Â ïàìÿòè X50 íàõîäèòñÿ 512 ïðîãðàìì. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïðîãðàììû.

Ïðîãðàììû îðãàíèçîâàíû â 5 áàíêîâ, êàê ïîêàçàíî â òàáëèöå.

Áàíê Íîìåð ïðîãðàììû Ñîäåðæàíèå

A,B,C,D 000…127 Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå ïðîãðàììû è ïðîãðàììû ïîëüçîâàòåëÿ. 

Ñîäåðæèìîå äàííûõ áàíêîâ ìîæíî ïåðåçàïèñûâàòü.

G 001…128 General MIDI-ñîâìåñòèìûå ïðîãðàììû. 

Ñîäåðæèìîå äàííîãî áàíêà ïåðåçàïèñûâàòü íåëüçÿ.

g(d) 001…128 General MIDI 2-ñîâìåñòèìûå íàáîðû óäàðíûõ. 

Ñîäåðæèìîå äàííîãî áàíêà ïåðåçàïèñûâàòü íåëüçÿ.

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

Â Korg X50 âñòðîåíà ôóíêöèÿ âûáîðà ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì, êàê òî “áàñ”, “óäàðíûå”, “ñèíòåòè÷åñêèé ïàä” 

è ò.ä. Âñåãî íàñ÷èòûâàåòñÿ 16 êàòåãîðèé.

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY].

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ìåíþ êàòåãîðèé. Ñîáñòâåííî êàòåãîðèè îòîáðàæàþòñÿ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ, ñïèñîê

ïðîãðàìì, îòíîñÿùèõñÿ ê âûáðàííîé êàòåãîðèè ðàñïîëîæåí â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.
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2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–] äëÿ ñìåíû êàòåãîðèé.

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ] è [ ] ìîæíî ïðîëèñòûâàòü 

ïðîãðàììû, ñîäåðæàùèåñÿ â âûáðàííîé êàòåãîðèè.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK]. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL].

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êàòåãîðèé òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ 

[ ] è [ ] äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Category No”, à çàòåì èñïîëüçîâàòü êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ôèêñàöèè êàòåãîðèè Cat. HOLD

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [./HOLD]. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Cat. HOLD”.

Òåïåðü äàííàÿ êàòåãîðèÿ ÿâëÿåòñÿ çàôèêñèðîâàííîé.

2. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå ïàðàìåòð “Category”, çàòåì, ïîëüçóÿñü êíîïêàìè [INC]/[DEC] 

èëè êîëåñîì [VALUE], óêàæèòå íóæíóþ êàòåãîðèþ.

3. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select”, çàòåì, ïîëüçóÿñü êíîïêàìè [INC]/[DEC] 

èëè êîëåñîì [VALUE], íàéäèòå íóæíóþ ïðîãðàììó â âûáðàííîé êàòåãîðèè.

4. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Cat. HOLD íàæìèòå íà êíîïêó [./HOLD] äâàæäû.

Çàìå÷àíèå: Íà ñòðàíèöå PROG 0: Play ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [./HOLD] ïðîèñõîäèò öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå

ðåæèìîâ âûáîðà: “Cat. HOLD” “10’s HOLD” ðåæèì áåç ôèêñàöèè.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ 10’s HOLD

1. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Program Select”.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [./HOLD] äâàæäû. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “10’s HOLD”.

3. Âûáîð ïðîãðàììû îñóùåñòâëÿåòñÿ îäíîêðàòíûì íàæàòèåì íà êíîïêè [0] – [9].

4. Êíîïêè [INC]/[DEC] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñìåíû ÷èñëà äåñÿòêîâ.

5. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 10’s HOLD íàæìèòå íà êíîïêó [./HOLD].
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Íîìåð êàòåãîðèè Ïàðàìåòð “Sel” (Select)

Êàòåãîðèÿ Ïðîãðàììà 



Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò áûòü íàçíà÷åí äëÿ ïåðåõîäà ê ïðîãðàììå ñî ñëåäóþùèì èëè ïðåäûäóùèì  íîìåðîì. 

1. Ïðèñîåäèíèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1, ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ê ãíåçäó 

ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè X50.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå GLOBAL 0: System.

4. Ïðè ïîìîùè êíîïêè [PAGE+] âûáåðèòå çàêëàäêó Foot.

5. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Foot SW Assign” è óêàæèòå çíà÷åíèå Program Up èëè Program Down.

Çíà÷åíèå Program Up ñîîòâåòñòâóåò âûáîðó ñëåäóþùåé ïî íîìåðó ïðîãðàììû (0, 1, 2, 3, …) ïðè êàæäîì íàæàòèè

íà ïåðåêëþ÷àòåëü.

Çíà÷åíèå Program Down ñîîòâåòñòâóåò âûáîðó ïðåäûäóùåé ïî íîìåðó ïðîãðàììû (3, 2, 1, 0, …) ïðè êàæäîì 

íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü.

6. Óñòàíîâèòå ïîëÿðíîñòü ïåðåêëþ÷àòåëÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Foot SW Polarity”.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ Korg PS-1 âûáåðèòå ñòàíäàðòíóþ äëÿ èçäåëèé ôèðìû Korg 

îòðèöàòåëüíóþ (–) ïîëÿðíîñòü.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå íàñòðîéêè íå áûëè óòåðÿíû ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ñîõðàíèòå âíåñåííûå 

èçìåíåíèÿ (ñì. ñòð. 52).

7. Èñïîëüçóéòå êíîïêè PROGRAM [A] – [GM] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå PROG 0: Play, è íàæìèòå íà íîæíîé 

ïåðåêëþ÷àòåëü. Áóäåò âûáðàíà ñëåäóþùàÿ (èëè ïðåäûäóùàÿ) ïðîãðàììà èç òåêóùåãî áàíêà.

Çàìå÷àíèå: Äàííàÿ íàñòðîéêà òàêæå ñïðàâåäëèâà â îòíîøåíèè êîìáèíàöèé.

Èñïîëüçîâàíèå ñîîáùåíèé MIDI Program Change äëÿ ñìåíû ïðîãðàìì

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì Korg X50 ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Program Change è MIDI Bank Select,

ïåðåäàííûå ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Äëÿ áûñòðîãî âûáîðà ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé X50 ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó X50 Plug-

In Editor. Ïîäðîáíåå ñì. ðóêîâîäñòâî “X50 Editor/Plug-In Editor Manual” (ôàéë PDF).

Ïàðàìåòð MIDI Channel

Äëÿ êîððåêòíîé ñîâìåñòíîé ðàáîòû ïî ïðîòîêîëó MIDI óñòðîéñòâî-ïåðåäàò÷èê (MIDI-ñåêâåíñåð, êîìïüþòåð) 

è óñòðîéñòâî-ïðèåìíèê (X50) äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå êàíàë MIDI. Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå X50

ïðèíèìàåò äàííûå ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî X50 è âíåøíåå óñòðîéñòâî ñîåäèíåíû äîëæíûì îáðàçîì. Ïîäðîáíåå î MIDI-ñîåäèíåíèè ñì. ñòð. 30.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíè÷íîìó ìåíþ.

4. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ñòðàíèöó MIDI è íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíà ñòðàíèöà GLOBAL 1: MIDI.

5. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “MIDI Channel” 

è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà.

Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî óñòàíîâëåí êàíàë 01.
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Âûáîð ïðîãðàìì

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì ñëåäóåò ïîñëàòü ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñîîáùåíèå MIDI Program Change.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêà ñëåäóåò ïîñëàòü ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñîîáùåíèå MIDI Bank Select 

(CC#0: ñòàðøèé áàéò, CC#32: ìëàäøèé áàéò). Ïðè ïîëó÷åíèè ýòèõ ñîîáùåíèé ïðîèçîéäåò âûáîð ïðîãðàììû/áàíêà.

Áàíê Ïðîãðàììà Bank Select CC#00 Bank Select CC#32 Program Change #

A 0 – 127 63 0 0 – 127

B 0 – 127 63 1 0 – 127

C 0 – 127 63 2 0 – 127

D 0 – 127 63 3 0 – 127

G 1 – 128 121 0, 1 – 9 0 – 127

1 – 128: R 56 0 0 – 127

1 – 128 (XG) R 0 0, 1 0 – 127

1 – 128: (GS) R 0 0 0 – 127

1 0 0 – 127

G(d) 1 – 128 120 0 0 – 127

1 – 128: R 62 0 0 – 127

Çàìå÷àíèå: Äëÿ áàíêà G íîìåðà ïðîãðàìì 000 – 127 ñîîòâåòñòâóþò íîìåðàì 001 – 128.

Çàìå÷àíèå: Ñèìâîë “R” óêàçûâàåò íà òî, ÷òî ïîääåðæèâàåòñÿ òîëüêî ïðèåì ñîîáùåíèé.

Çàìå÷àíèå: Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Bank” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI, MIDI Filter íå îòìå÷åí, ïðèåì è ïåðåäà÷à

ñîîáùåíèé Bank Select çàïðåùåíû.

Çàìå÷àíèå: Òàáëèöà ñîñòàâëåíà äëÿ ñëó÷àÿ, åñëè ïàðàìåòð “Bank Map” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå GM. Ïîäðîáíåå 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 78.

Использование контроллеров

X50 îñíàùåí ðàçëè÷íûìè êîíòðîëëåðàìè: êîëåñàìè [PITCH] è [MOD], êíîïêàìè [SW1]/[SW2], à òàêæå

âðàùàþùèìèñÿ ðåãóëÿòîðàìè REALTIME CONTROL [1], [2], [3], [4], ïîçâîëÿþùèìè ïîëüçîâàòåëþ óïðàâëÿòü

òåìáðîì, âûñîòîé, ãðîìêîñòüþ è äðóãèìè ýôôåêòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ê ïðèìåðó, çâó÷àíèå ôîðòåïèàíî áóäåò âïîëíå ðåàëèñòè÷íûì ïðè èñïîëüçîâàíèè îäíîé òîëüêî êëàâèàòóðû, îäíàêî

ïîäêëþ÷åíèå äåìïôåðíîé ïåäàëè ñäåëàåò çâóê åùå áîëåå íàòóðàëüíûì. Ïðè èãðå òåìáðàìè ãèòàðû èëè äóõîâûõ

èíñòðóìåíòîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ/ãëóáèíîé âèáðàòî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü êîëåñà [PITCH] è [MOD].

Çàìå÷àíèå: Êîíòðîëëåðû X50 ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè 

èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ÷òî ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ çâóêà åùå áîëåå ãèáêèì è ìîùíûì.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 59, à òàêæå ñòð. 151 ðóêîâîäñòâà “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”.
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Êëàâèàòóðà

Ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity)

Çâó÷àíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé X50 ñóùåñòâåííî çàâèñèò îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè. 

Ïðè ýêñïðåññèâíîé èãðå èíñòðóìåíò áóäåò çâó÷àòü ãðîì÷å è ÿð÷å, ïðè ñïîêîéíîé – òèøå è ãëóøå. Â çàâèñèìîñòü

îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ ìîæíî ïîñòàâèòü ïàðàìåòðû ôèëüòðà, îãèáàþùåé è ò.ä.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Velocity Switch â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü

ïðîãðàììû â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Çàâèñèìîñòü ãðîìêîñòè è îãèáàþùåé îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 6: Ed-Amp 1/2, Mod.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 64, “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 21.

Çàâèñèìîñòü ÿðêîñòè è òåìáðà îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 4: Ed-Filter1/2, Basic, Mod.1.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 63, “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 16.

Çàâèñèìîñòü âûñîòû çâó÷àíèÿ îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 2: Ed-Pitch, OSC1/2. 

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 10.

Íîìåð íîòû

Çâó÷àíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé X50 òàêæå ìîæåò çàâèñåòü îò íîìåðà íîòû. Ê ïðèìåðó, ïðè äâèæåíèè 

îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì ìîãóò âîçðàñòàòü ãðîìêîñòü è ÿðêîñòü, èëè èçìåíÿòüñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé.

Êîëåñà [PITCH] è [MOD]

Îáû÷íî äàííûå êîëåñà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâó÷àíèÿ è ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè. Â îáùåì õàðàêòåð

èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ çàâèñèò îò âûáðàííîé ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè.

Êîëåñî [PITCH] ìîæåò óïðàâëÿòü ñäâèãîì òîíà ââåðõ/âíèç. Ãëóáèíà ñäâèãà óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 

PROG 2: Ed-Pitch, OSC1 (ñì. ñòð. 60, “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 10).

Êîëåñî [PITCH] òàêæå ìîæåò óïðàâëÿòü ñìåíîé ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà. Ãëóáèíà èçìåíåíèÿ 

óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 4: Ed-Filter1/2, Mod.2 (ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 16).

Êîëåñî [MOD] ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé âèáðàòî. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 

PROG 2: Ed-Pitch, OSC1/2 LFO (ñì. ñòð. 60, “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 11).

Êîëñî [MOD] ìîæåò óïðàâëÿòü ãëóáèíîé âàó-ýôôåêòà. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 

PROG 4: Ed-Filter1/2, LFO Mod (ñì. ñòð. 63, “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 18).

Êîëåñî [MOD] ìîæåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé LFO. Íàñòðîéêà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 

PROG 3: Ed-LFOs, OSC1/2 LFO 1/2 (ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 14).

Çàìå÷àíèå: Ïðèìåíÿÿ ê êíîïêàì [SW1] è [SW2] ôóíêöèþ Pitch Bend Lock, ìîæíî ôèêñèðîâàòü âûáðàííóþ ãëóáèíó

ýôôåêòà, ò.å. â ýòîì ñëó÷àå ïîñëå îòïóñêàíèÿ êîëåñà [PITCH] íå ïðîèçîéäåò âîçâðàòà ê çíà÷åíèþ ïî óìîë÷àíèþ

(ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 178).
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Ãëóáèíà ýôôåêòà “âèáðàòî”

Ñäâèã òîíà ââåðõ

Ñäâèã òîíà âíèç



Ñåêöèÿ REALTIME CONTROLS

Êíîïêà [SELECT] ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà À/Â/Ñ ðàáîòû âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4]. Ðåãóëÿòîðû

[1] – [4] ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì, ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä.

íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ. 

Â ÷àñòíîñòè, äàííûå êîíòðîëëåðû óïîòðåáëÿþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà, óðîâíåì ðåçîíàíñà,

îãèáàþùåé, âðåìåíåì ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, óðîâíåì ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêò è ò.ä. Êðîìå òîãî, îíè ïîçâîëÿþò

óïðàâëÿòü ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè àðïåäæèàòîðà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 49 è ñòð. 103.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äëÿ âûáîðà ðåæèìà À, Â èëè Ñ.

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîðû äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì.

Â ðåæèìå B ðåãóëÿòîðû [1] – [4] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè, îïðåäåëåííûìè â ïðîãðàììå.

Ïðîñìîòðåòü ôóíêöèè, íàçíà÷åííûå íà ðåãóëÿòîðû [1] – [4] â ðåæèìå B, ìîæíî íà ñòðàíèöå 0: Play, Program 

äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà, 0: Play, Combination äëÿ êîìáèíàöèîííîãî ðåæèìà è 0: Play, Multi 

äëÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà (ñì. ñòð. 42).

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëåé

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü (ïåäàëü ñóñòåéíà)

Äàííàÿ ïåäàëü äåéñòâóåò ïîäîáíî ïðàâîé ïåäàëè ôîðòåïèàíî: åñëè óäåðæèâàòü åå íàæàòîé, çâó÷àíèå íå áóäåò

îáðûâàòüñÿ, äàæå åñëè îòïóñòèòü íàæàòûå ðàíåå êëàâèøè.

Äåìïôåðíûé è ïîëóäåìïôåðíûé ðåæèìû

Â êà÷åñòâå äåìïôåðíîé ïåäàëè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ñòàíäàðòíûé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1), 

òàê è ïîëóäåìïôåðíóþ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg DS-1H). Ñòàíäàðòíûé ïåðåêëþ÷àòåëü ôóíêöèîíèðóåò êàê îáû÷íàÿ

ñèíòåçàòîðíàÿ ñóñòåéí-ïåäàëü.

Ïîëóäåìïôåðíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü áîëåå åñòåñòâåííûé êîíòðîëü ñóñòåéíà, â îñîáåííîñòè ïðè ðàáîòå 

ñî çâóêàìè ôîðòåïèàíî.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ãíåçäó DAMPER X50 îïðåäåëÿåò òèï ïîäêëþ÷åííîé äåìïôåðíîé ïåäàëè àâòîìàòè÷åñêè. 

Äëÿ íàèáîëåå êîìôîðòàáåëüíîé ðàáîòû ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîâåñòè êàëèáðîâêó ïåäàëè ïðè ïîìîùè êîìàíäû 

“Half Damper Calibrate” íà ñòðàíèöå ñòðàíè÷íîãî ìåíþ ðåæèìà GLOBAL (ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 77).

Íàçíà÷àåìûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü ê X50 ñòàíäàðòíûé äâóõïîçèöèîííûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü. Ñ åãî ïîìîùüþ

ìîæíî óïðàâëÿòü ðàçíîîáðàçíûìè ôóíêöèÿìè ñèíòåçàòîðà, êàê òî:

Ìîäóëÿöèåé çâóêîâ è ýôôåêòîâ

Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì ïîðòàìåíòî

Ïåðåêëþ÷åíèåì ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé

Íàñòóêèâàíèåì òåìïà

Âêëþ÷åíèåì/îòêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðà

Äóáëèðîâàíèåì êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, íàïðèìåð, êîëåñ [PITCH] è [MOD], è ò.ä.

Äåéñòâèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ åäèíîîáðàçíî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ X50, çà èñêëþ÷åíèåì óïðàâëåíèÿ

àëüòåðíàòèâíîé/äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Íàçíà÷åíèå ôóíêöèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå 

Global 0: System, Foot.

Ïîäðîáíåå î íàçíà÷åíèè ôóíêöèé íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñì. ñòð. 100.

Íàçíà÷àåìàÿ ïåäàëü

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîäêëþ÷èòü ê X50 íîæíóþ ïåäàëü òèïà Korg EXP-2 èëè Korg XVP-10 EXP/VOL. Ñ åå ïîìîùüþ

ìîæíî óïðàâëÿòü ðàçíîîáðàçíûìè ôóíêöèÿìè ñèíòåçàòîðà, êàê òî:

Îáùåé ãðîìêîñòüþ

Ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé è ýêñïðåññèåé âûáðàííîãî êàíàëà

Íàçíà÷àåìîé ìîäóëÿöèåé, â òîì ÷èñëå èñòî÷íèêàìè àëüòåðíàòèâíîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè

Óðîâíåì ïîñûëà íà ýôôåêòû

Äóáëèðîâàíèåì êîíòðîëëåðîâ ëèöåâîé ïàíåëè, íàïðèìåð, êîëåñ [PITCH] è [MOD], è ò.ä.

Äåéñòâèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ åäèíîîáðàçíî äëÿ âñåõ ðåæèìîâ X50, çà èñêëþ÷åíèåì óïðàâëåíèÿ

àëüòåðíàòèâíîé/äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé. Íàçíà÷åíèå ôóíêöèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå 

Global 0: System, Foot.

Ïîäðîáíåå î íàçíà÷åíèè ôóíêöèé íà íîæíóþ ïåäàëü ñì. ñòð. 100.
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Îáìåí MIDI-èíôîðìàöèåé

Ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðàìè X50 ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà. Ñîîáùåíèÿ Pitch Bend

ïåðåäàþòñÿ òîëüêî ïðè ðàáîòå ñ êîëåñîì [PITCH].

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå äàííûå ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Ïîäðîáíåå î òèïàõ MIDI-ñîîáùåíèé, àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS) è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (DMS) 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 166.

Простое редактирование программ

Ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ è êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò áûñòðî è ëåãêî

ìîäèôèöèðîâàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïîä ðåäàêòèðîâàíèåì ïðîãðàììû ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïðîöåññ èçìåíåíèÿ å¸ ïàðàìåòðîâ, öåëüþ êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ

ñìåíà õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ, ðåàêöèè íà èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ êîíòðîëëåðîâ, óñòàíîâîê ýôôåêòîâ è ò.ä.

Ýêðàííûé ðåäàêòîð Performance Edit

Ïðè ïîìîùè âîñüìè ñëàéäåðîâ ýêðàííîãî ðåäàêòîðà Performance Edit ìîæíî îñóùåñòâëÿòü îáùåå ðåäàêòèðîâàíèå

çâóêà. Ïðè äâèæåíèè êàæäîãî ñëàéäåðà îäíîâðåìåííî èçìåíÿþòñÿ íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû.

1. Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå (ñòðàíèöà PROG 0: Play) âûáåðèòå ïðîãðàììó äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

2. Ïðè ïîìîùè êíîïîê [PAGE+] èëè [PAGE–] ïåðåéäèòå ê çàêëàäêå Prog 0: Play, Perform. Edit.

3. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð 

äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ [VALUE] äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ âûáðàííîãî ïàðàìåòðà (ñì. ñòð. 24).

Çàìå÷àíèå: äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ èñõîäíîãî çíà÷åíèÿ óäåðæèâàéòå êíîïêó [0] è íàæìèòå [ENTER].

Octave: Îïðåäåëÿåò îêòàâíûé ñäâèã.

Pitch Stretch: Îäíîâðåìåííî íàñòðàèâàåò ïàðàìåòðû Transpose è Tune îñöèëëÿòîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü 

âûñîòó çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà áåç èçìåíåíèÿ òåìáðà.

Çàìå÷àíèå: Îñîáåííî ýôôåêòèâíî ýòîò ôåéäåð ðàáîòàåò ñ ïðîãðàììàìè àêóñòè÷åñêîãî òèïà, íàïðèìåð ãèòàðîé, 

áàñ-ãèòàðîé èëè ôîðòåïèàíî. Âûáåðèòå íåñêîëüêî ïðîãðàìì è îçíàêîìüòåñü ñ ðàáîòîé äàííîãî ïàðàìåòðà.

OSC Balance: Íàñòðàèâàåò óðîâåíü áàëàíñà ìåæäó ãåíåðàòîðàìè 1 è 2.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ïðîãðàìì, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Mode” (PROG 1:Ed-Basic, ñòðàíèöà Prog Basic) óñòàíîâëåí 

â çíà÷åíèå “Single”, ãåíåðàòîð 2 íå áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü. Áóäåò èçìåíÿòüñÿ òîëüêî óðîâåíü ãðîìêîñòè

ãåíåðàòîðà 1. Äëÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ (êàòåãîðèÿ Drums) óñòàíîâêà OSC Balance íå ðàáîòàåò.

Amp Level: Îïðåäåëÿåò óðîâåíü óñèëåíèÿ. Âîçäåéñòâóåò íà ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû â öåëîì.

Attack Time: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè äëÿ àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé è îãèáàþùåé ôèëüòðà îäíîâðåìåííî. 

Ýòî ïîçâîëÿåò áûñòðî íàñòðîèòü ñêîðîñòü àòàêè ïðîãðàììû.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà ïðè èñïîëüçîâàíèè íàñòðîéêè Attack Time, ñëåäóåò òàêæå 

ïðàâèëüíî íàñòðîèòü ïàðàìåòðû EG Start Level, Attack Level, Start Level Modulation è Attack Time Modulation.

Decay Time: Îïðåäåëÿåò âðåìÿ ñïàäà (decay) è âîññòàíîâëåíèÿ (slope) äëÿ îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà.

IFX Balance: Îäíîâðåìåííî íàñòðàèâàåò ïàðàìåòð “W/D” (îáðàáîòàííûé/íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë) äëÿ âñåõ 

ýôôåêòîâ ðàçðûâà.

MFX Balance: Îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè Return 1 è 2 ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Çàìå÷àíèå: Â çàâèñèìîñòè îò îðèãèíàëüíûõ óñòàíîâîê ïðîãðàììû, ðåäàêòèðîâàíèå ìîæåò íå îêàçàòü íèêàêîãî

âëèÿíèÿ íà å¸ çâó÷àíèå.
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5. Åñëè ïîëüçîâàòåëþ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé çâóê, âûïîëíèòå êîìàíäó “Write Program” 

èç ìåíþ óòèëèò (ñì. ñòð. 52).

Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû, åñëè, íå ñîõðàíèâ ðåçóëüòàòû, âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó 

èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

Ñåêöèÿ REALTIME CONTROLS

Ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] – [4] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà,

óðîâíÿ ðåçîíàíñà, îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà, ñêîðîñòè ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìû, ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû,

ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ è ò.ä. 

Ðåãóëÿòîðû [1] – [4] ôóíêöèîíèðóþò â 3 ðåæèìàõ – À, Â è Ñ, äëÿ êàæäîãî èç êîòîðûõ ñóùåñòâóåò ñâîé íàáîð

óïðàâëÿåìûõ ïàðàìåòðîâ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ðàáîòû êîíòðîëëåðîâ A, B 

èëè Ñ. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó, âûáèðàåòñÿ îäèí èç òðåõ ðåæèìîâ: A, B èëè C è çàãîðàåòñÿ 

ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä.

Çàìå÷àíèå: Åñëè MIDI-êîíòðîëëåðû CC#70 – 79 íàçíà÷åíû íà ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS â ðåæèìàõ A èëè B,

ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4] áóäóò ñîõðàíåíû âìåñòå ñ ïðîãðàììîé (ñì. ñòð. 52).

2. Âðàùàéòå íóæíûé êîíòðîëëåð äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì è ò.ä.

Ðåæèì À

Â ðåæèìå A êîíòðîëëåðû [1] – [4] óïðàâëÿþò íèæåñëåäóþùèìè ïàðàìåòðàìè.

Çàìå÷àíèå: Óñòàíîâêà êîíòðîëëåðîâ â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ) ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðîâ,

çàïèñàííûì â ïðîãðàììå.

Ðåãóëÿòîð [1]: LPF CUTOFF

Óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò. Ïðè èçìåíåíèè ÷àñòîòû ñðåçà ÿðêîñòü çâó÷àíèÿ áóäåò

èçìåíÿòüñÿ. Ýôôåêò çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû, îäíàêî îáû÷íî âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî äåëàåò çâóê

áîëåå òóñêëûì, à âðàùåíèå âïðàâî – áîëåå ÿðêèì.
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Êíîïêà [SELECT]

Ðåãóëÿòîðû [1] – [4]

Óðîâåíü

×àñòîòà

ñðåçà

Íèçêàÿ Âûñîêàÿ

×àñòîòà



Ðåãóëÿòîð [2]: RESONANCE/HPF

Óïðàâëÿåò óðîâíåì ðåçîíàíñà îáðåçíîãî ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò èëè ÷àñòîòîé ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ

÷àñòîò. Íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðà îïðåäåëÿåòñÿ òèïîì ôèëüòðà, èñïîëüçóåìîãî â ïðîãðàììå.

Óâåëè÷åíèå èëè óìåíüøåíèå óðîâíÿ ðåçîíàíñà ïîçâîëÿåò ïðèäàâàòü çâóêó íåîáû÷íóþ îêðàñêó.

×àñòîòà ñðåçà îáðåçíîãî ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó äèàïàçîíà ïðîïóñêàåìûõ ÷àñòîò.

Ðåãóëÿòîð [3]: EG-INTENSITY

Íàñòðàèâàåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó) îãèáàþùåé ôèëüòðà.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëèÿåò íà èíòåíñèâíîñòü îãèáàþùåé ôèëüòðà. Îáû÷íî ïðè âðàùåíèå âëåâî ãëóáèíà

âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð óìåíüøàåòñÿ, âïðàâî — óâåëè÷èâàåòñÿ. Ïîñêîëüêó âëèÿíèå

îãèáàþùåé íà çâóê çàâèñèò îò ÷àñòîòû ñðåçà, äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì ðåãóëÿòîðû [1] è [3] äîëæíû

èñïîëüçîâàòüñÿ ñîâìåñòíî.

Ðåãóëÿòîð [4]: EG-RELEASE

Îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà, òî åñòü âðåìÿ, ïðîõîäÿùåå ìåæäó îòïóñêàíèåì íîòû

è èñ÷åçíîâåíèåì çâóêà.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ àìïëèòóäû è ôèëüòðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ. Îáû÷íî âðàùåíèå

âëåâî óìåíüøàåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ, âðàùåíèå âïðàâî – óâåëè÷èâàåò åãî.
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Ðåæèì B

Â ýòîì ðåæèìå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, âðåìåíåì ïîðòàìåíòî, ïàíîðàìîé, àìïëèòóäíîé

îãèáàþùåé è îãèáàþùåé ôèëüòðà, ãåíåðàòîðîì íèçêîé ÷àñòîòû, óðîâíÿìè ïîñûëà íà ýôôåêòû è ò.ä.

Â ðåæèìå B ôóíêöèÿ êàæäîãî ðåãóëÿòîðà íàñòðàèâàåòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè 

èëè ìóëüòèñåòà.

Ïàðàìåòðû, íàçíà÷åííûå íà ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] – [4] â ðåæèìå B ìîæíî ïðîñìîòðåòü: 

â ïðîãðàììíîì ðåæèìå –  íà ñòðàíèöå 0: Play, Program. Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå – íà ñòðàíèöå 

0: Play, Combination, è â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå – íà ñòðàíèöå 0: Play, Multi (ñì. ñòð. 42).

Ëþáîé ðåãóëÿòîð â ðåæèìå Â ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé

ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ.

Ðåæèì C

Â ðåæèìå C â ðåàëüíîì âðåìåíè óïðàâëÿþòñÿ ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà. Áîëåå ïîäðîáíî ñì. ñòð. 103.

Сохранение результатов редактирования

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü ïðîãðàììó.

Åñëè îïðåäåëåííàÿ êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåò ïðîãðàììó, çâó÷àíèå êîòîðîé áûëî îòðåäàêòèðîâàíî, çâó÷àíèå 

êîìáèíàöèè òàêæå áóäåò èçìåíåíî.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

2. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå êîìàíäó “Write Program” è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Çàìå÷àíèå: Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàäïèñü “Memory Protected”, ñëåäîâàòåëüíî, âêëþ÷åíà çàùèòà 

îò ïåðåçàïèñè. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 0: System, Preference è ñíèìèòå îòìåòêó ñ ïàðàìåòðà 

Memory Protect “Program” (ñì. ñòð. 100).

3. Îïöèîíàëüíî ìîæíî âûáðàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû äðóãóþ ëîêàöèþ, èëè èçìåíèòü íàçâàíèå ïðîãðàììû.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñìåíèòü íîìåð è áàíê ïðîãðàììû-ïðèåìíèêà, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå íàçâàíèå 

ïðîãðàììû ñïðàâà îò ìåòêè “To:” è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íîâóþ ïðîãðàììó-ïðèåìíèê.

Äëÿ âûáîðà áàíêà òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè PROG BANK.

Çàìå÷àíèå: Ïðîèçâîäèòü çàïèñü â áàíêè G è g(d) íåëüçÿ.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåèìåíîâàòü ïðîãðàììó, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå ñèìâîë , à çàòåì íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ââîäà òåêñòà.

Ââîä èìåíè ïðîãðàììû ïðîèçâîäèòñÿ ïðè ïîìîùè ýêðàííîé êëàâèàòóðû (ñì. ñòð. 125).

Îêîí÷èâ ââîä èìåíè, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Îêíî ââîäà òåêñòà çàêðîåòñÿ, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê îêíó êîìàíäû çàïèñè Write Program.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óêàçàòü êàòåãîðèþ, âûáåðèòå ïàðàìåòð “Category” ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà, 

è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå êîëåñîì [VALUE].

Âûáðàííàÿ ïðè çàïèñè êàòåãîðèÿ â äàëüíåéøåì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåäóðå âûáîðà ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì.

Âûáîð ïî êàòåãîðèÿì ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ñî ñëåäóþùèõ ñòðàíèö:

Prog 0: Play

COMBI 0: Play, Prog, “Program Select”

COMBI 1: Ed-Tone Adjust, Prog

MULTI 0: Play, Program

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ.

5. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Åñëè Âû óâåðåíû, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] åùå ðàç. 

Ïðîãðàììà áóäåò ñîõðàíåíà â ïàìÿòè X50.
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Углубленное редактирование программ
Äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîé ïðîãðàììû ìîæíî âûáðàòü ëþáóþ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííóþ ïðîãðàììó, èëè ïóñòóþ

ïðîãðàììó (áàíê D, 127: Init. Program). Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáûå áàíêè, êðîìå G è g(d).

Прежде чем приступить к редактированию

Òðè ñîñòàâëÿþùèå çâóêà

Ëþáîé çâóê ìîæåò áûòü ðàññìîòðåí êàê ñîâîêóïíîñòü òðåõ ýëåìåíòîâ: âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè.

Â KORG X50 ýòè ýëåìåíòû ñîîòâåòñòâóþò ïðîãðàììíûì óñòàíîâêàì Pitch, Filter è Amplifier. Äðóãèìè ñëîâàìè, äëÿ

ðåãóëèðîâêè âûñîòû òðåáóåòñÿ èçìåíÿòü íàñòðîéêè ãðóïïû ïàðàìåòðîâ Pitch, äëÿ ðåãóëèðîâêè òåìáðà – íàñòðîéêè

Filter è äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè – íàñòðîéêè Amplifier.

Ïàðàìåòðû “Oscillator”, “Filter”è “Amp” X50

Ãðóïïà ïàðàìåòðîâ Oscillator (PROG 1: Ed-Basic) ïîçâîëÿåò âûáðàòü áàçîâûé ìóëüòèñýìïë, îòâå÷àþùèé 

çà îñíîâó çâó÷àíèÿ, è óêàçàòü åãî èñõîäíóþ âûñîòó. Íà ñòðàíèöå PROG 2: Ed-Pitch çàäàþòñÿ íàñòðîéêè èçìåíåíèÿ

âûñîòû çâó÷àíèÿ.

Íàñòðîéêè ôèëüòðà (“Filter”) çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ PROG 4: Ed-Filter1 è PROG 5: Ed-Filter2. Òàêèì îáðàçîì

íàñòðàèâàåòñÿ òåìáð.

Íàêîíåö, íà ñòðàíèöàõ PROG 6: Ed-Amp1/2 çàäàþòñÿ íàñòðîéêè óñèëåíèÿ “Amp”.

Äàííûå òðè ãðóïïû ïàðàìåòðîâ îïðåäåëÿþò èñõîäíîå çâó÷àíèå ïðîãðàììû.

Îãèáàþùèå, LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, AMS, Dmod, êîíòðîëëåðû

Òîíãåíåðàòîð X50 ñîäåðæèò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ, îòâå÷àþùèõ çà èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ âî âðåìåíè, 

â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó, íîìåðà íîòû è ò.ä. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ãåíåðàòîð íèçêîé

÷àñòîòû LFO, ãåíåðàòîð îãèáàþùåé EG, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, AMS (àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ), Dmod

(äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ), ïåðåìåùåíèÿ êîëåñ [PITCH] è [MOD], è ò.ä.

Äèàãðàììà íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå ïîêàçûâàåò ñòðóêòóðó ïðîãðàììû Korg X50. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 

÷òî ñèãíàë ãåíåðèðóåòñÿ ïî ñõåìå “Oscillator/Pitch” “Filter” “Amp”. Îáðàòèòå òàêæå âíèìàíèå íà òî, 

êàê ñ ýòèìè áëîêàìè âçàèìîäåéñòâóþò îãèáàþùèå è LFO. 

Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ïðîãðàììà ñîñòîèò èç ãåíåðàòîðîâ OSC1/2, ýôôåêòîâ è àðïåäæèàòîðà.

Ãåíåðàòîðû OSC1/2

Êàæäûé òåìáð ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ áëîêîâ: “Oscillator/Pitch” (ãåíåðàòîð/âûñîòà), “Filter” (ôèëüòð), 

“Amp” (óñèëåíèå), “EG” (ãåíåðàòîð îãèáàþùåé) è “LFO” (ãåíåðàòîð íèçêîé ÷àñòîòû). Çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ 

â êàæäîé ïðîãðàììå äâóõ ãåíåðàòîðîâ äîñòèãàåòñÿ áîëåå áîãàòîå, íàñûùåííîå çâó÷àíèå.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2 èñïîëüçóåòñÿ åäèíñòâåííàÿ âûñîòíàÿ îãèáàþùàÿ Pitch EG.

Ýôôåêòû

Ñèãíàë ñ ãåíåðàòîðîâ OSC 1/2 ïîñûëàåòñÿ íà ýôôåêò ðàçðûâà, çàòåì íà ìàñòåð-ýôôåêòû, è, íàêîíåö, 

íà ìàñòåð-ýêâàëàéçåð. Ñåêöèÿ ìèêøåðà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ìàðøðóòèçàöèåé ñèãíàëà.

Ðàçðûâ-ýôôåêò è äâà ìàñòåð-ýôôåêòà Korg X50 ìîãóò áûòü âûáðàíû èç 89 äîñòóïíûõ àëãîðèòìîâ. Ìàñòåð-

ýêâàëàéçåð ñòåðåîôîíè÷åñêèé è èìååò 3 ïîëîñû.
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Ñòðóêòóðà ïðîãðàììû 
è ñîîòâåòñòâóþùèå ñòðàíèöû

Íîìåðà ñòðàíèö è çàêëàäîê îáîçíà÷åíû êàê 1–1, 9–4 è ò.ä.



Àðïåäæèàòîð

Ïðîãðàììà ìîæåò èñïîëüçîâàòü îäèí àðïåäæèàòîð. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, âûñîòó

íîò, à òàêæå êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîíû äëÿ àêòèâàöèè àðïåäæèî.

Îáùèé îáçîð ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ

Íà ñòðàíèöå PROG 0: Play ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïðîãðàììû, èñïîëüçîâàòü ýêðàííûé ðåäàêòîð Performance

Editor è êîíòðîëëåðû äëÿ ïðîñòîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, à òàêæå óïðàâëÿòü íàñòðîéêàìè àðïåäæèàòîðà.

Äðóãèå ñòðàíèöû ðåæèìà ïîçâîëÿþò îñóùåñòâëÿòü óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (Compare)

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîãðàììû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [COMPARE] äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñëóøàòü 

å¸ èñõîäíîå çâó÷àíèå. Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

îðèãèíàëüíîãî çâó÷àíèÿ ïðîãðàììû. Íàæìèòå [COMPARE] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âûêëþ÷åíà. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè [COMPARE] áóäåò âûçâàí çâóê, çàôèêñèðîâàííûé â ìîìåíò ïðîäîëæåíèÿ

ðåäàêòèðîâàíèÿ.
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0: Play

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì. Èñïîëüçîâàíèå

Performance Editor äëÿ áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ

ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû èëè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Âûáîð ñåòà äëÿ ôóíêöèè âíåøíåãî óïðàâëåíèÿ.

1: Ed-Basic

Âûáîð òèïà ïðîãðàììû – Single, Double èëè Drum.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëîâ. Âûáîð ðåæèìà Mono èëè Poly.

Âûáîð êëàâèàòóðíîãî ñòðîÿ.

2: Ed-Pitch
Íàñòðîéêè âûñîòû çâó÷àíèÿ. Íàñòðîéêè çâóêîâûñîòíîé

(÷àñòîòíîé) îãèáàþùåé.

3: Ed-LFOs

Ôîðìà âîëíû, ÷àñòîòà è äðóãèå ïàðàìåòðû îáîèõ LFO

äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà (ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ

ðåãóëèðóåòñÿ íà ñòðàíèöàõ Pitch, Filter è Amp) 

4: Ed-Filter1

Íàñòðîéêè ôèëüòðîâ. Íàñòðîéêè îãèáàþùèõ ôèëüòðîâ.

5: Ed-Filter2

6: Ed-Amp1/2
Íàñòðîéêè óñèëåíèÿ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Íàñòðîéêè

àìïëèòóäíûõ îãèáàþùèõ è ïàíîðàìèðîâàíèÿ.

7: Ed-Arp/Ctrls

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (òæ. íàñòðàèâàþòñÿ íà

ñòðàíèöå 0: Play, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáóþ èç ýòèõ

äâóõ ñòðàíèö). Íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ. 

8: Ed-InsertFX
Âûáîð øèíû è óðîâíÿ ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-

ýôôåêò. Âûáîð ýôôåêòà ðàçðûâà è åãî ïàðàìåòðîâ.

9: Ed-MasterFX
Âûáîð ìàñòåð-ýôôåêòà è åãî ïàðàìåòðîâ. Íàñòðîéêè

ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.



Базовые настройки генератора

Òèï ïðîãðàììû (îäèíàðíûé, äâîéíîé, íàáîð óäàðíûõ)

Âûáîð òèïà ïðîãðàììû ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic, ïàðàìåòð “Oscillator Mode”.

Â ïðîãðàììàõ òèïà Single èñïîëüçóåòñÿ îäèí ãåíåðàòîð, â ïðîãðàììàõ òèïà Double – äâà ãåíåðàòîðà. Äëÿ êàæäîãî

ãåíåðàòîðà âûáèðàåòñÿ ñîáñòâåííûé ìóëüòèñýìïë, ôèëüòð, îãèáàþùàÿ è ò.ä.

Ðåæèì óäàðíûõ (Drums) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îñîáóþ ðàçíîâèäíîñòü òèïà Single, è âìåñòî ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóåò

íàáîðû óäàðíûõ.

Ïîëèôîíèÿ

Ïîëèôîíèåé èíñòðóìåíòà íàçûâàåòñÿ ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò. Ïîëèôîíèÿ çàâèñèò

îò òèïà ïðîãðàììû ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ìîíîôîíè÷åñêîå/ïîëèôîíè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå

Ïàðàìåòð “Voice Assign Mode” îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ïðîãðàììà ïîëèôîíè÷åñêîé (Poly) èëè ìîíîôîíè÷åñêîé (Mono).

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Poly, â ïðîãðàììå ìîæåò çâó÷àòü áîëåå îäíîé íîòû îäíîâðåìåííî (ò.å., ê ïðèìåðó, 

ìîæíî èãðàòü ìåëîäèþ è àêêîðäû). Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Mono, îäíîâðåìåííî ìîæåò çâó÷àòü òîëüêî îäíà íîòà.

Ðåæèì Poly èñïîëüçóåòñÿ áîëåå ÷àñòî, îäíàêî äëÿ íåêîòîðûõ èíñòðóìåíòîâ, íàïðèìåð ñèíòåòè÷åñêèõ áàñîâ 

èëè ñîëèðóþùèõ ëèäîâ, èìååò ñìûñë âûáðàòü ðåæèì Mono. Â ðåæèìå Mono âàæíóþ ðîëü èãðàåò ïàðàìåòð Legato.

Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà, ôèëüòð è îãèáàþùàÿ íå ïåðåçàïóñêàþòñÿ â ñëó÷àå, åñëè ñëåäóþùàÿ íîòà âçÿòà 

áåç îòïóñêàíèÿ ïðåäûäóùåé (ëåãàòî). Åñëè íîòû ñûãðàíû íîí-ëåãàòî, ïðè âçÿòèè íîòû ïðîèñõîäèò ïåðåçàïóñê

ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé è ôèëüòðà.

Ïåðåêëþ÷èòå ðåæèì ìåæó Poly è Mono íåñêîëüêî ðàç, ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ïîñëóøàéòå èçìåíåíèÿ â çâó÷àíèè.

Ðàáîòà ñ ìóëüòèñýìïëàìè

×òî òàêîå ìóëüòèñýìïë?

Êàê èçâåñòíî, ñýìïëîì íàçûâàåòñÿ öèôðîâàÿ çàïèñü çâó÷àíèÿ îïðåäåëåííîé íîòû, ñûãðàííîé íà ìóçûêàëüíîì

èíñòðóìåíòå (èëè èíîãî ñèíòåòè÷åñêîãî èëè íàòóðàëüíîãî çâóêà). Ìóëüòèñýìïëû Korg X50 ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé

íàáîðû ñýìïëîâ ðàçëè÷íûõ àêóñòè÷åñêèõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, òàêèõ êàê ôîðòåïèàíî, ãèòàðà è ò.ä., 

à òàêæå ñïåöèàëüíûå âîëíîâûå ôîðìû, õàðàêòåðíûå äëÿ ñèíòåòè÷åñêèõ çâóêîâ. Ìóëüòèñýìïëû âîñïðîèçâîäÿò

ñòðóêòóðó îáåðòîíîâ è ÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó çâóêà, òåì ñàìûì ïîçâîëÿÿ èäåíòèôèöèðîâàòü åãî íà ñëóõ 

êàê “ôîðòåïèàííûé”, “ãèòàðíûé” è ò.ä. Ìóëüòèñýìïë îïðåäåëÿåò èñõîäíîå çâó÷àíèå ïðîãðàììû. Âñåãî â ïàìÿòè X50

íàõîäèòñÿ 470 ìóëüòèñýìïëîâ.

Íà êàæäûé ãåíåðàòîð ìîæíî íàçíà÷èòü 2 ìóëüòèñýìïëà è ïðîèçâîäèòü èõ ïåðåêëþ÷åíèå â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè

íàæàòèÿ íà êëàâèøè. Ýòî íàçûâàåòñÿ «äèíàìè÷åñêèì ïåðåêëþ÷åíèåì ìóëüòèñýìïëîâ».
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Òèï ïðîãðàììû Ïîëèôîíèÿ

Single 62

Double 31

Drums 62



Ìóëüòèñýìïëû è íàáîðû óäàðíûõ

Â ìóëüòèñýìïëå ñîáðàíû îäèí èëè áîëåå ñýìïëîâ îäíîãî è òîãî æå èíñòðóìåíòà. Ê ïðèìåðó, ïðîñòîé 

ìóëüòèñýìïë ãèòàðû ñîñòîèò èç øåñòè ñýìïëîâ – ïî îäíîìó íà êàæäóþ ñòðóíó.

Â íàáîðå óäàðíûõ êàæäîé êëàâèøå áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü îäèí ñýìïë óäàðíîãî èíñòðóìåíòà.

Âûáîð ìóëüòèñýìïëîâ

Åñëè äëÿ ãåíåðàòîðà óêàçàíû âåðõíèé (high) è íèæíèé (low) ìóëüòèñýìïëû, âî âðåìÿ èãðû áóäåò ïðîèñõîäèòü

ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ýòèìè ìóëüòèñýìïëàìè â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó. Ýòî íàçûâàåòñÿ

äèíàìè÷åñêèì ïåðåêëþ÷åíèåì ìóëüòèñýìïëîâ.

Çàìå÷àíèå: ×òîáû ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áûëè áîëåå íàãëÿäíûìè, óñòàíîâèòå òèï ïðîãðàììû 

“Oscillator Mode” â çíà÷åíèå Single.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, OSC1.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð 

“High Multisample”.

Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Êðîìå òîãî, ìîæíî âûáèðàòü ìóëüòñýìïë ïî êàòåãîðèÿì.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð “High Multisample” è íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY] äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ âûáîðà 

ïî êàòåãîðèÿì (ñì. ñòð. 43).

Ïðè ïîìîùè êíîïîê [PAGE+] è [PAGE–] âûáåðèòå êàòåãîðèþ.

Âûáåðèòå ìóëüòèñýìïë ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

3. Óêàæèòå áàçîâóþ âûñîòó çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðà. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Octave”.

4. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì âûáåðèòå äðóãîé ìóëüòèñýìïë â êà÷åñòâå íèæíåãî (“Low Multisample”).

Òåïåðü âûáðàíû îáà ìóëüòèñýìïëà, îñòàëîñü òîëüêî çàäàòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ.

5. Óñòàíîâèòå ñêîðîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Velocity SW L H”.

Íîòû, ñûãðàííûå íà êëàâèàòóðå ñ ìåíüøåé ñêîðîñòüþ, ÷åì óêàçàííàÿ, áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ çâóêîì 

ìóëüòèñýìïëà, âûáðàííîãî â ñòðîêå “Low Multisample”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàí çâóê 

ìóëüòèñýìïëà “High Multisample”.

6. Ïîäñòðîéòå ãðîìêîñòü ìóëüòèñýìïëîâ “High” è “Low” äëÿ óñòàíîâêè ïðàâèëüíîãî áàëàíñà ìåæäó íèìè.

Çàìå÷àíèå: Åñëè äëÿ äàííîé ïðîãðàììû íå òðåáóåòñÿ ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ High/Low, çàäàéòå 

äëÿ ïàðàìåòðà “Velocity SW LH” çíà÷åíèå 001. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî ìóëüòèñýìïë High.

Îòìå÷àåìàÿ îïöèÿ Rev (ðåâåðñèðîâàíèå)

Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà, ìóëüòèñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Çà ñ÷åò ýòîãî ìîæíî

ïîëó÷èòü èíòåðåñíîå çâó÷àíèå, îñîáåííî ïðè ñîçäàíèè ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ. Îäíàêî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ

ïðåäïî÷òèòåëüíåå ýòó îïöèþ îñòàâèòü íåîòìå÷åííîé.

Èñïîëüçîâàíèå ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà Detune

Â ðåæèìå Double ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàòü ýôôåêò Detune (ëåãêàÿ ðàññòðîéêà îäèíàêîâûõ ñýìïëîâ, çà ñ÷åò ÷åãî

äîñòèãàåòñÿ áîëåå «æèðíîå» çâó÷àíèå).
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1. Âûáåðèòå äëÿ ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2 îäèí è òîò æå ìóëüòèñýìïë ñ îäíîé è òîé æå îãèáàþùåé.

Â ýòîì ñëó÷àå óäîáíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy Oscillator”.

2. Óêàæèòå âûñîòó çâó÷àíèÿ äëÿ ãåíåðàòîðîâ OSC1 è OSC2.

Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà âûñîòà çâó÷àíèÿ çàäàåòñÿ íåçàâèñèìî. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Tune” ìîæíî 

«ðàññòðîèòü» ãåíåðàòîðû äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå áîãàòîãî, «æèðíîãî» çâó÷àíèÿ. Ïðè ýòîì âûñîòó îäíîãî 

èç ãåíåðàòîðîâ ñëåäóåò óñòàíàâëèâàòü íåìíîãî âûøå èñõîäíîé, à äðóãîãî – íåìíîãî íèæå. Â ýòîì ñëó÷àå 

çâó÷àíèå áóäåò íàèáîëåå ìóçûêàëüíûì. 

Èñïîëüçîâàíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó îñöèëëÿòîðàìè 1 è 2

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçûâàòü äèàïàçîí çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó, ïðè êîòîðîì áóäóò

àêòèâèðîâàòüñÿ ãåíåðàòîðû 1 è 2.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàíà ñëåäóþùàÿ êîíôèãóðàöèÿ.

Ãåíåðàòîð OSC1 çâó÷èò äëÿ âñåõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøó.

Ãåíåðàòîð OSC2 áóäåò çâó÷àòü òîëüêî äëÿ ýêñïðåññèâíî ñûãðàííûõ íîò (ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøó âûøå 64).

Äîïîëíèòåëüíî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìóëüòèñýìïëîâ. Â äàííîì ïðèìåðå ïàðàìåòð 

“Velocity SW L H” äëÿ ãåíåðàòîðà OSC1 ðàâåí 32, è äëÿ ãåíåðàòîðà OSC2 ðàâåí 96.

Íà äèñïëåå ýòè óñòàíîâêè îòîáðàæàþòñÿ âåðòèêàëüíûìè ëèíèÿìè âíóòðè çîí Velocity Zone.

Òàêèì îáðàçîì, â äàííîì ïðèìåðå äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìóëüòèñýìïëîâ èñïîëüçóåòñÿ 4 óðîâíÿ Velocity, òåì ñàìûì 

ôîðìèðóÿ 4 çîíû.

Çíà÷åíèå Velocity 001 – 031:

Çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèå Velocity 032 – 063:

Çâó÷èò òîëüêî ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1.

Çíà÷åíèå Velocity 064 – 095:

Çâó÷àò ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë Low ãåíåðàòîðà OSC2.

Çíà÷åíèå Velocity 096 – 127:

Çâó÷àò ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC1 è ìóëüòèñýìïë High ãåíåðàòîðà OSC2.

Êîïèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ãåíåðàòîðîâ

Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî.

Âñå ïàðàìåòðû íà ñòðàíèöå Ed-Pitch, êðîìå îãèáàþùåé Pitch EG

Âñå ïàðàìåòðû íà ñòðàíèöå Ed-Filter

Âñå ïàðàìåòðû íà ñòðàíèöå Ed-Amp

Âñå ïàðàìåòðû íà ñòðàíèöå Ed-LFO

Êîìàíäà ìåíþ óòèëèò Copy Oscillator èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàñòðîåê îäíîãî îñöèëëÿòîðà â äðóãîé. 

Åñòåñòâåííî, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êîïèðîâàòü íàñòðîéêè îñöèëëÿòîðîâ èç äðóãèõ ïðîãðàìì.

Äàííàÿ êîìàíäà óäîáíà â ñëó÷àå, åñëè òðåáóåòñÿ óñòàíîâèòü äëÿ îñöèëëÿòîðîâ 1 è 2 îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

Ðàáîòà ñ íàáîðàìè óäàðíûõ

×òî òàêîå íàáîð óäàðíûõ?

Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü â ïðîãðàììå íàáîð óäàðíûõ, âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Oscillator Mode” çíà÷åíèå

Drums. Çàòåì âûáåðèòå îäèí èç 40 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ èëè îäèí èç 9 GM2-ñîâìåñòèìûõ ïðåñåòíûõ

íàáîðîâ óäàðíûõ.
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Ïðîãðàììà óäàðíûõ èñïîëüçóåò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà çâóêà äëÿ ãåíåðàòîðà íàáîð óäàðíûõ. Íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò

èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ñýìïëîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, ðàçëîæåííûõ ïî êëàâèàòóðå. Âñåãî â ïàìÿòè X50

íàõîäèòñÿ 518 óäàðíûõ ñýìïëîâ.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ìîæíî ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íàáîðû óäàðíûõ. Íà êàæäóþ êëàâèøó êëàâèàòóðû ìîæåò

áûòü íàçíà÷åíî äî äâóõ ñýìïëîâ (High è Low) ñ ïåðåêëþ÷åíèåì â çàâèñèìîñòè îò ñèëû íàæàòèÿ íà êëàâèøó. 

Äëÿ êàæäîé êëàâèøè òàêæå îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ è ìàðøðóòèçàöèÿ. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 121.

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic.

2. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Oscillator Mode” çíà÷åíèå Drums.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, OSC1.

4. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Drum Kit”.

Âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

5. Óêàæèòå áàçîâóþ âûñîòó çâó÷àíèÿ ãåíåðàòîðà. Äëÿ óäàðíûõ óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Octave” â çíà÷åíèå +0 [8’].

Использование генератора LFO и огибающих

Èñïîëüçîâàíèå LFO

Äëÿ êàæäîãî ãåíåðàòîðà Korg X50 ïðåäóñìàòðèâàåò 2 ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (LFO), êîòîðûå ìîãóò áûòü

èñïîëüçîâàíû äëÿ öèêëè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ.

Ïðèìåðàìè èñïîëüçîâàíèÿ LFO ÿâëÿþòñÿ òàêèå ýôôåêòû, êàê:

Âèáðàòî (Vibrato, ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ âûñîòû) – PROG 2: Ed-Pitch, OSC1 LFO, ïàðàìåòð “Intensity”, 

òî æå ñàìîå äëÿ çàêëàäêè OSC2 LFO.

Âàó (Wah, ïåðèîäè÷åñêèå èçìåíåíèÿ òåìáðà) – PROG 4: Ed-Filter1, LFO Mod., ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “to B”,

òî æå ñàìîå äëÿ ñòðàíèöû PROG 5: Ed-Filter2.

Òðåìîëî (Tremolo) – PROG 6: Ed-Amp1/2, Mod, LFO1 Mod., ïàðàìåòð “Intensity”, òî æå ñàìîå äëÿ çàêëàäêè LFO2 Mod.

Êðîìå òîãî, LFO ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè 

äëÿ èçìåíåíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ çâó÷àíèÿ. Íàïðèìåð, óêàçàâ “LFO” â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè 

“Pan AMS” (ñòðàíèöà PROG 6: Ed-Amp1/2, Level/Pan), ìû ïîëó÷èì ýôôåêò àâòîïàíîðàìèðîâàíèÿ.

Áàçîâûå íàñòðîéêè LFO

Çàìå÷àíèå: Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîãðàììû, ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ðåçóëüòàòû ìîãóò áûòü íå âïîëíå

î÷åâèäíûìè. Åñëè ýòî òàê, ïîïûòàéòåñü óâåëè÷èòü çíà÷åíèå îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ “Intensity” äëÿ ïîëó÷åíèÿ 

áîëåå «âíÿòíîãî» ðåçóëüòàòà.

Ê ïðèìåðó, ÷òîáû óêàçàòü ãåíåðàòîð OSC1 LFO1 â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè äëÿ ôèëüòðà 1, ñëåäóåò óâåëè÷èòü

ïàðàìåòðû “Intensity to A” è “Intensity to B” íà ñòðàíèöå PROG 4: Ed-Filter1, LFO Mod.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 3: Ed-LFOs, OSC1 LFO.
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2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Waveform”

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íóæíóþ ôîðìó âîëíû LFO.

Ãðàôèê âûáðàííîé âîëíû îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå.

Triangle è Sine – êëàññè÷åñêèå ôîðìû âîëíû LFO äëÿ ýôôåêòîâ âèáðàòî, òðåìîëî è âàó.

Square – äàííàÿ ôîðìà ïîëåçíà äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ ãåéòèðîâàííîãî ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ. Â ñëó÷àå 

ìîäóëÿöèè âûñîòû çâó÷àíèÿ ýòà ôîðìà äàåò ýôôåêò ïîëèöåéñêîé ñèðåíû.

Guitar – äàííàÿ ôîðìà âîëíû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ãèòàðíîãî âèáðàòî.

Saw è Exponential Saw Down – äàííûå âîëíîâûå ôîðìû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ ñ ôèëüòðîì 

è óñèëåíèåì.

Random1 (S/H) – êëàññè÷åñêèé ýôôåêò S&H, îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðà ñ ðåçîíàíñîì.

4. Ïðîñëóøàéòå çâó÷àíèå ðàçëè÷íûõ âîëíîâûõ ôîðì LFO. Âûáåðèòå âîëíîâóþ ôîðìó Triangle.

5. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Frequency” óñòàíîâèòå æåëàåìóþ ÷àñòîòó LFO.

6. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ “Fade” è “Dly” îïðåäåëèòå âðåìÿ íàðàñòàíèÿ è çàäåðæêè äëÿ LFO.

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 14.

Íàïîìèíàåì, ÷òî âñå ýòè ïàðàìåòðû îòíîñÿòñÿ ñîáñòâåííî ê ãåíåðàòîðó LFO. Äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âîçäåéñòâèÿ

íà çâó÷àíèå íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü LFO â ñåêöèÿõ ôèëüòðà, óñèëåíèÿ èëè âûñîòû, à òàêæå âûáðàòü LFO â êà÷åñòâå

èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè äëÿ êàêîãî-ëèáî ïàðàìåòðà.

Ìîäóëÿöèÿ ÷àñòîòû

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ AMS ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷àñòîòîé LFO. Òàêèì îáðàçîì, 

÷àñòîòó LFO ìîæíî êîíòðîëèðîâàòü ïðè ïîìîùè îãèáàþùåé èëè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà. 

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 14.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ òåìïîì/MIDI

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “MIDI/Tempo Sync”, ïàðàìåòð “Frequency” áóäåò èãíîðèðîâàòüñÿ. ×àñòîòà LFO áóäåò

ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ ñèñòåìíûì òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock.

Â ýòîì ñëó÷àå ýôôåêòû âèáðàòî, âàó, òðåìîëî è ò.ä. áóäóò ðàáîòàòü ñèíõðîííî ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà 

èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.

Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé (EG)

Îãèáàþùàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîäóëèðóþùèé ñèãíàë, èçìåíÿþùèéñÿ âî âðåìåíè îò îäíîãî óðîâíÿ ê äðóãîìó.

Â êàæäîé ïðîãðàììå ìîæåò áûòü çàäåéñòâîâàíî 3 îãèáàþùèõ – îäíà äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé, îäíà äëÿ óïðàâëåíèÿ

ôèëüòðîì, è îäíà äëÿ óïðàâëåíèÿ óñèëåíèåì. Çà ñ÷åò ýòîãî äîñòèãàþòñÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû, òåìáðà è ãðîìêîñòè

âûáðàííîé ïðîãðàììû âî âðåìåíè. Êðîìå òîãî, îãèáàþùèå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.
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Использование альтернативной модуляции

Àëüòåðíàòèâíîé (âòîðè÷íîé) ìîäóëÿöèåé íàçûâàåòñÿ ìåòîä âíåñåíèÿ èçìåíåíèé â çâóê ïðè ïîìîùè

äîïîëíèòåëüíûõ êîíòðîëëåðîâ.

Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS (Alternate Modulation Source) ìîæåò áûòü âûáðàí

ëþáîé êîíòðîëëåð, êîëåñà [PITCH] è [MOD], MIDI-ñîîáùåíèÿ, îãèáàþùèå èëè LFO.

Äàííûé ìåòîä íàçûâàåòñÿ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé, ïîñêîëüêó íàçíà÷åííûé êîíòðîëëåð âîçäåéñòâóåò 

íå íà çâó÷àíèå, à íà îïðåäåëåííûé ïàðàìåòð, óïðàâëÿþùèé çâó÷àíèåì (ìîäóëÿòîð).

Ïàðàìåòð Intensity îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü (ãëóáèíó èëè ÷àñòîòó), ñ êîòîðîé èñòî÷íèê AMS âîçäåéñòâóåò 

íà ìîäóëÿöèþ.

Äëÿ óäîáñòâà ïîëüçîâàòåëÿ ÷àñòî âñòðå÷àþùèåñÿ êîìáèíàöèè ìîäóëÿöèé (íàïðèìåð, óïðàâëåíèå âûñîòîé çâóêà 

ïðè ïîìîùè êîëåñà [PITCH]) ðåàëèçîâàíû â Korg X50 îòäåëüíî îò àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî äëÿ îïðåäåëåííûõ ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòà ìîãóò áûòü äîñòóïíû íå âñå èñòî÷íèêè AMS.

Áîëåå ïîäðîáíî èíôîðìàöèþ îá àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè è AMS ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 151.

Ñîâåòû ïî èñïîëüçîâàíèþ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Ïðè ðàáîòå ñ àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèåé â ïåðâóþ î÷åðåäü ðåøèòå, êàêîé ýôôåêò õîòåëîñü áû äîáàâèòü 

ê çâó÷àíèþ. Çàòåì îïðåäåëèòå, ïðè ïîìîùè êàêîãî òèïà ìîäóëÿöèè ìîæíî ïîëó÷èòü ïîäîáíûé ýôôåêò, è êàêèå

ïàðàìåòðû ãåíåðàòîðà, ôèëüòðà èëè óñèëèòåëÿ íåîáõîäèìî äëÿ ýòîãî èñïîëüçîâàòü. Ïîñëå ýòîãî âûáåðèòå èñòî÷íèê

“AMS” è èíòåíñèâíîñòü “Intensity” àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Åñëè âñå äåéñòâèÿ ïðîèçâåäåíû ïðàâèëüíî,

òðåáóåìûé ýôôåêò áóäåò îáÿçàòåëüíî äîñòèãíóò.

Íàïðèìåð, åñëè íåîáõîäèìî íàñòðîèòü óïðàâëåíèå çâóêîì ãèòàðíîãî òèïà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè ðàáîòå 

ñ êîëåñîì [MOD] èìèòèðîâàòü ýôôåêò îáðàòíîé ñâÿçè (“çàâîäà”), óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû

êîëåñî [MOD] óïðàâëÿëî ÷àñòîòîé ôèëüòðà èëè ãëóáèíîé ðåçîíàíñà.

Управление высотой звучания

Äëÿ èçìåíåíèÿ âî âðåìåíè âûñîòû çâó÷àíèÿ ìóëüòèñýìïëà èñïîëüçóþòñÿ îãèáàþùàÿ Pitch EG è ãåíåðàòîð LFO.

Çàìå÷àíèå: Èñõîäíàÿ âûñîòà ìóëüòèñýìïëà çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì “Octave” íà ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, OSC1 è OSC2.

Óïðàâëåíèå âûñîòîé ïðè ïîìîùè êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà

Â êëàâèøíûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòàõ, òàêèõ êàê ôîðòåïèàíî èëè îðãàí, âûñîòà íîò ïîâûøàåòñÿ ïðè äâèæåíèè

îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì, è íàîáîðîò.

Ïàðàìåòð “Pitch Slope” ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ çàâèñèìîñòüþ âûñîòû çâó÷àíèÿ îò íîìåðà íàæàòîé êëàâèøè.

Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ (+) çíà÷åíèÿõ âûñîòà íîò ïîâûøàåòñÿ ïðè äâèæåíèè îò íèæíèõ êëàâèø ê âåðõíèì. 

Ïðè îòðèöàòåëüíûõ (–) çíà÷åíèÿõ, íàïðîòèâ, âûñîòà íîò ïîâûøàåòñÿ ïðè äâèæåíèè îò âåðõíèõ êëàâèø ê íèæíèì. 

Îáû÷íî äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå +1.0.

Ìîäóëÿöèÿ âûñîòû

Ñäâèã âûñîòû ïðè ïîìîùè êîëåñà [PITCH]

Ïàðàìåòðû “PBend+” è “PBend–” îïðåäåëÿþò äèàïàçîí ñäâèãà âûñîòû (â ïîëóòîíàõ) ïðè ïåðåìåùåíèè êîëåñà

[PITCH] ââåðõ/âíèç èëè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé Pitch Bend. Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ±12 ñîîòâåòñòâóåò

ñäâèãó íà îêòàâó ââåðõ/âíèç.

Ïàðàìåòð “Ribbon (#16)” îïðåäåëÿåò ñäâèã âûñîòû (â ïîëóòîíàõ) ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé CC#16. 

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê X50 ñèíòåçàòîðà Triton Extreme äàííûå ñîîáùåíèÿ ãåíåðèðóþòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ 

ñ ëåíòî÷íûì êîíòðîëëåðîì.

Ïîðòàìåíòî

Ýôôåêò ïîðòàìåíòî çàêëþ÷àåòñÿ â ïëàâíîì ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé, åñëè â ïðîöåññå èãðû ñëåäóþùàÿ

êëàâèøà íàæèìàåòñÿ äî îòïóñêàíèÿ ïðåäûäóùåé.
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Ïàðàìåòð “Time” îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî. Ïðè óâåëè÷åíèè ýòîãî ïàðàìåòðà ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû

ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé çàìåäëÿåòñÿ. Åñëè äàííûé ïàðàìåòð ðàâåí 000, ýôôåêò ïîðòàìåíòî îòñóòñòâóåò.

Âèáðàòî

Ãåíåðàòîð LFO ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà âèáðàòî.

Ïàðàìåòð “LFO 1/2 Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ LFO íà âûñîòó çâó÷àíèÿ. Çíà÷åíèå ±12 ñîîòâåòñòâóåò

ìàêñèìàëüíîé ãëóáèíå âèáðàòî – ±1 îêòàâà.

Ïàðàìåòð “Mod. Whl. Int.” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî ïðè âðàùåíèè êîëåñà [MOD].

Ïàðàìåòð “AMS Intensity” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó âèáðàòî ïðè ðàáîòå ñ èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Äîïóñòèì, äëÿ ïàðàìåòðà “LFO1 AMS” óêàçàíî çíà÷åíèå “KnobM1 [+]” (Knob Mod1: CC#17) è çíà÷åíèå 

“AMS Intensity” äîñòàòî÷íî âåëèêî. Òåïåðü, åñëè äëÿ ðåãóëÿòîðà REALTIME CONTROLS [1] ðåæèìà B âûáðàí

êîíòðîëëåð Knob Mod.1 (CC#17), ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [1] èëè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé CC#17 ê çâóêó áóäåò

ïðèìåíåí ýôôåêò âèáðàòî.

Îãèáàþùàÿ

Åñëè ïàðàìåòð “Intensity” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå +12.00, îãèáàþùàÿ âûñîòû, çàäàííàÿ íà ñòðàíèöå Pitch EG, 

áóäåò èçìåíÿòü âûñîòó çâó÷àíèÿ â ïðåäåëàõ ±1 îêòàâû.

Îãèáàþùóþ âûñîòû ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ ðåàëèñòè÷íîé èìèòàöèè íåáîëüøîãî ïîâûøåíèÿ òîíà, ïðîèñõîäÿùåãî 

â ìîìåíò îòïóñêàíèÿ ñòðóíû èëè “âçÿòèÿ” çâóêà íà ìåäíûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòàõ.

Использование фильтров

Ôèëüòð ïîçâîëÿåò ïðèãëóøàòü èëè âûäåëÿòü îïðåäåëåííûå ïîëîñû ÷àñòîò ìóëüòèñýìïëà, íàçíà÷åííîãî 

íà ãåíåðàòîð. Îáùèé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ â áîëüøîé ñòåïåíè îïðåäåëÿåòñÿ íàñòðîéêàìè ôèëüòðà.

X50 îñíàùåí äâóìÿ ôèëüòðàìè Filter1 è Filter2, ïî îäíîìó íà ãåíåðàòîð. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò

âûáðàòü îäèí èç äâóõ òèïîâ ôèëüòðàöèè: Low Pass Resonance (ðåçîíàíñíûé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò) 

èëè Low Pass & High Pass (îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò). Ôèëüòð 2 äîñòóïåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå,

åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Double”.

Òèïû ôèëüòðîâ

Îáðåçíîé ôèëüòð Â× (Low Pass Filter)

Äàííûé òèï ôèëüòðà ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûì. Îí ïðîïóñêàåò íèçêèå ÷àñòîòû è ïîäàâëÿåò ÷àñòîòû

âåðõíåãî äèàïàçîíà. Çà ñ÷åò îñëàáëåíèÿ âåðõíèõ îáåðòîíîâ ÿðêèé çâóê ñòàíîâèòñÿ áîëåå òóñêëûì (ãëóõèì).

Êðóòèçíà ôèëüòðà îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî ðåçêî ïàäàåò óðîâåíü ïðîïóñêàíèÿ ñèãíàëà íà ÷àñòîòå ñðåçà. Êðóòèçíà 

â 24 äÁ/îêòàâà îçíà÷àåò ïàäåíèå óðîâíÿ íà 24 äÁ ïðè óäâîåíèè ÷àñòîòû. Êðóòèçíà â 12 äÁ/îêòàâà ñîîòâåòñòâóåò

ïàäåíèþ óðîâíÿ íà 12 äÁ ïðè óäâîåíèè ÷àñòîòû. 
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Ôèëüòð

ÓðîâåíüÓðîâåíü

×àñòîòà (âûñîòà) ×àñòîòà (âûñîòà)

Îáåðòîíû, õàðàêòåðíûå äëÿ
èñõîäíîãî ìóëüòèñýìïëà

Îáåðòîíû ïîñëå
îáðàáîòêè  ôèëüòðîì

Êðèâàÿ ôèëüòðàöèè
Ýòà ÷àñòü ñïåêòðà çâóêà
îñëàáëÿåòñÿ ôèëüòðîì



Îáðåçíîé ôèëüòð Í× (High Pass Filter)

Äàííûé òèï ôèëüòðà ïðîïóñêàåò âåðõíèå ÷àñòîòû è ïîäàâëÿåò ÷àñòîòû íèæíåãî äèàïàçîíà. Îáû÷íî îí ïðèìåíÿåòñÿ

äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü çâóê áîëåå ïðîçðà÷íûì. Îäíàêî, åñëè çàäàíà î÷åíü âûñîêàÿ ÷àñòîòà ñðåçà, ãðîìêîñòü

ñèãíàëà ìîæåò ñóùåñòâåííî óïàñòü.

Ðåçîíàíñ

Ñ óâåëè÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà îáåðòîíû, íàõîäÿùèåñÿ íåïîñðåäñòâåííî ðÿäîì ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, óñèëèâàþòñÿ, 

êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå, ÷òî ïðèäàåò çâóêó õàðàêòåðíóþ îêðàñêó.

Çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò îòñóòñòâèþ óñèëåíèÿ îáåðòîíîâ.

Ïðè áîëåå âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ çâóê, â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçà, ñòàíîâèòñÿ áîëåå «ãíóñàâûì» 

èëè áîëåå «ïðîíçèòåëüíûì».

Ãëóáèíà ðåçîíàíñà ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ êëàâèàòóðíûì òðåêèíãîì. Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 17.

Âûáîð ôèëüòðà

1. Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Type” äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà ôèëüòðà.

Low Pass Resonance: Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì, êðóòèçíà 24 äÁ/îêòàâà.

Low Pass & High Pass: Âêëþ÷åííûå ïîñëåäîâàòåëüíî îáðåçíîé ôèëüòð Â×, 12 äÁ/îêòàâà è îáðåçíîé 

ôèëüòð Í×, 12 äÁ/îêòàâà.

2. Åñëè âûáðàí ôèëüòð “Low Pass Resonance”, óñòàíîâêè çàäàþòñÿ òîëüêî äëÿ ôèëüòðà À.

Ïàðàìåòð “Frequency” îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà. Îáåðòîíû âûøå óêàçàííîé ÷àñòîòû áóäóò îñëàáëÿòüñÿ, 

çà ñ÷åò ÷åãî çâó÷àíèå ñòàíîâèòñÿ áîëåå òóñêëûì (ãëóõèì).

Ïàðàìåòð “Resonance” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ðåçîíàíñà. Ñ óâåëè÷åíèåì ýòîãî ïàðàìåòðà îáåðòîíû, íàõîäÿùèåñÿ

íåïîñðåäñòâåííî ðÿäîì ñ ÷àñòîòîé ñðåçà, óñèëèâàþòñÿ, ÷òî ïðèäàåò çâóêó õàðàêòåðíóþ îêðàñêó.
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Óðîâåíü

×àñòîòà

Ôèëüòð Low-Pass

12 äÁ/îêòàâà

24 äÁ/îêòàâà

Ôèëüòð High-Pass

Óðîâåíü

×àñòîòà

12 äÁ/îêòàâà

Äåéñòâèå ðåçîíàíñà

Ôèëüòð Low-Pass

Óðîâåíü

Íèçêèé ðåçîíàíñ Âûñîêèé ðåçîíàíñ



Åñëè âûáðàí ôèëüòð “Low Pass & High Pass”, óñòàíîâêè çàäàþòñÿ äëÿ ôèëüòðîâ À (ôèëüòð Â×) è B (ôèëüòð Í×).

Ïàðàìåòð “Frequency” ôèëüòðà À îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ÷àñòîòó ñðåçà. Îáåðòîíû âûøå óêàçàííîé ÷àñòîòû 

áóäóò îñëàáëåíû, çà ñ÷åò ÷åãî çâó÷àíèå ñòàíîâèòñÿ áîëåå òóñêëûì (ãëóõèì).

Ïàðàìåòð “Frequency” ôèëüòðà B îïðåäåëÿåò íèæíþþ ÷àñòîòó ñðåçà. Îáåðòîíû íèæå óêàçàííîé ÷àñòîòû 

áóäóò îñëàáëåíû, çà ñ÷åò ÷åãî çâó÷àíèå ñòàíîâèòñÿ ïðîçðà÷íûì.

Ìîäóëÿöèÿ ôèëüòðîâ

Äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü îãèáàþùóþ ôèëüòðà (Filter EG), ãåíåðàòîðû LFO,

êëàâèàòóðíûé òðåêèíã è äðóãèå ïàðàìåòðû. Çà ñ÷åò ìîäóëÿöèè ôèëüòðà ìîæíî ñäåëàòü çâó÷àíèå ñóùåñòâåííî èíòåðåñíåå.

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã

Áîëüøèíñòâî àêóñòè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ çâó÷àò òåì ÿð÷å, ÷åì âûøå âçÿòàÿ íîòà. Ïî óìîë÷àíèþ êëàâèàòóðíûé

òðåêèíã ïîçâîëÿåò âîññîçäàòü ýòîò ýôôåêò, óâåëè÷èâàÿ ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ ôèëüòðà Â× ïðè ïåðåäâèæåíèè îò íèæíèõ

êëàâèø ê âåðõíèì.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Ramp “Low” çàäàíî ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêèõ 

íîò áóäåò âîçðàñòàòü, ïðè ýòîì äåëàÿ çâó÷àíèå áîëåå ÿðêèì. Åñëè ââåäåíî îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå (-), 

òî ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêèõ íîò áóäåò ïàäàòü, äåëàÿ çâó÷àíèå áîëåå òóñêëûì.

Åñëè ïàðàìåòð Ramp “High” ïðèíèìàåò ïîëîæèòåëüíîå (+) çíà÷åíèå, ÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêèõ

íîò áóäåò âîçðàñòàòü, ïðè ýòîì äåëàÿ çâóê ÿð÷å. Åñëè çàäàíî îòðèöàòåëüíîå (-) çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, 

÷àñòîòà ñðåçà ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêèõ íîò áóäåò ïàäàòü, òåì ñàìûì äåëàÿ çâó÷àíèå áîëåå òóñêëûì.

Óñòàíîâêè Int. “to A” è “to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî êëàâèàòóðíûì 

òðåêèíãîì íà ôèëüòðû A è B.

Ïîäðîáíåå îá ýòîì ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 17.

Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà

Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ÷àñòîòó ñðåçàíèÿ âî âðåìåíè. Íàñòðîéêà îãèáàþùåé ïðîèñõîäèò 

íà ñòðàíèöå Filter. Õàðàêòåð âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå Filter Mod, êàê ïîêàçàíî íèæå.

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû Int. “to A” è “to B” äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãëóáèíû âîçäåéñòâèÿ îãèáàþùåé íà ôèëüòðû À è Â.

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû Vel. “to A” è “to B” äëÿ îïðåäåëåíèÿ äåéñòâèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè (Velocity) 

íà îãèáàþùèå ôèëüòðîâ À è Â.

Ïàðàìåòðû “AMS” è “Int to A, B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó (èíòåíñèâíîñòü) ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî íà îãèáàþùèå 

ôèëüòðîâ À è Â èñòî÷íèêîì àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè. Îáà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí è òîò æå èñòî÷íèê 

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè, îäíàêî ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé.
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Ìîäóëÿöèÿ ïðè ïîìîùè ãåíåðàòîðà LFO

Äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ãåíåðàòîðû LFO1 è LFO2. Çà ñ÷åò ýòîãî ìîæíî ïðîèçâîäèòü

öèêëè÷åñêèå èçìåíåíèÿ òåìáðà ïðè ïîìîùè ãåíåðàòîðà íèçêîé ÷àñòîòû (ýôôåêò “âàó”).

Íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû íàõîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ Ed-Filter1 (èëè Ed-Filter2), LFO Mod.

Ïàðàìåòð “Intensity to A” è “Intensity to B” îïðåäåëÿþò íàñêîëüêî èíòåíñèâíî LFO áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà òåìáð.

Ïàðàìåòðû “JS–Y Int.to A” è “JS–Y Int.to B” îïðåäåëÿþò ãëóáèíó âàó-ýôôåêòà ïðè ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèé

Control Change CC#2.

Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “AMS” è “Int. to B” âûáèðàåòñÿ èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè äëÿ ãëóáèíû

âîçäåéñòâèÿ LFO íà ôèëüòðû À è Â. Îáà ôèëüòðà èñïîëüçóþò îäèí è òîò æå èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè,

îäíàêî ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé.

Ê ïðèìåðó, åñëè äëÿ ðåãóëÿòîðà REALTIME CONTROLS [1] ðåæèìà B âûáðàí êîíòðîëëåð Knob Mod.1 (CC#17), 

è äëÿ ïàðàìåòðà “AMS” óêàçàíî çíà÷åíèå “KnobM1#17”, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà [1] èëè ïîëó÷åíèè 

MIDI-ñîîáùåíèé CC#17 ê çâóêó áóäåò ïðèìåíåí ýôôåêò «âàó».

Ìîäóëÿöèÿ AMS

Äëÿ ìîäóëÿöèè ôèëüòðîâ, ïîìèìî êëàâèàòóðíîãî òðåêèíãà, îãèáàþùèõ è LFO, ìîæíî çàäåéñòâîâàòü äâà èñòî÷íèêà

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè AMS. Ê ïðèìåðó, ìîæíî óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà ïðè ïîìîùè êîëåñà [PITCH].

Использование усиления (секция Amp)

Ñåêöèÿ óñèëåíèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ è ïàíîðàìîé. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ìîæíî

èñïîëüçîâàòü àìïëèòóäíóþ îãèáàþùóþ (Amp EG), ãåíåðàòîðû LFO 1/2, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, ñêîðîñòü íàæàòèÿ 

íà êëàâèøè è èñòî÷íèêè àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè.

Êàæäûé ãåíåðàòîð îáëàäàåò ñîáñòâåííîé ñåêöèåé óñèëåíèÿ: Amp1 äëÿ ãåíåðàòîðà OSC1, è Amp2 äëÿ ãåíåðàòîðà OSC2.

Êàê âåäåò ñåáÿ ãðîìêîñòü çâóêà, ñûãðàííîãî òåìáðîì ôîðòåïèàíî? Ñïåðâà îíà ðåçêî, ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî,

âîçðàñòàåò äî ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ, à çàòåì ìåäëåííî çàòóõàåò. Ãðîìêîñòü çâóêà, ñûãðàííîãî íà îðãàíå, îñòàåòñÿ

íåèçìåííîé, ïîêà íàæàòà êëàâèøà. Ãðîìêîñòü íîòû, ñûãðàííîé íà ñêðèïêå èëè äóõîâîì èíñòðóìåíòå, ìîæåò ïëàâíî

ðåãóëèðîâàòüñÿ äàâëåíèåì ñìû÷êà èëè ñèëîé âûäîõà.
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Ãðîìêîñòü íå èçìåíÿåòñÿ,
ïîêà íàæàòà êëàâèøà



Óñòàíîâêà áàçîâîãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè

Èñõîäíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè íàñòðàèâàåòñÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Amp Level”.

Ìîäóëÿöèÿ óñèëåíèÿ

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã

Êëàâèàòóðíûé òðåêèíã ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ãðîìêîñòü â çàâèñèìîñòè îò ïîëîæåíèÿ êëàâèøè íà êëàâèàòóðå.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 63.

Äèíàìè÷åñêèé òðåêèíã

Ïàðàìåòð “Velocity Int” èñïîëüçóåòñÿ áîëüøèíñòâîì ïðîãðàìì äëÿ èñêóññòâåííîãî ðàñøèðåíèÿ äèíàìè÷åñêîãî

äèàïàçîíà: íîòû, ñûãðàííûå òèõî, çâó÷àò åùå òèøå, íîòû ñûãðàííûå ãðîìêî – åùå ãðîì÷å. Óñòàíîâêà Amp

Modulation íàñòðàèâàåò ãëóáèíó äåéñòâèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà.

Îáû÷íî äëÿ Amp Modulation âûáèðàþòñÿ ïîëîæèòåëüíûå (+) çíà÷åíèÿ. Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ óñèëèâàåòñÿ

ðàçíèöà â çâó÷àíèè ìåæäó òèõèìè è ãðîìêèìè íîòàìè.

Ìîäóëÿöèÿ ïðè ïîìîùè ãåíåðàòîðîâ LFO 1/2

Ìîäóëÿöèÿ ïðè ïîìîùè LFO ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü öèêëè÷åñêîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè ñèãíàëà (ýôôåêò òðåìîëî).

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè çàäàåòñÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðîâ “LFO1 Mod Intensity” è “LFO2 Mod Intensity”.

Õàðàêòåðèñòèêà “Intensity (AMS Intensity)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ýôôåêòà òðåìîëî ïðè èñïîëüçîâàíèè èñòî÷íèêà

àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè “AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS)”.

Íàïðèìåð, åñëè óêàçàòü â êà÷åñòâå “AMS” çíà÷åíèå JS-Y #02, òðåìîëî áóäåò âêëþ÷àòüñÿ ïðè ïîëó÷åíèè 

MIDI-ñîîáùåíèé Control Change CC#02.

Àìïëèòóäíàÿ îãèáàþùàÿ

Àìïëèòóäíàÿ îãèáàþùàÿ (Amp EG) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü èçìåíåíèÿìè ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ âî âðåìåíè.

Êàæäûé èíñòðóìåíò õàðàêòåðèçóåòñÿ ñâîåé îãèáàþùåé àìïëèòóäû, ïðèäàþùåé åãî çâó÷àíèþ óíèêàëüíûé,

óçíàâàåìûé õàðàêòåð. Òàêèì îáðàçîì, ïðèìåíèâ äëÿ ìóëüòèñýìïëà îðãàíà îãèáàþùóþ, õàðàêòåðíóþ äëÿ ñòðóííûõ,

ìîæíî ïîëó÷èòü çâó÷àíèå, íå ïðèñóùåå îáû÷íûì îðãàíàì.
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Ôîðòåïèàíî

Îðãàí

Ñòðóííûå



Íàñòðîéêà ñòåðåîïàíîðàìû

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó (ïîçèöèþ â ñòåðåîïîëå) ñèãíàëà, ïðîøåäøåãî ÷åðåç ãåíåðàòîð, 

ôèëüòð è óñèëèòåëü. 

Îáû÷íî äàííûé ïàðàìåòð ðàâåí C064, ÷òî ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ çâóêà â ñòåðåîïîëå.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “Double” è òðåáóåòñÿ ñîçäàòü çâóê, çâó÷àùèé 

â ñòåðåî, íàñòðîéòå ïàðàìåòð “Pan” íà ñòðàíèöàõ 5.1: Ed-Amp1 è 5.2:Ed-Amp2 äëÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ãåíåðàòîðîâ 

1 è 2 âëåâî è âïðàâî ñîîòâåòñòâåííî. Òåïåðü ãåíåðàòîð OSC1 áóäåò çâó÷àòü òîëüêî â ëåâîì êàíàëå, à ãåíåðàòîð

OSC2 – òîëüêî â ïðàâîì.

Åñëè çàäàíî çíà÷åíèå “Random”, ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó ïàíîðàìà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì,

÷òî ìîæåò ïðèäàòü çâóêó èíòåðåñíûé êîëîðèò.

Àëüòåðíàòèâíàÿ ìîäóëÿöèÿ ïàíîðàìû

Ïàðàìåòð “Intensity” îòâå÷àåò çà ãëóáèíó ýôôåêòà ïàíîðàìèðîâàíèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè àëüòåðíàòèâíîãî 

èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè “AMS”.

Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü äëÿ “AMS” çíà÷åíèå Note Number, ïàíîðàìà áóäåò èçìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè 

îò âûñîòû âçÿòîé íîòû. 

Ïðè çíà÷åíèè LFO1 èëè 2 ïàíîðàìà áóäåò öèêëè÷åñêè èçìåíÿòüñÿ ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè 

(ýôôåêò AutoPan). 

Îïöèÿ Use DKit Setting

Äàííàÿ îïöèÿ ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé, åñëè ïàðàìåòð “Mode (Oscillator Mode)” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Drums. 

Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, äëÿ êàæäîãî çâóêà áóäóò èñïîëüçîâàíû çíà÷åíèÿ ïàíîðàìû, îïðåäåëåííûå âíóòðè íàáîðà

óäàðíûõ. Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, âñå çâóêè óäàðíûõ ïàíîðàìèðóþòñÿ îäèíàêîâî. Âñå ïðåäâàðèòåëüíî

çàãðóæåííûå è ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ X50 ðàçëîæåíû ïî ñòåðåîïàíîðàìå. Îáû÷íî äàííóþ îïöèþ ñëåäóåò

îñòàâëÿòü îòìå÷åííîé.

Эффекты
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ýôôåêòàì ïîñâÿùåí îòäåëüíûé ðàçäåë (ñì. ñòð. 89), ïîýòîìó çäåñü ìû îãðàíè÷èìñÿ òîëüêî

îáùèìè çàìå÷àíèÿìè.

Ýôôåêò ðàçðûâà

Íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 8: Ed-InsertFX.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà îòäåëüíûé ãåíåðàòîð èëè íà ïðîãðàììó â öåëîì. Â ïàìÿòü Korg X50

çàëîæåíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ, îò äèñòîðøíà è êîìïðåññîðà äî õîðóñà è ðåâåðáåðàöèè.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí êàê íà îñíîâíûå, òàê è íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû X50. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 95.

Ìàñòåð-ýôôåêòû

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 9: Ed-MasterFX.

X50 îñíàùåí äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè, äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2”.

Íàèáîëåå ïîäõîäÿùèìè àëãîðèòìàìè äëÿ íèõ ÿâëÿþòñÿ ðåâåðáåðàöèÿ, õîðóñ èëè çàäåðæêà, îäíàêî ïîëüçîâàòåëü

ìîæåò èñïîëüçîâàòü è äðóãèå àëãîðèòìû. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 96.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 9: Ed-MasterFX.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè (MAIN OUTPUT) L/MONO è R. Èñïîëüçóéòå åãî

äëÿ îêîí÷àòåëüíîé íàñòðîéêè òåìáðà çâó÷àíèÿ X50.
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Комбинационный режим
×òî òàêîå êîìáèíàöèÿ?

Êîìáèíàöèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç íåñêîëüêèõ (äî âîñüìè) ïðîãðàìì, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷àòü

ãîðàçäî áîëåå ñëîæíûå è áîãàòûå çâóêè, ÷åì â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç 8 òåìáðîâ. Êàæäûé òåìáð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîãðàììó â ñîâîêóïíîñòè ñ ïàðàìåòðàìè

êëàâèàòóðíîãî è äèíàìè÷åñêîãî ðàçäåëåíèÿ, íàñòðîéêàìè MIDI-êàíàëîâ è ôèëüòðàöèè êîíòðîëëåðîâ è ò.ä.

Äëÿ îáðàáîòêè òåìáðîâ ïðîãðàììû ìîæåò áûòü çàäåéñòâîâàíî 2 ìàñòåð-ýôôåêòà, ìàñòåð-ýêâàëàéçåð 

è ýôôåêò ðàçðûâà. Êðîìå òîãî, â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ìîæíî èñïîëüçîâàòü 2 àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî.

Воспроизведение комбинаций

Выбор комбинации

Âûáîð êîìáèíàöèé ñ ëèöåâîé ïàíåëè:

Âûáîð êîìáèíàöèé ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Program Select”

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC].

Íàáåðèòå íîìåð êîìáèíàöèè êíîïêàìè [0] – [9], è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè, äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

Äëÿ âûáîðà áàíêà êîìáèíàöèé èñïîëüçóéòå êíîïêè COMBI BANK [A] – [C].

Èñïîëüçóéòå äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ôóíêöèþ 10’S HOLD (ñì. ñòð. 43).

Âûáîð ïðîãðàìì ïî êàòåãîðèÿì

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ïðîãðàììû èç êàòåãîðèé, íàïðèìåð, «êëàâèøíûå», «óäàðíûå» è ò.ä. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 43.

Èñïîëüçóéòå äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ôóíêöèþ Cat. HOLD (ñì. ñòð. 43).

Âûáîð êîìáèíàöèé ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Äëÿ óäîáñòâà èñïîëíåíèÿ äâóìÿ ðóêàìè ìîæíî ìåíÿòü êîìáèíàöèè ïðè ïîìîùè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Âûáîð êîìáèíàöèé ïðè ïîìîùè âíåøíèõ MIDI-ñîîáùåíèé

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êîìáèíàöèé X50 ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè êîíòðîëëåðà.

Âûáîð êîìáèíàöèé ñ ëèöåâîé ïàíåëè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó COMBI (ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè).

Ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ 

ñîîáùåíèå “Combi 0: Play” (òåêóùèé ðåæèì, íîìåð ñòðàíèöû, èìÿ ñòðàíèöû).

Âûáðàííûé áàíê îòîáðàæàåòñÿ âî âòîðîé ñòðîêå ñëåâà.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Combi Select” (íîìåð è èìÿ êîìáèíàöèè).

Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà 

“Combi Select”.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] è ò.ä. äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè.

Korg X-50. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ        67

Òåêóùèé ðåæèì Íîìåð è èìÿ ñòðàíèöû Èìÿ ïàðàìåòðà

Òåìï
Èìÿ çàêëàäêè

Èìÿ è íîìåð
êàòåãîðèè

Íîìåð
áàíêà

Ïàðàìåòð “Combi
Select” (èìÿ è

íîìåð êîìáèíàöèè)

Çàêëàäêà Ñïèñîê íàçíà÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ
REALTIME CONTROLS â ðåæèìå B



Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå ìåòîäû:

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC].

Íàáåðèòå íîìåð êîìáèíàöèè ïðè ïîìîùè êíîïîê [0] – [9], à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèè, äëÿ îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

4. Äëÿ âûáîðà äðóãîãî áàíêà íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê COMBI BANK [A] – [C].

Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè, è âûáðàííûé áàíê îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå âî âòîðîé ñòðîêå ñëåâà.

Ê ïðèìåðó, äëÿ âûáîðà áàíêà B ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó COMBI BANK [B]. Êíîïêà [B] áóäåò ïîäñâå÷åíà, 

à ñëåâà íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Bank B”.

Ïðîñëóøèâàíèå çâó÷àíèÿ êîìáèíàöèè

5. Íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå äëÿ òîãî, ÷òîáû óñëûøàòü çâó÷àíèå âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

Çàìå÷àíèå: Â ðåæèìå êîìáèíàöèé èñïîëüçîâàíèå êíîïêè [AUDITION] íåâîçìîæíî.

Áàíêè êîìáèíàöèé: îáùèé îáçîð

Â ïàìÿòè X50 íàõîäèòñÿ 384 êîìáèíàöèè. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå êîìáèíàöèè.

Êîìáèíàöèè îðãàíèçîâàíû â 3 áàíêà, êàê ïîêàçàíî â òàáëèöå.

Âûáîð êîìáèíàöèé ïî êàòåãîðèÿì

Â Korg X50 âñòðîåíà ôóíêöèÿ âûáîðà êîìáèíàöèé ïî êàòåãîðèÿì, êàê òî “áàñ”, “óäàðíûå”, “ñèíòåòè÷åñêèé ïàä” 

è ò.ä. Âñåãî íàñ÷èòûâàåòñÿ 16 êàòåãîðèé.

Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå âûáîðà ïî êàòåãîðèÿì ñì. ñòð. 43.

Ïîäðîáíåå î ôóíêöèè ôèêñàöèè êàòåãîðèè ñì. ñòð. 43.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè 10’s HOLD äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé

Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèé ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ôèêñàöèè äåñÿòêîâ.

Ïîäðîáíåå î ôóíêöèè ôèêñàöèè äåñÿòêîâ ñì. ñòð. 43. 

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæåò áûòü íàçíà÷åí äëÿ ïåðåõîäà ê êîìáèíàöèè ñî ñëåäóþùèì èëè ïðåäûäóùèì  íîìåðîì. 

Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå íàñòðîéêè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ êîìáèíàöèé ñì. ñòð. 45.

Èñïîëüçîâàíèå ñîîáùåíèé MIDI Program Change äëÿ ñìåíû êîìáèíàöèé

Äëÿ âûáîðà êîìáèíàöèé Korg X50 ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Program Change è MIDI Bank Select,

ïåðåäàííûå ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Äëÿ áûñòðîãî âûáîðà êîìáèíàöèé X50 ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà óäîáíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó 

X50 Plug-In Editor. Ïîäðîáíåå ñì. ðóêîâîäñòâî “X50 Editor/Plug-In Editor Manual” (ôàéë PDF).

Ïåðåêëþ÷åíèå êîìáèíàöèé ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé

Ïî óìîë÷àíèþ ñìåíà êîìáèíàöèè ïðîèñõîäèò ïðè ïîëó÷åíèè X50 MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change 

ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.
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Áàíê Íîìåð ïðîãðàììû Ñîäåðæàíèå

A,B,C 000…127

Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå

êîìáèíàöèè è êîìáèíàöèè

ïîëüçîâàòåëÿ. Ñîäåðæèìîå äàííûõ

áàíêîâ ìîæíî ïåðåçàïèñûâàòü.



Îäíàêî òàê ïðîèñõîäèò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îïöèÿ “Combi (Combination Change)” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 1: MIDI îòìå÷åíà. Åñëè ñíÿòü îòìåòêó ñ äàííîé îïöèè, ñìåíû êîìáèíàöèè íå ïðîèçîéäåò. Âìåñòî ýòîãî

áóäåò ïðîèçâåäåíà ñìåíà ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð, ñîîòâåòñòâóþùèé èñïîëüçóåìîìó MIDI-êàíàëó.

Ïî óìîë÷àíèþ â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî èñïîëüçóåòñÿ MIDI-êàíàë 1. Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå ñìåíû 

ãëîáàëüíîãî êàíàëà ñì. ñòð. 45.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òåìáð, ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé

MIDI-êàíàëû äëÿ òåìáðîâ êîìáèíàöèè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Track Param, MIDI, “MIDI Channel”. 

Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change ïî îïðåäåëåííîìó MIDI-êàíàëó, ïðîèñõîäèò ñìåíà òåìáðà 

äëÿ ïðîãðàììû, ïàðàìåòð “Status” êîòîðîé óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT. Îäíàêî íà ïðèåì ñîîáùåíèé Program Change

âëèÿåò íàñòðîéêà Filter “Program Change” íà ñòðàíèöå COMBI 3: Ed-MIDI Filter 1, -1.

Ïàðàìåòð “Status” çàäàåòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Track Param, MIDI; ïàðàìåòð “Program Change” MIDI-ôèëüòðà

çàäàåòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 3: Ed-MIDI Filter1, -1.

Íàêîíåö, ðåçóëüòàò ïîëó÷åíèÿ MIDI-êîìàíäû Program Change çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Combi (Ñombination Change)”

íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI.

Использование контроллеров

Êàê è â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, äëÿ âíåñåíèÿ èçìåíåíèé â çâó÷àíèå êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîëåñà [PITCH]

è [MOD], êíîïêè [SW1]/[SW2] è ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] – [4].

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü òåìáðîì, âûñîòîé, ãðîìêîñòüþ, ýôôåêòàìè è ò.ä. íåïîñðåäñòâåííî 

âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. 

Ïåðåäà÷à MIDI ñîîáùåíèé îò êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå êîìáèíàöèè

Ïðè âûáîðå êîìáèíàöèè MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó “MIDI Channel”.

Â òî æå âðåìÿ ñîîáùåíèÿ Bank Select, Program Change è Volume (CC#7) äëÿ îòäåëüíûõ òåìáðîâ, ïàðàìåòð “Status”

êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT èëè EXT2, ïåðåäàþòñÿ ïî îòäåëüíûì MIDI-êàíàëàì. Îäíàêî ýòè ñîîáùåíèÿ 

íå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ âûáðàííûé MIDI-êàíàë ñîâïàäàåò ñ ãëîáàëüíûì. Â ýòîì ñëó÷àå 

äëÿ òåìáðîâ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Status” = EX2, âìåñòî èìåíè áàíêà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “–”, è ïî MIDI

ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Bank Number ñ íîìåðàìè, ñîîòâåòñòâóþùèìè çíà÷åíèÿì ïàðàìåòðîâ “Bank (EX2) MSB” 

è “Bank (EX2) LSB” (2–1a).

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ èíñòðóìåíòîì MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó. Â òî æå âðåìÿ

òåìáðû, ÷åé ïàðàìåòð “Status” ðàâåí EXT èëè EX2, ïåðåäàþò ýòè ñîîáùåíèÿ ïî ñîáñòâåííûì MIDI-êàíàëàì.

Ïîäðîáíåå î ïåðåäà÷å MIDI-ñîîáùåíèé ïðè ïîìîùè X50 è î MIDI-ñîîáùåíèÿõ, ñîîòâåòñòâóþùèõ èñòî÷íèêàì

àëüòåðíàòèâíîé è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 166.

Простое редактирование комбинации
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êàê ðåäàêòèðîâàòü óæå ñóùåñòâóþùèå êîìáèíàöèè, òàê è ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå.

Äëÿ ïðîñòîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèé èñïîëüçóþòñÿ ïàðàìåòðû íà ñòðàíèöå COMBI 0: Play è ðàçëè÷íûå

êîíòðîëëåðû X50.

Назначение программ на тембры

Ñìåíà ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà îäèí èç òåìáðîâ 1 – 8, ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç íàèáîëåå ïðîñòûõ, è âìåñòå ñ òåì

ýôôåêòèâíûõ, ñïîñîáîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ êîìáèíàöèè.

Çàìå÷àíèå: Ñìåíó ïðîãðàìì ìîæíî ïðîèçâîäèòü êàê íà ñòðàíèöå COMBI 0: Play, òàê è íà ñòðàíèöå 

COMBI 1: Ed-Tone Adjust.

Âûáîð ïðîãðàìì

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 0: Play, Prog.

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæåíà èíôîðìàöèÿ î ïðîãðàììàõ, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû 1 – 8.
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2. Âûäåëèòå êëèê-ïîéíòîì ïàðàìåòð “Program Select”, çàòåì ïðîèçâåäèòå ñìåíó ïðîãðàììû ïðè ïîìîùè êîëåñà 

[VALUE] èëè äðóãèì ñïîñîáîì.

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç êàòåãîðèè. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 43.

Ïðîñëóøèâàíèå ïðîãðàììû òîëüêî îäíîãî òåìáðà

Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò.

Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ] âûáåðèòå êîìàíäó “Solo Selected Timbre” 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Òåïåðü ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå áóäåò ñëûøåí òîëüêî âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò òåìáð. Â íèæíåé ÷àñòè 

ÆÊ äèñïëåÿ áóäåò îòîáðàæåíà íàäïèñü [Solo].

×òîáû îòêëþ÷èòü ýòó ôóíêöèþ, âûáåðèòå êîìàíäó “Solo Selected Timbre” åùå ðàç è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé

Ñì. ñòð. 68.

Çàìå÷àíèå: Ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé ìîæíî ñìåíèòü ïðîãðàììó òîëüêî äëÿ òåìáðîâ, ïàðàìåòð “Status”

êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT.

Настройка панорамы и громкости тембров

Íàñòðîéêà ïàíîðàìû

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 0: Play, Mixer.

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû äëÿ ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû 1 – 8.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ]  âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pan” 

îäíîãî èç òåìáðîâ è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Óñòàíîâêà C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ, L001 – êðàéíåìó ëåâîìó, R127 – êðàéíåìó ïðàâîìó.

Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå RND, ïîëîæåíèå çâóêà â ïðîñòðàíñòâå áóäåò èçìåíÿòüñÿ îò êðàéíåãî ëåâîãî 

äî êðàéíåãî ïðàâîãî â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå äëÿ êàæäîé ñûãðàííîé íîòû.

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 0: Play, Mixer.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð “Volume” 

îäíîãî èç òåìáðîâ è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].
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Èçìåíåíèå óðîâíÿ ãðîìêîñòè ñ ñîõðàíåíèåì áàëàíñà ìåæäó òåìáðàìè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ âõîäà â ìåíþ óòèëèò.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ] âûáåðèòå êîìàíäó “Hold Balance” è íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Ñïðàâà ââåðõó íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “Hold Bal.”

3. Òåïåðü ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè “Volume” äëÿ ëþáîãî òåìáðà, ãðîìêîñòü îñòàëüíûõ òàêæå áóäåò 

èçìåíÿòüñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ áàëàíñà, ñóùåñòâîâàâøåãî íà ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ óñòàíîâêè Hold Balance.

4. ×òîáû îòêëþ÷èòü ýòó óñòàíîâêó, âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Hold Balance” åùå ðàç è íàæìèòå íà öåíòð 

êëèê-ïîéíòà.

Секция REALTIME CONTROLS

Êàê è â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, êíîïêà [SELECT] ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ âûáîðà ðåæèìà À/Â/Ñ ðàáîòû âðàùàþùèõñÿ

ðåãóëÿòîðîâ [1] – [4]. Ðåãóëÿòîðû [1] – [4] ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðîì, ïàðàìåòðàìè

ýôôåêòîâ, àðïåäæèàòîðîì è ò.ä. íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 49.

Çàìå÷àíèå: Â ðåæèìàõ À è Â ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS óïðàâëÿþò òåìáðàìè ïî ãëîáàëüíîìó MIDI-êàíàëó.

Сохранение результатов редактирования

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü êîìáèíàöèþ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

2. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå êîìàíäó “Write Combination” 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Çàìå÷àíèå: Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàäïèñü “Memory Protected”, âêëþ÷åíà çàùèòà îò ïåðåçàïèñè. Ïåðåéäèòå

íà ñòðàíèöó GLOBAL 0: System, Preference è ñíèìèòå îòìåòêó ñ ïàðàìåòðà Memory Protect “Combination” (ñì. ñòð. 100).

3. Îïöèîíàëüíî ìîæíî âûáðàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèè äðóãóþ ïîçèöèþ, èëè èçìåíèòü íàçâàíèå êîìáèíàöèè.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñìåíèòü íîìåð è áàíê êîìáèíàöèè-ïðèåìíèêà, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå íàçâàíèå 

êîìáèíàöèè ñïðàâà îò ìåòêè “To:” è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íîâóþ êîìáèíàöèþ-ïðèåìíèê.

Äëÿ óêàçàíèÿ áàíêà ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü êíîïêè COMBI BANK è êíîïêó [ENTER].

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåèìåíîâàòü êîìáèíàöèþ, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå ñèìâîë à çàòåì íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ââîäà òåêñòà.

Ïîëüçîâàòåëü çàäàåò èìÿ êîìáèíàöèè ïðè ïîìîùè ýêðàííîé êëàâèàòóðû (ñì. ñòð. 125). Îêîí÷èâ ââîä èìåíè, 

íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Îêíî ââîäà òåêñòà çàêðîåòñÿ, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê îêíó êîìàíäû çàïèñè Write Combination.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óêàçàòü êàòåãîðèþ, âûáåðèòå ïàðàìåòð “Category” ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà, è óñòàíîâèòå 

íóæíîå çíà÷åíèå êîëåñîì [VALUE].

Âûáðàííàÿ ïðè çàïèñè êàòåãîðèÿ â äàëüíåéøåì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåäóðå âûáîðà êîìáèíàöèé 

ïî êàòåãîðèÿì (ñì. ñòð. 68).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ.

5. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Åñëè Âû óâåðåíû, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] åùå ðàç. 

Îòðåäàêòèðîâàííàÿ êîìáèíàöèÿ áóäåò ñîõðàíåíà â ïàìÿòè X50.
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Углубленное редактирование комбинаций
Äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîé êîìáèíàöèè ìîæíî âûáðàòü ëþáóþ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííóþ êîìáèíàöèþ, 

èëè ïóñòóþ êîìáèíàöèþ (áàíê C, 127: Init. Combination). Äëÿ ñîõðàíåíèÿ êîìáèíàöèé ìîæíî èñïîëüçîâàòü 

ëþáîé áàíê A – C.

Прежде чем приступить к редактированию

Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ñîñòîèò èç âîñüìè òåìáðîâ. Êàæäûé òåìáð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîãðàììó â ñîâîêóïíîñòè 

ñ ïàðàìåòðàìè êëàâèàòóðíîãî è äèíàìè÷åñêîãî ðàçäåëåíèÿ, íàñòðîéêàìè MIDI-êàíàëîâ è ôèëüòðàöèè êîíòðîëëåðîâ è ò.ä. 

Îáùèé îáçîð ïàðàìåòðîâ êîìáèíàöèé

Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ

Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 0: Play, Prog 

(èëè COMBI1: Ed-Tone Adjust, Prog).

Ñòàòóñ è íàñòðîéêè MIDI

Íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Track Param, MIDI ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàñòðîèòü ñòàòóñ òåìáðîâ (äëÿ ðàáîòû

âíóòðåííåãî òîíãåíåðàòîðà X50 ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå INT) è èñïîëüçóåìûå èìè MIDI-êàíàëû.

Íàëîæåíèå, ðàçäåëåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ

Äàííûå ïàðàìåòðû çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöàõ COMBI 5: Ed-Key Zone, Key è COMBI 6: Vel Zone, Vel.

Íàñòðîéêà ïðî÷èõ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàìì

Äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû ìîæíî çàäàòü ìîíîôîíè÷åñêèé/ïîëèôîíè÷åñêèé ðåæèì, à òàêæå íàñòðîèòü òàêèå

ïàðàìåòðû, êàê òðàíñïîçèöèþ è ïîðòàìåíòî.

Ýôôåêòû

Çâóê ëþáîãî èç òåìáðîâ ìîæåò áûòü îáðàáîòàí ýôôåêòîì ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì. 

Äëÿ íàñòðîéêè ìàðøðóòèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ ñåêöèÿ ìèêøåðà.

Ðàçðûâ-ýôôåêò è äâà ìàñòåð-ýôôåêòà Korg X50 ìîãóò áûòü âûáðàíû èç 89 äîñòóïíûõ àëãîðèòìîâ. 

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ñòåðåîôîíè÷åñêèé è èìååò 3 ïîëîñû.

Çàìå÷àíèå: Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ, çàäàííûå â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, íå èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðàáîòå ñ êîìáèíàöèÿìè.

Ýôôåêòû äëÿ êîìáèíàöèé çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî.

Àðïåäæèàòîð

Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå ìîæíî çàäåéñòâîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. Äëÿ êàæäîãî àðïåäæèàòîðà

ìîæåò áûòü óêàçàí ñîáñòâåííûé êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí äëÿ àêòèâàöèè.
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Параметры

Параметры

Параметры

Параметры

Insert Effect : 
8-2, 3

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : 
9-1...3

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2

MasterEQ :9-4

Контроллеры : 7-5

Арпеджиатор: 7-1...4

Тембр 2

Тембр 3

Тембр 8

Тембр 4

Insert Effect :
 8-1

Тембр

Эффект разрыва
Мастер-эффекты
Индивидуальные

Тембр 1 Параметры
Программа

Программа

Программа

Программа

Программа

  Номера страниц и закладок обозначены как 1–1, 9–4 и т.д.

выходы

Ñòðóêòóðà êîìáèíàöèè
è ñîîòâåòñòâóþùèå ñòðàíèöû



Îáùèé îáçîð ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ

Íà ñòðàíèöå COMBI 0: Play ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü è âîñïðîèçâîäèòü êîìáèíàöèè, âûáèðàòü ïðîãðàììû 

äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ, ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòè è ïàíîðàìó, à òàêæå óïðàâëÿòü íàñòðîéêàìè àðïåäæèàòîðà.

Äðóãèå ñòðàíèöû ðåæèìà ïîçâîëÿþò îñóùåñòâëÿòü óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå êîìáèíàöèé.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (Compare)

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè êîìáèíàöèè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [COMPARE] äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñëóøàòü 

å¸ èñõîäíîå çâó÷àíèå. Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

îðèãèíàëüíîãî çâó÷àíèÿ êîìáèíàöèè. Íàæìèòå [COMPARE] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âûêëþ÷åíà. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] áóäåò âûçâàí çâóê, çàôèêñèðîâàííûé â ìîìåíò 

ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Выбор программ для каждого из тембров

Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöàõ COMBI 0: Play, Prog è COMBI 1: Ed-Tone Adjust, Prog.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 69.

Настройки MIDI

Ïàðàìåòð “Status” è MIDI-êàíàëû

Ïàðàìåòð “Status”

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñòàòóñ MIDI è âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Îáû÷íî, åñëè 

â êà÷åñòâå òåìáðà èñïîëüçóåòñÿ çâóê âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà Korg X50, ïàðàìåòðó Status ïðèñâàèâàåòñÿ

çíà÷åíèå INT.

Ïðè óñòàíîâêàõ Off, EXT èëè EX2 çâóê ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà ñ Korg X50 íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Åñëè çàäàòü

çíà÷åíèå EXT èëè EX2, òåìáð áóäåò óïðàâëÿòü ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI âíåøíèì òîíãåíåðàòîðîì. 
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0: Play

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå êîìáèíàöèé. Âûáîð ïðîãðàìì 

äëÿ êàæäîãî òåìáðà, óñòàíîâêà ñòàòóñà, ïàíîðàìû 

è ãðîìêîñòè (òæ. íàñòðàèâàþòñÿ íà ñòðàíèöå 

1: Ed-Tone Adjust, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáóþ èç ýòèõ äâóõ

ñòðàíèö). Âûáîð àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà è íàñòðîéêè

àðïåäæèàòîðà. Âûáîð íàáîðà äëÿ ôóíêöèè âíåøíåãî

óïðàâëåíèÿ.

1: Ed-Tone Adjust
Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òåìáðà, óñòàíîâêà ñòàòóñà,

ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ

2: Ed-Timbre Param
Ïàðàìåòðû MIDI, OSC, Pitch, Delay è Scale äëÿ êàæäîãî 

èç òåìáðîâ

3: Ed-MIDI Filter 1
Ïåðåäà÷à/ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé ðàçëè÷íûõ òèïîâ 

äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ
4: Ed-MIDI Filter 2

5: Ed-Key Zone Íàñòðîéêè êëàâèàòóðíûõ çîí äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ

6: Ed-Vel Zone Íàñòðîéêè äèíàìè÷åñêèõ çîí äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ

7: Ed-Arp/Ctrls

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà (òæ. íàñòðàèâàþòñÿ íà ñòðàíèöå 

0: Play, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáóþ èç ýòèõ äâóõ ñòðàíèö).

Íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ.

8: Ed-InsertFX
Âûáîð øèíû è óðîâíÿ ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêò.

Âûáîð ýôôåêòà ðàçðûâà è åãî ïàðàìåòðîâ. 

9: Ed-MasterFX
Âûáîð ìàñòåð-ýôôåêòà è åãî ïàðàìåòðîâ. Íàñòðîéêè ìàñòåð-

ýêâàëàéçåðà.



Bank Select (åñëè “Status” = EX2)

Äàííàÿ óñòàíîâêà äîñòóïíà â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå EX2. Îíà îïðåäåëÿåò íîìåð 

MIDI-ñîîáùåíèÿ Bank Select, êîòîðîå ïåðåäàåòñÿ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

MIDI Channel

Òåìáðû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ãëîáàëüíûé 

MIDI-êàíàë. Íàæàòèÿ êëàâèø íà êëàâèàòóðå ïðåîáðàçóþòñÿ â MIDI-ñîîáùåíèÿ è ïåðåäàþòñÿ ãëîáàëüíîìó 

MIDI-êàíàëó, çàñòàâëÿÿ çâó÷àòü âñå íàçíà÷åííûå íà ýòîò êàíàë òåìáðû. Îáû÷íî äàííûé ïàðàìåòð íàñòðîåí 

íà çíà÷åíèå Gch. Â ýòîì ñëó÷àå êàíàë òåìáðà âñåãäà ñîâïàäàåò ñ ãëîáàëüíûì MIDI-êàíàëîì, äàæå ïðè èçìåíåíèè

íàñòðîåê ïîñëåäíåãî. 

Â íåêîòîðûõ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ êîìáèíàöèÿõ òåìáðû, íàçíà÷åííûå íà àðïåäæèàòîð, îáëàäàþò 

îòëè÷íûìè îò “Gch” ïàðàìåòðàìè “MIDI Ch” è îòëè÷íûìè îò “INT” ïàðàìåòðàìè “Status”. Ýòî ñâÿçàíî 

ñ òåì, ÷òî äàííûå òåìáðû çâó÷àò òîëüêî ïðè âêëþ÷åíèè àðïåäæèàòîðà. Ïîäîáíàÿ òåõíèêà ÿâëÿåòñÿ î÷åíü 

ïîëåçíîé äëÿ ñîçäàíèÿ èñïîëüçóþùèõ àðïåäæèàòîð êîìáèíàöèé. Ïîäðîáíåå îá ýòîì ÷èòàéòå â ðàçäåëå 

íà  ñòð. 107. Â ÷àñòíîñòè, îáðàòèòå âíèìàíèå íà âçàèìîîòíîøåíèÿ ìåæäó íàñòðîéêàìè àðïåäæèàòîðà 

è ïàðàìåòðàìè MIDI Channel.

Ïàðàìåòðû MIDI-ôèëüòðà

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé òåìáðàìè 1 – 8. 

Åñëè ïàðàìåòð “Status” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå INT, óñòàíîâêà îòìåòêè âêëþ÷àåò îáðàáîòêó ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà

MIDI-ñîîáùåíèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè èíñòðóìåíòà èëè â ïðîöåññå ïðèåìà äàííûõ ñ âíåøíåãî 

MIDI-óñòðîéñòâà. Íà ôóíêöèþ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ýòà óñòàíîâêà íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Status” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå EXT èëè EX2, ìàíèïóëÿöèè ñ ðåãóëÿòîðàìè èíñòðóìåíòà

ïðèâîäÿò ê ïåðåäà÷å ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà äàííûõ ïî óêàçàííîìó äëÿ äàííîãî òåìáðà MIDI-êàíàëó. Íàñòðîéêè

äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è ðàçëè÷íûõ òèïîâ MIDI-ñîîáùåíèé äëÿ Korg X50 çàäàþòñÿ ïàðàìåòðîì “MIDI Filter” (ñòðàíèöà

GLOBAL 1). 

Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, ïåðåäà÷à è ïðèåì MIDI-äàííûõ ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà áóäóò îòêëþ÷åíû.

Äîïóñòèì, â êîìáèíàöèè ñ ðàçäåëåíèåì (split) äëÿ òåìáðà 1 âûáðàíà ïðîãðàììà áàñ-ãèòàðû, è äëÿ òåìáðà 2 –

ïðîãðàììà ôîðòåïèàíî. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàæàòèå íà ñóñòåéí-ïåäàëü îêàçûâàëî âîçäåéñòâèå òîëüêî íà çâóê

ôîðòåïèàíî, è íå çàòðàãèâàëî áàñ-ãèòàðó, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå íàñòðîéêè:

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 3: Ed-MIDI Filter1, –2.

2. Ñíèìèòå îòìåòêó Damper CC#64 ñ òåìáðà 1.

3. Óñòàíîâèòå îòìåòêó Damper CC#64 äëÿ òåìáðà 2.

Наложение, разделение и переключение по скорости нажатия (Velocity)

Âíóòðè êîìáèíàöèè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü äèàïàçîíû êëàâèàòóðû è Velocity, â êîòîðûõ áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ òà èëè èíàÿ ïðîãðàììà. Ñóùåñòâóåò òðè ñïîñîáà äëÿ ãðóïïèðîâêè íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé òåìáð

ïðîãðàìì: íàëîæåíèå (layer), ðàçäåëåíèå (split) è ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity switch).

Êàæäàÿ êîìáèíàöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïðîèçâîëüíîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ñïîñîáîâ.

Íàëîæåíèå

Â ñëó÷àå íàëîæåíèÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó äâå èëè áîëåå ïðîãðàìì áóäóò çâó÷àòü îäíîâðåìåííî.
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Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á

Ïðè íàëîæåíèè ïðîãðàììû çâó÷àò îäíîâðåìåííî



Ðàçäåëåíèå

Ïðè ðàçäåëåíèè âõîäÿùèå â êîìáèíàöèþ ïðîãðàììû íàçíà÷àþòñÿ íà ðàçíûå êëàâèàòóðíûå äèàïàçîíû.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ

Â äàííîì ñëó÷àå ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû áóäóò àêòèâèçèðîâàíû ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè ñ ðàçíîé ñêîðîñòüþ (Velocity).

Korg X50 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â ñîñòàâå êîìáèíàöèè äî 8 òåìáðîâ, êîòîðûå ìîæíî ñî÷åòàòü âñåìè òðåìÿ

îïèñàííûìè âûøå ñïîñîáàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü ñëîæíûå, ðàçíîîáðàçíûå çâóêè.

Áîëåå òîãî, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçûâàòü çîíû, â êîòîðûõ ãðîìêîñòü òîãî èëè èíîãî òåìáðà áóäåò èçìåíÿòüñÿ

ïîñòåïåííî. Ýòî ïîçâîëÿåò çàäàâàòü êëàâèàòóðíîå èëè äèíàìè÷åñêîå ðàçäåëåíèå ñ ïëàâíûì ïåðåõîäîì ìåæäó

çîíàìè (keyboard crossfade, velocity crossfade).

Ñîçäàíèå êîìáèíàöèé ñ íàëîæåíèåì è ðàçäåëåíèåì

Äàâàéòå ñîçäàäèì êîìáèíàöèþ, ïîäîáíóþ èçîáðàæåííîé íà èëëþñòðàöèè.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 0: Play, Prog.

2. Âûáåðèòå ôîðòåïèàíî â êà÷åñòâå òåìáðà 1, ìåäíûå äóõîâûå â êà÷åñòâå òåìáðà 2 è ñòðóííûå â êà÷åñòâå òåìáðà 3.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Timbre Param, MIDI

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” äëÿ êàæäîãî èñïîëüçóåìîãî òåìáðà â çíà÷åíèå INT. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“MIDI Channel” çíà÷åíèå Gch (Global Channel).

5. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 5: Ed-Key Zone, Key.

6. Äëÿ òåìáðà 1 çàäàéòå “Top Key” ðàâíûì G9, à “Bottom Key” – Ñ4.

7. Äëÿ òåìáðîâ 2 è 3 çàäàéòå “Top Key” ðàâíûì B3, à “Bottom Key” – Ñ-1.

Âûøå íîòû C4 áóäåò çâó÷àòü ïðîãðàììà ôîðòåïèàíî. Ìåäíûå äóõîâûå è ñòðóííûå áóäóò çâó÷àòü îäíîâðåìåííî 

ïðè âçÿòèè íîò íèæå C4.
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Ïðîãðàììà À Ïðîãðàììà Á

Ïðè ðàçäåëåíèè êàæäîé ïðîãðàììå ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ êëàâèàòóðíàÿ çîíà

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á Ñèëüíîå

Ñëàáîå

Íàæàòèå
íà êëàâèøè

Ïðè ðàçäåëåíèè ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè
ïðîèñõîäèò â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èãðû.

Ïðîãðàììà À

Ïðîãðàììà Á
Ïðîãðàììà Ã

Ïðîãðàììà Â

Ñèëüíîå

Ñëàáîå

Íàæàòèå
íà êëàâèøè

Ïðèìåð: ïðîãðàììû Á, Â è Ã ðàçäåëåíû. Â íèæíåé ÷àñòè êëàâèàòóðû
ïðîãðàììà Á íàêëàäûâàåòñÿ íà ïðîãðàììó À. Â âåðõíåé ÷àñòè ïðîãðàììû
Â è Ã ðàçäåëåíû ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ è íàëîæåíû íà ïðîãðàììó À.

Ïðîãðàììà À Ïðîãðàììà Á
Ðåæèì Keyboard Crossfade: Ïðè äâèæåíèè îò íèæíèõ
íîò ê âåðõíèì ãðîìêîñòü ïðîãðàììû À ïëàâíî
óìåíüøàåòñÿ, à ïðîãðàììû Á - óâåëè÷èâàåòñÿ

Òåìáð 3
Òåìáð 2
Òåìáð 1

Ñòðóííûå

Ìåäíûå äóõîâûå

Ôîðòåïèàíî



Ïàðàìåòð Slope

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí êëàâèàòóðû, âíóòðè êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà áóäåò ïëàâíî

íàðàñòàòü äî çàäàííîé, íà÷èíàÿ îò âåðõíåé èëè íèæíåé êëàâèøè.

Ïðîäîëæèì ðåäàêòèðîâàíèå íàøåé êîìáèíàöèè.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 5: Ed-Key Zone, Key.

2. Äëÿ òåìáðà 1 çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Bottom Key” çíà÷åíèå  G3, à äëÿ òåìáðà 2 çàäàéòå ïàðàìåòð “Top Key” 

ðàâíûì G4. Òåïåðü íà îïðåäåëåííîì ó÷àñòêå êëàâèàòóðû òåìáðû íàêëàäûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 5: Ed-Key Zone, Slope.

4. Äëÿ ïàðàìåòðà “Bottom Slope” òåìáðà 1 óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 12, äëÿ ïàðàìåòðà “Top Slope” òåìáðà 2 

òàêæå óêàæèòå çíà÷åíèå 12. Òåïåðü âìåñòî ðåçêîãî ïåðåõîäà ìåæäó êëàâèøàìè B3 è C4 çâó÷àíèå áóäåò 

èçìåíÿòüñÿ ïîñòåïåííî.

5. Íà ñòðàíèöå COMBI 5: Ed-Key Zone, Review îòîáðàæàåòñÿ ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ îáî âñåõ êëàâèàòóðíûõ çîíàõ 

âñåõ âîñüìè òåìáðîâ. Êëàâèàòóðíûé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ ñïëîøíîé ÷åðíîé ëèíèåé, à çîíû ïëàâíîãî 

íàðàñòàíèÿ/ñïàäà ãðîìêîñòè – ñåðûì öâåòîì.

Íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷åíèÿ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ 

Ðàññìîòðèì, êàê ñîçäàòü êîìáèíàöèþ, ïîäîáíóþ ïîêàçàííîé íà êàðòèíêå.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 0: Play, Prog.

2. Â êà÷åñòâå òåìáðà 1 âûáåðèòå ìåäíûå äóõîâûå, â êà÷åñòâå òåìáðà 2 âûáåðèòå ñòðóííûå.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Timbre Param, MIDI.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” äëÿ êàæäîãî èñïîëüçóåìîãî òåìáðà â çíà÷åíèå INT. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“MIDI Channel” çíà÷åíèå Gch.

5. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6: Ed-Vel Zone, Vel.

6. Äëÿ òåìáðà 1 çàäàéòå “Top Velocity” ðàâíûì 127, à “Bottom Velocity ” – 64.

7. Äëÿ òåìáðà 2 çàäàéòå “Top Velocity ” ðàâíûì 63, à “Bottom Velocity ” – 1. Òåïåðü ïðè òèõîé èãðå íà êëàâèàòóðå 

áóäåò çâó÷àòü ïðîãðàììà ñòðóííûõ, à ïðè ýêñïðåññèâíîé èãðå – ìåäíûå äóõîâûå.
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Ìåäíûå äóõîâûå

Ñòðóííûå
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Òåìáð 1

Òåìáð 2



Ïàðàìåòð Velocity Slope

Çäåñü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëèòü äèàïàçîí çíà÷åíèé Velocity, âíóòðè êîòîðîãî ãðîìêîñòü òåìáðà áóäåò ïëàâíî

âîçðàñòàòü äî çàäàííîé, íà÷èíàÿ îò Top Velocity è Bottom Velocity.

Ïðîäîëæèì ðåäàêòèðîâàíèå íàøåé êîìáèíàöèè.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6: Ed-Vel Zone, Vel.

2. Óñòàíîâèòå ãðàíèöû äèíàìè÷åñêèõ çîí “Top Velocity” è “Bottom Velocity” òåìáðîâ 1 è 2 òàêèì îáðàçîì, 

÷òîáû îíè ÷àñòè÷íî íàêëàäûâàëèñü äðóã íà äðóãà.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå COMBI 6: Ed-Vel Zone, Slope.

4. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû “Top Slope” è “Bottom Slope” òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ïðîãðàììàìè 

áûëî ïëàâíûì.

5. Íà ñòðàíèöå COMBI 6: Ed-Vel Zone, Review îòîáðàæàåòñÿ ñâîäíàÿ èíôîðìàöèÿ îáî âñåõ äèíàìè÷åñêèõ çîíàõ âñåõ

âîñüìè òåìáðîâ. Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí îòîáðàæàåòñÿ ñïëîøíîé ÷åðíîé ëèíèåé, à çîíû ïëàâíîãî 

íàðàñòàíèÿ/ñïàäà ãðîìêîñòè – ñåðûì öâåòîì.

Редактирование звучания программ внутри комбинаций

Âíóòðè êàæäîé êîìáèíàöèè ìîæíî â èçâåñòíûõ ïðåäåëàõ ðåäàêòèðîâàòü çâó÷àíèå ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ 

íà êàæäûé èç òåìáðîâ.

Ðåäàêòèðîâàíèå çâó÷àíèÿ òåìáðà

Äàííûå íàñòðîéêè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Timbre Param, OSC.

Ïàðàìåòð Force OSC Mode

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå PRG.

Åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåêëþ÷èòü ïîëèôîíè÷åñêóþ ïðîãðàììó â ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 

Mono èëè LGT (ëåãàòî). Íàîáîðîò, çàäàéòå çíà÷åíèå Poly â ñëó÷àå, åñëè ìîíîôîíè÷åñêóþ ïðîãðàììó òðåáóåòñÿ

èñïîëüçîâàòü â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå.

OSC Select

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå Both. 

Åñëè òåìáð èñïîëüçóåò ïðîãðàììó ñ ðåæèìîì “Mode (Oscillator Mode)” Double, è íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü 

îäèí èç ãåíåðàòîðîâ, çàäàéòå äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå OSC1 (áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ãåíåðàòîð 1) 

èëè OSC2 (áóäåò çâó÷àòü òîëüêî ãåíåðàòîð 2).

Portamento

Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå PRG. 

Åñëè äëÿ òåìáðà òðåáóåòñÿ îòìåíèòü óñòàíîâêè ïîðòàìåíòî, ïðîïèñàííûå â ïðîãðàììå, çàäàéòå äëÿ äàííîãî

ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Off. Íàîáîðîò, åñëè, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê ïðîãðàììû, íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü äëÿ òåìáðà

ïîðòàìåíòî è óñòàíîâèòü åãî ñêîðîñòü, óêàæèòå çíà÷åíèå â äèàïàçîíå 001 – 127.
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Ðåäàêòèðîâàíèå âûñîòû çâó÷àíèÿ

Äàííûå íàñòðîéêè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Timbre Param, Pitch.

Transpose, Detune (íàñòðîéêà BPM)

Äàííûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü âûñîòó òåìáðà.

Â êîìáèíàöèÿõ ñ íàëîæåíèåì (layer) äâóõ è áîëåå òåìáðîâ ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü âûñîòó îäíîãî èç íèõ 

íà îêòàâó ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Transpose” èëè ðàññòðîèòü îäèí èç òåìáðîâ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Detune”.

Òåì ñàìûì äîñòèãàåòñÿ áîëåå íàñûùåííîå, áîãàòîå çâó÷àíèå.

Â êîìáèíàöèÿõ ñ ðàçäåëåíèåì (split) ïàðàìåòð “Transpose” ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ (â ïîëóòîíàõ) 

ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà êàæäóþ êëàâèàòóðíóþ çîíó.

Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû çâó÷àíèÿ ïðîãðàìì óäàðíûõ èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Detune”. Ïàðàìåòð “Transpose” 

â ýòîì ñëó÷àå ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ çâóêîâ ïðîãðàììû óäàðíûõ ïî êëàâèàòóðå.

Íàñòðîéêà òåìïà (BPM) ìóëüòèñýìïëîâ

Åñëè çàäàííàÿ äëÿ òåìáðà ïðîãðàììà èñïîëüçóåò ìóëüòèñýìïëû, çàïèñàííûå â îïðåäåëåííîì òåìïå, ïðè ïîìîùè

êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Detune BPM Adjust” ìîæíî, èçìåíèâ âûñîòó ñýìïëà, ïîëó÷èòü íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Ïîäðîáíåå îá ýòîì ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 41.

Íàñòðîéêà äèàïàçîíà ñäâèãà òîíà ïðè ïîìîùè êîëåñà [PITCH]

Ïàðàìåòð “Bend Range” îòâå÷àåò çà äèàïàçîí ñäâèãà òîíà äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ. Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå

PRG (íàñòðîéêè ïðîãðàììû).

Íàñòðîéêè âðåìåíè ñðàáàòûâàíèÿ è ñòðîÿ òåìáðîâ 

Äàííûå íàñòðîéêè çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 2: Ed-Timbre Param, Other.

Delay

Ïàðàìåòð Delay îïðåäåëÿåò çàäåðæêó (â ìèëëèñåêóíäàõ) ìåæäó íàæàòèåì íà êëàâèøó è íà÷àëîì çâó÷àíèÿ òîãî 

èëè èíîãî òåìáðà. Åñëè äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà çàäàòü çíà÷åíèå KeyOff, òåìáð íà÷íåò çâó÷àòü òîëüêî ïîñëå

îòïóñêàíèÿ êëàâèøè. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ñîçäàâàòü íåîæèäàííûå èíòåðåñíûå ýôôåêòû.

Ïàðàìåòð Use Program’s Scale

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàäàåò ñòðîé äëÿ êàæäîãî òåìáðà. Åñëè îòìåòèòü îïöèþ “Use Prog’s Scale”, òåìáð áóäåò

èñïîëüçîâàòü ñòðîé ïðîãðàììû. Òåìáðû, äëÿ êîòîðûõ îïöèÿ íå îòìå÷åíà, áóäóò èñïîëüçîâàòü ñòðîé, îïðåäåëåííûé

ïàðàìåòðîì “Type (Combi’s Scale)”.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ðåäàêòîðà Tone Adjust

Ïðè ïîìîùè îêíà Tone Adjust ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îñóùåñòâëÿòü áîëåå ãëóáîêîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì,

íàçíà÷åííûõ íà òåìáðû êîìáèíàöèè. Äëÿ êàæäîãî òåìáðà ìîæåò áûòü íàçíà÷åíî 6 ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

Ðàññìîòðèì ýòî ïîäðîáíåå.

1. Íà ñòðàíèöå COMBI 1: Ed-Tone Adjust, TA1 – TA3 ïåðåéäèòå ê íóæíîé çàêëàäêå.
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2. Bñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Destination 1 – 6” äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî ïàðàìåòðà.

3. Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé  ïàðàìåòðà èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî [VALUE].

Ïî óìîë÷àíèþ îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíòðîëü ñëåäóþùèõ ïàðàìåòðîâ:

LPF Fc: ×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà Â× äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Óïðàâëåíèå ÿðêîñòüþ çâó÷àíèÿ.

Reso.HP: Ãëóáèíà ðåçîíàíñà èëè ÷àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà Í× äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2 (îïðåäåëÿåòñÿ òèïîì ôèëüòðà, 

âûáðàííîãî äëÿ ïðîãðàììû). 

F EG Int: Ãëóáèíà âîçäåéñòâèÿ íà ãåíåðàòîðû 1 è 2 îãèáàþùåé ôèëüòðà.

A EG A: Âðåìÿ àòàêè àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé ãåíåðàòîðîâ 1 è 2. Äëÿ óñèëåíèÿ ýôôåêòà îäíîâðåìåííî 

ðåãóëèðóþòñÿ óðîâåíü ñóñòåéíà àìïëèòóäíîé îãèáàþùåé, óðîâåíü àòàêè, ñòàðòîâûé óðîâåíü ìîäóëÿöèè 

è âðåìÿ àòàêè ìîäóëÿöèè.

A EG D: Âðåìÿ ñïàäà è âîññòàíîâëåíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

A EG R: Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû äëÿ ãåíåðàòîðîâ 1 è 2.

Эффекты

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ýôôåêòàì ïîñâÿùåí îòäåëüíûé ðàçäåë (ñì. ñòð. 89), ïîýòîìó çäåñü ìû îãðàíè÷èìñÿ òîëüêî

îáùèìè çàìå÷àíèÿìè.

Ýôôåêò ðàçðûâà

Íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 8: Ed-InsertFX.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà îòäåëüíûé ãåíåðàòîð èëè íà ïðîãðàììó â öåëîì. Â ïàìÿòü Korg X50

çàëîæåíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ, îò äèñòîðøíà è êîìïðåññîðà äî õîðóñà è ðåâåðáåðàöèè.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí êàê íà îñíîâíûå, òàê è íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû Korg X50. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 95.

Ìàñòåð-ýôôåêòû

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 9: Ed-MasterFX.

X50 îñíàùåí äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè, äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2”.

Íàèáîëåå ïîäõîäÿùèìè àëãîðèòìàìè äëÿ íèõ ÿâëÿþòñÿ ðåâåðáåðàöèÿ, õîðóñ èëè çàäåðæêà, îäíàêî ïîëüçîâàòåëü

ìîæåò èñïîëüçîâàòü è äðóãèå àëãîðèòìû. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 96.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå COMBI 9: Ed-MasterFX.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè (MAIN OUTPUT) L/MONO è R. Èñïîëüçóéòå åãî

äëÿ îêîí÷àòåëüíîé íàñòðîéêè òåìáðà çâó÷àíèÿ X50. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 96.

Korg X-50. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ        79



Мультитембральный режим
Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì. Â ýòîì ñëó÷àå X50

ôóíêöèîíèðóåò êàê øåñòíàäöàòèêàíàëüíûé çâóêîâîé ìîäóëü. Íà êàæäûé èç 16 òðåêîâ (äîðîæåê) ìîæåò áûòü

íàçíà÷åíà ñîáñòâåííàÿ ïðîãðàììà – íàïðèìåð, óäàðíûå íà òðåê 1, áàñ-ãèòàðà íà òðåê 2, ôîðòåïèàíî íà òðåê 3 è ò.ä.

Äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ ìîæíî îñóùåñòâëÿòü óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ è ïàíîðàìîé, à òàêæå ìîäèôèöèðîâàòü

ïàðàìåòðû ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Êðîìå òîãî, â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ìîæíî èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð, ñèíõðîíèçèðîâàííûé ñ âíåøíèì

MIDI-ñåêâåíñåðîì.

X50 òàêæå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå ìàñòåð-êîíòðîëëåðà äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-ìîäóëåì.

Ïàðàìåòð “Multi-Mode”

Äàííàÿ íàñòðîéêà íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference, “Multi Mode”. Ñ åå ïîìîùüþ çàäàåòñÿ

êîíôèãóðàöèÿ X50 äëÿ ðàáîòû â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.

Çíà÷åíèå Ext-Seq âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàáîòû X50 ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ. Â ýòîì ñëó÷àå

òðåêè, ñòàòóñ êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT èëè BTH, íå áóäóò ïåðåäàâàòü óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ

òèïà Program Change è ò.ä. 

Çíà÷åíèå Master âûáèðàåòñÿ äëÿ ðàáîòû X50 ñ âíåøíèì òîí-ãåíåðàòîðîì â êà÷åñòâå ìàñòåð-êîíòðîëëåðà. 

Â ýòîì ñëó÷àå òðåêè, ñòàòóñ êîòîðûõ óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT èëè BTH, áóäóò ïåðåäàâàòü íà âíåøíèé ìîäóëü

óïðàâëÿþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ òèïà Program Change è ò.ä. 

Работа с MIDI
Îáû÷íî ïðè ðàáîòå â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì, èçìåíåíèå ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû è ò.ä.

ïðîèçâîäÿòñÿ ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè ïðîãðàììû äëÿ ìíîãîêàíàëüíîé àóäèîçàïèñè

(DAW). Â äàííîì ðàçäåëå ðóêîâîäñòâà áóäåò ïîêàçàíî, êàêèì îáðàçîì äàííûå ïàðàìåòðû êîíòðîëèðóþòñÿ

íåïîñðåäñòâåííî ñ X50. Îäíàêî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ ñ X50 íå ïðîèñõîäèò èõ çàïèñè â ñåêâåíñåð.

Ïåðåíåñòè â ñåêâåíñåð íàñòðîéêè, çàäàííûå íà X50, ìîæíî ïðè ïîìîùè ïîñûëà äàìïà ñ äàííûìè 

(åñëè MIDI-ñåêâåíñåð ìîæåò ïðèíèìàòü ñîîáùåíèÿ â ôîðìàòå System Exclusive) èëè ïðè ïîìîùè ïðîãðàììû 

“X50 Plug-In Editor”. Âïîñëåäñòâèè ýòè äàííûå ìîãóò áûòü ñíîâà ïåðåäàíû èç ñåêâåíñåðà â Korg X50.

Выбор мультисета

Ïðîöåäóðà âûáîðà ìóëüòèñåòà ñ ëèöåâîé ïàíåëè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [MULTI] (åå ïîäñâåòêà çàãîðèòñÿ).

Òåïåðü ñèíòåçàòîð íàõîäèòñÿ â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â âåðõíåé ñòðîêå 

äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå “MULTI 0: Play” (íàçâàíèå ðåæèìà, íîìåð ñòðàíèöû, íàçâàíèå ñòðàíèöû).

2. Óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàí ïàðàìåòð “Multi Select” 

(íîìåð è èìÿ ìóëüòèñåòà).

3. Ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íóæíûé 

ìóëüòèñåò.

Äëÿ âûáîðà ìóëüòèñåòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü

ñëåäóþùèå ñïîñîáû.

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [INC]/[DEC].

Íàáåðèòå íîìåð ìóëüòèñåòà êíîïêàìè [0] – [9] è íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà ìóëüòèñåòà, äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.
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Ðàáî÷èé
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Ïðî÷èå ñïîñîáû âûáîðà ìóëüòèñåòà

Èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ ñìåíû ìóëüòèñåòîâ íåëüçÿ. Ïîäðîáíåå î MIDI-ïåðåêëþ÷åíèè ìóëüòèñåòîâ

ñì. ñòð. 88.

Назначение программ на треки, установка громкости и панорамы

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàììû íà òðåê ñðåäñòâàìè X50

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MULTI 0: Play, Program.

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû äëÿ 8 òðåêîâ îäíîâðåìåííî, â ò.÷. íàçíà÷åííàÿ ïðîãðàììà, 

ãðîìêîñòü, ïàíîðàìà, çàãëóøåíèå, ñîëèðîâàíèå è ò.ä.

2. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûäåëèòå ïàðàìåòð “Program Select”, çàòåì ïðîèçâåäèòå ñìåíó ïðîãðàììû ïðè ïîìîùè

êîëåñà [VALUE] èëè äðóãèì ñïîñîáîì.

Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE].

Íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà, çàòåì èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ]  

äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû, äëÿ îêîí÷àíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà åùå ðàç.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó èç êàòåãîðèè. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 43.

Ïðîñëóøèâàíèå ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà òðåê

Èñïîëüçîâàíèå êëàâèàòóðû X50 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ

1. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Control Track” âûáåðèòå òðåê äëÿ êîíòðîëÿ ñ êëàâèàòóðû X50 (ðàáî÷èé òðåê).

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” ðàâíÿåòñÿ INT, âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà èëè èãðà íà êëàâèàòóðå X50 âìåñòå 

ñ ïåðåìåùåíèÿìè êîíòðîëëåðîâ áóäóò óïðàâëÿòü âñòðîåííûì òîíãåíåðàòîðîì Korg X50.

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Status” ðàâíÿåòñÿ EXT, EX2 èëè BTH, âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà èëè èãðà íà êëàâèàòóðå

âìåñòå ñ ïåðåìåùåíèÿìè êîíòðîëëåðîâ áóäóò óïðàâëÿòü ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI âíåøíèì òîíãåíåðàòîðîì. 

Ïðè ýòîì MIDI-êàíàëû âíåøíåãî òîíãåíåðàòîðà äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü óñòàíîâëåííûì ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà

“MIDI Channel” MIDI-êàíàëàì òðåêîâ X50, íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìàõ EXT, EX2 èëè BTH.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ BTH, ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè çàïóñêå ñåêâåíñåðà áóäóò çâó÷àòü 

è óïðàâëÿòüñÿ îäíîâðåìåííî âíóòðåííèé è âíåøíèé òîíãåíåðàòîðû.

Ïîëó÷åíèå MIDI-äàííûõ ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà

Ïî óìîë÷àíèþ òðåêàì 1 – 16 X50 ñîïîñòàâëåíû MIDI-êàíàëû 1 – 16, ò.å. òðåê 1 ïðèíèìàåò MIDI-ñîîáùåíèÿ 

ïî êàíàëó 1, òðåê 2 – ïî êàíàëó 2, è ò.ä.

1. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ òðåêà 1, ïðè ïîìîùè MIDI-ñåêâåíñåðà ïåðåäàéòå ñåðèþ ñîîáùåíèé 

Note On/Note Off ïî MIDI-êàíàëó 1.

Åñëè ïàðàìåòð “Status” òðåêà ðàâåí INT èëè BTH, ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò èñïîëüçîâàí âíóòðåííèé 

òîíãåíåðàòîð X50. Åñëè ïàðàìåòð “Status” ðàâåí Off, EXT èëè EX2, âñòðîåííûé òîíãåíåðàòîð X50 

çàäåéñòâîâàí íå áóäåò.
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Çàãëóøåíèå òðåêà (ôóíêöèÿ Mute)

Ôóíêöèÿ Mute ïîçâîëÿåò âðåìåííî çàãëóøàòü çâó÷àíèå âûáðàííîãî òðåêà 1–16. Ê ïðèìåðó, ïðè çàïèñè íîâîãî òðåêà

ìîæíî îòêëþ÷èòü ñîëüíûå ïàðòèè è îñòàâèòü òîëüêî ðèòì-ñåêöèþ. Êðîìå òîãî, ïðè ïîìîùè äàííîé ôóíêöèè ìîæíî

èçìåíÿòü ñòðóêòóðó ïåñíè.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MULTI 0: Play, Program.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð PLAY/MUTE è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Âñÿêèé ðàç ïðè íàæàòèè íà êëèê-ïîéíò ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ôóíêöèè Mute.

Åñëè ôóíêöèÿ Mute àêòèâíà, çâó÷àíèå òðåêà ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå èëè ïîëó÷åíèè MIDI-äàííûõ ñ âíåøíåãî 

ñåêâåíñåðà áóäåò çàãëóøåíî.

Çàìå÷àíèå: Íàñòðîéêà ôóíêöèè Mute äëÿ òðåêîâ íå ñîõðàíÿåòñÿ ïðè çàïèñè ìóëüòèñåòà.

Íàñòðîéêà ïàíîðàìû

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MULTI 0: Play, Mixer.

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû äëÿ ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ íà òðåêè 1 – 16.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ]  âûáåðèòå ïàðàìåòð “Pan” íóæíîãî 

òðåêà è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Óñòàíîâêà C064 ñîîòâåòñòâóåò öåíòðàëüíîìó ïîëîæåíèþ, L001 – êðàéíåìó ëåâîìó, R127 – êðàéíåìó ïðàâîìó.

Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå RND, ïîëîæåíèå çâóêà â ïðîñòðàíñòâå áóäåò èçìåíÿòüñÿ îò êðàéíåãî ëåâîãî 

äî êðàéíåãî ïðàâîãî â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå äëÿ êàæäîé ñûãðàííîé íîòû.

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MULTI 0: Play, Mixer.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð “Volume” íóæíîãî òðåêà è óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE].

Ïàðàìåòð “Status” è MIDI-êàíàë

Ïàðàìåòð “Status”

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñòàòóñ MIDI âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà äëÿ êàæäîãî òðåêà. Îáû÷íî, åñëè äëÿ òðåêà

èñïîëüçóåòñÿ çâóê âñòðîåííîãî òîíãåíåðàòîðà Korg X50, ïàðàìåòðó Status ïðèñâàèâàåòñÿ çíà÷åíèå INT.

Ïðè óñòàíîâêàõ Off, EXT èëè EX2 çâóê ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà ñ Korg X50 íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Åñëè çàäàòü

çíà÷åíèå EXT èëè EX2, òåìáð áóäåò óïðàâëÿòü ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI âíåøíèì òîíãåíåðàòîðîì. 

Äëÿ ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ òðåêà âûáåðèòå çíà÷åíèå Off.

Âñòðîåííûé òîíãåíåðàòîð X50 íå ôóíêöèîíèðóåò ïðè çíà÷åíèÿõ Off, EXT èëè EX2.

Ïðè çíà÷åíèÿõ BTH, EXT èëè EX2 ïðîèñõîäèò óïðàâëåíèå âíåøíèì çâóêîâûì ìîäóëåì ïî êàíàëó, çàäàííîìó

ïàðàìåòðîì “Control Track”.

Ðåæèì ïåðåäà÷è è ïðèåìà MIDI-äàííûõ çàäàåòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ òðåêîâ, íàçíà÷åííûõ íà ðàçëè÷íûå MIDI-êàíàëû.
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Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 61.

Bank Select (åñëè “Status” = EX2)

Äàííàÿ óñòàíîâêà äîñòóïíà â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” ïðèíèìàåò çíà÷åíèå EX2. Îíà îïðåäåëÿåò íîìåð 

MIDI-ñîîáùåíèÿ Bank Select MSB/LSB, êîòîðîå ïåðåäàåòñÿ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.

MIDI Channel

Ïðè ïîìîùè äàííîãî ïàðàìåòðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå íà òðåê MIDI-êàíàëà äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è 

MIDI-äàííûõ. Åñëè íåñêîëüêî òðåêîâ íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå MIDI-êàíàë, è èõ ïàðàìåòð “Status” ðàâåí INT, 

ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-äàííûõ âñå èõ ïàðàìåòðû (òåìáð, ãðîìêîñòü, íîìåðà íîò è ò.ä.) áóäóò ñîâïàäàòü. 

Ïàðàìåòð “Control Track” îïðåäåëÿåò òðåê, óïðàâëÿåìûé ïðè ïîìîùè êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî

âðåìåíè X50 â äàííûé ìîìåíò. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî âñòðîåííûé çâóêîãåíåðàòîð X50 

áóäåò çàäåéñòâîâàí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” äëÿ äàííîãî òðåêà ðàâåí INT èëè BTH.

Ïàðàìåòðû MIDI-ôèëüòðà

Íà äàííîé ñòðàíèöå çàäàþòñÿ óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äëÿ ïðèåìà/ïåðåäà÷è MIDI-ñîîáùåíèé. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 74.

Копирование настроек комбинации в мультисет
Íàñòðîéêè ëþáîé êîìáèíàöèè ìîãóò áûòü ñêîïèðîâàíû â ìóëüòèñåò. 

Çàìå÷àíèå: Óñòàíîâèòå äëÿ ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà (GLOBAL 1: MIDI, “MIDI Channel”) çíà÷åíèå 01.

1. Âûáåðèòå ìóëüòèñåò (ñì. ñòð. 80).

2. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy From Combi”.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

3. Â ïîëå “Combi:” âûáåðèòå êîìáèíàöèþ – èñòî÷íèê êîïèðîâàíèÿ.

4. Åñëè âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü íàñòðîéêè 

ýôôåêòîâ, îòìåòüòå îïöèþ “With Effects”.

5. Óêàæèòå â ïîëå “To:” òðåêè ìóëüòèñåòà, íà êîòîðûå ïðîèñõîäèò 

êîïèðîâàíèå íàñòðîåê òåìáðîâ êîìáèíàöèè.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íà òðåêè 1 – 8 âûáåðèòå çíà÷åíèå “Track 1 to 8”. Äëÿ êîïèðîâàíèÿ íà òðåêè 9 – 16 âûáåðèòå 

çíà÷åíèå “Track 9 to 16”.

6. Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû àðïåäæèàòîðà âûáðàííîé êîìáèíàöèè â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ñëåäóåò îòìåòèòü 

îïöèþ “Auto Adjust Arpeggio Setting”.

Â ýòîì ñëó÷àå íàñòðîéêè MIDI-êàíàëîâ áóäóò ìîäèôèöèðîâàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè çàïèñè íà âíåøíèé 

ñåêâåíñåð ñîõðàíÿëîñü çâó÷àíèå àðïåäæèàòîðà â èñõîäíîé êîìáèíàöèè.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû îïöèÿ “Auto Adjust Arpeggio Setting” áûëà äîñòóïíà, êîìáèíàöèÿ äîëæíà áûòü ñîõðàíåíà

ïðè àêòèâíîì ñîñòîÿíèè êíîïêè [ARP ON/OFF].

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

8. Âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Control Track” çíà÷åíèå 01.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû àðïåäæèàòîð çâó÷àë òàê æå, êàê è â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå, ñëåäóåò âûáðàòü òðåê, 

íàñòðîåííûé íà MIDI-êàíàë, ñîâïàäàþùèé ñ ãëîáàëüíûì. 

9. Íà÷íèòå ìóëüòèòðåêîâóþ çàïèñü íà âíåøíåì ñåêâåíñåðå, èãðàéòå íà êëàâèàòóðå X50 è èñïîëüçóéòå 

êîíòðîëëåðû äëÿ óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì.

Ïðè ìóëüòèòðåêîâîé çàïèñè â ñåêâåíñåðå ñîõðàíÿòñÿ âñå MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïîëó÷åííûå ïî âñåì êàíàëàì, 

â ò.÷. è îò àðïåäæèàòîðà.

10. Îêîí÷èâ èñïîëíåíèå, îñòàíîâèòå çàïèñü. Ïðîñëóøàéòå è óáåäèòåñü, ÷òî çàïèñü â òî÷íîñòè 

âîñïðîèçâîäèò èñõîäíîå çâó÷àíèå êîìáèíàöèè.
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Ïåðåäà÷à äàííûõ (àðïåäæèàòîð,

êëàâèàòóðà, êîíòðîëëåðû Micro X)
Ïîëó÷åíèå äàííûõ

Status
Âñòðîåííûé

òîíãåíåðàòîð
MIDI OUT/USB

Âñòðîåííûé

òîíãåíåðàòîð
MIDI OUT/USB

INT X –

EXT, EX2 X X –

BTH –



Что можно делать в мультитембральном режиме

Êàæäûé ìóëüòèñåò ñîñòîèò èç øåñòíàäöàòè òðåêîâ. Êàæäûé òðåê âêëþ÷àåò â ñåáÿ îäíó ïðîãðàììó è ïàðàìåòðû,

òàêèå êàê êëàâèàòóðíàÿ/äèíàìè÷åñêàÿ çîíû, íàñòðîéêè ìèêøåðà, MIDI-êàíàë è ò.ä. Ñì. äèàãðàììó íèæå.

Îñíîâíûå îñîáåííîñòè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà.

Âñåãî ìîæåò áûòü ñîçäàíî äî 128 ìóëüòèñåòîâ. Êàæäûé ñåò ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü íà òðåêè äî 16 ïðîãðàìì, 

è êîìáèíèðîâàòü èõ íàëîæåíèåì/ðàçäåëåíèåì/ïåðåêëþ÷åíèåì ïî Velocity ïîäîáíî òîìó, êàê ýòî ïðîèñõîäèò 

â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå.

Êàæäûé ìóëüòèñåò ïîçâîëÿåò çàäàâàòü íàñòðîéêè äëÿ îäíîãî ýôôåêòà ðàçðûâà, äâóõ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 

è ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà. 

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. Àðïåäæèàòîðû ìîãóò áûòü 

ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì.

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà “Status” â çíà÷åíèå INT èëè BTH ïîçâîëÿåò çàäåéñòâîâàòü X50 â êà÷åñòâå çâóêîâîãî 

ìîäóëÿ, óïðàâëÿåìîãî âíåøíèì ñåêâåíñåðîì.

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà “Status” â çíà÷åíèå BTH, EXT èëè EX2 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âíåøíèì çâóêîâûì ìîäóëåì 

ñ êëàâèàòóðû X50 ïî êàíàëó, ñîîòâåòñòâóþùåìó òðåêó “Control Track” (ñì. ñòð. 66).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì â ðåàëüíîì âðåìåíè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû àëüòåðíàòèâíàÿ 

ìîäóëÿöèÿ èëè ìàíèïóëÿöèè ñ êîíòðîëëåðàìè. Ôóíêöèÿ MIDI Sync ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ÷àñòîòó LFO 

ñ òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ äèíàìè÷åñêîé 

ìîäóëÿöèè. Ôóíêöèÿ MIDI Sync ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì ÷àñòîòó LFO èëè âðåìÿ çàäåðæêè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðåèìåíîâûâàòü ìóëüòèñåò è âñå åãî òðåêè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò êîïèðîâàòü â ìóëüòèñåò íàñòðîéêè èç êîìáèíàöèè.

Ïàðàìåòð PLAY/MUTE ïîçâîëÿåò áûñòðî çàãëóøàòü âûáðàííûé òðåê.

Ôóíêöèÿ Tone Adjust ïîçâîëÿåò äåòàëüíî ðåäàêòèðîâàòü ïðîãðàììû, íàçíà÷åííûå íà òðåêè.

Îáùèé îáçîð ïàðàìåòðîâ ìóëüòèñåòà

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà òðåêè

Íàçíà÷åíèå ïðîãðàìì íà òðåêè ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå MULTI 0: Play, Program.

Ïàðàìåòð “Status” è íàñòðîéêè MIDI

Íàñòðîéêà ñòàòóñà òðåêîâ è íàçíà÷åíèå MIDI-êàíàëîâ ïðîèñõîäèò íà ñòðàíèöå MULTI 2: Track Param, MIDI.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì âíóòðè ìóëüòèñåòà

Äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû äîñòóïíû íàñòðîéêè ðåæèìà poly/mono, ïàðàìåòðû ïîðòàìåíòî, òðàíñïîçèöèÿ è ò.ä.

Íàëîæåíèå, ðàçäåëåíèå è ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ

Äàííûå íàñòðîéêè ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ MULTI 5: Key Zone, Key è MULTI 6: Vel Zone, Vel.
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Insert Effect : 
8-3, 4

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Master Effect 1, 2 : 
9-1...3

AUDIO OUTPUT
INDIVIDUAL 1,2

MasterEQ : 9-4

Контроллеры: 7-5

Aрпеджиатор: 7-1...5
(A, B)

BUS : 8 -1, 2

Трек

Эффект разрыва
Мастер-эффекты
Индивидуальные

Трек 1

Трек 2

Трек 3

Трек 4

Трек 5

Трек 6

MIDI IN

Трек 7

Трек 8

Control Track

MIDI Ch

Трек 16

USB

Номера страниц и закладок обозначены как 1–1, 9–4 и т.д.

Внешний MIDI 
секвенсер

Клавиатура MicroX

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

     параметры

выходы

Ñòðóêòóðà ìóëüòèñåòà è ñîîòâåòñòâóþùèå ñòðàíèöû



Ýôôåêòû

Êàæäûé òðåê ìîæåò áûòü îáðàáîòàí îäíèì ðàçðûâ-ýôôåêòîì, äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì.

Ñåêöèÿ ìèêøåðà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ìàðøðóòèçàöèåé ñèãíàëà.

Ðàçðûâ-ýôôåêò è äâà ìàñòåð-ýôôåêòà Korg X50 ìîãóò áûòü âûáðàíû èç 89 äîñòóïíûõ àëãîðèòìîâ. Ìàñòåð-

ýêâàëàéçåð ñòåðåîôîíè÷åñêèé è èìååò 3 ïîëîñû.

Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ, çàäàííûå â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, íå èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðàáîòå ñ ìóëüòèñåòàìè. Ýôôåêòû 

äëÿ ìóëüòèñåòîâ çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî.

Àðïåäæèàòîð

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ìîæíî çàäåéñòâîâàòü äâà àðïåäæèàòîðà îäíîâðåìåííî. Äëÿ êàæäîãî àðïåäæèàòîðà

ìîæåò áûòü óêàçàí ñîáñòâåííûé êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí äëÿ àêòèâàöèè.

Îáùèé îáçîð ñòðàíèö ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïîäðîáíåå î âûáîðå ðåæèìà, ñòðàíèö è êîìàíä ìåíþ óòèëèò ñì. ñòð. 23.

Ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ (Compare)

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ìóëüòèñåòà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé [COMPARE] äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîñëóøàòü 

åãî èñõîäíîå çâó÷àíèå. Íàæìèòå êíîïêó [COMPARE] (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà) äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ

îðèãèíàëüíîãî çâó÷àíèÿ ìóëüòèñåòà. Íàæìèòå [COMPARE] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííûì óñòàíîâêàì.

Åñëè ïðè íàæàòîé êíîïêå [COMPARE] ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âûêëþ÷åíà. 

Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè êíîïêè [COMPARE] áóäåò âûçâàí çâóê, çàôèêñèðîâàííûé â ìîìåíò ïðîäîëæåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Использование контроллеров

Êàê è â ïðî÷èõ ðåæèìàõ, äëÿ âíåñåíèÿ èçìåíåíèé â çâó÷àíèå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîëåñà [PITCH] è [MOD], 

êíîïêè [SW1]/[SW2] è ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS [1] – [4].

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî óïðàâëÿòü òåìáðîì, âûñîòîé, ãðîìêîñòüþ, ýôôåêòàìè è ò.ä. íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. 

Редактирование звучания программ внутри мультисетов

Âíóòðè êàæäîãî ìóëüòèñåòà ìîæíî â èçâåñòíûõ ïðåäåëàõ ðåäàêòèðîâàòü çâó÷àíèå ïðîãðàìì, íàçíà÷åííûõ 

íà êàæäûé èç òðåêîâ. Ñþäà âõîäèò ñìåíà ñòðîÿ, òðàíñïîíèðîâàíèå è ò.ä. Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû âíóòðè

ìóëüòèñåòà íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà çâó÷àíèå èñõîäíîé ïðîãðàììû, à òàêæå íà çâó÷àíèå îñòàëüíûõ ìóëüòèñåòîâ.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 77.

Наложение, разделение и переключение по скорости нажатия (Velocity)

Âíóòðè ìóëüòèñåòà ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü äèàïàçîíû êëàâèàòóðû è Velocity, â êîòîðûõ áóäåò

âîñïðîèçâîäèòüñÿ òà èëè èíàÿ ïðîãðàììà. Ñóùåñòâóåò òðè ñïîñîáà äëÿ ãðóïïèðîâêè íàçíà÷åííûõ íà êàæäûé òðåê

ïðîãðàìì: íàëîæåíèå (layer), ðàçäåëåíèå (split) è ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity switch).

Êàæäûé ìóëüòèñåò ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïðîèçâîëüíîå ñî÷åòàíèå ýòèõ ñïîñîáîâ. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 74.
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0: Play

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ìóëüòèñåòîâ. Ïîëó÷åíèå MIDI-äàííûõ  ñ

âíåøíåãî ñåêâåíñåðà. Âûáîð ïðîãðàìì äëÿ êàæäîãî òðåêà, óñòàíîâêà

ñòàòóñà, ïàíîðàìû è ãðîìêîñòè. Âûáîð ñåòà äëÿ ôóíêöèè âíåøíåãî

óïðàâëåíèÿ

1: Tone Adjust Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ

2: Track Param Ïàðàìåòðû MIDI, OSC, Pitch, Delay è Scale äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ

3: MIDI Filter1
Ïåðåäà÷à/ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé ðàçëè÷íûõ òèïîâ äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ

4: MIDI Filter 2

5: Key Zone Íàñòðîéêè êëàâèàòóðíûõ çîí äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ

6: Vel Zone Íàñòðîéêè äèíàìè÷åñêèõ çîí äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ

7: Arp/Ctrls Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà. Íàñòðîéêè êîíòðîëëåðîâ. 

8: InsertFX
Âûáîð øèíû è óðîâíÿ ïîñûëà ãåíåðàòîðà íà ìàñòåð-ýôôåêò. Âûáîð

ýôôåêòà ðàçðûâà è åãî ïàðàìåòðîâ.

9: MasterFX Âûáîð ìàñòåð-ýôôåêòà è åãî ïàðàìåòðîâ. Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà.



Эффекты

Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ýôôåêòàì ïîñâÿùåí îòäåëüíûé ðàçäåë (ñì. ñòð. 89), ïîýòîìó çäåñü ìû îãðàíè÷èìñÿ òîëüêî

îáùèìè çàìå÷àíèÿìè.

Ýôôåêò ðàçðûâà

Íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå MULTI 8: InsertFX.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáîé òðåê ìóëüòèñåòà èëè íà íåñêîëüêî òðåêîâ îäíîâðåìåííî. 

Â ïàìÿòü Korg X50 çàëîæåíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî àëãîðèòìîâ ýôôåêòîâ, îò äèñòîðøíà è êîìïðåññîðà äî

õîðóñà è ðåâåðáåðàöèè.

Ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü íàçíà÷åí êàê íà îñíîâíûå, òàê è íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû Korg X50. 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 95.

Ìàñòåð-ýôôåêòû

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå MULTI 9: MasterFX.

X50 îñíàùåí äâóìÿ ìàñòåð-ýôôåêòàìè, äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ïàðàìåòðû “Send1” è “Send2”.

Íàèáîëåå ïîäõîäÿùèìè àëãîðèòìàìè äëÿ íèõ ÿâëÿþòñÿ ðåâåðáåðàöèÿ, õîðóñ èëè çàäåðæêà, îäíàêî ïîëüçîâàòåëü

ìîæåò èñïîëüçîâàòü è äðóãèå àëãîðèòìû. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 96.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà çàäàþòñÿ íà ñòðàíèöå MULTI 9: MasterFX.

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè (MAIN OUTPUT) L/MONO è R. Èñïîëüçóéòå åãî

äëÿ îêîí÷àòåëüíîé íàñòðîéêè òåìáðà çâó÷àíèÿ X50.

Сохранение результатов редактирования

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü ìóëüòèñåò.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

2. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå êîìàíäó “Write Multi” è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî.

Çàìå÷àíèå: Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàäïèñü “Memory Protected”, âêëþ÷åíà çàùèòà îò ïåðåçàïèñè. Ïåðåéäèòå

íà ñòðàíèöó GLOBAL 0: System, Preference è ñíèìèòå îòìåòêó ñ ïàðàìåòðà Memory Protect “Multi” (ñì. ñòð. 100).

3. Îïöèîíàëüíî ìîæíî âûáðàòü äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìóëüòèñåòà äðóãóþ ïîçèöèþ, èëè èçìåíèòü íàçâàíèå ìóëüòèñåòà.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñìåíèòü íîìåð è áàíê ìóëüòèñåòà-ïðèåìíèêà, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå íàçâàíèå 

ìóëüòèñåòà ñïðàâà îò ìåòêè “To:” è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íîâûé ìóëüòèñåò-ïðèåìíèê.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåèìåíîâàòü ìóëüòèñåò, ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå ñèìâîë , à çàòåì íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó îêíó ââîäà òåêñòà.

Ïîëüçîâàòåëü ââîäèò èìÿ ìóëüòèñåòà ïðè ïîìîùè ýêðàííîé êëàâèàòóðû (ñì. ñòð. 125). Îêîí÷èâ ââîä èìåíè, 

íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Îêíî ââîäà òåêñòà çàêðîåòñÿ, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê îêíó êîìàíäû çàïèñè Write Multi.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ.

5. Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè. Åñëè Âû óâåðåíû, íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] åùå ðàç. 

ìóëüòèñåò áóäåò ñîõðàíåí â ïàìÿòè X50.

Управление по протоколу MIDI

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå X50 ôóíêöèîíèðóåò â êà÷åñòâå GM-ñîâìåñòèìîãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ 

äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû ñ âíåøíèì MIDI-ñåêâåíñåðîì.

Ïàðàìåòðû è äàííûå

Êàæäûé ìóëüòèñåò ñîñòîèò èç òðåêîâ 1 – 16 è ñîïóòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê íàçâàíèå ìóëüòèñåòà,

ýôôåêòû, íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ è ò.ä.
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Â ïàìÿòè X50 ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 128 ìóëüòèñåòîâ.

Òðåêè 1 – 16, â ñâîþ î÷åðåäü, òàêæå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íàáîð ïàðàìåòðîâ, óêàçàííûõ íèæå.

MIDI-òðåêè 1 – 16

Ïàðàìåòðû òðåêîâ

Bank/Program No.*, Pan*, Volume*, Status, MIDI Channel, Bank Select (åñëè Status = EX2), Force OSC Mode, 

OSC Select, Portamento*, Transpose**, Detune**, Bend Range**, OSC On/Off, Delay, Use Program’s Scale, MIDI Filter,

Key Zone, Velocity Zone, Track Name, IFX/Indiv.Out BUS Select, Send(MFX1)*, Send(MFX2)*.

Äàííûå èñïîëíåíèÿ

Note On/Off, Program Change (âìåñòå ñ Bank Select), Pitch Bend, After Touch (Poly), Control Change, Exclusive Message.

Òåìï*

* Ñîîáùåíèÿ î ñìåíå òåìïà ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð. 

** Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé ýòèõ ïàðàìåòðîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè èñïîëüçóþòñÿ MIDI ñîîáùåíèÿ RPN.

Ïðî÷èå ïàðàìåòðû: â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ãåíåðèðóþòñÿ ñîîáùåíèÿ â ôîðìàòå MIDI Exclusive,

êîòîðûå ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà âíåøíèé MIDI-ñåêâåíñåð. Òàêèì îáðàçîì ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü

èçìåíÿòü íàñòðîéêè ìóëüòèñåòà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ (îïöèÿ “Exclusive” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 1: MIDI, MIDI Filter) äîëæíà áûòü îòìå÷åíà.

Ïîäðîáíåå î ñîîáùåíèÿõ Control Change è RPN ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 172, 175.

Ïîäðîáíåå î ñîîáùåíèÿõ System Exclusive ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 176.

Íàñòðîéêè ïî óìîë÷àíèþ

Ñëåäóþùàÿ òàáëèöà ñîäåðæèò íàñòðîéêè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà ïî óìîë÷àíèþ, èëè ïðè ïîëó÷åíèè 

ñîîáùåíèÿ GM On (F0 7E 7F 09 01 F7).

Korg X-50. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ        87

Параметр Треки 1-9, 11-16 Трек 10

0 Program Select G001: Acoustic Piano g001: (d): STANDARD Kit

Pan C064 C064

Volume 100 100

2 Status  –  – Не изменяется

Use Program's    Scale  –  – Не изменяется

7 Arpeggiator Assign  –  – Не изменяется

Прочие параметры арпеджиатора  –  – Не изменяются

8 IFX/Indiv.Out BUS Select L/R DKit

Send1(MFX1) 0 0

Send2(MFX2) 40 40

IFX  –  – Не изменяется

Pan(CC#8)  –  – Не изменяется

BUS Select  –  – Не изменяется

Send1  –  – Не изменяется

Send2  –  – Не изменяется

Прочие параметры эффекта разрыва  –  – Не изменяются

9 MFX1  –  – 16: St. Chorus

MFX2  –  – 53: Rev Smth. Hall

Return1  –  – 127

Return2  –  – 050

Прочие параметры мастер-эффектов и эквалайзера  –  – Значения по умолчанию



Âûáîð ìóëüòèñåòà

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ìóëüòèñåòàìè ìîæåò áûòü îñóùåñòâëåíî ïðè ïîìîùè MIDI-ñîîáùåíèé Song Select 

ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà, è íàîáîðîò, ïðè âûáîðå ìóëüòèñåòà ñ ëèöåâîé ïàíåëè X50 ïåðåäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå

MIDI-ñîîáùåíèå Song Select.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Multi Mode” óêàçàíî çíà÷åíèå “Master”, âûáîð íîâîãî ìóëüòèñåòà ïðèâîäèò ê ïåðåäà÷å

ñîîáùåíèé Bank Select, Program Change, Volume, Pan, Portamento, Send1 & 2, post-IFX Pan è Post-IFX Sends1 & 2 

äëÿ òðåêîâ, ïàðàìåòð “Status” êîòîðûõ ðàâåí EXT, EX2 èëè BTH.

Èñïîëüçîâàíèå ñîîáùåíèé MIDI Program Change äëÿ ñìåíû ïðîãðàìì

Äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì Korg X50 ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñîîáùåíèÿ MIDI Program Change è MIDI Bank Select,

ïåðåäàííûå ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 45.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáèðàòü ïðîãðàììû ïðè ïîìîùè ñîîáùåíèé Program Change, ïàðàìåòð “Status” òðåêà

äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT.

Íàñòðîéêà MIDI-êàíàëà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå MULTI 2: Track Param, MIDI, “MIDI Channel”. Ïàðàìåòð “Status”

óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå Multi 2: Track Param, MIDI. Ôèëüòð äëÿ ñîîáùåíèé Program Change óñòàíàâëèâàåòñÿ

íà ñòðàíèöå MULTI3: MIDI Filter1, –1.

Íàèáîëåå óäîáíûì ñïîñîáîì íàçíà÷åíèÿ ïðîãðàìì X50 íà òðåêè ÿâëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììû 

“X50 Plug-In Editor”.

MIDI-ñîîáùåíèÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíòðîëëåðàìè X50

Åñëè ïàðàìåòð “Status” òðåêà óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå INT èëè BTH, èãðà íà êëàâèàòóðå èëè ìàíèïóëÿöèè 

ñ êîíòðîëëåðàìè X50 ïðèâîäÿò ê âîñïðîèçâåäåíèþ íîò/èçìåíåíèþ çâó÷àíèÿ òðåêà, óêàçàííîãî ïàðàìåòðîì 

“Control Track”. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Status” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå EXT, EX2 èëè BTH, ïî óêàçàííîìó äëÿ òðåêà

“Control Track” MIDI-êàíàëó ïðîèçîéäåò ïåðåäà÷à ñîîòâåòñòâóþùèõ MIDI-ñîîáùåíèé íà âíåøíåå óñòðîéñòâî.

Ïîäðîáíåå î òèïàõ MIDI-ñîîáùåíèé, àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS) è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (DMS) 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 166.

Ïðî÷èå MIDI-íàñòðîéêè

Ïîäðîáíåå î òèïàõ MIDI-ñîîáùåíèé, àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè (AMS) è äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (DMS) 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 166. Ïîäðîáíåå î ðàáîòå MIDI-ïðîòîêîëà ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 171.
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Использование эффектов
Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ Korg X50 ñîäåðæèò îäèí ýôôåêò ðàçðûâà, äâà ìàñòåð-ýôôåêòà, îäèí ñòåðåîôîíè÷åñêèé

òðåõïîëîñíûé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð è ìèêøåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèìè êîìïîíåíòàìè.

Эффекты в различных режимах X50

Ïðîãðàììíûé ðåæèì

Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ýôôåêò ðàçðûâà èñïîëüçóåòñÿ êàê ÷àñòü ïðîöåññà ñîçäàíèÿ çâóêà, àíàëîãè÷íî òîìó, 

êàê âûõîäíîé ñèãíàë ãåíåðàòîðà îáðàáàòûâàåòñÿ ôèëüòðàìè è êîíòóðîì óñèëåíèÿ. Ìàñòåð-ýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ

äëÿ äîáàâëåíèÿ ïðîñòðàíñòâåííûõ ýôôåêòîâ, íàïðèìåð ðåâåðáåðàöèè. Ñòåðåîôîíè÷åñêèé òðåõïîëîñíûé 

ìàñòåð-ýêâàëàéçåð ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè OUTPUT (MAIN) L/MONO è R è èñïîëüçóåòñÿ

äëÿ îêîí÷àòåëüíîé îòñòðîéêè òåìáðà çâóêà. Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû.

PROG 8: Ed-InsertFX

Âûáîð øèíû (BUS) è óðîâíÿ ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Âûáîð, ìàðøðóòèçàöèÿ è íàñòðîéêà ýôôåêòà ðàçðûâà.

PROG 9: Ed-MasterFX

Âûáîð è íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà

Êîìáèíàöèîííûé ðåæèì, ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ýôôåêò ðàçðûâà ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí 

äëÿ ôîðìèðîâàíèÿ çâó÷àíèÿ êàæäîãî òåìáðà/òðåêà. Ìàñòåð-ýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ îáùåé ïðîñòðàíñòâåííîé

îáðàáîòêè, à ìàñòåð-ýêâàëàéçåð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îêîí÷àòåëüíîé îòñòðîéêè îáùåãî çâó÷àíèÿ.

Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèñåòà.

COMBI 8: Ed-InsertFX

Âûáîð øèíû (BUS) è óðîâíÿ ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî èç òåìáðîâ.

Âûáîð, ìàðøðóòèçàöèÿ è íàñòðîéêà ýôôåêòà ðàçðûâà.

COMBI 9: Ed-MasterFX

Âûáîð è íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà

MULTI 8: InsertFX

Âûáîð øèíû (BUS) è óðîâíÿ ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî èç òðåêîâ.

Âûáîð, ìàðøðóòèçàöèÿ è íàñòðîéêà ýôôåêòà ðàçðûâà.

MULTI 9: MasterFX

Âûáîð è íàñòðîéêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ

Íàñòðîéêè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà
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Ýôôåêò ðàçðûâà Ìàñòåð-ýêâàëàéçåðÃåíåðàòîð Ôèëüòð Óñèëèòåëü

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Ìàñòåð-ýôôåêò 1, 2

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

ÂîçâðàòÏîñûë

OUTPUT
L/MONO, R

Òåìáð 1 / Òðåê 1

Òåìáð 2 / Òðåê 2

Òåìáð 8 / Òðåê 16

Ýôôåêò ðàçðûâà

Ìàñòåð-ýôôåêò 1, 2



Типы эффектов

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü îäèí èç 89 àëãîðèòìîâ äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Àëãîðèòìû ïîäðàçäåëÿþòñÿ 

íà ñëåäóþùèå òèïû.

Ôèëüòðóþùèå è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû

Ýêâàëàéçåðû (07: St.Para.4EQ – 08: St.Graphic7EQ) ðàçäåëÿþò ÷àñòîòíûé äèàïàçîí íà íåñêîëüêî ïîëîñ, è ïîçâîëÿþò

óñèëèâàòü èëè îñëàáëÿòü ÷àñòîòû  â êàæäîé ïîëîñå. Îáû÷íî ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ êîððåêöèè çâó÷àíèÿ, îäíàêî òàêæå

ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ óñèëåíèÿ ÷àñòîò, õàðàêòåðíûõ äëÿ òåõ èëè èíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Êîìïðåññîðû (02: StCompressor) ñæèìàþò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí âõîäíîãî ñèãíàëà. Êîìïðåññèÿ äåëàåò çâóê áîëåå

ïëîòíûì è ïðîáèâíûì. Ýòî çâó÷èò îñîáåííî ýôôåêòíî ïðè ðàáîòå ñî çâóêîì ãèòàðû, ôîðòåïèàíî èëè óäàðíûõ.

Ëèìèòåðû (03: St.Limiter – 04: Mltband Limit) îãðàíè÷èâàþò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà äî çàäàííîãî çàðàíåå çíà÷åíèÿ.

Ýêñàéòåðû (11: St.Exct/Enhcr) äåëàþò çâóê áîëåå ðàçáîð÷èâûì è ÿñíûì, âûäåëÿþò åãî íà ôîíå îáùåãî ìèêñà.

Ýôôåêò äèñòîðøí (06: OD/HiGain Wah) âíîñèò â çâóê èñêàæåíèÿ, õàðàêòåðíûå äëÿ ïåðåãðóæåííîãî óñèëèòåëÿ.

Äàííûé ýôôåêò õîðîø äëÿ çâóêîâ ãèòàðû è ðîê-îðãàíà.

Ýôôåêòû ìîäóëÿöèè âûñîòû è ôàçû

Ýôôåêò õîðóñà (16: St.Chorus – 19: St.Ensemble, 26: St. BiphaseMod) èìèòèðóåò èãðó íåñêîëüêèõ ìóçûêàíòîâ 

â óíèñîí, çà ñ÷åò ÷åãî äåëàåò çâó÷àíèå áîëåå «æèðíûì» è áîãàòûì, ñ áîëåå øèðîêîé ñòåðåîáàçîé. Ýôôåêò ïîäõîäèò

äëÿ çâóêà ýëåêòðîïèàíî, ñòðóííûõ, ãèòàð è ò.ä.

Ôëåíæåð (20: St.Flanger – 22: St.Env.Flanger) íàèáîëåå ýôôåêòèâåí ïðè îáðàáîòêå çâóêà, â êîòîðîì ïðèñóòñòâóåò

äîñòàòî÷íî ìíîãî ðàçëè÷íûõ ãàðìîíèê, â ò.÷. äèñòîðøí-ãèòàðû. Àëãîðèòì ôëåíæåðà ïîäîáåí õîðóñó, îäíàêî

èñïîëüçóåòñÿ ìåíüøåå âðåìÿ çàäåðæêè è äîáàâëÿåòñÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü.

Ôàçåðû (23: St.Phaser – 25: St.Env.Phaser) ïðîèçâîäÿò ïåðèîäè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ ôàçû ñèãíàëà. Ýôôåêò ïîäõîäèò

äëÿ çâóêà ýëåêòðîïèàíî, ãèòàðû, ñèíòåòè÷åñêèõ ïîäêëàäîâ è ò.ä.

Ïðî÷èå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû

Âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê (40: Rotary SP) ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáðàáîòêè çâóêà ýëåêòðîîðãàíà.

Ñäâèã âûñîòû (38: Pitch Shifter, 39: PitchShift Mod) èçìåíÿåò âûñîòó çâó÷àíèÿ èñõîäíîãî ñèãíàëà. Èíòåðåñíûå

ýôôåêòû ñîçäàþòñÿ ïðè ìèêøèðîâàíèè èñõîäíîãî è îáðàáîòàííîãî çâó÷àíèÿ.

Ðàííèå îòðàæåíèÿ è çàäåðæêà

Ýôôåêò ðàííèõ îòðàæåíèé (41: Early Reflect) ìîäåëèðóåò òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ ïðîöåññà ðåâåðáåðàöèè.

Ýôôåêò çàäåðæêè (43: LCR Delay – 51: Sequence Dly) ñîçäàåò ýôôåêò «ýõî» çà ñ÷åò ïîâòîðåíèÿ ñèãíàëà ñïóñòÿ

îïðåäåëåííîå âðåìÿ. 
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Íîìåðà ýôôåêòîâ Òèïû ýôôåêòîâ

01 – 15
Ôèëüòðóþùèå è äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû, òàêèå êàê ýêâàëàéçåð èëè

êîìïðåññîð

16 – 31 Ýôôåêòû ìîäóëÿöèè âûñîòû è ôàçû, òàêèå êàê õîðóñ èëè ôàçåð

32 – 40
Ïðî÷èå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû, òàêèå êàê âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê èëè

ñäâèã âûñîòû

41 – 51 Ýôôåêòû ðàííèõ îòðàæåíèé è çàäåðæêè

52 – 57 Ðåâåðáåðàöèîííûå ýôôåêòû

58 – 89
Ðàçëè÷íûå ìîíîôîíè÷åñêèå ýôôåêòû, à òàêæå öåïî÷êè, ñîäåðæàùèå

äâà ïîñëåäîâàòåëüíî âêëþ÷åííûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòà

Óðîâåíü

Âðåìÿ

Íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë

Îòðàæåíèÿ

Âðåìÿ çàäåðæêè



Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè

Ðåâåðáåðàöèÿ (52: Rev Hall – 57: Rev Brt. Room) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýôôåêò, âîçíèêàþùèé ïðè îòðàæåíèè çâóêà 

îò ñòåí è äðóãèõ ïîâåðõíîñòåé â êîìíàòå, çàëå è ò.ä.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà â åñòåñòâåííîé àêóñòè÷åñêîé îáñòàíîâêå ñëûøåí íå òîëüêî ïðÿìîé

(«ñóõîé»), íî è ìíîãîêðàòíî îòðàæåííûé îò ïîâåðõíîñòåé ñèãíàë. Õàðàêòåð îòðàæåíèÿ çàâèñèò îò ìàòåðèàëà,

êîòîðûì îáèòû ñòåíû è ïîòîëîê, à òàêæå îò ôîðìû ïîìåùåíèÿ.

Ìîíîôîíè÷åñêèå öåïî÷êè èç äâóõ ïîñëåäîâàòåëüíûõ ýôôåêòîâ

Ïîñëåäîâàòåëüíîå ñîåäèíåíèå ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ (íàïðèìåð, ýêâàëàéçåðà ñ õîðóñîì, äèñòîðøíà ñ çàäåðæêîé, 

è ò.ä.) ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçíîîáðàçíîå, èíòåðåñíîå çâó÷àíèå.

Настройка эффектов в программном режиме

Ìàðøðóòèçàöèÿ

Ñòðóêòóðà ýôôåêòà ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòîâ è ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà åäèíîîáðàçíû äëÿ âñåõ ðåæèìîâ.

Èíäèâèäóëüíûå óðîâíè ïîñûëà ïðîãðàìì íà ýôôåêò ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòû îïðåäåëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè

ìàðøðóòèçàöèè. Ðàññìîòðèì ïîäðîáíåå íàñòðîéêó ìàðøðóòèçàöèè è ýôôåêòîâ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 8: Ed-InsertFX, BUS.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select (All OSCs)” óêàæèòå, êóäà áóäåò íàïðàâëåí çâóê ãåíåðàòîðà.

L/R: Çâóê ýôôåêòîì ðàçðûâà íå îáðàáàòûâàåòñÿ. 

Çàìå÷àíèå: Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà çâóê áóäåò ïîñëàí íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN).

IFX: Çâóê ïîäàåòñÿ íà ðàçðûâ è îáðàáàòûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

1, 2, 1/2: Çâóê áóäåò íàïðàâëåí íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. 

Çàìå÷àíèå: Â äàííîì ñëó÷àå çâóê íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòàìè èëè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì.

Off: Çâóê íå áóäåò âûâîäèòüñÿ íè ÷åðåç âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, íè ÷åðåç âûõîäû 

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. Îäíàêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ îí áóäåò íàïðàâëåí 

íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN). Äàííàÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ 

ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Óðîâåíü ñèãíàëà ïðè ýòîì êîíòðîëèðóåòñÿ ïàðàìåòðîì “MFX Send”.
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3. Ïàðàìåòð “MFX Send” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà ñèãíàëà ñ êàæäîãî èç ãåíåðàòîðîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Äàííàÿ óñòàíîâêà ðàáîòàåò òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “BUS Select (All OSCs)” óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå 

L/R èëè Off.

Åñëè äëÿ “BUS Select (All OSCs)” âûáðàíî çíà÷åíèå IFX, óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ 

÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Send 1 (MFX1)” è “Send 2(MFX2)” íà ñòðàíèöå 

PROG 8: Ed-InsertFX, Setup.

Âûáîð ýôôåêòà ðàçðûâà è øèíû äëÿ ýôôåêòà ðàçðûâà

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 8: Ed-InsertFX, Setup.

Íà çàêëàäêå Setup îòîáðàæåíî ñîñòîÿíèå ìàðøðóòèçàöèè è íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà. Çäåñü òàêæå ìîæíî 

èçìåíèòü óñòàíîâêó “BUS Select”. Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå çíà÷åíèå (All OSCs) è èñïîëüçóéòå êîëåñî

[VALUE] äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ.

2. Â ñòðîêå “Insert Effect” âûáåðèòå íóæíûé ýôôåêò.

Äëÿ âûáîðà ýôôåêòîâ ïî êàòåãîðèÿì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Select by Category”.

3. Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè “On/Off” ìîæíî âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ýôôåêò.

Åñëè óñòàíîâêà îòêëþ÷åíà (Off), ðåçóëüòàò áóäåò òàêèì æå, êàê åñëè áû áûë âûáðàí ýôôåêò 00: No Effect. 

Çâóê íå áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ íèêàêîé îáðàáîòêå.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ èç äðóãèõ ïðîãðàìì è ò.ä. èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà ìåíþ 

“Copy Insert Effect”.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà ïàðàìåòðû “Pan (CC#8)”, “BUS Select”, “S1 (Send(MFX1))” 

è “S2 (Send2(MFX2))”.

“Pan (CC#8)”: Íàñòðàèâàåò ïàíîðàìó. Ðàáîòàåò òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select”

âûáðàíî çíà÷åíèå L/R.

“BUS Select”: Âûáèðàåò øèíó, íà êîòîðóþ áóäåò îòïðàâëåí îáðàáîòàííûé ñèãíàë. Îáû÷íî äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà 

óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå L/R. Åñëè îáðàáîòàííûé çâóê òðåáóåòñÿ âûâåñòè íà âûõîäû AUDIO OUTPUT 

(INDIVIDUAL) 1 è/èëè 2, âûáåðèòå çíà÷åíèå 1, 2 èëè 1/2.

“S1 (Send(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))”: Îïðåäåëÿþò óðîâåíü ïîñûëà îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà 

íà ìàñòåð-ýôôåêòû. Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå çíà÷åíèÿ 127.

5. Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêå IFX è îòðåãóëèðóéòå íàñòðîéêè âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Ïîäðîáíåå î ïàðàìåòðàõ êàæäîãî ýôôåêòà ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 104. 

Âûáîð ìàñòåð ýôôåêòà è ñîçäàíèå öåïî÷êè ýôôåêòîâ

Óðîâåíü ïîñûëà ñèãíàëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû 1 è 2 îïðåäåëÿåòñÿ óñòàíîâêàìè “MFX Send” (ñì. “Ìàðøðóòèçàöèÿ”, 

øàã 3 èëè “Ýôôåêò ðàçðûâà”, øàã 4). Åñëè óðîâíè 1 è 2 ðàâíû 0, ìàñòåð-ýôôåêòû áóäóò îòêëþ÷åíû. Ïàðàìåòð MFX1

îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà 1, MFX2 – ýôôåêòà 2.
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1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 9: Ed-MasterFX, Setup.

2. Â ñòðîêàõ “Master Effect 1” è “Master Effect 2” âûáåðèòå àëãîðèòì êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Äëÿ âûáîðà ýôôåêòîâ ïî êàòåãîðèÿì íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY].

Çàìå÷àíèå: Ìàñòåð-ýôôåêòû õàðàêòåðèçóþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì âõîäîì è ñòåðåîôîíè÷åñêèì âûõîäîì. 

Äàæå åñëè âûáðàí ýôôåêò ñî ñòåðåîâõîäîì, îí áóäåò ðàáîòàòü â ìîíîðåæèìå.

3. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “MFX 1/2 On/Off” ìîæíî âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ýôôåêò.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Off, ìàñòåð-ýôôåêò áóäåò îòêëþ÷åí.

4. Ïàðàìåòðû “Rtn (Return 1, 2)” ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü óðîâåíü âîçâðàòà êàæäîãî èç ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Äëÿ ëþáîãî èç ýôôåêòîâ çíà÷åíèå W ïàðàìåòðà “W/D (Wet/Dry)” îïðåäåëÿåò âûõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà. 

Äàëåå äëÿ ïîëó÷åíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî óðîâíÿ îíî óìíîæàåòñÿ íà óðîâåíü âîçâðàòà (“Rtn”=127 ýêâèâàëåíòíî x1.0).

5. Íàñòðîéòå ìàðøðóòèçàöèþ ýôôåêòîâ 1 è 2.

Åñëè îòìå÷åíà îïöèÿ “MFX Chain”, ìàñòåð-ýôôåêòû MFX1 è MFX2 áóäóò âêëþ÷åíû ïîñëåäîâàòåëüíî. 

Äàëüíåéøàÿ èíôîðìàöèÿ êàñàåòñÿ ñèòóàöèè, êîãäà îïöèÿ îòìå÷åíà.

Ïàðàìåòð “Chain Direction” îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê ñîåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ MFX1 è MFX2.

Ïàðàìåòð “Chain Signal” îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ïðè ïåðåäà÷å ñèãíàëà ñ îäíîãî ýôôåêòà íà äðóãîé èñïîëüçîâàòüñÿ 

ìîíî-ìèêñ ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ, òîëüêî ïðàâûé èëè òîëüêî ëåâûé êàíàë.

Ïàðàìåòð “Chain Level” îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîñûëà ñèãíàëà ñ îäíîãî ìàñòåð-ýôôåêòà íà äðóãîé.
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6. Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêàì MFX1 è MFX2, è îòðåãóëèðóéòå íàñòðîéêè âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

Ïîäðîáíåå î ïàðàìåòðàõ êàæäîãî ýôôåêòà ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 104. 

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

1. Äëÿ ïðèäàíèÿ çâóêó îêîí÷àòåëüíîé îêðàñêè èñïîëüçóåòñÿ òðåõïîëîñíûé ñòåðåîôîíè÷åñêèé ìàñòåð-ýêâàëàéçåð. 

Îí ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä âûõîäàìè AUDIO OUTPUT L/MONO è R.

Âåëè÷èíà óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ïîëîñ Low, Mid è High Gain íàñòðàèâàåòñÿ íà ñòðàíèöå 

PROG 9: Ed-MasterFX, Setup. Ôèëüòðû Low è High ïîëî÷íîãî òèïà, ôèëüòð Mid – êîëîêîëüíîãî òèïà. 

Äàííûå íàñòðîéêè òàêæå äîñòóïíû íà ñòðàíèöå Master EQ. Íà ñòðàíèöå Master EQ, êðîìå òîãî, ìîæíî óêàçàòü 

öåíòðàëüíûå ÷àñòîòû ôèëüòðîâ è øèðèíó ïîëîñû  ôèëüòðà ñðåäíèõ ÷àñòîò (öåíòðàëüíîé ïîëîñû), à òàêæå çàäàòü

ïàðàìåòðû äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Настройки эффектов для комбинаций и мультисетов

Ìàðøðóòèçàöèÿ

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ìîæíî îïðåäåëèòü ìàðøðóòèçàöèþ êàæäîãî òåìáðà/òðåêà 

äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòîì ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòàìè. Â êàæäîì èç ýòèõ ðåæèìîâ óñòàíîâêè àíàëîãè÷íû. 

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì êîìáèíàöèîííûé ðåæèì.

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 8: Ed-InsertFX, BUS.

2. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “BUS Select” îïðåäåëèòå, íà êàêóþ øèíó áóäåò íàïðàâëåí êàæäûé òåìáð.

L/R: Çâóê ýôôåêòîì ðàçðûâà íå îáðàáàòûâàåòñÿ. 

Çàìå÷àíèå: Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýêâàëàéçåðà çâóê áóäåò ïîñëàí íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN).

IFX: Çâóê ïîäàåòñÿ íà ðàçðûâ è îáðàáàòûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì ýôôåêòîì.

1, 2, 1/2: Çâóê áóäåò íàïðàâëåí íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. 

Çàìå÷àíèå: Â äàííîì ñëó÷àå çâóê íå îáðàáàòûâàåòñÿ ýôôåêòîì ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêòàìè èëè ìàñòåð-ýêâàëàéçåðîì.

Off: Çâóê íå áóäåò âûâîäèòüñÿ íè ÷åðåç âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO è R, íè ÷åðåç âûõîäû 

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 èëè 2. Îäíàêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ îí áóäåò íàïðàâëåí 

íà âûõîäû AUDIO OUTPUT (MAIN). Äàííàÿ âîçìîæíîñòü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñîåäèíåíèÿ 

ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Óðîâåíü ñèãíàëà ïðè ýòîì êîíòðîëèðóåòñÿ ïàðàìåòðîì “MFX Send”.

3. Ïàðàìåòðû “S1(Send1(MFX1))” è “S2(Send2(MFX2))” ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü óðîâåíü ïîñûëà ñ êàæäîãî òåìáðà 

íà ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ýòè óñòàíîâêè äîñòóïíû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “BUS Select” çàäàíî çíà÷åíèå L/R èëè Off.

Ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü ïîñûëà îïðåäåëÿåòñÿ óìíîæåíèåì óðîâíÿ ïîñûëà êàæäîãî òåìáðà íà óðîâåíü ïîñûëà 

êàæäîãî ãåíåðàòîðà èñïîëüçóåìîé äëÿ äàííîãî òåìáðà ïðîãðàììû. Åñëè óðîâåíü ïîñûëà äëÿ ïðîãðàììû ðàâåí 0,

ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü òàêæå áóäåò ðàâåí íóëþ, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðî÷èõ óñòàíîâîê.

Åñëè â êà÷åñòâå øèíû “BUS Select” âûáðàíà øèíà IFX, íàñòðîèòü óðîâíè ïîñûëîâ íà ìàñòåð-ýôôåêòû ïîñëå 

ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “S1(Send1(MFX1))” è “S2(Send2(MFX2))” 

íà ñòðàíèöå COMBI 7.1: Ed-Insert FX, Setup.

Âûáîð ýôôåêòà ðàçðûâà è øèíû äëÿ ýôôåêòà ðàçðûâà

Íà ñòðàíèöå Setup îòîáðàæàåòñÿ ñîñòîÿíèå ìàðøðóòèçàöèè è íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà. 
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Ìàðøðóòèçàöèÿ (routing)



Â äàííîì ïðèìåðå ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà IFX ïðîõîäèò çâóê òåìáðîâ 2 è 5. 

Òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììû, çäåñü ìîæíî âûáðàòü ýôôåêò ðàçðûâà, âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü åãî, à òàêæå

íàñòðîèòü ïàðàìåòðû “Pan (CC#8)”, “BUS Select”, “S1 (Send(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))” (ñì. ñòð. 93).

Ìàñòåð-ýôôåêòû

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð

Ýòè óñòàíîâêè çàäàþòñÿ òî÷íî òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. ñòð. 93).

Íàñòðîéêà MIDI-êàíàëà äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè

Ýôôåêò ðàçðûâà

Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè (Dmod) ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà ðàçðûâà â ðåæèìå ðåàëüíîãî

âðåìåíè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ èíñòðóìåíòà èëè âíåøíåãî MIDI-ñåêâåíñåðà. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî

óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè “Pan (CC#8)”, “S1 (Send 1(MFX1))” è “S2 (Send 2(MFX2))”.

Åñëè ñèãíàë îïðåäåëåííîãî òåìáðà ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà, ñïðàâà îò íîìåðà åãî MIDI-êàíàëà 

(Ch01 – 16) äîáàâëÿåòñÿ ñèìâîë “*”. 

Äëÿ óñòàíîâêè óïðàâëÿþùèõ êàíàëîâ ýôôåêòà ðàçðûâà IFX èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Control Channel”.

Ïðè ðàáîòå ñ êîìáèíàöèÿìè äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå Gch (ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë).

Ïðè ðàáîòå ñ ìóëüòèñåòàìè óêàæèòå íóæíûé MIDI-êàíàë (Ñh01 – 16).

Çíà÷åíèå All Rt. óêàçûâàåò íà òî, ÷òî äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà ðàçðûâà èñïîëüçóþòñÿ êàíàëû âñåõ

òåìáðîâ, ïðîïóùåííûõ ÷åðåç ýôôåêò ðàçðûâà (ê íîìåðàì êàíàëîâ ýòèõ òåìáðîâ ñïðàâà äîáàâëåí ñèìâîë “*”).

Ìàñòåð-ýôôåêòû

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçàòü MIDI-êàíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèåé (Dmod) ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

Ïðè ðàáîòå ñ êîìáèíàöèÿìè äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå Gch (ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë).

Ïðè ðàáîòå ñ ìóëüòèñåòàìè óêàæèòå íóæíûé MIDI-êàíàë (Ñh01 – 16).

О динамической модуляции и MIDI/BPM&синхронизации

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ (Dmod) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ

èëè êîíòðîëëåðû X50 äëÿ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

BPM/MIDI Sync – ýòî åùå îäíà ôóíêöèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ. Îíà èñïîëüçóåòñÿ 

äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ÷àñòîòû LFO â ýôôåêòàõ ìîäóëÿöèîííîãî òèïà èëè âðåìåíè çàäåðæêè è ò.ä. ñ òåìïîì

àðïåäæèàòîðà èëè âíåøíåãî ñåêâåíñåðà.
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Èñïîëüçîâàíèå äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè

Ðàññìîòðèì ïðèìåð, â êîòîðîì áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàíî, êàê èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ ìîäóëÿöèþ 

äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè.

1. Òàê æå, êàê â ðàçäåëå “Íàñòðîéêà ýôôåêòîâ â ïðîãðàììíîì ðåæèìå” (ñì. ñòð. 91) âûáåðèòå ýôôåêò ðàçðûâà 

“IFX” 49: LCR BPM Delay. Ïîèãðàéòå íà êëàâèàòóðå è óáåäèòåñü, ÷òî âêëþ÷èëñÿ ýôôåêò çàäåðæêè.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 8: Ed-InsertFX, Setup.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ êîëåñà [MOD].

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 8: Ed-InsertFX, IFX.

2. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “InLvl Mod” çíà÷åíèå +100.

3. Çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Src” çíà÷åíèå M.Whl#1

Òåïåðü êîëåñî [MOD] áóäåò óïðàâëÿòü âõîäíûì óðîâíåì ýôôåêòà. Òàê êàê â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè 

“Src” óêàçàíî êîëåñî [MOD] M.Whl#1, ýôôåêò çàäåðæêè áóäåò ïëàâíî óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè âðàùåíèè êîëåñà.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Dmod äëÿ èçìåíåíèÿ ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè 

ïðè ïîìîùè êíîïêè [SW1].

1. Íà ñòðàíèöå PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà”SW1” çíà÷åíèå “SW1 Mod (CC#80), Toggle”.

2. Âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó PROG 8: Ed-InsertFX, IFX è âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà C Fb (C Delay Feedback) “Source” 

çíà÷åíèå SW1 #80.

3. Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “(Amount)” çíà÷åíèå +30.

4. Âðàùàéòå êîëåñî [MOD]. Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1] ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè çàäåðæêè 

óâåëè÷èòñÿ, è çâóê áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàç.

Íàñòðîéêà “(Amount)” îïðåäåëÿåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè, óñòàíàâëèâàåìîé ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [SW1].

Åñëè óñòàíîâèòü “(Amount)” = –10 è íàæàòü íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè óïàäåò äî íóëÿ.
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Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ ñèíõðîíèçàöèè âðåìåíè çàäåðæêè

ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà.

Ôóíêöèÿ BPM/MIDI Sync ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ñ òåìïîì àðïåäæèàòîðà.

1. Íà ñòðàíèöå PROG 9: Ed-InsertFX, IFX âûáåðèòå äëÿ ïàðàìåòðà “BPM” çíà÷åíèå MIDI.

2. Óñòàíîâèòå äëÿ êàíàëîâ L, C è R íóæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “L/C/R Bs” è “Times”.

Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå äëÿ “L/C/R Bs” çíà÷åíèå � è “Times” 1, ÷òîáû ýôôåêò áûë ÿðêî âûðàæåí. 

Òåïåðü çàäåðæêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ èíòåðâàëîì â âîñüìóþ íîòó.

3. Ïåðåâåäèòå ñåêöèþ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè REALTIME CONTROLS â ðåæèì C, è âðàùàéòå 

ðåãóëÿòîð [4] (“TEMPO”).

Ïðè îäíîâðåìåííîé ðàáîòå ñ êîëåñîì [MOD] è âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà âðåìÿ çàäåðæêè áóäåò èçìåíÿòüñÿ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

Âûáåðèòå íóæíûé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí è ïîâåðíèòå êîëåñî [MOD]. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà 

REALTIME CONTROLS [4] âðåìÿ çàäåðæêè ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ èçìåíåíèåì òåìïà àðïåäæèàòîðà.

Åñëè âðàùàòü ðåãóëÿòîð REALTIME CONTROLS [4] äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà âî âðåìÿ çâó÷àíèÿ çàäåðæêè, 

ìîãóò áûòü ñëûøíû ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî çâóê çàäåðæêè ïðåðûâàåòñÿ, 

è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Äëÿ íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òåìïîì ÷àñòîòó LFO. Óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà 

“BPM/MIDI Sync” çíà÷åíèå On è äëÿ ïàðàìåòðà “BPM” – çíà÷åíèå MIDI. Áîëåå ïîäðîáíî 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 160.

Сохранение отредактированных установок эффектов

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà, îòðåäàêòèðîâàííûå â ïðîãðàììíîì ðåæèìå, ñîõðàíÿþòñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû. Àíàëîãè÷íî,

ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ êîìáèíàöèîííîãî èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìîâ ñîõðàíÿþòñÿ ïðè çàïèñè êàæäîé

êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèñåòà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 52, ñòð. 71, ñòð. 86.

Режим обхода эффекта разрыва или мастер&эффектов

Ïî óìîë÷àíèþ âêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ ïðîèñõîäèò íåçàâèñèìî äëÿ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé èëè ìóëüòèñåòîâ. Îäíàêî,

åñëè òðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü âñå ýôôåêòû èíñòðóìåíòà, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé îáõîäà Effect Bypass.

Ê ïðèìåðó, ýòî ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîëåçíûì ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ èëè ïðè ðàáîòå 

ñ êîìïüþòåðíûìè ïëàãèíàìè.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] è ïåðåéäèòå â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 0: System, Basic.

3. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ðàçðûâà îòìåòüòå îïöèþ “IFX Off”.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1 îòìåòüòå îïöèþ “MFX1 Off”, äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 2 – 

îïöèþ “MFX2 Off”.
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Глобальный режим
Структура глобального режима

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ïðîèçâîäÿòñÿ íàñòðîéêè áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ X50, òàêèõ êàê ñòðîé èíñòðóìåíòà,

òðàíñïîçèöèÿ, ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, ñèñòåìíûé òàéìåð.

Êðîìå òîãî, â äàííîì ðåæèìå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ðåäàêòèðîâàòü íàçâàíèÿ êàòåãîðèé, íàáîðû óäàðíûõ 

è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, èçìåíÿòü íàñòðîéêè äåìïôåðíîé ïåäàëè è íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è ò.ä.

ÑÑòòððóóêêòòóóððàà  ããëëîîááààëëüüííîîããîî  ððååææèèììàà

Ïîäðîáíåå î âûáîðå ðåæèìà, ñòðàíèö è êîìàíä ìåíþ óòèëèò ñì. ñòð. 23.

Íàñòðîéêè, ïðîèçâåäåííûå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå, áóäóò óòåðÿíû ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, 

åñëè íå ñîõðàíèòü èõ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. Äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïîäðàçäåëÿþòñÿ 

íà òðè ãðóïïû: ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ (ñòðàíèöà GLOBAL 4), ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå 

ïàòòåðíû (ñòðàíèöà GLOBAL 5) è äðóãèå íàñòðîéêè (ñòðàíèöû GLOBAL 0 – 3). Êàæäàÿ èç ýòèõ ãðóïï ìîæåò 

áûòü íåçàâèñèìî ñîõðàíåíà âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. 

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íå ðàáîòàåò ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ äàííûõ äî è ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ “COMPARE”. 

System Setup 0: System

Ãëàâíàÿ ñòðàíèöà

Ïîäñòðîéêà ïîä äðóãîé èíñòðóìåíò/ òðàíñïîíèðîâàíèå

Ïðè èãðå â àíñàìáëå ñ äðóãèì èíñòðóìåíòîì, èëè ñîâìåñòíî ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì ñ êîìïàêò-äèñêà

èëè àóäèîêàññåòû ìîæåò âîçíèêíóòü ïîòðåáíîñòü íàñòðîèòü âûñîòó çâó÷àíèÿ Korg X50. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ

ïàðàìåòð “Master Tune”. Íàñòðîéêà îñóùåñòâëÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò –50 äî +50 öåíòîâ (100 öåíòîâ = 1 ïîëóòîí).

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî ïðîèçâîäèòü òðàíñïîíèðîâàíèå íà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ïîëóòîíîâ. Äëÿ ýòîãî

èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð “Key Transpose”. Ìîæíî ïðîèçâîäèòü òðàíñïîíèðîâàíèå â äèàïàçîíå ±1 îêòàâû.

Âûáîð ðàçëè÷íûõ êðèâûõ Velocity 

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíÿòü õàðàêòåð ðåàêöèè çâóêà íà èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè

(Velocity). Êàæäàÿ êðèâàÿ îïðåäåëÿåò ñâîé ñîáñòâåííûé õàðàêòåð çâó÷àíèÿ, ïîýòîìó å¸ ñëåäóåò âûáèðàòü,

îòòàëêèâàÿñü îò ñòèëÿ èñïîëíåíèÿ, äèíàìèêè èñïîëíåíèÿ è òðåáóåìîãî ýôôåêòà. Ïîäðîáíåå 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 124.

Âûáîð êðèâîé îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Velocity Curve”.
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0: System
Áàçîâûå íàñòðîéêè Micro X. Íàñòðîéêà êîíòðîëëåðîâ

äëÿ ïåäàëåé è ò.ä.

1: MIDI Íàñòðîéêè MIDI

2: User Scale
Íàñòðîéêà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ. Ìîæíî óêàçàòü16

îêòàâíûõ ñòðîåâ è îäèí ïîëíîäèàïàçîííûé.

3: Category Name
Ðåäàêòèðîâàíèå íàçâàíèé êàòåãîðèé äëÿ ïðîãðàìì 

è êîìáèíàöèé

4: Dkit Ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ

5: Arp.Pattern Ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ



Îáõîä ýôôåêòîâ

Åñëè îòìå÷åíû îïöèè “IFX Off”, “MFX1 Off” è “MFX2 Off”, ýôôåêò ðàçðûâà, ìàñòåð-ýôôåêò 1 èëè ìàñòåð-ýôôåêò 2

ñîîòâåòñòâåííî áóäóò îòêëþ÷åíû. Äàííàÿ íàñòðîéêà áóäåò îòíîñèòüñÿ êî âñåì ðåæèìàì X50.  Ôóíêöèÿ ìîæåò

îêàçàòüñÿ ïîëåçíîé ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ èëè ïðè ðàáîòå ñ êîìïüþòåðíûìè ïëàãèíàìè.

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììàìè è êîìáèíàöèÿìè

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óêàçàòü – äîëæíû ëè íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå â ïðîãðàììå ëè êîìáèíàöèè,

çàãðóæàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âûáîðå äàííîé ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.

Ïî óìîë÷àíèþ ñìåíà ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè ïðèâîäèò ê ñìåíå àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Îäíàêî ìîæíî

îòêëþ÷èòü äàííóþ ôóíêöèþ, ïîñëå ÷åãî ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà íå áóäóò èçìåíÿòüñÿ ïðè âûáîðå äðóãîé

ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.

Óïðàâëåíèå äàííîé ôóíêöèåé ïðîèçâîäèòñÿ ïðè ïîìîùè îòêëþ÷àåìûõ îïöèé AutoArp “Program” è “Combination”.

Çàêëàäêà Preference

Ðåæèì è ñòðàíèöà, çàãðóæàåìûå ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ

Ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Power On Mode”.

Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðàâíî “Reset” (ïî óìîë÷àíèþ), ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíò àâòîìàòè÷åñêè

ïåðåõîäèò â ðåæèì êîìáèíàöèé íà ñòðàíèöó 0: Play.

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Power On Mode” óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå “Memorize”, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ èíñòðóìåíò

ïåðåõîäèò â òîò ðåæèì è íà òó ñòðàíèöó, ãäå íàõîäèëñÿ ïîëüçîâàòåëü ïåðåä ïîñëåäíèì âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

Çàùèòà ïàìÿòè

×òîáû ïðåäîòâðàòèòü ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ è ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà

îò ñëó÷àéíîãî ñòèðàíèÿ, X50 ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ôóíêöèþ çàùèòû, çàïðåùàþùóþ çàïèñü 

âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü. 

Äëÿ ýòîãî ñëóæèò ãðóïïà îòêëþ÷àåìûõ îïöèé “Memory Protect”. Ïðåæäå ÷åì ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå äàííûå

èëè çàãðóæàòü èõ, ñíèìèòå îòìåòêè ñ ñîîòâåòñòâóþùèõ òèïîâ äàííûõ.

Çàêëàäêà Foot

Íàñòðîéêà ôóíêöèé íàçíà÷àåìîé ïåäàëè è íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü

Ïàðàìåòð Foot SW Assign ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ôóíêöèþ íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (íàïðèìåð, Korg PS-1,

ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE SWITCH íà òûëüíîé ïàíåëè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü ôóíêöèþ èç ñëåäóþùåãî ñïèñêà:

Èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ïîðòàìåíòî
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Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ñîñòåíóòî

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ïåäàëè ìîäåðàòîðà

Ïóñê/îñòàíîâ àðïåäæèàòîðà

Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé

Íàñòóêèâàíèå òåìïà

Ïîñëåêàñàíèå

Ôóíêöèè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàêèõ êàê êîëåñà [PITCH]/[MOD] èëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4]. 

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 164.

Íàçíà÷àåìàÿ ïåäàëü

Ïàðàìåòð Foot Pedal Assign ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü ôóíêöèþ íà íîæíóþ ïåäàëü (íàïðèìåð, Korg XVP-10 EXP/VEL

èëè Korg EXP-2, ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî), ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó ASSIGNABLE PEDAL íà òûëüíîé ïàíåëè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü ôóíêöèþ èç ñëåäóþùåãî ñïèñêà:

Ìàñòåð-ãðîìêîñòü

Èñòî÷íèê àëüòåðíàòèâíîé ìîäóëÿöèè

Èñòî÷íèê äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè

Ñêîðîñòü ïîðòàìåíòî

Ãðîìêîñòü

Ïàíîðàìà ýôôåêòà ðàçðûâà

Ïàíîðàìà

Ýêñïðåññèÿ

Óðîâåíü ïîñûëà íà ìàñòåð-ýôôåêòû

Ïîñëåêàñàíèå

Ôóíêöèè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàêèõ êàê êîëåñà [PITCH]/[MOD] èëè ðåãóëÿòîðû [1] – [4].

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 165.

Çàìå÷àíèå: Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü äàííûå êîíòðîëëåðû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé/

äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, ñëåäóåò âûáðàòü äëÿ ïàðàìåòðà “Foot SW Assign” çíà÷åíèå “Foot SW (CC#82)”, 

è äëÿ ïàðàìåòðà “Foot Pedal Assign” – çíà÷åíèå “Foot Pedal (CC#04)”.

Страница 1: MIDI

MIDI Setup, MIDI Filter

Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ íàñòðàèâàþòñÿ áàçîâûå MIDI-ïàðàìåòðû Korg X50, òàêèå êàê ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë 

è èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè. Â ìåíþ óòèëèò íàõîäÿòñÿ êîìàíäû äëÿ ïåðåäà÷è äàìïà äàííûõ â ôîðìàòå 

MIDI System Exclusive. Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà”, ñòð. 81.

Создание собственных строев (страница 2: User Scale)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ñòðîè – øåñòíàäöàòü îêòàâíûõ (User Octave Scales), â êîòîðûõ

óêàçûâàåòñÿ âûñîòà äëÿ êàæäîé íîòû â ïðåäåëàõ îäíîé îêòàâû, è îäèí ïîëíîäèàïàçîííûé (User All Note Scale), 

â êîòîðîì ìîæíî óêàçàòü âûñîòó äëÿ âñåõ 128 íîò.

Âûñîòà êàæäîé íîòû ñòðîÿ ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ â ïðåäåëàõ ±99 öåíòîâ.

Korg X50 ïîçâîëÿåò óêàçûâàòü ñòðîé äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû, äëÿ êàæäîãî òåìáðà â êîìáèíàöèè èëè 

äëÿ êàæäîãî òðåêà â ìóëüòèñåòå.

Ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ îïöèè “Use Program’s Scale” â êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìå, à òàêæå 

ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Type” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.
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Ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó èñïîëüçîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ñòðîÿ äëÿ êàæäîãî òðåêà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.

1. Ñîçäàéòå ïîëüçîâàòåëüñêèé îêòàâíûé èëè ïîëíîäèàïàçîííûé ñòðîé.

Âûáåðèòå íîòó, à çàòåì ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] íàñòðîéòå åå âûñîòó. Âûñîòà êàæäîé íîòû ñòðîÿ ìîæåò 

âàðüèðîâàòüñÿ â ïðåäåëàõ ±99 öåíòîâ (100 öåíòîâ = 1 ïîëóòîí).

Çàìå÷àíèå: Ìîæíî òàêæå ñêîïèðîâàòü îäèí èç ïðåñåòíûõ ñòðîåâ è îòðåäàêòèðîâàòü åãî ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. 

Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Copy Scale”.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [MULTI] äëÿ ïåðåõîäà ê ìóëüòèòåìáðàëüíîìó ðåæèìó.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK], âûáåðèòå èç ñòðàíè÷íîãî ìåíþ “PAGE MENU” ñòðàíèöó “Track Param”, 

à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE+] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå 2: Track Param, Other.

4. Åñëè íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü ñòðîé ïðîãðàììû, âûáðàííîé äëÿ äàííîãî òðåêà, îòìåòüòå íà òðåêå îïöèþ 

“Use Prog’s Scale”.

Òðåêè, äëÿ êîòîðûõ ýòà îïöèÿ íå îòìå÷åíà, áóäóò èñïîëüçîâàòü ñòðîé, óêàçàííûé ïàðàìåòðîì “Type”.

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Type (Song’s Scale)” âûáåðèòå ñòðîé, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàí äëÿ âñåé ïåñíè.

Редактирование названий категорий (страница 3: Category Name)

Êàòåãîðèè ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé

Ñòðàíèöû Category Name ïîçâîëÿþò ðåäàêòèðîâàòü íàçâàíèÿ êàòåãîðèé ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé. Ïîäðîáíåå 

ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 86.

Сохранение глобальных настроек

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ â ïàìÿòè X50.

Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå íåñîõðàíåííûå íàñòðîéêè áóäóò óòåðÿíû.

1. Ïåðåéäèòå ê îäíîé èç ñòðàíèö GLOBAL 0: System – 3: Category Name.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ óòèëèò è âûáåðèòå êîìàíäó “Write Global Setting”.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ãëîáàëüíûõ íàñòðîåê íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàí áóäåò âûâåäåí çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] ïîâòîðíî äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] äëÿ îòêàçà îò çàïèñè.

Страницы 4: Dkit, 5: Arp.Pattern

Íà äàííûõ ñòðàíèöàõ çàäàþòñÿ íàñòðîéêè íàáîðîâ óäàðíûõ è àðïåäæèàòîðà. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 120, ñòð. 103.
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Ðåæèì Ñòðàíèöà

Program 1:Ed-Basic, Program Basic

Combination 2: Ed-TimbreParam, Other

Multi 2: TrackParam, Other



Использование арпеджиатора
Àðïåäæèàòîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóåò àðïåäæèî (ðàçáèòûå àêêîðäû).

Áîëüøèíñòâî àðïåäæèàòîðîâ ïðîèãðûâàþò àðïåäæèî, åñëè çàæàòü êàêîé-ëèáî àêêîðä íà êëàâèàòóðå.

Korg X50 îñíàùåí ïîëèôîíè÷åñêèì àðïåäæèàòîðîì, ÷òî äàåò

âîçìîæíîñòü âîñïðîèçâîäèòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àêêîðäîâûõ

îáðàùåíèé èëè ìóçûêàëüíûõ ôðàç, îñíîâàííûõ íà ñûãðàííûõ 

íà êëàâèàòóðå íîòàõ. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîð 

äëÿ èãðû óäàðíûõ èëè áàñîâûõ ïàðòèé, à òàêæå ãèòàðíûõ 

è êëàâèøíûõ ðèôôîâ. Ïîìèìî ýòîãî, àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ âàæíîé

÷àñòüþ ïðîöåññà ñîçäàíèÿ çâóêà ïðè ðàáîòå ñ äèíàìè÷åñêè

èçìåíÿþùèìèñÿ ïîäêëàäàìè, ñèíòåòè÷åñêèìè çâóêàìè 

èëè ñïåöèàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Âñòðîåííûé â Korg X50 àðïåäæèàòîð ÿâëÿåòñÿ äâîéíûì, 

÷òî ïîçâîëÿåò â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ

çàäåéñòâîâàòü äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà îäíîâðåìåííî.

Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïðèìåíÿòü îòäåëüíûå ïàòòåðíû äëÿ óäàðíûõ 

è áàñîâûõ ïàðòèé, ðàçäåëÿòü êëàâèàòóðó íà äâå çîíû èëè èñïîëüçîâàòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøè 

äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ àðïåäæèàòîðíûìè ïàòòåðíàìè.

Использование арпеджиатора в программном режиме

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG[ äëÿ âõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà). 

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 42.

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàìì îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êëàâèøà [ARP ON/OFF] â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ 

îêàæåòñÿ ïîäñâå÷åííîé. Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

×òîáû âêëþ÷èòü àðïåäæèàòîð äëÿ äðóãèõ ïðîãðàìì íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó [ARP ON/OFF] (ïðè ýòîì 

âêëþ÷èòñÿ åå ïîäñâåòêà). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

2. Èñïîëüçóéòå êîíòðîëëåðû è ÆÊ äèñïëåé äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì, êàê îïèñûâàåòñÿ äàëåå â ðàçäåëàõ 

“Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè ” è “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ”.

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà (ARP ON/OFF)

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà 

íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF].

Åñëè àðïåäæèàòîð ðàáîòàåò, êíîïêà áóäåò 

ïîäñâå÷åíà, è âçÿòèå íîò íà êëàâèàòóðå 

ïðèâåäåò ê çàïóñêó àðïåäæèàòîðà.
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Ïðè âçÿòèè àêêîðäà
íà êëàâèàòóðå

âîñïðîèçâîäèòñÿ
àðïåäæèî

UP, DOWN, ALT1,

ALT2, RANDOM

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

(íåïåðåçàïèñûâàåìûå)

U000 – 250 

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû

ïîëüçîâàòåëÿ. Ïðè ïîêóïêå â äàííûõ

ÿ÷åéêàõ ñîäåðæàòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî

çàãðóæåííûå (ôàáðè÷íûå) ïàòòåðíû

äëÿ ðàáîòû â ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ

ñòèëÿõ. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò

ðåäàêòèðîâàòü èõ, à òàêæå ñîçäàâàòü 

è ñîõðàíÿòü ñîáñòâåííûå

àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Êíîïêà [ARP ON/OFF] Ðåãóëÿòîðû [1] – [4]

Êíîïêà [SELECT]



Íàñòðîéêà òåìïà àðïåäæèàòîðà

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä ðåæèìà C.

2. Âðàùàéòå êîíòðîëëåð [TEMPO] äëÿ óñòàíîâêè òåìïà. Çíà÷åíèå “� =” â âåðõíåì ïðàâîì óãëó ÆÊ äèñïëåÿ 

áóäåò èçìåíÿòüñÿ. 

Òåìï ìîæíî óñòàíàâëèâàòü â ïðåäåëàõ îò 40 äî 240 óäàðîâ â ìèíóòó. Ñâåòîäèîä ðÿäîì ñ êîíòðîëëåðîì [TEMPO]

áóäåò ìèãàòü ñ èíòåðâàëîì â ÷åòâåðòíóþ íîòó.

Ïîìèìî ýòîãî, òåìï ìîæíî óñòàíîâèòü ïîñðåäñòâîì êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC]/[DEC] è öèôðîâûõ êíîïîê

[0] – [9] + [ENTER]. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå ïàðàìåòð “� =” ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà. 

Çàìå÷àíèå: Äëÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà (tap tempo) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó [ENTER], à òàêæå íîæíîé

ïåðåêëþ÷àòåëü (â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Foot SW Assign” = “Tap Tempo”).

Çàìå÷àíèå: Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî çàâèñèò îò ïàðàìåòðà “Reso (Resolution)” (1.1 Play, ñòðàíèöà 

Arp. Play, 6.1: Ed–Arp., ñòðàíèöà Arpeg. Setup).

Åñëè ïàðàìåòð “MIDI Clock” (GLOBAL 1: MIDI) óñòàíîâëåí ðàâíûì “External” èëè “Ext-USB”, íà äèñïëåå 

áóäåò îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “� = EXT.” Â ýòîì ñëó÷àå òåìï áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí ñ âíåøíèì MIDI 

óñòðîéñòâîì, è óñòàíîâèòü òåìï ñðåäñòâàìè X50 áóäåò íåâîçìîæíî.

Íàñòðîéêà äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèàòîðà (ARP–GATE)

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä ðåæèìà C.

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] (ARP-GATE) äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèàòîðà.

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî áóäåò óìåíüøàòü äëèòåëüíîñòü íîò, âðàùåíèå âïðàâî – óâåëè÷èâàòü. Â öåíòðàëüíîì 

ïîëîæåíèè (íà 12 ÷àñîâ) äëèòåëüíîñòü íîòû áóäåò îïðåäåëåíà ïàðàìåòðîì “Gate” (ñòðàíèöà 7: Ed–Arp/Ctrls, Setup).

Çàìå÷àíèå: Ýôôåêòîì ìîæíî óïðàâëÿòü, îäíîâðåìåííî èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð REALTIME CONTROLS [4] â ðåæèìå A

(EG-RELEASE).

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè íîò àðïåäæèàòîðà

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä ðåæèìà C.

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [2] (ARP-VELOCITY) äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè íîò, âîñïðîèçâîäèìûõ àðïåäæèàòîðîì.

Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà â ëåâóþ ñòîðîíó áóäåò óìåíüøàòü ãðîìêîñòü íîò, ïîâîðîò â ïðàâóþ ñòîðîíó – óñèëèâàòü. 

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (íà 12 ÷àñîâ) ñêîðîñòü íàæàòèÿ áóäåò îïðåäåëåíà ïàðàìåòðîì “Velocity” (ñòðàíèöà 

7: Ed–Arp/Ctrls, Setup).

Çàìå÷àíèå: Ýôôåêòèâíî êîíòðîëèðîâàòü çâó÷àíèå íîò ìîæíî ïðè ïîìîùè îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ

ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS [1], [2] è [3] â ðåæèìå A (LPF CUTOFF, RESONANCE/HPF, EG-INTENSITY).

Íàñòðîéêà äëèòåëüíîñòè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

1. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] íåñêîëüêî ðàç, ÷òîáû çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîä ðåæèìà C.

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [3] (ARP-LENGTH) äëÿ íàñòðîéêè äëèòåëüíîñòè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (íà 12 ÷àñîâ) äëèòåëüíîñòü áóäåò îïðåäåëåíà ïàðàìåòðîì “Lgth (Length)” (ñòðàíèöà 

7: Ed–Arp/Ctrls, Setup). Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà â ëåâóþ ñòîðîíó áóäåò óìåíüøàòü äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà, ïîâîðîò 

â ïðàâóþ ñòîðîíó – óâåëè÷èâàòü åå. Ïîìíèòå, ÷òî ðåäàêòèðîâàíèå äàííîãî ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê ñìåíå ðèñóíêà 

àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

Çàìå÷àíèå: Äàííàÿ íàñòðîéêà íå ôóíêöèîíèðóåò ïðè ðàáîòå ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè (UP, DOWN, ALT1, 

ALT2, RANDOM).

Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê

Ïîëîæåíèå êíîïêè [ARP ON/OFF] è ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS ïðè ðàáîòå ñ àðïåäæèàòîðîì ñîõðàíÿþòñÿ

ïðè ñîõðàíåíèè ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèñåòà.

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ PROG 0: Play, Arp.Play èëè PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup/Zone.

Íà ñòðàíèöå 0: Play, Arp. Play ñîäåðæàòñÿ èçáðàííûå ïàðàìåòðû ñî ñòðàíèöû 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup/Zone, íàèáîëåå

÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðè ðåäàêòèðîâàíèè. Âñå ýòè ïàðàìåòðû (êðîìå “Swing”) äîñòóïíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðè ïîìîùè

ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS.
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ÐÐååääààêêòòèèððîîââààííèèåå  ííàà  ññòòððààííèèööåå  PPRROOGG  00::  PPllaayy,,  AArrpp..  PPllaayy

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 0: Play, Arp. Play.

Âûáîð àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ìîæåò áûòü âûáðàí èç ïðåñåòíûõ (Preset-0 –Preset-4) è ïîëüçîâàòåëüñêèõ U000 – 250

ïàòòåðíîâ. Ïî óìîë÷àíèþ ÿ÷åéêè U000 – 250 ñîäåðæàò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ ïàòòåðíîâ.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Pattern” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC]/[DEC] èëè öèôðîâûõ êíîïîê âûáåðèòå íóæíûé ïàòòåðí.

Õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà çàâèñèò îò óñòàíîâîê “Octave” è “Sort”. Äàëåå íà äèàãðàììàõ ïîêàçûâàåòñÿ, 

êàê áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïàòòåðíû Preset-0 – Preset-4, åñëè ïàðàìåòð “Octave” ðàâåí 1 è îïöèÿ “Sort” 

îòìå÷åíà. Äëÿ ïàòòåðíà Preset-4: RANDOM ïðèâåäåí îäèí èç âîçìîæíûõ âàðèàíòîâ.

P000: UP P001: DOWN P002: ALT1

P003: ALT2 P004: RANDOM

U000 – U250

Ïî óìîë÷àíèþ â ýòèõ ÿ÷åéêàõ íàõîäÿòñÿ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå ôàáðè÷íûå ïàòòåðíû. Ñðåäè íèõ åñòü

ìóçûêàëüíûå ôðàçû äëÿ óäàðíûõ è áàñ-ãèòàðû, ðèôôû äëÿ ãèòàðû è êëàâèøíûõ è äðóãèå ïàòòåðíû â ðàçëè÷íûõ ñòèëÿõ.

Ñìåíà ðàçðåøåíèÿ àðïåäæèî

Ïàðàìåòð “Reso” (ðàçðåøåíèå) íà ÆÊ äèñïëåå ïîçâîëÿåò óêàçàòü ðèòìè÷åñêîå ðàçðåøåíèå àðïåäæèî â äèàïàçîíå � 3 – �.
Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Reso” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC]/[DEC] èëè öèôðîâûõ êíîïîê âûáåðèòå íóæíîå ðàçðåøåíèå.

Âûáîð äèàïàçîíà, â êîòîðîì áóäåò çâó÷àòü àðïåäæèî

Ïàðàìåòð “Octave” íà ÆÊ äèñïëåå îïðåäåëÿåò äèàïàçîí (â îêòàâàõ), âíóòðè êîòîðîãî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî.
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Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Octave” 

è ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE], êíîïîê [INC]/[DEC] èëè öèôðîâûõ êíîïîê âûáåðèòå íóæíîå êîëè÷åñòâî îêòàâ.

Çàìå÷àíèå: Åñëè âûáðàí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ïîëüçîâàòåëÿ, íà õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ òàêæå âëèÿåò

ïàðàìåòð “Octave Motion” (ñòðàíèöà GLOBAL 5: Arp. Pattern, Setup).

Çàâèñèìîñòü çâó÷àíèÿ àðïåäæèî îò ïîðÿäêà âçÿòèÿ íîò 

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü, áóäóò ëè íîòû àðïåäæèî èãðàòüñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè áûëè âçÿòû

íà êëàâèàòóðå, èëè ñîðòèðîâàòüñÿ ïî âûñîòå âíóòðè àêêîðäà.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Sort” 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ óñòàíîâêè/ñíÿòèÿ îòìåòêè.

Îòìå÷åíî: Íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ â ïîðÿäêå èõ âûñîòû â àêêîðäå, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, â êàêîì 

ïîðÿäêå îíè áûëè âçÿòû íà êëàâèàòóðå.

Îòìåòêà ñíÿòà: Íîòû áóäóò ïðîèãðûâàòüñÿ â òîì ïîðÿäêå, â êîòîðîì îíè áûëè âçÿòû íà êëàâèàòóðå.

Áóäåò ëè àðïåäæèàòîð èãðàòü ïîñëå ñíÿòèÿ àêêîðäà

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü, áóäåò ëè àðïåäæèî ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå ñíÿòèÿ ðóêè ñ êëàâèàòóðû,

èëè æå, íàîáîðîò, îñòàíîâèòñÿ.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Latch”, 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ óñòàíîâêè/ñíÿòèÿ îòìåòêè.

Îòìå÷åíî: Àðïåäæèî áóäåò ïðîäîëæàòü èãðàòü ïîñëå îòïóñêàíèÿ êëàâèø.

Íå îòìå÷åíî: Àðïåäæèî îñòàíîâèòñÿ, êàê òîëüêî ìóçûêàíò îòïóñòèò àêêîðä.

Ñèíõðîíèçàöèÿ àðïåäæèàòîðà ñ òàéìåðîì èíñòðóìåíòà

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óñòàíîâèòü, áóäåò ëè àðïåäæèî ñòàðòîâàòü òî÷íî â ìîìåíò íàæàòèÿ íà êëàâèøó, èëè ñèíõðîííî

ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI clock.

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Key Sync.”

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ óñòàíîâêè/ñíÿòèÿ îòìåòêè.

Îòìå÷åíî: Åñëè ñíÿòü ðóêó ñ êëàâèàòóðû, à çàòåì ñûãðàòü íîòó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå

îò íà÷àëà. Ýòî óäîáíî, åñëè àðïåäæèî íåîáõîäèìî íà÷èíàòü îò íà÷àëà òàêòà, ïîäîáíî æèâîé èãðå.

Íå îòìå÷åíî: Àðïåäæèî âñåãäà áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI clock.
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Îäíîâðåìåííîå çâó÷àíèå àðïåäæèî è íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå

Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] äëÿ âûäåëåíèÿ ïàðàìåòðà “Keyboard”

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ óñòàíîâêè/ñíÿòèÿ îòìåòêè.

Îòìå÷åíî: Íîòû, ãåíåðèðóåìûå àðïåäæèàòîðîì, è âçÿòûå èñïîëíèòåëåì íà êëàâèàòóðå, áóäóò çâó÷àòü îäíîâðåìåííî.

Íå îòìå÷åíî: Áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî íîòû, ñãåíåðèðîâàííûå àðïåäæèàòîðîì.

ÐÐååääààêêòòèèððîîââààííèèåå  ííàà  ññòòððààííèèööåå  PPRROOGG  77::  EEdd--AArrpp//CCttrrllss,,  SSeettuupp

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup.

Íàñòðîéêà äëèòåëüíîñòè íîò àðïåäæèàòîðà (Gate)

Ïàðàìåòð “Gate” îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü êàæäîé íîòû â àðïåäæèî. Åñëè âûáðàí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí

ïîëüçîâàòåëÿ, äàííîìó ïàðàìåòðó ìîæíî ïðèñâîèòü çíà÷åíèå Step. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàíà íàñòðîéêà

“Gt” (ñòðàíèöà GLOBAL 5: Arp.Pattern, Edit).

Çàìå÷àíèå: Ïðè ðåãóëèðîâêå äàííîãî ïàðàìåòðà ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-GATE] (ðåæèì C) íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ íàñòðîéêè “Gate”

óáåäèòåñü, ÷òî êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè íîò àðïåäæèàòîðà

Ïàðàìåòð “Velocity” îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè çàäàòü äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Key, 

ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò èñïîëüçîâàíà ðåàëüíàÿ ñèëà íàæàòèÿ íà êëàâèøè. Åñëè âûáðàí àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí

ïîëüçîâàòåëÿ, äàííîìó ïàðàìåòðó ìîæíî ïðèñâîèòü çíà÷åíèå Step. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò èñïîëüçîâàíà íàñòðîéêà

“Vel” (ñòðàíèöà GLOBAL 5: Arp.Pattern, Edit).

Çàìå÷àíèå: Ïðè ðåãóëèðîâêå äàííîãî ïàðàìåòðà ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî êîíòðîëëåð REALTIME CONTROLS 

[ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (12 ÷àñîâ). Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ íàñòðîéêè

“Velocity” óáåäèòåñü, ÷òî êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå.

Çàìå÷àíèå: Ïðè ðàáîòå ñ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûìè ïàòòåðíàìè óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ “Gate” è “Velocity” 

â çíà÷åíèå Step ìîæåò ñäåëàòü çâó÷àíèå ïàòòåðíà áîëåå ýíåðãè÷íûì.

Íàñòðîéêà ïàðàìåòðà “Swing”

Ïàðàìåòð “Swing” óñòàíàâëèâàåò ñìåùåíèå ÷åòíûõ (íà÷èíàÿ ñ ïåðâîé) íîò â àðïåäæèî, òåì ñàìûì äîáàâëÿÿ

“ñâèíãîâûé” õàðàêòåð (øàôôë) â çâó÷àíèå ïàòòåðíà.

ÐÐååääààêêòòèèððîîââààííèèåå  ííàà  ññòòððààííèèööåå  PPRROOGG  77::  EEdd--AArrpp//CCttrrllss,,  SSccaann  ZZoonnee

Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup.

Íàñòðîéêà êëàâèàòóðíîãî äèàïàçîíà äëÿ àêòèâàöèè àðïåäæèàòîðà

“Key Btm”, “Key Top”: Àðïåäæèàòîð áóäåò çàäåéñòâîâàí òîëüêî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè, íàõîäÿùèåñÿ âíóòðè

óñòàíîâëåííîãî äèàïàçîíà. Êëàâèøè âíå ýòîãî äèàïàçîíà èñïîëüçóþòñÿ îáû÷íûì îáðàçîì è íå âëèÿþò íà àðïåäæèàòîð.

Ê ïðèìåðó, âûáåðåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pattern” ïàòòåðí Preset-0: UP, îòìåòèì îïöèþ “Latch”, óñòàíîâèì

çíà÷åíèå “Key Top”, ðàâíîå B3, è çíà÷åíèå “Key Btm”, ðàâíîå C–1. Òîãäà íàæàòèå íà êëàâèøó B3 è íèæå çàïóñòèò

àðïåäæèàòîð. Ïîñêîëüêó îïöèÿ “Latch” âêëþ÷åíà, àðïåäæèàòîð áóäåò ïðîäîëæàòü âîñïðîèçâåäåíèå äàæå ïîñëå

îòïóñêàíèÿ êëàâèø. Íîòû C4 è âûøå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ èñïîëíåíèÿ ìåëîäèè â ñîïðîâîæäåíèè

àðïåäæèàòîðà. Äëÿ ñìåíû àðïåäæèî ñëåäóåò èãðàòü íà êëàâèøàõ, íàõîäÿùèõñÿ íèæå B3.

Íàñòðîéêà äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà äëÿ àêòèâàöèè àðïåäæèàòîðà

“Vel Btm”, “Vel Top”: Àðïåäæèàòîð áóäåò çàäåéñòâîâàí òîëüêî ïðè îïðåäåëåííîé ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Íîòû, ïàðàìåòð Velocity êîòîðûõ íàõîäèòñÿ âíå óêàçàííîãî äèàïàçîíà, áóäóò ñûãðàíû îáû÷íûì îáðàçîì, âíå

çàâèñèìîñòè îò òîãî, âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò.

Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà

Îòðåäàêòèðîâàííûå íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿþòñÿ ïðè çàïèñè ïðîãðàììû. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 52.

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ ïðîãðàììîé

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ ïðîãðàììîé, çàãðóæàëèñü âìåñòå ñ íåé,

çàäàéòå çíà÷åíèå Program äëÿ ïàðàìåòðà “Auto Arp.” (ñòðàíèöà GLOBAL 0: System, Basic).
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Арпеджиатор в комбинационном и мультитембральном режимах

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ X50 îáëàäàåò âîçìîæíîñòüþ èñïîëüçîâàòü äâîéíîé

àðïåäæèàòîð, òî åñòü âîñïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî äâà àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíà. Íàñòðîéêà àðïåäæèàòîðà 

â ýòèõ äâóõ ðåæèìàõ ïðîèçâîäÿòñÿ àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì, êàê çàäàòü óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå. 

1. Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê COMBINATION [A] – [C] (ïîäñâåòêà êíîïêè çàãîðèòñÿ).

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 67.

Ïðè âûáîðå ðàçëè÷íûõ êîìáèíàöèé îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êëàâèøà [ARP ON/OFF] â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ 

îêàæåòñÿ ïîäñâå÷åííîé. Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà ñîâìåñòíî ñ ïðî÷èìè êîìáèíàöèÿìè íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó [ARP ON/OFF] 

(ïðè ýòîì âêëþ÷èòñÿ åå ïîäñâåòêà). Âîçüìèòå ëþáóþ íîòó íà êëàâèàòóðå äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà.

2. Òàêæå, êàê îïèñàíî â ïðåäûäóùåì ðàçäåëå “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå êîíòðîëëåðàìè ” (ñì. ñòð. 103>) 

è ñëåäóþùåì ðàçäåëå “Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ”, îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû äëÿ òîãî, ÷òîáû 

äîáèòüñÿ íóæíîãî çâó÷àíèÿ àðïåäæèàòîðà.

Çàìå÷àíèå: Êíîïêà [ARP ON/OFF] è êîíòðîëëåðû REALTIME CONTROLS [TEMPO], [ARP-GATE] 

è [ARP-VELOCITY] (ðåæèì C êíîïêè [SELECT]) óïðàâëÿþò îäíîâðåìåííî äâóìÿ àðïåäæèàòîðàìè A è B. 

Èõ ñîñòîÿíèå áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè.

Íàñòðîéêè, óïðàâëÿåìûå ñ ÆÊ äèñïëåÿ

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà ïðîèçâîäÿòñÿ íà ñòðàíèöàõ COMBI 0: Play, Arp.Play A è B èëè 

COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup/Zone. Íà ñòðàíèöàõ 0: Play, Arp. Play A è Â ñîäåðæàòñÿ èçáðàííûå ïàðàìåòðû 

(ñî ñòðàíèö 7: Ed-Arp/Ctrls, Arp. À è Â), íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðè ðåäàêòèðîâàíèè. Âñå ýòè ïàðàìåòðû

(êðîìå “Swing”) äîñòóïíû äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ REALTIME CONTROLS.

Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 103.

Çà èñêëþ÷åíèåì èçëîæåííûõ íèæå îòëè÷èé, ðàáîòà ñ àðïåäæèàòîðîì íà ñòðàíèöàõ 0: Play, Arp. Play A è B

àíàëîãè÷íà ðàáîòå â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 0: Play, Arp. Play A è çàäàéòå íàñòðîéêè äëÿ àðïåäæèàòîðà À.

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 0: Play, Arp. Play Â è çàäàéòå íàñòðîéêè äëÿ àðïåäæèàòîðà Â.

Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”, ÷òîáû îïðåäåëèòü, êàêèå àðïåäæèàòîðû áóäóò àêòèâíûìè – 

À, Â èëè A è B îäíîâðåìåííî. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] áóäóò âêëþ÷åíû òîëüêî 

àêòèâíûå àðïåäæèàòîðû.

Îäíàêî ïîìèìî ýòîãî àðïåäæèàòîð À èëè B îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü íàçíà÷åí íà îäèí èç òåìáðîâ 1 – 8, 

âõîäÿùèõ â êîìáèíàöèþ, ýòà èíôîðìàöèÿ îòîáðàæàåòñÿ íà òàáëèöå ñïðàâà. Íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè ìîæíî 

ñäåëàòü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå COMBI 7: Ed–Arp/Ctrls, Setup, “Assign” (ñì. on this page).

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B

Äëÿ êàæäîãî àðïåäæèàòîðà ìîæíî îïðåäåëèòü ïàðàìåòðû “Pattern”, “Reso”, “Octave”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync.” 

è “Keyboard” (ñì. ñòð. 104).

Ñòðóêòóðà ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Ðàññìîòðèì, êàê óñòðîåíà êîìáèíàöèÿ C053: Echo Jamm.
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1. Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ C053: Echo Jamm, è îòêðîéòå ñòðàíèöû Arp. Play A è Arp. Play B.

Êàê âèäíî èç òàáëèöû “Timbre Assign” ñïðàâà ââåðõó, àðïåäæèàòîð À íàçíà÷åí íà òåìáðû 4 è 8, à àðïåäæèàòîð

B íàçíà÷åí íà òåìáð 2. Âî âðåìÿ èãðû íà êëàâèàòóðå ïàòòåðí àðïåäæèàòîðà Dr-BigBeats2 óïðàâëÿåò 

ïðîãðàììîé Drum’n’Bass Kit (òåìáð 4). Ïàòòåðí àðïåäæèàòîðà Gt-Stab Rhythm óïðàâëÿåò ïðîãðàììîé 

Funkin’ Guitar (òåìáð 2).

Åñëè ñíÿòü îòìåòêó “Arpeggiator Run A” èëè “Arpeggiator Run B”, ñîîòâåòñòâóþùèé àðïåäæèàòîð áóäåò 

îñòàíîâëåí. Åñëè ñíîâà óñòàíîâèòü îòìåòêó, àðïåäæèàòîð îïÿòü çàïóñòèòñÿ.

Íà ñòðàíèöå COMBI 7:Ed–Arp/Ctrls, Scan Zone âèäíî, ÷òî ïàðàìåòðû “Btm” è “Top” äëÿ àðïåäæèàòîðà À 

óñòàíîâëåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî îí âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîò íèæå “Ñè” áîëüøîé îêòàâû (B3), 

à äëÿ àðïåäæèàòîðà B – òàê, ÷òî îí âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íà êëàâèàòóðå íîò âûøå “Äî” ìàëîé îêòàâû (C4).

Íàñòðîéêè äâîéíîãî àðïåäæèàòîðà

Äâîéíîé àðïåäæèàòîð ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ñëåäóþùèå âîçìîæíîñòè.

Íàçíà÷àòü àðïåäæèàòîð íà êàæäûé òåìáð. Ìîæíî âûáðàòü çíà÷åíèÿ Off, A è B (ñì. øàã 5).

Óêàçûâàòü, ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ áóäóò ðàáîòàòü àðïåäæèàòîðû A è B (ñì. øàã 6).

Âûáèðàòü ïàòòåðí è çàäàâàòü ïàðàìåòðû äëÿ êàæäîãî èç àðïåäæèàòîðîâ A è B (ñì. øàã 7).

Óñòàíàâëèâàòü êëàâèàòóðíûå è äèíàìè÷åñêèå çîíû äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðîâ, èëè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó

àðïåäæèàòîðàìè A è B. (ñì. øàã 8).

Óêàçûâàòü, êàêèå òåìáðû áóäóò çâó÷àòü òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå (ñì. øàã 10).

Arpeggiator on/off

Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [ARP ON/OFF] ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àðïåäæèàòîðà. 

Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, çàãîðàåòñÿ ïîäñâåòêà êíîïêè [ARP ON/OFF]. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íà÷íåòñÿ

âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà. Ñîñòîÿíèå àðïåäæèàòîðà “âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí” ïðè çàïèñè

ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé.

Çàìå÷àíèå: Åñëè îïöèÿ “Assign” îòêëþ÷åíà (Off) èëè îïöèÿ “Arpeggiator Run” íå îòìå÷åíà, ïðè íàæàòèè 

íà êíîïêó [ARP ON/OFF] àðïåäæèàòîð çàïóùåí íå áóäåò.

Íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 0: Play, Prog.

Âûáåðèòå íóæíûå ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ. Â äàííîì ïðèìåðå, âûáåðèòå ëþáûå ïðîãðàììû äëÿ òåìáðîâ 1 – 4.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 2: Ed-TimbreParam, MIDI.

Äëÿ èñïîëüçóåìûõ òåìáðîâ óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “Status” â çíà÷åíèå INT, à ïàðàìåòð “MIDI Channel” – 

â çíà÷åíèå Gch, èëè óêàæèòå ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà GLOBAL 1: MIDI, “MIDI Channel”).

Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå “Status” INT äëÿ òåìáðîâ 1 – 4 è Off – äëÿ òåìáðîâ 5 – 8. Óñòàíîâèòå äëÿ òåìáðîâ 1 – 4

çíà÷åíèå Gch äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Channel”.
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3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup.

4. Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “� (Temp)” äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Òåìï çàäàåòñÿ òàê æå, êàê è â ïðîãðàììíîì ðåæèìå (ñì. ñòð. 104). Óêàçàííûé òåìï èñïîëüçóåòñÿ 

àðïåäæèàòîðàìè A è B.

5. Çàäàéòå óñòàíîâêè “Assign”

Íàçíà÷üòå àðïåäæèàòîðû A è/èëè B íà íóæíûå òåìáðû. Âîñïðîèçâåäåíèå òåìáðà áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ 

ñ ïîìîùüþ íàçíà÷åííîãî àðïåäæèàòîðà.

6. Çàäàéòå óñòàíîâêè “Arpeggiator Run”

Îòìåòüòå àðïåäæèàòîð(û), êîòîðûå íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó 

[ARP ON/OFF] áóäóò çàäåéñòâîâàíû òîëüêî îòìå÷åííûå íà äàííîì øàãå àðïåäæèàòîðû.

Ïðè óñòàíîâêàõ, ïîêàçàííûõ íà èëëþñòðàöèÿõ ê øàãàì 2 è 3 íàæàòèå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] çàñòàâèò 

àðïåäæèàòîð A óïðàâëÿòü òåìáðàìè 1 è 2, à àðïåäæèàòîð B – òåìáðîì 3. Åñëè êíîïêà [ARP ON/OFF] 

âûêëþ÷åíà, ïðè èñïîëíåíèè òåìáðû 1 – 4 áóäóò íàêëàäûâàòüñÿ äðóã íà äðóãà.

Àðïåäæèàòîð íå áóäåò çàïóùåí, åñëè äëÿ âñåõ òåìáðîâ óñòàíîâêà “Assign” âûêëþ÷åíà (Off) èëè íå îòìå÷åí

íè îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ (A è B) â ñòðîêå “Arpeggiator Run”.

7. Íà ñòðàíèöàõ Arp. A è Arp. B çàäàéòå ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ïàðàìåòðû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B íàñòðàèâàþòñÿ òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. ñòð. 104). 

8. Íà ñòðàíèöå Scan Zone óêàæèòå êëàâèàòóðíûé è äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîíû äëÿ àðïåäæèàòîðîâ A è B.

Ýòè ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðîâ A è B íàñòðàèâàþòñÿ òàê æå, êàê è äëÿ ïðîãðàììíîãî ðåæèìà (ñì. ñòð. 106). 

Óêàçûâàÿ êëàâèàòóðíûå è äèíàìè÷åñêèå äèàïàçîíû, ìîæíî óïðàâëÿòü âêëþ÷åíèåì àðïåäæèàòîðîâ 

èëè ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B. Èñïîëüçóÿ ñòðàíèöû COMBI 5: Ed-Key Zone, Key 

è COMBI 6: Ed-Vel Zone, Vel äëÿ îïðåäåëåíèÿ êëàâèàòóðíûõ è äèíàìè÷åñêèõ äèàïàçîíîâ, à òàêæå 

èõ âçàèìîñî÷åòàíèé, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå êîíôèãóðàöèè.

9. Äëÿ çàïèñè îòðåäàêòèðîâàííûõ óñòàíîâîê êîìáèíàöèè âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü îòêëþ÷èòå â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 

çàùèòó (îïöèÿ “Combination”) è ñîõðàíèòå êîìáèíàöèþ (ñì. ñòð. 100).

10. Óñòàíîâêè “Status”, “MIDI Channel” è “Assign”, ïîêàçàííûå íà èëëþñòðàöèÿõ ê øàãàì 2 è 3 ìîãóò áûòü çàäàíû 

òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îïðåäåëåííûå òåìáðû çâó÷àëè òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Ïðèìåðû íàñòðîéêè àðïåäæèàòîðà

Òåõíèêà ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðîâ â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå äîñòàòî÷íî ñëîæíà. Ðàññìîòðèì â êà÷åñòâå

ïðèìåðà íàñòðîéêè íåêîòîðûõ ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ êîìáèíàöèé.

Êîìáèíàöèÿ A021: Urban Nature RnB

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ A021: Urban Nature RnB è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èãðàòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî âûáðàí MIDI-êàíàë 01 (ñòðàíèöà 

GLOBAL 1: MIDI, “MIDI Channel”).

Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T4 è T5. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí Dr-Nature RnB

áóäåò óïðàâëÿòü ïðîãðàììîé òåìáðà T4 Trance/Garage Kit.

Àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí èñïîëüçóåò íàñòðîéêó Fixed Note, íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ äëÿ óäàðíûõ ïàðòèé 

(îïöèÿ “Fixed Note” íà ñòðàíèöå GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup îòìå÷åíà). Â ýòîì ñëó÷àå àðïåäæèàòîðíûé 

ïàòòåðí íå çàâèñèò îò âûñîòû âçÿòûõ íîò (ñì. ñòð. 115).
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Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà A “Key Btm” è “Key Top” (ñòðàíèöà COMBI 7: Ed-Arp., Scan Zone) îïðåäåëåíû òàêèì 

îáðàçîì, ÷òî îí çàïóñêàåòñÿ òîëüêî ïðè âçÿòèè íîòû B3 è íèæå.

Àðïåäæèàòîð A òàêæå íàçíà÷åí íà òåìáð T5, îäíàêî îí èñïîëüçóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîãðàììà

Trance/Garage Kit, íàçíà÷åííàÿ íà òåìáð T4, çâó÷àëà òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

ÎÎááððààòòèèòòåå  ââííèèììààííèèåå  ííàà  ííààññòòððîîééêêèè  òòååììááððîîââ  TT44  èè  TT55

Åñëè àðïåäæèàòîð âûêëþ÷åí, èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ òåìáðîì, íàçíà÷åííûì 

íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë Gch (â äàííîì ñëó÷àå 01). Ïîñêîëüêó äëÿ òåìáðà T4 óñòàíîâëåí MIDI-êàíàë 02, 

ïðè íàæàòèè íà êëàâèøè îí çâó÷àòü íå áóäåò. Òåìáð T5 óñòàíîâëåí íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë, îäíàêî 

åãî ñòàòóñ – “îòêëþ÷åí” (Off), è îí òàêæå íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ëþáîé MIDI-êàíàë, íàçíà÷åííûé íà òåìáð çàïóñêàåò àðïåäæèàòîð. Â íàøåì ñëó÷àå ýòî êàíàëû 02 è Gch

(ãëîáàëüíûé êàíàë). Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí, èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå çàïóñòèò àðïåäæèàòîð A, êîòîðûé 

íàçíà÷åí íà òåìáð T5 (Gch). Òåìáð T4 áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèàòîðîì À. Òåìáð T5, äëÿ êîòîðîãî 

ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ “Off”, âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

Ïîñêîëüêó äëÿ òåìáðà T5 ïàðàìåòð “Status” ðàâíÿåòñÿ “Off”, åãî çâó÷àíèå áóäåò âûêëþ÷åíî âíå çàâèñèìîñòè 

îò òîãî, âêëþ÷åí àðïåäæèàòîð èëè íåò. Ýòîò òåìáð ÿâëÿåòñÿ “âñïîìîãàòåëüíûì”, îí èñïîëüçóåòñÿ ëèøü äëÿ òîãî,

÷òîáû òåìáð T4 çâó÷àë òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå.

Êîìáèíàöèÿ B071: “In The Pocket”

Âûáåðèòå êîìáèíàöèþ B071: “In The Pocket” è íà÷íèòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå.

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èãðàòü, óáåäèòåñü, ÷òî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî óêàçàí MIDI-êàíàë 01 (ñòðàíèöà 

GLOBAL 1: MIDI, “MIDI Channel”).

Àðïåäæèàòîð A íàçíà÷åí íà òåìáðû T7 è T8, à àðïåäæèàòîð B – íà òåìáð T5. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íà òðåêå 

T7 ïðîãðàììà HipHop Kit áóäåò èñïîëüçîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí Dr-In The Pocket. Íà òðåêå T5

ïðîãðàììà Chord Trigger áóäåò èñïîëüçîâàòü ïàòòåðí Bs-Echo.

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà B “Key Btm” è “Key Top” (ñòðàíèöà COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls, Scan Zone) óñòàíîâëåíû 

òàêèì îáðàçîì, ÷òî àðïåäæèàòîð B âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî äëÿ íîò îò G3 è âûøå.

Àðïåäæèàòîð B íàçíà÷åí òàêæå íà òðåê T8, îäíàêî ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîãðàììà HipHop Kit òåìáðà 

T7 çâó÷àëà òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîì àðïåäæèàòîðå. Ïîäðîáíåå ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë.

Ñîõðàíåíèå íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà

Ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà, îòðåäàêòèðîâàííûå â êîìáèíàöèîííîì èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ñîõðàíÿþòñÿ

ïðè çàïèñè êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèñåòà. Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå çàïèñè ñì. ñòð. 71 äëÿ êîìáèíàöèé 

è ñòð. 86 äëÿ ìóëüòèñåòîâ.

Ñâÿçûâàíèå àðïåäæèàòîðà ñ êîìáèíàöèåé

Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, ñîõðàíåííûå âìåñòå ñ êîìáèíàöèåé, àêòèâèðîâàëèñü 

ïðè åå âûáîðå, îòìåòüòå îïöèþ “Combi” â ñòðîêå “Auto Arp” (ñòðàíèöà GLOBAL 0: System, Basic).

Создание пользовательского арпеджиаторного паттерна

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû ïîëüçîâàòåëÿ ñîçäàþòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå à ãëîáàëüíîì ðåæèìå çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü ïðåäûäóùåìó ðåæèìó.

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà êëàâèàòóðà è àðïåäæèàòîð óïðàâëÿþò 

çâó÷àíèåì ïðîãðàììû, íàçíà÷åííîé íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà GLOBAL 1). 

Ïàìÿòü äëÿ õðàíåíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïîëüçîâàòåëÿ

Â ïàìÿòè X50 íàõîäèòñÿ 251 ÿ÷åéêà äëÿ õðàíåíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïîëüçîâàòåëÿ. Ñóùåñòâóåò äâà òèïà

àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ: ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå.

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: Âñåãî ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ ïÿòü – UP, DOWN, ALT1, ALT2 è RAN-

DOM. Äàííûå ïàòòåðíû ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè, è ðåäàêòèðîâàòü èõ íåëüçÿ.
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T4 INT 02 A

T5 Off Gch A



Ïîëüçîâàòåëüñêèå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû: Âñåãî â ïàìÿòè X50 íàõîäèòñÿ 251 ïàòòåðíîâ U000 – U250,

ïîçâîëÿþùèõ ïðîèãðûâàòü ðàçëè÷íûå àêêîðäîâûå è ìåëîäè÷åñêèå ðèñóíêè, èçìåíÿþùèåñÿ â çàâèñèìîñòè 

îò íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 5: Arp. Pattern ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ñóùåñòâóþùèå èëè ñîçäàâàòü íîâûå àðïåäæèàòîðíûå

ïàòòåðíû. Îòðåäàêòèðîâàííûå ïàòòåðíû ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ëþáîé èç ÿ÷ååê ïàìÿòè U000 – 250. 

Íàñòðîéêà çàùèòû ïàìÿòè

Ïåðåä ðåäàêòèðîâàíèåì àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ñëåäóåò îòêëþ÷èòü ôóíêöèþ çàùèòû îò çàïèñè, ñíÿâ îòìåòêó

ñ îïöèè “Arp. UsrPat” íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference.

Ñîõðàíåíèå è ñðàâíåíèå äàííûõ

Íåñîõðàíåííûå íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 

ðåäàêòèðóþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû äàííûõ: ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ (ñòðàíèöà GLOBAL 4), íàñòðîéêè 

àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà GLOBAL 5) è ïðî÷èå ïàðàìåòðû (ñòðàíèöû GLOBAL 0 – 3). Êàæäàÿ ãðóïïà ïàðàìåòðîâ 

ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà îòäåëüíî.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ Compare. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà 

óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàòü êîïèþ â ñâîáîäíîé ÿ÷åéêå ïàìÿòè.

Ïðåäóïðåæäåíèå îòíîñèòåëüíî ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ

Ñëåäóåò èìåòü â âèäó, ÷òî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà áóäåò èçìåíåíî

çâó÷àíèå âñåõ ïðîãðàìì, êîìáèíàöèé è ìóëüòèñåòîâ, èñïîëüçóþùèõ äàííûé ïàòòåðí.

Èíèöèàëèçàöèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Ïî óìîë÷àíèþ âñå ÿ÷åéêè ïàìÿòè U000 – U250 ñîäåðæàò ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû. 

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ñëåäóåò î÷èñòèòü ñîäåðæèìîå ÿ÷åéêè.

Çàìå÷àíèå: Âîññòàíîâèòü ôàáðè÷íûå íàñòðîéêè ìîæíî ïðè ïîìîùè ñîîòâåòñòâóþùåé êîìàíäû ìåíþ óòèëèò

ãëîáàëüíîãî ðåæèìà (ñì. ñòð. 124).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì è îòêðîéòå ñòðàíèöó 

GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup.

2. Âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí äëÿ èíèöèàëèçàöèè.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 5: Arp. Pattern, Edit.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY]. Èç ðàñêðûâøåãîñÿ ìåíþ âûáåðèòå êîìàíäó “Initialize Steps” äëÿ ïåðåõîäà 

ê äèàëîãîâîìó îêíó.

5. Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð “Type” áûë óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Empty”, ïàòòåðí áóäåò ïîëíîñòüþ î÷èùåí. 

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå “Full”, âñå òîíû ïàòòåðíà áóäóò çàïîëíåíû. Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå çíà÷åíèå 

“Empty” è íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK]. Ïàòòåðí áóäåò ïðîèíèöèàëèçèðîâàí.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç ïðîãðàììíîãî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò ïðèìåíåíû 

ê àðïåäæèàòîðíîìó ïàòòåðíó ïîñëåäíåé âûáðàííîé ïðîãðàììû.

1. Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå âûáåðèòå ïðîãðàììó, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü, 

èëè ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå îñíîâû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà).

Äàæå åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç ïðîãðàììû, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë îòêëþ÷åí, 

íàæàòèåì íà êíîïêó [ARP ON/OFF] åãî ìîæíî âêëþ÷èòü.
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3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup.

4. Â ñòðîêå “Pattern” âûáåðèòå àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå ïóñòîé ïîëüçîâàòåëüñêèé àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí.

Åñëè âûáðàí ïóñòîé ïàòòåðí, èãðà íà êëàâèàòóðå íå ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ àðïåäæèî.

Çàìå÷àíèå: Ïàòòåðíû P000 – P004 ìîãóò áûòü âûáðàíû, îäíàêî ðåäàêòèðîâàòü èõ íåëüçÿ.

5. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Lgth (Length)” óêàæèòå äëèíó ïàòòåðíà.

Ïîñëå òîãî, êàê ïàòòåðí áóäåò ïðîèãðàí öåëèêîì, ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê åãî íà÷àëó. Äàííóþ óñòàíîâêó ìîæíî 

èçìåíèòü êàê âî âðåìÿ, òàê è ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â äàííîì ïðèìåðå óêàæèòå çíà÷åíèå 8.

6. Çàäàéòå íóæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “� (Tempo”, “Reso (Resolution)”, “Oct (Octave)”, “Sort”, “Latch”, 

“K.Sync (Key Sync)” è “Kbd (Keyboard)”.

Çàìå÷àíèå: Ýòè ïàðàìåòðû îòíîñÿòñÿ ê ïðîãðàììíîìó ðåæèìó, îäíàêî ìîãóò áûòü íàñòðîåíû òàêæå è çäåñü.

Åñëè ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç ïðîãðàììíîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü äàííûå ïàðàìåòðû è ñîõðàíèòü 

îòêîððåêòèðîâàííûé âàðèàíò, âåðíèòåñü â ïðîãðàììíûé ðåæèì è çàïèøèòå ïðîãðàììó â ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. 

Êîìàíäà “Write Arpeggio Pattern” íå ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ýòè ïàðàìåòðû.

Â äàííîì ïðèìåðå óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû, êàê ïîêàçàíî íà èëëþñòðàöèè ê øàãó 3.

7. Ïàðàìåòðû “Type (Arpeggio Type)”, “Octave Motion” è “Fixed Note” îïðåäåëÿþò õàðàêòåð ðàçâèòèÿ àðïåäæèî.

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íàñòðîåíû â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ïîñëå íåãî.

8. Âûáåðèòå çàêëàäêó Edit.

Ïàòòåðí ñîñòîèò èç øàãîâ è òîíîâ.

Øàã (Step): Ìàêñèìàëüíî àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí ïîëüçîâàòåëÿ ìîæåò ñîäåðæàòü 48 øàãîâ. Àðïåäæèàòîð 

íà÷èíàåò èãðàòü îò ïåðâîãî øàãà íîòàìè, äëèòåëüíîñòü êîòîðûõ îïðåäåëåíà ïàðàìåòðîì “Reso (Resolution)”. 

Øàãè îòîáðàæàþòñÿ ñ ïîìîùüþ âåðòèêàëüíûõ ëèíèé ñåòêè, ïîêàçàííîé íà ÆÊ äèñïëåå.

Äëÿ âûáîðà øàãà èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Step (Step No)”. Äëÿ êàæäîãî øàãà ìîãóò áûòü óêàçàíû ïàðàìåòðû 

“Ptch (Pitch Offset)”, “Gt (Gate)”, “Vel (Velocity)” è “Flam”.

Äëÿ ñìåíû òåêóùåãî øàãà âûáåðèòå ïàðàìåòð “Step” ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà è èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE] 

èëè êíîïêè [INC]/[DEC]. Äëÿ ýòîãî òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ] è [ ].

Òîí (Tone): Â êàæäîì øàãå ìîæåò áûòü ïðîïèñàí àêêîðä, ñîäåðæàùèé äî 12 òîíîâ (Tone No 00 – 11).

Äëÿ ââîäà òîíîâ âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ââîäà òîíîâ. 

Ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ] ïðîèçâîäÿò âûáîð òîíà, íàæàòèå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà 

ïðèâîäèò ê âêëþ÷åíèþ/îòêëþ÷åíèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî òîíà. Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà 

â íàïðàâëåíèÿõ [ ]/[ ] äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó/ñëåäóþùåìó øàãó. Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, 

íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Äëÿ ââîäà òîíîâ òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè [0] – [9], [–] è [./HOLD]. Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó

â âûáðàííîì øàãå áóäåò óñòàíàâëèâàòüñÿ/ñíèìàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé òîí. Íà ýêðàíå òîíû îáîçíà÷åíû 

ãîðèçîíòàëüíûìè ëèíèÿìè ñåòêè. Êíîïêè [0] – [9] ñîîòâåòñòâóþò òîíàì 00 – 09, êíîïêà [–] ñîîòâåòñòâóåò 

òîíó 10, à êíîïêà [./HOLD] – òîíó 11.
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Ñîçäàíèå ïðîáíîãî ïàòòåðíà

1. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

2. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

3. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

4. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

5. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [3].

6. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 06 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

7. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [2].

8. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

9. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå àðïåäæèàòîð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

Òîí 0 ñîîòâåòñòâóåò âûñîòå ñàìîé íèæíåé íîòû âçÿòîãî àêêîðäà (åñëè îïöèÿ “Sort” íå îòìå÷åíà, îí áóäåò 

ñîîòâåòñòâîâàòü ïåðâîé íàæàòîé íîòå). Àíàëîãè÷íî, Òîí 1 ñîîòâåòñòâóåò ñëåäóþùåé ïî âûñîòå êëàâèøå è ò.ä., 

äî 12 òîíîâ íà âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî øàãà.

10. Äëÿ øàãîâ 01 – 08 çàäàéòå íàñòðîéêè “Ptch (Pitch Offset)”, “Gt (Gate)”, “Vel (Velocity)” è “Flam”.

“Ptch (Pitch Offset)”: Òðàíñïîíèðóåò âûñîòó íîòû â ïîëóòîíàõ ââåðõ èëè âíèç. Ìîæíî çàäàòü äëÿ êàæäîãî øàãà

îäèí è òîò æå òîí, à çàòåì ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” ñîçäàòü ìåëîäèþ, êîòîðàÿ áóäåò 

ïðîèãðûâàòüñÿ îò íàæàòîé êëàâèøè (ñì. ”Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí”).

“Gt (Gate)”: Óêàçûâàåò íà äëèòåëüíîñòü íîòû àðïåäæèî äëÿ êàæäîãî øàãà. Åñëè çàäàíî çíà÷åíèå LGT, íîòà 

áóäåò ïðîäîëæàòü çâó÷àíèå äî ñëåäóþùåé íîòû ñ òîé æå âûñîòîé èëè äî êîíöà ïàòòåðíà. Åñëè çàäàíî çíà÷åíèå 

Off, íîòà âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.

“Vel (Velocity)”: Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü íîò àðïåäæèî. Åñëè çàäàòü äëÿ ýòîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Key, 

ïðè âîñïðîèçâåäåíèè áóäåò èñïîëüçîâàíà ðåàëüíàÿ ñèëà íàæàòèÿ íà êëàâèøè.

Çàìå÷àíèå: Çàäàííûå çäåñü çíà÷åíèÿ “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” áóäóò äåéñòâèòåëüíûìè, åñëè äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” íà ñòðàíèöå PROG 7: Ed-Arp/Ctrls., Setup â ïðîãðàììíîì ðåæèìå óñòàíîâëåíî 

çíà÷åíèå Step.
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Åñëè óêàçàíî äðóãîå çíà÷åíèå, óñòàíîâêè “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” äëÿ êàæäîãî øàãà, çàäàííûå â ãëîáàëüíîì 

ðåæèìå, èãíîðèðóþòñÿ. Çâó÷àíèå ïàòòåðíà áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ óñòàíîâêàìè, çàäàííûìè íà ñòðàíèöå 

PROG 7: Ed-Arp/Ctrls.

Çàìå÷àíèå: Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Gt (Gate)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME 

CONTROLS [ARP-GATE] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Çàìå÷àíèå: Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Vel (Velocity)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð REALTIME 

CONTROLS [ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

11. ×òîáû ïåðåèìåíîâàòü àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Rename Arpeggio Pattern” 

(ñì. ñòð. 125).

12. Åñëè òðåáóåòñÿ çàïèñàòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé 

“Write Arpeggio Pattern” (ñì. ñòð. 118).

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå áåç ñîõðàíåíèÿ äàííûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

13. Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûå íàñòðîéêè äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû, âåðíèòåñü â ïðîãðàììíûé ðåæèì 

è ïðîèçâåäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ (ñì. ñòð. 52).

Äðóãèå ïðèìåðû ñîçäàíèÿ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòòåðíîâ ïîëüçîâàòåëÿ

Ìåëîäè÷åñêèé ïàòòåðí

1. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 01 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +00.

2. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 02 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 02 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +10.

3. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 03 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +00.

4. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 04 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +00.

5. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 05 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +01.

6. Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 06 íîòà íå ââîäèòñÿ.

7. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 06 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 07 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî +00.

8. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Äëÿ øàãà 08 çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Ptch (Pitch Offset)” äîëæíî áûòü ðàâíî –02.
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Àêêîðäîâûé ïàòòåðí

1. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûäåëèòå ïàðàìåòð “Gt (Gate)” è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå LGT.

2. Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 02 íå ââîäèòå òîí.

3. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3] è [4].

4. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3] è [4].

5. Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 05 íå ââîäèòå òîí.

6. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 06 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3] è [4].

Ïðè ïîìîùè êëèê-ïîéíòà âûäåëèòå ïàðàìåòð “Gt (Gate)” è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå LGT.

7. Äëÿ øàãà “Step (Step No)” 07 íå ââîäèòå òîí.

8. Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 è íàæìèòå íà êíîïêè [1], [2], [3] è [4].

Çàìå÷àíèå: Äëÿ èìèòàöèè íþàíñîâ èãðû àêêîðäàìè íà ãèòàðå âûáåðèòå ïàðàìåòð “Flam”. Â ðåæèìå 

ïðîãðàìì âûáåðèòå çâóê àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû è ñîçäàííûé òîëüêî ÷òî àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí. Íà ñòðàíèöå 

PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Setup çàäàéòå äëÿ ïàðàìåòðà “Gate” çíà÷åíèå Step.

Òåïåðü âåðíèòåñü íà ñòðàíèöó GLOBAL 5: Arp.Pattern, Edit. Äëÿ íå÷åòíûõ øàãîâ óñòàíîâèòå ïîëîæèòåëüíîå (+) 

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Flam”. Äëÿ ÷åòíûõ øàãîâ óñòàíîâèòå îòðèöàòåëüíîå (–) çíà÷åíèå.

Áàðàáàííûé ïàòòåðí

Àðïåäæèàòîð ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ, âêëþ÷èâ â ïðîãðàììå óäàðíûõ

îïöèþ “Fixed Note”.

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó, ñîäåðæàùóþ íàáîð óäàðíûõ.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå ïðîãðàììó A020: Standard Kit 3.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup è çàäàéòå ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

Îòìåòüòå îïöèþ “Fixed Note”. Åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷åíà, òîíû áóäóò çâó÷àòü ñ ôèêñèðîâàííîé âûñîòîé 

íåçàâèñèìî îò âûñîòû íàæàòîé êëàâèøè.

Åñëè óñòàíîâèòü çíà÷åíèå Trigger All Tones äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Fixed Note Mode)”, íàæàòèå íà îäíó íîòó 

áóäåò óïðàâëÿòü çâó÷àíèåì âñåõ òîíîâ.

Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Fixed Note Mode)” çíà÷åíèå Trigger As Played, êàæäûé òîí áóäåò 

óïðàâëÿòüñÿ ñâîåé íîòîé.
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Åñëè îïöèÿ “Fixed Mode” îòìå÷åíà, ñòàíóò äîñòóïíûìè ïàðàìåòðû “Fixed Note No.” è “Tone No.”.

Âûáèðàéòå òîí (ïàðàìåòð “Fixed Note No”) è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Tone No” îïðåäåëÿéòå, êàêèå íîòû íà íåì 

äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Â äàííîì ïðèìåðå çàäàéòå ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

Áàðàáàííûå ñýìïëû, íàçíà÷åííûå íà êàæäóþ íîòó, ìåíÿþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ. 

3. Âûáåðèòå çàêëàäêó Edit

Êàæäûé òîí áóäåò îòîáðàæåí íà äèñïëåå â âèäå ìàëåíüêîãî êðóæêà.

Êàæäîé ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèè (òîíó) íà äèñïëåå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííûé çâóê áàðàáàíà (íîòà) íà êëàâèàòóðå.

Òåïåðü ìîæíî ââåñòè ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

4. Áîëüøîé áàðàáàí (Tone00).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 01 è íàæìèòå íà êíîïêó [0]. Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 05 

è íàæìèòå íà êíîïêó [0].

5. Ìàëûé áàðàáàí (Tone01).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 03 è íàæìèòå íà êíîïêó [1]. Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 07 

è íàæìèòå íà êíîïêó [1].

6. Çàêðûòûé õàé-õåò (Tone02).

Âûáåðèòå øàãè “Step (Step No)” 01, 02, 03, 05, 06, 07 è äëÿ êàæäîãî íàæìèòå íà êíîïêó [2].

7. Îòêðûòûé õàé-õåò (Tone03).

Âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 04 è íàæìèòå íà êíîïêó [3]. Çàòåì âûáåðèòå øàã “Step (Step No)” 08 

è íàæìèòå íà êíîïêó [3].
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Tone No. Fixed Note No.

00 C2 (áîëüøîé áàðàáàí)

01 F2 (ìàëûé áàðàáàí)

02 F#3 (çàêðûòûé õàé-õåò)

03 A#3 (îòêðûòûé õàé-õåò)



8. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Åñëè äëÿ ðåæèìà “Mode (Fixed Note Mode)” âûáðàíî çíà÷åíèå Trigger All Tones, âçÿòèå îäíîé íîòû çàñòàâèò 

âîñïðîèçâîäèòüñÿ âåñü ïàòòåðí.

Åñëè äëÿ ðåæèìà “Mode (Fixed Note Mode)” âûáðàíî çíà÷åíèå Trigger As Played, âçÿòèå îäíîé íîòû 

íà êëàâèàòóðå ïðèâåäåò ê âîñïðîèçâåäåíèþ ïàðòèè áîëüøîãî áàðàáàíà (Tone00). Åñëè âçÿòü äâå íîòû, íà÷íóò 

ïðîèãðûâàòüñÿ ïàðòèè áîëüøîãî (Tone00) è ìàëîãî (Tone01) áàðàáàíîâ. Â äàííîì ñëó÷àå êîëè÷åñòâî íàæàòûõ 

êëàâèø ñîîòâåòñòâóåò êîëè÷åñòâó àêòèâíûõ òîíîâ.

9. Çàäàéòå íàñòðîéêè äëÿ êàæäîãî øàãà

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “Vel (Velocity)” äëÿ ðàññòàíîâêè àêöåíòîâ â ðèòìè÷åñêîì ïàòòåðíå.

Çàìå÷àíèå: Çàäàííûå çäåñü çíà÷åíèÿ “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” áóäóò äåéñòâèòåëüíûìè, åñëè äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” íà ñòðàíèöå PROG 6.1: Ed-Arp., Arpeg. Setup â ïðîãðàììíîì ðåæèìå óñòàíîâëåíî 

çíà÷åíèå Step.

Åñëè óêàçàíî äðóãîå çíà÷åíèå, óñòàíîâêè “Gt (Gate)” è “Vel (Velocity)” äëÿ êàæäîãî øàãà, çàäàííûå â ãëîáàëüíîì 

ðåæèìå, áóäóò èãíîðèðîâàòüñÿ. 

Çàìå÷àíèå: Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Gt (Gate)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð 

REALTIME CONTROLS [ARP-GATE] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Çàìå÷àíèå: Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Vel (Velocity)”, óñòàíîâèòå êîíòðîëëåð 

REALTIME CONTROLS [ARP-VELOCITY] (ðåæèì C) â öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå (íà 12 ÷àñîâ).

Ðåäàêòèðîâàíèå äâîéíîãî àðïåäæèàòîðà

Â äàííîì ïðèìåðå áóäåò ðàññìîòðåíî ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà â ðåæèìå êîìáèíàöèè.

Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Ïðè ïåðåõîäå â ýòîò ðåæèì èç ðåæèìà êîìáèíàöèé ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðèìåíÿþòñÿ ê àðïåäæèàòîðíîìó

ïàòòåðíó âûáðàííîé êîìáèíàöèè.

1. Â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, àðïåäæèàòîðíûé ïàòòåðí êîòîðîé òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü.

Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà âûáåðèòå êîìáèíàöèþ, èñïîëüçóþùóþ àðïåäæèàòîðû A è B.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] äëÿ âêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà (ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà).

Äàæå åñëè ïåðåõîä â ãëîáàëüíûé ðåæèì ïðîèçîøåë èç êîìáèíàöèè, â êîòîðîé àðïåäæèàòîð áûë îòêëþ÷åí, 

íàæàòèåì íà êíîïêó [ARP ON/OFF] åãî ìîæíî âêëþ÷èòü. Îäíàêî, åñëè íå îòìå÷åíû îïöèè “Arpeggiator Run” 

A èëè B, è ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Assign” íå áûëî ïðîèçâåäåíî íàçíà÷åíèÿ íà òåìáðû, àðïåäæèàòîð 

çàïóñêàòüñÿ íå áóäåò.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup.

4. Èñïîëüçóéòå çàêëàäêè “Arp (Arpeggio Select)” A è B, ÷òîáû âûáðàòü àðïåäæèàòîð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Åñëè áûë âûáðàí àðïåäæèàòîð A, áóäåò ïðîèñõîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà À.

Åñëè áûë âûáðàí àðïåäæèàòîð B, áóäåò ïðîèñõîäèòü ðåäàêòèðîâàíèå àðïåäæèàòîðà B.

5. Ïåðåêëþ÷èòåñü ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B è îòðåäàêòèðóéòå äðóãîé ïàòòåðí.

Åñëè òðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü îäèí èç àðïåäæèàòîðîâ, âåðíèòåñü â êîìáèíàöèîííûé ðåæèì, ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó 

COMBI 0: Play, âûáåðèòå çàêëàäêó Arp. A èëè Arp. B è ñíèìèòå îòìåòêó ñ îïöèè “Arpeggiator Run”.

6. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà, èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò

“Rename Arpeggio Pattern” (ñì. ñòð. 125).

7. Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïàòòåðí âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé çàïèñè 

“Write Arpeggio Pattern”.

Â äàííîì ñëó÷àå îáà àðïåäæèàòîðà áóäóò çàïèñàíû îäíîâðåìåííî. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå áåç ñîõðàíåíèÿ 

äàííûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.
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8. Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûå íàñòðîéêè äëÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè, âåðíèòåñü â ðåæèì êîìáèíàöèé 

è ïðîèçâåäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ (ñì. ñòð. 71).

Çàìå÷àíèå: Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ïîëüçîâàòåëÿ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà óñòàíîâêó 

ãëîáàëüíîãî MIDI-êàíàëà, MIDI-êàíàëà äëÿ êàæäîãî òðåêà è íàñòðîåê àðïåäæèàòîðà. Óáåäèòåñü, ÷òî èãðàþùèé 

â äàííûé ìîìåíò àðïåäæèàòîð èñïîëüçóåò èìåííî òîò ïàòòåðí, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïåðåèìåíîâàíèå ïàòòåðíà

Äëÿ óäîáñòâà äàëüíåéøåé ðàáîòû ðåêîìåíäóåòñÿ çàäàòü èìÿ äëÿ ñîçäàííîãî ïàòòåðíà. 

Èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Rename Arpeggio Pattern”. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 125.

Сохранение пользовательского арпеджиаторного паттерна

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü ïîëó÷åííûé ïàòòåðí.

Ïàðàìåòðû “Tempo”, “Pattern”, “Octave”, “Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync” è “Keyboard” ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå 

ñ ïðîãðàììîé, êîìáèíàöèåé èëè ìóëüòèñåòîì, èñïîëüçóþùèìè ïàòòåðí. Åñëè òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü ýòè ïàðàìåòðû,

ñëåäóåò âåðíóòüñÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì è ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû/ êîìáèíàöèè/ ìóëüòèñåòà.

Çàìå÷àíèå: Ïåðåä ñîõðàíåíèåì ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ñëåäóåò îòêëþ÷èòü çàùèòó îò çàïèñè

(îïöèÿ “Arp. UsrPat” íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference). Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 100.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò, è âûáåðèòå êîìàíäó “Write Arpeggio Patterns”.

2. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] – äëÿ îòìåíû.

Синхронизация арпеджиатора

Ìîìåíò ñðàáàòûâàíèÿ àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà “Key Sync”.

Åñëè äàííàÿ îïöèÿ îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîð çàïóñêàåòñÿ ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êëàâèøó è ñèíõðîíèçèðóåòñÿ

îòíîñèòåëüíî ýòîãî ñîáûòèÿ.

Åñëè îïöèÿ “KeySync” íå îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîð ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ âíóòðåííèìè èëè âíåøíèìè

ñîîáùåíèÿìèMIDI-clock.

Â ñëåäóþùåì ðàçäåëå îáúÿñíÿåòñÿ, êàê âåäåò ñåáÿ ñèíõðîíèçàöèÿ ïðè íå îòìå÷åííîé îïöèè “KeySync”.

Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ñèíõðîíèçàöèÿ ñ çàïóñêîì ïåñíè è ñ ñîîáùåíèåì MIDI Start.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ìåæäó àðïåäæèàòîðàìè A è B

Â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ îäíîâðåìåííî ìîãóò áûòü çàïóùåíû äâà àðïåäæèàòîðà. 

Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè çàïóñòèòü îäèí àðïåäæèàòîð (äëÿ êîòîðîãî îïöèÿ “KeySync” íå îòìå÷åíà) âî âðåìÿ ðàáîòû

äðóãîãî, âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ óæå çàïóùåííûì àðïåäæèàòîðîì â ñîîòâåòñòâèè 

ñ íàñòðîéêîé “� (Tempo)”.

Çàìå÷àíèå: Åñëè îïöèÿ “KeySync” îòìå÷åíà, àðïåäæèàòîðû A è B ðàáîòàþò íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì

X50 â êà÷åñòâå âåäóùåãî (Master) óñòðîéñòâà

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “� (Tempo)” â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ çàäàíî çíà÷åíèå INT

(ñòðàíèöà GLOBAL 1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Clock”= Internal), èñòî÷íèêîì äëÿ ñèíõðîíèçàöèè X50 ÿâëÿåòñÿ

âíóòðåííèé òàéìåð èíñòðóìåíòà.

X50 â êà÷åñòâå âåäîìîãî (Slave) óñòðîéñòâà

Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “� (Tempo)” â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì èëè ñåêâåíñåðíîì ðåæèìàõ çàäàíî çíà÷åíèå EXT

(ñòðàíèöà GLOBAL 1: MIDI, ïàðàìåòð “MIDI Clock”= External èëè Ext-USB), X50 áóäåò ðàáîòàòü ñèíõðîííî 

ñ ïîäêëþ÷åííûì ïî MIDI-èíòåðôåéñó âíåøíèì óñòðîéñòâîì, ñîãëàñíî ïîëó÷àåìûì ñîîáùåíèÿì MIDI Start è MIDI Clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Clock

Àðïåäæèàòîð áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêîé “� (Tempo)”, îñíîâàííîé íà ïîñòóïàþùèõ 

ñîîáùåíèÿõ MIDI-clock.

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ñîîáùåíèÿìè MIDI Start

Åñëè àðïåäæèàòîð âêëþ÷åí è èãðàåò, ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèÿ MIDI Start âîçâðàùàåò àðïåäæèàòîð íà íà÷àëî 

ïàòòåðíà (çäåñü íåò íèêàêîé ñâÿçè ñ ïàðàìåòðîì “KeySync”).
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Работа с наборами ударных
Íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò èç ñýìïëîâ óäàðíûõ (ôîðìàò PCM), íàçíà÷åííûõ íà êàæäóþ èç íîò, è èìåþùèõ

ñîáñòâåííûå óñòàíîâêè âûñîòû, ãðîìêîñòè è ò.ä. Ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ ïðîèñõîäèò â ãëîáàëüíîì ðåæèìå.

Ïðèíöèïèàëüíûå îòëè÷èÿ íàáîðà óäàðíûõ îò ìóëüòèñýìïëà çàêëþ÷àþòñÿ â ñëåäóþùåì:

Íà êàæäóþ íîòó íàçíà÷àåòñÿ ñîáñòâåííûé çâóê.

Íà êàæäóþ íîòó ìîæåò áûòü íàçíà÷åíî 2 óäàðíûõ ñýìïëà ñ ðàçäåëåíèåì ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

Ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû, ÷àñòîòû ñðåçà ôèëüòðà è ò.ä. óñòàíàâëèâàþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé íîòû.

Ìàðøðóòèçàöèÿ äëÿ îáðàáîòêè ýôôåêòîì ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòàìè çàäàåòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîé íîòû.

Íàáîðû óäàðíûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â ïðîãðàììàõ, ó êîòîðûõ ïàðàìåòð “Oscillator Mode” óñòàíîâëåí 

â çíà÷åíèå “Drums”

Ïàìÿòü äëÿ õðàíåíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ

Â ïàìÿòè Korg X50 ïðåäóñìîòðåíà ïàìÿòü äëÿ 49 íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîäðàçäåëÿþùèõñÿ íà âíóòðåííèå (Internal),

ïîëüçîâàòåëüñêèå (User) è GM-ñîâìåñòèìûå. Íàáîðû óäàðíûõ èç áàíêîâ INT è USER ÿâëÿþòñÿ ïåðåçàïèñûâàåìûìè,

GM-ñîâìåñòèìûå íàáîðû ïåðåçàïèñûâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íåëüçÿ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ GM-ñîâìåñòèìîãî íàáîðà

åãî ñëåäóåò ñêîïèðîâàòü â ñâîáîäíóþ ÿ÷åéêó, à çàòåì îòðåäàêòèðîâàòü êîïèþ.

ÁÁààííêêèè  ííààááîîððîîââ  óóääààððííûûõõ

Ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå ìóëüòèñýìïëû è ïðîãðàììû, èñïîëüçóþùèå íàáîðû óäàðíûõ

Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïðîãðàìì: îäíè èñïîëüçóþò â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðîâ ìóëüòèñýìïëû, äðóãèå - íàáîðû óäàðíûõ.

Âûáîð îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)”.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà ìóëüòèñýìïëà ïðèìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ Single èëè Double. 

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå Drums.

Ïðîâåðèòü òåêóùèå íàñòðîéêè ìîæíî íà ñòðàíèöå PROG 2: Ed-Pitch, OSC1. Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà “Oscillator Mode”

óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Single, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü äâà ìóëüòèñýìïëà ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ïî ñêîðîñòè

íàæàòèÿ. Åñëè óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Double, ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé ñòðàíèöà ãåíåðàòîðà OSC2. Ïðè çíà÷åíèè

Drums â êà÷åñòâå ãåíåðàòîðà èñïîëüçóåòñÿ íàáîð óäàðíûõ. Â íåì òàêæå ìîæíî îñóùåñòâëÿòü ïåðåêëþ÷åíèå

ñýìïëîâ â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ, îäíàêî ýòî íàñòðàèâàåòñÿ â ãëîáàëüíîì ðåæèìå. Â ïðîãðàììíîì

ðåæèìå îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ íåëüçÿ.

Прежде чем приступить к редактированию

Âûáîð ïðîãðàììû óäàðíûõ

Çâó÷àíèå íàáîðà â ãëîáàëüíîì ðåæèìå ñîîòâåòñòâóåò íàñòðîéêàì ïîñëåäíèõ âûáðàííûõ ïðîãðàììû, 

êîìáèíàöèè èëè ìóëüòèñåòà.

Ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì ïåðåéòè íà ñòðàíèöó GLOBAL 4: Dkit è íà÷àòü ðåäàêòèðîâàíèå, ðåêîìåíäóåòñÿ âûáðàòü

ïðîãðàììó óäàðíûõ ñ óæå óñòàíîâëåííûìè íàñòðîéêàìè ôèëüòðîâ, îãèáàþùèõ è ò.ä. Ê ïðèìåðó, âûáåðèòå

ïðîãðàììó “A020: Standard Kit 3”.

Ïðè ïåðåõîäå â ãëîáàëüíûé ðåæèì èç êîìáèíàöèîííîãî èëè ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå

èëè ðàáîòå àðïåäæèàòîðà áóäåò çâó÷àòü ïðîãðàììà, íàçíà÷åííàÿ íà ãëîáàëüíûé MIDI-êàíàë (ñòðàíèöà GLOBAL 1).
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Áàíê Íîìåð Ñîäåðæàíèå

INT 00…15
Ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå

íàáîðû óäàðíûõ

USER 16…39
Ïîëüçîâàòåëüñêèå (÷èñòûå) 

íàáîðû óäàðíûõ

GM 40…48 GM2-ñîâìåñòèìûå íàáîðû  óäàðíûõ



Ñîãëàñîâàíèå íîìåðîâ íîò è êëàâèø X50

Äëÿ òîãî, ÷òîáû êëàâèøàì X50 ñîîòâåòñòâîâàëè ïðàâèëüíûå íîìåðà íîò, ñëåäóåò óñòàíîâèòü â çíà÷åíèå +0 [8’]

ïàðàìåòð Octave ãåíåðàòîðà. Ïî óìîë÷àíèþ âñå íàáîðû óäàðíûõ èñïîëüçóþò ýòî çíà÷åíèå. Ïðîâåðèòü ýòî ìîæíî

ñëåäóþùèì îáðàçîì.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, OSC1.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Octave” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå+0 [8’]. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñîîòâåòñòâèå ìåæäó 

êëàâèøàìè è íàçíà÷åííûìè íà íîòû óäàðíûìè èíñòðóìåíòàìè áóäåò íàðóøåíî.

Çàùèòà ïàìÿòè

Ïåðåä ðåäàêòèðîâàíèåì íàáîðà óäàðíûõ ñíèìèòå çàùèòó îò ïåðåçàïèñè, ñíÿâ îòìåòêó ñ îïöèè “Drum Kit” 

íà ñòðàíèöå Global 0: System, Preference.

Íåñîõðàíåííûå íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà òåðÿþòñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå 

ðåäàêòèðóþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû äàííûõ: ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ (ñòðàíèöà GLOBAL 4), íàñòðîéêè 

àðïåäæèàòîðà (ñòðàíèöà GLOBAL 5)  è ïðî÷èå ïàðàìåòðû (ñòðàíèöû GLOBAL 0 – 3). Êàæäàÿ ãðóïïà ïàðàìåòðîâ 

ìîæåò áûòü ñîõðàíåíà îòäåëüíî.

Â ãëîáàëüíîì ðåæèìå íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà ôóíêöèÿ ñðàâíåíèÿ Compare. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà 

óäàðíûõ èëè àðïåäæèàòîðíîãî ïàòòåðíà ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàòü êîïèþ â ñâîáîäíîé ÿ÷åéêå ïàìÿòè.

Ïðåäóïðåæäåíèå îòíîñèòåëüíî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ

Ñëåäóåò èìåòü â âèäó, ÷òî ïðè ðåäàêòèðîâàíèè íàáîðà óäàðíûõ áóäåò èçìåíåíî çâó÷àíèå âñåõ ïðîãðàìì,

êîìáèíàöèé è ìóëüòèñåòîâ, èñïîëüçóþùèõ äàííûé íàáîð.

Базовое редактирование

1. Âûáåðèòå ïðîãðàììó, ñîäåðæàùóþ íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé òðåáóåòñÿ îòðåäàêòèðîâàòü. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 120.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

3. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 4: DKit, High Sample.

4. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Drum Kit” âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5. Ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] è êëèê-ïîéíòà çàäàéòå âûáåðèòå íîòó (ïàðàìåòð “Key”).

Äëÿ áûñòðîãî âûáîðà íîòû óäåðæèâàéòå [ENTER] è íàæìèòå íóæíóþ êëàâèøó íà êëàâèàòóðå. 

Óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Key” áóäåò èñïîëüçîâàíî íà âñåõ òðåõ çàêëàäêàõ ñòðàíèöû.

6. Èñïîëüçóéòå îïöèþ “Assign” äëÿ óêàçàíèÿ, áóäåò ëè íàçíà÷åí íà âûáðàííóþ êëàâèøó áàðàáàííûé ñýìïë.

Åñëè îïöèÿ îòìå÷åíà, íà âûáðàííóþ êëàâèøó áóäåò íàçíà÷åí îïðåäåëåííûé ñýìïë óäàðíûõ. Åñëè îïöèÿ 

íå îòìå÷åíà, ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó áóäåò âîñïðîèçâåäåí ñýìïë, íàçíà÷åííûé íà ñîñåäíþþ êëàâèøó ñïðàâà. 

Ïðè ýòîì îí áóäåò çâó÷àòü íà ïîëòîíà íèæå. Èñïîëüçóéòå ýòó îñîáåííîñòü, åñëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü ñåðèþ çâóêîâ 

ñ èçìåíÿþùåéñÿ âûñîòîé – íàïðèìåð, òàðåëîê èëè òîì-òîìîâ. Âåëè÷èíà ñíèæåíèÿ âûñîòû çàäàåòñÿ ïðè ïîìîùè 

ïàðàìåòðà “Pitch Slope” íà ñòðàíèöå PROG 2: Ed-Pitch,OSC1.

Íàçíà÷åíèå óäàðíûõ ñýìïëîâ

Ðàññìîòðèì, êàêèì îáðàçîì ïðîèñõîäèò íàçíà÷åíèå íà êëàâèøó äâóõ ñýìïëîâ ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ïî ñêîðîñòè

íàæàòèÿ (Velocity).

1. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó GLOBAL 4: DKit, High Sample.

2. Âûáåðèòå ïàðàìåòð High “Drum Sample”.

Íàæìèòå íà êíîïêó [CATEGORY] äëÿ âûáîðà ñýìïëîâ óäàðíûõ èç êàòåãîðèé. Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå âûáîðà 

ïî êàòåãîðèÿì ñì. ñòð. 43.

3. Âûáåðèòå íóæíûé «âåðõíèé» ñýìïë óäàðíûõ èç ñïèñêà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

5. Íàæìèòå íà êíîïêó [PAGE+] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå GLOBAL 4:Dkit, Low Sample.
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6. Âûáåðèòå «íèæíèé» ñýìïë (ñì. øàãè 2 – 4).

Òåïåðü âåðõíèé è íèæíèé ñýìïëû íàçíà÷åíû. Îñòàëîñü çàäàòü íóæíîå çíà÷åíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ.

7. Ïîñðåäñòâîì íàñòðîéêè “Vel.SW L H” óêàæèòå ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèøó, ïðè ïðåâûøåíèè êîòîðîé áóäåò 

ïðîèñõîäèòü ïåðåêëþ÷åíèå ñ “íèæíåãî” ñýìïëà íà “âåðõíèé”. Íèæíèé ñýìïë áóäåò çâó÷àòü ïðè ñïîêîéíîé èãðå, 

âåðõíèé – ïðè áîëåå ýêñïðåññèâíîé èãðå.

Åñëè çàäàòü äëÿ ïàðàìåòðà “Vel.SW L H” çíà÷åíèå 001, áóäåò âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî “âåðõíèé” ñýìïë.

Òîíêàÿ íàñòðîéêà çâó÷àíèÿ êàæäîãî ñýìïëà

1. Ïðè íåîáõîäèìîñòè íàñòðîéòå óðîâíè ãðîìêîñòè âåðõíåãî è íèæíåãî ñýìïëîâ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ 

ïàðàìåòð “Level”.

2. Óñòàíîâèòå íóæíûå çíà÷åíèÿ òðàíñïîçèöèè è íàñòðîéêè îãèáàþùåé (àòàêà è ñïàä).

3. Äëÿ êàæäîãî ñýìïëà ìîæåò áûòü âêëþ÷åíà îïöèÿ ðåâåðñíîãî (îáðàòíîãî) âîñïðîèçâåäåíèÿ “Rev (Reverce)”. 

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêæå äîñòóïíû ïàðàìåòðû “FC (Filer Cutoff)”, “Reso (Resonance)”, “S.Ofs” è ò.ä. 

Ïîäðîáíåå ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 87.

4. Ïîâòîðÿéòå øàãè 1 – 3 äëÿ êàæäîãî èíñòðóìåíòà â íàáîðå.

Ïðè ïîìîùè êîìàíäû ìåíþ óòèëèò “Copy Key Setup” ìîæíî êîïèðîâàòü ïàðàìåòðû ñ îäíîé êëàâèøè íà äðóãóþ.

Èñïîëüçîâàíèå ãðóïï (Exclusive groups)

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 4: Dkit, Voice/Mixer.

2. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà “Excl Group (Exclusive Group)”.

Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ãðóïïèðîâêè îäíîòèïíûõ ñýìïëîâ óäàðíûõ.

Íàïðèìåð, åñëè íîòû, íà êîòîðûå íàçíà÷åíû îòêðûòûé è çàêðûòûé õàé-õåò, íàõîäÿòñÿ â îäíîé ãðóïïå, 

ñîîòâåòñòâóþùèå çâóêè íå ñìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî. Òàêèì îáðàçîì äîñòèãàåòñÿ åñòåñòâåííîñòü 

çâó÷àíèÿ õàé-õåòà.

Ôóíêöèÿ Hold

Ôóíêöèÿ Hold ïîçâîëÿåò ñýìïëó çâó÷àòü ïîëíîñòüþ, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê äîëãî êëàâèøà óäåðæèâàëàñü 

â íàæàòîì ïîëîæåíèè. Ýòî îñîáåííî óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ íàáîðàìè óäàðíûõ.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “Hold” îòìå÷åíà.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 4: Dkit, Voice Mixer.

4. Óñòàíîâèòå äëÿ êàæäîé íîòû íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Enable Note Off Receive.

Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó ñýìïë áóäåò çâó÷àòü ïîëíîñòüþ, âíå çàâèñèìîñòè 

îò òîãî, êàê äîëãî êëàâèøà óäåðæèâàëàñü â íàæàòîì ïîëîæåíèè.

Åñëè îïöèÿ “Hold” â ïðîãðàììíîì ðåæèìå íå îòìå÷åíà, âíå çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê “Enable Note Off Receive” 

óäàðíûé ñýìïë áóäåò çâó÷àòü äî òåõ ïîð, ïîêà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùàÿ êëàâèøà.

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè

Íàáîð óäàðíûõ ïîçâîëÿåò çàäàâàòü ñîáñòâåííûå íàñòðîéêè ýôôåêòà ðàçðûâà è ìàñòåð-ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîé êëàâèøè.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 8: Ed-InsertFX, BUS.

2. Óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “Use Dkit Setting” îòìå÷åíà.

Â ñëó÷àå, åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷åíà, ïðîãðàììà áóäåò èñïîëüçîâàòü ñîõðàíåííûå â íàáîðå óäàðíûõ 

ïàðàìåòðû ìàðøðóòèçàöèè.

Åñëè îïöèÿ íå îòìå÷åíà, ïàðàìåòðû ìàðøðóòèçàöèè, ñîõðàíåííûå â íàáîðå óäàðíûõ, èñïîëüçîâàíû íå áóäóò.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 4: Dkit, Voice/Mixer.
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4. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “BUS Select” óêàæèòå øèíó äëÿ êàæäîãî óäàðíîãî èíñòðóìåíòà, âõîäÿùåãî â íàáîð. 

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ýôôåêò ðàçðûâà, îñíîâíûå èëè äîïîëíèòåëüíûå àóäèîâûõîäû.

Íàïðèìåð, ìîæíî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå IFX äëÿ çâóêîâ ìàëîãî áàðàáàíà è L/R – äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ 

èíñòðóìåíòîâ â íàáîðå. 

5. Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòðû “S1 (Send1(MFX1))” è “S2 (Send2(MFX2))” äëÿ óêàçàíèÿ óðîâíÿ îáðàáîòêè êàæäîãî 

ñýìïëà ìàñòåð-ýôôåêòàìè.

Óïðàâëåíèå ïàíîðàìîé äëÿ êàæäîé êëàâèøè

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PROG 5: Ed-Amp1/2, Level/Pan.

2. Ïðîñëåäèòå, ÷òîáû äëÿ ïàðàìåòðà “Pan” áûëà îòìå÷åíà îïöèÿ “Use Dkit Setting”.

Â ñëó÷àå, åñëè ýòà îïöèÿ îòìå÷åíà, ïàíîðàìà äëÿ êàæäîãî èíñòðóìåíòà â íàáîðå ìîæåò áûòü óêàçàíà èíäèâèäóàëüíî.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå GLOBAL 4: Dkit, Voice/Mixer.

4. Ïðè ïîìîùè ïàðàìåòðà “Pan” óêàæèòå ïàíîðàìó äëÿ êàæäîãî ñýìïëà â íàáîðå.

Ïåðåèìåíîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ

Äëÿ óäîáñòâà äàëüíåéøåé ðàáîòû ðåêîìåíäóåòñÿ çàäàòü èìÿ äëÿ ñîçäàííîãî èëè îòðåäàêòèðîâàííîãî íàáîðà óäàðíûõ. 

Èñïîëüçóéòå êîìàíäó ìåíþ óòèëèò “Rename Drum Kit”. Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 125.

Сохранение набора ударных

Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñëåäóåò ñîõðàíèòü íàáîð óäàðíûõ.

Çàìå÷àíèå: Ïåðåä ñîõðàíåíèåì ïîëüçîâàòåëüñêîãî íàáîðà óäàðíûõ ñëåäóåò îòêëþ÷èòü çàùèòó îò çàïèñè (îïöèÿ

“Drum Kit” íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference). Ïîäðîáíåå ñì. ñòð. 100.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò, è âûáåðèòå êîìàíäó “Write Drum Kits”.

2. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ äàííûõ íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] – äëÿ îòìåíû.
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Прочие функции
Восстановление заводских установок

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèñåòû è íàñòðîéêè

ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Â ïðîöåññå äàííîé îïåðàöèè áóäóò çàòåðòû âñå äàííûå, íàõîäÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà. 

Åñëè ýòè äàííûå òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü, èñïîëüçóéòå MIDI-ôàéëåð (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) èëè ïðîãðàììó 

“X50 Editor/Plug-In Editor”.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [GLOBAL] äëÿ ïåðåõîäà â ãëîáàëüíûé ðåæèì. Ïîäñâåòêà êíîïêè áóäåò âêëþ÷åíà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå GLOBAL 0: System.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY] äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ óòèëèò.

4. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà âûáåðèòå êîìàíäó “Load Preload Data” è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

Íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæåíî äèàëîãîâîå îêíî.

5. Â ïîëå “Kind” ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå òèï äàííûõ äëÿ çàãðóçêè. Äëÿ ïîëíîãî âîññòàíîâëåíèÿ 

çàâîäñêèõ óñòàíîâîê ñèíòåçàòîðà âûáåðèòå çíà÷åíèå All. Â ýòîì ñëó÷àå áóäóò çàãðóæåíû âñå ïðîãðàììû, 

êîìáèíàöèè, ìóëüòèñåòû, íàáîðû óäàðíûõ, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû è ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äëÿ çàãðóçêè çàâîäñêèõ óñòàíîâîê èëè íà êíîïêó [EXIT/CANCEL] – äëÿ îòìåíû.

Åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå “Memory Protected”, ñíèìèòå çàùèòó îò ïåðåçàïèñè, è ïîâòîðèòå 

îïåðàöèþ. Ñì. ñòð. 100.

Çàãðóçêà îòäåëüíûõ áàíêîâ èëè òèïîâ äàííûõ

X50 ïîçâîëÿåò çàãðóæàòü îòäåëüíî áàíêè, ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè. ìóëüòèñåòû, íàáîðû óäàðíûõ 

è àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû òàêæå ìîãóò áûòü çàãðóæåíû îòäåëüíî èëè â ñîñòàâå ãðóïïû.

Ýòî ïðåäñòàâëÿåòñÿ óäîáíûì â ñëó÷àå, åñëè òðåáóåòñÿ âîññòàíîâèòü òîëüêî îïðåäåëåííûå òèïû äàííûõ, à òàêæå 

äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåóïîðÿäî÷èòü êîìáèíàöèè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ âî âðåìÿ æèâîãî âûñòóïëåíèÿ.

Ïðè ïåðåóïîðÿäî÷èâàíèè ïðîãðàìì â áàíêàõ ñëåäóåò èìåòü â âèäó, ÷òî çâó÷àíèå êîìáèíàöèé, èñïîëüçóþùèõ 

äàííûå ïðîãðàììû, áóäåò èçìåíåíî.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà çàãðóçèì êîìáèíàöèþ B015 â ÿ÷åéêó C127.

1. Êàê ïîêàçàíî â øàãàõ 1 – 4 ðàíåå, ïåðåéäèòå ê äèàëîãîâîìó îêíó.

2. Â ïîëå “Kind” ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå çíà÷åíèå “Combination”.

3. Èñïîëüçóéòå ïåðåìåùåíèÿ êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèè [ ] è êîëåñî [VALUE] äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ “Single”.

4. Óêàæèòå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà êîïèðîâàíèÿ êîìáèíàöèþ B015.

5. Óêàæèòå â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà (ïîëå “To:”) êîìáèíàöèþ C127.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ çàïðîñ î ïîäòâåðæäåíèè.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] åùå ðàç.

Òåïåðü êîìáèíàöèÿ A000 ñêîïèðîâàíà â ÿ÷åéêó C127.
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Присвоение имени (переименование)

Ìîæíî èçìåíèòü èìÿ îòðåäàêòèðîâàííîé ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ïåñíè, íàáîðà óäàðíûõ, ïîëüçîâàòåëüñêîãî

ïàòòåðíà àðïåäæèàòîðà è ò.ä.

Ïîìèìî ýòîãî, ìîæíî èçìåíÿòü êàòåãîðèè äëÿ ïðîãðàìì è êîìáèíàöèé.

Âñå ýòè îïåðàöèè ìîæíî ïðîèçâîäèòü íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

1. Èñïîëüçóéòå êëèê-ïîéíò äëÿ âûáîðà ñèìâîëà è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ïåðåõîäà ê äèàëîãîâîìó 

îêíó ââîäà òåêñòà.

Íàïðèìåð, åñëè òðåáóåòñÿ ââåñòè òåêñò, ïîêàçàííûé íà ðèñóíêå, äåéñòâóéòå ñëåäóþùèì îáðàçîì.

2. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå êîìàíäó “Clear”.

Òåêñò â ñòðîêå áóäåò î÷èùåí.

3. Ââåäèòå ñèìâîë “A”.

Ïðè ïîìîùè êîëåñà [VALUE] èëè êíîïîê [INC]/[DEC] âûáåðèòå ñèìâîë “A”.

Ñäâèíüòå êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèè [ ]. Êóðñîð ñìåñòèòñÿ âïðàâî.

Äëÿ ââîäà òåêñòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëèê-ïîéíò.

Ïðè íàæàòèè íà öåíòð êëèê-ïîéíòà êóðñîð íà ýêðàíå èçìåíèò ôîðìó. 

Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå ñèìâîë è íàæìèòå 

íà öåíòð êëèê-ïîéíòà äëÿ ââîäà âûáðàííîãî ñèìâîëà.

Ñäâèíüòå êëèê-ïîéíò â íàïðàâëåíèè [ ]. Êóðñîð ñìåñòèòñÿ âïðàâî.

Ýêðàííûå êíîïêè âíèçó ýêðàíà ñëóæàò äëÿ âûçîâà âñïîìîãàòåëüíûõ ôóíêöèé. Ïðè ïîìîùè ïåðåìåùåíèé 

êëèê-ïîéíòà â íàïðàâëåíèÿõ [ ], [ ], [ ], [ ] âûáåðèòå êíîïêó è íàæìèòå íà öåíòð äëÿ àêòèâàöèè 

ñîîòâåòñòâóþùåé ôóíêöèè.

Clear: Î÷èñòèòü òåêñò.

Del: Óäàëèòü çíàê â ïîçèöèè êóðñîðà.

Ins: Âñòàâèòü ïðîáåë â ïîçèöèè êóðñîðà.

Cap: Ïåðåêëþ÷èòüñÿ ìåæäó çàãëàâíûìè/ñòðî÷íûìè áóêâàìè.

Ñèìâîëû 0 ... 9, “.” è “–” ìîãóò áûòü ââåäåíû ïðè ïîìîùè êíîïîê [0] – [9], [./HOLD] è [–]. Ïðè ýòîì êóðñîð 

ïåðåìåùàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

4. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ââåäèòå îñòàâøèåñÿ ñèìâîëû.
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Ïðîãðàììû
PROG 0…9, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Program

Êîìáèíàöèè
COMBI 0…9, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Combination

Ìóëüòèñåòû
MULTI 0 – 1, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Multi

Òðåêè
MULTI 0…9, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Rename Track

Íàáîðû óäàðíûõ
GLOBAL 4, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Rename Drum Kit

Ïîëüçîâàòåëüñêèå

ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà

GLOBAL 5, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Rename Arpeggio Pattern

Êàòåãîðèè ïðîãðàìì GLOBAL 3: TEXT

Êàòåãîðèè êîìáèíàöèé GLOBAL 3: TEXT



5. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK].

Åñëè âûçîâ îêíà ââîäà òåêñòà ïðîèçîøåë èç êîìàíäû ìåíþ óòèëèò, ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê äèàëîãîâîìó îêíó 

äàííîé êîìàíäû. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK] äâàæäû äëÿ çàâåðøåíèÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ.

Åñëè âûçîâ îêíà ââîäà òåêñòà ïðîèçîøåë ñî ñòðàíèöû GLOBAL 3, îïåðàöèÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ çàâåðøåíà.

Настройка функций кнопок [SW1] и [SW2]
Êíîïêè [SW1] è [SW2] ðàñïîëîæåíû íà ëèöåâîé ïàíåëè ïîä êîëåñàìè [PITCH] è [MOD]. Íà äàííûå êíîïêè ìîãóò

áûòü íàçíà÷åíû ñàìûå ðàçíûå ôóíêöèè, êàê òî: ìîäóëÿöèÿ çâóêîâ è ýôôåêòîâ, ôèêñèðîâàíèå ïîëîæåíèÿ êîëåñ

[PITCH] è [MOD], è ò.ä.

Ìîæíî îïðåäåëÿòü ôóíêöèè, êîòîðûìè áóäóò óïðàâëÿòü êíîïêè [SW1] è [SW2], à òàêæå âûáèðàòü ðåæèì 

èõ äåéñòâèÿ ìåæäó Toggle (êîãäà êíîïêà [SW1] èëè [SW2] ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè 

ïðè êàæäîì íàæàòèè) è Momentary (êîãäà ôóíêöèÿ âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè óäåðæàíèè êíîïêè [SW1] èëè [SW2]).

Âñå ýòè óñòàíîâêè ïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “SW1/2 Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ïðè çàïèñè â ïàìÿòü ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè ñîõðàíÿåòñÿ òàêæå ñòàòóñ âêëþ÷åíà/âûêëþ÷åíà 

äëÿ êíîïîê [SW1] è [SW2].

Äàííûå êíîïêè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ àëüòåðíàòèâíîé èëè äèíàìè÷åñêîé 

ìîäóëÿöèè, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðîãðàìì è ýôôåêòîâ. Â ýòîì ñëó÷àå âûáåðèòå 

çíà÷åíèÿ “SW1 Mod.(CC#80)” è “SW2 Mod.(CC#81)”.

Ïðèìåð, â êîòîðîì êíîïêà [SW1] èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïðîãðàììû 

è óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè ýôôåêòàì ñì. ñòð. 96

Определение функций контроллеров REALTIME CONTROLS [1] – [4] 
в режиме B

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ REALTIME CONTROLS [1]–[4] 

â ðåæèìå B.

Ôóíêöèè êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå B çàäàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé êîìáèíàöèè, ïðîãðàììû èëè ìóëüòèñåòà. 

Íàñòðîéêà êîíòðîëëåðîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ “Knob B Assign” íà ñëåäóþùèõ ñòðàíèöàõ.

Ïî óìîë÷àíèþ íà ðåãóëÿòîðû [1] – [4] íàçíà÷åíû êîíòðîëëåðû Knob Mod.1(CC#17), Knob Mod.2(CC#19), 

Knob Mod.3(CC#20) è Knob Mod.4(CC#21).

Äàëåå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð, â êîòîðîì ðåãóëÿòîð [1] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àòàêîé îãèáàþùèõ 

ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó [PROG] äëÿ ïåðåõîäà â ïðîãðàììíûé ðåæèì.

2. Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls.

Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK], èñïîëüçóéòå êëèê-ïîéíò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà “Arp/Controls” 

è íàæìèòå íà öåíòð êëèê-ïîéíòà.

3. Âûáåðèòå ïàðàìåòð Knob 1-B “Knob B Assign” è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå F/A Attack (ÑÑ#73).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó REALTIME CONTROLS [SELECT] äëÿ âûáîðà ðåæèìà B è âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [1] 

äëÿ êîððåêòèðîâêè âðåìåíè àòàêè îãèáàþùèõ ôèëüòðà è àìïëèòóäû.

Çàìå÷àíèå: ×òîáû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòè óñòàíîâêè íå áûëè óòåðÿíû, ñëåäóåò ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, 

êîìáèíàöèþ èëè ìóëüòèñåò â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.
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Ïðîãðàììíûé ðåæèì PROG 7: Arp/Ctrls, Controls

Êîìáèíàöèîííûé ðåæèì COMBI 7: Arp/Ctrls, Controls

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì MULTI 7: Arp/Ctrls, Controls

Ïðîãðàììíûé ðåæèì PROG 7: Arp/Ctrls, Controls

Êîìáèíàöèîííûé ðåæèì COMBI 7: Arp/Ctrls, Controls

Ìóëüòèòåìáðàëüíûé ðåæèì MULTI 7: Arp/Ctrls, Controls



Настройка контраста ЖК дисплея

Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð “LCD Contrast” íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Preference.

Çàìå÷àíèå: ×òîáû ïðîèçâåäåííûå íàñòðîéêè íå áûëè óòåðÿíû ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, ñîõðàíèòå íàñòðîéêè

ãëîáàëüíîãî ðåæèìà â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Функция настукивания темпа (Tap Tempo)

Â ïðîãðàììíîì, êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ äîñòóïíà ôóíêöèÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà.

Â ýòîì ñëó÷àå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü íàæàòèÿ íà êíîïêó [ENTER] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 

(ïðè óñëîâèè, ÷òî ïàðàìåòð “Foot SW Assign” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå Tap Tempo, ñì. ñòð. 100) â íóæíîì òåìïå 

äëÿ ñìåíû ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Êðîìå òîãî, ôóíêöèÿ Tap Tempo ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âðåìÿçàâèñèìûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ ñ ñèíõðîíèçàöèåé

îò ñîîáùåíèé MIDI/BPM.

Äàëåå ðàññìàòðèâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Tap Tempo â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

1. Â ïðîãðàììíîì ðåæèìå âûáåðèòå ïðîãðàììó óäàðíûõ. Èñïîëüçóéòå äëÿ áûñòðîòû ïîèñêà êàòåãîðèþ Drum.

2. Íà ñòðàíèöå PROG 0: Play âûáåðèòå çàêëàäêó Arp. Play è îòìåòüòå îïöèþ “Latch”.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [ARP ON/OFF] íà ëèöåâîé ïàíåëè.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó [ENTER] èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Foot SW Assign” óñòàíîâëåí

â çíà÷åíèå Tap Tempo) íåñêîëüêî ðàç â íóæíîì òåìïå. Çíà÷åíèå “� =” â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ èçìåíèòñÿ.  

Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèàòîðà òàêæå áóäåò èçìåíåí.

5. Íàæèìàéòå íà êíîïêó [ENTER] èëè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ÷àùå. Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ óñêîðèòñÿ.

Çàìå÷àíèå: Ôóíêöèÿ Tap Tempo ìîæåò áûòü çàäåéñòâîâàíà â òåõ æå ñëó÷àÿõ, ÷òî è ðåãóëÿòîð [TEMPO].

Клавиатурные сокращения

Êíîïêà [MENU] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9] 

Áûñòðûé äîñòóï ê ýêðàííûì ñòðàíèöàì â ëþáîì ðåæèìå. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [MENU] 

è íàáåðèòå ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê [0] — [9] äâóçíà÷íûé íîìåð ñòðàíèöû. 

Êíîïêà [MENU] + êíîïêè [PAGE+], [PAGE–]

Áûñòðûé äîñòóï ê ýêðàííûì ñòðàíèöàì â ëþáîì ðåæèìå. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [MENU] 

è èñïîëüçóéòå êíîïêè [PAGE+] è [PAGE–] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ.

Êíîïêà [ENTER] + öèôðîâûå êíîïêè [0] — [9]

Áûñòðûé äîñòóï ê êîìàíäàì ìåíþ óòèëèò íà ëþáîé ñòðàíèöå (äî 10 êîìàíä). Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó

[ENTER] è íàæìèòå íà êíîïêó [0] — [9] äëÿ âûáîðà îäíîé èç êîìàíä ìåíþ óòèëèò.

Êíîïêà [ENTER] + íîòà íà êëàâèàòóðå

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [ENTER] è áåðÿ íîòó íà êëàâèàòóðå, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò áûñòðî ââîäèòü

ñëåäóþùèå äàííûå:

Íîòû è çíà÷åíèÿ ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity).

Ïàðàìåòð “Key” íà ñòðàíèöå GLOBAL 4: DKit.
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Дополнения
Сохранение данных

Типы данных, доступные для сохранения

Äàííûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè.

Ñîõðàíåíèå âî âíóòðåííåé ïàìÿòè X50.

Ñîõðàíåíèå ïðè ïîìîùè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ “X50 Editor/Plug-In Editor”.

Îòñûëêà MIDI-äàìïà íà âíåøíèé MIDI-ôàéëåð èëè ïîäîáíîå óñòðîéñòâî.

Ñîõðàíåíèå äàííûõ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè

Äàííûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â ñëåäóþùèõ ïîçèöèÿõ (ÿ÷åéêàõ).

Ïðîãðàììû: ïðîãðàììû 0 – 127 â áàíêàõ À – D (ñì. ñòð. 52).

Êîìáèíàöèè: êîìáèíàöèè 0 – 127 â áàíêàõ À – Ñ (ñì. ñòð. 71).

Ìóëüòèñåòû: 000 – 127 (ñì. ñòð. 86).

Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè (ñòðàíèöû 0 – 3): ñì. ñòð. 99.

Íàáîðû óäàðíûõ 00(INT) – 40 (User): ñì. ñòð. 123.

Àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû U000 – U250: ñì. ñòð. 118.

Ñëåäóþùèå ïîçèöèè äîñòóïíû òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ.

Áàíêè ïðîãðàìì G: 001- 128 è g(d): 001 – 128.

Ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ 40 (GM) – 48 (GM).

Ïðåñåòíûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû Preset-0 – Preset-4.

Ìóçûêàëüíûå ôðàçû äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ïðîãðàìì 000 – 383.

Ïðè ïîêóïêå X50 ïåðåçàïèñûâàåìûå ÿ÷åéêè ïàìÿòè ñîäåðæàò äàííûå – ò.í. ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå, 

èëè çàâîäñêèå, ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè è äð. íàñòðîéêè. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ýòèõ äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ êîìàíäà

“Load Preload Data”, ñì. ñòð. 124.

Ïåðåçàïèñûâàòü ñîäåðæèìîå ÿ÷ååê, äîñòóïíûõ òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ, íåëüçÿ.

Ñòðàíèöû, íà êîòîðûõ ìîæåò ïðîèçâîäèòüñÿ ñîõðàíåíèå äàííûõ

MIDI-äàìï

Äàííûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû íà âíåøíåì ôàéëåðå, êîìïüþòåðå èëè äðóãîì X50 â âèäå MIDI-äàìïà â ôîðìàòå

System Exclusive (ñì. “Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà” ñòð. 83).

Ñëåäóþùèå äàííûå ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû â âèäå MIDI-äàìïà:

Ïðîãðàììû, êîìáèíàöèè, ìóëüòèñåòû, ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè, ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ, 

àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû.

Èñïîëüçîâàíèå äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû X50 Editor/Plug-In Editor

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììó X50 Editor/Plug-In Editor. Ïîäðîáíåå ñì. â ñïðàâî÷íîì

ôàéëå ïðîãðàììû.
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Ïðîãðàììû
PROG 0…9, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Program

Êîìáèíàöèè
COMBI 0…9, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Combination

Ìóëüòèñåòû 
MULTI 0 – 1, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Multi

Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè
GLOBAL 0–3, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Global Setting

Íàáîðû óäàðíûõ
GLOBAL 4, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Drum Kit

Ïîëüçîâàòåëüñêèå

ïàòòåðíû àðïåäæèàòîðà

GLOBAL 5, ìåíþ óòèëèò, êîìàíäà

Write Arpeggio Pattern



О буфере редактирования

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè íà ñòðàíèöàõ PROG 0: Play, COMBI 0: Play è MULTI 0: Play äàííûå

ïðîãðàììû èëè êîìáèíàöèè çàãðóæàþòñÿ â “áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ”.

Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ íà ñòðàíèöàõ 0: Play è äð. ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ äàííûõ áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåííûõ ïàðàìåòðîâ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè Write.

Ïðè âûïîëíåíèè êîìàíäû Write äàííûå èç áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïåðåïèñûâàþòñÿ â ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ 

ñ óêàçàííûìè áàíêîì è íîìåðîì.

Åñëè, íå ñîõðàíÿÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ, âûáðàòü äðóãóþ ïðîãðàììó èëè êîìáèíàöèþ, åå äàííûå áóäóò

ñêîïèðîâàíû â áóôåð, óíè÷òîæèâ âñå ðàíåå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [COMPARE] â ðåæèìå ïðîãðàìì èëè êîìáèíàöèé äàííûå èç âíóòðåííåé ïàìÿòè âðåìåííî

âûçûâàþòñÿ â áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü îòðåäàêòèðîâàííûé è íåîòðåäàêòèðîâàííûé

âàðèàíòû ïðîãðàììû/êîìáèíàöèè.

Ïàìÿòü ãëîáàëüíîãî ðåæèìà

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà çàãðóæàþòñÿ â îñîáóþ îáëàñòü ïàìÿòè. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè

ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ñîäåðæèìîå ýòîé îáëàñòè ïàìÿòè ìîäèôèöèðóåòñÿ. Åñëè ýòè íàñòðîéêè

íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü, ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êîìàíäó çàïèñè Write.

Ïðè âûïîëíåíèè ýòîé êîìàíäû ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè, àðïåäæèàòîðíûå ïàòòåðíû, íàáîðû óäàðíûõ è íàáîðû

êîíòðîëëåðîâ áóäóò ñîõðàíåíû âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå ñèíòåçàòîðà áåç ñîõðàíåíèÿ, âñå îòðåäàêòèðîâàííûå íàñòðîéêè áóäóò óòåðÿíû.
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Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå äàííûõ
âíóòðè áóôåðà. Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì 
è êîìáèíàöèé ïðîèñõîäèò â ñîîòâåòñòâèè 
ñ äàííûìè, íàõîäÿùèìèñÿ â áóôåðå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ïðè ñîõðàíåíèè ïàðàìåòðû ïðîãðàìì
èëè êîìáèíàöèé çàïèñûâàþòñÿ

âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.
Çàïèñü

Ïðè âûáîðå ïðîãðàììû èëè
êîìáèíàöèè äàííûå èç âíóòðåííåé
ïàìÿòè êîïèðóþòñÿ â áóôåð
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ðåäàêòèðîâàíèå
ÁÓÔÅÐ

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Âûáîð

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå äàííûõ
âíóòðè ïàìÿòè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. 

Ïðè ñîõðàíåíèè ïàðàìåòðû
ãëîáàëüíîãî ðåæèìà çàïèñûâàþòñÿ

âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü.

Çàïèñü

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííûå 
èç âíóòðåííåé ïàìÿòè êîïèðóþòñÿ 
â ïàìÿòü ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Ðåäàêòèðîâàíèå
ÏÀÌßÒÜ

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü

Âêëþ÷åíèå



Устранение неполадок
Â äàííîì ðàçäåëå ðóêîâîäñòâà îïèñàíû òèïè÷íûå íåïîëàäêè è ìåòîäû äëÿ èõ óñòðàíåíèÿ. 

Ïèòàíèå

Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå

Ïîäêëþ÷åí ëè ñåòåâîé àäàïòåð ê èíñòðóìåíòó? ñì. ñòð. 27.

Íàæàòà ëè êíîïêà [POWER]?

Íàæìèòå êíîïêó [POWER] òûëüíîé ïàíåëè. ñì. ñòð. 27.

Äèñïëåé

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî íà ÆÊ äèñïëåå îòñóòñòâóåò èçîáðàæåíèå. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå ñèíòåçàòîð

ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî.

Èç-çà èçìåíåíèé òåìïåðàòóðû îêðóæàþùåé ñðåäû èíîãäà âîçíèêàþò ñèòóàöèè, êîãäà ñîäåðæèìîå ÆÊ äèñïëåÿ 

òðóäíî èëè íåâîçìîæíî ïðî÷èòàòü. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó [EXIT/CANCEL], çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó [UTILITY]. Êíîïêà [GLOBAL] íà÷íåò ìèãàòü 

è íà ýêðàíå îòîáðàçèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Update Global Settings.

Åñëè èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå íåâîçìîæíî ïðî÷èòàòü, ïîñìîòðèòå íà êíîïêó GLOBAL. Åñëè îíà íå ìèãàåò 

(ïîäñâåòêà âûêëþ÷åíà èëè, íàîáîðîò, ãîðèò ïîñòîÿííî), X50 ïðîèçâîäèò çàïèñü äàííûõ ñ âíåøíåãî 

MIDI-óñòðîéñòâà. Óáåäèòåñü, ÷òî X50 íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îáìåíà äàííûìè ñ äðóãèì 

MIDI-óñòðîéñòâîì. Çàòåì îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ñèíòåçàòîðà è âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.

2. Âðàùàéòå êîëåñî [VALUE] äëÿ íàñòðîéêè ÆÊ ýêðàíà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó [MENU/OK]. Íàñòðîéêè êîíòðàñòà áóäóò ñîõðàíåíû â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà.

Çàìå÷àíèå: Ïðî÷èå íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà òàêæå áóäóò ñîõðàíåíû.

Ïèòàíèå âêëþ÷åíî, íî ÆÊ äèñïëåé îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ íåêîððåêòíî, èëè íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ

ñîîáùåíèå îá îøèáêå. Ïðè èãðå íà êëàâèàòóðå íåò çâóêà, TR ôóíêöèîíèðóåò íåêîððåêòíî.

Ïîäîáíàÿ ïðîáëåìà ìîæåò âîçíèêíóòü, åñëè íå áûëà äîëæíûì îáðàçîì çàâåðøåíà îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ 

â ïàìÿòè, íàïðèìåð, ïðè âíåçàïíîì îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ìîìåíò çàïèñè. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå 

äëÿ èíèöèàëèçàöèè ïàìÿòè ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêè [ENTER] è [0], âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Ïàìÿòü X50 áóäåò ïðîèíèöèàëèçèðîâàíà è íà÷íåòñÿ âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê. Â ïðîöåññå 

âîññòàíîâëåíèÿ íà ýêðàíå áóäåò îòîáðàæåíî ñîîáùåíèå “Now writing into internal memory”.

Àóäèîâûõîä

Íåò çâóêà

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû óñèëèòåëü, ìèêøåð, íàóøíèêè? 

Âêëþ÷åí ëè ìèêøåð èëè óñèëèòåëü?

Âêëþ÷åíà ëè óñòàíîâêà Local Control?

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI îòìåòüòå îïöèþ “Local Control On”.

Íå íàõîäèòñÿ ëè ñëàéäåð [VOLUME] â êðàéíåì íèæíåì ïîëîæåíèè? ñì. ñòð. 15.

Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ÷åðåç âûõîäû INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2 óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” èëè “Bus Select” óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ 1, 2, 1/2 ñì. ñòð. 91.

Åñëè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ îòäåëüíûå òðåêè â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå, óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðîâ 

“PLAY/MUTE/REC” èëè “PLAY/MUTE” óêàçàíî çíà÷åíèå PLAY ñì. ñòð. 81.

Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð “Status” ðàâåí INT èëè BTH ñì. ñòð. 82.

Óñòàíîâëåíû ëè êëàâèàòóðíàÿ è äèíàìè÷åñêàÿ çîíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðè èãðå â äàííîì äèàïàçîíå 

âîñïðîèçâîäèëñÿ çâóê? ñì. ñòð. 75.

Âîñïðîèçâåäåíèå íîò íå ïðåêðàùàåòñÿ

Íà ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic âûáåðèòå ñòðàíèöó Prog Basic è óáåäèòåñü, ÷òî îïöèÿ “Hold” íå îòìå÷åíà.

Íà ñòðàíèöå GLOBAL 0: System, Foot óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû ïîëÿðíîñòè ïåäàëåé “Damper Polarity” 

èëè “Foot SW Polarity” óñòàíîâëåíû ïðàâèëüíî.
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Ñëûøåí øóì èëè áèåíèÿ

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè BPM/MIDI Sync äëÿ óïðàâëåíèÿ âðåìåíåì çàäåðæêè ìîãóò áûòü ñëûøíû 

ïîñòîðîííèå ïðèçâóêè. Ýòî ïðîèñõîäèò ïîòîìó, ÷òî çâóê çàäåðæêè ïðåðûâàåòñÿ, è íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Íåêîòîðûå ýôôåêòû, íàïðèìåð 015: St.AnalogRecd, èíòåíñèâíî ãåíåðèðóþò øóì. Âîçíèêíîâåíèå áèåíèé òàêæå 

âîçìîæíî ïðè íåêîòîðûõ íàñòðîéêàõ ôèëüòðà. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ íåèñïðàâíîñòüþ.

Ïðîãðàììû è êîìáèíàöèè

Íå îòîáðàæàþòñÿ íàñòðîéêè äëÿ ãåíåðàòîðà 2

Óáåäèòåñü, ÷òî äëÿ ïàðàìåòðà “Mode (Oscillator Mode)” íà ñòðàíèöå PROG 2.1: Ed-Basic, Prog Basic âûáðàíî 

çíà÷åíèå Double.

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ êîìáèíàöèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

Âîçìîæíî, ïîñëå ñîçäàíèÿ âõîäÿùèå â êîìáèíàöèþ ïðîãðàììû áûëè îòðåäàêòèðîâàíû èëè ïåðåìåùåíû?

Äëÿ ñìåíû íîìåðîâ áàíêîâ ïðîãðàìì, èñïîëüçóåìûõ òåìáðàìè êîìáèíàöèè, ñëóæèò êîìàíäà 

Change all bank references.

Ìóëüòèñåòû

Ïðè çàãðóçêå äàííûõ ìóëüòèñåò âîñïðîèçâîäèòñÿ íåêîððåêòíî

Âîçìîæíî, ïîñëå ñîçäàíèÿ íàçíà÷åííûå íà òðåêè áûëè îòðåäàêòèðîâàíû èëè ïåðåìåùåíû?

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìàíäû “Copy From Combi” çâó÷àíèå ìóëüòèñåòà íå ñîîòâåòñòâóåò çâó÷àíèþ

èñõîäíîé êîìáèíàöèè

Ïðàâèëüíî ëè áûëè çàäàíû ïàðàìåòðû â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû? cì. ñòð. 83.

Îòìåòüòå îïöèþ “Auto adjust Arpeggio setting” â äèàëîãîâîì îêíå êîìàíäû.

Ýôôåêòû

Ýôôåêòû íå âêëþ÷àþòñÿ

Íå îòìå÷åíû ëè îïöèè “IFX Off’, “MFX1 Off” èëè “MFX2 Off” (ñòðàíèöà GLOBAL 0: System, Basic)? ñì. ñòð. 99.

Åñëè â êîìáèíàöèîííîì è ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìàõ ìàñòåð-ýôôåêòû íå âêëþ÷àþòñÿ ïðè óâåëè÷åíèè 

çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ “S1 (Send1 (MFX1))” è “S2 (Send2 (MFX2))” äëÿ òåìáðîâ/òðåêîâ, âîçìîæíî ñëåäóåò 

ïîäíÿòü óðîâíè âîçâðàòà “Return 1” è “Return 2” ñì. ñòð. 93.

Âîçìîæíî, â ïðîãðàììå, íàçíà÷åííîé íà òåìáð/òðåê, çàäàíû íèçêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “Send 1” è “Send 2”? 

ñì. ñòð. 95.

Ôàêòè÷åñêèé óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò îïðåäåëÿåòñÿ óìíîæåíèåì çíà÷åíèÿ ïîñûëà êàæäîãî ãåíåðàòîðà 

ïðîãðàììû íà çíà÷åíèå ïîñûëà òåìáðà/òðåêà.

Àðïåäæèàòîð

Àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ

Íàæàòà ëè êíîïêà [ARP ON/OFF]? Âêëþ÷åíà ëè åå ïîäñâåòêà?

Åñëè àðïåäæèàòîð íå çàïóñêàåòñÿ â êîìáèíàöèîííîì ðåæèìå, ïðîâåðüòå íàñòðîéêè “Arpeggiator Run” è “Assign” 

ñì. ñòð. 108.

Óñòàíîâëåíî ëè äëÿ ïàðàìåòðà “MIDI Clock” íà ñòðàíèöå GLOBAL 1: MIDI, çíà÷åíèå Internal? 

Íàáîðû óäàðíûõ

Âûñîòà óäàðíûõ ñýìïëîâ íå ìåíÿåòñÿ

Îïöèÿ “Assign” áûëà íå îòìå÷åíà, îäíàêî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó óäàðíûé ñýìïë çâó÷èò áåç ïîíèæåíèÿ âûñîòû.

Ïåðåéäèòå â ïðîãðàììíûé ðåæèì, ñòðàíèöà PROG 2: Ed-Pitch, OSC1 è óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà “Pitch Slope” 

çíà÷åíèå +1.0. Çàòåì âåðíèòåñü â ãëîáàëüíûé ðåæèì.

Êíîïêà [AUDITION]

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] íåò çâóêà

Ôóíêöèÿ Audition äîñòóïíà òîëüêî â ïðîãðàììíîì ðåæèìå.

Åñëè çâóê íå âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [AUDITION] â ïðîãðàììíîì ðåæèìå ïðîâåðüòå, 

íå áûë ëè îòêëþ÷åí (Off) ïàðàìåòð “Audition Riff” íà ñòðàíèöå PROG 1: Ed-Basic, Audition
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MIDI, USB

Èíñòðóìåíò íå îòâå÷àåò íà ïîñòóïàþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åíû MIDI-êàáåëè? ñì. ñòð. 36, ñòð. 40.

Ïðîèñõîäèò ëè ïîëó÷åíèå MIDI-äàííûõ ïî òîìó æå êàíàëó, ÷òî è ïåðåäà÷à? 

Èíñòðóìåíò íåêîððåêòíî ðåàãèðóåò íà ïîñòóïàþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ

Îòìå÷åíû ëè îïöèè MIDI Filter “Enable Program Change”, “Bank”, “Combi”, “Ctrl Change” è “AfterT” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 1: MIDI, MIDI? 

Ïðè ïîëó÷åíèè äàííûõ â ôîðìàòå MIDI Exclusive îòìå÷åíà ëè îïöèÿ MIDI Filter “Exclusive” íà ñòðàíèöå 

GLOBAL 1: MIDI, MIDI? ñì. ñòð. 37.

Ïîääåðæèâàåò ëè Korg X50 ðàáîòó ñ MIDI-ñîîáùåíèÿìè äàííîãî òèïà?

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïî USB òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ íåñòàáèëåí

Ïðàâèëüíî ëè óñòàíîâëåí äðàéâåð MIDI-ïîðòà?

Äðàéâåð äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí äëÿ êàæäîãî ïîðòà USB. Åñëè ïðîèçîøëî ïåðåïîäêëþ÷åíèå Korg  X50 

ê äðóãîìó ðàçúåìó USB, ïîòðåáóåòñÿ ïðîöåäóðà ïîâòîðíîé óñòàíîâêè äðàéâåðà.

Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè “Echo Back” íà êîìïüþòåðå è ïàðàìåòð Local Control íà X50.

CD-ROM

Íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü äðàéâåð ñ ïðèëàãàåìîãî CD-ROM

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí êàáåëü USB?

Óñòàíîâëåí ëè CD-ROM â óñòðîéñòâî äëÿ ÷òåíèÿ êîìïàêò äèñêîâ?

Óáåäèòåñü, ÷òî äèñê âñòàâëåí ïðàâèëüíî.

Âîçìîæíî, çàãðÿçíåíà ãîëîâêà CD-ïðèâîäà?

Èñïîëüçóéòå èìåþùèåñÿ â ïðîäàæå íàáîðû äëÿ î÷èñòêè ãîëîâîê.

Âîçìîæíî, ïðîèñõîäèò ïîïûòêà óñòàíîâèòü äðàéâåð ñ CD-ROM, ïîäêëþ÷åííîãî ê ñåòè?

Äàííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî ñ CD-ROM, ïîäêëþ÷åííîãî ê ñåòè.

Ôóíêöèîíèðóåò ëè ïîðò USB?

Åñëè óñòàíîâëåíà ÎÑ Windows XP, ïåðåéäèòå â [Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ] > [Ñèñòåìà], è âûáåðèòå çàêëàäêó 

[Îáîðóäîâàíèå] è ïðîâåðüòå [Äèñïåò÷åð óñòðîéñòâ]. Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè äëÿ óñòðîéñòâ “USB êîíòðîëëåð” 

è “Êîðíåâîé êîíöåíòðàòîð USB”.

Ïðàâèëüíî ëè ðàñïîçíàí Korg X50?

Åñëè óñòàíîâëåíà ÎÑ Windows XP, ïåðåéäèòå â [Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ] > [Ñèñòåìà], è âûáåðèòå çàêëàäêó 

[Îáîðóäîâàíèå] è ïðîâåðüòå [Äèñïåò÷åð óñòðîéñòâ]. Åñëè X50 áûë ðàñïîçíàí íåâåðíî, îí áóäåò îòîáðàæåí 

â ñïèñêå “Ïðî÷èå óñòðîéñòâà” èëè “Íåèçâåñòíûå óñòðîéñòâà”. Ïåðåïîäêëþ÷èòå êàáåëü USB; åñëè X50 ñíîâà 

îáîçíà÷åí êàê “Íåèçâåñòíîå óñòðîéñòâî”, çíà÷èò, êîìïüþòåð ðàñïîçíàåò åãî íåêîððåêòíî. Óäàëèòå 

“Íåèçâåñòíîå óñòðîéñòâî” è ïåðåóñòàíîâèòå äðàéâåð. ñì. «Ïàðàìåòðû èíñòðóìåíòà». ñì. ñòð. 31.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå âçàèìîäåéñòâóåò ñ X50 

Ïðàâèëüíî ëè ïîäêëþ÷åí êàáåëü USB?

Èíñòàëëèðîâàí ëè äðàéâåð?

Ðàñïîçíàë ëè êîìïüþòåð ïîäêëþ÷åííûé X50? 

Åñëè óñòàíîâëåíà ÎÑ Windows XP, ïåðåéäèòå â [Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ] > [Çâóêè è àóäèîóñòðîéñòâà] è ïðîâåðüòå 

çàêëàäêó “Îáîðóäîâàíèå”.

Åñëè óñòàíîâëåíà Mac OS X, ïåðåéäèòå â [Macintosh HD] > ïàïêà [Application] > ïàïêà [Utility] > 

“Audio MIDI Settings”, âûáåðèòå çàêëàäêó “MIDI Devices” è ïðîâåðüòå, îáíàðóæåí ëè X50.

Íåêîòîðûå êîìïüþòåðû ìîãóò íå ðàñïîçíàòü X50 èç-çà îñîáåííîñòåé àïïàðàòíîé êîíôèãóðàöèè.

Ïðîâåðüòå íàñòðîéêè Korg X50 è íàñòðîéêè USB MIDI-ïîðòà.

Ïîäêëþ÷åííîå óñòðîéñòâî ìîæåò íå ïîääåðæèâàòü ïåðåäàâàåìûå ñîîáùåíèÿ. Îáðàòèòåñü ê ðóêîâîäñòâó 

ïîëüçîâàòåëÿ ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà èëè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî îíî 

ïðèíèìàåò ñîîáùåíèÿ, ïåðåäàâàåìûå ñ Korg X50.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ðàáîòàåò íåêîððåêòíî

Óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð óäîâëåòâîðÿåò ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. 

Ñëó÷àè íåêîððåêòíîé ðàáîòû ìîãóò íàáëþäàòüñÿ è â òîì ñëó÷àå, åñëè ÏÊ ñîîòâåòñòâóåò ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì. 
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Технические характеристики и опции

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Òåìïåðàòóðà: +0 – +400Ñ. Íå äîïóñêàòü îáðàçîâàíèÿ êîíäåíñàòà.

Ñèñòåìà: Ãèïåðèíòåãðèðîâàííàÿ (HI, Hyper Integrated) ñèñòåìà ñèíòåçà

Êëàâèàòóðà: 61 êëàâèøà

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ: 62 ãîëîñà â ðåæèìå Single, 31 ãîëîñ â ðåæèìå Double

Âîëíîâàÿ ïàìÿòü: 64 Ìá PCM ROM (642 ìóëüòèñýìïëà, 929 ñýìïëîâ óäàðíûõ).

Ïðîãðàììû: 512 (èç íèõ 512 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ)

Ãåíåðàòîðû çâóêà: OSC1 â ðåæèìå Single, OSC1 & 2 â ðåæèìå Double. 

Ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ: 2 óðîâíÿ íà ãåíåðàòîð.

Ôèëüòðû: Îáðåçíîé Â× ñ êðóòèçíîé 24 äÁ/îêò, êîìáèíèðîâàííûé Â× + Í× ñ êðóòèçíîé 12 äÁ/îêò.

Ìîäóëÿöèÿ: 2 ãåíåðàòîðà îãèáàþùèõ, 2 LFO, êëàâèàòóðíûé òðåêèíã äëÿ êàæäîãî ãîëîñà. Ôóíêèöÿ AMS.

GM-ñîâìåñòèìîñòü: 128 GM-ñîâìåñòèìûõ ïðîãðàìì + 9 GM2-ñîâìåñòèìûõ íàáîðîâ óäàðíûõ

Êîìáèíàöèè: 384 (èç íèõ 384 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ).

Êîëè÷åñòâî òåìáðîâ: 8, íàëîæåíèå/ðàçäåëåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ôóíêöèÿ Tone Adjust.

Ìóëüòèñåòû: 128 (èç íèõ 16 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ).

Êîëè÷åñòâî òðåêîâ: 16, íàëîæåíèå/ðàçäåëåíèå, ïåðåêëþ÷åíèå ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ôóíêöèÿ Tone Adjust.

Íàáîðû óäàðíûõ: 40 (èç íèõ 16 ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûõ).

Ïåðåêëþ÷åíèå ñýìïëîâ ïî ñêîðîñòè íàæàòèÿ: 2 óðîâíÿ íà êëàâèøó.

Ýôôåêòû: 89 òèïîâ àëãîðèòìîâ.

Ýôôåêò ðàçðûâà: 1  (ñòåðåî âõîä/ñòåðåî âûõîä).

Ìàñòåð-ýôôåêòû: 2 (ìîíî âõîä/ñòåðåî âûõîä).

Ìàñòåð-ýêâàëàéçåð: 1, òðåõïîëîñíûé.

Ìîäóëÿöèÿ: Ôóíêöèÿ äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè.

Àðïåäæèàòîð: äâîéíîé ïîëèôîíè÷åñêèé, 5 ïðåñåòíûõ/251 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ

Òåìï: 40 – 240.

Óïðàâëåíèå: Êíîïêà ON/OFF, 4 ðåãóëÿòîðà REALTIME ONTROLS.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ 

Äèñïëåé: Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé, 240 õ 64 ïèêñ.

Êíîïêè: [COMBI], [PROG], [GLOBAL], [MULTI], [PAGE+], [PAGE–], [EXIT/CANCEL], [MENU/OK], 

[CATEGORY], [COMPARE], [AUDITION]

Êîëåñî [PITCH], êîëåñî [MOD], êîëåñî [VALUE}, öèôðîâûå êíîïêè [0] – [9], [./HOLD], [–], 

êëèê-ïîéíò [ ], [ ], [ ], [ ], ðåãóëÿòîðû REALTIME CONTROLS, ðåãóëÿòîð [VOLUME].

Àóäèîâûõîäû

1/4" AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO, R

1/4" AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1.1 êÎì (L/MONO â ìîíîðåæèìå 550 Îì)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü íà âûõîäå

L/MONO, R: +12 dBu

INDIVIDUAL 1, 2: +11.6 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 100 êÎì èëè âûøå
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Âûõîä íà íàóøíèêè

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 33 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü íà âûõîäå 36 ìÂ

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè 33 Îì

Ðàçúåìû äëÿ ïåäàëåé

DAMPER (ïîääåðæêà ïîëóäåìïôåðíîé ïåäàëè), ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

MIDI

MIDI IN, OUT, ðàçúåì USB B

Ðàçìåðû: 975 õ 257 x 80

Âåñ: 4.3 êã

Ïèòàíèå: Àäàïòåð, 12 Â ïîñòîÿííîãî òîêà

Ýíåðãåïîòðåáëåíèå: 10 Âò

Àêñåññóàðû:Àäàïòåð ïèòàíèÿ, Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, CD-ROM (Korg MIDI-USB Driver, 

X50 Editor/Plug-In Editor, Parameter Guide, External Control Template)

Требования для подключения к персональному компьютеру

Windows:

Êîìïüþòåð

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð: Pentium III/1 ÃÃö èëè áîëåå ñêîðîñòíîé

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 256 Ìá èëè áîëåå

Ìîíèòîð: 1024 õ 768 òî÷åê, 16-áèòîâûé öâåò èëè ëó÷øå.

Êîìïüþòåð ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Windows XP Home Edition èëè Professional, Service Pack 1 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ.

Macintosh:

Êîìïüþòåð

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð: Apple G4/400 MHz èëè áîëåå âûñîêîñêîðîñòíîé

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 256 Ìá èëè áîëåå

Ìîíèòîð: 1024 õ 768 òî÷åê, 32000 öâåòîâ èëè ëó÷øå.

Êîìïüþòåð Apple Macintosh ñ USB-ðàçúåìîì, óäîâëåòâîðÿþùèé òðåáîâàíèÿì óêàçàííîé íèæå îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà

Mac OS X 10.3.9 èëè áîëåå ïîçäíÿÿ âåðñèÿ

Опции

Ïåäàëü ýêñïðåññèè/ãðîìêîñòè: XVP-10 EXP/VOL

Íîæíîé êîíòðîëëåð: EXP-2

Äåìïôåðíàÿ ïåäàëü: DS-1H

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü: PS-1

Ïðî÷èå: Êàáåëü MIDI

* Âíåøíèé âèä è õàðàêòåðèñòèêè ïðîäóêòà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ 
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X50 Спецификация MIDI

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: Íåò
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Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Çàìå÷àíèÿ

Basic Channel
Default 1 – 16 1 – 16 Çàïîìèíàåòñÿ

Changed 1 – 16 1 – 16

Mode

Memorized 3

Messages x x

Altered *****************

Note Number
0 – 127 0 – 127 Äàííûå ñåêâåíñåðà è àðïåäæèàòîðà ìîãóò

ïåðåäàâàòü âñå íîìåðà íîò 0 – 127True Voice ***************** 0 – 127

Velocity
Note On O 9n, V=0 – 127 O 9n, V=0 – 127

Note Off x x

Pitch Bend O O *C

Control Change

0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P

1, 2 O O Êîëåñî [MOD], Joystick –Y *C

4, 5, 7, 8, 10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, 
IFX Pan, Pan 

*C

11, 12, 13 O O Expression, Effect Control 1/2  *C

64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw, Sostenuto, Soft *C

70 – 79 O O Realtime Controls 1 – 4 A: 74, 71, 79, 72 *C

80, 81, 82, 83 O O Switch 1,2, Foot Switch, Controller *C

93, 91, 92, 94, 95 O O Send 1, 2, Effect On/Off (IFX, 
MFX1, MFX2)

*C

6, 38 O O Data Entry (MSB, LSB) *C

96, 97 x O Data Increment, Decrement *C

98, 99 O O NRPN (MSB, LSB) *Ñ, *2

100, 101 x O RPN (LSB, MSB) *Ñ, *3

0 – 95 O O Realtime Controls 1 – 4 B-Assign *C

0 – 101 O O Äàííûå ñåêâåíñåðà Ïð. *C

120, 121 x O All Sound Off, Reset All Controllers *Ñ

Program Change
O 0 – 127 O 0 – 127 *P

Variable Range ***************** 0 – 127

System Exclusive O O *E *4

System Song Position O O Ïðè ðàáîòå ñî ñïèñêîì ïåñåí
ñîîòâåòñòâóåò ñïèñêó

*1

Common
Song Select O 0 – 127 O 0 – 127 Ïðè ðàáîòå ñî ñïèñêîì ïåñåí

ñîîòâåòñòâóåò ñïèñêàì 0 – 19

*1

Tune x x

System Clock O O *1

Realtime Command O O *1

Aux Local On/Off x O

Messages

All Notes off x O 123 – 127

Active Sense O O

Reset x x

Çàìå÷àíèÿ

*P, *A, *C, *E: Ïåðåäàþòñÿ/ïðèíèìàþòñÿ åñëè íà ñòðàíèöå GLOBAL 2.1: MIDI Filter âêëþ÷åíû óñòàíîâêè Program Change, After Touch, 
Control Change, Exclusive 

*1: Åñëè GLOBAL 2.1: MIDI Clock Internal, ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ. Íàîáîðîò äëÿ óñòàíîâêè External èëè EXT-USB
*2: LSB, MSB = 02, 00: Arpeggiator On/Off; OA, OO: Arpeggiator Gate Control; 0B, 00: Arpteggiator Velocity Control
*3: LSB, MSB = 00, 00: Pitch Bend Range; 01, 00: Fine Tune; 02, 00: Coarse Tune
*4: Ïîìèìî ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Korg, ïîääåðæèâàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, 

Master Fine Tune, Master Coarse Tune
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