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Расположение
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà èç ñòðîÿ èíñòðóìåíòà íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå åãî â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò
áûòü ïîäâåðãíóò:

• ïðÿìîìó äåéñòâèþ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé;

• ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè;

• ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè;

• èíòåíñèâíîé âèáðàöèè;

• ñèëüíûì ìàãíèòíûì ïîëÿì.

Питание
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñåòåâîé àäàïòåð â ñåòÿõ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Интерференция
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü íàâîäîê, ðàñïîëàãàéòå òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêè íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò
ïðèáîðà.
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Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò âûâåñòè èõ èç
ñòðîÿ.

Уход
Âíåøíèå ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà ïðîòèðàéòå ÷èñòîé ñóõîé òðÿïêîé. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ðàñòâîðèòåëåé è ïîëèðîëåé.

Хранение руководства
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîæàëóéñòà ñîõðàíÿéòå åãî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

4 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



Попадание инородных тел внутрь корпуса
инструмента
• Íå îñòàâëÿéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò

ïðèâåñòè ê ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî âñå æå
ïðîèçîøëî, íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, îòñîåäèíèâ îò ñåòè áëîê ïèòàíèÿ. Çàòåì
îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîìïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí
èíñòðóìåíò.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòàöèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí
èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ
ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ
ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî èëè
òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà
ýêñïëóàòàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò òàêæå òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðåé, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

Важное замечание
Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ These èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ
KORG, íå èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ
îáÿçàòåëüñòâ è òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå
íåîáõîäèìî äëÿ çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.

Сохранение данных
Â ðåäêèõ ñëó÷àÿõ íåïðàâèëüíî îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé ïîòåðè ñîäåðæèìîãî ïàìÿòè.
Ïîæàëóéñòà, ñîõðàíÿéòå íåîáõîäèìûå âàì äàííûå íà ïðèîáðåòàåìûõ îòäåëüíî êàðòàõ ôîðìàòà SmartMedia
ëèáî íà ëþáîé äðóãîé íàêîïèòåëü èíôîðìàöèè. Êîðïîðàöèÿ Korg íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ëþáûå
ïðîáëåìû, ñâÿçàííûå ñ ïîòåðåé äàííûõ.
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ВВВВ вввв ееее дддд ееее нннн ииии ееее
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå Korg ELECTRIBE SmkII (ES-1mkII). Äëÿ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèçàöèè ïîòåíöèàëà
ïðèáîðà è ìàêñèìàëüíî äëèòåëüíîãî ñðîêà åãî ñëóæáû, âíèìàòåëüíî èçó÷èòå äàííîå ðóêîâîäñòâî è ãðàìîòíî
èñïîëüçóéòå èíñòðóìåíò.

ES-1mkII ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì è ïðîñòûì â ýêñïëóàòàöèè ðèòìè÷åñêèì ñýìïëåðîì íà îñíîâå òåõíîëîãèè DSP-
ñèíòåçà, ÷òî ïîçâîëÿåò ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ îò íîâè÷êà äî ïðîôåññèîíàëà ñîçäàâàòü îðèãèíàëüíóþ ìóçûêó. 

Âû ìîæåòå íàçíà÷àòü ñýìïëåðíûå çâóêè íà áëîêè, ñ ïîìîùüþ îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ ëèöåâîé ïàíåëè èíòóèòèâíî
ïðîãðàììèðîâàòü çâó÷àíèå ïðèáîðà è íà ýòîé îñíîâå ñîçäàâàòü ìóçûêàëüíûå ôðàçû. ES-1mkII ÿâëÿåòñÿ
èäåàëüíûì ïîäñïîðüåì äëÿ ìóçûêàíòîâ, äè-äæååâ, çâóêîèíæåíåðîâ è ñîçäàòåëåé ìóëüòèìåäèéíûõ
ïðèëîæåíèé, âñåõ òåõ, êòî ñòðåìèòñÿ âíåñòè îðèãèíàëüíûå ýëåìåíòû â ìóçûêàëüíóþ ïðîäóêöèþ.

Основные возможности
• Ðèòìè÷åñêèé ñýìïëåð, â êîòîðîì çàïèñàííûå ïîëüçîâàòåëåì ñýìïëû ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû íà 10

ñýìïëåðíûõ áëîêîâ (âêëþ÷àÿ ôóíêöèþ Slice). Çâó÷àíèå ëþáîé ïàðòèè ìîæåò áûòü îáðàáîòàíî ïî
íåîáõîäèìîñòè.

• Äî 150 çâóêîâ (100 ìîíîôîíè÷åñêèõ, 50 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ), çàñýìïëèðîâàííûõ ïîëüçîâàòåëåì, ìîãóò
õðàíèòüñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè (ìàêñèìàëüíûé îáú¸ì 95 ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñêîãî ñýìïëèðîâàíèÿ).

• Áëîêè (ñîçäàííûå ïóò¸ì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñýìïëîâ) ìîãóò êîìáèíèðîâàòüñÿ ñ ðèòìàìè, îáðàçóÿ
ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû è ïîçâîëÿÿ èñïîëüçîâàòü ES-1mkII â êà÷åñòâå ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî òèïà ðèòì-
ìàøèíû.

• Äî 128 ïàòòåðíîâ (ñîñòîÿùèõ ìàêñèìóì èç 64 øàãîâ) ìîæåò ñîçäàâàòüñÿ íà îñíîâå ñýìïëåðíûõ äàííûõ è
õðàíèòüñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè.

• Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü è öèêëè÷íî âîñïðîèçâîäèòü
ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, êîòîðûå ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî áëîêà ïàòòåðíà.

• Øåñòíàäöàòü ïîøàãîâûõ êëàâèø (ñåòêà) îáåñïå÷èâàþò èäåàëüíûé ñïîñîá ïîøàãîâîé çàïèñè ðèòìè÷åñêèõ
ïàòòåðíîâ. Ñ èõ ïîìîùüþ òàêæå ëåãêî ïðîèçâîäèòü çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè.

• Ïîñêîëüêó çâóêè è ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû ìîãóò èçìåíÿòüñÿ ìãíîâåííî, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè
èçìåíåíèÿ êàê ñîñòàâíóþ ÷àñòü èñïîëíèòåëüñêîãî ñàìîâûðàæåíèÿ.

• Êîìáèíèðóÿ íåñêîëüêî ïàòòåðíîâ è äîáàâëÿÿ ê íèì äàííûå îòäåëüíûõ ñîáûòèé, òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, âû ìîæåòå ñîçäàòü è õðàíèòü äî øåñòíàäöàòè ïåñåí.

• Äîñòóïíû îäèííàäöàòü òèïîâ ýôôåêòîâ è ýôôåêò çàäåðæêè.

• Ðåæèì óñòàíîâîê ïàòòåðíà ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü 64 ïàòòåðíà íà 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø è ïåðåêëþ÷àòü
ïàòòåðíû âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ.

• Ôóíêöèÿ Tap Tempo è âîçìîæíîñòü ðàáîòû ïî MIDI Clock ïîçâîëÿþò ñèíõðîíèçèðîâàòü ES-1mkII ñ
âíåøíèìè óñòðîéñòâàìè.

• ES-1mkII ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ è èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî
òîí-ãåíåðàòîðà.

• Ñîçäàííûå â ES-1mkII ïàòòåðíû è ïåñíè ìîæíî ñîõðàíÿòü íà êàðòó SmartMedia. 

• Ñîçäàííûå â êîìïüþòåðå èëè äðóãîì îáîðóäîâàíèè ôàéëû WAVE èëè AIFF ìîãóò çàãðóæàòüñÿ è
èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ñýìïëîâ.

Данные, создаваемые в ES(1mkII
Ñýìïëû, ïàòòåðíû è ïåñíè, ñîçäàííûå (îòðåäàêòèðîâàííûå) â ES-1mkII, âåðíóòñÿ â ñâî¸ èñõîäíîå ñîñòîÿíèå,
åñëè ïðè èõ ïîâòîðíîì âûáîðå èëè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà íå áûëà âûïîëíåíà îïåðàöèè çàïèñè (Write).
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííûõ ñýìïëîâ èëè îòðåäàêòèðîâàííûõ ïàòòåðíîâ, ïåñåí èëè îáùèõ äàííûõ îáÿçàòåëüíî
âûïîëíèòå îïåðàöèþ çàïèñè (Write). Ïîìíèòå î òîì, ÷òî âûïîëíèâ ýòó îïåðàöèþ, âû óæå íå ñìîæåòå âåðíóòü
ïðåæíåå ñîñòîÿíèå ôàáðè÷íûõ íàñòðîåê äàííûõ ñýìïëà, ïåñíè è ïàòòåðíà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàáðè÷íûõ
ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ è ïåñåí ïðèîáðåòèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êàðòó SmartMedia è èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ (Save) äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíûõ êîïèé.
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Начало работы
Пример коммутации

Подготовка
Ïåðåä íà÷àëîì êîììóòàöèè îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà. Íåîñòîðîæíûå äåéñòâèÿ ìîãóò ïîâðåäèòü
ñèñòåìó îêîíå÷íîãî óñèëåíèÿ èëè ãðîìêîãîâîðèòåëè.

1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé àäàïòåð ê ðàçúåìó DC 9V è ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Ïîìåñòèòå øíóð àäàïòåðà â ñïåöèàëüíûé äåðæàòåëü íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà. Ïðè óäàëåíèè êàáåëÿ èç
äåðæàòåëÿ íå ïðèëàãàéòå áîëüøèõ óñèëèé.

2. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîêàáåëè îäíèì êîíöîì ê âûõîäíûì ðàçúåìàì ES-1mkII (L/MONO, R), à äðóãèì — êî
âõîäàì ìèêøåðà. Äëÿ ðàáîòû ñ ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîãî êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ ïðèáîðà ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ñòåðåîðåæèìà.

3. Åñëè âû èñïîëüçóåòå ãîëîâíûå òåëåôîíû, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúåìó. 

Ïðè ýòîì âûõîäíûå ðàçúåìû áëîêîâ íå îòêëþ÷àþòñÿ.

4. Ïî îêîí÷àíèè êîììóòàöèè âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Ââåäèòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà ES-1mkII è
íàæèìàéòå êíîïêè áëîêîâ (1...7B, TIME SLICE) äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêà è ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè
êîììóòàöèè. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME ïðèáîðà ES-1mkII, ðåãóëÿòîðû óñèëåíèÿ è ôåéäåðû
ìèêøåðà èëè ñèñòåìû óñèëåíèÿ äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ ãðîìêîñòè.

Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ            7

Ñåòåâîé àäàïòåð

Âûêëþ÷àòåëü
    ïèòàíèÿ

Master volume

Êíîïêè áëîêîâ



ЛЛЛЛ ииии цццц ееее вввв аааа яяяя     ииии     тттт ыыыы лллл ьььь нннн аааа яяяя     пппп аааа нннн ееее лллл ииии
Ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ è äðóãèå óçëû ES-1mkII ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà øåñòü ãðóïï:

Общая секция
1. Ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME

Äàííûé ðåãóëÿòîð èçìåíÿåò óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäíûõ
ðàçúåìàõ è âûõîäå ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

2. Êíîïêà AUDIO IN THRU

Ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ âíåøíåãî àóäèîèñòî÷íèêà
íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîäíûå ðàçúåìû è ãîëîâíûå òåëåôîíû.
Êîãäà äàííàÿ êíîïêà íàæàòà, óñòàíîâêè PAN, LEVEL, FILTER,
EFFECT è ROLL àóäèîáëîêà èãíîðèðóþòñÿ.

3. Äèñïëåé

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå òåêóùåãî ïàðàìåòðà è ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ.

4. Êîëåñî âûáîðà

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ íà äèñïëåå.

5. Ïèêîâûé ñâåòîäèîä

Èíäèöèðóåò ïèêîâûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà íà âõîäíîì àóäèîðàçúåìå. Óñòàíàâëèâàéòå âûõîäíîé óðîâåíü
èñòî÷íèêà òàêèì, ïðè êîòîðîì ñâåòîäèîä áóäåò çàãîðàòüñÿ òîëüêî íà ïèêàõ ñèãíàëà.

6. Ñâåòîäèîä òåìïà

Ìèãàåò ñ èíòåðâàëàìè â ÷åòâåðòü òàêòà îò óñòàíîâëåííîãî òåìïà.

7. Êíîïêè êóðñîðà

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ èç ìàòðèöû.

8. Ìàòðèöà

Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ãðóïïó ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûõ íà äèñïëåå. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà
ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñâåòîäèîäíîé èíäèêàöèè.

9. Êíîïêè ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ

Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ ïåðåõîäà â âûáðàííûé ðåæèì: PATTERN, SONG, SAMPLE èëè GLOBAL. Â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå ïåðåéòè â ðåæèì Global, íî íå â ðåæèì Sample.

10. Êíîïêà WRITE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé, ïðîèçâåäåííûõ â ðåæèìàõ Pattern, Song, Sample è Global, à òàêæå
óñòàíîâîê ïàòòåðíà è ñýìïëåðíûõ äàííûõ.
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Секция эффектов
1. EFFECT

Çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð òèïà ýôôåêòà è íàñòðîéêà åãî
ïàðàìåòðîâ.

• TYPE: Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà.

• EDIT 1: Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

• EDIT 2: Óïðàâëÿåò õàðàêòåðîì ýôôåêòà. Ðåçóëüòàò çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

• MOTION SEQ: Çàïèñûâàåò è âîñïðîèçâîäèò ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ EDIT 1 è EDIT 2. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè ýòîé êíîïêè ìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà âêëþ÷åíî (èíäèêàòîð ãîðèò) / âûêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò).

2. Ñâåòîäèîä Original Value 

Çàãîðàåòñÿ, êîãäà ðåãóëèðóåìûé îðãàí óïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó íà÷àëüíîìó çíà÷åíèþ, çàïèñàííîìó â
ïàòòåðíå.

3.  DELAY

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì çàäåðæêè.

• DEPTH: Óïðàâëÿåò óðîâíåì çàäåðæêè.

• TIME: Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè.

• MOTION SEQ: Çàïèñûâàåò è âîñïðîèçâîäèò ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ Depth è Time. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè ýòîé êíîïêè óñòàíîâêà ìåíÿåòñÿ ìåæäó âêëþ÷åíî (èíäèêàòîð ãîðèò) è âûêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå
ãîðèò).

• BPM SYNC: Âûáîð àâòîìàòè÷åñêîãî ñîãëàñîâàíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè ñ òåìïîì. Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé
êíîïêè ìåíÿåòñÿ óñòàíîâêà âêëþ÷åíî (èíäèêàòîð ãîðèò) è âûêëþ÷åíî (èíäèêàòîð íå ãîðèò).

Секция редакции блока
1. Êíîïêà MOTION SEQ

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü öèêëè÷íîñòü
ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà äàííóþ
êíîïêó óñòàíîâêè áóäóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó Smooth, Trig Hold è “âûêëþ÷åíî” (èíäèêàòîðû íå ñâåòÿòñÿ).

2. Êíîïêà EFFECT

Äëÿ êàæäîãî áëîêà ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò (èíäèêàòîð ãîðèò) / îòêëþ÷àåò (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêò.

3. Êíîïêà ROLL

Äëÿ êàæäîãî áëîêà ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò (èíäèêàòîð ãîðèò) / îòêëþ÷àåò (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêò ñáèâêè.

4. Êíîïêà REVERSE

Äëÿ êàæäîãî áëîêà ýòà êíîïêà âêëþ÷àåò (èíäèêàòîð ãîðèò) / îòêëþ÷àåò (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêò
îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

5. Ðåãóëÿòîð PITCH/SPEED

Èçìåíÿåò âûñîòó çâó÷àíèÿ ñýìïëà. Äëÿ àóäèîáëîêà óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ãåéòà (ïðîäîëæèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ).

6. Ðåãóëÿòîð FILTER

Èçìåíÿåò ÷àñòîòó ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà.

7. Ðåãóëÿòîð LEVEL

Èçìåíÿåò óðîâåíü. Äëÿ áëîêà Accent óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü àêöåíòà.

8. Ðåãóëÿòîð PAN

Óñòàíàâëèâàåò ñòåðåîïàíîðàìó çâóêà.
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Секция выбора блока
1. Êíîïêà TIME SLICE

Âûáèðàåò áëîê ñðåçà. Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè ñëûøåí çâóê
íàçíà÷åííîãî ñðåçà ñýìïëà.

2. Êíîïêà AUDIO IN

Âûáèðàåò áëîê àóäèîâõîäà. Ïðè íàæàòèè ýòîé êíîïêè ñëûøåí çâóê âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

3. Êíîïêà ACCENT

Âûáèðàåò áëîê àêöåíòà.

4. Êíîïêè 1-5, 6A-6B, 7A-7B

Äàííûå êíîïêè îñóùåñòâëÿþò âûáîð áëîêîâ ñýìïëîâ. Ïðè íàæàòèè îäíîé èç ýòèõ êíîïîê âû óñëûøèòå
çâó÷àíèå ñýìïëà, ïðèñâîåííîãî ñîîòâåòñòâóþùåìó áëîêó.

Секция управления секвенцией
1. Êíîïêà Rec

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè ðèòìîâ èëè ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ. Åñëè âû íàæìåòå äàííóþ êíîïêó âî âðåìÿ
çàïèñè, çàïèñü ïðåðâåòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò
ïðîäîëæàòüñÿ. Íàæàâ è óäåðæèâàÿ êíîïêó Pattern Set, îäíîâðåìåííî íàæàâ êíîïêó Rec, âû ñìîæåòå
çàñýìïëèðîâàòü çâóê âíåøíåãî èñòî÷íèêà èëè ïðîèãðûâàåìûé â íàñòîÿùèé ìîìåíò.

2. Êíîïêà Stop/Cancel 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè, à òàêæå îòìåíû îïåðàöèè.

3. Êíîïêà Play/Pause 

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íà÷àëà/ïàóçû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè ïåñíè, à òàêæå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ.

4. Êíîïêà TAP/PART MUTE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîãî ââîäà òåìïà. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè è íàæàòèå êíîïêè
áëîêà çàìüþòèðóåò âûáðàííûé áëîê.

5. Êíîïêà SOLO

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè è íàæàòèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ êíîïîê áëîêîâ ïðèâåäåò ê
âîñïðîèçâåäåíèþ òîëüêî âûáðàííûõ áëîêîâ.

Секция пошаговых клавиш

1. Êíîïêè âûáîðà SELECT

Íàæàòèå íà äàííûå êíîïêè âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ñâåòîäèîäû âûáîðà è ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 16 ïîøàãîâûõ
êëàâèø â êà÷åñòâå 64 êëàâèø.

Â ðåæèìå ïåñíè äàííûå êíîïêè ôóíêöèîíèðóþò â êà÷åñòâå êíîïîê ïåðåìîòêè âïåðåä è íàçàä. Ïðè âêëþ÷åíèè
ôóíêöèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ãðóïï ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê.

10 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

1 2 3 4

1 2 3 4 5

1 2 3

4

5



2. Ñâåòîäèîäû âûáîðà

Âåðõíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) âíóòðè ïàòòåðíà â òåêóùåé
ôðàçå.

Íèæíèé ðÿä ñâåòîäèîäîâ (êðàñíûå) èíäèöèðóþò ïîçèöèþ (äëèòåëüíîñòüþ 1...4) ôðàçû, îïðåäåëÿåìóþ
ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà, äàííûå ñâåòîäèîäû èíäèöèðóþò
ãðóïïó ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê. 

3. Ïîøàãîâûå êëàâèøè 1...16

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè è ïðîñëóøèâàíèÿ ôðàç êàæäîãî áëîêà. Êîãäà âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ óñòàíîâîê
ïàòòåðíà, äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà íàçíà÷åííûõ íà íèõ ïàòòåðíîâ.

4. Êíîïêà PATTERN SET

Ïðè óäåðæàíèè äàííîé êíîïêè â íàæàòîì ñîñòîÿíèè è íàæàòèè íà îäíó èç ïîøàãîâûõ êëàâèø âîçìîæíî
ïåðåêëþ÷åíèå ïàòòåðíîâ, íàçíà÷àåìûõ íà äàííóþ êëàâèøó.

Åñëè, óäåðæèâàÿ ýòó êíîïêó, âû íàæì¸òå êíîïêó Rec, ES-1mkII âîéä¸ò â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ.
Åñëè â ýòîò ìîìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí èëè ïåñíÿ, ñýìïëèðîâàíèå íà÷í¸òñÿ íåìåäëåííî.

5. Êíîïêà SHIFT 

Èñïîëüçóåòñÿ â êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ.

SHIFT + êíîïêà Play/Pause: Íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà ïàòòåðíà.

SHIFT + êíîïêà Rec: Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ óäàëÿåò òðèããåðû èç ïàòòåðíà.

SHIFT + êíîïêè âûáîðà áëîêà: Îïðåäåëÿåò áëîê áåç âîñïðîèçâåäåíèÿ åãî òåìáðà. 

SHIFT + ïîøàãîâûå êëàâèøè: Âûïîëíÿåò ôóíêöèþ, îáîçíà÷åííóþ ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé ïîøàãîâîé
êëàâèøåé.

SHIFT + êîëåñî âûáîðà: Ïåðåêëþ÷àåò áëîêè, êîòîðûå îòîáðàæàþòñÿ âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìïà èëè
ñýìïëà.

SHIFT + Êíîïêà PATTERN SET: Óäåðæèâàåò ïðèáîð â ðåæèìå óñòàíîâêè ïàòòåðíà. 

Îñòàëüíûå êîìáèíàöèè êíîïêè SHIFT îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðàõ.

Секция коммутации

1. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Ðàçúåì DC 9V

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà.

3. Ñëîò SmartMedia

Ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè êàðòû SmartMedia äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ ES-1mkII.

4. Ðàçúåìû MIDI

IN: Ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñî âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

OUT: Ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. 

THRU: Ñëóæèò äëÿ ðåòðàíñëÿöèè MIDI-äàííûõ, ïðèíÿòûõ íà âõîä MIDI IN, íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî.
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5. Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE

Èçìåíÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü àóäèîâõîäà. Ïðè ðàáîòå ñ ìèêðîôîíîì èñïîëüçóéòå ïîëîæåíèå MIC, ïðè ðàáîòå ñ
ñèãíàëàìè ëèíåéíîãî óðîâíÿ — LINE.

6. Ðåãóëÿòîð LEVEL

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà.

7. Ðàçúåì ST./MONO

Ïîñòóïàþùèé íà ýòîò ðàçú¸ì çâóê áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå çâóêà áëîêà Audio In. Åñëè èñòî÷íèê
âõîäíîãî ñèãíàëà ÿâëÿåòñÿ ñòåðåî, òî äëÿ ñîåäèíåíèÿ èñïîëüçóéòå ñòåðåîðàçú¸ì.

8. Ðàçúåìû L/MONO, R (ëèíåéíûå âûõîäû)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäîâ ïðèáîðà êî âõîäàì ìèêøåðà èëè ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà. Äëÿ ðàáîòû ñ
ìîíîñèãíàëîì, ïîäêëþ÷èòå ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê ðàçúåìó L/MONO.

9. Ðàçúåì ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ

Ñòåðåîâûõîä 1/4” äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

ОООО сссс нннн оооо вввв нннн ыыыы ееее     оооо пппп ееее рррр аааа цццц ииии ииии

Архитектура ES(1mkII
Îñíîâîé ES-1mkII ÿâëÿåòñÿ ïåñíÿ, ñîñòîÿùàÿ èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàòòåðíîâ (ñîñòîÿùèõ, â ñâîþ î÷åðåäü, èç
áëîêîâ ñ íàçíà÷åííûìè ñýìïëàìè è óñòàíîâîê ýôôåêòà/çàäåðæêè) è ñîáûòèé.

Воспроизведение песни
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïåñíè (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà SONG (ãîðèò âåðõíèé
ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïåñíè (S01...S16).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
Êîãäà ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè îñòàíîâèòñÿ (êíîïêà
ïîãàñíåò).

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîïêà
íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Play/Pause åùå ðàç
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïåñåí â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî.
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Ïåñíè: S01...S16 Ïàòòåðíû: A01...D64

Áëîê

Çàäåðæêà

Ñýìïë (ìàêñ. 95 ñåê.)

Ýôôåêò

Ïàòòåðíû Ñîáûòèÿ
Äàííûå Áëîêè

Ïàðàìåòð

ÏàðàìåòðÒèï

Ïàðàìåòð

Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé

Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé

Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé

Ìîíî Ñòåðåî

Ðèòì. ôðàçà



Что представляет собой песня?
Â ES-1mkII ïåñíÿ ÿâëÿåòñÿ íàáîðîì ìóçûêàëüíûõ
äàííûõ, ñîñòîÿùèì èç ïàòòåðíîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. ES-1mkII ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è
ñîõðàíÿòü äî 16 ïåñåí. Â êàæäîé ïåñíå ìîæåò ñîäåðæàòüñÿ äî 256 ïàòòåðíîâ è ôðàç, à òàêæå çàïèñü
ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Воспроизведение паттернов
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN (âåðõíèé
ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà (A01...A64, b01...b64).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).
Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðí âåðíåòñÿ ê íà÷àëó è öèêëè÷íî
ïðîäîëæèò âîñïðîèçâåäåíèå.

Äëÿ ïàóçû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Play/Pause (êíîïêà
íà÷íåò ìèãàòü). Äëÿ âûõîäà èç ïàóçû íàæìèòå êíîïêó Play/Pause åùå ðàç
(êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel. Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû êîëåñîì âûáîðà ïðè îñòàíîâå
èëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ âîçìîæíû
òîëüêî ïî îêîí÷àíèè òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Что представляет собой паттерн?
Ïàòòåðí ÿâëÿåòñÿ åäèíèöåé ìóçûêàëüíûõ äàííûõ, ñîñòîÿùåé èç çâóêîâ,
îðãàíèçîâàííûõ â ðèòìè÷åñêèå ôðàçû. ES-1mkII ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ñîõðàíÿòü
128 ïàòòåðíîâ. Êàæäûé ïàòòåðí ñîñòîèò èç 11 áëîêîâ. Â äîïîëíåíèþ ê çâóêàì
áëîêîâ, âû ìîæåòå òàêæå çàïèñûâàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ.

Воспроизведение сэмплов
1. Íàæìèòå êíîïêó Sample (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà SAMPLE (âåðõíèé
ñâåòîäèîä).

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ñýìïëà. Ñýìïëû, èñïîëüçóþùèå â ñâî¸ì
íàçâàíèè òîëüêî íîìåð, íàïðèìåð “00.”, ÿâëÿþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè; ñýìïëû,
îáîçíà÷åííûå áóêâîé “S” ïîñëå íîìåðà, ÿâëÿþòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè; ñýìïëû
ñî çíàêîì “i i” ïîñëå íîìåðà ÿâëÿþòñÿ çâóêàìè ðàçäåëåííûõ ñýìïëîâ.

4. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó Play/Pause èëè îäíó èç êíîïîê
áëîêîâ 1—7B.

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó Play/Pause âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñýìïë íà÷í¸ò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà.

Â ðåæèìå ïåñíè èëè ïàòòåðíà âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü ñýìïë íàæàòèåì êíîïêè
áëîêà, íà êîòîðûé íàçíà÷åí ýòîò ñýìïë.

Понятие сэмпла
Ñýìïë — ýòî çàïèñàííûé èëè îáðàáîòàííûé ïîñëå çàïèñè çâóê.
Ñýìïë ìîæåò áûòü ïðèñâîåí êàæäîìó áëîêó. ES-1mkII ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü è çàïèñûâàòü äî 150 ñýìïëîâ (100 ìîíîôîíè÷åñêèõ, 50
ñòåðåîôîíè÷åñêèõ) ñ ó÷¸òîì íå ïðåâûøåíèÿ äëèòåëüíîñòè
ñýìïëèðîâàíèÿ â 95 ñåêóíä. Ñòåðåîñýìïë çàíèìàåò â äâà ðàçà
áîëüøå ìåñòà, ÷åì ìîíîñýìïë.
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Áëîê

Áëîê
64
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Áëîê
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Áëîê

Ñýìïë
(05.)

Ñýìïë
(11.)

Ñýìïë
(90.)

EDIT

Ñýìïë
(01.S)

EDIT

EDIT

EDIT
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-------Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé--          ---

-------Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé--          ---

-------Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé--          ---

-------Ïîñëåä. ïåðåìåùåíèé--          ---

MIC

LINE

Áëîêè, ïàòòåðíû,
ïåñíè

CD, è ò.ä.

Âîêàë, è ò.ä.

SAMPLE 00.

START, END, FADEOUT
NORMALIZE, TRUNCATEEDIT



Возможные функции
Изменение темпа песни или паттерна
Èçìåíåííûé òåìï âîçâðàùàåòñÿ íà íà÷àëüíóþ âåëè÷èíó ïðè îñòàíîâêå âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïåðåêëþ÷åíèè íà
äðóãîé ïàòòåðí èëè ïåñíþ.

Использование колеса выбора для смены темпа
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà äëÿ âõîäà â ðåæèì ïåñíè èëè

ðåæèì ïàòòåðíà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ñâåòîäèîäà âûáîðà ïàðàìåòðà â TEMPO.

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ñìåíû òåìïà.

4. Äëÿ áîëåå òî÷íîé íàñòðîéêè òåìïà âû ìîæåòå íàæàòü
êíîïêó SHIFT è âðàùàòü êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè
äåñÿòè÷íûõ äîëåé òåìïà.

Использование кнопки Tap Tempo для смены темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè èëè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó TAP â
íåîáõîäèìîì òåìïå. ES-1mkII îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò
ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè
ES-1mkII íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè èëè ïàòòåðíà. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòðà â TEMPO, è íà
äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Использование клавиш для
воспроизведения звуков 
Íàæàòèå íà êíîïêè âûáîðà áëîêà âûçûâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ
òåìáðîâ. Àóäèîáëîêè, åñëè íå íàæàòà êíîïêà Audio In Thru, âîñïðîèçâîäÿò âõîäíîé
àóäèîñèãíàë.

Òåìáð êàæäîãî áëîêà îïðåäåëÿåòñÿ íàçíà÷åííûì ñýìïëîì ñ íàáîðîì îáðàáîòêè è
çàâèñèò îò ïàòòåðíà. Ïåðåêëþ÷åíèå ïàòòåðíîâ äàåò äîñòóï ê øèðîêîìó ñïåêòðó
çâóêîâ. 

Íàæàòèå êíîïêè ACCENT íå âûçûâàåò çâó÷àíèå áëîêà àêöåíòà. Åñëè ñýìïë, ïðèñâîåííûé ñýìïëåðíîìó áëîêó 1
èëè 3, ÿâëÿåòñÿ ñòåðåî, ñýìïëåðíûå áëîêè 2 èëè 4 çâó÷àòü íå áóäóò. Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííîå
âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëîâ 6À è 6Â èëè 7À è 7Â. Íåâîçìîæíî âîñïðîèçâåñòè áëîê, êîòîðîìó ïðèñâîåí ñýìïë “oFF”.

Что представляет собой блок?
Áëîê ñîñòîèò èç çâóêà, ðèòìè÷åñêîé ôðàçû, ýôôåêòà è
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé. Áëîê ÿâëÿåòñÿ
ìèíèìàëüíîé åäèíèöåé äàííûõ ïðè ñîçäàíèè ïàòòåðíà.
Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå òèïû áëîêîâ (âñåãî 12). 

• Ñýìïëåðíûå áëîêè (1 — 5, 6À — 6Â, 7À — 7Â): ñýìïëåðíûé çâóê è ðèòìè÷åñêàÿ ôðàçà.

• Áëîê ðàçäåëåííîãî ñýìïëà (Slice): ñýìïëåðíûé çâóê è ðèòìè÷åñêàÿ ôðàçà.

• Áëîê Audio In: ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê äëÿ âíåøíåãî âõîäíîãî ñèãíàëà.

• Áëîê Accent: ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê, êîòîðûé óñèëèâàåò àêöåíòû âî âñ¸ì ïàòòåðíå.

Â êàæäîì áëîêå íåçàâèñèìî ìîæåò èçìåíÿòüñÿ çâóê, ðèòìè÷åñêàÿ ôðàçà,
íàñòðîéêè âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Редакция звука
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. 

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû ñåêöèè ðåäàêöèè áëîêîâ äëÿ èçìåíåíèÿ çâóêà.
Ñâå÷åíèå ñâåòîäèîäà Original Value áóäåò èíäèöèðîâàòü ïîëîæåíèÿ íà÷àëüíûõ
óñòàíîâîê ðåãóëÿòîðîâ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà
èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ çàïèñè.
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Ñìåíà òåìïà ïåñíè Ñìåíà òåìïà ïàòòåðíà

Òðè ðàçà
è áîëåå
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--Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé--



Äîñòóïíûå ðåãóëÿòîðû çàâèñÿò îò ïàòòåðíà.

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóäíåíà.
Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.

Что представляет собой секция редакции блоков?
Â äàííîé ñåêöèè ïàðàìåòðû, îïðåäåëÿåìûå îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ ïàíåëè, “ñóììèðóþòñÿ”, îïðåäåëÿÿ òåìáð
êàæäîãî áëîêà. Äëÿ êàæäîãî áëîêà äîñòóïíû ñëåäóþùèå ðåãóëÿòîðû.

• Ñýìïëåðíûå áëîêè, áëîê Slice: PITCH/SPEED, FILTER, PAN, LEVEL, EFFECT, ROLL, REVERSE

• Áëîê Audio In: PITCH/SPEED (óïðàâëÿåò âðåìåíåì ãåéòà), FILTER, PAN, LEVEL

• Áëîê Accent: LEVEL

Редакция эффекта и задержки
1. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà äëÿ ìîäèôèêàöèè åãî íàñòðîåê.

2. Âîñïîëüçóéòåñü ðåãóëÿòîðàìè è êíîïêàìè ñåêöèè ýôôåêòà äëÿ ðåäàêöèè
âûáðàííîãî ýôôåêòà. Èñõîäíûå çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê äëÿ ýòîãî
ýôôåêòà îòîáðàæàþòñÿ èíäèêàòîðîì Original Value.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ íàñòðîåê ýôôåêòà èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ
çàïèñè Write. 

Åñëè êíîïêà Effect íå ñâåòèòñÿ, íàæìèòå åå äëÿ âêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà (êíîïêà
çàñâåòèòñÿ). Ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè ýôôåêòà âñåãäà âêëþ÷àåòñÿ çàäåðæêà.

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé óïðàâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì, ðåäàêöèÿ òåìáðà ìîæåò áûòü çàòðóäíåíà.
Â ýòîì ñëó÷àå îòêëþ÷èòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé íà âðåìÿ ðåäàêöèè.

Работа с кнопками выбора блока
при воспроизведении песни или
паттерна
1. Â ðåæèìå ïåñíè èëè ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ

çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

2. Íàæèìàéòå êíîïêè âûáîðà áëîêîâ äëÿ èçâëå÷åíèÿ çâóêîâ â
ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Åñëè íà áëîêè 1 èëè 3 íàçíà÷åí ñòåðåîñýìïë, íàæàòèå êíîïîê áëîêîâ 2
èëè 4 íå ïðîèçâîäèò çâóêà.

Редакция тембра, эффекта или задержки при
воспроизведении песни или паттерна
1. Â ðåæèìå ïåñíè èëè ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ
ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëèðîâêè ñåêöèè ðåäàêöèè áëîêîâ èëè ýôôåêòà
äëÿ ìîäèôèêàöèè çâóêà. Çâóê âîñïðîèçâîäèìîãî áëîêà
èçìåíÿåòñÿ ïðè êàæäîì ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè êíîïîê.

Äëÿ ðåäàêöèè äðóãîãî áëîêà, íàæìèòå åãî êíîïêó. 
Óñòàíîâêè ñåêöèè ýôôåêòà ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå áëîêè. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå
îïåðàöèþ çàïèñè.

Åñëè Âû âûáèðàåòå äðóãîé ïàòòåðí èëè îòêëþ÷àåòå ïðèáîð “áåç ñîõðàíåíèÿ”, òåìáð îñòàíåòñÿ â
ïðåäøåñòâóþùåì ðåäàêöèè ñîñòîÿíèè.

Åñëè íà áëîêè 1 èëè 3 íàçíà÷åí ñòåðåîñýìïë, íàæàòèå êíîïîê áëîêîâ 2 èëè 4 íå ïðîèçâîäèò çâóêà.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíåíèå çâóêà, îòðåäàêòèðîâàííîãî â ïåñíå. Ñîõðàíåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî â âèäå
ïàòòåðíà.

Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ            15



Редакция ритмической фразы

Что представляет собой фраза?
Ôðàçà ñîñòîèò èç ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ðèòìîâ (ò. å., äëèòåëüíîñòè çâó÷àíèÿ
íîòû) äëÿ êàæäîãî áëîêà. Âîçìîæíà
ðåäàêöèÿ ôðàçû äëÿ êàæäîãî áëîêà ñ
ïîìîùüþ 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø (èëè â
ðåàëüíîì âðåìåíè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè).

Пошаговая запись (использование пошаговых клавиш)
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Èñïîëüçóéòå êíîïêó áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

4. Ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ êëàâèø èíäèöèðóåò ðèòì âûáðàííîãî áëîêà.
Èñïîëüçóéòå ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ââîäà âî ôðàçó êàæäîé äîëè.
Êàæäîå íàæàòèå íà êëàâèøó áóäåò ïåðåêëþ÷àòü ñîñòîÿíèå
ñâåòîäèîäà êëàâèøè (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí). 

Âû òàêæå ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü
ïàòòåðí âûáèðàÿ ðàçëè÷íûå áëîêè è
íàæèìàÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ

ââîäà êàæäîãî øàãà. Ïðè äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà 2 èëè áîëåå, èñïîëüçóéòå êíîïêè SELECT äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ òåêóùåãî øàãà âïåðåä èëè íàçàä, ñîãëàñíî ñâå÷åíèþ êðàñíûõ ñâåòîäèîäîâ íèæíåé ëèíèè. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Ïðè âêëþ÷åííîé êíîïêå PATTERN SET ïîøàãîâûå êëàâèøè íå áóäóò îòîáðàæàòü ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó.

Что представляет собой длительность?
Â äàííîì êîíòåêñòå, “äëèòåëüíîñòü” îçíà÷àåò
äëèíó ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà. 

“Äëèòåëüíîñòü” ïàòòåðíà ìîæåò áûòü ðàâíà 16
èëè 12 øàãàì, â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
ðàçìåðà ïàòòåðíà. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè
äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà, êàæäûé ïàòòåðí ìîæåò
èìåòü äî 64 øàãîâ.

Запись в реальном времени
1. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ). Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè

ïàðàìåòðà PATTERN.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè (êíîïêà Rec
çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü).

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà (êíîïêà Play/Pause
çàñâåòèòñÿ).

5. Íàæèìàéòå êíîïêè áëîêîâ â íåîáõîäèìîì ðèòìå. Ïàòòåðí áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ öèêëè÷íî, ïîýòîìó âîçìîæíî ïðîèçâîäèòü çàïèñü
äîïîëíèòåëüíîãî ìàòåðèàëà â òå÷åíèè âðåìåíè ñâå÷åíèÿ êíîïêè Rec. 
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Âðåìÿ

Òðèããåð

Äëèòåëüíîñòü
Äëÿ

 Îáëàñòü ïîøàãîâûõ êëàâèø

Äëÿ

Øàãè 1...16

Øàãè 17...32 

Øàãè 33...48

Øàãè 49...64

Ñâåòîäèîäíàÿ
èíäèêàöèÿ

Øàãè 1...12

Øàãè 13...24 

Øàãè 25..36

Øàãè 37...48

1

2

3

4

(        )

(         )

(         ) X 16 16        32       48        64

=1       =2       =3        =4

 X 16 16        32       48        64

 X 12 12        24       36        48

16

(         )

32

tri
 X 12 12        24       36        48tr2

Ðàçìåð
Äëèíà ïàòòåðíà (â øàãàõ)Çíà÷åíèå íîòû

 êàæäîãî øàãà

1/16

1/32

1/16 (òðèîëü)

1/8 (òðèîëü)



6. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè (êíîïêè Rec è
Play/Pause ïîãàñíóò). Òàêæå âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Rec (âìåñòî
êíîïêè Stop/Cancel) äëÿ îñòàíîâà çàïèñè è ïðîäîëæåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ. (Êíîïêà Rec ïîãàñíåò, à êíîïêà Play/ Pause
çàñâåòèòñÿ.) 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Äëèòåëüíîñòü çâó÷àíèÿ àóäèîáëîêà òàêæå îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Pitch/Speed.

Удаление
Ïðè ââîäå îøèáî÷íîé íîòû âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, íàæàòü êíîïêó Rec äëÿ óäàëåíèÿ
ðèòìè÷åñêîé ôðàçû âûáðàííîãî áëîêà.

Сохранение созданного паттерна
Ðàç ïåðåïèñàííîå ñîäåðæèìîå ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ
âîññòàíîâèòü íåâîçìîæíî. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàáðè÷íûõ ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ ïðèîáðåòèòå êàðòó SmartMedia
è ñîõðàíèòå íà íå¸ äàííûå â êà÷åñòâå ðåçåðâíîé êîïèè.

Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó îò çàïèñè. Ïåðåä ñîõðàíåíèåì íåîáõîäèìî
îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Memory Protect â ðåæèìå Global.

Áóäüòå îñòîðîæíû ïðè ñîõðàíåíèè äàííûõ; ñîõðàíåíèå ïåðåïèñûâàåò ðàíåå ñîçäàííûå óñòàíîâêè.

1. Îòðåäàêòèðóéòå ïàòòåðí, êàê îïèñàíî âûøå.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà çàìèãàåò). Äèñïëåé íà÷íåò îòîáðàæàòü
ìèãàþùèé íîìåð ïàòòåðíà.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ïàòòåðíà, ïîä êîòîðûì áóäóò ñîõðàíåíû äàííûå.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ íà÷àëà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Äî îêîí÷àíèÿ
ïðîöåññà êíîïêà áóäåò ìèãàòü. Ïî çàâåðøåíèè ñîõðàíåíèÿ êíîïêà ïîãàñíåò.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî
ïàòòåðíà âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ (êîãäà êíîïêà WRITE ñâåòèòñÿ). Ýòî ìîæåò
ïîâðåäèòü äàííûå.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü äàííûå â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Использование последовательности перемещений

Что представляет собой последовательность перемещений?
Äëÿ êàæäîãî áëîêà âû ìîæåòå çàïèñûâàòü èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ äàëüíåéøåãî èõ
öèêëè÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Öèêëè÷íûå ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ íàçûâàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ
ïåðåìåùåíèé. 

“Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé” ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü îäèí èç ïàðàìåòðîâ PITCH/SPEED, FILTER,
LEVEL, PAN, EFFECT, ROLL è REVERSE íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà. “Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ýôôåêòîâ” è
“Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü çàäåðæåê” òàêæå çàïèñûâàþòñÿ äëÿ êàæäîãî áëîêà íåçàâèñèìî.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé äëÿ ïàðàìåòðîâ EFFECT, ROLL, REVERSE è áëîêà àêöåíòà âñåãäà ðàáîòàåò
â ðåæèìå TRIG HOLD.

Äëÿ êàæäîãî áëîêà èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå ðåãóëÿòîðû.

• Ñýìïëåðíûå áëîêè, Slice: PITCH/SPEED, FILTER, PAN, LEVEL, EFFECT, ROLL, REVERSE

• Áëîê Audio In: PITCH/SPEED (ðåãóëèðóåò âðåìÿ ãåéòà), FILTER, PAN, LEVEL

• Áëîê Accent: LEVEL

Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì çàïèñü ïàðàìåòðà PITCH/SPEED â ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

1. Â ðåæèìå ïàòòåðíà âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà.

3. Íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ äëÿ âûáîðà SMOOTH èëè TRIG HOLD.
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4. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè
(êíîïêà Rec çàñâåòèòñÿ, à êíîïêà Play/Pause íà÷íåò ìèãàòü).

5. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà (êíîïêè Rec
è Play/Pause çàñâåòÿòñÿ).

6. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð PITCH/SPEED äëÿ ñîçäàíèÿ
íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé çâóêà â öèêëå ïàòòåðíà
(äëèòåëüíîñòüþ â 16 èëè 12 øàãîâ).

7. Êîãäà ïîñëå íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà öèêë ïàòòåðíà
çàêîí÷èòñÿ, êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè ïîãàñíåò, è âû
âåðíåòåñü â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, âûïîëíèòå øàã íîìåð 2 è ñîõðàíèòå
ïàòòåðí ñ çàïèñàííîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ïåðåìåùåíèé.

Â äàííîì ñëó÷àå èìåþòñÿ äâå ðàçíîâèäíîñòè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (SMOOTH è TRIG HOLD).
Âîçìîæíî ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèìè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ïî îêîí÷àíèè çàïèñè, èñïîëüçóéòå ôóíêöèè ðåæèìà
ïàòòåðíà MOTION DEST. èëè MOTION VALUE. 

Äëÿ êàæäîãî áëîêà, â êà÷åñòâå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé âîçìîæíà çàïèñü òîëüêî îäíîãî ðåãóëÿòîðà
PITCH/ SPEED, FILTER, LEVEL, PAN. Åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â áëîê âû
ïåðåäâèíåòå äâà èëè áîëåå ðåãóëÿòîðîâ, ýôôåêò ðàíåå ïåðåìåùåííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ïàðàìåòðîâ EFFECT, ROLL è REVERSE ïðîèñõîäèò îäíîâðåìåííî.

Подключение различных источников к аудиовходу
Ê àóäèîâõîäó âîçìîæíî ïîäêëþ÷åíèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ àóäèîóñòðîéñòâ (ðàäèî, MD, CD ïëåéåðà èëè òîí-
ãåíåðàòîðà). Ýêñïåðèìåíòû ìîãóò ïðèâåñòè ê íåîæèäàííî èíòåðåñíûì ðåçóëüòàòàì.

1.    Ïîäñîåäèíèòå àóäèî óñòðîéñòâî ê âõîäíîìó ðàçú¸ìó (AUDIO IN).
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷óâñòâèòåëüíîñòè MIC/LINE â ñîîòâåòñòâèè ñ
óðîâíåì ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà. Äàííûé âõîäíîé ðàçú¸ì
ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóéòå
ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåõîäíèê. Äëÿ ðàáîòû ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèì èëè
ìîíîôîíè÷åñêèì ñèãíàëîì âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ íàñòðîéêó AUDIO
IN MODE ðåæèìà Global.

2.    Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå òàêèì
îáðàçîì, ÷òîáû ïèêîâûé èíäèêàòîð íå çàãîðàëñÿ äàæå â ñëó÷àå
ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà.
Ïðîèçâîäÿ ýòó ðåãóëèðîâêó, âêëþ÷èòå êíîïêó Audio In Thru (îíà
çàñâåòèòñÿ), ÷òîáû ñëûøàòü âõîäíîé ñèãíàë áåç íàæàòèÿ êíîïêè áëîêà.

3.    Âûáåðèòå ïàòòåðí èëè ïåñíþ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà è
íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

4.    Â ñåêöèè êîììóòàöèè ðåãóëÿòîðîì LEVEL óñòàíîâèòå ñîîòâåòñòâóþùèé
áàëàíñ ñ óðîâíÿìè ãðîìêîñòè äðóãèõ áëîêîâ. Âõîäíîé ñèãíàë áóäåò ñëûøåí
ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà Audio In. Áëîêè Audio In, çàïèñàííûå â ïàòòåðíå
èëè ïåñíå, íå áóäóò âîñïðîèçâîäèòü ñèãíàë, êîòîðûé ïîäàâàëñÿ íà ìîìåíò
çàïèñè ýòèõ ïàðòèé, îíè ïðîñòî ïîçâîëÿþò ïðîñëóøèâàòü çâóê, ïîñòóïàþùèé â äàííûé ìîìåíò íà
àóäèîâõîä ïðè òðèããåðå ñ âðåìåíåì çâó÷àíèÿ, óñòàíîâëåííûì ðåãóëÿòîðîì PITCH/SPEED.

Åñëè âû õîòèòå ïðîñëóøàòü çâóê íàæàòèåì êíîïîê AUDIO IN, íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü êíîïêó AUDIO IN THRU.

Åñëè âõîäíîé óðîâåíü çàâûøåí, çâóê ìîæåò èñêàæàòüñÿ.

18 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

2.  Ïèêîâûé
     ñâåòîäèîä

1. Ñ âíåøíåãî
    èñòî÷íèêà

Ñèãíàë íà àóäèîâõîäå Ñèãíàë íà âûõîäå

Òðèããåð ÒðèããåðÒðèããåð Òðèããåð Òðèããåð Òðèããåð



Ïðè êîììóòàöèè ìîíîôîíè÷åñêèìè êàáåëÿìè îáÿçàòåëüíî óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü AUDIO IN MODE â ïîëî-
æåíèå “L”. Ïðè êîììóòàöèè ñòåðåîôîíè÷åñêèìè êàáåëÿìè óñòàíîâèòå ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå “St”.

Сэмплирование
ES-1mkII ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ðàçëè÷íûå çâóêè äëÿ èõ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ñýìïëîâ.
Ñýìïë ìîæåò áûòü ïðèñâîåí áëîêàì êàæäîãî ïàòòåðíà. ES-1mkII ïîääåðæèâàåò äî 150 ñýìïëîâ (100
ìîíîôîíè÷åñêèõ, 50 ñòåðåîôîíè÷åñêèõ) ñ ó÷¸òîì íå ïðåâûøåíèÿ äëèòåëüíîñòè ñýìïëèðîâàíèÿ â 95 ñåêóíä. 

Åñëè ôàáðè÷íûå ñýìïëû áóäóò ïåðåçàïèñàíû èëè óäàëåíû, èõ ïðåæíåå ñîñòîÿíèå íåëüçÿ áóäåò âîññòàíîâèòü.
Åñëè âû íå æåëàåòå óòðàòèòü ôàáðè÷íûå ïðåñåòû, âûïîëíèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ íà êàðòó ïàìÿòè
SmartMedia äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè.

Åñëè âî âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âåñü ñâîáîäíûé ðåñóðñ ïàìÿòè áóäåò èçðàñõîäîâàí, ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé “MEMORY” äëÿ ïðîâåðêè
îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Çäåñü ïðèâåäåí ïðèìåð ñýìïëèðîâàíèÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà ñ àóäèîóñòðîéñòâà (MD èëè CD).

1.   Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà SAMPLE (èíäèêàòîð êíîïêè çàñâåòèòñÿ).
Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð SAMPLE.

2. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîóñòðîéñòâî, ñèãíàë êîòîðîãî âû áóäåòå ñýìïëèðîâàòü, ê
ðàçú¸ìó àóäèîâõîäà íà ES-1mkII (AUDIO IN). Ýòîò ðàçú¸ì ÿâëÿåòñÿ
ñòåðåîôîíè÷åñêèì, íî ïðè æåëàíèè âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ è
ìîíîäæåêîì. Äëÿ âûáîðà ñòåðåî èëè ìîíî ðåæèìà âîñïîëüçóéòåñü
íàñòðîéêîé AUDIO IN MODE ðåæèìà Global.

3. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü òûëüíîé ïàíåëè MIC/LINE â ïîëîæåíèå LINE.
4. Âêëþ÷èòå êíîïêó AUDIO IN THRU (èíäèêàòîð êíîïêè çàñâåòèòñÿ) äëÿ
ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

5. Ðåãóëèðîâêîé óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå ëèáî
ðåãóëÿòîðà LEVEL íà ES-1mkII óñòàíîâèòå óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà
ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïèêîâûé èíäèêàòîð íå
çàãîðàëñÿ äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì óðîâíå âûõîäíîãî ñèãíàëà.

6. Óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì
ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ (èíäèêàòîð êíîïêè Rec çàãîðèòñÿ, èíäèêàòîðû
êíîïîê PATTERN SET è Play/Pause ñòàíóò ìèãàòü).

7. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ðåæèì ñýìïëèðîâàíèÿ ñòåðåî “StE” èëè ìîíî “nno”.

8. Íàæìèòå â íóæíûé ìîìåíò êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ
(èíäèêàòîðû êíîïîê Rec, PATTERN SET è Play/Pause çàãîðÿòñÿ).

9. Êîãäà âû íàæì¸òå êíîïêó Stop/Cancel, ñýìïëèðîâàíèå îêîí÷èòñÿ
(èíäèêàòîðû êíîïîê Rec, PATTERN SET è Play/Pause ïîãàñíóò).

Ïî îêîí÷àíèè ñýìïëèðîâàíèÿ äèñïëåé îòîáðàçèò “- -” (èëè â ñëó÷àå
ñòåðåîñýìïëèðîâàíèÿ “- -.S”), îçíà÷àÿ çàïèñü íîâîãî ñýìïëà.

Íàæàâ êíîïêó Play/Pause, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü çàïèñàííûé ñýìïë. 

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííîãî ñýìïëà âûïîëíèòå îïåðàöèþ çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ, ïðîñòî
âûáåðèòå äðóãîé ñýìïë ëèáî çàïèøèòå äðóãîé ñýìïë, íå âûïîëíÿÿ îïåðàöèþ çàïèñè.

Ñóùåñòâóþò è äðóãèå ñïîñîáû çàïèñè ñýìïëà èëè èçìåíåíèÿ çâó÷àíèÿ ñýìïëà ïîñëå åãî çàïèñè.

Относительно функции Slice
Çâó÷àíèå ñîõðàí¸ííîãî ñýìïëà ìîæåò áûòü àâòîìàòè÷åñêè
ðàçäåëåíî íà ñîñòàâëÿþùèå (“âðåìåííîé ñðåç”) â âèäå
èíòåðâàëîâ îòíîñèòåëüíî âðåìåííîé îñè. Ñýìïëåðíûé
çâóê, îáðàáîòàííûé òàêèì îáðàçîì, íàçûâàåòñÿ ñðåçîì
ñýìïëà (Slice Sample).

Ñýìïëû Slice îáîçíà÷àþòñÿ “||”, êîòîðûé ñëåäóåò çà
íîìåðîì ñýìïëà íà äèñïëåå. (Íàïðèìåð, íàäïèñü “01.||”
ãîâîðèò î òîì, ÷òî ñðåç ñýìïëà ñîõðàí¸í ïîä íîìåðîì
01.) Áëîêó ñðåçà ìîæíî ïðèñâîèòü òîëüêî ñðåç ñýìïëà. 
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Îò âíåøíåãî
  èñòî÷íèêà

2

3

5

LINE MIC

1
1

4

6
89

7

Çâóê ñýìïëà
Áóì, ñòóê, øë¸ï, õëîï...

Ñðåç

øë¸ï øë¸ïñòóêÁóì ñòóê õëîï



Относительно функции Resample
Çâó÷àíèå ñîçäàííûõ â ES-1mkII áëîêîâ, ïàòòåðíîâ è ïåñåí ìîæåò áûòü òàêæå çàñýìïëèðîâàíî ñ öåëüþ
ñîçäàíèÿ íîâûõ ñýìïëåðíûõ çâóêîâ. Òàêàÿ ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ ðåñýìïëèðîâàíèåì (Resampling).

Îíà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü çâó÷àíèå ñýìïëîâ, îáðàáîòàííîå ýôôåêòàìè è çàäåðæêîé, â êà÷åñòâå íîâûõ
ñýìïëîâ, ïîçâîëÿÿ ñîçäàâàòü ñýìïëû, èìåþùèå áîëüøåå êîëè÷åñòâî òîíàëüíûõ âàðèàöèé. 

Назначение сэмплерного звука блоку сэмпла
Çäåñü îïèñûâàåòñÿ ïðîöåññ ïðèñâîåíèÿ ñýìïëà (â äàííîì ïðèìåðå «02.») ñýìïëåðíîìó áëîêó ïàòòåðíà. Â
äàííîì ñëó÷àå ìû ïðèñâîèì ñýìïë ñýìïëåðíîìó áëîêó 1 ïàòòåðíà À10.

1. Âîéäèòå â ðåæèì ïàòòåðíà è âûáåðèòå ïàòòåðí À10.

2. Íàæìèòå êíîïêó Sample Part 1 äëÿ âûáîðà ñýìïëåðíîãî áëîêà 1.

3. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð SAMPLE.

4. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë. Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðåì ñýìïë ïîä íîìåðîì 02.

5. Íàæàâ êíîïêó áëîêà ñýìïëà 1, âû óñëûøèòå ñýìïë “02”. Çàïóñòèòå ïàòòåðí.
Çâó÷àíèå ñýìïëåðíîãî áëîêà 1 èçìåíèëîñü.

Òàêèì îáðàçîì âû ìîæåòå ñìåíèòü ïðèñâîåííûé áëîêó ñýìïë ïðîñòûì
âûáîðîì äðóãîãî ñýìïëà è íàæàòèåì êíîïêè ñýìïëåðíîãî áëîêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ íîâûé ñýìïë.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïàòòåðíà ñ èçìåí¸ííûì áëîêîì âîñïîëüçóéòåñü îïåðàöèåé çàïèñè. Äëÿ îòêàçà îò
ñîõðàíåíèÿ ïðîñòî âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí.

Åñëè ôàáðè÷íûå ñýìïëû áóäóò ïåðåçàïèñàíû èëè óäàëåíû, èõ ïðåæíåå ñîñòîÿíèå íåëüçÿ áóäåò âîññòàíîâèòü.
Åñëè âû íå æåëàåòå óòðàòèòü ôàáðè÷íûå ïðåñåòû, ïðèîáðåòèòå êàðòó SmartMedia è âûïîëíèòå îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè.

Воспроизведение с установкой паттерна

Что представляет собой установка паттерна?
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà (Pattern Set) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôóíêöèþ, ïîçâîëÿþùóþ çàêðåïëÿòü âûáðàííûé ïàòòåðí
çà êàæäîé èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø è èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàòòåðíîâ. 

Åñëè íàæàòü êíîïêó PATTERN SET (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü) è çàòåì íàæàòü îäíó èç
16 ïîøàãîâûõ êëàâèø, ïàòòåðí íàçíà÷èòñÿ íà âûáðàííóþ êëàâèøó. Ïîñëå ýòîãî âû
ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè âûáîðà äëÿ ñìåíû ãðóïïû ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê,
èíäèöèðóåìîé êðàñíûìè ñâåòîäèîäàìè âûáîðà (íèæíÿÿ ëèíèÿ) 1 — 4, äëÿ äîñòóïà
ê 16 x 4 (äî 64) óñòàíîâêàì ïàòòåðíà.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìåòå
äðóãóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà äàííóþ êëàâèøó, íà÷íåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ, êîãäà âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå.

Åñëè âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìåòå êíîïêó PATTERN SET, âêëþ÷èòñÿ
ôóíêöèÿ óñòàíîâîê ïàòòåðíà. (Êíîïêà PATTERN SET íà÷íåò ìèãàòü.) Äëÿ ñáðîñà
íàæìèòå êíîïêó PATTERN SET åùå ðàç.

Âû ìîæåòå íàçíà÷èòü íîâûå óñòàíîâêè ïàòòåðíà.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ ïðîèçîéäóò òîëüêî ïî îêîí÷àíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî ïàòòåðíà.

Использование ES(1mkII в качестве модуля 
тон(генератора
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ES-1mkII â ñîâîêóïíîñòè ñ äðóãèì MIDI-
îáîðóäîâàíèåì, ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT
âíåøíåãî óñòðîéñòâà ê ðàçúåìó MIDI IN â ES-1mkII.

1. Íàæìèòå êíîïêó Global äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð MIDI CH.

3. Óñòàíîâèòå êàíàë ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà â ñîîòâåòñòâèè ñ
êàíàëîì ES-1mkII. 
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2,5

1,4

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 1

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 3



4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà NOTE NO.

5. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà íåîáõîäèìîãî áëîêà,
íîìåð íîòû âûáðàííîãî áëîêà îòîáðàçèòñÿ íà
äèñïëåå. 

Ïðè ïðèåìå ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû ñ âíåøíåãî
óñòðîéñòâà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåìáð äàííîãî
áëîêà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê ðåæèìà Global, âû äîëæíû âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè.

Синхронная работа с устройством EA(1mkII 
или ER(1mkII
Ñèíõðîííàÿ ðàáîòà óñòðîéñòâ ES-1mkII è äðóãèõ ìîäåëåé Electribe, òèïà EA-1mkII èëè ER-1mkII, çíà÷èòåëüíî
ðàñøèðÿåò âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ ìóçûêè. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT â ES-1mkII ê ðàçúåìó
MIDI IN â EA-1mkII, à MIDI THRU â EA-1mkII ê MIDI IN â ER-lmkII. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîâûõîäû ES-1mkII, ER-
lmkII è EA-1mkII ê ìèêøåðó èëè óñèëèòåëüíîé ñèñòåìå.

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ âõîäà â ðåæèì Global.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà CLOCK.

3. Óñòàíîâèòå ES-1mkII â “int”, à EA-1mkII è ER-lmkII â “Ext”.

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause íà ES-1mkII äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà
èëè ïåñíè. (Êíîïêà Play/Pause çàãîðèòñÿ.) EA-1mkII è ER-lmkII
íà÷íóò âîñïðîèçâîäèòü ïàòòåðí èëè ïåñíþ ñèíõðîííî ñ òåìïîì
ES-1mkII.

Äëÿ ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ ñ îäèíàêîâûìè
íîìåðàìè, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.

• Ñèíõðîíèçèðóéòå ES-1mkII ñ EA-1mkII è ER-lmkII â êà÷åñòâå
ìàñòåðà. (Óñòàíîâèòå ES-1mkII to “int”, à EA-1mkII è ER-lmkII â
“Ext”.)

• Óñòàíîâèòå EA-1mkII, ER-lmkII è ES-1mkII íà îäèí MIDI-êàíàë
(íàïðèìåð, “01”).

• Â ER-1mkII è EA-1mkII, óñòàíîâèòå MIDI-ôèëüòð “P” â “Î”.

• Â ES-1mkII óñòàíîâèòå äèàïàçîí íîìåðîâ MIDI-íîò íà C-1...A-1
èëè A#8...G9. (Ýòî ïðåäîõðàíèò EA-1mkII è ER-lmkII îò
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîñòîðîííèõ íîò.)

Àíàëîãè÷íî, âîçìîæíà ñèíõðîííàÿ ðàáîòà ES-1mkII îò ñåêâåíñåðà, ïåðåäàþùåãî ñîîáùåíèÿ MIDI Clock.
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MIDI IN

MIDI OUT

MIDI IN

MIDI THRU

Ìîíèòîðèíã

Ìîíèòîðèíã
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EA-1mkII

ER-1mkII

ES-1mkII EA-1mkII ER-1mkII



РРРР ееее жжжж ииии мммм     сссс ээээ мммм пппп лллл аааа
Â ýòîì ðåæèìå âû ìîæåòå çàïèñàòü íîâûé ñýìïë, èçìåíÿòü èëè óäàëÿòü ñýìïëû. 

Äëÿ âõîäà â ðåæèì ñýìïëà íàæìèòå êíîïêó SAMPLE.

Запись сэмпла
ES-1mkII ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü êî âõîäàì àóäèîóñòðîéñòâî (òèïà CD èëè MD) è çàïèñàòü ðàçëè÷íûå çâóêè
äëÿ èõ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ñýìïëîâ. 

Åñëè ôàáðè÷íûå ñýìïëû áóäóò ïåðåçàïèñàíû èëè óäàëåíû, èõ ïðåæíåå ñîñòîÿíèå íåëüçÿ áóäåò âîññòàíîâèòü.
Åñëè âû íå æåëàåòå óòðàòèòü ôàáðè÷íûå ïðåñåòû, âûïîëíèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ íà êàðòó ïàìÿòè
SmartMedia äëÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè.

Åñëè âî âðåìÿ ñýìïëèðîâàíèÿ âåñü ñâîáîäíûé ðåñóðñ ïàìÿòè áóäåò èçðàñõîäîâàí, ñýìïëèðîâàíèå
àâòîìàòè÷åñêè ïðåêðàòèòñÿ. Ïåðåä íà÷àëîì ñýìïëèðîâàíèÿ âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé “MEMORY”
ñýìïëåðíîãî ðåæèìà Global, ïðîâåðèâ îñòàâøååñÿ êîëè÷åñòâî ïàìÿòè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ñòåðåî ñýìïëû çàíèìàþò â äâà ðàçà áîëüøå ïàìÿòè. Äîñòóïíîå äëÿ ñýìïëèðîâàíèå âðåìÿ áóäåò ñîñòàâëÿòü
ïîëîâèíó óêàçàííîãî íà äèñïëåå âðåìåíè.

Ïîäêëþ÷èòå àóäèîóñòðîéñòâî, ñèãíàë êîòîðîãî âû áóäåòå ñýìïëèðîâàòü, ê ðàçú¸ìó àóäèîâõîäà AUDIO IN. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè èñòî÷íèêà ñ ñèãíàëàìè ëèíåéíîãî óðîâíÿ óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/LINE â ïîëîæåíèå
LINE. ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìèêðîôîíà èñïîëüçóéòå ïîëîæåíèå MIC.

Выбор сэмпла
SAMPLE 00.( ² ² ) . . .  99.( ² ² )

00.S. . .49.S

Âîñïîëüçóéòåñü êíîïêàìè êóðñîðà, ÷òîáû èíäèêàòîð âûáîðà ïàðàìåòðà îáîçíà÷èë SAMPLE. Êîëåñîì
âûáåðèòå îäèí èç 150 ñýìïëîâ îò «00.» (îáîçíà÷àåòñÿ êàê «00.²²», åñëè ýòî ñðåç ñýìïëà) äî «99.» (îáîçíà÷àåòñÿ
êàê «99.r», åñëè ýòî ñðåç ñýìïëà) èëè îò «00.S» äî «49.S». Ñýìïëû îò «00.» äî «99.» ÿâëÿþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè
è îáîçíà÷àþòñÿ êàê «00.²²», åñëè ýòî ñðåç ñýìïëà. Ñýìïëû îò «00.S» äî «49.S» ÿâëÿþòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè.

Íåâîçìîæíî âûáðàòü íåñîõðàíåííûé ñýìïë. Åñëè â ñýìïëåðíîé ïàìÿòè ES-1mkII íåò ñýìïëîâ, äèñïëåé
îòîáðàçèò “- -.-”.

Воспроизведение сэмпла
Ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè Play/Pause èëè êíîïêè áëîêà ñýìïëà 1 — 7Â. Ñðåç ñýìïëà òàêæå
ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íàæàòèåì êíîïêè áëîêà Slice Sample.

Â ñëó÷àå ñ ñýìïëîì Slice, çàãîðåâøèåñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò îáîçíà÷àòü øàãè, â êîòîðûõ èìååòñÿ çâóê, è
âû ñìîæåòå íàæèìàòü ýòè êíîïêè äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ çâóêà ñýìïëà, íàõîäÿùåãîñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåé ïîçèöèè.

Äàæå åñëè ñýìïë ÿâëÿåòñÿ «ïîðåçàííûì», îí áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ êàê îòäåëüíûé ñýìïë, åñëè âû íàæì¸òå
êíîïêó áëîêà ñýìïëà îò 1 äî 7Â.
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Íàçíà÷àþòñÿ íà êàæäûé áëîê
Ðåäàêöèÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà
PITCH/SPEED, FILTER, LEVEL, PAN

Ïàìÿòü ñýìïëîâ = âñåãî 95 ñåêóíä

Ìîíîñýìïëû 00....99.
(Ñýìïëû ñðåçà âûãëÿäÿò 00.l l)

Ñòåðåîñýìïëû 00.S...49.S

Çàïèñü

Ðåäàêöèÿ â 
ðåæèìå ñýìïëà

NORMALIZE,
TRUNCATE, 
TIME SLICE, 
START, END, 
FADEOUT



Редакция сэмпла
Äëÿ ìîäèôèêàöèè çâóêà â ñýìïëåðíîì ðåæèìå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ñåêöèé ðåäàêöèè
áëîêîâ è ýôôåêòîâ, àíàëîãè÷íî ðåæèìó ïàòòåðíà.

Ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê â ñýìïëåðíîì ðåæèìå íå ñîõðàíÿåòñÿ ïðè îïåðàöèè çàïèñè Write.

Êíîïêà ROLL â ñýìïëåðíîì ðåæèìå íåäîñòóïíà.

Установка начальной точки
START 0.. .3145727

Âûñøèé ðàçðÿä (ïîä÷åðêíóòûé) íå îòîáðàæàåòñÿ.

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ïàðàìåòð START.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå íà÷àëüíóþ òî÷êó. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ìëàäøèå 3 ðàçðÿäà íà÷àëüíîé òî÷êè. Âåðõíèå
òðè ðàçðÿäà îòîáðàæàþòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SHIFT. 

3. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Çíà÷åíèå “START” âñåãäà ìåíüøå çíà÷åíèÿ “END”.

Установка конечной точки
END 0.. .3145727

Âûñøèé ðàçðÿä (ïîä÷åðêíóòûé) íå îòîáðàæàåòñÿ.

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ïàðàìåòð END.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå êîíå÷íóþ òî÷êó. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ìëàäøèå 3 ðàçðÿäà êîíå÷íîé òî÷êè. Âåðõíèå
òðè ðàçðÿäà îòîáðàæàþòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SHIFT. 

3. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñýìïëà êíîïêà áëîêà ñâåòèòñÿ, à ïðè åãî îêîí÷àíèè ãàñíåò. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîâåðèòü
ïîçèöèþ END.

Çíà÷åíèå “END” íå ìîæåò ïðåâûøàòü äëèíó ñýìïëà.

Установка длительности затухания
FADEOUT 0.. .3145728

Âûñøèé ðàçðÿä (ïîä÷åðêíóòûé) íå îòîáðàæàåòñÿ.

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ïàðàìåòð FADEOUT.

2. Êîëåñîì óñòàíîâèòå ïîçèöèþ çàòóõàíèÿ. Äèñïëåé îòîáðàæàåò ìëàäøèå 3 ðàçðÿäà. Âåðõíèå òðè ðàçðÿäà
îòîáðàæàþòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè SHIFT. 

3. Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ðåçóëüòàòà. 

Çâó÷àíèå ñýìïëà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïðè êàæäîì çàïóñêå åãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Òî÷êà íà÷àëà çàòóõàíèÿ ìîæåò ñìåùàòüñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Òî÷êà íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæåò ñìåùàòüñÿ â ïðîöåññå îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îáû÷íî, ñýìïë
ìîæåò íå çâó÷àòü, åñëè äëèòåëüíîñòü ìåæäó íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷êîé íå ïðåâûøàåò çíà÷åíèÿ 40.
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Сэмплирование непосредственно звучания
ES(1mkII (ресэмплирование)
Çâóê, âîñïðîèçâîäèìûé ES-1mkII, ìîæåò áûòü çàñýìïëèðîâàí. Òàêîå äåéñòâèå íàçûâàåòñÿ
“ðåñýìïëèðîâàíèåì”. Ïóò¸ì ðåñýìïëèðîâàíèÿ âû ìîæåòå ñîçäàòü ñýìïë, ñîäåðæàùèé â ñåáå ñî÷åòàíèå èç
íåñêîëüêèõ ñýìïëîâ, èëè ïðèìåíèòü ê óæå èìåþùåìóñÿ ñýìïëó ýôôåêòû, è èñïîëüçîâàòü òàêóþ îáðàáîòêó â
êà÷åñòâå íîâîãî ñýìïëà.

Ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèé Start, End èëè Fadeout â ðåæèìå ñýìïëà èëè ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé Normalize,
Truncate, èëè Time Slice, ðåñýìïëèðîâàíèå â ðåæèìå ïàòòåðíà áóäåò íåâîçìîæíî äî ñîõðàíåíèÿ ñýìïëà èëè
âûáîðà äðóãîãî ñýìïëà äëÿ îòêàçà îò èçìåíåíèé.

Íà äèñïëåå â ðåæèìå ñýìïëà íîâûé ñýìïë îáîçíà÷àåòñÿ “- -.” (èëè “- -.S”) â ñëó÷àå ñòåðåîñýìïëà).

Åñëè âû ïðîèçâåä¸òå ïîâòîðíîå ñýìïëèðîâàíèå, íå ñîõðàíèâ ïðåäûäóùèé ñýìïë, åãî äàííûå áóäóò óòðà÷åíû.

Íå ñîõðàíåííûé ñýìïë íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü â ðåæèìå ïàòòåðíà.

Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü ñýìïëà è ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íåâîçìîæíà.

Ресэмплирование с начала паттерна или песни
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ
(èíäèêàòîð êíîïêè Rec çàãîðèòñÿ, à èíäèêàòîðû êíîïîê PATTERN SET è Play/Pause ñòàíóò ìèãàòü). Íà
äèñïëåå ñòàíåò ìèãàòü íàäïèñü, îáîçíà÷àþùàÿ ìåòîä ñýìïëèðîâàíèÿ (ìîíî èëè ñòåðåî).

4. Êîëåñîì âûáåðèòå ìîíî (“nno”) èëè ñòåðåî (“StE”) ðåæèì. 

5. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Play/Pause íà÷í¸òñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè
ïåñíè è îäíîâðåìåííî íà÷í¸òñÿ ñýìïëèðîâàíèå (èíäèêàòîðû êíîïîê PAT-
TERN SET è Play Pause çàãîðÿòñÿ).

6. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Stop/Cancel âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè
îñòàíîâèòñÿ, è ñýìïëèðîâàíèå òàêæå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê
PATTERN SET, Rec è Play/Pause ïîãàñíóò). 

È íàîáîðîò, åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó Rec, íå íàæàâ êíîïêó Stop/Cancel,
ñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ (èíäèêàòîðû
êíîïîê Pattern Set è Rec ïîãàñíóò, à èíäèêàòîð êíîïêè Play/Pause ïðîäîëæèò ãîðåòü).

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè âêëþ÷åíèè ýëåêòðîïèòàíèÿ (ò.å. â ñîñòîÿíèè ïî óìîë÷àíèþ) ñýìïëèðîâàíèå áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ â ìîíî
ðåæèìå.

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó Play/Pause âî âðåìÿ ïðîöåññà ðåñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïëèðîâàíèå ïðîäîëæèòñÿ, íî
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè áóäåò ïðèîñòàíîâëåíî.

Ресэмплирование с середины паттерна или песни
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà èëè ïåñíè.

2. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà èëè
ïåñíè. (Êíîïêà Play/Pause çàãîðèòñÿ.)

4. Äëÿ íà÷àëà ñýìïëèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå
êíîïêó Rec (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïîê PATTERN SET, Play/Pause è
Rec).

5. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Stop/Cancel ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ
(èíäèêàòîðû êíîïîê PATTERN SET, Play/Pause è Rec ïîãàñíóò). 

Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó Rec âìåñòî êíîïêè Stop/Cancel, ñýìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ, à âîñïðîèçâåäåíèå
ïðîäîëæèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PATTERN SET è REC ïîãàñíóò, à èíäèêàòîð êíîïêè Play/Pause
ïðîäîëæèò ãîðåòü).

Ìåòîä ñýìïëèðîâàíèÿ (ìîíî èëè ñòåðåî) áóäåò îïðåäåë¸í íàñòðîéêîé, îïèñàííîé âûøå.

24 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

2

1

3
5

4

5

1

4
3



Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó Play/Pause âî âðåìÿ ïðîöåññà ðåñýìïëèðîâàíèÿ, ñýìïëèðîâàíèå ïðîäîëæèòñÿ, íî
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè áóäåò ïðèîñòàíîâëåíî.

Ресэмплирование только одной ноты блока
1. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå ïàòòåðíà, ïåñíè èëè ñýìïëèðîâàíèÿ. 

2. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ (èíäèêàòîð êíîïêè Rec çàãîðèòñÿ, à
èíäèêàòîðû êíîïîê PATTERN SET è Play/Pause ñòàíóò ìèãàòü). Íà
äèñïëåå ñòàíåò ìèãàòü íàäïèñü, îáîçíà÷àþùàÿ ìåòîä ñýìïëèðîâàíèÿ
(ìîíî èëè ñòåðåî).

4. Êîëåñîì âûáåðèòå ìîíî (“nno”) èëè ñòåðåî (“StE”) ðåæèì. 

5. Íàæìèòå êíîïêó ñýìïëèðóåìîãî áëîêà. Ïðîçâó÷èò çâóê âûáðàííîãî
áëîêà, è îäíîâðåìåííî íà÷í¸òñÿ ñýìïëèðîâàíèå (çàãîðÿòñÿ èíäèêàòîðû
êíîïîê PATTERN SET, Play/Pause è Rec). 

6. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Stop/Cancel ñýìïëèðîâàíèå ïðåêðàòèòñÿ (èíäèêàòîðû êíîïîê PATTERN SET,
Play/Pause è Rec ïîãàñíóò). 

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê ñýìïëèðîâàíèþ íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel. 

Срез (Slice)
Slice — ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ïîðåçàòü ìóçûêàëüíóþ ôðàçó íà ìåíüøèå ýëåìåíòû, ÷òîáû:

• Ìåíÿòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ, íå âîçäåéñòâóÿ íà âûñîòó çâóêà.

• Ìåíÿòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê, âêëþ÷àÿ è âûêëþ÷àÿ ðàçëè÷íûå ñðåçû ñýìïëà.

• Âîçäåéñòâîâàòü íà êàæäûé ñýìïë (èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé), ìåíÿÿ åãî
âûñîòó, íàïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ âïåð¸ä/íàçàä, íàñòðîéêè ôèëüòðà, âêëþ÷àÿ è âûêëþ÷àÿ ýôôåêòû äëÿ
äîïîëíèòåëüíîé âûðàçèòåëüíîñòè.

Ôóíêöèÿ Slice ëó÷øå âñåãî ðàáîòàåò ñ ñýìïëàìè, èìåþùèìè ÿðêî âûðàæåííóþ àòàêó, òèïà ðèòìè÷åñêèõ ôðàç,
ïðåäîñòàâëÿÿ âîçìîæíîñòü ïîäåëèòü òàêóþ ôðàçó íà îòäåëüíûå íîòû. Íàïðèìåð, åñëè ó âàñ åñòü ðèòìè÷åñêàÿ
ôðàçà, â êîòîðîé çàïèñàí áàñîâûé áàðàáàí, ìàëûé áàðàáàí è õàé-õýò, âû ìîæåòå îïðåäåëèòü íà÷àëî àòàêè
êàæäîãî ýëåìåíòà è ïîðåçàòü ýòó ôðàçó íà îòäåëüíûå íîòû. Ñäåëàâ ýòî, ó âàñ ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü îòäåëüíûå ïîøàãîâûå êíîïêè, êàæäîé èç êîòîðûõ áóäåò ïðèñâîåí ñðåç ñýìïëà, ïðåäîñòàâëÿÿ â
âàøå ðàñïîðÿæåíèå íîâûå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ýòîé ôðàçû.
Ðàçäåë¸ííûé òàêèì îáðàçîì ñýìïë íàçûâàåòñÿ ïîðåçàííûì ñýìïëîì (ñýìïëîì Slice). 

Ïîðåçàííûå ñýìïëû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî ïàðòèåé Slice Sample. Â
îòëè÷èå îò ñýìïëåðíûõ áëîêîâ ñ 1 ïî 7Â, â ðåæèìå ïàòòåðíà îòäåëüíûå
íîòû ïðèñâàèâàþòñÿ êàæäîìó øàãó. Åñëè êàêàÿ-òî íîòà íå ñóùåñòâóåò,
çâóêà òàêæå íå áóäåò.

Åñëè âû âûáåðèòå ïîðåçàííûé ñýìïë â ðåæèìå ñýìïëà, èíäèêàòîðû
ïîøàãîâûõ êëàâèø, êîòîðûì ñîîòâåòñòâóþò èìåþùèåñÿ íîòû, áóäóò
ãîðåòü, îáîçíà÷àÿ ñïîñîá, ñîãëàñíî êîòîðîìó áûë ïîðåçàí ñýìïë Slice.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà âû ìîæåòå íàæàòü ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

Ïîðåçàííûé ñýìïë áóäåò ïîäåë¸í íà 1, 2, 4, 8, 16,
32, 48 èëè 64 øàãà. Êàæäîìó øàãó ñîîòâåòñòâóåò
1/16 íîòà, à ðàçìåð áóäåò ðàññ÷èòàí
àâòîìàòè÷åñêè, èñõîäÿ èç äëèíû ñýìïëà è
êîëè÷åñòâà óäàðîâ â ìèíóòó. Ïîçèöèè øàãîâ áóäóò
çàâèñåòü îò ñëåäóþùèõ ñîîòíîøåíèé.

Åñëè ïîðåçàííûé ñýìïë êîðî÷å óñòàíîâëåííîé
äëèíû, îí áóäåò ïåðåíàçíà÷åí. Åñëè îí äëèííåå,
âûõîäÿùèå çà ðàìêè åãî äëèíû øàãè èãíîðèðóþòñÿ.
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Создание порезанного по времени сэмпла
Ñòåðåî ñýìïëû ðàçðåçàòü íåâîçìîæíî.

1. Âîñïîëüçóéòåñü êîëåñîì äëÿ âûáîðà ðàçðåçàåìîãî ìîíîñýìïëà.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êíîïêó 13 (TIME
SLICE) (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð êíîïêè 13, à êíîïêà áëîêà ñðåçà
ñòàíåò ìèãàòü).

3. Åñëè âû íàæì¸òå êíîïêó áëîêà ñðåçà, òåìï ñýìïëà áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè ðàññ÷èòàí è îòîáðàæ¸í íà äèñïëåå, à ñýìïë
íà÷íåò ïîñòîÿííî ïðîèãðûâàòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ âû÷èñëåííûì
òåìïîì. Åñëè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ Metronome,
òàêæå áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê ìåòðîíîìà.

4. Îòðåãóëèðóéòå òåìï ñ ïîìîùüþ êîëåñà. Äëÿ ðåãóëèðîâêè òåìïà
òàêæå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé Tap Tempo. Ïðè
ðåãóëèðîâêå òåìïà äîáèâàéòåñü åñòåñòâåííîñòè ïåðåõîäîâ.

Âûñîòà çâó÷àíèÿ è òåìï ïðîèãðûâàåìîãî ñýìïëà íå èçìåíÿòñÿ.

5. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñðåçà åùå ðàç. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ è çàãîðÿòñÿ èíäèêàòîðû,
ñîîòâåòñòâóþùèå íîòíîìó èíòåðâàëó. Äèñïëåé îòîáðàçèò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ ñðåçîâ. Åñëè âû
íàæì¸òå ñâåòÿùóþñÿ êíîïêó, áóäåò ñëûøåí çâóê.

6. Åñëè âû âîñïîëüçóåòåñü êîëåñîì ñ öåëüþ èçìåíåíèÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ñýìïë áóäåò ïîäåë¸í ïî äðóãîìó.
Çíà÷åíèå ðàçðåøåíèÿ ëåæèò â ïðîìåæóòêå 0r — 9r, 0 — 9. Ìåíüøèå çíà÷åíèÿ äàþò áîëüøóþ
÷óâñòâèòåëüíîñòü, ïîçâîëÿÿ ðàñïîçíàòü ñðåçû áîëåå òî÷íî. Åñëè âû âûáèðàåòå çíà÷åíèå ðàçðåøåíèÿ,
êîòîðîå ñîäåðæèò áóêâó “r”, òî ó êàæäîãî ñðåçà áóäåò èìåòüñÿ íåêîòîðûé «õâîñò», êîòîðûé ïîìîæåò
ëó÷øå ïðîèãðûâàòü ïîðåçàííûå ïàòòåðíû ïðè ìàëîì òåìïå.

Êîãäà âû ìåíÿåòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ äëÿ ïîâòîðíîãî äåëåíèÿ ñýìïëà.

Â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ãðîìêîñòè èëè òèïà ñýìïëà âîçìîæíû ñëó÷àè, êîãäà ñìåíà ÷óâñòâèòåëüíîñòè íå
ïîâëèÿåò íà ðåçóëüòàò ðàçäåëåíèÿ ñýìïëà.

7. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñðåçà åù¸ ðàç äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû (èíäèêàòîð êíîïêè áëîêà Slice ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè â ïðîöåññå å¸ âûïîëíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïîðåçàííûé ñýìïë îáîçíà÷àåòñÿ ñèìâîëîì «²²» ïîñëå íîìåðà ñýìïëà.

Ôóíêöèÿ Time Slice íå ìîæåò áûòü ïðèìåíåíà ê íåñîõðàí¸ííîìó ñýìïëó èëè â îòíîøåíèè ñýìïëà, êîòîðûé íå
áûë ñîõðàí¸í ïîñëå âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Truncate.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå ïîðåçàííûé ñýìïë ñ ñýìïëåðíûìè áëîêàìè 1 — 7Â, îí áóäåò âîñïðèíèìàòüñÿ êàê
îáû÷íûé ñýìïë.

Íåñîõðàí¸ííûé ïîðåçàííûé ñýìïë íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåæèìå ïàòòåðíà.

Советы по достижению наилучших результатов при
использовании функции Time Slice
• Õîòÿ ëó÷øå âñåãî ñíà÷àëà âûñòàâèòü ïàðàìåòð êîëè÷åñòâà óäàðîâ â ìèíóòó (BPM), ÷òî äàñò â ðåçóëüòàòå

î÷åíü ïëàâíîå âîñïðîèçâåäåíèå çàñýìïëèðîâàííîé ôðàçû, ýòî íå âñåãäà ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ íàèëó÷øåãî
êà÷åñòâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íà ñàìîì äåëå, ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ ïåðåáîð ðàçíûõ çíà÷åíèé BPM (âêëþ÷àÿ
òî÷íûå íàñòðîéêè BPM) â ðàìêàõ äèàïàçîíà â ±3 BPM. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðè ðàáîòå ñ çàñýìïëèðîâàííîé
ôðàçîé, êîòîðàÿ, êàê âû çíàåòå, äîëæíà âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè 120 BPM, èñïîëüçîâàíèå ýòîé íàñòðîéêè è
âûïîëíåíèè îïåðàöèè Slice, âîçìîæíî íå äàñò òî÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íîâîé ïîðåçàííîé ñýìïëåðíîé
ôðàçû ïðè åå óñòàíîâêå â ïàòòåðí.

Â ýòîì ñëó÷àå, ñêîðåå âñåãî ïîÿâÿòñÿ íåêîòîðûå íåðîâíîñòè â ðèòìå. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ èñïðàâëåíèÿ
ýòîãî íåäîñòàòêà âàì ïîòðåáóåòñÿ óäàëèòü ïîðåçàííûé ñýìïë è ïîïðîáîâàòü âûáðàòü íàñòðîéêó 119, 118,5
èëè äàæå 121 BPM. Ïðîáóéòå ðàçíûå çíà÷åíèÿ, ïîêà íå íàéä¸òå òî, êîòîðîå ïîçâîëèò äîáèòüñÿ íàèëó÷øåãî
ðåçóëüòàòà.

• Äàæå äî çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè íàðåçêè ñýìïëà âû ñìîæåòå ñêàçàòü, áóäåò ëè ôðàçà çâó÷àòü õîðîøî. Âûáðàâ
íàñòðîéêó BPM è íàæàâ êíîïêó áëîêà ïîðåçàííîãî ñýìïëà, âû óâèäèòå, ÷òî èíäèêàòîðû ïîøàãîâûõ êíîïîê
çàãîðàþòñÿ ñ îïðåäåë¸ííûì íîòíûì èíòåðâàëîì, îñíîâàííûì íà òåêóùåé íàñòðîéêå ÷óâñòâèòåëüíîñòè.
Òåïåðü âû ñìîæåòå ïðîñëóøàòü çâó÷àíèå êàæäîé ãîðÿùåé ïîøàãîâîé êíîïêè ñ òåì ÷òîáû ïîíÿòü, êàêèì
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áóäåò ïîëó÷èâøèéñÿ ñðåç. Âàì ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå íà ñèíõðîíèçàöèþ çâó÷àíèÿ ãðàíè÷íûõ
ïîøàãîâûõ êíîïîê âðîäå ïîøàãîâîé êíîïêè 5 (2 òàêò), êíîïêè 9 (3 òàêò) è ò.ä. ñ òåì, ÷òîáû óñëûøàòü
ñîâïàäàåò ëè ðàçìåð ñýìïëà ñ ãðàíè÷íûìè ñèëüíûìè äîëÿìè âñåé ôðàçû. Åñëè çâó÷àíèå ïîêàæåòñÿ âàì
ñòðàííûì, âàì ñëåäóåò ñðàçó æå íàæàòü êíîïêó Stop/Cancel è ïîâòîðèòü ïðîöåäóðó ñíà÷àëà, èñïîëüçóÿ íà
ýòîò ðàç äðóãóþ íàñòðîéêó BPM, è òàê äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå óñëûøèòå, ÷òî ãðàíè÷íûå óäàðû ïåðåõîäîâ
îò çâó÷àíèÿ îäíîé ïîøàãîâîé êíîïêè ê çâó÷àíèþ äðóãîé ñîâïàäàþò.

• Êîãäà ôðàçà ðåæåòñÿ íà îòäåëüíûå ñýìïëû, â êîíöå êàæäîãî ñýìïëà íàçíà÷àåòñÿ íåáîëüøàÿ ïåòëÿ, êîòîðàÿ
íå ïîçâîëÿåò åìó ïðåðûâàòüñÿ ñëèøêîì ðåçêî. Åñëè âàì íå íðàâèòñÿ òîíàëüíîñòü ýòîé êîðîòêîé ïåòëè,
ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü áîëüøåå çíà÷åíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå ìåíüøå ñðåçîâ, íî
îíè áóäóò äëèííåå è âû íå ñòàíåòå çàìå÷àòü ýòèõ ïåòåëü. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ýòè äåéñòâèÿ ìîãóò íå
ïîçâîëèòü ñóùåñòâåííî ìåíÿòü òåìï ôðàçû, íî êàæäûé øàã, ñêîðåå âñåãî, áóäåò çâó÷àòü áîëåå
åñòåñòâåííî.

• Ôðàçû ñî ñâèíãîì, èëè íåðåãóëÿðíûå ðèòìû (âêëþ÷àÿ ìíîãèå ðèòìû õèï-õîï è äæàçà), íàèáîëåå òÿæåëî
ïîääàþòñÿ ðàçáèåíèþ. Â òàêèõ òèïàõ ôðàç íåîáõîäèìî ïûòàòüñÿ êîìáèíèðîâàòü ðàçëè÷íûå óñòàíîâêè BPM
è ÷óâñòâèòåëüíîñòè ðàçáèåíèÿ. È íàêîíåö, óñòàíîâêà ïàðàìåòðà ñâèíãà ïàòòåðíà íà âûñøåå çíà÷åíèå
ïîìîæåò âîññòàíîâèòü åñòåñòâåííîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýêñïåðèìåíòèðîâàíèå ñ êîìáèíàöèÿìè ýòèõ
âîçìîæíîñòåé äàñò íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû.

•  Åñëè ïîðåçàííàÿ ôðàçà èìååò ïðîìåæóòêè ìåæäó øàãàìè, âû ìîæåòå âêëþ÷åíèåì ýôôåêòà (èëè äâóõ) è
íåáîëüøèì óâåëè÷åíèåì òåìïà äîáàâèòü óíèêàëüíîñòü âàøåé ìóçûêå. Ïîýòîìó íå ñëóøàéòå òîëüêî
“÷èñòûå” ôðàçû, à ñîçäàâàéòå îêîí÷àòåëüíîå ïðîèçâåäåíèå — èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå, äîáàâëÿéòå ïàðòèè
è ñëóøàéòå ýòî â êîíòåêñòå âàøåé ìóçûêè. Ðåçóëüòàò ìîæåò ïðåâçîéòè âñå âàøè îæèäàíèÿ!

Другие функции редактирования сэмпла
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ïðè ïîìîùè ýòèõ ôóíêöèé ñýìïëà, ïåðåä ïåðåõîäîì ê äðóãîìó ñýìïëó èëè
ïåðåä òåì êàê âûêëþ÷èòü ïèòàíèå ïðèáîðà, âàì ïîòðåáóåòñÿ âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè.

Нормализация сэмпла
Ýòà îïåðàöèÿ ìàêñèìàëüíî âîçìîæíî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ñýìïëà áåç âîçíèêíîâåíèÿ èñêàæåíèé.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 11 (NORMALIZE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 11 åù¸ ðàç äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Обрезание сэмпла
Ýòà îïåðàöèÿ óäàëÿåò ÷àñòè ñýìïëà, êîòîðûå ïðåäøåñòâóþò
òî÷êå START è ñëåäóþò çà òî÷êîé END.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó
12 (TRUNCATE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 12 åù¸ ðàç äëÿ
âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè (îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, çíà÷åíèå START áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü 0, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà END áóäåò
ðàâíî äëèíå ñýìïëà.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè, ñýìïë íåâîçìîæíî óäàëèòü äî
åãî ñîõðàíåíèÿ èëè âûáîðà äðóãîãî ñýìïëà.
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Ìàêñìàëüíûé
óðîâåíü

Start

End

0

äî
Truncate

ïîñëå
Truncate



Удаление сэмпла
Ýòà îïåðàöèÿ ïîëíîñòüþ óäàëÿåò ñýìïë èç ïàìÿòè ES-1mkII.

1. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14
(DELETE SAMPLE). (Îíà ñòàíåò ìèãàòü). 

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 14 åù¸ ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
(îíà ïîãàñíåò).

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Óäàëåííûé ñýìïë íå âîññòàíàâëèâàåòñÿ.

Проверка объёма сэмплерной памяти
Êíîïêàìè êóðñîðà äîáåéòåñü îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðà MEMORY. Äèñïëåé îòîáðàçèò îñòàâøååñÿ êîëè÷åñòâî
ñåêóíä âðåìåíè ñýìïëèðîâàíèÿ.

Ïàðàìåòð Memory íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü.

Ïîñêîëüêó ñòåðåîñýìïëû òðåáóþò óäâîåííîãî îáúåìà ïàìÿòè, â ýòîì ñëó÷àå äîñòóïíàÿ ïàìÿòü áóäåò
âïîëîâèíó ìåíüøå.

Сохранение сэмпла
Ïîñëå òîãî, êàê âû çàïèñàëè èëè îòðåäàêòèðîâàëè ñýìïë, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ. Äëÿ îòìåíû âíåñ¸ííûõ â ñýìïë èçìåíåíèé è âîçâðàòà ê
èñõîäíûì äàííûì ïðîñòî âûáåðèòå äðóãîé ñýìïë áåç ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî.

1. Íàæìèòå êíîïêó WRITE (èíäèêàòîð ýòîé êíîïêè ñòàíåò ìèãàòü). Äèñïëåé
îòîáðàçèò ìèãàþùèé íîìåð ñýìïëà äëÿ çàïèñè. Â ñëó÷àå íîâîãî çàïèñàííîãî
ñýìïëà äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùèé ñèìâîë “- -” (èëè “- -.S” äëÿ ñòåðåîñýìïëà).

2. Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð-íàçíà÷åíèå ñýìïëà äëÿ çàïèñè. Ïðè ðàáîòå ñ
ìîíîñýìïëîì (âêëþ÷àÿ ïîðåçàííûå ñýìïëû), âû ìîæåòå âûáðàòü îò “00.” äî “99.”.
Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîñýìïëîì âû ìîæåòå âûáðàòü îò “00.S” äî “49.S”. Ïðè âûáîðå
íåçàíÿòîãî íîìåðà ñýìïëà, â íèæíåé ïðàâîé ñòîðîíå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ òî÷êà.

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE ñíîâà, è íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ îòîáðàæåíèå ïðîöåññà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. Êîãäà
ñîõðàíåíèå çàâåðøèòñÿ, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íîìåð-íàçíà÷åíèå ñîõðàíåíèÿ è èíäèêàòîð êíîïêè WRITE
ïîãàñíåò.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Â êà÷åñòâå ôàáðè÷íîé íàñòðîéêè ïðåäóñìîòðåíî âêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå ôóíêöèè çàùèòû ïàìÿòè, â ýòîì
ñëó÷àå äàííûå ñîõðàíèòü íåëüçÿ. Ïåðåä òåì, êàê ñîõðàíÿòü äàííûå, âàì ïîòðåáóåòñÿ îòêëþ÷èòü çàùèòó
ïàìÿòè.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ, ñýìïë, ðàñïîëîæåííûé ïîä íîìåðîì íàçíà÷åíèÿ ñîõðàíåíèÿ, áóäåò
ïåðåïèñàí.

Âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ ñýìïëà, ÿ÷åéêè äàííûõ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè îïòèìèçèðóþòñÿ, ÷òî ìîæåò
ïîòðåáîâàòü íåêîòîðîãî âðåìåíè (ìàêñèìóì 90 ñåêóíä). Â ýòîò ìîìåíò äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü ïðîöåññ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ýëåêòðîïèòàíèå äî òåõ ïîð, ïîêà äàííûå íå áóäóò ñîõðàíåíû ïîëíîñòüþ (ò.å. ïîêà
íå ïîãàñíåò èíäèêàòîð êíîïêè WRITE).

Íåò íåîáõîäèìîñòè ïåðåçàïèñè ïîðåçàííîãî ñýìïëà â äðóãóþ ïîçèöèþ, ïîñêîëüêó îí ñîîòâåòñòâóåò ïîçèöèè
îðèãèíàëüíîãî ñýìïëà.
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2,32

2

1,3

Òî÷êà



РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп аааа тттт тттт ееее рррр нннн аааа
Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü
ïàòòåðíû èëè ðåäàêòèðîâàòü èõ, ñîçäàâàÿ íîâûå.
Íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ âõîäà ðåæèì
ïàòòåðíà.

Выбор паттерна
PATTERN A01.. .b64

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà PATTERN.

Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 128
ïàòòåðíîâ: A01...A64, b01...b64. 

Установка темпа
воспроизведения

TEMPO 20.0.. .300.0

Использование колеса для изменения темпа
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà TEMPO. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà.
Óäåðæàíèåì êíîïêè SHIFT ïðè âðàùåíèè êîëåñà âûáîðà âû ìîæåòå èçìåíÿòü òåìï äåñÿòè÷íûìè äîëÿìè.

Использование кнопки Tap Tempo для смены темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà, òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó TAP â íåîáõîäèìîì òåìïå. ES-1mkII
îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì
ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî. Êîãäà âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà TEMPO, íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí áåç çàïèñè ïàòòåðíà ñ èçìåíåííûì òåìïîì, òåìï ïàòòåðíà
âîçâðàòèòñÿ ê ïðåäûäóùåìó çíà÷åíèþ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî òåìïà âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ
çàïèñè.

Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè êíîïêè TAP âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ ìüþòà áëîêà, è ES-1mkII ïðåêðàùàåò
îïðåäåëåíèå èíòåðâàëà ìåæäó íàæàòèÿìè.

Воспроизведение паттерна
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Êîãäà ïàòòåðí îêîí÷èò âîñïðîèçâåäåíèå, îí âåðíåòñÿ ê íà÷àëó è ïðîäîëæèò
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ïàòòåðíà ìîæíî íàæèìàòü êíîïêè áëîêîâ èëè ïåðåìåùàòü ðåãóëÿòîðû äëÿ èçìåíåíèÿ
çâóêà.

Время смены паттернов
Êîãäà âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ, èçìåíåíèÿ áóäóò íàáëþäàòüñÿ, êîãäà
òåêóùèé âîñïðîèçâîäèìûé ïàòòåðí çàêîí÷èò ïîñëåäíèé
øàã. Äî ñìåíû ïàòòåðíà íîìåð ïàòòåðíà íà äèñïëåå áóäåò ìèãàòü.

Воспроизведение с начала паттерна (Reset & Play)
Åñëè âû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìåòå êíîïêó
Play/Pause, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåò ïðîèñõîäèòü ñ íà÷àëà.
Èñïîëüçîâàíèå äàííîé ôóíêöèè â ñîâîêóïíîñòè ñ
óñòàíîâêîé òåìïà êíîïêîé TAP ïîìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòü
âîñïðîèçâåäåíèå áåç ïîìîùè MIDI.

Ïîñêîëüêó ïîðÿäîê ôðàç ñòðîãî îïðåäåëåí, âàì áóäåò
íåîáõîäèìî ïðîèçâîäèòü äàííîå äåéñòâèå êàæäûé ðàç.
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128 ïàòòåðíîâ A01...b64Ïàòòåðí (A01)
Áëîêè Ôðàçû (ìàêñèìóì 64 øàãà)

Ñýìïë 1

Àêöåíò

Ñýìïë 2

Ñýìïë 3

Ñýìïë 4

Ñýìïë 5

Ñýìïë 6À

Ñýìïë 6Â

Ñýìïë 7À

Ñýìïë 7Â

Ñýìïë ñðåçà

Àóäèîâõîä

Ïàòòåðí  À01 Ïàòòåðí À21

Ïàòòåðí èçìåíåí Ñòàðò âîñïðîèçâåäåíèÿ

Ïàòòåðí  À01

Ïàòòåðí  À01



Относительно темпа при смене паттерна
Êîãäà âû ïåðåêëþ÷àåòå ïàòòåðíû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, âñåãäà áóäåò ïîääåðæèâàòüñÿ òåìï
ïðåäûäóùåãî ïàòòåðíà. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òåìïà, ñîõðàíåííîãî â íîâîì âûáèðàåìîì ïàòòåðíå, íàæìèòå
êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì ñíîâà âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Òåìï ïàòòåðíà
èçìåíèòñÿ ñ òî÷êè îñòàíîâà ïàòòåðíà.

Выбор блоков
ES-1mkII èìååò ñëåäóþùèå 12 áëîêîâ.

• Äåâÿòü ñýìïëåðíûõ áëîêîâ, â êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü ñýìïëû.

• Áëîê ïîðåçàííîãî ñýìïëà (ñýìïë Slice, êîòîðûé ìîæåò õðàíèòü â ñåáå îòäåëüíûå íîòû â âèäå ìóçûêàëüíîé
ôðàçû), â êîòîðûé ìîæíî íàçíà÷èòü ïîðåçàííûé ñýìïë.

• Áëîê âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ãåéòèðîâàòü âõîäíîé ñèãíàë èñòî÷íèêà, ïîäêëþ÷åííîãî ê
ðàçú¸ìó AUDIO IN.

• Áëîê àêöåíòà (Accent), ñîäåðæàùèé äèíàìè÷åñêèå äàííûå äëÿ êàæäîãî øàãà.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, çâó÷èò åãî òåìáð è äàííûé áëîê ñòàíîâèòñÿ âûáðàííûì. Â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT, íàæàòü êíîïêó áëîêà äëÿ âûáîðà áëîêà áåç
ïðîñëóøèâàíèÿ åãî òåìáðà. Ïðè âûáîðå áëîêà åãî êíîïêà íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, è ïîøàãîâûå êëàâèøè
îòîáðàæàþò ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó áëîêà. Äëÿ äàííîãî áëîêà ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè âñå ðåãóëèðîâêè ñåêöèè
ñèíòåçàòîðà. 

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäàÿ êíîïêà âûáîðà áëîêà â ìîìåíò çâó÷àíèÿ íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, îáëåã÷àÿ
âèçóàëüíûé êîíòðîëü âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîøàãîâûå êëàâèøè ïðîäîëæàþò îòîáðàæàòü ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó
áëîêà è åå ïîçèöèþ.

Ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ òåìáðà áëîêà ïðè íàæàòèè íà åãî êíîïêó îïðåäåëÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì àêöåíòà.

Мьютирование блока
Óäåðæàíèåì êíîïêè PART
MUTE (TAP) ïðè íàæàòèè
êíîïêè âûáîðà áëîêà âû
ìîæåòå çàìüþòèðîâàòü
(âðåìåííî îòêëþ÷èòü çâóê)
áëîê. Ïðè ýòîì îòîáðàæàåòñÿ
ñòàòóñ ìüþòà êàæäîãî áëîêà.
Êíîïêè âûáîðà
çàìüþòèðîâàííûõ áëîêîâ íå
ñâåòÿòñÿ, è íàîáîðîò. Äëÿ
îòìåíû ìüþòà íàæìèòå
êíîïêó âûáîðà
ñîîòâåòñòâóþùåãî áëîêà.

Ïðè ïåðåâîäå áëîêà â ðåæèì
ìüþò, íàæàòèå íà êíîïêó
âûáîðà áëîêà íå ïðîèçâîäèò
çâóê.

Солирование
блока
Íàæàòèå êíîïêè SOLO

(êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ) è íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà
ïðèâîäèò ê âîñïðîèçâåäåíèþ òåìáðà òîëüêî âûáðàííîãî
áëîêà. Äëÿ ïåðåâîäà â ðåæèì ñîëî äâóõ è áîëåå áëîêîâ,
óäåðæèâàÿ êíîïêó SOLO, âûáåðèòå íåîáõîäèìûå áëîêè.
Êîãäà êíîïêà SOLO ñâåòèòñÿ, åå óäåðæàíèå (èëè êíîïêè
MUTE) ïðè íàæàòèè äðóãèõ êíîïîê âûáîðà áëîêà áóäåò
äîáàâëÿòü áëîêè â ðåæèì ñîëî. Ïðè íàæàòèè è îòïóñêàíèè
êíîïêè SOLO, ôóíêöèÿ ñîëî áóäåò îòìåíåíà (êíîïêà
ïîãàñíåò).

Ïðè íàæàòèè êíîïêè SOLO, óñòàíîâêè ìüþòîâ áëîêîâ áóäóò ñáðîøåíû.
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Ìüþòû îòñóòñòâóþò

Ìüþò áëîêîâ ñðåçà è ñýìïëà 5

Îòîáðàæåíèå ìüþòà 
áëîêîâ ñðåçà
è ñýìïëà 5

Ñîëî îòñóòñòâóåò

Ñîëèðîâàíèå áëîêà ñðåçà   Ñîëèðîâàíèå
áëîêîâ ñýìïëà 1 è 4

Äîïîëíèòåëüíîå
ñîëèðîâàíèå
áëîêà ñýìïëà 6À

Îòîáðàæåíèå ñîëî
   áëîêà ñðåçà

Îòîáðàæåíèå ñîëî
áëîêîâ ñýìïëà 1 è 4



Создание паттерна
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ïàòòåðíà. Âû ìîæåòå âûáðàòü íàèáîëåå áëèçêèé ïî ïàðàìåòðàì ïàòòåðí è
îòðåäàêòèðîâàòü åãî èëè ñîçäàâàòü òåìáð è ðèòì êàæäîãî áëîêà ñ íà÷àëà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî ïàòòåðíà, âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè äî âûáîðà äðóãîãî ïàòòåðíà
èëè îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

Назначение сэмпла
SAMPLE off ,  00. (00.||). . .  99. (99.||)

00.S.. .49.S

Â ES-1mkII èìååòñÿ 150 ñýìïëåðíûõ ÿ÷ååê ïàìÿòè, â êîòîðûõ ìîæíî õðàíèòü çàïèñàííûå ñýìïëû (100 ìîíî è
50 ñòåðåî). Ñîçäàííûå ñýìïëû ìîæíî íàçíà÷èòü â áëîêè êàæäîãî ïàòòåðíà.

Íåâîçìîæíî âûïîëíèòü íàñòðîéêó ñýìïëà äëÿ áëîêà âõîäíîãî àóäèîñèãíàëà èëè àêöåíòà (äèñïëåé îòîáðàçèò
“-—-”).

1. Êíîïêàìè êóðñîðà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð SAMPLE.

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà, íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ ñýìïë (çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð). Â ýòîò ìîìåíò íà äèñïëåå
ïîÿâèòñÿ íîìåð ñýìïëà, ïðèñâîåííîãî ýòîé êíîïêå, è ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâåäåí.

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ñýìïë. Òåïåðü ïðè íàæàòèè êíîïêè áëîêà, âûáðàííîãî â øàãå 2 áóäåò âîñïðîèçâåäåí
âûáðàííûé ñýìïë, è áóäåò âûïîëíåíî íàçíà÷åíèå.

Äëÿ îòêàçà îò íàçíà÷åíèÿ ñýìïëà âûáåðèòå “oFF”.

Äëÿ áëîêà Slice ìîãóò áûòü âûáðàíû òîëüêî ïîðåçàííûå ñýìïëû (00.||...99.||)

Ñòåðåîñýìïëû ìîãóò áûòü íàçíà÷åíû òîëüêî â ñýìïëåðíûå áëîêè 1 èëè 3.

Åñëè ñòåðåî ñýìïë íàçíà÷åí â ñýìïëåðíûé áëîê 1 èëè 3, ñýìïëåðíûå áëîêè 2 è 4 íå áóäóò çâó÷àòü. Â ýòîì
ñëó÷àå, åñëè âû âûáåðèòå áëîê ñýìïëà 2 èëè 4, íîìåð ñýìïëà ñòàíåò ìèãàòü.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå ïîðåçàííûå ñýìïëû â áëîêàõ ñýìïëîâ 1 — 7Â, îíè ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê îáû÷íûå ñýìïëû.

Åñëè íàçíà÷åííûé ñýìïë áûë óäàë¸í, ñòàíåò ìèãàòü íîìåð ýòîãî ñýìïëà.

Íîðìàëèçîâàííûé èëè îáðåçàííûé ñýìïë ñðåçà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â áëîêå ñðåçà. Â ýòîì ñëó÷àå, ñòàíåò
ìèãàòü íîìåð ýòîãî ñýìïëà.

Редакция тембра блока
Âûáåðèòå íàèáîëåå áëèçêèé ïî çâó÷àíèþ ê
íåîáõîäèìîìó ïàòòåðí (èëè ïàòòåðí, íå ñîäåðæàùèé
çâóêà èëè ôðàçû). Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà
äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà. Ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê îòðåäàêòèðóéòå çâó÷àíèå. Ïðè
ýòîì ñâåòîäèîä Original Value áóäåò ñâåòèòüñÿ, êîãäà
çíà÷åíèå òåêóùåãî îðãàíà óïðàâëåíèÿ ñîâïàäåò ñ
îðèãèíàëüíûì çíà÷åíèåì ïàòòåðíà. Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ
â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. Òàêæå âîçìîæíî
èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ
óïðàâëåíèÿ çíà÷åíèåì êàæäîãî ðåãóëÿòîðà.

Åñëè, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðîâ èëè ïåðåêëþ÷åíèè
êíîïîê, çâóê íå èçìåíÿåòñÿ, çíà÷èò óïðàâëÿåìûé
ïàðàìåòð íåýôôåêòèâåí èëè âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Àóäèîáëîêè ôóíêöèîíèðóþò òîëüêî ïðè íàëè÷èè àóäèîñèãíàëà íà àóäèîâõîäàõ ïðèáîðà. 

Íåâîçìîæíî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâåñòè çâóêè áëîêîâ 6A è 6B èëè 7A è 7B. Ïðè èõ îäíîâðåìåííîì çàïóñêå
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê 6B èëè 7B. 

EFFECT
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïðîèçâîäèò âêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð ãîðèò) èëè âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêòà â
êàæäîì áëîêå.
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· 1...5, 6A, 6B,  6A, 6B Áëîê ñýìïëà x 9
· TIME SLICE Áëîê ñðåçà

· AUDIO IN Àóäèîáëîê

· ACCENT Áëîê àêöåíòà



ROLL
Äàííàÿ ôóíêöèÿ âêëþ÷àåò (èíäèêàòîð ãîðèò) èëè âûêëþ÷àåò (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêò ñáèâêè â êàæäîì
áëîêå. Èíòåðâàë óäàðîâ îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì ïàòòåðíà è òèïîì ñáèâêè. Åñëè âû íàæì¸òå è áóäåòå
óäåðæèâàòü êíîïêó áëîêà ïðè âêëþ÷åííîì ýôôåêòå ñáèâêè, åå âîñïðîèçâåäåíèå áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ â
òå÷åíèå âñåãî óäåðæàíèÿ êíîïêè áëîêà. Åñëè ïàòòåðí îñòàíîâëåí, âîñïðîèçâåäåíèå ñáèâêè ñ ïàðòèåé ñýìïëà
ñðåçà íåâîçìîæíî.

REVERSE
Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïðîèçâîäèò âêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð ãîðèò) èëè âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýôôåêòà
îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòà ôóíêöèÿ íå ðàáîòàåò ñ áëîêîì Audio In.

PITCH/SPEED (64...63
Ýòà ôóíêöèÿ îïðåäåëÿåò âûñîòó çâó÷àíèÿ âîñïðîèçâîäèìîãî ñýìïëà. Óâåëè÷åíèå âûñîòû óâåëè÷èâàåò
ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ, à óìåíüøåíèå âûñîòû ñíèæàåò ñêîðîñòü. Âûñîòà çâó÷àíèÿ ðåãóëèðóåòñÿ â ïðåäåëàõ
â ±2 îêòàâ, è èçìåíåíèÿ ïðîèñõîäÿò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Çíà÷åíèå Âûñîòà Ïðèìåð (äëÿ îðèãèíàëà C3)

63 2 îêòàâû C5

41, 43...59, 61 : C#4, D4...A#4, B4

39 1 îêòàâà C4

9, 12...33, 36 : D3, D#3...A#3, B3

6 Ïîëóòîí ââåðõ C#3

0 (öåíòð) ±0 C3

-7 Ïîëóòîí âíèç B2

-10, -13...-37 : A#2, A2...C#2

-40 -1 îêòàâà C2

-42, -42...-62 : B1, A#1...C#1

-64 -2 îêòàâû C1

Äëÿ áëîêà Audio In ýòà ôóíêöèÿ ðàáîòàåò â êà÷åñòâå âðåìåíè ãåéòà (ïðîäîëæèòåëüíîñòè çâó÷àíèÿ),
ñèíõðîíèçèðîâàííîãî ñ òåìïîì.

FILTER 0...127
Íàñòðîéêà ÷àñòîòû ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî ôèëüòðà. Ïîâîðîò äàííîãî ðåãóëÿòîðà âëåâî îñóùåñòâëÿåò
îñëàáëåíèå ãàðìîíèê, ðàñïîëîæåííûõ âûøå ÷àñòîòû ñðåçà, ñîçäàâàÿ áîëåå ìÿãêîå çâó÷àíèå.

PAN L64...R63
Íàñòðîéêà ïîëîæåíèÿ çâóêà â ñòåðåîïðîñòðàíñòâå. Åñëè äàííûé ðåãóëÿòîð ðàñïîëîæåí â öåíòðå, çâóê
ïàíîðàìèðóåòñÿ ïî öåíòðó. Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âëåâî ñìåùàåò çâóê âëåâî, à ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âïðàâî
ñìåùàåò çâóê âïðàâî.

LEVEL 0...127
Ðåãóëèðîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ ñèãíàëà. Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âïðàâî îñóùåñòâëÿåò óâåëè÷åíèå óðîâíÿ.

Ïðè ðàáîòå ñ ïàðòèåé Accent äàííûì ðåãóëÿòîðîì âûïîëíÿåòñÿ íàñòðîéêà óðîâíÿ àêöåíòà (óðîâåíü, äî
êîòîðîãî óñèëèâàåòñÿ ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè àêöåíòà). 

MOTION SEQ (последовательность перемещений)
Äàííàÿ ôóíêöèÿ îñóùåñòâëÿåò çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè
äàííîé êíîïêè âûïîëíÿåòñÿ âêëþ÷åíèå (ãîðèò èíäèêàòîð Smooth èëè Trig Hold) è âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîðû
íå ãîðÿò) ýòîé ôóíêöèè. 
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Редактирование эффекта и задержки

EFFECT
Ïðè ðàáîòå ñ ES-1mkII âû ìîæåòå âûáðàòü è èñïîëüçîâàòü îäèí èç îäèííàäöàòè òèïîâ ýôôåêòîâ ñ êàæäûì
ïàòòåðíîì. Â êàæäîì áëîêå ýôôåêò ìîæåò áûòü âêëþ÷åí èëè âûêëþ÷åí ñ ïîìîùüþ êíîïêè Effect ñåêöèè
ðåäàêöèè áëîêà. Äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû EDIT 1 è EDIT 2, ðàáîòà êîòîðûõ
çàâèñèò îò òèïà âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Õîòÿ ýôôåêò ìîæåò áûòü âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí îòäåëüíî â êàæäîì áëîêå, åãî òèï è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ íå
ìîãóò ìåíÿòüñÿ íåçàâèñèìî.

MOTION SEQ (последовательность перемещений)
Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåêòîì. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè
âûïîëíÿåòñÿ âêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð ãîðèò) è âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýòîé ôóíêöèè.

Типы и параметры эффектов

REVERB

Èìèòàöèÿ ðåâåðáåðàöèè è àêóñòèêè ïëàñòèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

EDIT 1_ Time 0...127

Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè óâåëè÷èâàåòñÿ ïî ìåðå ïîâîðîòà ðåãóëÿòîðà âïðàâî.

EDIT 2 _ Level 0...127

Óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè óâåëè÷èâàåòñÿ ïî ìåðå ïîâîðîòà ðåãóëÿòîðà âïðàâî.

FLG./CHO. (ôëýíæåð/õîðóñ)

Ôëýíæåð è õîðóñ ÿâëÿþòñÿ ýôôåêòàìè, êîòîðûå èçìåíÿþò âûñîòó çâó÷àíèÿ ñëåãêà çàäåðæàííîé êîïèè çâóêà è
äîáàâëÿþò ýòó êîïèþ ê èñõîäíîìó çâó÷àíèþ, ñîçäàâàÿ ýôôåêò ïðîñòðàíñòâà, ìîäóëÿöèè è âèáðàòî.

EDIT 1 _ LFO Rate 0...127

Ðåãóëèðîâêà ñêîðîñòè LFO ôëýíæåðà/õîðóñà. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ñêîðîñòü LFO
óâåëè÷èâàåòñÿ.

EDIT 2 _ Depth 0...127

Ðåãóëèðîâêà ãëóáèíû ýôôåêòà ôëýíæåðà/õîðóñà. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ýôôåêò ìåíÿåòñÿ îò
õîðóñà ê ôëýíæåðó.

Èçáûòî÷íîå óâåëè÷åíèå ãëóáèíû ìîæåò âûçâàòü èñêàæåíèå çâóêà.

PHASER

Ýòîò ýôôåêò äîáàâëÿåò ìîäóëÿöèþ ïóò¸ì ìèêøèðîâàíèÿ ñäâèíóòîãî ïî ôàçå çâóêà ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì.

EDIT 1 _ LFO Rate 0...127

Ðåãóëèðîâêà ñêîðîñòè LFO ôåéçåðà. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ñêîðîñòü LFO óâåëè÷èâàåòñÿ.

EDIT 2 _ Depth 0...127

Ðåãóëèðîâêà ãëóáèíû ýôôåêòà ôåéçåðà. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ìîäóëÿöèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ.

RING MOD. (êîëüöåâàÿ ìîäóëÿöèÿ)

Ýòîò ýôôåêò ìîäóëèðóåò çâóê äëÿ ñîçäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðèçâóêîâ èëè íåîáû÷íûõ çâóêîâûõ ýôôåêòîâ.

EDIT 1 _ Frequency 0...127

Ðåãóëèðîâêà ÷àñòîòû ìîäóëÿöèè. ×àñòîòà áóäåò ïîâûøàòüñÿ ñ ïîâîðîòîì ðåãóëÿòîðà âïðàâî.

EDIT 2 _ Balance 0...127

Ðåãóëèðîâêà áàëàíñà ýôôåêòà è ïðÿìîãî ñèãíàëà. Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåòñÿ
êîëè÷åñòâî îáðàáîòàííîãî ýôôåêòîì ñèãíàëà, à êîëè÷åñòâî ïðÿìîãî ñèãíàëà óìåíüøàåòñÿ.
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PITCH SHIFTER

Äàííûé ýôôåêò ïðîèçâîäèò ñäâèã âûñîòû çâó÷àíèÿ.

EDIT 1 _ Pitch 0...127

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ñäâèãà òîíà. Â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ñäâèã òîíà îòñóòñòâóåò, ïðè
âðàùåíèè âëåâî âûñîòû ïîíèæàåòñÿ, ïðè âðàùåíèè âïðàâî âûñîòà óâåëè÷èâàåòñÿ. Ñäâèã òîíà ìîæåò
èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ.

Çíà÷åíèå Âûñîòà Ïðèìåð (äëÿ îðèãèíàëà C3)

127 2 îêòàâû C5

105, 107...125 : C#4, D4...B4

103 1 îêòàâà C4

73, 76...97, 100 : D3, D#3...A#3, B3

70 Ïîëóòîí ââåðõ C#3

64 (öåíòð) 0 C3

57 Ïîëóòîí âíèç B2

27, 30...51, 54 : Ñ#2, D2...A2, A#2

24 -1 îêòàâà C2

2, 4...20, 22 : C#1, D1...A#1, B1

0 -2 îêòàâû C1

EDIT 2 _ Dry level 0...127

Áàëàíñ èñõîäíîãî è îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ïðÿìîãî
ñèãíàëà.

COMPRESSOR

Êîìïðåññîð óñèëèâàåò íèçêîóðîâíåâûå ñèãíàëû è óìåíüøàåò âûñîêîóðîâíåâûå äëÿ ñãëàæèâàíèÿ ïåðåïàäîâ
ãðîìêîñòè è ïðîèçâîäñòâà áîëåå ðàâíîìåðíîãî çâóêà.

EDIT 1 _ Sensitivity 0...127

Îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ñëåâà íàïðàâî óâåëè÷èâàåò ñòåïåíü
êîìïðåññèè.

EDIT 2 _ Attack 0...127

Îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü àòàêè êîìïðåññîðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ àòàêè.

DISTORTION

Ýôôåêò ïåðåãðóçêè çâóêà, ïðèäàþùèé åìó áîãàòóþ ãàðìîíèêàìè ñòðóêòóðó.

EDIT 1_ Gain 0...127

Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü èñêàæåíèé. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü èñêàæåíèé.

EDIT 2 _ Level 0...127

Óñòàíàâëèâàåò âûõîäíîé óðîâåíü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âûõîäíîé óðîâåíü.

DECIMATOR

Ýôôåêò ñíèæåíèÿ ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè è öèôðîâîé ðàçðÿäíîñòè, ýìóëèðóþùèé çâóê äåøåâûõ ñýìïëåðîâ.

EDIT 1 _ Sampling frequency 0...127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî “óõóäøàåò” çâóê, è íàîáîðîò.

EDIT 2 _ Number of sampling bits 0...127

Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî ýìóëèðóåò óìåíüøåíèå ðàçðåøåíèÿ çâóêà, è íàîáîðîò.

Ïðè êðàéíå ìàëîì âõîäíîì óðîâíå âûõîäíîé ñèãíàë ìîæåò îòñóòñòâîâàòü, à ïðè çàâûøåííîì óðîâíå øóìîâ
ïàóçû âîçìîæíà ãåíåðàöèÿ äîïîëíèòåëüíîãî øóìà. 
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ISOLATOR

Äàííûé ýôôåêò ñðåçàåò çâóê îïðåäåë¸ííîé ÷àñòîòû. Âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ äàííûì ýôôåêòîì äëÿ
âûðåçàíèÿ ëèøü âîêàëüíîãî äèàïàçîíà ÷àñòîò èëè òîëüêî áàñîâîãî äèàïàçîíà ÷àñòîò è ò.ï. Ïðåèìóùåñòâî
èìååò ôóíêöèÿ EDIT 2 (Mid Control).

EDIT 1 _ Low / High Control 0...127

Äàííàÿ ôóíêöèÿ óïðàâëÿåò äèàïàçîíîì íèçêèõ èëè âûñîêèõ ÷àñòîò. Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âëåâî ñðåçàåò
âåðõíèé äèàïàçîí ÷àñòîò, à ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âïðàâî ñðåçàåò íèæíèé äèàïàçîí ÷àñòîò. 

EDIT 2 _ Mid control 0...127

Äàííàÿ ôóíêöèÿ óïðàâëÿåò ñðåäíèì äèàïàçîíîì ÷àñòîò. Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âëåâî ñðåçàåò ñðåäíèé
äèàïàçîí ÷àñòîò, à ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âïðàâî âñåãî ëèøü ñîõðàíÿåò ïðåæíèé óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

RESO. FILT. (ðåçîíàíñíûé ôèëüòð)

Ýòî íèçêî÷àñòîòíûé ôèëüòð ñ ðåçîíàíñîì. Îí ïðîèçâîäèò ñðåç îáåðòîíîâ, ðàñïîëîæåííûõ âûøå ÷àñòîòû
ñðåçà, ïðîèçâîäÿ “ìÿãêèé” çâóê.

EDIT 1 _ Cutoff Frequency 0...127

Îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò ÷àñòîòó ñðåçà.

EDIT 2 _ Resonance 0...127

Äàííûé ïàðàìåòð óâåëè÷èâàåò óñèëåíèå íà ÷àñòîòàõ, ïðèëåãàþùèõ ê ÷àñòîòå ñðåçà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
âïðàâî óâåëè÷èâàåò ðåçîíàíñ.

Â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ñðåçà è âõîäíîãî ñèãíàëà, âûñîêèå óñòàíîâêè ðåçîíàíñà ìîãóò ïðèâåñòè ê
èñêàæåíèÿì çâóêà.

MOD. DELAY (ìîäóëÿöèîííàÿ çàäåðæêà)

Ýòî — çàäåðæêà ñ ýôôåêòîì õîðóñà, îáðàçîâàííàÿ çà ñ÷åò ìîäóëÿöèè LFO âðåìåíè çàäåðæêè. Îíà äàåò
ýôôåêò ïåðåìåùåíèÿ çâóêà ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì êàíàëàìè. Äàííàÿ çàäåðæêà ÿâëÿåòñÿ òåìïîçàâèñèìîé,
âðåìÿ êîòîðîé ñèíõðîíèçèðîâàíî ñ òåìïîì ïàòòåðíà.

EDIT 1_ Time 1/4...8

Óïðàâëÿåò âðåìåíåì çàäåðæêè â åäèíèöàõ, êðàòíûõ òåìïó ñ øàãàìè: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1, 4/3, 1.5, 2,
2.5, 3, 4, 5, 6, 7 è 8.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â Ext (âíåøíèé), âû ìîæåòå ñèíõðîíèçèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ
òåìïîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

EDIT 2 _ Depth 0...127

Óñòàíàâëèâàåò ãëóáèíó LFO è óðîâåíü ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò
ãëóáèíó LFO è óðîâåíü ðåãåíåðàöèè.

DELAY
Çàäåðæêà — ýòî ýôôåêò, êîòîðûé äîáàâëÿåò â çâó÷àíèå
îäíî èëè íåñêîëüêî çàäåðæàííûõ «ýõî». Ýôôåêò çàäåðæêè
ó ES-1mkII ÿâëÿåòñÿ «ïåðåêð¸ñòíîé çàäåðæêîé», êîòîðûé
ïîäà¸ò çàäåðæàííûé ñèãíàë ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ íà
ïðîòèâîïîëîæíûå êàíàëû, ñîçäàâàÿ ïîâûøåííîå îùóùåíèå
ïðîñòðàíñòâà ïî ñòîðîíàì ñòåðåîïîëÿ.

Âû ìîæåòå çàïèñàòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà â âèäå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ëèáî èñïîëüçîâàòü
äàííûé ýôôåêò â êà÷åñòâå òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè.

Ýôôåêò çàäåðæêè ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåìó ðèòìè÷åñêîìó ïàòòåðíó, è åãî íåâîçìîæíî èçìåíÿòü â îòäåëüíûõ
áëîêàõ.

MOTION SEQ (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé)

Ôóíêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ ðàáîòû ñ çàäåðæêîé. Ïðè êàæäîì íàæàòèè äàííîé êíîïêè
âûïîëíÿåòñÿ âêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð ãîðèò) è âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýòîé ôóíêöèè.
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Ëåâûé âõîä Ëåâûé âûõîä

Ïðàâûé âõîä Ïðàâûé âûõîä



BPM SYNC

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ñèíõðîíèçèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ñ òåìïîì ïàòòåðíà. Ïðè êàæäîì
íàæàòèè äàííîé êíîïêè âûïîëíÿåòñÿ âêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð ãîðèò) è âûêëþ÷åíèå (èíäèêàòîð íå ãîðèò) ýòîé
ôóíêöèè. Åñëè íàñòðîéêà MIDI-ñèíõðîíèçàöèè óñòàíîâëåíà â ïîëîæåíèå Ext, òî âðåìÿ çàäåðæêè ìîæíî áóäåò
òàêæå ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ òàéì-êîäîì âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

DEPTH 0...127

Óïðàâëÿåò ãëóáèíîé çàäåðæêè è ðåãåíåðàöèåé (êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ). Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî
óâåëè÷èâàåò óðîâåíü çàäåðæàííîãî çâóêà è ðåãåíåðàöèþ. ×åì äàëüøå âëåâî èëè âïðàâî âûñòàâëåí
ïàðàìåòð ïàíîðàìû êàæäîãî áëîêà, òåì áîëüøå áóäåò ðàñïðîñòðàíåíèå çâóêà ïî ñòîðîíàì ñòåðåîïîëÿ.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

TIME (âðåìÿ çàäåðæêè) 5 msec ... 2 sec

(äëÿ BPM SYNC) 1/4...8

Îïðåäåëåíèå âðåìåíè çàäåðæêè. Ïîâîðîò ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò âðåìÿ çàäåðæêè. Ïîâîðîò êîëåñà
âëåâî äëÿ óìåíüøåíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè ñîçäà¸ò ýôôåêò «óäâîåíèÿ» (îùóùåíèå îäíîâðåìåííîé èãðû â
óíèñîí íåñêîëüêèõ èíñòðóìåíòîâ). Åñëè ïàðàìåòð BPM SYNC âêëþ÷åí, îí ïîçâîëÿåò íàñòðîèòü òåìï â
ñîîòâåòñòâèè ñ øåñòíàäöàòüþ ðàçëè÷íûìè äîëÿìè òåìïà: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4, 1, 1.33, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 6,
7 èëè 8.

Ïðè ñìåíå âðåìåíè çàäåðæêè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âûñîòà çâó÷àíèÿ çàäåðæàííîãî çâóêà òàêæå
èçìåíèòñÿ.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè òåìïà, äëèòåëüíûå çàäåðæêè ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû. Â òàêîì ñëó÷àå, âðåìÿ
çàäåðæêè íàäî ñîêðàùàòü âäâîå è áîëåå.

×ðåçìåðíîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà ïðèâîäèò ê èñêàæåíèÿì çâóêà (ïåðåãðóçêå).

Установки длительности и размера
Âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëèòåëüíîñòü (âñåãî ïàòòåðíà) è áàçîâûé ðàçìåð. Óñòàíîâëåííûå äëèòåëüíîñòü è
ðàçìåð áóäóò äåéñòâîâàòü íà ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ïîøàãîâûìè êëàâèøàìè è çíà÷åíèÿìè íîò, à òàêæå íà
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ.

Åñëè âû äëÿ ðàçìåðà âûáåðåòå òðèîëè, ïîøàãîâûå êëàâèøè 13...16 íå áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü.

Ïðè óäåðæàíèè êíîïêè SHIFT, âåðõíÿÿ ëèíèÿ ñâåòîäèîäîâ (çåëåíûå) áóäóò èíäèöèðîâàòü äëèòåëüíîñòü, à
íèæíÿÿ ëèíèÿ (êðàñíûå) — ðàçìåð òåêóùåãî ïàòòåðíà.

Íåâîçìîæíî óâèäåòü èëè èçìåíèòü äëèòåëüíîñòü è
ðàçìåð â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Установка длительности 1, 2, 3, 4  
1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 (LENGTH). (Êëàâèøà 1 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü ÷èñëî. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè.

4. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 1 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.
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16
32

tri
tr2

èëèÄëèòåëüíîñòü
Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ

èëè

Ñâåòèòñÿ çåëåíûé 
èíäèêàòîð 1

Ñâåòÿòñÿ çåëåíûå 
èíäèêàòîðû 1, 2

Ñâåòÿòñÿ çåëåíûå 
èíäèêàòîðû 1 - 3

Ñâåòÿòñÿ çåëåíûå 
èíäèêàòîðû 1 - 4

Ñâåòèòñÿ êðàñíûé
èíäèêàòîð 1

Ðàçìåð
Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó ïîøàãîâûìè 
    êëàâèøàìè è çíà÷åíèÿìè íîò

Ñâåòèòñÿ êðàñíûé
èíäèêàòîð 2

Ñâåòèòñÿ êðàñíûé
èíäèêàòîð 3

Ñâåòèòñÿ êðàñíûé
èíäèêàòîð 4



Установка размера 16, 32, tri, tr2
1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 (SCALE/BEAT). (Êëàâèøà 2 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü ÷èñëî. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ ðàçìåðà.

4. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 2 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Установки свинга
Èçìåíåíèåì óñòàíîâîê ñâèíãà âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü âðåìåííîé ñäâèã øàãîâ íîò. Çíà÷åíèå ñâèíãà
èçìåíÿåòñÿ â ïðåäåëàõ îò 50 äî 75 (%) è äåéñòâóåò íà íîòû ÷åòíûõ øàãîâ. Çíà÷åíèå 50 äàåò êëàññè÷åñêèé 16-
äîëüíûé áèò, à çíà÷åíèå 66 ïðîèçâîäèò øàôôë.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 (SWING). Êëàâèøà 3
çàñâåòèòñÿ.

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè
çíà÷åíèÿ ñâèíãà.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 3 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 3
ïîãàñíåò). 

Äëÿ îòêàçà îò èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè ïàðàìåòðû äëèòåëüíîñòè è ðàçìåðà óñòàíîâëåíû íà òðèîëè, óñòàíîâêè ñâèíãà íå áóäóò èìåòü
ýôôåêòà. Íåâîçìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïàðàìåòðó Swing â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè èëè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè óñòàíîâîê ïàòòåðíà.

Выбор типа сбивки 2,3,4
Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî çâóêîâ â òå÷åíèå îäíîãî øàãà òðèããåðà ïðè âêëþ÷åííîé ñáèâêå.
Åñëè äëÿ áëîêà ñáèâêà âêëþ÷åíà, áëîê áóäåò âûäàâàòü îïðåäåëåííîå çäåñü êîëè÷åñòâî íîò â êàæäîì øàãå.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ïàòòåðíà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 (ROLLTYPE). Êëàâèøà
4 çàñâåòèòñÿ.

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü çíà÷åíèå. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà òèïà ñáèâêè.

5. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 4 äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (êëàâèøà 3
ïîãàñíåò). 

Äëÿ îòêàçà îò èçìåíåíèé íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïàðàìåòð Roll Type íåëüçÿ îòðåãóëèðîâàòü âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè è
ñýìïëèðîâàíèÿ, à òàêæå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óñòàíîâêîé ïàòòåðíà.

Создание ритмической фразы
Èìååòñÿ äâà ñïîñîáà ñîçäàíèÿ ôðàçû. 

Ïîøàãîâàÿ çàïèñü

Ôðàçà ñîçäàåòñÿ îòäåëüíûì ââîäîì êàæäîé íîòû ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø. Ñì. ðàçäåë “Ðåäàêöèÿ ðèòìè÷åñêîé
ôðàçû” â ãëàâå “Íà÷àëî ðàáîòû”. 

Çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè 

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êëàâèøè âûáîðà áëîêà äëÿ çàïèñè íîâîé ôðàçû. Ñì. ðàçäåë
“Çàïèñü ôðàçû â ðåàëüíîì âðåìåíè” â ãëàâå “Íà÷àëî ðàáîòû”.

Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ            37

2,4

3,5
3

1



Введение акцента в ритмическую фразу
Â ðèòìè÷åñêóþ ôðàçó âîçìîæíî ââåäåíèå àêöåíòà (ñìåíû
ãðîìêîñòè). Ïðè âêëþ÷åííîì àêöåíòå âûáðàííûå íîòû
(øàãè) ïàòòåðíà áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïîâûøåííûì
óðîâíåì ãðîìêîñòè.

1. Íàæìèòå êíîïêó ACCENT, è ñâå÷åíèå ïîøàãîâûõ
êëàâèø îòîáðàçèò ðàññòàíîâêó àêöåíòîâ â ïàòòåðíå. 

2. Êàæäîå íàæàòèå íà ïîøàãîâóþ êëàâèøó ïåðåêëþ÷àåò
ñîñòîÿíèå àêöåíòà äàííîãî øàãà.

3. Óðîâåíü àêöåíòà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì LEVEL â
ñåêöèè ðåäàêöèè áëîêîâ. Âðàùåíèå äàííîãî ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò óðîâåíü àêöåíòà. Ïðè êðàéíå
ëåâîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ýôôåêò àêöåíòà îòñóòñòâóåò.

Íàæàòèå êíîïêè âûáîðà áëîêà àêöåíòà ñàìî ïî ñåáå íå ïðîèçâîäèò çâóêà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè âûáîðà
áëîêà, åãî çâóê áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ó÷åòîì óñòàíîâêè àêöåíòà (óñèëåíèÿ). Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ
ðåçóëüòàòà âîçäåéñòâèÿ àêöåíòà, íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè ïàòòåðí.

Последовательность перемещений
Воспроизведение последовательности перемещений
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ìîæåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíèì èç äâóõ ïóòåé, è âû
ìîæåòå âûáèðàòü ìåòîä âîñïðîèçâåäåíèÿ
íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî áëîêà.

SMOOTH: Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà è çâóê
èçìåíÿþòñÿ ïëàâíî.

TRIG HOLD (óäåðæàíèå òðèããåðà): Çíà÷åíèå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðà
áóäåò óäåðæèâàòüñÿ â òå÷åíèå äëèíû íîòû áëîêà.

Êîãäà ñâåòîäèîä ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé íå ãîðèò, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Запись последовательности перемещений
Âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé ðåãóëÿòîðîâ (ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé) äëÿ êàæäîãî áëîêà. Âî âðåìÿ
çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, äëÿ êàæäîãî áëîêà äîñòóïåí òîëüêî îäèí ðåãóëÿòîð. Åñëè âû
çàïèñûâàåòå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé â îäèí áëîê, èñïîëüçóÿ äðóãîé ðåãóëÿòîð, ýôôåêò ðàíåå
çàïèñàííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò óíè÷òîæåí.

EFFECT ROLL è REVERSE âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ðåæèìå TRIG HOLD äàæå ïðè âûáîðå òèïà SMOOTH.

Воспроизведение последовательности перемещений
эффекта
Ýòî — ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé, îòíîñÿùàÿñÿ ê ýôôåêòó. Â îòëè÷èå îò áëî÷íîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé, çäåñü ìîãóò îäíîâðåìåííî âðàùàòüñÿ îáà ðåãóëÿòîðà — EDIT 1 è EDIT 2. Ñïîñîá
âîñïðîèçâåäåíèÿ àíàëîãè÷åí òèïó SMOOTH äëÿ áëîêîâ.

Êîãäà ñâåòîäèîä ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íå ãîðèò, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Запись последовательности перемещений эффекта
Çäåñü âû ìîæåòå çàïèñàòü ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ EDIT 1 è EDit 2.

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè. 

2. Íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ ñåêöèè ýôôåêòà. 

3. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. (Êíîïêà Rec íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, à êíîïêà
Play/Pause ìèãàòü.) 

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. (Êíîïêè Rec è Play/Pause íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.) 
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Óðîâåíü (Velocity)

Óðîâåíü àêöåíòà

Àêöåíò âêëþ÷åí

Àêöåíò îòêëþ÷åí

Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ïðè çàïèñè 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Smooth 

Âîñïðîèçâåäåíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåìåùåíèé ïðè óñòàíîâêå Trig Hold



5. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð EDIT 1 äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ
èçìåíåíèé çâó÷àíèÿ â òå÷åíèè îäíîãî öèêëà ïàòòåðíà (16 øàãîâ x
äëèòåëüíîñòü èëè 12 øàãîâ x äëèòåëüíîñòü). 

6. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà ïàòòåðíà ñ íà÷àëà
ïåðåìåùåíèÿ êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè ïîãàñíåò, à
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøàòü âíåñåííûå
èçìåíåíèÿ. 

Àíàëîãè÷íî çàïèñûâàþòñÿ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà EDIT 2.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé ýôôåêòîâ íå áóäåò ðàáîòàòü, ïîêà
íå âêëþ÷åíû ýôôåêòû êàæäîãî áëîêà.

Воспроизведение последовательности перемещений
задержек
“Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé çàäåðæåê” ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïåöèàëüíóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé, ðàñïðîñòðàíÿþùóþñÿ òîëüêî íà ýôôåêò çàäåðæêè. Â îòëè÷èå îò ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé äëÿ áëîêà, çäåñü îäíîâðåìåííî çàïèñûâàþòñÿ ïåðåìåùåíèÿ äâóõ ðåãóëÿòîðîâ — DELAY DEPTH
è DELAY TIME. Ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ àíàëîãè÷åí âîñïðîèçâåäåíèþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äëÿ
áëîêà â ðåæèìå SMOOTH.

Åñëè ñâåòîäèîä MOTION SEQ íå ñâåòèòñÿ, ýôôåêò áóäåò îòñóòñòâîâàòü.

Запись последовательности перемещений задержек
Âîçìîæíà çàïèñü ïåðåìåùåíèé äâóõ ðåãóëÿòîðîâ: DELAY DEPTH è DELAY TIME. Ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè
BPM SYNC (èíäèêàòîð ãîðèò), ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàíà ñ òåìïîì çàäåðæêè.

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ðåäàêöèè. 

2. Íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ ñåêöèè çàäåðæêè. 

3. Íàæìèòå êíîïêó Rec äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
(Êíîïêà Rec íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ, à êíîïêà Play/Pause ìèãàòü.) 

4. Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà. (Êíîïêè Rec
è Play/Pause íà÷íóò ñâåòèòüñÿ.) 

5. Ïåðåìåùàéòå ðåãóëÿòîð DELAY TIME äëÿ ñîçäàíèÿ ðàçëè÷íûõ
èçìåíåíèé çâó÷àíèÿ â òå÷åíèè îäíîãî öèêëà ïàòòåðíà (16 øàãîâ
x äëèòåëüíîñòü èëè 12 øàãîâ x äëèòåëüíîñòü). 

6. Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ öèêëà ïàòòåðíà ñ íà÷àëà ïåðåìåùåíèÿ êíîïêà Rec àâòîìàòè÷åñêè ïîãàñíåò,
à âîñïðîèçâåäåíèå ïðîäîëæèòñÿ, ïîçâîëÿÿ ïðîñëóøàòü âíåñåííûå èçìåíåíèÿ. 

Àíàëîãè÷íî çàïèñûâàþòñÿ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðà DELAY DEPTH.

Контроль последовательности перемещений 
Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ äëÿ ïðîâåðêè ñòàòóñà ïîøàãîâûõ êëàâèø. 

• Åñëè â âûáðàííûé áëîê çàïèñàíû äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé, çàñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå
êëàâèøè 1, 2, 3, 4.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äàííûõ EDIT 1, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 5 è 6.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé äàííûõ EDIT 2, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 7 è 8.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê Delay Depth, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 9 è 10.

• Ïðè íàëè÷èè äàííûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê Delay Time, ñâåòÿòñÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè 11 è 12.

Íåâîçìîæíî ïðîêîíòðîëèðîâàòü äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, çàïèñè
èëè ñýìïëèðîâàíèÿ.
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Общие функции редакции паттернов
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïàòòåðíà, îòðåäàêòèðîâàííîãî äàííûìè ôóíêöèÿìè, âû äîëæíû îñóùåñòâèòü îïåðàöèþ
çàïèñè äî âûáîðà äðóãîãî ïàòòåðíà èëè îòêëþ÷åíèÿ ïðèáîðà.

Стирание ритмической фразы из блока
Äëÿ ñòèðàíèÿ ôðàçû èç âûáðàííîãî áëîêà èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ìåòîäîâ.

Стирание данных в процессе воспроизведения или записи
1. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî

áëîêà.

2. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè, óäåðæèâàÿ êíîïêó
SHIFT, íàæìèòå êíîïêó Rec. Íà ïðîòÿæåíèè âðåìåíè óäåðæàíèÿ
ýòèõ êíîïîê, äàííûå òðèããåðîâ èç âûáðàííîãî áëîêà áóäóò
óäàëÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Стирание всех данных из блока
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âñå ðèòìè÷åñêèå äàííûå è
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé îäíîâðåìåííî.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 (CLEAR
PART). (Êëàâèøà 7 íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Åùå ðàç íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 7 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Копирование блока
Âû ìîæåòå êîïèðîâàòü óñòàíîâêè òåìáðà è äàííûå ðèòìè÷åñêèõ ôðàç (âêëþ÷àÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïåðåìåùåíèé) èç îäíîãî áëîêà â äðóãîé.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ
îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ áëîêà íàçíà÷åíèÿ
(ñâåòîäèîä çàñâåòèòñÿ).

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 (COPY
PART). (Êëàâèøà 5 íà÷íåò ìèãàòü.) Äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü.

4. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êîïèðóåìîãî ïàòòåðíà.

5. Èñïîëüçóéòå êíîïêó âûáîðà áëîêà äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîïèðóåìîãî
áëîêà. (Åãî ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü, à ñâåòîäèîä áëîêà
íàçíà÷åíèÿ ïîãàñíåò.)

6. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 5 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè êîïèðîâàíèè ñýìïëîâ îäíîãî òèïà, êîïèðóþòñÿ
çâóêîâûå è ðèòìè÷åñêèå äàííûå. Îäíàêî ïðè êîïèðîâàíèè
ñýìïëîâ ðàçíûõ òèïîâ, çâóêîâûå äàííûå íå êîïèðóþòñÿ.

Çâóêîâûå è ðèòìè÷åñêèå äàííûå áëîêîâ ñî ñòåðåîñýìïëàìè ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ òîëüêî ìåæäó áëîêàìè 1 è 3.

Копирование данных внутри паттерна
Ôðàçîâûå äàííûå (âêëþ÷àÿ äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé), êîòîðûå âû ñîçäàåòå äëÿ ïàòòåðíà
äëèòåëüíîñòüþ 1, ìîãóò êîïèðîâàòüñÿ â øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4. Äàííàÿ ôóíêöèÿ óäîáíà äëÿ ñîçäàíèÿ
ïàòòåðíà, èñïîëüçóþùåãî ïîâòîðåíèå îäèíàêîâûõ ôðàç.
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Èñòî÷íèê Íàçíà÷åíèå

Ïðèìåð

Áëîê 1 (çâóê, ôðàçà) Áëîê 1 (êîïèÿ áëîêà 1 èç A20)

Áëîê 2 (çâóê, ôðàçà)

Áëîê 3 (çâóê, ôðàçà)

Áëîê 2 (êîïèÿ áëîêà 3 èç A01)

Áëîê 6Â (êîïèÿ áëîêà 1 èç A01)

Áëîê 1

Áëîê 2

Áëîê 3



1. Ñîçäàéòå ïàòòåðí ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 è ñîõðàíèòå åãî â ïàìÿòè. 

2. Ïðè ýòîì, âñå îäèíàêîâûå äàííûå ñ äëèòåëüíîñòüþ 1 áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðîâàíû â øàãè ñ
äëèòåëüíîñòÿìè 2...4.

3. Èçìåíèòå äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà íà íåîáõîäèìóþ.

4. Øàãè ñ äëèòåëüíîñòÿìè 2...4 áóäóò ñîäåðæàòü
äàííûå, ñõîäíûå ñ äàííûìè äëèòåëüíîñòè 1. Òåïåðü
âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü äàííûå ñ äëèòåëüíîñòÿìè
2...4 äëÿ çàâåðøåíèÿ ïàòòåðíà.

Àíàëîãè÷íî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå, êîãäà äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà ðàâíà 2 èëè 3. Åñëè Âû ñîçäàåòå
áîëåå êîðîòêèé ïàòòåðí, äàííûå áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ñîãëàñíî óêîðî÷åííîé äëèòåëüíîñòè.

Äàííûå, ñêîïèðîâàííûå àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàïèñè ïàòòåðíà, íå ïðåâûøàþò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà (1 —
4). Åñëè äëèòåëüíîñòü ðàâíà 4, äàííûå âíóòðè ïàòòåðíà êîïèðîâàòüñÿ íå áóäóò.

Стирание блока или последовательности задержек /
эффекта
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé áëîêà èëè çàäåðæåê / ýôôåêòà. 

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 6
(CLEAR MOTION). (Êëàâèøà 6 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå êíîïêó âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî áëîêà èëè íàæìèòå
êíîïêó MOTION SEQ DELAY èëè EFFECT. (Ñâåòîäèîä áëîêà èëè
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê MOTION SEQ íà÷íåò ìèãàòü.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 6 åùå ðàç äëÿ âûïîëíåíèÿ
îïåðàöèè.

Ïðè âûáîðå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê, ñòèðàþòñÿ îáå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàäåðæåê, Depth è Time. Ïðè âûáîðå
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ýôôåêòà, ñòèðàþòñÿ îáå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè,
Edit 1 è Edit 2.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Редакция последовательности
перемещений
Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé êàæäîãî áëîêà èëè ýôôåêòà. Äàííûå ðåäàêòèðóþòñÿ â
åäèíèöàõ îòäåëüíûõ øàãîâ.

Выбор последовательности перемещений
MOTION DEST. PCh (PITCH/SPEED). . .t in (TIME)

1. Âûáåðèòå ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé ðåäàêòèðóåìóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé.

2. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ïàðàìåòð MOTION DEST.

3. Êîëåñîì âûáåðèòå ïàðàìåòðû çàïèñàííîé â áëîê ïîñëåäîâàòåëüíîñòè
ïåðåìåùåíèé. 

Äëÿ PCh (PITCH/SPEED), LEU (LEVEL), FLt (FILTER) è Pan (PAN), â êàæäîì
áëîêå äîñòóïåí òîëüêî îäèí ïàðàìåòð.

EFF (EFFECT), roL (ROLL) è rEU (REVERSE) äîñòóïíû äëÿ êàæäîãî áëîêà.

Edl (EDIT 1), Ed2 (EDIT 2), dPt (DEPTH) è tin (TIME) äîñòóïíû äëÿ ïàòòåðíà
(âñå áëîêè).
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Редакция параметров последовательности перемещений
MOTION VALUE

PCh (PITCH/SPEED) dis,  -64.. .63 

LEU (LEVEL) dis,  0. . .127 

FLt (FILTER) dis,  0. . .127 

Pan (PAN) dis,  L.64.. .r .63 

EFF (EFFECT) dis,  oFF. . .on 

roL (ROLL) dis,  oFF. . .on 

rEU (REVERSE) dis,  oFF. . .on 

Ed1 (EDIT1) dis,  0. . .127 

Ed2 (EDIT2) dis,  0. . .127 

dPt (DEPTH) dis,  0. . .127 

tin (TIME) dis,  0. . .127

1. Êíîïêàìè êóðñîðà âûáåðèòå ïàðàìåòð MOTION VALUE.

2. Äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âûáðàííûì èìåíåì
ïàðàìåòðà è åãî çíà÷åíèåì.

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî
áëîêà. 

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî
øàãà. Äëÿ ïàòòåðíà äëèòåëüíîñòüþ îò 2 è áîëåå òàêòîâ øàãè
ìîæíî âûáðàòü êíîïêàìè SELECT.

6. Êîëåñîì èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà â øàãå. Åñëè äèñïëåé
îòîáðàæàåò “diS”, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé â äàííîì
øàãå îòñóòñòâóåò.

Ïðè ðàáîòå ñ ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè PITCH, FILTER, LEVEL è PAN èñïîëüçîâàíèå íàñòðîéêè MOTION DEST.
äëÿ ñìåíû ïàðàìåòðà è ðåäàêòèðîâàíèÿ âûçîâåò óñòàíîâêó âñåõ çíà÷åíèé â ïîëîæåíèå “diS”.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîáûòèé, íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãîé ïàòòåðí äî
ñîõðàíåíèÿ, ìîäèôèöèðîâàííûå äàííûå áóäóò óòåðÿíû.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûå êëàâèøè äëÿ
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ øàãîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò áëîêà, íåêîòîðûå ïàðàìåòðû ìîãóò áûòü íåäîñòóïíû.

Âî âðåìÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ íàäïèñü “rEC”, è ðåäàêòèðîâàòü
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áóäåò íåâîçìîæíî.

Ïðè ðåäàêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé êíîïêà Rec íå äåéñòâóåò.

Установка паттерна
Óñòàíîâêà ïàòòåðíà ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèåé íàçíà÷åíèÿ âûáðàííûõ ïàòòåðíîâ íà ëþáûå èç 16 ïîøàãîâûõ êëàâèø
äëÿ äàëüíåéøåãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ýòèõ ïàòòåðíîâ ïðîñòûì íàæàòèåì íà êëàâèøó.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ïàòòåðíû, ôîðìèðóÿ ïåñíþ.

Èñïîëüçîâàíèåì êíîïîê SELECT ñîâìåñòíî ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ãðóïï ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê âû ìîæåòå
íàçíà÷àòü è âûáèðàòü äî 16 x 4 (âñåãî 64) ïàòòåðíîâ.

Использование установки паттерна для
воспроизведения
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå
ïîøàãîâóþ êëàâèøó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà íåå. Óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET è
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íàæèìàÿ êíîïêó SELECT, âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü ðàçëè÷íûå ãðóïïû óñòàíîâîê
íàçíà÷åííûõ ïàòòåðíîâ. Ãðóïïà ïàòòåðíîâûõ óñòàíîâîê áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ
íèæíåé ëèíèåé ñâåòîäèîäîâ âûáîðà (êðàñíûå).

Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT è íàæèìàÿ êíîïêó PATTERN SET, âû ìîæåòå
âêëþ÷èòü ôóíêöèþ óñòàíîâîê ïàòòåðíà (êíîïêà çàñâåòèòñÿ).

Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ðåæèìà íàæìèòå êíîïêó PATTERN SET åùå ðàç (êíîïêà
ïîãàñíåò).

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
óñòàíîâîê ïàòòåðíà, âðåìÿ
ñìåíû ïàòòåðíîâ, ðåãóëèðîâêà
òåìïà è îñòàëüíûå ôóíêöèè

àíàëîãè÷íû ðåæèìó îáû÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â ïðîöåññå
çàïèñè. Ïðè âõîäå â çàïèñü (ãîòîâíîñòü ê çàïèñè),
óñòàíîâêà ïàòòåðíà ñáðàñûâàåòñÿ.

Назначение установки паттерна 
1. Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè, óäåðæèâàÿ êíîïêó PATTERN SET, íàæìèòå âûáðàííóþ äëÿ

íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíà ïîøàãîâóþ êëàâèøó.

2. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó PATTERN SET, âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà
íîìåðà íàçíà÷àåìîãî ïàòòåðíà. Çàòåì îòïóñòèòå êíîïêó PATTERN SET.

3. ×òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé ïàòòåðíîâ íàæìèòå êíîïêó
Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëåäîâàòåëüíî íàæìèòå êíîïêó
PATTERN SET è êíîïêó WRITE (êíîïêà WRITE íà÷íåò ìèãàòü).

4. Íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü “PSt”. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ.

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ
íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå, îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

Сохранение паттерна
Êîãäà âû ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ, “êîïèðîâàíèå äàííûõ âíóòðè ïàòòåðíà” ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñèìîñòè îò äëèòåëüíîñòè ïàòòåðíà. 

Äëÿ îòìåíû èçìåíåíèé è âîçâðàòó ê îðèãèíàëüíûì äàííûì ïàòòåðíà âûáåðèòå äðóãîé ïàòòåðí, íå ïðîèçâîäÿ
ñîõðàíåíèå.

1. Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íîìåð ïàòòåðíà íà
äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà çàïèñûâàåìîãî ïàòòåðíà.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ
íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå, îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.
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A01   A30  B03  B04   A51           A31   B43   B61

B21   B23  B56  B64   B28           B21   A07   A08

B01   B02  B04  B62   A04           A05   A45   A64

A11   A12  A13  A14   A15           A24   A25  A26

Ïðèìåð
Êëàâèøà

Ñâåòîäèîä

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 1

Óñòàíîâêà ïàòòåðíà 3



РРРР ееее жжжж ииии мммм     пппп ееее сссс нннн ииии
Ïåñíÿ ñîñòîèò èç ïàòòåðíîâ, ðàñïîëîæåííûõ â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü è ñîõðàíèòü äî 16 ïåñåí â ïàìÿòè
ES-1mkII. Êðîìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ, ïåñíè
ìîãóò ñîäåðæàòü ðèòìè÷åñêèå ôðàçû è ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ. Íàæìèòå êíîïêó SONG äëÿ âõîäà â ðåæèì
ïåñíè.

Выбор песни
SONG S01.. .S16

Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà SONG. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà îäíîé èç 16 ïåñåí S01
— S16.

Установка темпа воспроизведения
TEMPO 20.0.. .300.0

Использование колеса выбора для установки темпа
Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà TEMPO. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Äëÿ óñòàíîâêè äåñÿòè÷íûõ äîëåé òåìïà, âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà ïðè óäåðæàíèè íàæàòîé êíîïêè SHIFT.

Использование кнопки Tap Tempo для установки темпа
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè òðè èëè áîëåå ðàçà íàæìèòå êíîïêó TAP â íåîáõîäèìîì òåìïå. ES-1mkII
îïðåäåëèò èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è óñòàíîâèò ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå òåìïà. Äàííûì ñïîñîáîì
ìîæíî èçìåíèòü òåìï, äàæå åñëè ES-1mkII íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Êîãäà âû èñïîëüçóåòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà TEMPO, íîâîå çíà÷åíèå òåìïà ïîÿâëÿåòñÿ íà
äèñïëåå.

Åñëè Âû èçìåíèëè òåìï ïåñíè, à çàòåì ïåðåêëþ÷èëèñü íà äðóãóþ ïåñíþ áåç ñîõðàíåíèÿ, ïðåäûäóùàÿ ïåñíÿ
âåðíåòñÿ ê íà÷àëüíîìó òåìïó. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâêè òåìïà âû äîëæíû ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Воспроизведение песни
Íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè. Ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïàòòåðíà,
íàõîäÿùåãîñÿ â òåêóùåé âûáðàííîé ïîçèöèè. Êîãäà ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ, âîñïðîèçâåäåíèå àâòîìàòè÷åñêè
îñòàíîâèòñÿ.

Â ïåñíå íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûå çâóêè. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî ðåæèì ïàòòåðíà.

Что представляет собой позиция?
“Ïîçèöèÿ” îáîçíà÷àåò ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè
çàïèñè ïàòòåðíîâ â ïåñíå, à òàêæå åäèíèöó ðåäàêöèè
ïåñíè.

Ускоренная перемотка песни вперед или назад
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè
SELECT äëÿ óñêîðåííîé ïåðåìîòêè. Äëÿ ïåðåìîòêè âïåðåä íàæìèòå
êíîïêó [!]. Äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä íàæìèòå êíîïêó ["].

Переключение песен
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïåðåêëþ÷àòü íåâîçìîæíî, ìîæíî
òîëüêî îñóùåñòâëÿòü ïðåäâàðèòåëüíûé âûáîð íîìåðà ïåñíè. Åñëè âû âûáèðàåòå íîìåð ïåñíè â ïðîöåññå
âîñïðîèçâåäåíèÿ, äèñïëåé íà÷íåò ìèãàòü, èíäèöèðóÿ âûáðàííûé íîìåð. Êîãäà òåêóùèé ïåñíÿ çàêîí÷èòñÿ,
âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ, è íîâûé âûáðàííûé íîìåð íà÷íåò ñâåòèòüñÿ ïîñòîÿííî. Íàæìèòå êíîïêó
Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé ïåñíè.

44 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Ïåñíÿ (S01) S01...S16: 16 ïåñåí

+ Äàííûå ñîáûòèé

Pattern A08
(32Steps)

Pattern B01
(36Steps)

Position
1

Pattern A01
(16Steps)

Position
2

Position
3

Position
4

Position
5

Position
6

Position
50

Position
51

Pattern A01
(16Steps)

Pattern B20
(24Steps)

Pattern A10
(64Steps)

Pattern B01
(36Steps)

Pattern A08
(32Steps)

...
Pattern B01
(36Steps)

Position
1

End
Pattern A01
(16Steps)

Position
2

Position
3

Position
4

Position
5

Position
6

Position
50

Position
51

Pattern A01
(16Steps)

Pattern B20
(24Steps)

Pattern A10
(64Steps)

Pattern B01
(36Steps)

Íàçàä Âïåðåä



Воспроизведение с начала позиции или песни (Reset &
Play)
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè âû ìîæåòå, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ çàïóñêà
âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, îòíîñÿùåãîñÿ ê òåêóùåé ïîçèöèè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Òàêæå âû ìîæåòå
íàæàòü êíîïêó Play/Pause ïðè âîñïðîèçâåäåíèè äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàóçû, çàòåì, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT,
íàæàòü êíîïêó Play/Pause äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïåñíè.

Создание песни
Создание песни с начала
Åñëè âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãóþ ïåñíþ â ïðîöåññå ðåäàêöèè, âñå èçìåíåííûå äàííûå òåðÿþòñÿ. Äëÿ
ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïåñíå íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Удаление данных песни
1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çàòåì âûáåðèòå

ïåñíþ äëÿ óäàëåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 (CLEAR
SONG). (Êëàâèøà 10 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 10 åùå ðàç äëÿ óíè÷òîæåíèÿ äàííûõ
ïåñíè. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè îøèáî÷íîì óäàëåíèè äàííûõ ïåñíè, äî åå ñîõðàíåíèÿ
âðàùàéòå êîëåñî äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà ïåñíè. Ýòî âîññòàíîâèò âñå èñõîäíûå äàííûå.

Определение паттерна для каждой позиции

POSITION 001.. .256

PATTERN A01.. .b64

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà POSITION. Èìåéòå â âèäó, ÷òî äèñïëåé îòîáðàæàåò
“001”.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â ïîçèöèþ “001”.

4. Íàæìèòå êíîïêó SELECT [!] äëÿ ïåðåõîäà â ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äèñïëåé
îòîáðàçèò “End”.

5. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà. Âûáðàííûé çäåñü ïàòòåðí áóäåò
ÿâëÿòüñÿ ïàòòåðíîì äëÿ ïîçèöèè “002”.

6. Êîãäà âû âûáèðàåòå ïàòòåðí äëÿ ïîçèöèè “End”, ñëîâî “End” ïåðåìåùàåòñÿ â
ñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Ïîâòîðÿéòå øàãè 4 è 5 äëÿ íàçíà÷åíèÿ ëþáîãî êîëè÷åñòâà
ïàòòåðíîâ.

7. Ïî îêîí÷àíèè íàçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà SONG.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàêîí÷åííîé ïåñíè ñ íà÷àëà, íàæìèòå êíîïêó Play/Pause îäèí ðàç, à çàòåì íàæìèòå
êíîïêó Stop/Cancel. Èíà÷å, èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà POSITION è âðàùàéòå
êîëåñî âûáîðà èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè SELECT äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè “001”. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó
Play/Pause.

Äëÿ ïðîñìîòðà ïîðÿäêà ïàòòåðíîâ â ïåñíå èëè äëÿ ïîâòîðíîãî âûáîðà ïàòòåðíà â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ,
óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòð PATTERN. Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè SELECT âû áóäåòå
ïåðåìåùàòüñÿ â ïðåäûäóùóþ èëè ïîñëåäóþùóþ ïîçèöèþ. Äëÿ èçìåíåíèÿ íîìåðà ïàòòåðíà íà äèñïëåå âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîëåñî âûáîðà.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
ïîçèöèÿì; èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíîâ.

Òàêæå óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòð POSITION è èñïîëüçóéòå êíîïêè SELECT èëè êîëåñî
äëÿ âûáîðà ïðîâåðÿåìîé ïîçèöèè. Çàòåì óñòàíîâèòå ñâåòîäèîäàìè âûáîðà ïàðàìåòð PATTERN è
ïðîñìîòðèòå èëè èçìåíèòå ïàòòåðí.
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Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Position, äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
èñïîëüçóéòå êíîïêè âûáîðà èëè êîëåñî; çàòåì
âûáåðèòå ïàðàìåòð Pattern è èñïîëüçóéòå êîëåñî
âûáîðà äëÿ ñìåíû èëè ïðîñìîòðà ïàòòåðíà.

Редакция песни
Âû ìîæåòå âñòàâèòü â ïåñíþ íîâûé ïàòòåðí èëè óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé ïàòòåðí. Âû òàêæå ìîæåòå äîáàâèòü â
ïåñíþ ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ èëè ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå.

Åñëè Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãóþ ïåñíþ â ïðîöåññå ðåäàêöèè ïåñíè èëè îòêëþ÷àåòå ïèòàíèå ïðèáîðà, âñå
âíåñåííûå èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â ïåñíå íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ
ñîõðàíåíèÿ äàííûõ ïåñíè.

Вставка паттерна в определенную позицию 
Âû ìîæåòå âñòàâèòü ïàòòåðí â îïðåäåëåííóþ ïîçèöèþ, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû
ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä (ê êîíöó ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 (INSERT PATTERN). (Êëàâèøà 8 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè âñòàâêè ïàòòåðíà.
(Íàïðèìåð, åñëè âû õîòèòå âñòàâèòü ïàòòåðí â ïîçèöèþ 3, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû
“003”.)

4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 8 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò âñòàâëåí â íà÷àëî ïîçèöèè. 

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Âñòàâëåííûé ïàòòåðí ñòàíåò ïàòòåðíîì, êîòîðûé ðàíåå íàõîäèëñÿ â äàííîé ïîçèöèè. Òåïåðü âû ìîæåòå
îïðåäåëèòü íåîáõîäèìûé ïàòòåðí äëÿ äàííîé ïîçèöèè. Âñå ïîñëåäóþùèå äàííûå ïåðåìåñòÿòñÿ íàçàä.

Удаление паттерна из определенной позиции
Âû ìîæåòå óäàëèòü ïàòòåðí èç îïðåäåëåííîé ïîçèöèè, è ïîñëåäóþùèå ïàòòåðíû
ïåðåìåñòÿòñÿ âïåðåä (ê íà÷àëó ïåñíè).

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 (DELETE PATTERN). (Êëàâèøà 9 íà÷íåò
ìèãàòü.)

3. Èíäèêàòîð ïîçèöèè íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè óäàëåíèÿ ïàòòåðíà.
(Íàïðèìåð, åñëè âû õîòèòå óäàëèòü ïàòòåðí èç ïîçèöèè 5, äèñïëåé äîëæåí îòîáðàæàòü ìèãàþùèå öèôðû
“005”.)
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Âñòàâêà íîâîãî ïàòòåðíà â ïîçèöèþ 3

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí A08
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí A08
(32Steps)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïîçèöèÿ
8

Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
3

Ïàòòåðí A08
(32 øàãà)

Äî
âñòàâêè

Ïîñëå
âñòàâêè

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí A08
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïîçèöèÿ
8

Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí A10
(64 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Óäàëåíèå ïàòòåðíà â ïîçèöèè 5

Ïîçèöèÿ
1

End
Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí A08
(32 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Ïîçèöèÿ
2

Ïîçèöèÿ
3

Ïîçèöèÿ
4

Ïîçèöèÿ
5

Ïîçèöèÿ
6

Ïîçèöèÿ
7

Ïàòòåðí A01
(16 øàãîâ)

Ïàòòåðí B20
(24 øàãà)

Ïàòòåðí B01
(36 øàãîâ)

Äî
óäàëåíèÿ

Ïîñëå
óäàëåíèÿ



4. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 9 åùå ðàç, è ïàòòåðí áóäåò óäàëåí. 

Äëÿ îòêàçà íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Êîãäà Âû óäàëÿåòå ïàòòåðí, äàííûå ñîáûòèé äàííîé ïîçèöèè òàêæå óäàëÿþòñÿ. Äàííûå, ñëåäóþùèå çà
óäàëåííûì ïàòòåðíîì, ïåðåìåùàþòñÿ âïåðåä.

Изменение паттерна в определенной позиции
1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà POSITION.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ìîäèôèöèðóåìîé ïîçèöèè.

4. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà PATTERN.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà, íàçíà÷àåìîãî â âûáðàííóþ ïîçèöèþ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ íàçíà÷àåìûõ ïàòòåðíîâ íàæìèòå êíîïêó PATTERN äëÿ âõîäà â ðåæèì ïàòòåðíà è
âêëþ÷èòå âîñïðîèçâåäåíèå. Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ïåñíè íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà
âîñïðîèçâåäåíèÿ à çàòåì íàæìèòå êíîïêó SONG.

Запись перемещений регуляторов или исполнения в песню (Запись
событий)
Ðåæèì ïåñíè ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè ïàðòèþ ñ ïîøàãîâûõ êëàâèø è ïåðåìåùåíèÿ
ðåãóëÿòîðîâ.

Òàêîé òèï çàïèñè â ðåæèìå ïåñíè íàçûâàåòñÿ “çàïèñü ñîáûòèé”.

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 4 òèïà äàííûõ (äàííûå ñîáûòèé).

• Íàæàòèå êíîïîê âûáîðà áëîêîâ

• Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé ìüþòà è ñîëî áëîêîâ 

• Ïåðåìåùåíèå ðåãóëÿòîðîâ è ïåðåêëþ÷àòåëåé (òîëüêî äëÿ âûáðàííîãî áëîêà)

• Òåìï

Çàïèñü ñîáûòèé ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äâà èëè áîëåå òèïîâ ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå è â îäíî âðåìÿ.

Çàïèñü ñîáûòèé âñåãäà ïåðåïèñûâàåò ïðåäûäóùèå äàííûå (“çàïèñü ñ çàìåùåíèåì”). (Íåâîçìîæíî íàëîæåíèå
çàïèñè ñîáûòèé â îäíîì ìåñòå.)

1. Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ çàïèñè ñîáûòèé.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà
POSITION.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè SELECT äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rec, çàòåì íàæìèòå êíîïêó Play/Pause äëÿ
íà÷àëà çàïèñè ñîáûòèé.

5. Èñïîëüçóéòå îðãàíû óïðàâëåíèÿ äëÿ çàïèñè èõ ñîáûòèé.

6. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà çàïèñè ñîáûòèé.

Ïåðåìåùåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, ÿâëÿþùèåñÿ çàïèñüþ ñîáûòèé â ðåæèìå ïåñíè, áóäóò âñåãäà âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñîãëàñíî óñòàíîâêå SMOOTH òèïà ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé (à íå TRIG HOLD).

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñè ñîáûòèé íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà äðóãóþ ïåñíþ
èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà äî ñîõðàíåíèÿ, çàïèñàííûå äàííûå áóäóò ïîòåðÿíû.

Åñëè â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû óïðàâëÿåòå ðåãóëÿòîðîì, ó÷àñòâóþùèì â çàïèñè ñîáûòèé, âîñïðîèçâåäåíèå
ñîáûòèé äàííîãî ðåãóëÿòîðà áóäåò îòìåíåíî äî ìîìåíòà äîñòèæåíèÿ ñëåäóþùåé ïîçèöèè. Îäíàêî, åñëè âû
èçìåíÿåòå çàïèñàííûé ñîáûòèÿìè òåìï, òåìï áóäåò ñáðîøåí äî êîíöà ïåñíè.

Ïîñëå ïåðåìîòêè ïåñíè íàçàä, âîñïðîèçâåäåíèå, ñîãëàñíî äàííûì ñîáûòèé, áóäåò íåâîçìîæíî.

Удаление данных событий из песни
Äëÿ óäàëåíèÿ äàííûõ ñîáûòèé èç ïåñíè ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñîáûòèé ïîâåðõ óäàëÿåìîãî ó÷àñòêà áåç êàêèõ-
ëèáî ìàíèïóëÿöèé îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ.
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Проверка данных событий песни 
Åñëè â ïåñíþ çàïèñàíû äàííûå ñîáûòèé, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå êíîïêó MOTION SEQ, ÷òî
ïðèâåäåò ê ñâå÷åíèþ ïîøàãîâûõ êëàâèø 13 – 16.

Íåâîçìîæíî ïðîâåðèòü äàííûå ñîáûòèé â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè.

Сохранение песни
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîé ïåñíè íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè îïåðàöèþ çàïèñè.

Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ ïåðåêëþ÷èòå ïåñíè áåç ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè.

1. Åñëè ïåñíÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ, íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ
ìèãàþùèé íîìåð ïåñíè.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà ñîõðàíÿåìîé ïåñíè.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ. (Êíîïêà çàñâåòèòñÿ è
çàòåì ïîãàñíåò.) 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè óñòàíîâêà çàùèòû ïàìÿòè â ðåæèìå Global âêëþ÷åíà, çàïèñü äàííûõ íåâîçìîæíà. Â ýòîì ñëó÷àå
îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû ïàìÿòè äî çàïèñè.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå.

РРРР ееее жжжж ииии мммм     GGGG llll oooo bbbb aaaa llll
Â ðåæèìå Global âû ìîæåòå óñòàíîâèòü ðàçëè÷íûå îáùèå ïàðàìåòðû ïðèáîðà. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL äëÿ
âõîäà â ðåæèì Global. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Global íàæìèòå êíîïêó äðóãîãî ðåæèìà.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, íåñîõðàíåííûå óñòàíîâêè ðåæèìà Global áóäóò óòåðÿíû.

Установки метронома
METRONOME oFF, r-0, r-1, r-2, on

Îïðåäåëÿåò ôóíêöèîíèðîâàíèå ìåòðîíîìà. Åñëè âû èñïîëüçóåòå çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ñîçäàíèÿ
ïàòòåðíà ñ íà÷àëà, îáû÷íî ìåòðîíîì ïîëåçåí. Ìåòðîíîì îòñ÷èòûâàåò óäàðû ñ äëèòåëüíîñòüþ â ÷åòâåðòü
íîòû.

oFF: Ìåòðîíîì îòêëþ÷åí. 

r-0: Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè (êîãäà êíîïêè Rec è Play/Cancel ñâåòÿòñÿ). 

r-1: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàåòñÿ îäèí îòñ÷åò. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

r-2: Äî íà÷àëà çàïèñè ðàçäàþòñÿ äâà îòñ÷åòà. Ìåòðîíîì çâó÷èò òîëüêî â ïðîöåññå çàïèñè. 

on: Ìåòðîíîì çâó÷èò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè. Äî íà÷àëà çàïèñè îòñ÷åòà íå áóäåò.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà METRONOME.

2. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâêè ìåòðîíîìà.

3. Íàæìèòå êíîïêó PATTERN èëè SONG äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùèé ðåæèì.

Óñòàíîâêà ìåòðîíîìà íå ñîõðàíÿåòñÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îíà âñåãäà èìååò
çíà÷åíèå “oFF”.

Синхронизация ES(1mkII с
внешним MIDI(устройством (MIDI Clock)

CLOCK int,  Ext 

Óñòàíîâêà CLOCK ðåæèìà Global ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï ES-1mkII ñ òåìïîì âíåøíåãî MIDI-
óñòðîéñòâà ïîñðåäñòâîì ïðèåìà/ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé MIDI Clock.
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Äàæå ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà CLOCK â Ext, åñëè ñîîáùåíèÿ MIDI Clock íå áóäóò ïðèõîäèòü íà ðàçúåì MIDI
IN, ES-1mkll áóäåò ðàáîòàòü íà âíóòðåííåé ñèíõðîíèçàöèè.

Синхронизация ES(1mkII с внешним 
мастер(устройством по MIDI (Ext)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI IN ïðèáîðà

ES-1mkII ê ðàçúåìó MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà CLOCK.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Ext” (âíåøíÿÿ
ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (master) íà
ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock.

5. Âåðíèòåñü â ðåæèì ïàòòåðíà èëè ðåæèì ïåñíè.

6. Êîãäà âû çàïóñòèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, ES-
1mkII îäíîâðåìåííî íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.

7. Åñëè äàííûå MIDI Clock ïðèíèìàþòñÿ ðàçúåìîì MIDI IN, âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ES-1mkII â ðåæèì
ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæàòèåì êíîïêè Play/Pause.

Åñëè ïàðàìåòð MIDI Clock óñòàíîâëåí â “Ext”, è ES-1mkII ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ïðèõîäÿùèì MIDI Clock, òåìï
âîñïðîèçâåäåíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì âíåøíåãî ñåêâåíñåðà è íå ìîæåò èçìåíÿòüñÿ âíóòðè ES-1mkII.

Åñëè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè â ñèíõðîíèçàöèè ñ MIDI Clock ïðèíèìàåòñÿ ñîîáùåíèå MIDI Start, ES-1mkII íà÷íåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà òåêóùåãî ïàòòåðíà (èëè â ñëó÷àå ïåñíè ñ íà÷àëà ïàòòåðíà, âîñïðîèçâîäèìîãî ïðè
ïðèåìå ñîîáùåíèÿ MIDI Start).

Синхронизация внешнего MIDI(устройства 
от ES(1mkII (int)
1. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì MIDI OUT

ïðèáîðà ES-1mkII ê ðàçúåìó MIDI IN âíåøíåãî
óñòðîéñòâà.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè
ïàðàìåòðà CLOCK.

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà “Int” (âíóòðåííÿÿ
ñèíõðîíèçàöèÿ).

4. Óñòàíîâèòå âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (slave) íà
ïðèåì ñîîáùåíèé MIDI Clock.

5. Êîãäà âû çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ES-1mkII, âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî íà÷íåò ñèíõðîííîå
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñáðîñà è âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ íà÷àëà ïàòòåðíà ES-1mkII
ïåðåäàñò òîëüêî ñîîáùåíèå MIDI Start.

Установка MIDI(канала
MIDI CH 1.. .16

Ïðèåì è ïåðåäà÷à îñóùåñòâëÿþòñÿ ïî îäíîìó êàíàëó. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò “11”.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà MIDI CH.

2. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà êàíàëà.
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Установка номера ноты каждого блока
NOTE NO. C-1.. .G9

Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ äàííîé óñòàíîâêè âû äîëæíû ïåðåéòè â ðåæèì Global èç ðåæèìîâ ïàòòåðíà èëè ïåñíè.
Åñëè ïåðåõîä îñóùåñòâëåí èç ðåæèìà ñýìïëèðîâàíèÿ, äèñïëåé îòîáðàçèò “—”, è ïðîèçâåñòè óñòàíîâêó áóäåò
íåâîçìîæíî.

Äàííàÿ óñòàíîâêà îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-íîòû äëÿ êàæäîãî áëîêà. Ïðè íàçíà÷åíèè îäèíàêîâûõ íîìåðîâ íîò
íà äâà è áîëåå áëîêîâ è ïðèåìå äàííîé íîòû ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, òåìáðû äàííûõ áëîêîâ áóäóò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà NOTE NO. 

2. Íàæìèòå êíîïêó áëîêà ñ èçìåíÿåìûì íîìåðîì íîòû (êíîïêà íà÷íåò ñâåòèòñÿ). 

3. Âðàùàéòå êîëåñî äëÿ âûáîðà íîìåðà íîòû. Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðèâåäåíû íèæå.

Áëîê Íîòà Íîìåð íîòû

Sample 1 C2 36

Sample 2 D2 38

Sample 3 E2 40

Sample 4 F2 41

Sample 5 G2 43

Sample 6A C4 60

Sample 6B C#4 61

Sample 7A F#2 42

Sample 7B A#2 46

Slice Sample B2 47

AUDIO IN A2 45

Ñîîòâåòñòâèå ìåæäó íàçâàíèÿìè íîò è èõ íîìåðàìè çàâèñèò îò ïðîèçâîäèòåëÿ.

Установка режима аудиовхода
AUDIO IN MODE L (ìîíî),  St.  (ñòåðåî)

Äàííàÿ íàñòðîéêà îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè ïîñòóïàþùèé íà âõîä çâóêîâîé ñèãíàë ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê ìîíî
(òîëüêî ëåâûé êàíàë) èëè ñòåðåî. Ïðè ðàáîòå ñ ìîíîôîíè÷åñêèì èñòî÷íèêîì, òèïà ìèêðîôîíà, âûáåðèòå “L”.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòåðåî èñòî÷íèêà, òèïà ïðîèãðûâàòåëÿ êîìïàêò-äèñêîâ, âûáåðèòå “St.”.

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè êóðñîðà äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà AUDIO IN MODE.

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå “L” èëè “St.”.

Äàæå åñëè ðåæèì AUDIO IN íàñòðîåí íà ðàáîòó ñî ñòåðåîñèãíàëîì, ìîíîôîíè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ïðè
ñýìïëèðîâàíèè âûçîâåò ìèêøèðîâàíèå ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ â ìîíî. Åñëè âû íàñòðîèòå ðåæèì AUDIO IN
íà ðàáîòó ñî ñòåðåîñèãíàëîì, òî èñïîëüçóéòå ñòåðåîðàçú¸ì 1/4”.

Использование SmartMedia
Êàðòû SmartMedia èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ è çàãðóçêè âíóòðåííèõ äàííûõ ES-1mkII.

Òàêæå â ES-1mkII ìîæíî çàãðóæàòü ñýìïëû (ôàéëû WAVE è AIFF), ñîçäàííûå â êîìïüþòåðå.

ES-1mkII ïîääåðæèâàåò SmartMedia ñ íàïðÿæåíèåì ïèòàíèÿ 3 Â (3.3 Â) è åìêîñòüþ 4 — 64 Ìá.

Ïðàâèëüíî îðèåíòèðóéòå êàðòó SmartMedia è
ïîëíîñòüþ âñòàâëÿéòå åå â ñëîò.
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Форматирование SmartMedia
1. Âëîæèòå êàðòó â ñëîò SmartMedia.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (CARD). (Êëàâèøà 15 íà÷íåò ìèãàòü.) 

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Lod”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “For” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò “no”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “YES” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 15 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå ôîðìàòèðîâàíèÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè
áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè èëè ïðè âûáîðå “no” è
íàæàòèè ïîøàãîâîé êëàâèøè 15, äèñïëåé âåðíåòñÿ â ïðåäûäóùåå îïåðàöèè ñîñòîÿíèå.
(Êëàâèøà 15 ïîãàñíåò.)

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ôîðìàòèðîâàíèå óíè÷òîæàåò âñå ñîäåðæèìîå SmartMedia.

Îòôîðìàòèðîâàííûå íà îòëè÷íûõ îò ES-1mkII ïðèáîðàõ êàðòû SmartMedia ìîãóò ðàñïîçíàâàòüñÿ
íåêîððåêòíî. Â òàêîì ñëó÷àå ïåðåôîðìàòèðóéòå èõ íà ES-1mkII.

Сохранение всех данных на SmartMedia
Íà SmartMedia ìîæíî ñîõðàíèòü âñå äàííûå ïàòòåðíîâ, ïåñåí, ñýìïëîâ è îáùèå äàííûå ES-1mkII.

1. Âëîæèòå êàðòó ñ ñëîò SmartMedia.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (CARD). (Êëàâèøà 15 íà÷íåò ìèãàòü.) 

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Lod”. Êîëåñîì âûáåðèòå íà äèñïëåå “SAU” è íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

Åñëè êàðòà Smart Media íå îòôîðìàòèðîâàíà èëè íå ðàñïîçíàåòñÿ, äèñïëåé áóäåò
îòîáðàæàòü “For”. Â ýòîì ñëó÷àå, îòôîðìàòèðóéòå êàðòó.

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò, íàïðèìåð, “-1-”,
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ íîâûé ôàéë. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò “[1]”, ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â óæå èìåþùèéñÿ ôàéë (â ýòîì ñëó÷àå ñòàðûå äàííûå
áóäóò ïåðåïèñàíû). Âûáåðèòå ôàéë êîëåñîì.

5. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ ïîøàãîâûå êëàâèøè
áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé âåðíåòñÿ â ïðåäûäóùåå îïåðàöèè
ñîñòîÿíèå. (Êëàâèøà 15 ïîãàñíåò.)

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ïðè íàëè÷èè íà êàðòå SmartMedia çàùèòíîé íàêëåéêè, çàïèñü íåâîçìîæíà. Ïîýòîìó ïåðåä îïåðàöèåé
ñîõðàíåíèÿ óäàëÿéòå åå.

Íèêîãäà íå âûíèìàéòå êàðòó SmartMedia èç ñëîòà è íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå â ïðîöåññå ñîõðàíåíèÿ èëè
ôîðìàòèðîâàíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü êàðòó SmartMedia.

Îäèí ôàéë çàíèìàåò îêîëî 4 Ìá. Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà íà SmartMedia, îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ
íåâîçìîæíà.

Загрузка всех данных с карты SmartMedia в ES(1mkII
1. Âëîæèòå êàðòó ñ ñëîò SmartMedia.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (CARD).

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Lod”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò íîìåð ôàéëà. Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð ôàéëà 1 — 9 (ôàéë [E] íå ÿâëÿåòñÿ ôàéëîì ES-
1mkII, íå âûáèðàéòå åãî), çàòåì íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

5. Äèñïëåé îòîáðàçèò “ALL”. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó WRITE (êíîïêà 15 çàñâåòèòñÿ, à
êíîïêà WRITE áóäåò ìèãàòü). Â ïðîöåññå çàãðóçêè ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå
ïðîöåññà (êíîïêà WRITE áóäåò ãîðåòü). Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè ES-1mkII ïåðåéäåò â ðåæèì ïàòòåðíà è
óñòàíîâèò ïàòòåðí A01.

Äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû, êíîïêàìè ðåæèìîâ ïàòòåðíà,
ïåñíè èëè ñýìïëà ïåðåéäèòå â ñîîòâåòñòâóþùèé ðåæèì.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè, ïîýòîìó äàííàÿ îïåðàöèÿ áóäåò íåâûïîëíèìà. Ïåðåä
çàãðóçêîé îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.
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Загрузка отдельного сэмпла с карты SmartMedia
1. Âëîæèòå êàðòó ñ ñëîò SmartMedia.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (CARD).

3. Äèñïëåé îòîáðàçèò “Lod”. Íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15.

4. Äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùèé íîìåð ôàéëà. Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð ôàéëà. Äëÿ çàãðóçêè ôàéëà ôîðìàòà
WAVE èëè AIFF, ñîçäàííîãî â êîìïüþòåðå, âûáåðèòå ôàéë “[E]”. Âûáðàâ ôàéë, íàæìèòå ïîøàãîâóþ
êëàâèøó 15.

5. Äèñïëåé îòîáðàçèò “ALL” (ïðè âûáîðå ôàéëà ôîðìàòà
“[E]”, åãî íîìåð íà÷íåò ìèãàòü). Ïîâåðíèòå êîëåñî
âïðàâî, è íà÷íåò ìèãàòü íîìåð ñýìïëà. Â ýòîò ìîìåíò âû
ìîæåòå íàæàòü êíîïêó Play/Pause è ïðîñëóøàòü ñýìïë.

6. Ïîñëå âûáîðà ñýìïëà íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 15 (åå
èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ, à èíäèêàòîð êíîïêè WRITE íà÷íåò ìèãàòü).

7. Äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùèé íîìåð ñýìïëà-íàçíà÷åíèÿ çàãðóçêè. Êîëåñîì âûáåðèòå íîìåð ñýìïëà. Â
ñëó÷àå ìîíî ñýìïëà (èëè ñðåçà ñýìïëà) âû ìîæåòå âûáðàòü íîìåð îò “00” äî “99”. Â ñëó÷àå ñòåðåî ñýìïëà
âû ìîæåòå âûáðàòü ñýìïëû ñ íîìåðîì îò “00.S” äî “49.S”. Ïðè âûáîðå íåèñïîëüçóåìîãî
íîìåðà ñýìïëà â íèæíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ ïîÿâèòñÿ òî÷êà.

8. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó WRITE (êíîïêà WRITE çàñâåòèòñÿ). Â ïðîöåññå çàãðóçêè
ïîøàãîâûå êëàâèøè áóäóò èíäèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå ïðîöåññà.

Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè (êíîïêà WRITE ïîãàñíåò), ïðèáîð âåðíåòñÿ ê øàãó 5.

Äëÿ îòìåíû ïðîöåäóðû, êíîïêàìè ðåæèìîâ ïàòòåðíà, ïåñíè èëè ñýìïëà ïåðåéäèòå â ñîîòâåòñòâóþùèé
ðåæèì.

Ðàñïîçíàþòñÿ òîëüêî ôàéëû WAVE è AIFF ñ èìåíàìè, ñîäåðæàùèìè äâóçíà÷íûå öèôðû ïëþñ ðàñøèðåíèå; ò.å.,
“00.wav” èëè “OO.aif”. Ïðè íàëè÷èè îáîèõ ôàéëîâ .wav è .aif ñ îäèíàêîâûìè íàçâàíèÿìè, ôàéë WAVE áóäåò
èìåòü ïðèîðèòåò.

Âûáðàííûé ñýìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ íà÷àëà ïðèìåðíî 16 ñåêóíä (èëè 8 ñåêóíä äëÿ ñòåðåîñýìïëà).

Âîçìîæíà çàãðóçêà ìîíî/ñòåðåî ôàéëîâ WAVE èëè AIFF ôîðìàòà 8/16 áèò, ëèíåéíûõ PCM. Ïîìåùàéòå
ôàéë â êîðíåâóþ äèðåêòîðèþ êàðòû SmartMedia.

Äëÿ ôàéëîâ WAVE èëè AIFF ñ îòëè÷íîé îò 32 êÃö ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè âûñîòà çâó÷àíèÿ ìîæåò áûòü
îòëè÷íà îò òîé, ñ êîòîðîé îíè âîñïðîèçâîäèëèñü íà êîìïüþòåðå.

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà âêëþ÷åíà çàùèòà ïàìÿòè, ïîýòîìó äàííàÿ îïåðàöèÿ áóäåò íåâûïîëíèìà. Ïåðåä
çàãðóçêîé îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.

Ïðè íåäîñòàòêå ñâîáîäíîãî ìåñòà â ïàìÿòè îïåðàöèÿ çàãðóçêè íåâîçìîæíà.

Ïðè çàãðóçêå ñýìïëà äàííûå âíóòðåííåé ïàìÿòè îïòèìèçèðóþòñÿ. Ýòî ìîæåò çàíÿòü íåêîòîðîå âðåìÿ. Â
ýòîò ìîìåíò íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ïðîöåññ çàãðóçêè.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàãðóçêè.

Установки защиты памяти
PROTECT on, oFF

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàùèùàåò ñîäåðæèìîå ïàìÿòè äëÿ ðåæèìîâ ïàòòåðíà è ïåñíè. Êîãäà çàùèòà âêëþ÷åíà (on),
êíîïêà WRITE íå ôóíêöèîíèðóåò, è íåâîçìîæíî ïåðåïèñûâàòü äàííûå èëè ïðèíèìàòü äàííûå MIDI-äàìïà.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü çàùèòó (oFF).

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 (PROTECT). (Êëàâèøà 16 íà÷íåò ìèãàòü.)

3. Âðàùàéòå êîëåñî âûáîðà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çàùèòû ìåæäó “on” è “oFF.”

4. Íàæìèòå ìèãàþùóþ ïîøàãîâóþ êëàâèøó 16 äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Åñëè âû õîòèòå ñîõðàíèòü óñòàíîâêó çàùèòû, âîñïîëüçóéòåñü îïåðàöèåé çàïèñè ðåæèìà Global.
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Çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïðåäóñìàòðèâàþò âêëþ÷åííóþ çàùèòó.

Äàííàÿ óñòàíîâêà äåéñòâóåò íà ðåæèìû ïàòòåðíà, ïåñíè è ñýìïëèðîâàíèÿ. 

Â ðåæèìå Global âñåãäà âîçìîæíî ñîõðàíÿòü äàííûå âíå çàâèñèìîñòè îò äàííîé óñòàíîâêè. 

Сохранение установок режима Global
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàïèñè äî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

2. Íàæìèòå êíîïêó ðåæèìà Global.

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE îäèí ðàç (êíîïêà íà÷íåò ìèãàòü). Äèñïëåé îòîáðàçèò “———”.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE åùå ðàç äëÿ çàïèñè äàííûõ. 

Äëÿ îòìåíû íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Ðåæèì Global âñåãäà äîñòóïåí äëÿ ñîõðàíåíèÿ âíå çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè çàùèòû ïàìÿòè. 

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåññà çàïèñè äàííûõ â ïàìÿòü. Ýòî ìîæåò
ïîâðåäèòü äàííûå.

ПППП рррр ииии лллл оооо жжжж ееее нннн ииии яяяя

Относительно MIDI
MIDI(каналы
Äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ ïðè óñòàíîâêå ïðèåìíîãî è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâ íà îäèí MIDI-êàíàë. Óñòàíîâêà
MIDI-êàíàëà â ES-1mkII îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå Global.

Note(on/off
Êîãäà âû íàæèìàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, íîìåð è ãðîìêîñòü íîòû, íàçíà÷åííîé íà äàííóþ êëàâèøó,
ïåðåäàåòñÿ â âèäå ñîîáùåíèÿ Note-on [9n, kk, vv] (n: êàíàë, kk: íîìåð íîòû, vv: ãðîìêîñòü). Â ES-1mkII
çíà÷åíèå ãðîìêîñòè îïðåäåëÿåòñÿ óðîâíåì àêöåíòà. Êîãäà Âû îòïóñêàåòå ïîøàãîâóþ êëàâèøó, ïåðåäàåòñÿ
ñîîáùåíèå Note-off [8n, kk, vv]. Îäíàêî, áîëüøèíñòâî óñòðîéñòâ íå ïåðåäàþò çíà÷åíèå Note-off. Êîãäà
ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ Note-on/off, áëîê âûäàåò çâóê. Ñîîáùåíèÿ Note-on/off ïåðåäàþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ïî
MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó â ðåæèìå Global.

Переключение паттернов
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïàòòåðíîâ ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Program Change. Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Program
Change, ïàòòåðíû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â ïðåäåëàõ îäíîé ãðóïïû (íàïðèìåð, ñ A01 íà A02). 

Использование сообщений NRPN
NPRN (Non Registered Parametr No.) ÿâëÿþòñÿ ñîîáùåíèÿìè, ââåäåííûìè ïðîèçâîäèòåëÿìè äëÿ äîñòóïà ê
ñïåöèôè÷åñêèì ôóíêöèÿì ïðèáîðà. Â ES-1mkII ñîîáùåíèÿ NRPN íàçíà÷åíû íà âñå ðåãóëÿòîðû è êíîïêè
ñåêöèé ðåäàêöèè áëîêîâ è ýôôåêòà, çà èñêëþ÷åíèåì àêöåíòà. Äëÿ ðåäàêöèè ñïåðâà èñïîëüçóéòå NRPN (LSB)
[Bn, 62, rr] è NRPN (MSB) [Bn, 63, mm] (êîíòðîëëåðû #98 è 99) (rr, mm: íèçøèé è âûñøèé áàéòû íîìåðà
ïàðàìåòðà) äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà. Çàòåì ïåðåäàâàéòå Data Entry (MSB) [Bn, 06, mm] è Data Entry (LSB) [Bn,
26, vv] (êîíòðîëëåðû #06 è 38) (mm, vv: âûñøèé è íèçøèé áàéòû çíà÷åíèÿ; âìåñòå îïðåäåëÿþò 16’384 øàãîâ)
äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ. ES-1mkII èñïîëüçóåò òîëüêî çíà÷åíèå MSB (128 øàãîâ) ñîîáùåíèÿ Data Entry.

Если происходит “зависание нот”
Â äàííîì ñëó÷àå, äëÿ ïðåêðàùåíèÿ çâóêà âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷èòü ðåæèìû. Åñëè âîñïðîèçâîäèìàÿ ïî MIDI
íîòà íå ñáðàñûâàåòñÿ, âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî íàæàòü êíîïêè Shift è Stop/Cancel äëÿ ïîäà÷è êîìàíäû MIDI
Reset (ñáðîñà).

Относительно синхронизации
Ñîîáùåíèÿ, èñïîëüçóåìûå äëÿ ñèíõðîíèçàöèè (ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè), âêëþ÷àþò â ñåáÿ: Timing
Clock [F8], Start [FA], Continue [FB] è Stop [FC]. Â ñèíõðîííîé ñèñòåìå îäèí ïðèáîð (master) ïåðåäàåò ýòè
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ñîîáùåíèÿ, à äðóãîé(èå) (slave) — ïðèíèìàåò. Ïðèåìíûå óñòðîéñòâà îñóùåñòâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèå ñîãëàñíî
òåìïó, îïðåäåëÿåìîìó ñîîáùåíèÿìè Timing Clock, ïåðåäàâàåìûìè ìàñòåðîì. Íà êàæäóþ ÷åòâåðòü íîòû
ïåðåäàþòñÿ 24 ñîîáùåíèÿ Timing Clock. Êîãäà ïàðàìåòð Clock ðåæèìà Global óñòàíîâëåí â INT, ES-1mkII
ÿâëÿåòñÿ ìàñòåðîì è ïåðåäàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Êîãäà Clock óñòàíîâëåí â EXT, ES-
1mkII ÿâëÿåòñÿ óïðàâëÿåìûì, è ïðèíèìàåò äàííûå ñîîáùåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Îäíàêî, äàæå êîãäà Clock
óñòàíîâëåí â EXT, â îòñóòñòâèè ïðèõîäÿùèõ ñîîáùåíèé Timing Clock, ES-1mkII ðàáîòàåò ñîãëàñíî
âíóòðåííåìó òàéì-êîäó. Ñîîáùåíèå Start îïðåäåëÿåò íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàæàòèå êíîïêè Start/Pause íà
ìàñòåðå ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Start. Âåäîìûå óñòðîéñòâà, ïðèíèìàÿ ñîîáùåíèå Start, ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ äàëåå
ïðèõîäÿùèìè ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàþò âîñïðîèçâåäåíèå ñ íà÷àëà. Åñëè êíîïêà Start/Pause
íàæèìàåòñÿ íà ìàñòåðå, êîãäà îí íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàóçû, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue. Êîãäà âåäîìîå
óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òî÷êè îñòàíîâà. Ïðè íàæàòèè
â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ êíîïêè Stop, ìàñòåð ïåðåäàåò ñîîáùåíèå Stop. Ïî ïðèåìó ñîîáùåíèÿ Stop,
âåäîìûå óñòðîéñòâà ïðåêðàùàþò âîñïðîèçâåäåíèå.

Синхронизация в режиме песни
Â ðåæèìå ïåñíè ES-1mkII ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ Song Select è Song Position Pointer. Ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè ïåñåí ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Select [F3 ss] (ss: íîìåð ïåñíè; ìîæåò áûòü âûáðàíà îäíà èç
128 ïåñåí. Â ES-1mkII âû ìîæåòå âûáðàòü 16 ïåñåí.) Åñëè ES-1mkII ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Song Select â
ðåæèìå ïåñíè, îí ïåðåêëþ÷àåò ïåñíè. Ïåðåäà÷à è ïðèåì ñîîáùåíèé Song Select ðàçðåøàåòñÿ è çàïðåùàåòñÿ
óñòàíîâêîé ôèëüòðà MIDI â ðåæèìå MIDI. Ïðè èçìåíåíèè òåêóùåé ïîçèöèè â ìàñòåð-óñòðîéñòâå, êîãäà ïåñíÿ
îñòàíîâëåíà, ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Song Position Pointer [F2 pp pp], (pp: íîìåð MIDI-êëèêîâ îò íà÷àëà ïåñíè;
ò. å., êîëè÷åñòâî ñîîáùåíèé Timing Clock, ðàçäåëåííîå íà 6.) Song Position Pointer èíäèöèðóåò òåêóùóþ
ïîçèöèþ îñòàíîâà ñåêâåíñåðà. Êîãäà Song Position Pointer ïðèíèìàåòñÿ â ðåæèìå ïåñíè âåäîìûì óñòðîéñòâîì,
îíî èçìåíÿåò ïîçèöèþ ïåñíè â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàñòåðîì. Îäíàêî, â ES-1mkII äëèòåëüíîñòü êàæäîãî ïàòòåðíà
ìîæåò áûòü ðàçëè÷íîé, ïîýòîìó âåäóùåå è âåäîìîå óñòðîéñòâà íå îáÿçàòåëüíî äîëæíû íàõîäèòüñÿ â îäíîé
ïîçèöèè. Ïðè íàæàòèè êíîïêè Start/Pause íà ìàñòåðå ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Continue, è ïåñíÿ íà÷èíàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Êîãäà âåäîìîå óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Continue, îíî
ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ñîîáùåíèÿìè Timing Clock è íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ òåêóùåé ïîçèöèè ïåñíè. Âû
ìîæåòå îïðåäåëèòü ïîçèöèþ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ, à çàòåì íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñèíõðîíèçàöèåé. Åñëè
âû èñïîëüçóåòå êîëåñî âûáîðà èëè êíîïêè âûáîðà äëÿ áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ âäîëü ïåñíè ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè, ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer íå ïåðåäàþòñÿ. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè âû ïðîèçâîäèòå
äàííóþ îïåðàöèþ â ïðîöåññå ñèíõðîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò ïîòåðÿíà. Òàêæå, äàæå åñëè
ñîîáùåíèÿ Song Position Pointer ïðèíèìàþòñÿ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ, ïîçèöèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íå
èçìåíÿåòñÿ.

Относительно системных эксклюзивных сообщений
Ïðîèçâîäèòåëè èñïîëüçóþò ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ, â-îñíîâíîì äëÿ ïðèåìà è ïåðåäà÷è
ïàðàìåòðîâ, ïðèñóùèõ îïðåäåëåííîìó óñòðîéñòâó, òèïà çâóêîâûõ äàííûõ è äàííûõ ðåäàêöèè. 

Ôîðìàò ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé ïðèáîðà ES-1mkII — [F0, 42, 3n, 57,... F7] (n: ýêñêëþçèâíûé
êàíàë).

Îäíàêî, íåêîòîðûå ñèñòåìíûå ýêñêëþçèâíûå ñîîáùåíèÿ èìåþò ñïåöèôè÷åñêîå íàçíà÷åíèå è íàçûâàþòñÿ
“óíèâåðñàëüíûìè ñèñòåìíûìè ýêñêëþçèâíûìè ñîîáùåíèÿìè”. Èç íèõ ES-1mkII ïîääåðæèâàåò òîëüêî äâà.

• Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Inquiry Message Request [F0, 7E, nn, 06, 01, F7], ES-1mkII ïåðåäàåò Inquiry Message
[F0, 7E, nn, 06, 02, (äåâÿòü áàéò), F7], îçíà÷àþùåå “ß — Korg ES-1mkII è âåðñèÿ ìîåé ñèñòåìû...”.

• Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Master Volume [F0, 7F, nn, 04, vv, vv, 01, F7], èçìåíÿåòñÿ ãðîìêîñòü âñåãî ïðèáîðà.

Передача установок данных звука (Data Dump)
Äàííûå ïåñíè, ïàòòåðíà èëè âñåãî ïðèáîðà ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ â êà÷åñòâå MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ è
ñîõðàíÿòüñÿ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå. Ýòè äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, îïðåäåëåííîìó â ðåæèìå Global.
Äàííûå äàìïà òàêæå ïåðåäàþòñÿ ïî ïðèåìå ñîîáùåíèÿ Dump Request.

Редакция звуков и т. д.
Ïîñûëîì ïî MIDI ýêñêëþçèâíûõ äàííûõ âû ìîæåòå ïåðåïèñûâàòü âñå ïàòòåðíû èëè îòäåëüíûå ïðîãðàììû.
Èñïîëüçîâàíèåì ñîîáùåíèé NRPN â ðåæèìå ïàòòåðíà, âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü àêòèâíûå äëÿ êàæäîãî áëîêà
ðåãóëèðîâêè.
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Неисправности
Ïðè âêëþ÷åíèè â ñåòü äèñïëåé íå ñâåòèòñÿ!

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ïðèáîðó.

• Ïðîâåðüòå ïîäêëþ÷åíèå ñåòåâîãî àäàïòåðà ê ñåòåâîé ðîçåòêå.

Îòñóòñòâóåò çâóê!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ, ìèêøåðà èëè ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ ê íåîáõîäèìûì
ðàçúåìàì. (Åñëè ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, òî êîììóòàöèÿ â ïîðÿäêå.)

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâîê è âêëþ÷åíèÿ óñèëèòåëÿ è ìèêøåðà.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ìàñòåð-ðåãóëÿòîðà óðîâíÿ ES-1mkII.

• Âîçìîæíî ãðîìêîñòü óìåíüøåíà ñîîáùåíèåì MIDI Master Volume.

Çâóê íå îñòàíàâëèâàåòñÿ!

• Ïî îêîí÷àíèè ïðîñëóøèâàíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó Stop/Cancel.

Çâóêè èëè ïîâåäåíèå ïðèáîðà îòëè÷àþòñÿ îò îòðåäàêòèðîâàííûõ!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè ïåðåä ïåðåêëþ÷åíèåì ïåñåí, ïàòòåðíîâ èëè
îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ.

• Îöåíèòå âîçìîæíîñòü ñëó÷àéíîãî ïîñëåäóþùåãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

Îòñóòñòâóåò óïðàâëåíèå ïî MIDI!

• Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-êàáåëÿ.

• Ïðîâåðüòå ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâêè MIDI-êàíàëîâ ES-1mkII è ïåðåäàþùåãî óñòðîéñòâà.

Íåâîçìîæíî ñîõðàíèòü ïàòòåðí èëè ïåñíþ!

• Ïðîâåðüòå îòêëþ÷åíèå çàùèòû çàïèñè â ðåæèìå Global.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ êíîïîê âûáîðà áëîêà íå ñîîòâåòñòâóåò âûáðàííîìó çâóêó!

• Ïðîèçâîäèòå îïåðàöèþ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå ðåäàêöèè çâóêà áëîêà.

• Ïðîâåðüòå íàëè÷èå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïåðåìåùåíèé.

Сообщения об ошибках
Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå, åãî ìîæíî óäàëèòü íàæàòèåì êíîïêè STOP/CANCEL.

Er.1 Íåâîçìîæíà çàïèñü äàííûõ.

Er.2 Ïðè çàïèñè ïåñíè ïîä äðóãèì íîìåðîì äîñòèãíóòî ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàïèñûâàåìûõ ñîáûòèé. 
Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ ñîáûòèé èç ïåñíè.

Er.3 Íåäîñòàòî÷íûé îáú¸ì âíóòðåííåé ïàìÿòè èëè êàðòû SmartMedia. Ñíà÷àëà ñëåäóåò óäàëèòü íåíóæíûå 
ñýìïëû èëè ôàéëû äëÿ âûñâîáîæäåíèÿ ïðîñòðàíñòâà, çàòåì âûïîëíèòü îïåðàöèþ Write èëè Save. 
Äëÿ òîãî ÷òîáû ñîõðàíèòü íà íàêîïèòåëü SmartMedia äàííûå ES-1mkII, òðåáóåòñÿ 4 Ìá èëè áîëåå 
ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà.

Er.4 Íåâîçìîæíî çàãðóçèòü (èëè âîñïðîèçâåñòè) ôàéë ñ êàðòû SmartMedia âñëåäñòâèå íåïîääåðæèâàåìîãî
ôîðìàòà ôàéëà ëèáî ïîâðåæäåíèÿ äàííûõ. Âîçìîæíà çàãðóçêà òîëüêî ôàéëîâ ôîðìàòîâ ES-1mkII, 
WAVE (8 èëè 16 áèò, ìîíî/ñòåðåî) è AIFF (8 èëè 16 áèò, ìîíî/ñòåðåî).

Er.7 Ñáîé â ïðîöåññå çàãðóçêè ôàéëà ñ êàðòû SmartMedia èëè ñîõðàíåíèÿ íà íåå.

Er.8 Íà SmartMedia îòñóòñòâóþò ðàñïîçíàâàåìûå ES-1mkII ôàéëû.

Er.9 Âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ çàùèòû îò çàïèñè. 
Â ðåæèìå Global îòêëþ÷èòå çàùèòó ïàìÿòè.
Óäàëèòå çàùèòíóþ íàêëåéêó êàðòû SmartMedia.

FULL Ïåðåïîëíåíèå ïàìÿòè ñîáûòèÿìè. Èñïîëüçóéòå îïåðàöèþ óäàëåíèÿ ñîáûòèé äëÿ ñòèðàíèÿ ëèøíèõ 
ñîáûòèé èç ïåñíè èëè çàïèøèòå ïóñòûå äàííûå äëÿ î÷èñòêè ïàìÿòè.
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Характеристики
Ñèñòåìà: Ñýìïëèðîâàíèå

×èñëî ïàðòèé: 12 ïàðòèé

áëîêè ñýìïëîâ x 9

áëîêè ñðåçîâ ñýìïëà

áëîê Audio In

áëîê Accent

Ñýìïëåðíàÿ ¸ìêîñòü: 150 (100 ìîíî, 50 ñòåðåî)

Ìàêñèìàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü 95 ñåê. (ìîíî)

Îáú¸ì ïàìÿòè: 128 ïàòòåðíîâ, 16 ïåñåí

Îáùèå ýôôåêòû: Çàäåðæêà (Normal, Motion Sequence, BPM Sync)

Ðàçðûâ-ýôôåêòû: 11 òèïîâ (Reverb, Flanger/Chorus, Phaser, Ring Modulator, Pitch Shifter, Compressor, 
Distortion, Decimator, Isolator, Resonance Filter, Modulation Delay)

Ñåêâåíñåð:

Ïàòòåðí

ìàêñèìóì 64 øàãà íà áëîê;

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïåðåìåùåíèé;

îäèí ïàðàìåòð äëÿ êàæäîãî áëîêà, 64 ñîáûòèÿ

4 ïàðàìåòðà íà áëîê ñýìïëà 

3 ïàðàìåòðà íà àóäèîáëîê, 

1 ïàðàìåòð íà áëîê àêöåíòà, 

2 ïàðàìåòðà íà çàäåðæêó, 

2 ïàðàìåòðà íà ýôôåêò

Ïåñíÿ

ìàêñèìóì 256 øàãîâ â ïåñíå

ìàêñèìóì îêîëî 43’700 ñîáûòèé çàïèñè

Ðàçúåìû:

Ãîëîâíûå òåëåôîíû (PHONES)

ñòåðåîäæåê ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì 21 ìÂò + 21 ìÂò (32 Îì)

Âûõîä (L/MONO, R) 

2 ìîíîäæåêà ñ íîìèíàëüíûì âûõîäíûì óðîâíåì -10 dBu è âûõîäíûì ñîïðîòèâëåíèåì 1 êÎì

Àóäèîâõîä (AUDIO IN)

äæåê ìîíî/ñòåðåî ñ íîìèíàëüíûì âõîäíûì óðîâíåì: -10 dBu (LINE) / -40 dBu (MIC) è 
âõîäíûì ñîïðîòèâëåíèåì 47 êÎì

MIDI (IN, OUT, THRU)

SmartMedia: 4 — 64 Ìá, 3 Â (3.3 Â)

Ïèòàíèå: ñåòåâîé àäàïòåð 9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 6 Âò

Ãàáàðèòû: øèðèíà 296 ìì, ãëóáèíà 220 ìì, âûñîòà 55 ìì (ñ ðåçèíîâûìè íîæêàìè)

Âåñ: 1.6 êã

* Ñïåöèôèêàöèè è âíåøíèé âèä ïðèáîðà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

* SmartMedia™ ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííîé òîðãîâîé ìàðêîé êîðïîðàöèè Toshiba.
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Ñïèñîê ïàòòåðíîâ * Ïàòòåðíû è íà÷àëüíûå äàííûå äëÿ äåìî-ïåñåí íàõîäÿòñÿ â áàíêå B.
* Ïðè ïåðåçàïèñè èëè óäàëåíèè çàâîäñêèõ ïàòòåðíîâ, èõ íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü. 
   Äëè ñîõðàíåíèÿ çàâîäñêèõ ïàòòåðíîâ, çàïèøèòå èõ íà êàðòó SmartMedia.

Ñïèñîê ïåñåí
* Ïðè ïåðåçàïèñè èëè óäàëåíèè çàâîäñêèõ ïåñåí, èõ íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü. 
  Äëè ñîõðàíåíèÿ çàâîäñêèõ ïåñåí, çàïèøèòå èõ íà êàðòó SmartMedia.

Áàíê A
No. Íàçâàíèå ïàòòåðíà Òåìï

A01 Hip Hop 1 96
A02 Hip Hop 2 96
A03 Hip Hop 3 101
A04 Hip Hop 4 93
A05 Hip Hop 5 94

A06 Hip Hop 6 90
A07 Hip Hop 7 90
A08 Hip Hop 8 88
A09 Hip Hop 9 96
A10 Hip Hop 10 100

A11 Hip Hop 11 120
A12 Hip Hop 12 77
A13 Hip Hop 13 80
A14 Hip Hop 14 82
A15 House 1 123

A16 House 2 127
A17 House 3 128
A18 House 4 128
A19 House 5 136
A20 House 6 130

A21 Progressive House 1 128
A22 Progressive House 2 123
A23 Progressive House 3 123
A24 Progressive House 4 130
A25 R&B 1 137

No. Íàçâàíèå ïàòòåðíà Òåìï

A26 R&B 2 104
A27 R&B 3 98
A28 R&B 4 78
A29 R&B 5 99
A30 R&B 6 78

A31 Trance 1 138
A32 Trance 2 140
A33 Breakbeats Techno 141
A34 Hard House 140
A35 Techno 1 143

A36 Techno 2 137
A37 Techno 3 130
A38 Dance Hall Reggae 1 100
A39 Dance Hall Reggae 2 98
A40 Dance Hall Reggae 3 98

A41 Dance Hall Reggae 4 96
A42 Dance Hall Reggae 5 98
A43 Breaks 1 131
A44 Breaks 2 130
A45 Breaks 3 136

A46 Breaks 4 118
A47 Breaks 5 125
A48 Breaks 6 130
A49 D&B 1 175
A50 D&B 2 173

No. Íàçâàíèå ïàòòåðíà Òåìï

A51 D&B 3 173
A52 D&B 4 172
A53 D&B 5 170
A54 D&B 6 172
A55 D&B 7 190

A56 Future Jazz 1 122
A57 Future Jazz 2 117
A58 Future Jazz 3 124
A59 Future Jazz 4 136
A60 Future Jazz 5 126

A61 Future Jazz 6 205
A62 Downtempo 1 74
A63 Downtempo 2 82
A64 Downtempo 3 130

No. Sample Name

00. BD-1
01. BD-2
02. BD-3
03. BD-4
04. BD-5

05. BD-6
06. SD-1
07. SD-2
08. SD-3
09. SD-4

10. SD-5
11. SD-6
12. Crash Cymbal
13. Ride Cymbal
14. HiHat-1 Close

15. HiHat-1 Open
16. HiHat-2 Close
17. HiHat-2 Open
18. HiHat-3 Close
19. Tom

No. Sample Name

20. Conga Lo
21. Conga Hi
22. Clap
23. Tambourine
24. Shaker-1

25. Shaker-2
26. Voice-1
27. Voice-2
28. Voice-3
29. Voice-4

30. Voice-5
31. Voice-6
32.õõ Voice-7
33. SE-1
34. SE-2

35. SE-3
36. SE-4
37. SE-5
38. SE-6
39. SE-7

No. Sample Name

40. Scratch-1
41. Scratch-2
42. Synth Hit-1
43.õõ Synth Hit-2
44. Synth Hit-3

45. Bass Hit-1
46. Bass Hit-2
47. Bass Hit-3
48. Bass Hit-4
49.õõ Guitar-1

50.õõ Drum Loop-1
51.õõ Drum Loop-2
52.õõ Perc Loop-1
53.õõ Perc Loop-2
54. BD-7

55. BD-8
56. BD-9
57. BD-10
58. BD-11
59. SD-7

Ñïèñîê ñýìïëîâ * Ïðè ïåðåçàïèñè èëè óäàëåíèè çàâîäñêèõ ñýìïëîâ, èõ íåâîçìîæíî âîññòàíîâèòü. 
   Äëè ñîõðàíåíèÿ çàâîäñêèõ ñýìïëîâ, çàïèøèòå èõ íà êàðòó SmartMedia.

 ©2004 KORG Inc. Âñå ïðàâà çàùèùåíû

No. Sample Name

60. SD-8
61. SD-9
62. SD-10
63. SD-11
64. HiHat-4 Close

65. HiHat-4 Open
66.õõ Voice-8
67.õõ Voice-9
68.õõ Voice-10
69.õõ Voice-11

70.õõ Voice-12
71.õõ Voice-13
72.õõ Scratch-3
73. Synth Hit-4
74.õõ Strings Chord

75.õõ EP Chord-1
76.õõ EP Chord-2
77.õõ EP Chord-3
78. Bass Hit-5
79. Bass Hit-6

80.õõ Guitar-2
81.õõ Guitar-3
82. Guitar-4
83.õõ Drum Loop-3
84.õõ Drum Loop-4

85.õõ Perc Loop-3

S01: The Shizzle

S02: ES-1 mkII Mix

S03: Heavenly Beatbox

S04: DJ’s Don’t Dance

S05: Souped Up House
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58 Korg Electribe ES-1mkII. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Ïðèìå÷àíèå
Basic
Channel

Default
Changed

1 — 16
1 — 16

1 — 16
1 — 16

Çàïîìèíàåòñÿ

Mode
Default
Messages
Altered

X
* * * * * * * *

Mode 3
X

Note
Number True Voice

0 — 127
* * * * * * * *

 1 — 127 Îïðåäåëÿåòñÿ ðåæèìîì MIDI
äëÿ êàæäîãî áëîêà

Velocity Note On
Note Off

9n, v = 30  — 127
X

9n, v = 1 — 127
X

Ïåðåäà÷à îïðåäåëÿåòñÿ
óðîâíåì àêöåíòà

After
Touch

Key’s
Ch’s

X
X

X
X

Pitch Bender X X

Control
Change

98, 99
        8

O
O

O
O

NRPN (MSB, LSB)                    
Data Entry (MSB)                     

Prog
Change True #

O     0 — 127
* * * * * * * *

O     0 — 127
        0 — 127

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                 
ðåæèìå ïàòòåðíà

System Exclusive O O                                       *2 

System
Common

Song Pos
Song Sel
Tune

Î
Î   0 – 15
X

Î
Î   0 – 15
X

Ïåðåäà÷à/ïðèåì â                  
ðåæèìå ïåñíè                           *1

System
Realtime

Clock
Commands

Î
Î

Î
Î

                                                       *1
                                                       *1

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

X
X
O
X

X
Î   
Î
X

Ïðèìå÷àíèÿ *1: Ïåðåäàþòñÿ, íî íå ïðèíèìàþòñÿ  ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà Clock â “Int”.
Ïðè óñòàíîâêå â “Ext” ïðèíèìàþòñÿ, íî íå ïåðåäàþòñÿ.

*2: Âêëþ÷àþò â ñåáÿ ñîîáùåíèÿ Master Volume è Inquiry.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 3: OMNI OFF, POLY O:  Äà
Mode 2: OMNI ON, MONO Mode 4: OMNI OFF, MONO X:  Íåò

O O


