
Правила безопасности
· Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå îïèñàíèå.

· Èçáåãàéòå ïðÿìîãî âîçäåéñòâèÿ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.

· Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ âëàæíîñòè è ýêñòðåìàëüíûõ òåìïå-
ðàòóð.

· Ïðåäîõðàíÿéòå ïðèáîð îò ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè.

· Èçáåãàéòå âîçäåéñòâèÿ èçáûòî÷íîé âèáðàöèè.

· Ïîäêëþ÷àéòå áëîê ïèòàíèÿ ê ðîçåòêå ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
íàïðÿæåíèåì ñåòè.

· Îáåðåãàéòå áëîê ïèòàíèÿ îò ïåðåãðåâà.

· Âî èçáåæàíèå èíòåðôåðåíöèîííûõ ïîìåõ, ðàñïîëàãàéòå
äàííûé ïðèáîð íà ðàññòîÿíèè îò òåëåâèçèîííûõ è ðàäèî-
ïðèåìíûõ óñòðîéñòâ.

· Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèé íå ïðèëàãàéòå áîëüøèõ óñèëèé
ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è ðåãóëÿòîðàìè.

· Ïðè çàãðÿçíåíèè ïðèáîðà ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé ìà-
òåðèåé. Èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ æèäêèõ è ëåãêîâîñïëàìå-
íÿþùèõñÿ ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ.

· Íèêîãäà íå óñòàíàâëèâàéòå âáëèçè ïðèáîðà ñîñóäîâ ñ æèä-
êîñòÿìè. Ïîïàäàíèå æèäêîñòè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò ïðè-
âåñòè ê åãî âûõîäó èç ñòðîÿ, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

· Ïðè ïîïàäàíèè ïîñòîðîííèõ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ èëè
æèäêîñòåé âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà, îòêëþ÷èòå øíóð áëîêà
ïèòàíèÿ îò ðîçåòêè è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîä-
äåðæêè.

Электромагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà
“B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû
äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè ñòà-
öèîíàðíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è
ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí
è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäà-
öèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Ïîëíîé ãà-
ðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðè-
ðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè, íåò. Åñëè îí âëèÿåò íà ðàáîòó
ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì
è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëå-
äóþùèå ìåðû:

· Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíè-
ìàþùóþ àíòåííó.

· Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðè-
åìíèê.

· Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì
êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

· Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì
òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Âíåñåíèå â ñõåìó ïðèáîðà íåñàíêöèîíèðîâàííûõ èçìåíåíèé è
ìîäèôèêàöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ñî-
îòâåòñòâóþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

Äåêëàðàöèÿ ñîîòâåòñòâèÿ åâðîïåéñêèì ñòàíäàðòàì CE

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñå-
òè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà îçíà÷àåò, ÷òî îíè
óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive
(89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé
ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïå-
ðå÷èñëåííûõ ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì
ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áà-
òàðååê, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàð-
òîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).
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Введение
PXR4 ÿâëÿåòñÿ öèôðîâûì ìíîãîêàíàëüíûì ðåêîðäåðîì, ñîõðà-
íÿþùèì äàííûå íà êàðòó “SmartMedia”. PXR4 ïîçâîëÿåò îñóùå-
ñòâëÿòü çàïèñü ñ ãèòàðû, êëàâèø, ìèêðîôîíà è äðóãèõ èíñòðó-
ìåíòîâ, à òàêæå ìèêøèðîâàòü òðåêè â çàêîí÷åííîå ïðîèçâåäå-
íèå áåç ïîòðåáíîñòè â äîïîëíèòåëüíîì îáîðóäîâàíèè. Âû ìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü ðàçúåì USB äëÿ ïåðåäà÷è çàïèñàííûõ äàí-
íûõ â êîìïüþòåð.

PXR4 èìååò ÷åòûðå òðåêà çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Êàæäûé
òðåê ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, ÷òî â ñîâîêóïíîñòè äàåò
32 òðåêà ìíîãîêàíàëüíîé çàïèñè.

Âñòðîåííûé áëîê ýôôåêòîâ ñîçäàí íà îñíîâå òåõíîëîãèè REMS
è ñîäåðæèò 100 ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, ñîçäàííûõ ïðîôåññèîíàëü-
íûìè ìóçûêàíòàìè è èíæåíåðàìè. Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü 100
ñîáñòâåííûõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ â ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè.

PXR4 ïðåäîñòàâëÿåò ìíîãèå äðóãèå ôóíêöèè, òèïà òþíåðà, ìå-
òðîíîìà è ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ äëÿ íóæä çàïèñè.

Îòíîñèòåëüíî REMS

REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ
ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé ôèðìû KORG
äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è
ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìî-
ùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñò-
ðóìåíòîâ, ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñò-
ðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

Íåñêîëüêî ñëîâ îòíîñèòåëüíî äàííûõ

Åñëè â PXR4 ïðîèñõîäèò ñáîé, çàïèñàííûå èëè ëþáûå äðóãèå
äàííûå ìîãóò îêàçàòüñÿ ïîòåðÿíû. Ïîæàëóéñòà, êîïèðóéòå èëè
àðõèâèðóéòå âñå âàæíûå äàííûå. Êîìïàíèÿ Korg íå íåñåò îò-
âåòñòâåííîñòè çà óòåðÿííûå äàííûå.

Ïðè ïðîèçâîäñòâå öèôðîâûõ çàïèñåé íå çàáûâàéòå îá àâòîð-
ñêèõ ïðàâàõ.
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Функции PXR4
Верхняя панель

1. Äèñïëåé
Äèñïëåé îòîáðàæàåò äàííûå óðîâíåé (èçìåðèòåëè óðîâíÿ),
âðåìåíè (ëîêàòîð), ñòðàíèöû è ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû.

2. Êíîïêè [REC SELECT]
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà âîñïðîèçâåäåíèÿ/çà-
ïèñè êàæäîãî òðåêà. 

3. Êíîïêà [MIXER]
Äàííàÿ êíîïêà äàåò äîñòóï ê ðåæèìó ìèêøåðà.

4. Ôåéäåðû [TRACK]
Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâåíü çàïèñè/âîñïðîèçâå-
äåíèÿ êàæäîãî òðåêà.

5. Ôåéäåð [MASTER] 
Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü âñåõ òðåêîâ. 

6. Êîëåñî ââîäà
Äàííîå êîëåñî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è ñìåíû
èõ çíà÷åíèé. 

7. Êíîïêà [CURSOR] 
Äàííàÿ êíîïêà ïåðåêëþ÷àåò ñòðàíèöû.

8. MIC
Âñòðîåííûé ìèêðîôîí

9. Êíîïêà [EFFECT/TUNER]
Äàííàÿ êíîïêà äàåò äîñòóï ê ðåæèìó ýôôåêòîâ. Èç ðåæèìà ýô-
ôåêòîâ íàæàòèå íà íåå ïåðåâîäèò ïðèáîð â ðåæèì òþíåðà.

10. Êíîïêà [LOCATE]
Äàííàÿ êíîïêà äàåò äîñòóï ê ëîêàòîðó ëÿ ïðîñìîòðà äàííûõ
ñ÷åò÷èêà. 

11. Êíîïêà [SYSTEM]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâîê ôóíêöèé ðåäàêöèè
òðåêîâ è ïåñåí, à òàêæå äëÿ ñèñòåìíûõ óñòàíîâîê.

12. [MARK]
Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïèñè è ðåäàêöèè ìåòîê.

13. [SHIFT]
Ïðè óäåðæàíèè åå íàæàòîé è íàæàòèè äðóãîé êíîïêè áóäåò âû-
ïîëíåíà äîïîëíèòåëüíàÿ îïåðàöèÿ, îòìå÷åííàÿ íàä êíîïêîé.

14. Êíîïêà [EXIT] 
Ñëóæèò äëÿ âîçâðàòà íà èñõîäíûå ñòðàíèöó èëè ðåæèì. Ïðè
îòîáðàæåíèè âðåìåííîé èíôîðìàöèè áûñòðî îòîáðàæàåò íà-
çâàíèå òåêóùåé ïåñíè.

15. Êíîïêà [STORE MARK]
Ñòàâèò ìåòêó â âûáðàííóþ ïîçèöèþ. 

16. Êíîïêè òðàíñïîðòà [REC], [PLAY], [STOP],
[REW], [FF]

Äàííûå êíîïêè óïðàâëÿþò ðåêîðäåðîì.

Боковые панели
1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT SELECT]
Âûáîð âõîäà.

MIC: Âñòðîåííûé ìèêðîôîí.

LINE: Èñòî÷íèê ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ.

GUITAR: Âûñîêîèìïåäàíñíûé èñòî÷íèê ñèãíàëà, òèïà ãèòàðû.

2. Ðàçúåì [LINE INPUT] 
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ,
â òîì ÷èñëå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî.

3. Ðàçúåì [GUITAR INPUT] 
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû.

4. Ðàçúåì [OUTPUT]
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåé ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà èëè
çàïèñè. 

5. Ñëîò CARD
Ñëîò êàðò SmartMedia. 

Лицевая панель

1. Ðàçúåì [PHONE] 
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ (ñòåðåî ìèíèä-
æåê).

2. Ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL]: 0...10
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè â ãîëî-
âíûõ òåëåôîíàõ.

3. Ðåãóëÿòîð [INPUT TRIM]: 0...10
Äàííûé ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò âõîäíîé óðîâåíü.

Åñëè ðåãóëÿòîð [INPUT TRIM] äëÿ îòêëþ÷åííîãî âõîäà ñèëüíî
îòêðûò, ìîæåò áûòü ñëûøåí ôîí èëè øóì.

Тыльная панель

1. Âûêëþ÷àòåëü [POWER/BACK LIGHT]
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è âêëþ÷åíèÿ ïîä-
ñâåòêè äèñïëåÿ.

2. Ðàçúåì [DC 4.5V] 
Äàííûé ðàçúåì ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî èñòî÷-
íèêà ïèòàíèÿ.

3. Ðàçúåì [USB] 
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó USB-êàáåëåì.

Нижняя панель
1. Ïåðåêëþ÷àòåëü [GUITAR INPUT] 
Óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà [GUITAR INPUT].

LOW: Íèçêîóðîâíåâûå äàò÷èêè.

HIGH: Âûñîêîóðîâíåâûå äàò÷èêè.

Åñëè äàííûå íà ãèòàðó îòñóòñòâóþò, óñòàíîâèòå åãî â LOW. Åñ-
ëè çâóê èñêàæåí â ìèíèìàëüíîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà [INPUT
TRIM], óñòàíîâèòå åãî â HIGH.
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Экран дисплея

1. Îêíî ïàðàìåòðîâ/ñ÷åò÷èêà
2. Îêíî ñòðàíèö
Îòîáðàæàåò íàïðàâëåíèå ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì êíîïêîé
[CURSOR].

3. Îêíî çíà÷åíèé
Îòîáðàæàåò ðåäàêòèðóåìîå çíà÷åíèå èëè èíôîðìàöèþ ñòðàíè-
öû/ïðîãðàììû.

4. Èêîíêà MARK
Çàãîðàåòñÿ ïðè âûáîðå ìåòêè. Ïðè ýòîì îêíî çíà÷åíèé îòîáðà-
æàåò íîìåð ìåòêè.

5. Èêîíêà EDIT 
Çàãîðàåòñÿ ïðè âîçìîæíîñòè ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ êîëåñîì ââî-
äà.

6. Èêîíêà äîñòóïà ê êàðòå 
Çàãîðàåòñÿ ïðè îáìåíå äàííûìè ñ êàðòîé.

Íèêîãäà íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèÿ ïðè îòîáðàæåíèè äàííîé èêîí-
êè. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå ïàìÿòè è êàðòó.

7. Èêîíêà Rhythm 
Çàãîðàåòñÿ ïðè âûáîðå ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà.

8. Èêîíêà Shift 
Çàãîðàåòñÿ ïðè íàæàòèè êíîïêè [SHIFT].

9. Èêîíêà REC 
Çàãîðàåòñÿ ïðè çàïèñè è ìèãàåò â ðåæè-
ìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

10. Èêîíêà PLAY 
Çàãîðàåòñÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè.

11. Èêîíêè Undo/Redo 
Çàãîðàþòñÿ ïðè âîçìîæíîñòè undo/redo.

12. Èçìåðèòåëè óðîâíÿ òðåêîâ (1, 2, 3, 4)
Îòîáðàæàþò âõîäíûå/âûõîäíûå óðîâíè êàæäîãî òðåêà. Öèôðà
èíäèöèðóåò íîìåð òðåêà, âûáðàííîãî [REC SELECT].

13. Èçìåðèòåëü ìàñòåð-óðîâíÿ (L, R)
Îòîáðàæàåò âõîäíîé óðîâåíü íà ðàçúåìå OUTPUT.

14. Èêîíêà çàðÿäà áàòàðåè
Ìèãàåò ïðè ðàçðÿäå áàòàðåè.

15. Öåïî÷êà ýôôåêòîâ
Îòîáðàæàåò ñòàòóñ âêë./âûêë. êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

16. Èíäèêàòîð äèñïëåÿ
Îòîáðàæàåò òî÷êó èçìåðåíèÿ óðîâíÿ.

PRE: Ïðå-ôåéäåðíûå óðîâíè.

POST: Ïîñò-ôåéäåðíûå óðîâíè.

MIXER: Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (LEVEL, PAN, SENDL, SENDR), âû-
áðàííîãî â îêíå ìèêøåðà äëÿ êàæäîãî òðåêà.

17. Èíäèêàòîð ìèêøåðà
Îòîáðàæàåò ïàðàìåòð, ðåäàêòèðóåìûé â ðåæèìå ìèêøåðà.

LEVEL: Ñòðàíèöà óñòàíîâêè óðîâíÿ êàæäîãî òðåêà. 

PAN: Ñòðàíèöà óñòàíîâêè ïàíîðàìû êàæäîãî òðåêà.

SENDL: Ñòðàíèöà óñòàíîâêè ãëóáèíû ýôôåêòà ëåâîãî êàíàëà
êàæäîãî òðåêà.

SENDR: Ñòðàíèöà óñòàíîâêè ãëóáèíû ýôôåêòà ïðàâîãî êàíàëà
êàæäîãî òðåêà.

18. Èíäèêàòîð íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà
Îòîáðàæàåò òèï ýôôåêòà (íàçíà÷åíèå).

GUITAR: Ãèòàðíûé ýôôåêò.

INSERT: Ðàçðûâ-ýôôåêò.

MASTER: Ìàñòåð-ýôôåêò.

FINAL: Ôèíàëüíûé ýôôåêò.

19. Èíäèêàòîð ñóììèðîâàíèÿ 
Îòîáðàæàåò òèï çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì.

4 -> 2: ×åòûðå òðåêà íà äâà èëè îäèí.

2+2 -> 2: Äâà òðåêà è äâà âíåøíèõ àóäèîñèãíàëà íà äâà òðåêà.
Òðè òðåêà è îäèí âíåøíèé àóäèîñèãíàë ìîãóò áûòü çàïèñàíû íà
îäèí òðåê.

DUB: Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü îäíîãî òðåêà.

CONV: Ïðåîáðàçîâàíèå çàïèñàííûõ òðåêîâ â ñòåðåîôàéë äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ â êîìïüþòåðå.

20. Èêîíêà íà÷àëüíîãî çíà÷åíèÿ
Çàãîðàåòñÿ ïðè ðàâåíñòâå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ñîõðàíåííîìó.
Ïðè ðåäàêöèè ïàðàìåòðà — ãàñíåò.

21. Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
Çàãîðàþòñÿ, èíäèöèðóÿ ïàðàìåòðû êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ,
ïîçâîëÿÿ ðåäàêòèðîâàòü èõ ôåéäåðàìè. Èíäèêàòîð òåêóùåãî
ïàðàìåòðà ìèãàåò.

Коммутация 
Ñì. ðèñóíîê. 

Â ïðîöåññå êîììóòàöèè îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Вход
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT SELECT] â íåîáõîäèìîå ïî-
ëîæåíèå. 

Выход

Работа с картами
Äëÿ çàïèñè íà PXR4 èñïîëüçóþòñÿ êàðòû SmartMedia (äàëåå
“êàðòà”).

1) Îòêðîéòå êðûøêó ñëîòà êàðòû.

2) Âñòàâüòå êàðòó.

SmartMedia âñòàâëÿåòñÿ â ñëîò êîíòàêòàìè ââåðõ. Àêêóðàòíî ïå-
ðåìåùàéòå êàðòó âíóòðü ñëîòà, ïîêà îíà íå âñòàíåò íà ìåñòî.
Äëÿ óäàëåíèÿ êàðòû íàæìèòå íà íåå äëÿ ðàçáëîêèðîâàíèÿ è çà-
òåì âûíüòå èç ñëîòà.

Ïðè óäàëåíèè êàðòû áåç ðàçáëîêèðîâàíèÿ îíà ìîæåò áûòü ïî-
âðåæäåíà.

Çàêðîéòå êðûøêó ñëîòà.

Ïðè âñòàâêå èëè óäàëåíèè SmartMedia ïèòàíèå äîëæíî áûòü îò-
êëþ÷åíî.
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PXR4 ìîæåò ðàáîòàòü ñ êàðòàìè SmartMedia ñ íàïðÿæåíèåì ïè-
òàíèÿ 3.3 Â è åìêîñòüþ 4 — 128 Ìá èëè SmartMedia ñ ID. Íèêîã-
äà íå èñïîëüçóéòå êàðò äðóãèõ òèïîâ.

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà
SmartMedia, ïîìåñòèòå çàùèòíûé
ëýéáë. Â ýòîì ñîñòîÿíèè çàïèñü íà
SmartMedia íåâîçìîæíà.

Правила эксплуатации
• Îáåðåãàéòå êàðòû SmartMedia îò ôèçè÷åñêèõ âîçäåéñòâèé,

à òàêæå îò âîçäåéñòâèÿ âûñîêèõ òåìïåðàòóð.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê êîíòàêòàì SmartMedia. Ýòî ìîæåò âû-
çâàòü ïîâðåæäåíèå êàðòû ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì.
Õðàíèòå êàðòû â ñïåöèàëüíîé àíòèñòàòè÷åñêîé óïàêîâêå.

Включение/отключение питания
Подготовка
Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì áëîêà ïèòàíèÿ
èëè óñòàíîâêîé áàòàðåé óáåäèòåñü,
÷òî âûêëþ÷àòåëü [POWER/BACK
LIGHT] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè OFF.

Ïîäêëþ÷åíèå áëîêà ïèòàíèÿ
Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì áëîêà ïèòàíèÿ â ãíåçäî [DC 4.5V]. Çàòåì
âêëþ÷èòå áëîê ïèòàíèÿ â ñåòåâóþ ðîçåòêó.

Íèêîãäà íå èñïîëüçóéòå áëîêè ïèòàíèÿ, îòëè÷íûå îò ïðèëàãàå-
ìîãî.

Óñòàíîâêà/çàìåíà áàòàðåé
1) Îòêðîéòå êðûøêó áàòàðåéíîãî îòñåêà.

2) Âëîæèòå â íåãî äâå ùå-
ëî÷íûå áàòàðåè AA (ïðèîá-
ðåòàþòñÿ îòäåëüíî), êàê ïî-
êàçàíî íà ðèñóíêå.

Ñëåäèòå çà ïðàâèëüíîé îðè-
åíòàöèåé áàòàðåé.

Áàòàðåè â êîìïëåêò ïî-
ñòàâêè íå âõîäÿò. Íèêîãäà
íå èñïîëüçóéòå áàòàðåè,
îòëè÷íûå îò ùåëî÷íûõ.

“ ”: Èíäèêàòîð ðàçðÿäà áàòàðåé
Ïðè ðàçðÿäå áàòàðåé íà äèñïëåå íà÷èíàåò ìèãàòü èêîíêà “ ”.
Ïðè ýòîì îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è ñìåíèòå áàòàðåè èëè ïîäêëþ÷è-
òå áëîê ïèòàíèÿ.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïðîöåññå ðàáîòû ñ êàðòîé îíà ìî-
æåò áûòü ïîâðåæäåíà.

Ðàçðÿæåííûå áàòàðåè äîëæíû íåìåäëåííî óäàëÿòüñÿ èç PXR4.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçìîæíî âûòåêàíèå ýëåêòðîëèòà. Òàêæå
èõ íåîáõîäèìî óäàëÿòü ïðè äëèòåëüíûõ ïðîñòîÿõ â ðàáîòå.

Включение питания
1) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] íà 0. Òàêæå ìèíèìèçèðóéòå
ãðîìêîñòü ñêîììóòèðîâàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî âõîäíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

3) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå PXR4 ïåðåêëþ-
÷àòåëåì [POWER/BACK LIGHT]. Çà-
ãðóçèòñÿ ïåñíÿ, ñ êîòîðîé ïðîèçâî-
äèëàñü ðàáîòà ïåðåä ïîñëåäíèì îò-
êëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ. Äèñïëåé îòîá-
ðàçèò ñòàðòîâûé ýêðàí.

Åñëè ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ïðîâåðüòå ïîëÿðíîñòü áàòàðåé, ïðà-
âèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ è îðèåíòàöèþ SmartMedia.

4) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå âíåøíåãî âûõîäíîãî îáîðóäîâàíèÿ, òèïà
ñèñòåìû ìîíèòîðèíãà.

Âêëþ÷åíèå ïîäñâåòêè äèñïëåÿ
Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü
[POWER/BACK LIGHT] â ïîëîæåíèå

“ ”, è ïîäñâåòêà âêëþ÷èòñÿ.

Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåé èñïîëüçîâà-
íèå ïîäñâåòêè ñîêðàùàåò ñðîê èõ
ñëóæáû.

Выключение питания
Óáåäèòåñü, ÷òî ïðîöåññû çàïèñè/âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ çàâåðøåíû è îòêëþ÷è-
òå ïèòàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåì
[POWER/BACK LIGHT].

Ïåðåä ýòèì íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà
êàðòó. Ìèíèìèçèðóéòå ãðîìêîñòü ñêîììóòèðîâàííîãî îáîðóäî-
âàíèÿ è îòêëþ÷èòå åãî â ïîðÿäêå îò âûõîäíîãî ê âõîäíîìó.

Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðè ñâå÷åíèè èêîíêè äîñòóïà ê
êàðòå. Ýòî ìîæåò èñïîðòèòü íå òîëüêî âàøó èíôîðìàöèþ, íî è
ñàìó êàðòó SmartMedia.

Прослушивание демо4песен
Ïðèëàãàåìàÿ êàðòà ñîäåðæèò äåìî-ïåñíè.

1) Ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè èëè ñèñòåìó ìîíèòîðèíãà ê PXR4.

2) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå PXR4. 

3) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [TRACK] íà 8, à
ôåéäåð [MASTER] â 0.

4) Âûáåðèòå ïåñíþ.

5) Åñëè âîêðóã íîìåðà òðåêà ñâåòèòñÿ
ñèìâîë “Î”, íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
êíîïêó [REC SELECT], ÷òîáû ñâåòèëñÿ òîëüêî äàííûé íîìåð.

6) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

7) Ìåäëåííî óâåëè÷èâàéòå óðîâåíü ôåéäåðîì [MASTER]. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ èñïîëüçóéòå îòìåòêó 6, à ðåãóëÿòî-
ðîì [PHONE LEVEL] óñòàíîâèòå æåëàåìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

8) Ïî îêîí÷àíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ
åãî îñòàíîâà.

Начало работы
Подготовка
1) Óñòàíîâèòå êàðòó SmartMedia â ñëîò. Ïðè èñïîëüçîâàíèè íî-
âîé êàðòû îòôîðìàòèðóéòå åå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðèëàãàåìîé êàðòû, ïîñêîëüêó åå åìêîñòü
îãðàíè÷åíà, îòôîðìàòèðóéòå åå. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äåìî-ïåñåí,
ñîõðàíèòå èõ â êîìïüþòåðå.

2) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó. Ñêîììóòèðóéòå ãèòàðíûé ìîíîêàáåëü ñ
ðàçúåìîì [GUITAR IN]. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT
SELECT] â ïîëîæåíèå GUITAR. Ïðè óñòàíîâêå åãî â ïîëîæåíèå
MIC çàïèñü áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ ñî âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

3) Ñêîììóòèðóéòå íàóøíèêè ñ ðàçúåìîì [PHONE]. Óñòàíîâèòå
ðåãóëÿòîð [PHONE LEVEL] â 0.

Включение питания
1) Ñêîììóòèðóéòå ïðèëàãàåìûé áëîê
ïèòàíèÿ ñ ðàçúåìîì [DC 4.5V].

2) Óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] â
ïîëîæåíèå “0”.

3) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå PXR4 ïåðåêëþ÷àòåëåì [POWER/BACK
LIGHT].

Создание новой песни
1) Íàæìèòå êíîïêó [FF]. Ïðè âûáîðå ïîñëåäíåé ñî-
çäàííîé ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [FF] åùå ðàç, äèñïëåé
îòîáðàçèò “MakeNew!”. Ïðè îòñóòñòâèè ïåñåí íà êàðòå
äàííîå ñîîáùåíèå îòîáðàçèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
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2) Âûáåðèòå êà÷åñòâî çàïèñè. Ïîñëå ñîîáùåíèÿ “MakeNew!”
äèñïëåé îòîáðàçèò “SngGrade”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ
âûáîðà êà÷åñòâà çàïèñè è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Íîâàÿ ïåñíÿ ïî íàçâàíèåì “NEW SONG” áóäåò ñîçäàíà.

Запись
1) Îïðåäåëèòå òðåê çàïèñè. Íàæìèòå
êíîïêó [REC SELECT] òðåêà 1 äëÿ îòîá-
ðàæåíèÿ âîêðóã íîìåðà 1 ñèìâîëà “Î”.

2) Óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [MIXER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èíäèêàòî-
ðà “DISPLAY” íà ýêðàíå â “PRE” (ïðå-ôåéäåðíûé óðîâåíü). Ïðè
îòîáðàæåíèè èçìåðè-
òåëÿ ðåãóëÿòîðîì
[INPUT TRIM] óñòàíî-
âèòå ìàêñèìàëüíî âîç-
ìîæíûé óðîâåíü áåç
çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [MIXER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ èíäèêàòî-
ðà “DISPLAY” íà ýêðàíå â “POST” (ïîñò-ôåéäåðíûé óðîâåíü).
Ïðè îòîáðàæåíèè èçìåðèòåëÿ ôåéäåðîì [TRACK] óñòàíîâèòå
ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-
íûé óðîâåíü áåç çàãî-
ðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.
Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ àó-
äèîñèãíàëà óñòàíîâèòå
ðåãóëÿòîðîì [PHONE LEVEL] è ôåéäåðîì [MASTER] æåëàåìûé
óðîâåíü.

4) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïè-
ñè. Èêîíêà “REC” íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Çàïèñü íà÷íåòñÿ. Ïðè ýòîì èêîíêè
“REC” è “PLAY” áóäóò ñâåòèòñÿ.

6) Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Çàïèñü ïðå-
êðàòèòñÿ, à èêîíêà “REC” ïîãàñíåò.

Воспроизведение 
1) Íàæìèòå êíîïêó [REW]. Ñ÷åò÷èê ïåðåéäåò â ïîçèöèþ íà÷àëà
ïåñíè.

2) Åñëè âîêðóã íîìåðà çàïèñàííîãî òðåêà ñâåòèòñÿ ñèìâîë “Î”,
íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ åãî èñ÷åçíîâåíèÿ.

3) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå. Â ïðî-
öåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ãîðèò èêîíêà “PLAY”. Ôåéäåðîì [MAS-
TER] óñòàíîâèòå óðîâåíü.

4) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå êíîïêó [STOP]. Âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïðåêðàòèòñÿ, à èêîíêà “PLAY” ïîãàñíåò.

Работа с прибором
Основные функции
Выбор режимов
Ôóíêöèè PXR4 îðãàíèçîâàíû â 5 ðåæèìîâ.

Ðåæèì ëîêàòîðà: êíîïêà [LOCATE]
Â ðåæèìå ëîêàòîðà âû ìîæåòå âèäåòü òåêóùóþ ïîçèöèþ (âðå-
ìÿ) è ïðîâåðÿòü îñòàâøååñÿ âðåìÿ çàïèñè íà êàðòå. Èñïîëüçî-
âàíèåì êîëåñà ââîäà ðåäàêöèåé ïîçèöèè ïðè îñòàíîâå âû ìî-
æåòå “ïåðåìåùàòüñÿ” âäîëü ïåñíè. Ïðè ñìåíå ïåñíè ïîñëå êî-
ðîòêîãî îòîáðàæåíèÿ åå èìåíè àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ äàí-
íûé ðåæèì. Òàêæå â íåãî ìîæíî ïåðåéòè èç ëþáîãî äðóãîãî ïî-
ñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè êíîïêè [EXIT].

Ñèñòåìíûé ðåæèì: êíîïêà [SYSTEM] 
Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäÿòñÿ îñíîâíûå óñòàíîâêè ðåêîðäåðà
è äèñïëåé îòîáðàæàåò íîìåð ñòðàíèöû.

Ðåæèì ìåòêè: êíîïêà [MARK] 
Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäèòñÿ ðåäàêöèÿ è óäàëåíèå ìåòîê.

Ðåæèì ýôôåêòà: êíîïêà [EFFECT/TUNER] 
Äàííûé ðåæèì äàåò äîñòóï ê áëîêó ýôôåêòîâ è òþíåðó.

Ðåæèì ìèêøåðà: êíîïêà [MIXER]
Äàííûé ðåæèì ñëóæèò äëÿ óñòàíîâîê óðîâíÿ, ïàíîðàìû è ïîñû-
ëà íà ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Выбор и установка параметров
Âûáîð ïàðàìåòðîâ
Ïîñëå âõîäà â íóæíûé ðåæèì èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR]
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ïàðàìåòðîâ. Íàïðàâëåíèÿ ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå. Íàæàòèå êíîï-
êè [CURSOR] â âûáðàííîì íàïðàâëåíèè ïåðåìåùàåò ê ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ñòðàíèöå.

Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ ìîæíî óäåðæèâàòü íàæàòîé
êíîïêó ðåæèìà.

Â ðåæèìå ýôôåêòà âû ìîæåòå óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæàòèå êíîïêè [CURSOR] âëåâî-âïðàâî ïåðåìåùàòü-
ñÿ ïî ñòðàíèöàì êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ.

Ðåäàêöèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ
Êîãäà âû íàõîäèòåñü íà âûáðàííîé äëÿ ðåäàêöèè ñòðàíèöå, îê-
íî çíà÷åíèé íà÷èíàåò ìèãàòü, è çàãîðàåòñÿ èêîíêà ðåäàêöèè.
Âðàùåíèå êîëåñà ââîäà áóäåò èçìåíÿòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôåéäåðû
[TRACK]. Ýòî áûñòðåå, ÷åì èñïîëüçîâàíèå êíîïîê [CURSOR] è
êîëåñà ââîäà.

Ðåæèì ìèêøåðà: Ïîñëå íàæàòèÿ [MIXER] âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Level”, “Pan”,
“SendL” èëè “SendR”, à ôåéäåðû [TRACK] 1–4 áóäóò ðåäàêòèðî-
âàòü ïàðàìåòðû äëÿ êàæäîãî òðåêà.
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Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ôóíêöèè, â ñèñòåìíîì ðåæèìå íà
ñòðàíèöå “Mixer” ïàðàìåòð “FadrCtrl” äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â
“On”.

Ðåæèì ýôôåêòà: Â ðåæèìå ýôôåêòà ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ 1–5
íàçíà÷åíû íà ôåéäåðû [TRACK] 1–4 è [MASTER].

Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîé ôóíêöèè òåêóùèé óðîâåíü íå áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü ïîëîæåíèþ ôåéäåðîâ.

Â ðåæèìå ýôôåêòà êíîïêè [REC SELECT] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ äî-
ñòóïà ê ìîäóëÿì ýôôåêòîâ.

Îòìåíà èçìåíåíèé (Undo/Redo)
Ïîñëå ðåäàêöèè òðåêà ìîæíî îòìåíèòü åå ôóíêöèåé Undo. Êîã-

äà ñâåòèòñÿ èêîíêà Undo “ ”, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [MARK] äëÿ îòìåíû. Ïîñëå ýòîãî çà-

ãîðàåòñÿ èêîíêà Redo “ ”, è âû ìîæåòå åùå ðàç âåðíóòüñÿ ê
ðåçóëüòàòó èçìåíåíèé äî Undo.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ôóíêöèè, â ñèñòåìíîì ðåæèìå íà
ñòðàíèöå “UndoSys” ïàðàìåòð “AutoUndo” äîëæåí áûòü óñòà-
íîâëåí â “On”.

Ôóíêöèÿ Undo äåéñòâóåò äî ñëåäóþùåé çàïèñè èëè îïåðàöèè
ðåäàêöèè òðåêà.

Настройка
PXR4 èìååò âñòðîåííûé òþíåð äëÿ íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäàì [GUITAR IN] èëè [LINE IN], à òàêæå ñ ïî-
ìîùüþ âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà. Äëÿ íàñòðîéêè ãèòàðû:

1) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê ðàçúåìó [GUITAR INPUT]. Óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü [INPUT SELECT] â GUITAR. Ïðè ðàáîòå ñî âñòðî-
åííûì ìèêðîôîíîì óñòàíîâèòå åãî â MIC. Ïðè íàñòðîéêå èíñò-
ðóìåíòà ñî âõîäà LINE, óñòàíîâèòå åãî â LINE. Â ýòîì ñëó÷àå áó-
äåò âîñïðèíèìàòüñÿ òîëüêî ñèãíàë ëåâîãî êàíàëà.

2) Ïðè îñòàíîâå íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â
ðåæèì òþíåðà. Ïðè íàçíà÷åíèè EFFECT ASSIGN íàæìèòå êíîï-
êó [EFFECT/TUNER] åùå ðàç äëÿ âõîäà â ðåæèì òþíåðà.

3) Âîçüìèòå íîòó íà ãèòàðå. Äèñïëåé îòîáðàçèò íîòó è ðàññò-
ðîéêó â öåíòàõ. 

Îïîðíàÿ ÷àñòîòà íàñòðîéêè A=440 Ãö. Ïðè êîððåêòíîé íàñòðîé-
êå äèñïëåé îòîáðàçèò “000”. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çâóêà ïðè íàñò-
ðîéêå óñòàíîâèòå ôåéäåð [MASTER] â 0.

4) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà òþíåðà.

Создание/выбор песни
Создание новой песни
1) Åñëè ïåñíè íà êàðòå îòñóòñòâóþò, äèñïëåé àâòîìàòè÷åñêè
îòîáðàçèò “MakeNew!” ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âûáåðèòå ïîñëåäíþþ ïåñíþ è íàæìèòå êíîïêó [FF].

2) Äàëåå äèñïëåé îòîáðàçèò “SngGrade” è îòîáðàçèòñÿ ñòðàíè-
öà âûáîðà êà÷åñòâà çàïèñè. Äëÿ åãî óñòàíîâêè èñïîëüçóéòå êî-
ëåñî ââîäà.

Eco: Ýêîíîìè÷íûé.
Std: Ñòàíäàðòíûé.
HiQ: Âûñîêîêà÷åñòâåííûé.
Äàííûé ïàðàìåòð ïîñëå ñîçäàíèÿ ïåñíè èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

3) Äàëåå íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] è áóäåò ñîçäàíà íî-
âàÿ ïåñíÿ ñ èìåíåì “NEW SONG”.

Äëÿ îòêàçà îò ñîçäàíèÿ ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [REW] èëè [EXIT].

Выбор другой песни
Äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïîñëåäóþùåé ïåñíè íàæìèòå êíîïêó
[FF]. Äëÿ ïåðåõîäà ê íà÷àëó ïðåäûäóùåé ïåñíè — åñëè âû íàõî-
äèòåñü â íà÷àëå òåêóùåé (“00:00.00”), íàæìèòå êíîïêó [REW].
Åñëè âû íàõîäèòåñü â ñåðåäèíå òåêóùåé, íàæìèòå êíîïêó [REW]
äâà ðàçà.

Ïðè ñìåíå ïåñåí óðîâíè êàæäîãî òðåêà çàïîìèíàþòñÿ â ïî-
ñëåäíåì ïîëîæåíèè ôåéäåðîâ.

Переименование песни
Èìÿ ïåñíè ìîæåò ñîäåðæàòü äî 16 ñèìâîëîâ. 

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïåñíè:

1) Âûáåðèòå ïåñíþ.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM], à çàòåì èñïîëüçóéòå êíîïêè
[CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ îòîáðàæåíèÿ “EditSong”.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ
“NameSong”.

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ äîñòóïà ê ñòðàíèöå
ðåäàêöèè èìåíè. Ðåäàêòèðóåìûé ñèìâîë áóäåò ìèãàòü.

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ðåäàêöèè èìåíè. Äëÿ ïåðåìå-
ùåíèÿ ïî ñèìâîëàì íàæìèòå êíîïêè [CURSOR] âïðàâî/âëåâî.

6) Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêöèè íàæìèòå íèæíþþ êíîïêó [CURSOR].
Äèñïëåé îòîáðàçèò “NameOK?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ
âûáîðà “Yes”, à çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè
âûáîðå “No” ðåäàêöèÿ áóäåò îòìåíåíà.

Запись
Основной метод записи
Îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü íà 2 òðåêà
1) Çàêðîéòå ôåéäåð [MASTER], óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü
[INPUT SELECT] â LINE è ïîäêëþ÷èòå ñèíòåçàòîð è òàê äàëåå ê
ðàçúåìó [LINE INPUT].

2) Íàæìèòå äâå êíîïêè [REC SELECT] (1–2 èëè 3–4) äëÿ âûáîðà
ïàðû òðåêîâ äëÿ çàïèñè, âîêðóã èõ íîìåðîâ îòîáðàçÿòñÿ ñèìâî-
ëû “Î”.

Ïðè çàïèñè ìîæíî ïðîñëóøèâàòü ðèòì. 
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3) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[MIXER] äëÿ óñòàíîâêè “DISPLAY” íà ýêðàíå â “PRE” (ïðå-ôåé-
äåðíûé óðîâåíü). 

Ïîäàéòå íà âõîä àóäèîñèãíàë è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [INPUT
TRIM] äëÿ óñòàíîâêè îïòèìàëüíîãî óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ îò-
ìåòêè “CLIP”.

Âõîäíîé ñèãíàë ìîæíî îáðàáîòàòü ýôôåêòîì.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çâóêà ñî âõîäà óñòàíîâèòå ôåéäåðû
[TRACK] è [MASTER] íà îòìåòêó 6.

4) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[MIXER] äëÿ óñòàíîâêè “DISPLAY” íà ýêðàíå â “POST” (ïîñò-
ôåéäåðíûé óðîâåíü). Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [TRACK] äëÿ óñòà-
íîâêè îïòèìàëüíîãî óðîâíÿ áåç çàãîðàíèÿ îòìåòêè “CLIP”.

5) Óñòàíîâèòå íà ñ÷åò÷èêå âðåìÿ íà÷àëà çàïèñè.

6) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê
çàïèñè. Íà÷íåò ìèãàòü èêîíêà “REC”.

7) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà çàïèñè. Çàïèñü íà÷íåòñÿ è
íà äèñïëåå áóäóò ãîðåòü èêîíêè “REC” è ”PLAY”.

8) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè. Èêîíêè ”REC”
è ”PLAY” ïîãàñíóò.

Дополнительные способы записи
Çàïèñü íà âèðòóàëüíûå òðåêè
Êàæäûé èç 4 òðåêîâ ñîäåðæèò 8 âèðòóàëüíûõ (A–H). Èõ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïèñè íåñêîëüêèõ äóáëåé.

1) Íà ñòðàíèöå “V-Track” âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê äëÿ çàïèñè. 

2) Óñòàíîâèòå óðîâíè çàïèñè è ïðîèçâåäèòå åå.

Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì
1) Íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ âûáîðà òðåêà äëÿ çàïèñè,
âîêðóã åãî íîìåðà îòîáðàçèòñÿ ñèìâîë “Î”. Îòêðîéòå ôåéäåðû
[TRACK] íà âîñïðîèçâîäèìûõ òðåêàõ.

2) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è íàæìèòå êíîïêó [PLAY].

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM]
è óñòàíîâèòå íà ñòðàíèöå “MixerSys” ïàðàìåòð “AutoIn” â “Off”.

3) Íàæìèòå êíîïêó [REC]. Ïðè ãîòîâíîñòè íàæìèòå êíîïêó
[PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

Çàïèñü ñ âðåçêîé
Äàííûé ðåæèì ñëóæèò äëÿ ïåðåçàïèñè ÷àñòè òðåêà.

1) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] è èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR]
ââåðõ/âíèç äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “System”. Íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà ê “MixerSys”. Íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR] åùå ðàç è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ
óñòàíîâêè “AutoIn” â “On”. Ýòî íåîáõîäèìî äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ
òðåêà â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ è âõîäíîãî ñèãíàëà ïðè ïå-
ðåõîäå â ðåæèì çàïèñè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû áóäåòå ñëû-
øàòü òîëüêî ñèãíàë èñòî÷íèêà. Íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] èëè
[EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ëîêàòîðó.

3) Óñòàíîâèòå ñ÷åò÷èê íåñêîëüêî ðàíüøå âðåìåíè âðåçêè. 

4) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ ñòàðòà âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè
ýòîì âû áóäåòå ñëûøàòü âîñïðîèçâîäèìûé ñèãíàë.

5) Â òî÷êå ñòàðòà çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [REC]. Íà÷íåòñÿ çà-
ïèñü è âû áóäåòå ñëûøàòü çàïèñûâàåìûé ñèãíàë.

6) Â òî÷êå âûõîäà èç çàïèñè íàæìèòå êíîïêó [REC]. Çàïèñü
îêîí÷èòñÿ è âû îïÿòü áóäåòå ñëûøàòü âîñïðîèçâîäèìûé ñèã-
íàë. Ïðè îïðåäåëåíèè ïàðàìåòðà “RecLngth”, îïðåäåëÿþùåãî
êîëè÷åñòâî òàêòîâ çàïèñè, ïî åãî èñòå÷åíèè çàïèñü àâòîìàòè-
÷åñêè îñòàíîâèòñÿ.

7) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Çàïèñü ñ ïðåäâàðèòåëüíûì îòñ÷åòîì
Äàííûé ðåæèì ïîëåçåí ïðè çàïèñè èíñòðóìåíòà, òðåáóþùåãî
îáåèõ ðóê è, ñîîòâåòñòâåííî, çàòðàò âðåìåíè ïåðåä âðåçêîé.

1) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] è èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR]
ââåðõ/âíèç äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû “System”. Íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR]. Íàæìèòå íèæíþþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ
îòîáðàæåíèÿ “Record” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Count-In”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà
äëÿ çàäàíèÿ êîëè÷åñòâà òàêòîâ ïðåäâàðèòåëüíîãî îòñ÷åòà (äî
8). Çàïèñü âî âðåìÿ íèõ íå íà÷íåòñÿ.

Äëÿ ìîìåíòàëüíîãî ñòàðòà çàïèñè ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [PLAY]
óñòàíîâèòå çäåñü “0”.

2) Íà ñòðàíèöå “Count-In” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]
äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “RecLngth”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââî-
äà äëÿ çàäàíèÿ êîëè÷åñòâà çàïèñûâàåìûõ òàêòîâ (äî 999). Åñëè
çäåñü áóäåò ñòîÿòü “Off”, çàïèñü áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî íàæà-
òèÿ êíîïêè [STOP]. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] íåñêîëüêî ðàç äëÿ
ïåðåõîäà â ðåæèì ëîêàòîðà.

3) Óñòàíîâèòå òåêóùåå âðåìÿ â ïîçèöèþ íà÷àëà çàïèñè.

4) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

5) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè. Âîñïðîèçâåäåíèå
íà÷íåòñÿ çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî òàêòîâ äî îòìå÷åííîé
ïîçèöèè (Count-In). Â îòìå÷åííîé ïîçèöèè àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷èòñÿ çàïèñü è çàêîí÷èòñÿ ÷åðåç âðåìÿ, îïðåäåëåííîå ïà-
ðàìåòðîì RecLngth.

6) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà.
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Запись с суммированием
Íåñêîëüêî òðåêîâ ñ àóäèîäàííûìè ìîãóò áûòü îáúåäèíåíû â
îäèí èëè äâà òðåêà. Ýòî ïîìîãàåò îñâîáîæäàòü ìåñòî äëÿ äî-
ïîëíèòåëüíîé çàïèñè. Òàêàÿ îïåðàöèÿ íàçûâàåòñÿ “bounce”.

Ñóììèðîâàíèå òðåêîâ 1–4 íà äâà
Íàïðèìåð, ïåðåïèøåì òðåêè 1–4 íà òðåêè 1 è 2.

1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ “BOUNCE” â “4 -> 2” (ðåæèì 4
òðåêà -> 2 òðåêà).

2) Âûáåðèòå òðåêè äëÿ çàïèñè. Íàæìèòå êíîïêè [REC SELECT]
äëÿ òðåêîâ 1 è 2.

3). Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] è óñòàíîâèòå ïàíîðàìó âîñïðîèçâî-
äèìûõ òðåêîâ 1–4.

Ïðè ñóììèðîâàíèè íà îäèí òðåê óñòàíîâèòå ïàíîðàìó âïðàâî
ïðè çàïèñè íà òðåêè 1 èëè 3 è âëåâî — ïðè 2 èëè 4. Â ýòîì ñëó-
÷àå, çâóê ìîíèòîðèíãà òàêæå áóäåò ïàíîðàìèðîâàí â îäèí êà-
íàë, ÷òî íå ïîâëèÿåò íà çàïèñü. Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà
“AutoPan” â “On” ïàíîðàìèðîâàíèå ñóììèðóåìûõ òðåêîâ áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâëåíî â ñîîòâåòñòâèè òðåêó-íàçíà÷åíèþ,
à çâóê ìîíèòîðèíãà — â öåíòð. Ïðè çàïèñè äâóõ òðåêîâ äàííàÿ
óñòàíîâêà èãíîðèðóåòñÿ. Ïàíîðàìà âëåâî ñîîòâåòñòâóåò íå÷åò-
íûì êàíàëàì, à âïðàâî — ÷åòíûì.

4) Óñòàíîâèòå ñ÷åò÷èê â íà÷àëî ïåñíè.

5) Óñòàíîâèòå óðîâíè çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå
ôåéäåðû [TRACK] êàæäîãî êàíàëà äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî òðåêà. Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER]
äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè. Ïîñëå ýòîãî íàæìèòå êíîïêó
[STOP].

6) Íàæìèòå êíîïêó [REC] äëÿ âûáîðà ðåæèìà ãîòîâíîñòè ê çà-
ïèñè. Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ íà÷àëà çàïèñè.

7) Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå êíîïêó [STOP].

Ñóììèðîâàíèå òðåõ òðåêîâ è îäíîãî âíåøíåãî 
èñòî÷íèêà íà îäèí òðåê
Äàííûé ñïîñîá ïîëåçåí ïðè çàïèñè àóäèîìàòåðèàëà äâóõ çàïè-
ñàííûõ òðåêîâ è äâóõ èñòî÷íèêîâ èëè òðåõ çàïèñàííûõ òðåêîâ è
îäíîãî èñòî÷íèêà íà îäèí òðåê. Íàïðèìåð, ïåðåïèøåì òðåêè
1–3 è ñèãíàë èñòî÷íèêà íà òðåê 1.

1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ “BOUNCE” â “2+2 -> 2” (2 òðå-
êà + 2 âõîäà ->2 òðåêà).

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ òðåêà 1.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

Íàëîæåíèå äîïîëíèòåëüíîé çàïèñè íà îäèí òðåê
Äàííûé ñïîñîá èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàëîæåíèÿ íîâîãî àóäèîìà-
òåðèàëà íà óæå çàïèñàííûé òðåê áåç åãî ñòèðàíèÿ. Íàïðèìåð,
çàïèøåì ñèãíàë èñòî÷íèêà íà òðåê 1. 

1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ “BOUNCE” â “DUB” (äóáëèðî-
âàíèå).

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ òðåêà 1.

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè ñèãíàëà èñòî÷íèêà è ïðîèçâåäèòå
çàïèñü, êàê îïèñàíî ðàíåå.

Воспроизведение
Воспроизведение
1) Âûáåðèòå ïåñíþ è óñòàíîâèòå âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

2) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY]. Çàãîðèòñÿ èêîíêà “PLAY”. Èñïîëü-
çóéòå ôåéäåðû [TRACK] äëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè òðåêîâ.

Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè îáùåé ãðîìêîñòè
ïåñíè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [STOP] äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Èêîíêà “PLAY” ïîãàñíåò.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ óäâîåííîé ñêîðîñòüþ
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü
êíîïêó [FF] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäâîåííîé ñêîðîñòüþ.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü
êíîïêó [REW] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäâîåííîé ñêîðîñòüþ â
îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ 
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ âû ìîæåòå íàæàòü è óäåðæèâàòü
êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ.

Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí
1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[PLAY]. Âûáðàííàÿ ïåñíÿ íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ òåêóùåé
ïîçèöèè. Ïî åå îêîí÷àíèè àâòîìàòè÷åñêè íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâå-
äåíèå ñëåäóþùåé ïåñíè. Ïî îêîí÷àíèè âñåõ ïåñåí ïðîèçîéäåò
âîçâðàò ê íà÷àëó ïåðâîé ïåñíè è ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèç-
âåäåíèå îêîí÷èòñÿ.

2) Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ äî îêîí÷àíèÿ íàæìèòå êíîï-
êó [STOP]. Ïðè ýòîì òåêóùàÿ ïåñíÿ îñòàíåòñÿ àêòóàëüíîé.

Другие виды воспроизведения
• Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ èëè ïàíîðàìû.
• Îáðàáîòêà ýôôåêòàìè.
• Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìîâ. 

Смена временной позиции
Переключение дисплея счетчика
Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ òåêóùåãî âðåìåíè
íà ñ÷åò÷èêå. Èìåþòñÿ òðè ôîðìàòà îòîáðàæåíèÿ.

• ___:_._ “ñîáûòèÿ”, “òàêòû”, “1/96 òàêòà”

• __:__.__ “ìèíóòû”; “ñåêóíäû”, “1/1000 ñåêóíäû”

• __:__ Fr “ìèíóòû”, “ñåêóíäû” (îñòàâøååñÿ âðåìÿ çàïèñè).

Â ðåæèìå ëîêàòîðà íàæìèòå êíîïêó [LOCATE] äëÿ ñìåíû ôîð-
ìàòà îòîáðàæåíèÿ. 

Смена текущей временной позиции
1) Â ðåæèìå ëîêàòîðà íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè
îòîáðàæåíèè ñ÷åò÷èêà íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], è
ñ÷åò÷èê íà÷íåò ìèãàòü.

2) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû âðåìåííîé ïîçèöèè.
Äëÿ èçìåíåíèÿ ìèãàþùèõ åäèíèö èçìåðåíèÿ èñïîëüçóéòå
êíîïêè [CURSOR] âëåâî/âïðàâî. 

Åñëè ïàðàìåòð “LocMoni” óñòàíîâëåí â “On”, âû ñìîæåòå ïðî-
ñëóøèâàòü çâóê ïðè ñìåíå âðåìåííîé ïîçèöèè.

3) Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âûõîäà â ðåæèì ëîêàòîðà. Ïðè
ýòîì âû âîçâðàòèòåñü ê íà÷àëüíîìó ðåæèìó ñ÷åò÷èêà. Äëÿ âîç-
âðàòà ê íà÷àëó ïåñíè íàæìèòå êíîïêó [REW].

Использование меток
Ìåòêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ìîìåíòàëüíîãî ïåðåõîäà â âûáðàííóþ
ïîçèöèþ. Ïðè ðåäàêöèè òðåêà îíè èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå òî-
÷åê InTime, OutTime, ToTime è EndTime.

Ìåòêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïåñíè.

Óñòàíîâêà ìåòêè
1) Ïåðåìåñòèòåñü âî âðåìåííóþ ïîçèöèþ, â êîòîðóþ íåîáõîäè-
ìî ïîñòàâèòü ìåòêó. 

2) Íàæìèòå êíîïêó [STORE MARK] è òåêóùàÿ ïîçèöèÿ áóäåò ñî-
õðàíåíà â êà÷åñòâå íîâîé ìåòêè. Íîìåð ìåòêè è âðåìåííàÿ ïî-
çèöèÿ áóäóò îòîáðàæàòüñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåñòå. Ìåòêà
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè òàêæå óñòàíàâëèâàåòñÿ íàæà-
òèåì êíîïêè [STORE MARK].
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Ïîñëåäíÿÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ ïåñíè àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ ïîä èìåíåì “End”. Ýòî óïðîùàåò ïåðåìåùåíèå ê êîí-
öó ïåñíè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìåòîê â ïåñíå íàæìèòå êíîïêó
[STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ñî-
õðàíåíèÿ ïåñíè ìåòêè áóäóò óòåðÿíû.

Ñìåíà âðåìåííîé ïîçèöèè ñîãëàñíî íîìåðàì ìåòîê
1) Íàæìèòå êíîïêó [MARK] äëÿ âõîäà â ðåæèì ìåòêè. Ïðè ýòîì
èêîíêà ìåòêè íà÷èíàåò ìèãàòü, à çíà÷åíèå èíäèöèðóåòñÿ “–”.
Ïðè ýòîì òåêóùàÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ åùå íå èçìåíèòñÿ.

2) Ïåðåìåñòèòåñü îò îäíîé ìåòêè ê äðóãîé. Ïðè âðàùåíèè êî-
ëåñà ââîäà äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèò íîìåðà ìåòîê è èõ
âðåìåííûå ïîçèöèè. Îäíîâðåìåííî èçìåíèòñÿ òåêóùàÿ âðå-
ìåííàÿ ïîçèöèÿ. Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì
ëîêàòîðà.

Ñìåíà âðåìåííîé ïîçèöèè ñîãëàñíî ïîçèöèÿì ìåòîê 
1) Ïåðåéäèòå â íà÷àëî ïåñíè. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [FF]. Èíäèêàòîð çíà÷åíèé ïîêàæåò
“00”.

Ìåòêà ñ íîìåðîì “00” âñåãäà ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëó ïåñíè. 

2) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [FF]
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ñëåäóþùåé âðåìåííîé ìåòêå èëè íàæìèòå
êíîïêó [REW] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ïðåäûäóùåé âðåìåííîé ìåòêå.

Òàêîå ïåðåìåùåíèå ìîæåò ïðîèçâîäèòüñÿ è âíå ðåæèìà ìåòêè.

Óäàëåíèå ìåòêè
Óäàëåííàÿ ìåòêà íå ìîæåò áûòü âîññòàíîâëåíà.

1) Íàæìèòå êíîïêó [MARK] äëÿ âõîäà â ðåæèì ìåòêè, è èêîíêà
ìåòêè çàãîðèòñÿ. Ñïåðâà çíà÷åíèå áóäåò èíäèöèðîâàòüñÿ “–”.
Ïðè ýòîì òåêóùàÿ âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ åùå íå èçìåíèòñÿ.

2) Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ìåòêó êîëåñîì ââîäà. Íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR]. 

3) Íà ñòðàíèöå “DelMark?” îòîáðàçèòñÿ íîìåð óäàëÿåìîé ìåò-
êè. Äëÿ åå óäàëåíèÿ íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Ïîñëå óäàëåíèÿ ìåòêè è îñâîáîæäåíèÿ åå íîìåðà îí áóäåò èñ-
ïîëüçîâàí ñëåäóþùåé óñòàíîâëåííîé ìåòêîé. Ïðè ýòîì èõ ïåð-
âîíà÷àëüíûé ïîðÿäîê óñòàíîâêè áóäåò íàðóøåí.

Óñòàíîâêà ìåòîê InTime, OutTime, ToTime è EndTime 
Äëÿ óñòàíîâêè ýòèõ ïîçèöèé îòíîñèòåëüíî ìåòîê âûáåðèòå áëè-
æàéøóþ ê íàçíà÷àåìîé ïîçèöèè ìåòêó è íàæìèòå íèæíþþ
êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà âðåìåííîé äèñïëåé
äàííîé ìåòêè. Àíàëîãè÷íî, ïðè ñìåíå òåêóùåé âðåìåííîé ïî-
çèöèè èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] âëåâî/âïðàâî äî íà÷àëà
ìèãàíèÿ çíà÷åíèé ñ÷åò÷èêà è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòà-
íîâêè âðåìåíè.

Ïðè íàæàòèè â ýòî âðåìÿ êíîïêè [PLAY] âû óñëûøèòå ïðèìåðíî
äâóõñåêóíäíîå âîñïðîèçâåäåíèå, íà÷èíàÿ ñ âûáðàííîé âðå-
ìåííîé ïîçèöèè. Óñòàíîâëåííàÿ çäåñü âðåìåííàÿ ïîçèöèÿ íå
çàâèñèò îò ìåòêè. Äëÿ çàïèñè äàííîé âðåìåííîé ïîçèöèè â êà-
÷åñòâå ìåòêè íàæìèòå êíîïêó [STORE MARK]. Ïðè îòêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ áåç ñîõðàíåíèÿ ïåñíè ìåòêà áóäåò óòåðÿíà.

Использование микшера
Óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà óðîâíåé, òåìáðîâ è ïàíîðàì ïðîèç-
âîäÿòñÿ äëÿ âñåõ âõîäîâ, çàïèñàííûõ è âîñïðîèçâîäèìûõ äîðî-
æåê êàæäîãî êàíàëà, ñîçäàâàÿ êîíå÷íûé ìèêñ.

Выбор параметров микшера
Â ðåæèìå ìèêøåðà èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç
äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà (“Level #”, “Pan #”,
“Send-L #”, “Send-R” (#= òðåê 1, 2, 3, 4)).

Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü óäåðæàíèåì êíîïêè
[MIXER].

Óñòàíîâêà óðîâíÿ, ïàíîðàìû è óðîâíÿ ïîñûëà
Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [MIXER] íàæìèòå êíîïêè [CURSOR]
ââåðõ/âíèç íåñêîëüêî ðàç äëÿ âûáîðà íóæíîãî ïàðàìåòðà. Âû-
áðàííûé ïàðàìåòð áóäåò ïîêàçàí ïðè âûáîðå “MIXER” â êà÷åñò-
âå óñòàíîâêè “DISPLAY”. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] âëå-
âî/âïðàâî äëÿ âûáîðà òðåêà è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ
ðåäàêöèè êàæäîãî çíà÷åíèÿ.

Ôåéäåðû [TRACK] íàçíà÷åíû íà ðåãóëèðîâêó óðîâíåé çàïè-
ñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî, îíè ìîãóò òàêæå íàçíà÷àòüñÿ íà
óïðàâëåíèå äðóãèìè ïàðàìåòðàìè ìèêøåðà. 

Использование эффектов
PXR4 îáåñïå÷èâàåò 77 òèïîâ ýôôåêòîâ. Îí ñîäåðæèò 100 ïðå-
ñåòíûõ è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ, êîìáèíè-
ðóþùèõ èõ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. Ïðåñåòíàÿ ïàìÿòü ñîäåð-
æèò ïðîãðàììû ýôôåêòîâ, ñîçäàííûå ïðîôåññèîíàëüíûìè ìó-
çûêàíòàìè è ñòóäèéíûìè èíæåíåðàìè. Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ïà-
ìÿòü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðåñå-
òîâ. Èìåþòñÿ 4 òèïà ïðîãðàìì ýôôåêòîâ: ãèòàðíûå, ðàçðûâû,
ìàñòåð è ôèíàëüíûå.

Работа с эффектами
Ãèòàðíûé ýôôåêò
Ãèòàðíûé ýôôåêò ìîæíî íàçíà÷àòü íà ìîíîâõîä ãèòàðû èëè ìè-
êðîôîíà.

1) Âûáåðèòå ãèòàðíûé ýôôåêò.

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äèñïëåÿ “EFFECT ASSIGN” â
“GUITAR” (ãèòàðíûé ýôôåêò).

2) Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó è íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT].

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà è èñïîëüçóéòå êî-
ëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü çàïèñè è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Ïðè âûáîðå â êà÷åñòâå “EFFECT ASSIGN” ïàðàìåòðà “GUITAR”
äëÿ çàïèñè ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî îäèí òðåê.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà ñëåäèòå çà îòñóò-
ñòâèåì âîçíèêíîâåíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè.

Ðàçðûâ-ýôôåêò
Разрыв-эффект можно назначать на линейный стереовход.
1) Âûáåðèòå ðàçðûâ-ýôôåêò. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
äèñïëåÿ “EFFECT ASSIGN” â “INSERT” (ðàçðûâ-ýôôåêò).

2) Ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà è íàæìèòå êíîïêó [REC
SELECT] âûáðàííîãî äëÿ çàïèñè òðåêà.

3) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ è ïðîèçâåäèòå çàïèñü.

Ìàñòåð-ýôôåêò
Èìååòñÿ îäèí âñòðîåííûé ìàñòåð-ýôôåêò. Èñïîëüçóéòå óðîâíè
ïîñûëîâ “Send-L” è “Send-R” äëÿ ðåãóëèðîâêè ãëóáèíû ýôôåê-
òà. Îí îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ïðîñòðàíñòâåííîãî ýô-
ôåêòà (òèïà ðåâåðáåðàöèè) èëè ñòåðåîìîäóëÿöèè.

1) Âûáåðèòå ìàñòåð-ýôôåêò. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
äèñïëåÿ “EFFECT ASSIGN” â “MASTER” (ìàñòåð-ýôôåêò).

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà è èñïîëüçóéòå êî-
ëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Ïðîñëóøàéòå ðå-
çóëüòàò íà âûõîäå.

3) Óñòàíîâèòå óðîâåíü âîçâðàòà ñ ìàñòåð-ýôôåêòà â LR. Íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû
“EffRetLv” è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè.

Âû ìîæåòå óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæàòü ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ñìåíû çíà÷åíèé.

4) Óñòàíîâèòå áàëàíñ âîçâðàòà ñ ìàñòåð-ýôôåêòà â LR. Íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû
“EffRtBal” è èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè.

5) Èñïîëüçóéòå óðîâåíü ïîñûëà äëÿ óñòàíîâêè ãëóáèíû ýôôåê-
òà. Âîéäèòå â ðåæèì ìèêøåðà è óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà,
ïðîñëóøèâàÿ ñèãíàë íà âûõîäå [OUTPUT].

Ôèíàëüíûé ýôôåêò
Èìååòñÿ îäèí âñòðîåííûé ôèíàëüíûé ýôôåêò ñî ñòåðåîôîíè-
÷åñêèìè âõîäîì/âûõîäîì. 

1) Âûáåðèòå ôèíàëüíûé ýôôåêò. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
äèñïëåÿ “EFFECT ASSIGN” â “FINAL” (ôèíàëüíûé ýôôåêò).

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà è èñïîëüçóéòå êî-
ëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Ïðîñëóøàéòå ðå-
çóëüòàò íà âûõîäå.
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Редакция эффекта
Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ äëÿ êàæäîãî òèïà
ýôôåêòà.

Ïðè ïåðåõîäå â äðóãîé ðåæèì èëè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ñî-
õðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîãî ýôôåêòà âñå èçìåíåíèÿ áóäóò
óòåðÿíû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòà íåîáõîäèìî âûïîëíèòü îïå-
ðàöèþ “Save effect”.

Ïðîãðàììû ýôôåêòîâ è öåïî÷êè
Êîìáèíàöèÿ ìîäóëåé ýôôåêòîâ, èñïîëüçóåìûõ îäíîâðåìåííî,
íàçûâàåòñÿ “öåïî÷êîé”. PXR4 ïðåäîñòàâëÿåò 8 öåïî÷åê, ñëóæà-
ùèõ â ðàçëè÷íûõ öåëÿõ: [CHAIN1] — [CHAIN8]. Êàæäàÿ èç 100
ïðåñåòíûõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ ñîñòîÿò èç îäíîé òàêîé öåïî÷-
êè. Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû ýôôåêòîâ íà÷íèòå ñ îäíîé èç
ïðåñåòíûõ.

Òèï è êîíôèãóðàöèÿ öåïî÷êè
Êîíôèãóðàöèè öåïî÷åê äëÿ êàæäîãî òèïà ñëåäóþùèå.

[GUITAR]: ìîíîâõîä — ìîíîâûõîä

[CHAIN 1]: äëÿ ýëåêòðîãèòàðû

[CHAIN 2]: äëÿ ðàçëè÷íûõ òèïîâ âõîäíûõ èñòî÷íèêîâ, òèïà ìèê-
ðîôîíà, ýëåêòðîáàñà èëè ñèíòåçàòîðà

[CHAIN 3]: äëÿ ýëåêòðîáàñà

[CHAIN 4]: äëÿ ìèêðîôîíà

[INSERT]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä

[MASTER]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä

[FINAL]: ñòåðåîâõîä — ñòåðåîâûõîä

[CHAIN 5]: ìîäóëÿöèÿ è çàäåðæêà îäíîâðåìåííî

[CHAIN 6]: ðåãóëèðîâêà îêîí÷àòåëüíîãî óðîâíÿ ïðè ñâåäåíèè

[CHAIN 7]: ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû
äëÿ ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ

[CHAIN 8]: âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ

Âûáîð òèïà ýôôåêòà è öåïî÷êè
Äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêòà ñïåðâà íåîáõîäèìî âûáðàòü òèï ýôôåê-
òà è öåïî÷êó â êà÷åñòâå îñíîâû. Äëÿ âûáîðà ìåñòà âñòàâêè ýô-
ôåêòà è òèïà âõîäà/âûõîäà âûáåðèòå îäèí èç 4 òèïîâ — [GUI-
TAR], [INSERT], [MASTER] èëè [FINAL]. Ýòîò âûáîð îïðåäåëÿåò è
âèä öåïî÷êè. Äëÿ âûáîðà öåïî÷êè âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåê-
òîâ, èñïîëüçóþùóþ íóæíóþ öåïî÷êó.

Íàïðèìåð, ïðè ðåäàêöèè ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà [CHAIN1],
âûáåðèòå “GUITAR” â êà÷åñòâå òèïà ýôôåêòà è ïðåñåòíóþ ïðî-
ãðàììó “50’S”. Äëÿ ðåäàêöèè ïðîãðàììû, îñíîâàííîé íà
[CHAIN5], âûáåðèòå “MASTER” â êà÷åñòâå òèïà ýôôåêòà è ïðå-
ñåòíóþ ïðîãðàììó “Pan-Echo”.

Öåïî÷êè, èñïîëüçóåìûå ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè ýôôåêòîâ
èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

Ðåäàêöèÿ ýôôåêòà
1) Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT]
è íàæìèòå êíîïêó [EFFECT/TUNER] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ “EFFECT
ASSIGN” â íóæíûé òèï ýôôåêòà.

2) Âûáåðèòå ïðîãðàììó ýôôåêòîâ. Íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà è èñïîëüçóéòå êî-
ëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ.

3) Âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòîâ è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû. Íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû

ïåðâîãî ìîäóëÿ ýôôåêòîâ. Åñëè âû óñòàíîâèòå “EffctSel” â “Off”,
ìîäóëü áóäåò îòêëþ÷åí. Ïîñëå âûáîðà íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå ïàðàìåòðîâ äàííîãî ìîäó-
ëÿ. Äàííûå ñòðàíèöû ñóùåñòâóþò òîëüêî â ñëó÷àå, êîãäà ãîðèò
èíäèêàòîð ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà. Ïî îêîí÷àíèè äàííûõ óñòàíî-
âîê âû ïåðåéäåòå ê ñòðàíèöå âûáîðà ñëåäóþùåãî ìîäóëÿ. Àíà-
ëîãè÷íî ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêè.

Êîëè÷åñòâî ìîäóëåé ýôôåêòîâ çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà. Òàê-
æå, ïîðÿäîê ðåäàêöèè ìîäóëåé ýôôåêòîâ ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ
ïîðÿäêîì êîììóòàöèè.

4) Óñòàíîâèòå óðîâåíü ýôôåêòà. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòðàíèöû “ProgMVol”. Ïðîñëóøèâàÿ âû-
õîäíîé ñèãíàë, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè.

Èñïîëüçîâàíèå ôåéäåðîâ äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêòà
Ïðè ðåäàêöèè ìîäóëÿ ýôôåêòîâ (“DRIVE/LMT”, “CABI/EQ”,
“MOD”, “AMB”) è åñëè ãîðèò èíäèêàòîð ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà,
äëÿ íåïîñðåäñòâåííîé ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ôåéäåðû. Ôåéäåðû [TRACK] 1–4 íà-
çíà÷åíû íà ïàðàìåòðû 1–4, à ôåéäåð [MASTER] íàçíà÷åí íà ïà-
ðàìåòð 5.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôåéäåðîâ äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ, òåêó-
ùèé óðîâåíü íå ñîîòâåòñòâóåò èõ ïîëîæåíèÿì.

Èñïîëüçîâàíèå “ãîðÿ÷èõ êëàâèø” [REC SELECT] 
Â ðåæèìå ýôôåêòà êíîïêè [REC SELECT] 1–4 ÿâëÿþòñÿ “ãîðÿ÷è-
ìè êëàâèøàìè” äëÿ ÷åòûðåõ ñòðàíèö âûáîðà ìîäóëåé ýôôåê-
òîâ, à êíîïêà [MIXER] âûçûâàåò ñòðàíèöó Effect Save. Íà ñòðà-
íèöå âûáîðà ìîäóëÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ êíîïêà ðàáîòàåò âûêëþ-
÷àòåëåì äàííîãî ìîäóëÿ.

Сохранение программы эффектов
Îòðåäàêòèðîâàííàÿ ïðîãðàììà ýôôåêòîâ àâòîìàòè÷åñêè íå ñî-
õðàíÿåòñÿ. Äëÿ åå ñîõðàíåíèÿ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþ-
ùóþ ïðîöåäóðó.

1) Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT] è îòðåäàêòèðóéòå ýôôåêò.

2) Îòðåäàêòèðóéòå èìÿ ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Èçìåíÿåìûé
ñèìâîë áóäåò ìèãàòü. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà
ñèìâîëà. Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] âëåâî/âïðàâî äëÿ ñìå-
íû âûáðàííîãî ñèìâîëà. Ïîñëå ââîäà èìåíè íàæìèòå íèæíþþ
êíîïêó [CURSOR].

Åñëè âû íå õîòèòå èçìåíÿòü èìÿ íàæìèòå íèæíþþ êíîïêó [CUR-
SOR].

3) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàæàåò “Write?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââî-
äà äëÿ âûáîðà ïîçèöèè ñîõðàíåíèÿ. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðè-
òå “U03” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðà-
çèò “Sure?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû ýô-
ôåêòîâ ïîä âûáðàííûì íîìåðîì. Ïðè âûáîðå “No” âû âåðíå-
òåñü íà ñòðàíèöó âûáîðà ïðîãðàììû ýôôåêòîâ áåç ñîõðàíåíèÿ.

Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ ïðåäûäóùèå óñòàíîâêè äàííîé ïîçèöèè ñòè-
ðàþòñÿ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðåäàêöèè êàæäîãî ìîäóëÿ
ïðîñòî íàæèìàéòå êíîïêó [MIXER] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
Save âíå çàâèñèìîñòè îò ìåñòîíàõîæäåíèÿ â ðåæèìå ýôôåêòà.

Загрузка/сохранение пользовательского
файла эффектов
Êàðòà ìîæåò ñîäåðæàòü äâà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ôàéëà ýôôåê-
òîâ: 1 è 2. Òàêîé ôàéë ñîäåðæèò âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðî-
ãðàììû.

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ çàãðóæàåòñÿ ôàéë 1 (1.EFF), â íåãî òàê-
æå ìîæíî ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Åñëè òàêîé ôàéë íà
êàðòå îòñóòñòâóåò, çàãðóæàþòñÿ âíóòðåííèå óñòàíîâêè PXR4.

Ïðîñòàÿ ñìåíà êàðò íå èçìåíÿåò ñîäåðæèìîãî ýôôåêòîâ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äðóãîãî ôàéëà ýôôåêòîâ:

1) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó
“CardUtl”.

2) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], à çàòåì íàæìèòå íèæíþþ
êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “CdFxSave”.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Save
Num”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ôàéëà.

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò

10 Korg PXR4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

DRIVE CABI NR MOD DELAY

LIMITER 4BAND EQ GATE MOD DELAY

BASS DRIVE BASS CABI NR MOD DELAY

MIC SIM LIMITER GATE MOD DELAY

MOD AMB

LIMITER EQ GATE

MOD

AMB



“Sure?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè âûáîðå “No” äàííûå ñîõðàíåíû
íå áóäóò.

Äëÿ çàãðóçêè äðóãîãî ôàéëà ýôôåêòîâ:

1) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “CardUtl”.

2) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR], à çàòåì íàæìèòå íèæíþþ
êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “CdFxLoad”.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Load
Num”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ôàéëà.
Ïðè âûáîðå “Int” çàãðóçÿòñÿ çàâîäñêèå óñòàíîâêè èç âíóòðåííåé
ïàìÿòè.

4) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“Sure?”, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïðè âûáîðå “No” äàííûå çàãðóæåíû
íå áóäóò.

Установки темпа/ритма
Ïðè ñìåíå òåìïà ïîñëå çàïèñè ïîêàçàíèÿ ñ÷åò÷èêà íå áóäóò
ñîîòâåòñòâîâàòü çàïèñàííûì àóäèîäàííûì.

Установка темпа и размера
1) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “Tempo”.

2) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “BPM”.
Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ïåñíè.

3) Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Beat”.
Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè ðàçìåðà ïåñíè.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ îïðåäåëåííûõ òåìïà è ðàçìåðà íàæìèòå êíîï-
êó [STOP] äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïåñíè. Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç
ñîõðàíåíèÿ äàííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû. 

Воспроизведение ритмов
PXR4 ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû, êîòîðûå
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îòïðàâíîé òî÷êè.

Äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìà:

1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó [SYS-
TEM] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “(Rhythm)”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî
ââîäà äëÿ âûáîðà ðèòìè÷åñêîãî ïàòòåðíà. Ïðè âûáîðå “Off”
ðèòì áóäåò îòêëþ÷åí. Ïîëå “(Rhythm)” îòîáðàæàåò èìÿ âûáðàí-
íîãî ïàòòåðíà.

Äîñòóïíûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû çàâèñÿò îò ðàçìåðà.

2) Íà ñòðàíèöå “(Rhythm)” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “RhythmLv”. Ïðîñëóøèâàÿ âûõîäíîé ñèã-
íàë, èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà ëÿ óñòàíîâêè ãðîìêîñòè ðèòìà.

Äëÿ çàïèñè ïîä âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ ðèòì:

1) Âûáåðèòå ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí.

2) Êîãäà âû íàæìåòå êíîïêó [REC], çàçâó÷èò ìåòðîíîì. Êîãäà
âû íàæìåòå êíîïêó [PLAY], çàçâó÷èò ðèòìè÷åñêèé ïàòòåðí. Èã-
ðàéòå íà èíñòðóìåíòå ïîä íåãî.

Ñìåíà òåìïà ðèòìà 
Êàæäûé ïàòòåðí èìååò âñòðîåííûé òåìï. Äëÿ åãî ñìåíû âûáå-
ðèòå ðèòì, à çàòåì îòðåäàêòèðóéòå “BPM” äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

Редакция песни
Äëÿ äàííûõ îïåðàöèé ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

Îïåðàöèè ðåäàêöèè ïåñíè
Song Name — íàèìåíîâàíèå ïåñíè

Song Copy — êîïèðîâàíèå ïåñíè

Delete Song — óäàëåíèå ïåñíè

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïåñíè “1” â ïåñíþ “2”.

1) Âûáåðèòå êîïèðóåìóþ ïåñíþ “1”.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM], à çàòåì èñïîëüçóéòå êíîïêè
[CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “EditSong” è íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà
“Copy-Song” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Âûáåðèòå íîìåð ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ (“Dest-Song”). Âðàùàéòå
êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïåñíè “2” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR].

5) Äèñïëåé îòîáðàçèò “CopyOK?”. Êîãäà âû íàæìåòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR], îïåðàöèÿ áóäåò ïðîèçâåäåíà. Åñëè âû íà-
æìåòå ëåâóþ êíîïêó [CURSOR], âû âåðíåòåñü íà ïðåäûäóùóþ
ñòðàíèöó. Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.
Çàòåì âû âåðíåòåñü ê øàãó 3.

Äëÿ óäàëåíèÿ ïåñíè “1”.

1) Âûáåðèòå óäàëÿåìóþ ïåñíþ “1”.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM], à çàòåì èñïîëüçóéòå êíîïêè
[CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “EditSong” è íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà “Del-
Song” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Âûáåðèòå íîìåð ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ (“DestSong”). Óáåäèòåñü,
÷òî âûáðàí íîìåð ïåñíè “1” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

5) Äèñïëåé îòîáðàçèò “Del OK?”. Åñëè âû íàæìåòå ïðàâóþ êíîï-
êó [CURSOR], äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure ?”, à çàòåì èñïîëüçóéòå
êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR] äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè. Åñëè âû íàæìåòå ëåâóþ êíîïêó
[CURSOR], âû âåðíåòåñü íà ïðåäûäóùóþ ñòðàíèöó. Ïî îêîí÷à-
íèè îïåðàöèè äèñïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

Редакция треков
Ïðè îòîáðàæåíèè ïðè âûïîëíåíèè äàííûõ îïåðàöèé ñîîáùå-
íèÿ îá îøèáêå îáðàòèòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçäåëó ðóêî-
âîäñòâà. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó [EXIT] ëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäó-
ùåé ñòðàíèöå è ïîïûòàéòåñü âûïîëíèòü îïåðàöèþ åùå ðàç. 

Операции редакции треков
Virtual Track — âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà
1) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] key, à çàòåì use êíîïêè [CURSOR]
ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “EditTrk”. Çàòåì íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR].

2) Îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà “V-Track”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] åùå ðàç äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó âèðòóàëüíîãî òðåêà.

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà
òðåêà 1–4, âèðòóàëüíûé òðåê êîòîðîãî âàì íóæåí.

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà âèðòóàëüíîãî òðåêà
“A”–“H” äëÿ çàïèñè.

Copy Track — êîïèðîâàíèå òðåêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò ðåãèîí (In–Out) çàïèñàííîãî òðåêà â
äðóãóþ ïîçèöèþ (To). Íàïðèìåð, ñêîïèðóåì ðåãèîí In–Out òðå-
êà 1 òðè ðàçà â ïîçèöèþ To òðåêà 2.
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1) Óñòàíîâèòå ìåòêè ïîçèöèé In, Out è To âûáîðîì èõ âðåìåí-
íûõ ïîçèöèé è íàæìèòå êíîïêó [STORE MARK].

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM], à çàòåì èñïîëüçóéòå êíîïêè
[CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû “EditTrk”. Çàòåì íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ âûáîðà
“CpyTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî
òðåêà “SrcTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà-
÷åíèÿ “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “2”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé
“CpyTimes”, â äàííîì ïðèìåðå “3”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

7) Âûáåðèòå “EditMode” (ðåæèì ðåäàêöèè), â äàííîì ïðèìåðå
“Fast”.

Ïðè íåòî÷íîì âûïîëíåíèè îïåðàöèè îòìåíèòå åå, à çàòåì âû-
áåðèòå “Best” è ïðîèçâåäèòå åå ñíîâà. Ýòî óâåëè÷èò âðåìÿ âû-
ïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

8) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ìåòêè, óñòàíîâ-
ëåííîé â êà÷åñòâå âðåìåííîé ïîçèöèè “InTime”. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

9) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ìåòêè, óñòàíîâ-
ëåííîé â êà÷åñòâå âðåìåííîé ïîçèöèè “OutTime”. Çàòåì íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

10) Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ìåòêè, óñòàíîâ-
ëåííîé â êà÷åñòâå âðåìåííîé ïîçèöèè “ToTime”. Çàòåì íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó

[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

11) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “CopyOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñ-
ïëåé îòîáðàçèò “Finish!”.

12) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàé-
òå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Insert Track — âñòàâêà ïóñòîãî ïðîìåæóòêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïóñòîé ïðîìåæóòîê â âûáðàííûé
ðåãèîí (In–Out) çàïèñàííîãî òðåêà. Àóäèîäàííûå ïîñëå ðåãèîíà
áóäóò ñäâèíóòû ê êîíöó ïåñíè. Íàïðèìåð, âñòàâèì ïðîìåæóòîê
â ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Óñòàíîâèòå ìåòêè In è Out.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

3) Âûáåðèòå “InsTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ
âñòàâêè ïðîìåæóòêà “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “EditMode”.

6) Âûáåðèòå “InTime” è “OutTime” êîëåñîì ââîäà. Çàòåì íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

7) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “InsOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

8) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Erase Track — ñòèðàíèå ÷àñòè òðåêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out) çàïèñàí-
íîãî òðåêà. Ïðè ýòîì äàííûå ðåãèîíà çàìåíÿþòñÿ ïóñòûì ïðî-
ìåæóòêîì. Íàïðèìåð, ñîòðåì ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Óñòàíîâèòå ìåòêè In è Out.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

3) Âûáåðèòå “ErsTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].
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4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ ñòè-
ðàíèÿ “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “EditMode”. 

6) Âûáåðèòå “InTime” è “OutTime”.

Â êàæäîì øàãå èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà
ìåòêè. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

7) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “ErsOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

8) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Delete Track — óäàëåíèå ÷àñòè òðåêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out) çàïèñàí-
íîãî òðåêà. Ïðè ýòîì äàííûå, ëåæàùèå çà òî÷êîé Out ïåðåìå-
ùàþòñÿ íàçàä. Íàïðèìåð, óäàëèì ðåãèîí In–Out òðåêà 1.

1) Óñòàíîâèòå ìåòêè In è Out.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

3) Âûáåðèòå “DelTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà äëÿ ðå-
äàêöèè “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Âûáåðèòå “EditMode”.

6) Âûáåðèòå “InTime” è “OutTime”.

Â êàæäîì øàãå èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà
ìåòêè. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

7) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “DelOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

8) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàéòå
ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Expansion/Compression — âðåìåííûå ðàñòÿæå-
íèå/ñæàòèå äàííûõ òðåêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ îáðàáàòûâàåò âûáðàííûé ðåãèîí (In–Out) àó-
äèîäàííûõ òðåêà è ïîìåùàåò åãî â çàäàííûé äèàïàçîí
(To–End). Äàííûå ïîñëå òî÷êè End ñäâèãàþòñÿ ê êîíöó ïåñíè.
Âû ìîæåòå âûáðàòü íåîáõîäèìîñòü èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà.
Íàïðèìåð, ïðåîáðàçóåì ðåãèîí In–Out òðåêà 1 (áåç ñìåíû òî-
íàëüíîñòè) â ðåãèîí To–End òðåêà 2 è ñêîïèðóåì òðè ðàçà.

1) Óñòàíîâèòå ìåòêè In, Out, To è End.

2) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

3) Âûáåðèòå “ExpTrack”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà, ñîäåð-
æàùåãî îáðàáàòûâàåìûå äàííûå “SrcTrk”, â äàííîì ïðèìåðå
“1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà, íà êî-
òîðûé áóäóò ïîìåùåíû îáðàáîòàííûå äàííûå “DestTrk”, â äàí-
íîì ïðèìåðå “2”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîëè÷åñòâà êîïèé
“Times”, â äàííîì ïðèìåðå “3”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR].

7) Âûáåðèòå “InTime”, “OutTime”, “ToTime” è “EndTime”. Èñïîëü-
çóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ìåòêè. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà To–End äîëæíà çàíèìàòü 50% — 200%
îò äëèòåëüíîñòè ðåãèîíà In–Out.

Íàæàòèåì êíîïêè [CURSOR] âíèç âû ìîæåòå èçìåíèòü âðåìåí-
íóþ ïîçèöèþ âûáðàííîé ìåòêè. Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[PLAY] äëÿ äâóõñåêóíäíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îò âûáðàííîé ïî-
çèöèè.

8) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîñòè ñìåíû
òîíàëüíîñòè “PitchFix”, â äàííîì ïðèìåðå âûáåðèòå “Yes” äëÿ
íåèçìåííîñòè òîíàëüíîñòè. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR].

9) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “ExpOK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

10) Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïðîñëóøàé-
òå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèòåëüíîñòè
âûáðàííîãî ðåãèîíà (In–Out).

Copy Virtual Track — êîïèðîâàíèå âèðòóàëüíîãî òðåêà
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò äàííûå âñåãî âèðòóàëüíîãî òðåêà íà
äðóãîé âèðòóàëüíûé òðåê ëþáîãî èç 4 òðåêîâ. Íàïðèìåð, ñêîïè-
ðóåì âèðòóàëüíûé òðåê “A” òðåêà 1 íà âèðòóàëüíûé òðåê “B” òî-
ãî æå òðåêà 1.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

2) Íàæìèòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ èëè âíèç íåñêîëüêî ðàç äëÿ
âûáîðà “CpyV-Trk”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà êîïèðóåìîãî
òðåêà “SrcTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà êîïèðóåìîãî âèðòó-
àëüíîãî òðåêà “SrcVTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “A”. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà-
÷åíèÿ “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

6) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà âèðòóàëüíîãî
òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “DestVTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “B”. Çàòåì íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

7) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “CpyV OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîï-
êó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

8) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “B” òðåêà 1, ïåðåìåñòèòåñü â íà-
÷àëî ïåñíè è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Âîçìîæíî âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû äëÿ òðåêà, îòëè÷íîãî
îò òåêóùåãî, ïîýòîìó áóäüòå âíèìàòåëüíû.
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Delete Virtual Track — óäàëåíèå âèðòóàëüíîãî òðåêà 
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå âèðòóàëüíîãî òðåêà. Íà-
ïðèìåð, óäàëèì âèðòóàëüíûé òðåê “C” òðåêà 1.

1) Ïåðåéäèòå íà ñòðàíèöó “EditTrk”.

2) Âûáåðèòå “DelV-Trk”.

3) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà òðåêà-íàçíà-
÷åíèÿ “DestTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “1”. Çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ
êíîïêó [CURSOR].

4) Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà âèðòóàëüíîãî
òðåêà-íàçíà÷åíèÿ “DestVTrk”, â äàííîì ïðèìåðå “Ñ”. Çàòåì íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

5) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “DelV OK?”, íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè. Ïî îêîí÷àíèè äèñïëåé
îòîáðàçèò “Finish!”.

6) Âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê “Ñ” òðåêà 1, ïåðåìåñòèòåñü â íà-
÷àëî ïåñíè è ïðîñëóøàéòå ðåçóëüòàò.

Âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó [UNDO] äëÿ îòìåíû îïåðàöèè. 

Âîçìîæíî âûïîëíåíèå äàííîé êîìàíäû äëÿ òðåêà, îòëè÷íîãî
îò òåêóùåãî, ïîýòîìó áóäüòå âíèìàòåëüíû.

Сведение
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ìèêøåðà, òèïà ôåéäåðîâ è
ýôôåêòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ êîíå÷íîãî ìèêñà è çàïèñè åãî íà äâóõ-
êàíàëüíûé ðåêîðäåð (DAT, MD, êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è ò. ä.).
Äàííûé ïðîöåññ íàçûâàåòñÿ ñâåäåíèå.

Запись на мастер4ленту
1) Óñòàíîâèòå óðîâåíü, ïàíîðàìó è ò.ä. êàæäîãî òðåêà è ïðîñëó-
øàéòå ïåñíþ.

2) Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì [LINE OUT] ê çàïèñûâàþùåìó óñòðîéñò-
âó, òèïà ìàãíèòîôîíà èëè MD-ðåêîðäåðà.

3) Çàïóñòèòå çàïèñü íà çàïèñûâàþùåì óñòðîéñòâå à âêëþ÷èòå
âîñïðîèçâåäåíèå PXR4.

Использование дополнительного входа
Äëÿ èãðû â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ 4 òðåêîâ èñïîëüçóéòå
äîïîëíèòåëüíûé âõîä, ñèãíàë ñ êîòîðîãî ïîäàåòñÿ íåïîñðåäñò-
âåííî â ìàñòåð-øèíó.

1) Ïîäêëþ÷èòå âíåøíèé èñòî÷íèê ñèãíàëà ê âõîäíîìó ðàçúåìó.

2) Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] è èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR]
ââåðõ/âíèç äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “System”. Çàòåì íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “MixerSys”.
Äàëåå íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðà-
íèöó “SubIn”. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ïåðåâîäà èíäèêà-
òîðà çíà÷åíèé â “On”.

Åñëè èñòî÷íèê ìîíîôîíè÷åñêèé, èñïîëüçóéòå âõîä L.

Создание стереофайла
Ãîòîâàÿ ïåñíÿ ìîæåò áûòü ïðåîáðàçîâàíà â ñòåðåîôàéë ôîð-
ìàòà MP2 äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íà êîìïüþòåðå. Òàêæå äàííûé
ôàéë ìîæíî âîñïðîèçâåñòè íà PXR4, íî ñ íåêîòîðûìè îãðàíè-
÷åíèÿìè ïî åãî ðåäàêöèè.

• Îñíîâíûå îïåðàöèè íåäîñòóïíû

Çàïèñü (âñå âèäû)

Ðåäàêöèÿ òðåêîâ

Äîáàâëåíèå, ñìåíà èëè ðåäàêöèÿ ýôôåêòîâ

• Ðåæèì ëîêàòîðà

Äèñïëåé “Free Time” áóäåò èíäèöèðîâàòü âðåìÿ, äîñòóïíîå äëÿ
ñòåðåîçàïèñè ñ îðèãèíàëüíûì êà÷åñòâîì ïåñíè äàííîãî ñòå-
ðåîôàéëà.

• Ñèñòåìíûé ðåæèì

Íà ñòðàíèöå “Card Utl” ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî óòèëèòû
Card Info, Recovery è Format.

Ñîäåðæèìîå ñòðàíèöû “System” íå ðåäàêòèðóåòñÿ.

• Ðåæèì ìèêøåðà

Ðåäàêöèÿ âîçìîæíà êàê îáû÷íî, íî ñîõðàíåíèå íåäîñòóïíî.

• Ðåæèì ìåòêè

Óñòàíîâêà èëè äîáàâëåíèå ìåòîê íåâîçìîæíî.

Óñòàíîâëåííûå â îðèãèíàëüíîé ïåñíå ìåòêè èãíîðèðóþòñÿ.

Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ çàïèñàííûõ òðåêîâ 1–4 â ñòåðåîôàéë:

1) Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äèñïëåÿ “BOUNCE” â “CONV”.

2) Íàæìèòå êíîïêó [REC SELECT] äëÿ òðåêîâ 1 è 2 äëÿ çàïèñè.

3) Ïðîèçâåäèòå çàïèñü ñ ñóììèðîâàíèåì.

4) Íîâàÿ ïåñíÿ, ñîçäàííàÿ â âèäå ñòåðåîôàéëà áóäåò äîáàâëå-
íà â êîíåö ñóùåñòâóþùåé.

Äëÿ äàííîé ïåñíè áóäóò äåéñòâîâàòü âûøåèçëîæåííûå îãðàíè-
÷åíèÿ ïî åå ðåäàêöèè.

Сохранение в компьютер
Ïî îêîí÷àíèè îïåðàöèé çàïèñè èëè ðåäàêöèè PXR4 àâòîìàòè-
÷åñêè çàïèñûâàåò äàííûå íà êàðòó. Ýòè äàííûå ìîãóò áûòü ïå-
ðåäàíû â êîìïüþòåð äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ.

Ïðè íåäîñòàòêå ìåñòà íà êàðòå èëè îêîí÷àíèè ñîçäàíèÿ ïåñíè
íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü äàííûå íà äðóãîì íîñèòåëå.

Èñïîëüçóåìàÿ â PXR4 êàðòà íå äîëæíà ôîðìàòèðîâàòüñÿ â êîì-
ïüþòåðå, öèôðîâîé êàìåðå è òàê äàëåå, à òîëüêî íåïîñðåäñò-
âåííî â PXR4.

USB4коммутация с компьютером

PXR4 èìååò ðàçúåì [USB] äëÿ êîììóòàöèè ñ êîìïüþòåðîì äëÿ
ïåðåäà÷è äàííûõ. Äàííàÿ ïðîöåäóðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû êîìïüþòåðà.

Windows
Ïîääåðæèâàåìûå âåðñèè: Windows Me/2000 è ñòàðøå.

1) Ñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëåì ðàçúåìû [USB] êîìïüþòåðà è
PXR4.

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [SYSTEM] è [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “USB comm” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR]. Ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “Ready?” âûáåðèòå
“Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Äèñïëåé îòîáðàçèò
“CrdReady”.

3) Â êîìïüþòåðå áóäåò äîáàâëåí ïðèâîä “Removable Disk”. Ïðè
ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè PXR4 áóäåò óñòàíîâëåí äðàéâåð ïðèâîäà.

4) Ïðè îòêðûòèè íîâîãî ïðèâîäà âû óâèäèòå ñîäåðæèìîå
SmartMedia, âñòàâëåííîé â PXR4. Ñêîïèðóéòå íóæíûå ïåñ-
íè/ýôôåêòû â êîìïüþòåð. Äàííûå ïåñåí èç êîìïüþòåðà òàêæå
ìîæíî çàïèñàòü íà SmartMedia.

5) Ëåâîé êíîïêîé ìûøè ùåëêíèòå ïî èêîíêå êàðòû. Â ïîÿâèâ-
øåìñÿ ìåíþ ëåâîé êíîïêîé ìûøè âûáåðèòå “Stop USB disk dri-
ver (èìÿ ïðèâîäà)”. Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “USB disk may be dis-
connected safely”. Ïîñëå ñìåíû ñîîáùåíèÿ äèñïëåÿ ñ
“CardLock” íà “CrdReady” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Complete”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ â ðåæèì ëîêà-
òîðà îòêëþ÷èòå USB-êàáåëü îò PXR4.

Macintosh
Ïîääåðæèâàåìûå âåðñèè: Mac OS9.0.4 è ñòàðøå.

1) Ñêîììóòèðóéòå USB-êàáåëåì ðàçúåìû [USB] êîìïüþòåðà è
PXR4.
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2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [SYSTEM] è [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ
ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó “USB comm” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR]. Ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå “Ready?” âûáåðèòå
“Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. 

3) Íà ðàáî÷åì ñòîëå îòîáðàçèòñÿ ïðèâîä “Unnamed”. Äèñïëåé
PXR4 îòîáðàçèò “CardLock”.

4) Ïðè îòêðûòèè íîâîãî ïðèâîäà âû óâèäèòå ñîäåðæèìîå
SmartMedia, âñòàâëåííîé â PXR4. Ñêîïèðóéòå íóæíûå ïåñ-
íè/ýôôåêòû â êîìïüþòåð. Äàííûå ïåñåí èç êîìïüþòåðà òàêæå
ìîæíî çàïèñàòü íà SmartMedia.

5) Ïåðåìåñòèòå äîáàâëåííûé ïðèâîä â êîðçèíó èëè âûáåðèòå
“Exit” â ìåíþ “Special”. Ïîñëå ñìåíû ñîîáùåíèÿ äèñïëåÿ ñ
“CardLock” íà “CdNotRdy” íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].
Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Complete”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ â ðåæèì ëîêà-
òîðà îòêëþ÷èòå USB-êàáåëü îò PXR4.

Сохранение файлов песен через карту
Äàæå åñëè êîìïüþòåð íå èìååò ïîðòà USB, âû ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü ñòàíäàðòíîå óñòðîéñòâî ñ÷èòûâàíèÿ êàðò äëÿ ñîõðàíå-
íèÿ äàííûõ ñ êàðòû.

1) Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå PXR4 è óäàëèòå êàðòó.

2) Âñòàâüòå êàðòó â óñòðîéñòâî ñ÷èòûâàíèÿ êàðò.

3) Ñîõðàíèòå äàííûå â êîìïüþòåð.

Ñîäåðæèìîå êàðòû
Êîðíåâîé êàòàëîã êàðòû ìîæåò ñîäåðæàòü ñëåäóþùèå ôàéëû è
äèðåêòîðèè.

1. Äèðåêòîðèè ïåñåí

PXR4 ïîìåùàåò êàæäóþ ïåñíþ â ñâîþ äèðåêòîðèþ, íàçâàíèå
êîòîðîé ñîâïàäàåò ñ èìåíåì ïåñíè, íî ïðè ñîçäàíèè ïåñåí ñ
îäèíàêîâûì èìåíåì íàçâàíèå äèðåêòîðèè ñîñòîèò èç èìåíè
ïåñíè ïëþñ òèëüäà (~) è íîìåð; òî åñòü “~1”, “~2”. Äèðåêòîðèÿ
ìîæåò ñîäåðæàòü ôàéëû àóäèîäàííûõ äëÿ êàæäîãî òðåêà è îá-
ùèé ôàéë ïåñíè.

Ïðè êîïèðîâàíèè ïåñíè ñ êàðòû â êîìïüþòåð èëè ïðè çàïèñè
ðàíåå ñêîïèðîâàííîé ïåñíè îáðàòíî íà êàðòó âû äîëæíû êîïè-
ðîâàòü âñþ äèðåêòîðèþ.

Ïðè ìîäèôèêàöèè èëè óäàëåíèÿ ÷àñòè ôàéëîâ â äèðåêòîðèè
êîððåêòíàÿ ðàáîòà ñ ïåñíåé áóäåò íåâîçìîæíà.

Ïðè ñìåíå íàçâàíèÿ äèðåêòîðèè, îíî ñòàíåò íîâûì èìåíåì
ïåñíè. Õîòÿ â èìåíàõ ôàéëîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òèëüäó (~),
òèëüäà è ñîîòâåòñòâóþùèå ñèìâîëû íå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ â
èìåíè ïåñíè.

2. Ïåñíè ñòåðåî MP2 (*.MP2)

Ïðè êîïèðîâàíèè òàêèõ ôàéëîâ â êîìïüþòåð âû ìîæåòå ïðîñëó-
øèâàòü ïåñíè â êîìïüþòåðå.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè çâóêîâûõ êàðò, íå ïîääåðæèâàþùèõ ÷àñòî-
òó äèñêðåòèçàöèè 32 êÃö âîñïðîèçâåäåíèå ìîæåò áûòü íåâîç-
ìîæíî.

3. Ïîëüçîâàòåëüñêèå ôàéëû ýôôåêòîâ (1.EFF, 2.EFF)

Äàííûå ôàéëû ñîäåðæàò äàííûå ýôôåêòîâ è èìåþò äâà èìåíè
“1.EFF” è “2.EFF”.

4. Ôàéë óñòàíîâîê (PXR4.INI)

Äàííûé ôàéë ñîäåðæèò íîìåð ïåñíè, íàõîäÿùåéñÿ â ïðîöåññå
ðåäàêöèè.

Íàëè÷èå èëè îòñóòñòâèå äàííîãî ôàéëà íå âëèÿåò íà ðàáîòó
PXR4. Åñëè ôàéë îòñóòñòâóåò, èñïîëüçóåòñÿ ïåðâàÿ ïåñíÿ.

5. Ðåçóëüòàòû âîññòàíîâëåíèÿ êàðòû (CDRECVRY.LOG)

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Card Recovery, åå ðåçóëüòàòû ñî-
õðàíÿþòñÿ â äàííûé ôàéë.

Íàëè÷èå èëè îòñóòñòâèå äàííîãî ôàéëà íå âëèÿåò íà ðàáîòó
PXR4.

Обслуживание карт
Ïðè óìåíüøåíèè åìêîñòè êàðòû èëè ïîâðåæäåíèÿ åå äàííûõ
âîçìîæíî “âîññòàíîâëåíèå” êàðòû. Åñëè ýòî íå ïîìîãëî èëè âû
èñïîëüçóåòå íîâóþ êàðòó, åå íåîáõîäèìî îòôîðìàòèðîâàòü.

Âîññòàíîâëåíèå êàðòû: Card Recovery
1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [SYSTEM] è [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ äî-
ñòóïà ê ñòðàíèöå “CardUtl” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “CdRecvey” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Ready?”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

Ôîðìàòèðîâàíèå êàðòû: Format
Ïðè ôîðìàòèðîâàíèè âñå ñîäåðæèìîå êàðòû óíè÷òîæàåòñÿ.

1) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [SYSTEM] è [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ äî-
ñòóïà ê ñòðàíèöå “CardUtl” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

2) Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç äëÿ äîñòóïà ê
ñòðàíèöå “CdFormat” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR].

3) Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Format?”, âûáåðèòå “Yes” è íàæìè-
òå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Êîãäà äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”,
âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR]. Ïî îêîí÷à-
íèè ôîðìàòèðîâàíèÿ îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà Song Create. 

Параметры
LOCATE
Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ è óñòàíàâëèâàåòñÿ âðåìåííàÿ ïî-
çèöèÿ ïåñíè.

P1. Локатор
Îòîáðàæàåò òåêóùåå âðåìÿ ïåñíè.

1. Ñ÷åò÷èê 

Èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] ââåðõ/âíèç ïîñëå íàæàòèÿ êíîï-
êè [LOCATE] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôîðìàòà ñ÷åò÷èêà.

__:_.__ (MSM): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå àáñî-
ëþòíîãî âðåìåíè îò íà÷àëà ïåñíè. Ñëåâà íàïðàâî — Ìèíóòû:
Ñåêóíäû. Ìèëëèñåêóíäû (1/1000 ñåêóíäû).

_._.__ (MBT): Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ îòîáðàæàåòñÿ â òàêòàõ îò íà÷àëà
ïåñíè. Ñëåâà íàïðàâî — Ñîáûòèÿ. Òàêòû. Òèêè (1/96 òàêòà).

__.__Fr: Îñòàâøååñÿ âðåìÿ, äîñòóïíîå äëÿ çàïèñè íà êàðòå.
Ñëåâà íàïðàâî — Ìèíóòû. Ñåêóíäû.

Åñëè êíîïêàìè [REC SELECT] âûáðàíî äâà òðåêà äëÿ çàïèñè,
äèñïëåé îòîáðàçèò îñòàâøååñÿ âðåìÿ äëÿ äâóõ òðåêîâ.

2. SongGrade (1…99. H, S, E, P)

Èíäèöèðóåò íîìåð ïåñíè (12) è åå êà÷åñòâî (S). Êà÷åñòâî ïåñíè
âûáèðàåòñÿ ïðè åå ñîçäàíèè.

H: Âûñøåå êà÷åñòâî

S: Ñòàíäàðòíî êà÷åñòâî

E: Óâåëè÷åííàÿ äëèòåëüíîñòü

P: Ïåñíÿ, ñîçäàííàÿ îïåðàöèåé CONV ðåæèìà “BOUNCE”, òîëü-
êî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

SYSTEM
P1. Tempo
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ òåìï, ðàçìåð è ðèòì ïåñíè.
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1. BPM [040…240]

Óñòàíîâêà òåìïà.

2. Beat [1/4…8/4, 1/8…8/8]

Óñòàíîâêà ðàçìåðà.

3. Rhythm [Off, 01…50]

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðèòìà è âûáîð ïàòòåðíà.

4. Rhythm Level [00…50]

Óñòàíîâêà ãðîìêîñòè ðèòìà.

P2. EditSong
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ îïåðàöèè ðåäàêöèè èëè ïåðåèìåíîâàíèÿ
ïåñíè.

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ äàííûõ îïåðàöèé ôóíêöèÿ Undo íåäîñòóïíà.

P.2-1 NameSong
Äàííàÿ îïåðàöèÿ èçìåíÿåò èìÿ ïåñíè.

P.2-2 CopySong
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò âûáðàííóþ ïåñíþ â ïåñíþ ïîä âû-
áðàííûì íîìåðîì.

1. DestSong [1…99]

Âûáîð íîìåðà ïåñíè-íàçíà÷åíèÿ. Íîìåðà ìîãóò âûáèðàòüñÿ
òàê: “1”–“ïîñëåäíÿÿ ñóùåñòâóþùàÿ ïåñíÿ + 1”.

2. Copy OK? [Yes, No]

Åñëè âû âûáåðåòå “Yes” è íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR],
áóäåò âûïîëíåíî êîïèðîâàíèå â ïåñíþ-íàçíà÷åíèå
(“DestSong”). Åñëè “DestSong” èìååò íîìåð ñóùåñòâóþùåé
ïåñíè, ïîñëåäóþùèå ïåñíè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäèíèöó
ââåðõ.

P.2-3 DelSong
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò ïåñíþ.

1. DestSong (1…99)

Âûáîð íîìåðà óäàëÿåìîé ïåñíè.

2. Del OK? [Yes, No]

Åñëè âû âûáåðåòå “Yes” è íàæìåòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR],
äèñïëåé îòîáðàçèò “Sure?”, à çàòåì ïåñíÿ “DestSong” áóäåò
óäàëåíà è ïîñëåäóþùèå ïåñíè áóäóò ïåðåíóìåðîâàíû íà åäè-
íèöó âíèç.

P3. EditTrk
Äàííûå îïåðàöèè âûáèðàþò âèðòóàëüíûå òðåêè è ðåäàêòèðóþò
çàïèñàííûå òðåêè. Òðåêè, âûáðàííûå íà ñòðàíèöå “V-Track” äëÿ
òðåêîâ 1–4, áóäóò ðåäàêòèðóåìûìè çäåñü òðåêàìè.

Õîòÿ âðåìåííîé ðåãèîí ðåäàêòèðóåìûõ äàííûõ ìîæåò áûòü óñ-
òàíîâëåí â ïðîöåññå îïåðàöèè, âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
ìåòêè, óñòàíîâëåííûå êíîïêîé [STORE MARK].

P.3-1 V-Track
Çäåñü âûáèðàåòñÿ âèðòóàëüíûé òðåê “A”–“H” äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Îïåðàöèè ðåäàêöèè, êðîìå “CopyV-Trk”, “DelV-Trk”, äåéñòâóþò
íà âûáðàííûé çäåñü âèðòóàëüíûé òðåê. Äðóãèå âèðòóàëüíûå
òðåêè íå îáðàáàòûâàþòñÿ äàííûìè îïåðàöèÿìè.

Ïðè âûáîðå âèðòóàëüíîãî òðåêà, ñîäåðæàùåãî àóäèîäàííûå,
äèñïëåé îòîáðàçèò “-”.

1. Trk1-Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “1”.

2. Trk2-Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “2”.

3. Trk3-Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “3”.

4. Trk4-Vtr [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà äëÿ òðåêà “4”.

P.3-2 CpyTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò ðåãèîí In–Out òðåêà-èñòî÷íèêà
(“SrcTrk”) â ïîçèöèþ To òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrk”) âûáðàí-
íîå êîëè÷åñòâî ðàç. Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íà-
çíà÷åíèå (“DestTrk”) ïåðåïèñûâàåòñÿ.

1. SrcTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. CpyTimes [01…99]

Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé.

4. EditMode [Fast, Best]

Âûáîð òî÷íîñòè îïåðàöèè.

FSt (Fast): Òî÷íîñòü îïåðàöèè 1 êàäð (36 ìñåê). Ïðèìåíÿåòñÿ
ïðè êîïèðîâàíèè áîëüøèõ ðåãèîíîâ äàííûõ. Âðåìÿ îáðàáîòêè
ìàëîå.

bSt (Best): Òî÷íîñòü îïåðàöèè 1 ñýìïë. Ïðèìåíÿåòñÿ ïðè êîïè-
ðîâàíèè ñ áîëüøîé òî÷íîñòüþ. Âðåìÿ îáðàáîòêè áîëüøîå.

5. InTime

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

6. OutTime

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

7. ToTime 

Âûáîð ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

8. Copy OK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P.3-3 InsTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âñòàâëÿåò ïóñòîé ïðîìåæóòîê â âûáðàííûé
ðåãèîí In–Out òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrk”). Àóäèîäàííûå ïî-
ñëå ïðîìåæóòêà áóäóò ñäâèíóòû ê êîíöó ïåñíè.

1. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. EditMode [Fast, Best]

Âûáîð òî÷íîñòè îïåðàöèè (ñì. CpyTrack 4.)

3. InTime 

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

4. OutTime

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

5. Ins OK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P.3-4 ErsTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñòèðàåò âûáðàííûé ðåãèîí In–Out òðåêà-íà-
çíà÷åíèÿ (“DestTrk”). Ïðè ýòîì äàííûå ðåãèîíà çàìåíÿþòñÿ ïó-
ñòûì ïðîìåæóòêîì. 

1. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. EditMode [Fast, Best]

Âûáîð òî÷íîñòè îïåðàöèè (ñì. CpyTrack 4.)

3. InTime 

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. OutTime 

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.
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5. ErsOK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P.3-5 DelTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âûáðàííûé ðåãèîí In–Out òðåêà-íà-
çíà÷åíèÿ (“DestTrk”). Ïðè ýòîì äàííûå, ëåæàùèå çà òî÷êîé Out
ïåðåìåùàþòñÿ íàçàä.

1. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. EditMode [Fast, Best]

Âûáîð òî÷íîñòè îïåðàöèè (ñì. CpyTrack 4.)

3. InTime 

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. OutTime

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

5. DelOK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P.3-6 ExpTrack
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ðàñòÿãèâàåò èëè ñæèìàåò äàííûå ðåãèîíà
In–Out òðåêà-èñòî÷íèêà (“SrcTrk”), ïîìåùàåò èõ â ðåãèîí
To–End òðåêà-íàçíà÷åíèÿ (“DestTrk”) è êîïèðóåò èõ çàäàííîå
êîëè÷åñòâî ðàç, íà÷èíàÿ ñ ïîçèöèè To. Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé
îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå (“DestTrk”) ïåðåïèñûâàåòñÿ.

Äëèòåëüíîñòü ðåãèîíà To–End äîëæíà ëåæàòü â ïðåäåëàõ 50%
— 200% îò äëèòåëüíîñòè ðåãèîíà In–Out.

1. SrcTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. CpyTimes [01…99]

Âûáîð êîëè÷åñòâà êîïèé.

4. InTime 

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

5. OutTime

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-èñòî÷íèêà.

6. ToTime

Âûáîð íà÷àëüíîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

7. EndTime 

Âûáîð êîíå÷íîé ïîçèöèè òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

8. PitchFix [Yes, No]

Âûáîð íåîáõîäèìîñòè èçìåíåíèÿ òîíàëüíîñòè àóäèîìàòåðèà-
ëà ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

Yes: Òîíàëüíîñòü íå èçìåíÿåòñÿ.

No: Òîíàëüíîñòü èçìåíÿåòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî ñòåïåíè ðàñòÿ-
æåíèÿ/ñæàòèÿ.

9. ExpOK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

Äëèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè çàâèñèò îò äëèòåëüíîñòè
âûáðàííîãî ðåãèîíà (In–Out).

P.3-7 CpyV-Trk
Äàííàÿ îïåðàöèÿ êîïèðóåò âñå äàííûå òðåêà-íàçíà÷åíèÿ
(“SrcTrk”) íà âûáðàííûé âèðòóàëüíûé òðåê òðåêà-íàçíà÷åíèÿ
(“DestTrk”). 

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå (“DestTrk”)
ïåðåïèñûâàåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè åãî âûáîðå.

1. SrcTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-èñòî÷íèêà.

2. SrcVTrk [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-èñòî÷íèêà.

3. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

4. DestVTrk [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

5. CpyV OK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P.3-8 DelV-Trk
Äàííàÿ îïåðàöèÿ óäàëÿåò âñå äàííûå âèðòóàëüíîãî òðåêà
(“DestTrk”). 

Ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè òðåê-íàçíà÷åíèå (“DestTrk”)
ïåðåïèñûâàåòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè åãî âûáîðå.

1. DestTrk [1, 2, 3, 4, 1-2, 3-4]

Âûáîð òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

2. DestVTrk [A, B, C, D, E, F, G, H]

Âûáîð âèðòóàëüíîãî òðåêà òðåêà-íàçíà÷åíèÿ.

3. DelV OK? [Yes, No]

Âûáåðèòå “Yes” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîë-
íåíèÿ îïåðàöèè.

P4. CardUtl
Äàííûå îïåðàöèè ñëóæàò äëÿ ðàáîòû ñ êàðòîé.

P.4-1 CardInfo
Èíôîðìàöèÿ î òèïå êàðòû è îáúåìå äîñòóïíîãî ïðîñòðàíñòâà.

1. Card [MB] [4, 8, 16, 32, 64, 128]

Îòîáðàæàåò òèï êàðòû (åìêîñòü â Ìá).

2. Free [%] 

Îòîáðàæàåò ïðîöåíò (%) ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà êàðòû (äî-
ñòóïíîãî äëÿ çàïèñè).

P.4-2 CdFxSave
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ñîõðàíÿåò ôàéë ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåêòîâ
íà êàðòó.

1. Save Num [1, 2]

Âûáîð ôàéëà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ýôôåêòîâ.

Îáû÷íàÿ îïåðàöèÿ âñåãäà ïåðåïèñûâàåò äàííûå ôàéëà 1.EFF.
×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, âûáåðèòå “2”.

1: Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôàéë 1.

2: Äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ â ôàéë 2.

P.4-3 CdFxLoad
Äàííàÿ îïåðàöèÿ çàãðóæàåò äàííûå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýôôåê-
òîâ â ïàìÿòü.

1. Load Num [Int, 1, 2]

Âûáîð ôàéëà ýôôåêòîâ äëÿ çàãðóçêè.

Int: âíóòðåííèå óñòàíîâêè (çàâîäñêèå).

1: Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ôàéëà 1 (çàãðóæàþòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ).

2: Çàãðóæàþòñÿ äàííûå ôàéëà 2.

Îòäåëüíàÿ çàãðóçêà ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì ýôôåêòîâ íå-
âîçìîæíà.

P.4-4 CdRecvey
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâåðÿåò è âîññòàíàâëèâàåò êàðòó. Íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè.

P.4-5 CdFormat
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ôîðìàòèðóåò êàðòó. Êàðòà, èñïîëüçîâàâøàÿñÿ
íà äðóãîì îáîðóäîâàíèè äîëæíà áûòü îòôîðìàòèðîâàíà. 

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè Format âñå äàííûå êàðòû óíè÷òî-
æàþòñÿ.
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P5. System
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ ìèêøåðà è çàïèñè.

P.5-1 MixerSys
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðû ìèêøåðà.

Äàííûå óñòàíîâêè ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ ïåñåí.

1. AutoIn [Off, On]

Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ âõî-
äà âûáðàííîãî äëÿ çàïèñè òðåêà (RecSelect) â çàâèñèìîñòè îò
ñòàòóñà ðåêîðäåðà. Ïðè çàïèñè ñ âðåçêîé æåëàòåëüíî óñòàíî-
âèòü åãî â “On”.

On: Äëÿ âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè òðåêîâ, âõîä àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ ñîãëàñíî ñòàòóñó ðåêîðäåðà: âíåøíèé âõîä ïðè
îñòàíîâå ðåêîðäåðà; âõîä òðåêà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðåêîð-
äåðà; âíåøíèé âõîä ïðè çàïèñè ðåêîðäåðà.

Off: Âûáðàííûå äëÿ çàïèñè òðåêè âñåãäà èñïîëüçóþò âíåøíèé
âõîä.

2. AutoPan [Off, On]

Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷åñêîé óñòàíîâêè ïàíîðàìè-
ðîâàíèÿ ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì íà îäèí òðåê.

3. SubIn [Off, On]

Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “On” ïðè ïîäà÷å ñèãíàëà âíåøíåãî âõî-
äà íåïîñðåäñòâåííî íà ìàñòåð-øèíó. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èñ-
ïîëüçóéòå óñòàíîâêó “Off”.

4. FadrCtrl [Off, On]

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ïàðàìåòðàì ìèêøåðà, îòëè÷íûì îò
óðîâíÿ (ïàíîðàìà, ïîñûë L, ïîñûë R), óïðàâëÿòüñÿ ôåéäåðàìè
[TRACK] íà ñòðàíèöå ìèêøåðà.

On: Ôåéäåðû ìîãóò óïðàâëÿòü âûøåíàçâàííûìè ïàðàìåòðàìè.

Off: Ôåéäåðû ìîãóò óïðàâëÿòü òîëüêî óðîâíÿìè òðåêîâ.

5. LocMoni [Off, On]

Äàííàÿ ôóíêöèÿ ïîìîãàåò îïðåäåëèòü òî÷íîñòü óñòàíîâêè âðå-
ìåííîé ïîçèöèè íà ñòðàíèöå ëîêàòîðà. Àóäèîñèãíàë âûáðàí-
íûõ äëÿ çàïèñè òðåêîâ áóäåò ïðîõîäèòü íà âûõîä ïðè óñòàíîâêå
“AutoIn” â “On”.

P.5-2 Record
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ çàïèñè.

1. Count-In [0…8]

Âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ ðàíüøå çàïèñè íà îïðåäåëåííîå
çäåñü êîëè÷åñòâî ñîáûòèé. Ïðè óñòàíîâêå “0” âîñïðîèçâåäåíèå
íà÷èíàåòñÿ îäíîâðåìåííî ñ çàïèñüþ.

2. RecLngth [Off, 001…999]

Äàííàÿ óñòàíîâêà çàäàåò äëèòåëüíîñòü çàïèñè â ñîáûòèÿõ äî
àâòîìàòè÷åñêîãî åå îòêëþ÷åíèÿ. 

Âðåìÿ âêëþ÷åíèÿ âðåçêè ñîîòâåòñòâóåò íà÷àëó çàïèñè (= òåêó-
ùåìó âðåìåíè). Âðåìÿ âûêëþ÷åíèÿ âðåçêè áóäåò ðàâíî çíà÷å-
íèþ “RecLength” ïëþñ âðåìÿ âêëþ÷åíèÿ âðåçêè.

P.5-3 UndoSys
1. AutoUnd [Off, On]

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ Undo/Redo.

On: Ôóíêöèÿ Undo/Redo âêëþ÷åíà.

Off: Ôóíêöèÿ Undo/Redo îòêëþ÷åíà.

2. DelUndo? [1.S, ALL]

Âîçìîæíî óäàëåíèå äàííûõ îòìåíû (Undo) äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñâî-
áîäíîãî ïðîñòðàíñòâà íà êàðòå. Íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CUR-
SOR] äëÿ âûáîðà “Yes” è äàííûå áóäóò óäàëåíû.

Óäàëåííûå äàííûå Undo íå ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû.

1.S: Óäàëåíèå äàííûõ Undo òîëüêî äëÿ òåêóùåé ïåñíè.

ALL: Óäàëåíèå äàííûõ Undo äëÿ âñåõ ïåñåí.

P6. USB comm
Ïðè êîììóòàöèè PXR4 ñ êîìïüþòåðîì âñå óñòàíîâêè ïðîèçâî-
äÿòñÿ íà äàííîé ñòðàíèöå.

EFFECT
Çäåñü ïðîèçâîäÿòñÿ óñòàíîâêè äëÿ ýôôåêòîâ. 

Êîëè÷åñòâî ñòðàíèö è èõ ñîäåðæàíèå çàâèñÿò îò òèïà ýôôåêòà.
Ýôôåêò íå îòîáðàæàåòñÿ, åñëè åãî íàçíà÷åíèå óñòàíîâëåíî â
“Off”.

Ïðè âûáîðå ñòðàíèöû ýôôåêòà ôåéäåðû [TRACK] 1–4 è ìàñ-
òåð-ôåéäåð èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà
è îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

Ïðè âûáîðå ñòðàíèöû ýôôåêòà êíîïêè “REC SELECT” ñëóæàò
äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìîãî ýôôåêòà. Ïîñëåäîâàòåëüíûì íà-
æàòèåì îäíîé êíîïêè ñòàòóñ ýôôåêòà áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ.

P1. Effect
P.1-1 SelectEffect
1. SelectEffect: [00…49*1 /50…99*2, U00…99]
*1: Êîãäà ASSIGN=GUITAR.
*2: Êîãäà ASSIGN=INSERT, MASTER, FINAL.

Âûáîð ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. Âîçìîæíûå ýôôåêòû çàâèñÿò îò
ìåñòà èõ óñòàíîâêè. Íîìåðà ñ áóêâîé “U” â íà÷àëå (òèïà “U00”)
ÿâëÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè.

P.1-2 Drive/LMT
***: Çàâèñèò îò ýôôåêòà.

1. Drive/LMT [***]

Òèï äðàéâà èëè ýìóëÿòîðà óñèëåíèÿ.

1a. (Ïàðàìåòð 1) [***]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 1.

1b. (Ïàðàìåòð 2) [***]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 2.

1c. (Ïàðàìåòð 3) [***]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 3.

1d. (Ïàðàìåòð 4) [***]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 4.

1e. (Ïàðàìåòð 5) [***]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [MASTER].

P.1-3 Cabinet
1. Cabinet [***]

Òèï êàáèíåòà.

P.1-4 Modulation
1. Modulation [***]

Òèï ìîäóëÿöèè.

P.1-5 Ambience
1. Ambience [***]

Òèï ïðîñòðàíñòâåííîãî ýôôåêòà.

P.1-6 NR/Gate
1. NR/Gate [000…100]

P.1-7 ProgMVol
1. ProgMVol [000…100]

P.1-8 EffectReturn
1. EffRetLv [000…100]

Êîãäà â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà (EFFECT ASSIGN) âûáðà-
íî MASTER, äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü âîçâðàòà
ñ ýôôåêòà íà ìàñòåð-øèíó. 

Ïðè îòëè÷íûõ îò “MASTER” íàçíà÷åíèÿõ äàííàÿ ñòðàíèöà íåäî-
ñòóïíà.

P.1-9 EffectBalance
1. EffRtBal [L30…Cnt…R30]

Êîãäà â êà÷åñòâå íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòà (EFFECT ASSIGN) âûáðà-
íî MASTER, äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ âîçâðàòà ñ
ýôôåêòà íà ìàñòåð-øèíó. 

Ïðè îòëè÷íûõ îò “MASTER” íàçíà÷åíèÿõ äàííàÿ ñòðàíèöà íåäî-
ñòóïíà.

P.1-10 Rename, Write
1. RenameEffect 

Çäåñü ðåäàêòèðóåòñÿ èìÿ ýôôåêòà. Íàæìèòå êíîïêè [CURSOR]
âëåâî/âïðàâî äëÿ âûáîðà ïîçèöèè ñèìâîëà è èñïîëüçóéòå êî-
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ëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ñèìâîëà. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà íàæìèòå
íèæíþþ êíîïêó [CURSOR]. 

2. Wrt>U##? [##=00…99]

Âûáîð íîìåðà ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû äëÿ ñîõðàíåíèÿ
òåêóùåé ïðîãðàììû ýôôåêòîâ. 

P2. Tuner
Ïðè âûáîðå ðåæèìà ýôôåêòà âû ìîæåòå íàæàòü êíîïêó
[EFFECT/TUNER] äëÿ âõîäà â ðåæèì òþíåðà. Ïðè ýòîì ýôôåêòû
îòêëþ÷àþòñÿ è äàííûé ðåæèì ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñðàâíå-
íèÿ îáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ. Íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT/TUNER] åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà â ïðåæíåå ïîëîæåíèå.

Òþíåð íå äåéñòâóåò â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ðåæèìå
ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

MARK
Äàííûå ñòðàíèöû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàáîòû ñ ìåòêàìè. Ïðè
îòñóòñòâèè óñòàíîâëåííûõ ìåòîê îíè íå îòîáðàæàþòñÿ.

P.1-1 SelectMark
Ñëóæèò äëÿ âûáîðà ìåòêè è ñìåíû åå âðåìåííîé ïîçèöèè.

1. MarkLocation

Îòîáðàæàåò âðåìåííóþ ïîçèöèþ ìåòîê. Ïðè íàæàòèè ïðàâîé
êíîïêè [CURSOR] äëÿ óäàëåíèÿ ìåòêè çäåñü ìîæíî îïðåäåëèòü
âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

2. MarkNumber [00…99, End]

Îòîáðàæàåò íîìåðà ìåòîê. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âû-
áîðà íîìåðà ìåòêè è ïåðåõîäà ê íåé.

P.2-1 DelMark
Ñëóæèò äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîé ìåòêè. 

1. DelMark? [All, 01…99]

Èíäèöèðóåò âûáðàííûé íîìåð ìåòêè äëÿ óäàëåíèÿ. Íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] äëÿ óäàëåíèÿ ìåòêè.

All: åñëè â “MarkNumber” îïðåäåëåíî “End”, áóäóò óäàëåíû âñå
ìåòêè.

Ìåòêè “00”, “End” è “–” íå ìîãóò áûòü óäàëåíû.

MIXER
Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ óðîâåíü (Level) è ïàíîðàìà (Pan) êàæ-
äîãî òðåêà. Åñëè òèïîì ýôôåêòà ÿâëÿåòñÿ “MASTER”, òàêæå
ìîæíî óñòàíîâèòü óðîâíè ïîñûëà (SendL, SendR) ñ êàæäîãî
òðåêà íà ýôôåêò.

Äëÿ óñòàíîâêè äàííûõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôåéäå-
ðû è êîëåñî ââîäà.

P.1-1 Level
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü êàæäîãî òðåêà.

1. Level# 

1a. Level 1 [000…127]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 1.

1b. Level 2 [000…127]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 2.

1c. Level 3 [000…127]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 3.

1d. Level 4 [000…127]

Ìîæåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ ôåéäåðîì [TRACK] 4.

P.2-1 Pan
Óñòàíàâëèâàåò ïàíîðàìó êàæäîãî òðåêà.

1. Pan# [L30…Cnt…R30]

(#= 1, 2, 3, 4) *Ñì. P.1-1 Level.

P.3-1 SendL
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïîñûëà â ëåâûé êàíàë ýôôåêòà äëÿ êàæ-
äîãî òðåêà.

Óñòàíîâêè íå äåéñòâóþò ïðè íàçíà÷åíèè ýôôåêòà, îòëè÷íîì îò
“MASTER”.

1. Send-L# [000…100]

(#= 1, 2, 3, 4) *Ñì. P.1-1 Level.

P.4-1 SendR
Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ïîñûëà â ïðàâûé êàíàë ýôôåêòà äëÿ
êàæäîãî òðåêà.

Óñòàíîâêè íå äåéñòâóþò ïðè íàçíà÷åíèè ýôôåêòà, îòëè÷íîì îò
“MASTER”.

1. Send-R# [000…100]

(#= 1, 2, 3, 4) *Ñì. P.1-1 Level.

DISPLAY
Çäåñü âûáèðàåòñÿ èíôîðìàöèÿ, îòîáðàæàåìàÿ íà èçìåðèòåëå
óðîâíÿ. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[MIXER] (DISPLAY) äëÿ ñìåíû óñòàíîâîê.

PRE:
Îòîáðàæàåòñÿ ïðå-ôåéäåðíûé óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà. Èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè âõîäíîãî óðîâíÿ. Ïðè ýòîì, “L/R”
îòîáðàæàåò ïîñò-ôåéäåðíûé óðîâåíü.

POST:
Îòîáðàæàåòñÿ ïîñò-ôåéäåðíûé óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà. Èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

MIXER:
Âûáèðàåòñÿ äëÿ ñðàâíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ìèêøåðà äëÿ êàæäîãî
òðåêà. Îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû, âûáðàííûå â ðåæèìå ìèêøå-
ðà (LEVEL, PAN, SENDL, SENDR).

EFFECT ASSIGN
Çäåñü âûáèðàåòñÿ ìåñòîïîëîæåíèå ýôôåêòà è âûáîð òèïà ýô-
ôåêòà. PXR4 èìååò îäèí âñòðîåííûé áëîê ýôôåêòîâ è âû ìîæå-
òå âûáðàòü îäíî èç ñëåäóþùèõ íàçíà÷åíèé. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
óñòàíîâîê óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå
êíîïêó [EFFECT].

GUITAR: ìîíîâõîä -> ìîíîâûõîä

Ýôôåêò íàçíà÷àåòñÿ ñðàçó ïîñëå âõîäà è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìî-
íîôîíè÷åñêèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà.

Ïðè ýòîì äëÿ çàïèñè ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî îäèí òðåê.

INSERT: ñòåðåîâõîä -> ñòåðåîâûõîä

Ýôôåêò íàçíà÷àåòñÿ ñðàçó ïîñëå âõîäà è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòå-
ðåîôîíè÷åñêèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà.

MASTER: ñòåðåîâõîä -> ñòåðåîâûõîä

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáðàáîòêè âñåõ òðåêîâ ÷åðåç èíäèâèäóàëü-
íûå ïîñûëû.

FINAL: ñòåðåîâõîä -> ñòåðåîâûõîä

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáùåé îáðàáîòêè âñåé ïåñíè íà ìàñòåð-øè-
íå.

(OFF):

Ýôôåêò îòêëþ÷åí è ñòðàíèöû ýôôåêòîâ íå îòîáðàæàþòñÿ.

BOUNCE
Âûáîð òèïà çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì. Óñòàíîâêè ìèêøåðà èç-
ìåíÿþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî âûáðàííîìó òèïó.

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæìèòå êíîïêó
[LOCATE] äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ óñòàíîâêè.

4 -> 2 (4 òðåêà -> 2 òðåêà):

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå âîñïðîèçâîäèìûå òðåêè áóäóò çàïèñûâàòü-
ñÿ íà âûáðàííûå äëÿ çàïèñè òðåêè. Äàííûé òèï èñïîëüçóåòñÿ
ïðè çàïîëíåííûõ 4 òðåêàõ è ìèêøèðîâàíèè èõ íà äâà èëè îäèí
òðåê èëè ïðè îáðàáîòêå äâóõ òðåêîâ ìàñòåð- èëè ôèíàëüíûì
ýôôåêòîì è çàïèñè ðåçóëüòàòà íà äâà îñòàâøèõñÿ òðåêà.

2+2 -> 2 (2 òðåêà + 2 âõîäà -> 2 òðåêà):

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå âíåøíèå èñòî÷íèêè îáúåäèíÿþòñÿ ñ âîñ-
ïðîèçâîäèìûìè òðåêàìè è ðåçóëüòàò çàïèñûâàåòñÿ íà âûáðàí-
íûå äëÿ çàïèñè òðåêè. Äàííûé òèï òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñóì-
ìèðîâàíèÿ òðåõ âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ òðåêîâ ñ îäíèì âõîäîì è
çàïèñè ðåçóëüòàòà íà îäèí òðåê.

DUB:

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå âíåøíèå èñòî÷íèêè îáúåäèíÿþòñÿ ñ âîñ-
ïðîèçâîäèìûìè òðåêàìè è ðåçóëüòàò çàïèñûâàåòñÿ íà âûáðàí-
íûå äëÿ çàïèñè òðåêè áåç èõ ñòèðàíèÿ. Îäíàêî ïðè ýòîì óðîâíè
íå ìîãóò ðåãóëèðîâàòüñÿ íåçàâèñèìî.
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CONV:

Ïðè ýòîé óñòàíîâêå çàêîí÷åííàÿ ïåñíÿ ìîæåò ïðåîáðàçîâû-
âàòüñÿ â ñòåðåîôàéë MP2 äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ â êîìïüþòåðå.
Ðàáîòà ñ ìèêøåðîì àíàëîãè÷íà òèïó 4 -> 2.

(OFF):

Íîðìàëüíûé ðåæèì çàïèñè.

REC SELECT
Äàííûå êíîïêè ñëóæàò äëÿ âûáîðà òðåêîâ çàïèñè. Ïðè âûáîðå
òðåêà çàïèñè âîêðóã åãî íîìåðà îòîáðàæàåòñÿ ñèìâîë “Î”.

Îáû÷íàÿ çàïèñü: Ñèãíàë çàïèñûâàåòñÿ íà âûáðàííûå òðåêè.
Èñïîëüçóéòå ôåéäåðû [TRACK] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè.

Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì: Åñëè âûáðàíû òðåêè 1 èëè 3, ñèãíàë çà-
ïèñûâàåòñÿ íà ëåâûé êàíàë ìàñòåðà, åñëè 2 èëè 4 — íà ïðàâûé.
Èñïîëüçóéòå ôåéäåð [MASTER] äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ çàïèñè.

EXIT
Íàæàòèå äàííîé êíîïêè îòìåíÿåò îïåðàöèþ ðåäàêöèè (êîãäà
ãîðèò “EDIT”) èëè ïåðåâîäèò ïðèáîð èç ëþáîãî ðåæèìà â ðåæèì
ëîêàòîðà. Â ðåæèìå ëîêàòîðà íàæàòèå êíîïêè [EXIT] ïðè îñòà-
íîâëåííîì ðåêîðäåðå ïðèâîäèò ê îòîáðàæåíèþ èìåíè òåêóùåé
ïåñíè.

SHIFT
Åñëè íà êíîïêó íàçíà÷åíî áîëåå îäíîé ôóíêöèè, âû ìîæåòå
óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæàòü íóæíóþ êíîïêó äëÿ
äîñòóïà ê àëüòåðíàòèâíîé ôóíêöèè.

STORE MARK
Íàæàòèåì äàííîé êíîïêè óñòàíàâëèâàåòñÿ ìåòêà. 

Фейдеры
Êðîìå ñòðàíèö ýôôåêòîâ è ìèêøåðà, ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò
óðîâíè ãðîìêîñòè.

Ïðè çàïèñè äåéñòâèÿ ôåéäåðîâ çàâèñÿò îò ðåæèìà çàïèñè: ïðè
çàïèñè ñî âíåøíèõ âõîäîâ óðîâíè çàïèñè óñòàíàâëèâàþò ôåé-
äåðû òðåêîâ; ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì óðîâåíü çàïèñè óñ-
òàíàâëèâàåò ìàñòåð-ôåéäåð.

Íà ñòðàíèöàõ ýôôåêòîâ ôåéäåðû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðå-
äàêöèè ýôôåêòà.

Íà ñòðàíèöàõ ìèêøåðà ôåéäåðû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óñ-
òàíîâêè ïàíîðàì è óðîâíåé ïîñûëîâ äëÿ êàæäîãî òðåêà.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýòèõ ôóíêöèé, â ñèñòåìíîì ðåæèìå íà ñòðà-
íèöå “Mixer” ïàðàìåòð “FadrCtrl” äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â “On”.

1, 2, 3, 4:

Äàííûå ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè ãðîìêîñòè êàæäîãî
òðåêà.

Äëÿ òðåêîâ, íå âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè ñ ïîìîùüþ “REC
SELECT”, ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè ãðîìêîñòè âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

Äëÿ òðåêîâ, âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè ñ ïîìîùüþ “REC SELECT”,
ôåéäåðû óñòàíàâëèâàþò óðîâíè çàïèñè ñî âõîäîâ.

MASTER:

Äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ìàñòåð-øè-
íû.

Ïðè çàïèñè ñî âíåøíèõ âõîäîâ äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò
óðîâåíü ãðîìêîñòè ìàñòåð-øèíû.

Ïðè çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì äàííûé ôåéäåð óñòàíàâëèâàåò
óðîâåíü çàïèñè íà òðåêàõ, âûáðàííûõ äëÿ çàïèñè ñ ïîìîùüþ
“REC SELECT”.

Транспортные кнопки
Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåêîðäåðîì.

1. PLAY
Äàííàÿ êíîïêà çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåé ïåñíè. Åñ-
ëè äëÿ âûáîðà äîðîæêè çàïèñè èñïîëüçîâàíà êíîïêà [REC
SELECT], çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêè ïîñëå
êíîïêè [REC].

Êîãäà ðåêîðäåð íàõîäèòñÿ â ðåæèìàõ çàïèñè èëè âîñïðîèçâå-
äåíèÿ, ãîðèò èíäèêàòîð “PLAY”. Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ
íàæàòèå äàííîé êíîïêè çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîëîâèí-
íîé ñêîðîñòüþ. Ïðè ýòîì íå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ çàïèñü ñ
âðåçêîé. Ïðè ðåäàêöèè òðåêîâ âû ìîæåòå íàæàòü äàííóþ êíîï-
êó ïðè óñòàíîâêå òî÷åê In, Out, To èëè End äëÿ äâóõñåêóíäíîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ îò òî÷êè ëîêàöèè.

Åñëè âû óäåðæèâàåòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæèìàåòå äàí-
íóþ êíîïêó, çàïèñàííûå ïåñíè âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïîñëåäîâà-
òåëüíî.

2. REC
Íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïåðåâîäèò ðåêîðäåð â ðåæèì ãîòîâíîñ-
òè ê çàïèñè (ìèãàåò èíäèêàòîð “REC”). Äëÿ âõîäà â ðåæèì ãî-
òîâíîñòè ê çàïèñè, äîëæíà áûòü íàæàòà êíîïêà [REC SELECT]
õîòÿ áû äëÿ îäíîãî òðåêà, ÷òî èíäèöèðóåòñÿ ñèìâîëîì “Î” âî-
êðóã íîìåðà òðåêà. Ïðè íàæàòèè êíîïêè [PLAY], èíäèêàòîð
“REC” ãîðèò ïîñòîÿííî, è íà÷èíàåòñÿ çàïèñü.

3. STOP
Äàííàÿ êíîïêà ïðåðûâàåò çàïèñü èëè âîñïðîèçâåäåíèå è îñòà-
íàâëèâàåò ðåêîðäåð. Ïðè íàæàòèè äàííîé êíîïêå ïðè îñòàíîâå
ïåñíÿ ñîõðàíÿåòñÿ è âû ïåðåìåùàåòåñü ê íà÷àëó ïåñíè.

4. REW
Íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè îñòàíîâå ïå-
ðåâîäèò ðåêîðäåð ê ïðåäûäóùåé ïåñíå (åñëè âû â íà÷àëå ïåñ-
íè) èëè ê íà÷àëó òåêóùåé ïåñíè (åñëè âû â ñåðåäèíå ïåñíè).

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè â òå÷å-
íèå íåêîòîðîãî âðåìåíè ïåðåìåùàåò âðåìåííóþ ïîçèöèþ ê íà-
÷àëó ïåñíè. Åñëè âû óäåðæèâàåòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íàæè-
ìàåòå äàííóþ êíîïêó, âû ïåðåìåñòèòåñü ê ïðåäûäóùåé ìåòêå.

5. FF
Íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè èëè îñòàíîâå ïå-
ðåâîäèò ðåêîðäåð ê íà÷àëó ñëåäóþùåé ïåñíè.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ óäåðæàíèå äàííîé êíîïêè â òå÷å-
íèå íåêîòîðîãî âðåìåíè ïåðåìåùàåò âðåìåííóþ ïîçèöèþ ê
êîíöó ïåñíè. Åñëè âû óäåðæèâàåòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT] è íà-
æèìàåòå äàííóþ êíîïêó, âû ïåðåìåñòèòåñü ê ñëåäóþùåé ìåòêå.

Параметры эффектов
Äàëåå ïðèâåäåí ñïèñîê ïàðàìåòðîâ äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ ýôôåê-
òîâ. Äîñòóïíûå ìîäóëè ýôôåêòîâ çàâèñÿò îò êàæäîé öåïî÷êè. 

Блок DRIVE/LMT
1. DRIVE
TopBoost (TOP BOOST)
Ýìóëÿöèÿ äèñòîðøíà VOX AC30.

1. GAIN [1...10]: Óðîâåíü äèñòîðøíà.

2. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. TREBLE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. MIDDLE [1...10]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

5. BASS [1...10]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

US HI-G (US HI-GAIN)
Ýìóëÿöèÿ äèñòîðøíà USA HIGH-GAIN.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

Brit Stk (BRIT STACK)
Ýìóëÿöèÿ äèñòîðøíà BRITISH STACK.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

BigFuzz (BIG FUZZ)
Ýìóëÿöèÿ ñòàíäàðòíîãî ôóçà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

Seattle (SEATTLE)
Ýìóëÿöèÿ ãðàíæåâîé ïåäàëè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.
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Mtl Dist (METAL DIST)
Ýìóëÿöèÿ äèñòîðøíà 90-õ ãîäîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

Fat Dist (FAT DIST)
Ýìóëÿöèÿ ïåäàëè äèñòîðøíà 80-õ ãîäîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

ClasDist (CLASSIC DIST)
Ýìóëÿöèÿ ïåäàëüíîãî è óñèëèòåëüíîãî äèñòîðøíà 70-õ ãîäîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

Tube OD (TUBE OD)
Ýìóëÿöèÿ ëàìïîâîãî äèñòîðøíà 70-õ ãîäîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “TOP BOOST”.

ClasComp (CLASSIC COMP)
Êëàññè÷åñêèé êîìïðåññîð. Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå
óðîâíè LEVEL, TREBLE, MIDDLE è BASS.

1. SENS [1...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.

2. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. TREBLE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. MIDDLE [1...10]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

5. BASS [1...10]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

Acoustic (ACOUSTIC)
Ýìóëÿòîð àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû, ñîäåðæàùèé êîìïðåññîð ñ ðå-
ãóëèðîâêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå
óðîâíè LEVEL, TREBLE, MIDDLE è BASS.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “CLASSIC COMP”.

2. LIMITER
Limiter (LIMITER)
Îãðàíè÷èâàåò ïèêè âõîäíîãî ñèãíàëà.

1. THRESHOLD [–40...0]: Ïîðîã.

2. RATIO [0...10]: Ñòåïåíü êîìïðåññèè.

3. ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

4. RELEASE [1...10]: Âðåìÿ îòïóñêàíèÿ.

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.

3. BASS DRIVE
Ñïåöèàëèçèðîâàííûé áëîê äëÿ áàñ-ãèòàðû, óñèëèâàþùèé íèç-
êèå ÷àñòîòû è ðàñøèðÿþùèé äèíàìèêó.

B Comp (BASS COMP)
Êîìïðåññîð ñ ðàñøèðåííîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ àòàêè. Ïðè èñ-
êàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè LEVEL, TREBLE, MIDDLE è
BASS.

1. SENSE [1...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.

2. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. TREBLE [–18...+18]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. MIDDLE [–18...+18]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

5. BASS [–18...+18]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

B Ovdrv (BASS OVERDRIVE)
Ýìóëÿòîð åñòåñòâåííûõ èñêàæåíèé â óñèëèòåëå.

1. GAIN [1...10]: Óðîâåíü èñêàæåíèé.

2. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. TREBLE [–18...+18]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. MIDDLE [–18...+18]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

5. BASS [–18...+18]: Уровень низких частот.
B Dist (BASS DISTORTION)
Ñïåöèàëüíûé äèñòîðøí äëÿ áàñà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “BASS OVERDRIVE”.

B Octave (BASS OCTAVE)
Ñïåöèàëüíûé îêòàâåð äëÿ áàñà.

1. DEPTH [0...10]: Óðîâåíü îêòàâû.

2. LEVEL [0...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. TREBLE [–18...+18]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. MIDDLE [–18...+18]: Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

5. BASS [–18...+18]: Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

B OctDst (BASS OCTAVE DISTORTION)
Ñïåöèàëüíûé îêòàâåð ïëþñ äèñòîðøí äëÿ áàñà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “BASS OVERDRIVE”.

Блок CABI/EQ
1. CABINET
Äàííûé áëîê ýìóëèðóåò õàðàêòåðèñòèêè êàáèíåòà è äèíàìèêîâ
ðàçëè÷íûõ óñèëèòåëåé.

1x8 Twd (1x8 TWEED)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ îäíèì 8” äèíàìèêîì.

1. AIR [0...10]: Ðåçîíàíñ êàáèíåòà è èíòåðôåðåíöèîííûå ýô-
ôåêòû ìåæäó äèíàìèêàìè.

2. LEVEL [1...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. PRESENCE [1...10]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè LEVEL è PRESENCE.

1x12 Twd (1x12 TWEED)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

1x12 Blk (1x12 BLACK PANEL)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ îäíèì 12” äèíàìèêîì.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

1x12 AC15 (1x12 AC15)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ îäíèì 15” äèíàìèêîì.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

2x12 Blk (2x12 BLACK PANEL)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

2x12 AC30 (2x12 AC30)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

2x12 ClA (2x12 CLASS A)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ äâóìÿ 12” äèíàìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

4x10 Twd (4x10 TWEED)
Ýìóëÿöèÿ îòêðûòîãî êîðïóñà ñ ÷åòûðüìÿ 10” äèíàìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

4x12 Cls (4x12 CLASSIC)
Ýìóëÿöèÿ çàêðûòîãî 25-âàòòíîãî êîðïóñà ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíà-
ìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

4x12 Vin (4x12 VINTAGE)
Ýìóëÿöèÿ çàêðûòîãî 30-âàòòíîãî êîðïóñà ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíà-
ìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

4x12 Mdn (4x12 MODERN)
Ýìóëÿöèÿ çàêðûòîãî 75-âàòòíîãî êîðïóñà ñ ÷åòûðüìÿ 12” äèíà-
ìèêàìè.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “1x8 TWEED”.

2. 4BAND EQ
Øåñòü òèïîâ 4-ïîëîñíîãî ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà ñ ðàçëè÷-
íûìè öåíòðàëüíûìè ÷àñòîòàìè.

LowEQ (LOW EQ)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 80 Ãö, 120 Ãö, 250 Ãö è 550 Ãö.

1. 80Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 1 

2. 120Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 2 

3. 250Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 3 

4. 550Hz [–10...+10]: Óðîâåíü äèàïàçîíà 4 

5. LEVEL [0...10]: Îáùèé óðîâåíü.

MidEQ (MID EQ)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 250 Ãö, 550 Ãö, 1 êÃö è 4 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

Korg PXR4. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    21



HighEQ (HIGH EQ)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò to 640 êÃö, 2 êÃö, 6.4 êÃö è 12 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WideEQ1 (WIDE EQ1)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 120 Ãö, 250 Ãö, 2 êÃö è 10 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WideEQ2 (WIDE EQ2)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 100 Ãö, 550 Ãö, 1.2 êÃö è 4 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

WideEQ3 (WIDE EQ3)
Äèàïàçîíû 1–4 ñîîòâåòñòâóþò 80 Ãö, 125 Ãö, 640 Ãö è 1.5 êÃö.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “LOW EQ”.

3. BASS CABINET
Äàííûé áëîê ýìóëèðóåò õàðàêòåðèñòèêè êàáèíåòà è äèíàìèêîâ
ðàçëè÷íûõ áàñîâûõ óñèëèòåëåé.

Solid1 (SOLID1)
Ñòàíäàðòíûé òèï óñèëåíèÿ, ïîäõîäÿùèé äëÿ ñòèëåé ñëýï/ïîï.

1. ——-(ÍÅÒ) 

2. MIX [1...10]: Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. PRESENCE [–12...+12]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè LEVEL è PRESENCE.

Solid2 (SOLID2)
Óñèëèòåëü ñ æåñòêèì è ïëîòíûì çâóêîì.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “SOLID1”.

Tube1 (TUBE1)
Óñèëèòåëü êëàññè÷åñêîãî òèïà ñ ìÿãêîé íèçêî÷àñòîòíîé õàðàê-
òåðèñòèêîé.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “SOLID1”.

Tube2 (TUBE2)
Óñèëèòåëü ñ ìÿãêèì çâóêîì “íèæíåé ñåðåäèíû”.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “SOLID1”.

Hi-Gain1 (HI-GAIN1)
Óñèëèòåëü ñ îâåðäðàéâîì è ïîäúåìîì â îáëàñòè íèçêèõ ÷àñòîò.

1. ——-(ÍÅÒ) 

2. BOOST [1...10]: Óðîâåíü ïîäúåìà.

3. PRESENCE [–12...+12]: Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Ïðè èñêàæåíèè çâóêà óìåíüøèòå óðîâíè BOOST è PRESENCE.

Hi-Gain1 (HI-GAIN2)
Óñèëèòåëü ñ îâåðäðàéâîì äëÿ õàðä-ðîêà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “HI-GAIN1”.

4. MIC SIMULATOR
Ïðè èñïîëüçîâàíèè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà PXR4, âû ìîæåòå
âîñïîëüçîâàòüñÿ ýìóëÿöèåé ðàçëè÷íûõ òèïîâ ìèêðîôîíîâ.

VntgDy (VINTAGE DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ êëàññè÷åñêîãî äèíàìè÷åñêîãî âîêàëüíîãî ìèêðîôîíà.

1. SETTING [1...4]: Ïîëîæåíèå ìèêðîôîíà. (1: áëèçêî, 2: On, 3:
Off, 4: äàëåêî)

2. TRIM [0...10]: Âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Ïðè âûáîðå “Close” èëè “On” ýôôåêò ïðèáëèæåíèÿ óñèëèâàåò
íèçêî÷àñòîòíûé äèàïàçîí, ïîýòîìó ïîëüçóéòåñü ïàðàìåòðîì
“TRIM” äëÿ óñòàíîâêè îáùåãî óðîâíÿ.

MultiCn (MULTI CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìíîãîöåëåâîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðî-
ôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

Perc.Cn (PERCUSSION CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìàëîãî èíñòðóìåíòàëüíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðî-
ôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

Whale.Dy (WHALE DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà äëÿ óäàðíûõ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

Vocal.Cn (VOCAL CONDENSER)
Ýìóëÿöèÿ ìíîãîöåëåâîãî ñòóäèéíîãî êîíäåíñàòîðíîãî ìèêðî-
ôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

Vocal.Tb (VOCAL TUBE)
Ýìóëÿöèÿ ëàìïîâîãî âîêàëüíîãî ìèêðîôîíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

BDrum.Dy (B DRUM DYNAMIC)
Ýìóëÿöèÿ áîëüøîãî äèíàìè÷åñêîãî ìèêðîôîíà äëÿ áàñ-áàðà-
áàíà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “VINTAGE DYNAMIC”.

Блок MODULATION
1. MODULATION
Chorus (CHORUS)
StChorus (STEREO CHORUS)
Ýôôåêòû õîðóñà.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû. 

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Flanger (FLANGER)
StFlange (STEREO FLANGER)
Ýôôåêòû ôëýíæåðà.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [–10...+10]: Óíèêàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè çâóêà.

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû. 

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

ModDelay (MOD DELAY)
StModDly (STEREO MOD DELAY)
Ýôôåêòû çàäåðæêè ñ ìîäóëÿöèåé.

1. TIME [0...1.75]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...+10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. SPEED 0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè âûñîòû.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Tremolo (TREMOLO)
Trem/Pan (TREMOLO/PAN)
Ýôôåêòû òðåìîëî ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé.

1. ——-(ÍÅÒ) 

2. SPREAD [0...10]: Ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó òðåìîëî è ïàíîðàìàòî-
ðîì (äëÿ CHAIN5).

——-(ÍÅÒ): Äëÿ TREMOLO

3. SPEED 1.0...10 Hz]: Ñêîðîñòü òðåìîëî.

0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü òðåìîëî (äëÿ CHAIN5)

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà òðåìîëî.

5. ——-(ÍÅÒ)

PitchSft (PITCH SHIFTER)
StPitch (STEREO PITCH SHIFTER)
Ýôôåêòû ñäâèãà âûñîòû â ïðåäåëàõ ±2 îêòàâ.

1. ——-(ÍÅÒ) 

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû.
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4. FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Äëÿ ñòåðåî:

1. L PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû äëÿ ëåâîãî êàíàëà.

2. L FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû äëÿ ëå-
âîãî êàíàëà.

3. R PITCH [–24...+24]: Óðîâåíü ñäâèãà âûñîòû äëÿ ïðàâîãî êà-
íàëà.

4. R FINE [–50...+50]: Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà ñäâèãà âûñîòû äëÿ
ïðàâîãî êàíàëà.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Phaser (PHASER)
StPhaser (STEREO PHASER)
Ýôôåêòû ôåéçåðà.

1. MANUAL [1...10]: ×àñòîòà ýôôåêòà.

2. FEEDBACK [0...10]: Òîíàëüíûé õàðàêòåð.

3. SPEED [0.1...10 Hz]: Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

4. DEPTH [0...10]: Ãëóáèíà ýôôåêòà.

5. ——-(ÍÅÒ) 

Octave (OCTAVE)
Ýôôåêò äîáàâëåíèÿ çâóêà íà îêòàâó íèæå îñíîâíîãî. Îí ìîæåò
ðàáîòàòü íåêîððåêòíî ïðè îäíîâðåìåííîé èãðå íà íåñêîëüêèõ
ñòðóíàõ èëè âçÿòèè íèçêèõ íîò.

1. ——-(ÍÅÒ) 

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. DEPTH [0...10]: Óðîâåíü ñèãíàëà îêòàâû.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

WahUp (WAH UP)
Àâòî-âàó òèïà ïîëîñîâîãî ôèëüòðà. Îí ðàçìåùàåòñÿ ïåðåä
áëîêîì äðàéâà.

1. ATTACK [1...10]: Ñêîðîñòü àòàêè âàó.

2. SENS [0...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü âàó.

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

WahDwn (WAH DOWN)
Ýôôåêò, ôèëüòð êîòîðîãî ðàáîòàåò â ïðîòèâîïîëîæíîì íà-
ïðàâëåíèè ýôôåêòó WAH UP.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “WAH UP”.

B WahUp (BASS WAH UP)
Àâòî-âàó òèïà ôèëüòðà âûñîêèõ ÷àñòîò äëÿ áàñ-ãèòàðû.

1. ATTACK [1...10]: Ñêîðîñòü àòàêè âàó.

2. PEAK [0...10]: ×óâñòâèòåëüíîñòü âàó.

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

B WahDwn (BASS WAH DOWN)
Ýôôåêò, ôèëüòð êîòîðîãî ðàáîòàåò â ïðîòèâîïîëîæíîì íà-
ïðàâëåíèè ýôôåêòó BASS WAH UP.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “BASS WAH UP”.

Filter1 (FILTER1)
Ïîëîñîâîé ôèëüòð ñ ôèêñèðîâàííîé ÷àñòîòîé. Îí ðàçìåùàåòñÿ
ïåðåä áëîêîì äðàéâà.

1. FREQENCY [1...10]: Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà.

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Filter2 (FILTER2)
Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ôèêñèðîâàííîé ÷àñòîòîé. 

1. FREQUENCY [1...10]: Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà.

2. PEAK [1...10]: Êðèâàÿ ôèëüòðà.

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

SlowAtk (SLOW ATTACK)
Óâåëè÷èâàåò àòàêó êàæäîé íîòû, äàâàÿ ýôôåêò ñêðèïêè.

1. ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

2. THRESHOLD [1...10]: Ïîðîã ýôôåêòà.

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Блок AMBIENCE
1. DELAY
Delay (MONO DELAY)
Ìîíîçàäåðæêà ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì 2.0 ñåêóíäû.

1. TIME [0...2 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

2. AMBIENCE
Echo (ECHO)
Ýôôåêò ýìóëÿöèè ëåíòî÷íîãî ýõî.

1. TIME [1...10]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

StDelay (STEREO DELAY)
Ñòåðåîçàäåðæêà ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì 1.0 ñåêóíäà (äëÿ
CHAIN5) èëè 1.75 ñåêóíäû (äëÿ CHAIN8).

1. TIME [0...1 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

[0...1.75 s]: *Äëÿ CHAIN8

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. SPREAD [0...10]: Ðàñïðåäåëåíèå ýôôåêòà ìåæäó êàíàëàìè.

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

PPDelay (STEREO PING PONG DELAY)
Ñòåðåîçàäåðæêà “ïèíã-ïîíã”.

1. TIME [0...1.75 s]: Âðåìÿ çàäåðæêè.

2. FEEDBACK [0...10]: Êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

3. TONE [0...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà çàäåðæàííîãî çâóêà.

4. MODE [1, 2]: Ïåðåêëþ÷åíèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè êàíàëîâ (1:
Âûõîä ñëåâà, 2: Âûõîä ñïðàâà)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Room (ROOM)
Ýìóëÿöèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñâîéñòâ ñðåäíèõ ïîìåùåíèé, òèïà êîì-
íàò.

1. TIME [1...10]: Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. TONE [1...10]: Òîíàëüíàÿ îêðàñêà ðåâåðáåðàöèè.

4. ——-(ÍÅÒ)

5. MIX [0...10]: Óðîâåíü ýôôåêòà.

Hall (HALL)
Ýìóëÿöèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñâîéñòâ ñðåäíèõ ïîìåùåíèé, òèïà çà-
ëîâ.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.

Spring (SPRING)
Ýìóëÿöèÿ ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.
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Список цепочек эффектов
Äëÿ êàæäîé öåïî÷êè âîçìîæåí âûáîð ñëåäóþùèõ ýôôåêòîâ.

Ýôôåêòû, îáîçíà÷åííûå çâåçäî÷êîé
* ãåíåðèðóþò ýôôåêò ñ ëåâîãî âõîä-
íîãî êàíàëà è ïðîèçâîäÿò ñòåðåîýô-
ôåêò íà âûõîäå. Ïðè èõ èñïîëüçîâà-
íèè óáåäèòåñü â íàëè÷èè ñèãíàëà â
ëåâîì êàíàëå (èëè èñïîëüçîâàíèè
ïîñûëà Send-L ïðè ðàáîòå ñ ìàñòåð-
ýôôåêòîì).
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Plate (PLATE)
Ýìóëÿöèÿ ïëàñòèííîãî ðåâåðáåðàòîðà.

* Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû “ROOM”.

Блок NR/GATE 
Áëîê NR/GATE íå îòîáðàæàåòñÿ â êà÷åñòâå ìîäóëÿ ýôôåêòîâ,
íî ïðèñóòñòâóåò ñðåäè ïàðàìåòðîâ ðåäàêöèè.

1. NR
NR (NOISE REDUCTION)
Øóìîïîäàâèòåëü.

1. NR SEND [0...10]: Ãëóáèíà ýôôåêòà.

2. ——-(ÍÅÒ) 

3. ——-(ÍÅÒ) 

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Îòêëþ÷èòü “NR” íåâîçìîæíî. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà óñòàíî-
âèòå “NR SEND” â “0”.

2. GATE
Gate (GATE)
Ãåéò.

1. GATE THRESHOLD [0...10]: Ïîðîã.

2. GATE ATTACK [1...10]: Âðåìÿ àòàêè.

3. GATE RELEASE [1...10]: Âðåìÿ îòïóñêàíèÿ.

4. ——-(ÍÅÒ) 

5. ——-(ÍÅÒ) 

Îòêëþ÷èòü “GATE” íåâîçìîæíî. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà óñòà-
íîâèòå “GATE THRESHOLD” â “0”.

Список программ эффектов



Приложения
Неисправности
Отсутствует звук
Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ PXR4 è âíåøíèõ ïðèáîðîâ. Ïðî-
âåðüòå ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèå óñèëèòåëÿ èëè íàóøíèêîâ.

Отсутствует воспроизведение
Ôåéäåð [MASTER] èëè ðåãóëÿòîð [PHONES] óñòàíîâëåíû â “0”.

Óðîâíè ãðîìêîñòè òðåêîâ ñëèøêîì ìàëû. Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ
ôåéäåðîâ äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ èëè ìèêøåðà èõ
ïîëîæåíèÿ ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ ðåàëüíûìè óðîâíÿìè ãðîìêîñòè.

> Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [EXIT] óñòàíîâèòå óðîâíè ãðîìêîñòè
ôåéäåðàìè òðåêîâ â íóæíûå ïîëîæåíèÿ.

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ïàðàìåòðà “AutoIn” â “On”.

Отсутствует звук со входа
Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ [INPUT SELECT].

Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå êíîïîê [REC SELECT] äëÿ âûáðàííûõ òðå-
êîâ.

Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [TRIM].

Ïðîâåðüòå íàëè÷èå âõîäíîãî ñèãíàëà.

> Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [DIS-
PLAY] äëÿ óñòàíîâêè èíäèêàòîðà “DISPLAY” â “PRE”, îöåíèòå ïî
èçìåðèòåëÿì âõîäíûå óðîâíè äëÿ êàæäîãî òðåêà è óñòàíîâèòå
ôåéäåðû [TRACK] è [MASTER] â íóæíûå ïîëîæåíèÿ.

Ïðîâåðüòå óñòàíîâêó ïàðàìåòðà “AutoIn” â “Off”.

Не работают фейдеры [TRACK] 
Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ ôåéäåðîâ äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ ýô-
ôåêòîâ èëè ìèêøåðà èõ ïîëîæåíèÿ ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ ðåàëü-
íûìè óðîâíÿìè ãðîìêîñòè.

> Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [EXIT] óñòàíîâèòå óðîâíè ãðîìêîñòè
ôåéäåðàìè òðåêîâ â íóæíûå ïîëîæåíèÿ.

Запись невозможна
Ôåéäåðû [TRACK] ïî÷òè çàêðûòû (äëÿ îáû÷íîé çàïèñè).

Ôåéäåð [MASTER] ïî÷òè çàêðûò (äëÿ çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì).

Ïðîâåðüòå âêëþ÷åíèå êíîïîê [REC SELECT] äëÿ âûáðàííûõ òðå-
êîâ.

Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå.

> Ïðîâåðüòå îñòàâøååñÿ ìåñòî íà êàðòå ïî äèñïëåþ “FreeTime”.

Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ðåæèìà çàïèñè ñ ñóììèðîâàíèåì
(“BOUNCE”).

> Åñëè “BOUNCE” óñòàíîâëåíî â “CONV”, áóäåò ñîçäàíà íîâàÿ
ïåñíÿ.

Íåâîçìîæíà îäíîâðåìåííàÿ çàïèñü äâóõ òðåêîâ
Ïàðàìåòð “EFFECT ASSIGN” óñòàíîâëåí â “GUITAR”.

Âõîäíîé èëè çàïèñàííûé çâóê èñêàæåí/çàøóìëåí
Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [TRIM].

Ïðè èñêàæåíèÿõ íà âõîäå ýôôåêòà ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå óñ-
òàíîâêè.

Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò: Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [DISPLAY] è âûáåðèòå “PRE” äëÿ “DIS-
PLAY”. Çàòåì óñòàíîâèòå âñåìè ðåãóëèðîâêàìè ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé âõîäíîé óðîâåíü áåç çàãîðàíèÿ èíäèêàòîðà “CLIP”.

Ìàñòåð-ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ôåéäåðû è óðîâíè ïîñûëîâ òàê,
÷òîáû íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP” äëÿ ìàñòåð-òðåêà L/R.

Ôèíàëüíûé ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ôåéäåðû òàê, ÷òîáû íå çàãî-
ðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP” äëÿ ìàñòåð-òðåêà L/R.

При искажениях на выходе эффекта произведите следующие
установки.
Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò: Ïðîñëóøèâàÿ çâóê, óñòàíîâèòå ïà-
ðàìåòðû ýôôåêòîâ è ðåãóëÿòîð [TRIM].

Ìàñòåð/ôèíàëüíûé ýôôåêò: Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ýôôåê-
òîâ òàê, ÷òîáû íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð “CLIP” äëÿ ìàñòåð-òðåêà
L/R.

Не включаются эффекты
Âêëþ÷åí ðåæèì òþíåðà.

Ìàñòåð-óðîâåíü ïðîãðàììû ýôôåêòîâ óñòàíîâëåí â “0” èëè
áëèçêî ê “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT], çàòåì íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] íåñêîëüêî ðàç äëÿ îòîáðàæåíèÿ “ProgMVol” è óâå-
ëè÷üòå çíà÷åíèå.

Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà [TRIM].

Íå âêëþ÷àåòñÿ ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò
Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT] è óñòàíîâèòå “EFFECT ASSIGN” â “GUITAR” èëè
“INSERT”. 

Ãèòàðíûé/ðàçðûâ-ýôôåêò íà äîðîæêàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ èñ-
ïîëüçîâàòü íåâîçìîæíî.
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Íå âêëþ÷àåòñÿ ìàñòåð-ýôôåêò
Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT] è óñòàíîâèòå “EFFECT ASSIGN” â “MASTER”. 

Óðîâíè ïîñûëîâ êàæäîãî òðåêà óñòàíîâëåíû â “0” èëè îêîëî “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó [MIXER] è èñïîëüçóéòå êíîïêè [CURSOR] äëÿ
óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèé “Send-L” è “Send-R”.

Óðîâåíü âîçâðàòà óñòàíîâëåí â “0” èëè áëèçêî ê “0”.

> Íàæìèòå êíîïêó [EFFECT] äëÿ äîñòóïà â ðåæèì ýôôåêòà, íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] íåñêîëüêî ðàç äëÿ îòîáðàæå-
íèÿ “EffRetLv” è óâåëè÷üòå óðîâåíü âîçâðàòà.

Íå âêëþ÷àåòñÿ ôèíàëüíûé ýôôåêò
Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå ýôôåêòà.

> Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó
[EFFECT] è óñòàíîâèòå “EFFECT ASSIGN” â “FINAL”. 

Ритм
Îòñóòñòâóåò çâóê ðèòìà
Ïðîâåðüòå âûáðàí ëè ðèòì.

> Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó [SHIFT], íàæìèòå êíîïêó
[RHYTHM] è óñòàíîâèòå “Rhythm” â çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò “Off”. Â
âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ èêîíêà ðèòìà.

Ìàëà ãðîìêîñòü ðèòìà.

> Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] è ïðè ïîÿâëåíèè “Tempo” íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] ÷åòûðå ðàçà äëÿ îòîáðàæåíèÿ
“RhythmLv”.

Ðåêîðäåð îñòàíîâëåí.

> Íàæìèòå êíîïêó [PLAY] äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ïðîñëóøè-
âàíèÿ ðèòìà ïðè îñòàíîâëåííîì ðåêîðäåðå íàæìèòå êíîïêó
[SYSTEM] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Tempo” è íàæìèòå ïðàâóþ êíîïêó
[CURSOR] äëÿ ïåðåõîäà íà ñòðàíèöó Tempo Edit.

Ðèòì íå îñòàíàâëèâàåòñÿ (ãðîìêîñòü î÷åíü âåëèêà)
Âûêëþ÷èòå ðèòì.

> Åñëè ñâåòèòñÿ èêîíêà ðèòìà, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
[SHIFT], íàæìèòå êíîïêó [RHYTHM] è ïåðåâåäèòå “Rhythm” â
“Off”. Èêîíêà ðèòìà ïîãàñíåò.

Âåëèêà ãðîìêîñòü ðèòìà.

> Íàæìèòå êíîïêó [SYSTEM] äëÿ îòîáðàæåíèÿ “Tempo” è íà-
æìèòå ïðàâóþ êíîïêó [CURSOR] to äëÿ îòîáðàæåíèÿ
“RhythmLv”. Çàòåì îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ðèòìà.

Ïðèáîð íå ðåàãèðóåò íà íàæàòèå êíîïêè
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ êíîïêà ìîæåò íå ôóíêöèîíèðîâàòü ïðè çà-
ïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèè.

> Îñòàíîâèòå ðåêîðäåð è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ åùå ðàç.

Â ðåæèìå ýôôåêòà/òþíåðà íåâîçìîæíî èçìåíèòü óñòàíîâêó
“EFFECT ASSIGN”.

> Íàæìèòå êíîïêó [EXIT] äëÿ âõîäà â ðåæèì ýôôåêòà, à çàòåì
âûáåðèòå íóæíóþ óñòàíîâêó.

Карта
Äèñïëåé îòîáðàæàåò “No Card”
Êàðòà âñòàâëåíà íåïðàâèëüíî.

> Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç
âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdFormat”

Êàðòà îòôîðìàòèðîâàíà íå íà PXR4.

> Îòôîðìàòèðóéòå êàðòó íà PXR4.

Êàðòà âñòàâëåíà íåïðàâèëüíî.

> Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç
âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdRecvry”
Ïèòàíèå PXR4 áûëî îòêëþ÷åíî ïðè ðàáîòå ñ êàðòîé. Âîçìîæíî
ïîâðåæäåíèå äàííûõ íà êàðòå.

Âûïîëíèòå îïåðàöèþ Card Recovery.

USB
Êîìïüþòåð íå ðàñïîçíàåò PXR4
USB-êàáåëü íåïðàâèëüíî ñêîììóòèðîâàí.

Êîìïüþòåð íå ðàáîòàåò ñ PXR4
Ïðîöåäóðà çàâèñèò îò îïåðàöèîííîé ñèñòåìû êîìïüþòåðà. 

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè PXR4 çàïðîøåí äðàéâåð 
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà êîìïüþòåðà íå ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ
PXR4.

Сообщения
CardLock
Ïðè USB-ñîåäèíåíèè ýòî ïðåäîòâðàùàåò âûåìêó êàðòû èç
PXR4.

> Íå îòêëþ÷àéòå USB-êàáåëü ïðè îòîáðàæåíèè äàííîãî ñîîá-
ùåíèÿ. Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü äàííûå íà êàðòå.

CdFormat
(Ñì. Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdFormat”)

CdNotRdy
Ïðè USB-ñîåäèíåíèè êàðòà â PXR4 îòñóòñòâóåò èëè íåäîñòóïíà.

CdRecvry
(Ñì. Äèñïëåé îòîáðàæàåò “CdRecvry”)

CrdReady
Ïðè USB-ñîåäèíåíèè êîìïüþòåð ãîòîâ äëÿ äîñòóïà ê êàðòå
PXR4.

CrdRetry
Êàðòà íå îïðåäåëåíà êîððåêòíî èëè íåäîñòóïíà.

> Âñòàâüòå êàðòó. Åñëè êàðòà âñòàâëåíà, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå,
ñíîâà âñòàâüòå êàðòó, à çàòåì åùå ðàç âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Finish!
Îïåðàöèÿ óñïåøíî çàêîí÷åíà.

SongFull
Êîëè÷åñòâî ïåñåí íà êàðòå ìàêñèìàëüíî.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè èëè èñïîëüçóéòå äðóãóþ êàðòó.

Working.
Îïåðàöèÿ âûïîëíÿåòñÿ. Ïîäîæäèòå ïðîïàäàíèÿ äàííîãî ñîîá-
ùåíèÿ.

Сообщения об ошибках
Batt Low
Áàòàðåÿ ðàçðÿæåíà. PXR4 íå ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü.

> Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è ñìåíèòå áàòàðåè èëè èñïîëüçóéòå áëîê
ïèòàíèÿ. Çàòåì ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

Card#@@@
Êàðòà íåäîñòóïíà. (@@@ èíäèöèðóåò íîìåð.)

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èñïîëü-
çóéòå “CdFormat” äëÿ ôîðìàòèðîâàíèÿ êàðòû.

>>Card<<
Îïåðàöèè ðåäàêöèè, òèïà “CopyTrk” èëè “Copy-Song” íå ìîãóò
áûòü âûïîëíåíû èç-çà íåäîñòàòêà ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èëè óäà-
ëèòå ëèøíèå ïåñíè.

CardFull
Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå äëÿ çàïèñè.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, âûïîë-
íèòå “DelUndo” äëÿ òåêóùåé èëè äëÿ âñåõ ïåñåí. Åñëè ýòî íå ïî-
ìîãëî, èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ òðåêîâ èëè
óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

CdProtct
Êàðòà çàùèùåíà îò çàïèñè.

> Ñíèìèòå çàùèòíûé ëýéáë ñ êàðòû è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

Done OK?
Undo will not be possible; execute anyway?

> Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïîñëå ïðåäóïðåæäåíèÿ “UndoOver”. “Yes”
äëÿ âûïîëíåíèÿ è ñîõðàíåíèÿ ïåñíè íà êàðòó èëè “No” äëÿ îò-
ìåíû.

EtryFull
Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà íà êàðòå äëÿ çàïèñè ïåñíè èëè
ýôôåêòîâ.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.
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EvntFull
Çàïèñü íåâîçìîæíà, ïîñêîëüêó íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíûõ ñîáû-
òèé â ïåñíå.

> Èñïîëüçóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ ëèøíèõ òðåêîâ.

In >Out
Â îïåðàöèÿõ ðåäàêöèè òðåêîâ, òèïà “CopyTrk” ìåòêà InTime ðàñ-
ïîëîæåíà ïîçæå OutTime.

MarkFull
Êîëè÷åñòâî ìåòîê äîñòèãëî ìàêñèìóìà.

> Óäàëèòå íåíóæíûå ìåòêè.

No Card!
Êàðòà íå âñòàâëåíà.

NoLength
Â îïåðàöèÿõ ðåäàêöèè òðåêîâ ìåòêè InTime è OutTime (èëè
ToTime è EndTime) èìåþò îäèíàêîâóþ âðåìåííóþ ïîçèöèþ.

NotReady
Â ðåæèìå ìåòêè íåâîçìîæíî óäàëåíèå ìåòêè.

> Ìåòêè “–” è “00” íå ìîãóò áûòü óäàëåíû. Åñëè ðåêîðäåð ðàáî-
òàåò, íàæìèòå êíîïêó [STOP], à çàòåì ñîòðèòå ìåòêó.

RecSave?
Äëèòåëüíîñòü çàïèñè ñîâïàäàåò ñ îñòàâøèìñÿ ñâîáîäíûì âðå-
ìåíåì íà êàðòå.

> Ýòî îòîáðàæàåòñÿ ïîñëå ñîîáùåíèÿ “CardFull”. Âûáåðèòå
“Yes” äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè “No” äëÿ îòêàçà.

SameVTrk
Ïîïûòêà îòðåäàêòèðîâàòü îäèí è òîò æå âèðòóàëüíûé òðåê îä-
íîãî è òîãî æå òðåêà.

SngFilEr
Äàííûå ïåñíè ïîâðåæäåíû.

> Óäàëèòå ýòó ïåñíþ.

SongFull
Êîëè÷åñòâî ïåñåí äîñòèãëî ìàêñèìóìà.

> Óäàëèòå ëèøíèå ïåñíè.

To >End
Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêà ToTime íàõîäèòñÿ ïîçæå, ÷åì
EndTime.

To-End.5
Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêè ToTime è EndTime óñòàíîâëå-
íû (îòíîñèòåëüíî ðåãèîíà InTime-OutTime) â íåêîððåêòíûå ïî-
çèöèè (íàïðèìåð, ñæàòèå ìåíüøå 50%).

To-Endx2
Ïðè âûïîëíåíèè “ExpTrack” ìåòêè ToTime è EndTime óñòàíîâëå-
íû (îòíîñèòåëüíî ðåãèîíà InTime-OutTime) â íåêîððåêòíûå ïî-
çèöèè (íàïðèìåð, ðàñòÿæåíèå áîëüøå 200%).

UndoOver
Ïàìÿòü Undo ïåðåïîëíåíà.

> Âûïîëíèòå “CdRecvry”. Åñëè ñîîáùåíèå íå ïðîïàëî, èñïîëü-
çóéòå “DelV-Trk” äëÿ óäàëåíèÿ íåíóæíûõ òðåêîâ èëè óäàëèòå
ëèøíèå ïåñíè. Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ Undo áóäåò íåäîñòóïíà, íî
ðåäàêöèÿ òðåêà áóäåò âûïîëíåíà íîðìàëüíî.

Wr?>STOP
Â ðåæèìå ýôôåêòà íåâîçìîæíà çàïèñü, ïîñêîëüêó ðàáîòàåò ðå-
êîðäåð.

> Íàæìèòå êíîïêó [STOP], à çàòåì çàïèøèòå äàííûå.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îá-
ñëóæèâàíèåì öèôðîâîé ïîðòàñòóäèè PXR4, îáðàùàéòåñü ê
ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Korg — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí
äëÿ ñïðàâîê (095) 796-9262. E-mail: info@attrade.ru.
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Список ритмических паттернов



Технические характеристики
<Ñåêöèÿ ðåêîðäåðà>
Êîëè÷åñòâî òðåêîâ: 4 õ 8 âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, îäíîâðå-
ìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå 4/2 òðåêîâ

Ôîðìàò çàïèñè: 16 áèò, êîìïðåññèÿ MPEG1 Layer 2, 32 êÃö

Âðåìÿ çàïèñè íà 16 Ìá SmartMedia:

Êà÷åñòâî Hi = ïðèáë. 11 ìèíóò/1 òðåê

Êà÷åñòâî Standard = ïðèáë. 16 ìèíóò/1 òðåê 

Êà÷åñòâî Economy = ïðèáë. 33 ìèíóò/1 òðåê 

Ìàêñèìóì = ïðèáë. 270 ìèíóò/1 òðåê (Economy, ïðè 128 Ìá)

* Âðåìÿ çàïèñè ìîæåò çàâèñåòü îò óñëîâèé ýêñïëóàòàöèè.

Êîëè÷åñòâî ïåñåí: 99 íà êàðòó

Êîëè÷åñòâî ìåòîê: 100 íà ïåñíþ

Òåìï: 40 — 240

Òèïû ìåòðîíîìà: 32

Òèïû ðèòìà: 55

Ðåäàêöèÿ òðåêîâ: êîïèðîâàíèå, âñòàâêà, ñòèðàíèå, óäàëåíèå,
âðåìåííûå ðàñòÿæåíèå/ñæàòèå

Ðåäàêöèÿ ïåñåí: ïåðåèìåíîâàíèå, êîïèðîâàíèå, óäàëåíèå 

Ñ÷åò÷èê: Ìèí/Ñåê/Ìñåê, Ñîáûòèÿ/Òàêòû/Òèêè

< Ñåêöèÿ ìèêøåðà>
Ñòðóêòóðà: 4 êàíàëà + 2 êàíàëà (ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè
äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà)

< Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ>
Ñòðóêòóðà: ãèòàðíûé, ðàçðûâ, ìàñòåð, ôèíàëüíûé; îäíîâðå-
ìåííî ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ îäèí

Ýôôåêòû: 100 ïðåñåòíûõ/100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ

<Òþíåð>
Äèàïàçîí íàñòðîéêè: 27.5 Ãö — 2093 Ãö

Êàëèáðîâêà: ôèêñèðîâàííàÿ A=440 Ãö

<Êàðòà>
3.3 Â SmartMedia (4 — 128 Ìá)

<Îáùèå>
Ïèòàíèå: ïðèëàãàåìûé áëîê ïèòàíèÿ, äâå ùåëî÷íûå áàòàðåè AA
(ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî)

Âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé: 2 ÷àñà (áåç ïîäñâåòêè)

Ãàáàðèòû: øèðèíà 124 ìì, ãëóáèíà 110 ìì, âûñîòà 34 ìì

Âåñ: 265 ã (áåç áàòàðåé)

Входы/выходы
A/Ö-, Ö/A-ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 32 êÃö

<Ãèòàðíûé âõîä>
Ðàçúåì: 6.3 ìì äæåê (íåñèììåòðè÷íûé)

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 470 êÎì (LOW) /940 êÎì (HIGH)

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü

[LOW]: +8 dBu (òèïîâîé)

[HIGH]: +14 dBu (òèïîâîé)

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü

[LOW]: –44 dBu @ TRIM=ìàêñ.

–4 dBu @ TRIM=ìèí.

[HIGH]: –38 dBu @ TRIM= ìàêñ.

+2 dBu @ TRIM= ìèí.

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<Ëèíåéíûé âõîä>
Ðàçúåì: ñòåðåî ìèíèäæåê

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 êÎì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +2 dBu

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –50 dBu @ TRIM= ìàêñ.

–10 dBu @ TRIM= ìèí.

Ñîïðîòèâëåíèå èñòî÷íèêà: 600 Îì

<Âûõîä>
Ðàçúåì: ñòåðåî ìèíèäæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1 êÎì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: +0 dBu

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü: –12 dBu

Ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè: áîëåå 10 êÎì

< Âûõîä íàóøíèêîâ >
Ðàçúåì: ñòåðåî ìèíèäæåê

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 Îì

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü: 7 ìÂò @ 33 Îì

<USB>
Ðàçúåì: òèï B

Ïîääåðæèâàåìûå ñèñòåìû: Windows Me/2000 è ñòàðøå, Mac
OS 9.0.4 è ñòàðøå

Прилагаемые аксессуары
Êàðòà SmartMedia (16 Ìá)

Áëîê ïèòàíèÿ PXRC-00S

Ìÿãêèé êåéñ

* Èçìåíåíèÿ ñïåöèôèêàöèè âîçìîæíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî
óâåäîìëåíèÿ.
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